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RESUMEN

La presente investigacidon tuvo como objetivo determinar la influencia del uso
del software educativo Xmind en la mejora de los aprendizajes del area Desarrollo
Personal y Ciudadano en los estudiantes del Segundo Grado del Centro de Educacion
Basica Alternativa San José - Chiclayo, 2019. Por el cual, se aplicd una metodologia
cuantitativa, de tipo aplicada y con disefio preexperimental, a una muestra de 20
estudiantes, a quienes se les aplicO un pre y postprueba. Los resultados obtenidos
permitieron determinar que, existe una influencia significativa del uso del software
educativo Xmind en la mejora de los aprendizajes del area Desarrollo Personal y
Ciudadano en los estudiantes del Segundo Grado del Centro de Educacién Basica
Alternativa San José - Chiclayo, 2019; pasando de un nivel en inicio en el pretest con

9,65 puntos al nivel Logro destacado en el postest con 18,1 puntos.

Palabras clave: Actividades, herramientas tecnoldgicas, competencias, rendimiento

académico, logros.



ABSTRACT

The present research aimed to determine the influence of the use of the
educational software Xmind in the improvement of learning in the area Personal and
Citizen Development in the students of the Second Grade of the Center for Alternative
Basic Education San José - Chiclayo, 2019. For this, it was applied a quantitative
methodology, of an applied type and with a pre-experimental design, to a sample of 20
students, to whom a pre and post-test was applied. The results obtained allowed to
determine that, there is a significant influence of the use of the educational software
Xmind in the improvement of the learning of the Personal and Citizen Development
area in the students of the Second Grade of the Center for Alternative Basic Education
San Jose - Chiclayo, 2019; going from a starting level in the pretest with 9.65 points to

the Outstanding Achievement level in the posttest with 18.1 points.

Keywords: Activities, technological tools, competencies, academic performance,

achievements.



INTRODUCCION

El avance tecnoldgico ha originado cambios en los diferentes ambitos del ser
humano. El campo educativo no esta exento a ello, por lo que, la Educacion, como
apoyo esencial del progreso social, debe desarrollar aprendizajes centrados en el
estudiante, donde la metodologia, estrategias, recursos y herramientas a utilizar
preparen a los futuros ciudadanos con competencias y habilidades para enfrentar los
desafios de la sociedad. En ese contexto, es necesario e imprescindible la utilizacion de
las herramientas tecnoldgicas que permitan transformar toda la comunidad educativa y

lograr el éxito educativo deseado.

En el Perd, el Ministerio de Educacion (MINEDU), desde hace muchos afios
atrés, viene incorporando la tecnologia en escuelas publicas, inicialmente con el
Proyecto Huascaran y hoy con la incorporacion de los maestros de Aula de Innovacion
Pedagogica (AIP) y la competencia 28 en el Curriculo Nacional del 2016. Esto con el
fin de que los estudiantes, desarrollen competencias tecnoldgicas que contribuyan a
lograr su formacién integral, a través del juicio critico, ideologia trascendental y
reflexivo de los discentes y como fin busca que seleccionen las fuentes de investigacion
e instrumentos pertinentes a los propdsitos que empiece, asi como identificar nuevas
oportunidades de inclusion a través de grupos virtuales. En conclusion, lo que buscan
es la adecuacion de los docentes a estos grandes cambios digitales para lograr su

superacion personal y profesional.

En tal sentido, en el presente estudio, se propuso como objetivo general
determinar la influencia del uso del software educativo Xmind en la mejora de los
aprendizajes del area Desarrollo Personal y Ciudadano en los estudiantes del Segundo
Grado del Centro de Educacién Basica Alternativa San José - Chiclayo, 2019; y como
objetivos especificos: Identificar, a través del pretest, el nivel de aprendizaje en el area
de desarrollo personal y ciudadano; disefiar las actividades con uso del Software
Xmind; aplicar las actividades disefiadas con uso del software Xmind en las sesiones de
aprendizaje programadas; e identificar a través del postest el nivel de aprendizaje de los

estudiantes.
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El presente estudio se distribuye en 5 capitulos, los cuales se especifican a
continuacién: Capitulo I: Planteamiento del problema, concierne a la situacion
problematica, el analisis externo e interno del problema, su formulacion vy justificacion.
El Capitulo Il: Marco teodrico (bases teoricas, cientificas y pedagdgicas) y los
antecedentes de estudio (aportes de autores e investigadores) que han realizado estudios
similares a la presente investigacion. En el Capitulo Ill, se describe el marco
metodoldgico, como el tipo y disefio de la investigacion, poblaciéon y muestra, técnicas e
instrumentos de recojo de informacion. El Capitulo IV, presenta la propuesta
pedagdgica disefiada en base al software educativo Xmind. Finalmente, el Capitulo V:
exhibe el analisis e interpretacidn de los resultados, conclusiones, recomendaciones y

las referencias bibliograficas; seguido de los anexos.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Situacion probleméatica
1.1.1. Analisis externo del problema

A nivel universal, el sistema educativo viene enfrentando una crisis del
aprendizaje; dado que, cientos de millones de nifios llegan a ser adultos con series
dificultades en las habilidades esenciales basicas, como leer las instrucciones de una
receta médica, calcular un vuelto, comprender el horario de autobuses (Banco Mundial,
2019). Si bien los paises vienen teniendo un mayor acceso a la educacion, no obstante,

ir a la escuela, no significa que el aprendizaje esté garantizado.

De acuerdo a los estudios del Banco Mundial (BM), tres de cada cuatro
estudiantes de Tercer grado en Kenya, Tanzania y Uganda no entienden lo que leen;
asimismo, en lugares rurales de la India, aproximadamente las tres cuartas partes de los
discentes, de este mismo grado, no resuelven problemas de restas con dos digitos, y
cuando llegan a quinto grado, la mitad atn no lo realiza (BM, 2019); y al terminar, la
primaria, el 53% de todos los nifios de los paises de ingreso mediano y bajo no saben

leer ni entender un narracion corta (BM, 2020).

Asimismo, la informacion dada por la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Economicos (OCDE), revelan serias deficiencias en el rendimiento
académico de los estudiantes de Latinoamérica, sefialando que estan por debajo de los
estandares globales. De los paises de la region, Perd, Brasil, Colombia y Argentina son
los que tienen estudiantes con un nivel mas bajo, es decir, por debajo del promedio de
rendimiento esperado. De igual forma, el Perd, es considerado como el pais con altos
resultados de discentes que no pueden superar el promedio establecido por la OCDE en
lectura (60%) y ciencia (68,5%); estando por detras de Indonesia, como el segundo peor
ubicado en matematicas (74,6%) (BBC Mundo, 2016).

La crisis del aprendizaje se debe a que la escuela no le brinda las herramientas
necesarias para que los estudiantes prosperen en la vida, dado que hay una mala
administracion de los recursos en las escuelas, las aulas y docentes no cuentan con
recursos indispensables para brindar una ensefianza de calidad, existen estudiantes

malnutridos, no llegan motivados para aprender, etc. (Banco Mundial, 2018). Por otro
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lado, también influye la forma de ensefianza, por lo que, para que los estudiantes
aprendan, precisan de buenos docentes cuyas metodologias, estrategias y recursos deben
centrarse en el estudiante, es decir, busquen motivarlos y generar interés por aprender,
es alli, donde la tecnologia juega un rol esencial, dado que, empoderan aprendizajes de

calidad y permita el desarrollo de habilidades cognitivas, socioemocionales y digitales.

Esta problematica, también se ve reflejada en la Region Lambayeque, en muchas
de las Instituciones se evidencia estudiantes con problemas de aprendizaje, bajo
rendimiento académico y un bajo interés por aprender, sobre todo en los diferentes
CEBAS de la provincia de Chiclayo.

Segun los estudios del Banco Mundial (2018), la crisis en el aprendizaje se debe
a factores como quiebre de la concordancia entre la ensefianza y el aprendizaje, es decir
a que no existe coherencia entre lo que se necesita aprender con lo que se ensefia, las
metodologias aplicadas son obsoletas, dejan de lado al estudiante y se centran el
docente, quien es el que dicta las clases a un grupo de estudiantes para que estos puedan
recibir y memorizar toda la informacion que se les brinda, haciendo que los problemas

en el sector educativo persistan.

Es importante mencionar que, los estudiantes deben ser formados de manera
integral, es decir, en todos sus aspectos de su vida; para ello, es importante, utilizar
metodologias activas que se opongan a la ensefianza memoristica, sobre todo, referentes
a la ensefianza del area de Desarrollo Personal y Ciudadano. Segun ese contexto, se
busca a través de las herramientas tecnologicas impulsar un cambio de metodologia, el
cual se centre en el estudiante, aprovechando las bondades que esta ofrece en el sector

educativo, sobre todo para mejorar los aprendizajes.

De la misma forma, en nuestro pais los diferentes medios educativos estan
concentrados en desarrollar la tecnologia en las aulas forma uno de los pilares basicos
para el progreso de las colectividades humanas, ayudan a afrontar los desafios de

mejorar los aprendizajes dentro de las aulas y en su vida diaria.
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1.1.2. Analisis interno del problema

La realidad de los discentes de la Institucion Educativa del Segundo Grado del
C.E.B.A. “San Jos¢” del distrito de Chiclayo, no es ajena a lo descrito en el apartado
anterior; en efecto, presentan bajos niveles de aprendizajes, caracterizados por la
constante desmotivacion y con escasa participacion en el progreso de las clases de

aprendizaje.

Asimismo, se evidencid que las clases eran desarrolladas de forma tradicional
(expositiva), siendo el docente el emisor del conocimiento, ocasionando en los
estudiantes apatia, falta de interés, no se atreven a deliberar, etc. Puesto que, existiendo
pocos docentes que se preocupen por probar la ventajas y aplicacion de los
conocimientos. No obstante, el estudiante se ve interesado mayormente por el material
pedagogico (manipulativo, audiovisuales, etc.), pero con méas ahinco se inclinan por las
clases que utilicen medios de tipologia como: mapas conceptuales, gréaficos,

convencionales, informaticos, telematicos, demostraciones, etc.

1.1.3. Formulacion del problema de investigacion
¢De qué manera influye el uso del software educativo Xmind en la mejora de los
aprendizajes del area de Desarrollo Personal y Ciudadano en los estudiantes del

Segundo Grado del Centro de Educacion Basica Alternativa San José - Chiclayo, 2019?

1.2. Objetivos
1.2. 1. Objetivo general

Determinar la influencia del uso del software educativo Xmind en la mejora de
los aprendizajes del area Desarrollo Personal y Ciudadano en los estudiantes del

Segundo Grado del Centro de Educacion Basica Alternativa San José - Chiclayo, 2019

1.2. 2. Objetivos especificos
Estuvieron dirigidos a:
e ldentificar, a través del pretest, el nivel de aprendizaje en el area de Desarrollo
Personal y Ciudadano.
e Disefar las actividades con uso del software educativo Xmind.
e Aplicar las actividades disefiadas con la utilizacion del software Xmind en las

clases de aprendizaje programadas.
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e Valorar, a través del postest, el nivel de aprendizaje de los discentes, después de

emplear la propuesta.

1.3. Justificacion

La actual indagacion surge debido a que los discentes del Segundo Grado del
Centro de Educacién Basica Alternativa San José de Chiclayo presentan bajos niveles
de aprendizajes en el area de Desarrollo Personal y Ciudadano, evidenciado en las
boletas de notas de los estudiantes, por el cual, se propone al uso del software educativo
Xmind para revertir dichos niveles. El estudio se efectta con la intencion de beneficiar a
la mejora de la educacion desde el ejercicio de la labor pedagdgica, esto desde un

ambito social, practico, tedérico y metodologico.

El impacto social de la investigacion radica en que, se busca solucionar un
problema real y presente en casi todas las escuelas del mundo, como el bajo nivel de
aprendizaje de los discentes, el cual precisa de una solucion inmediata, mediante el uso
de un software; cuyos resultados permitiran tomar conciencia de que vivimos en un
mundo globalizado que necesita actualizarse, ser abiertos a las necesidades de los
estudiantes para incorporarlos a una sociedad mas tecnificada. Introducir la tecnologia
en las aulas, permite cambiar de paradigma en la generacion de contenidos, interaccion,
forma de evaluar, dado que deberdn adaptarse a la nueva realidad. Estos cambios
suponen de estudiantes criticos, reflexivos, poseedores de conocimientos y habilidades
esenciales que le permiten desempefiarse con autonomia y libertad en una sociedad tan

cambiante y moderna.

El aporte practico de la propuesta, radica en que busca superar los bajos niveles
de aprendizaje, favoreciendo un aprendizaje mas interactivo y participativo, a través de
la interaccion entre discentes y docentes, permitiéndoles que aporten opiniones, se
expresen con mas facilidad, brinda la posibilidad de que los estudiantes aprendan de
acuerdo a su ritmo de aprendizaje, aumento de la motivacion. Este estudio servira como
un precedente para plantear alternativas de solucion a las dificultades de aprendizaje de
los discentes de la institucion estudiada, dentro del Marco de P.E.l. y el P.C.I. de la

Institucion Educativa.
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El valor tedrico de la indagacion, estd en que nos permite contribuir a la
comprension de los procesos cognitivos de los discentes en concordancia al
conocimiento del uso del software educativo Xmind en el nivel de aprendizaje de un
area, con el objeto de identificar aprendizajes que permita realizar recomendaciones a
futuros estudios y para desde esa perspectiva abordar con mayor eficacia los métodos
pedagdgicos. Ademas, permite abordar de manera objetiva otras lineas de investigacion

relacionado a otras variables o temas de investigacion.

La aportacion metodoldgica de la indagacidn, estd en crear una nueva
herramienta para recoger y analizar datos sobre cémo optimizar los bajos niveles de

aprendizaje de los discentes que ayudaran a futuras investigaciones.

Este estudio es importante en el proceso educativo porque permite que los
estudiantes conozcan y desarrollen sus capacidades cognitivas que favorecen sus
aprendizajes y mejoran la calidad educativa. Ademas, permite a los docentes orientar su
labor a adoptar instrumentos metodoldgicos con los nuevos enfoques, donde el discente,
sea la parte central de este proceso y el arquitecto de sus propias capacidades
fundamentales como ser critico, comprensivo, creativo, con actitud y valores favorables

a una mayor sociabilidad, aportacion y colaboracion.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes del problema

Amanca y Hallasi (2020) determinaron el impacto del Xmind como técnica
didactica, en el progreso de la comprension lectora de textos narrativos en estudiantes
de 4° de Secundaria. La metodologia aplicada fue experimental, aplicado y con disefio
preexperimental a una muestra de 51 estudiantes, a los que se les aplico una prueba de
comprension lectora de veinte preguntas. Se concluyd que el software educativo
orientado a crear organizadores visuales optimizo el nivel de comprension lectora de
textos narrativos del &rea de Comunicacion en los discentes. Este estudio nos muestra

los beneficios que brinda el uso del software Xmind en el aprendizaje de los discentes.

Aroni  (2020) determind que el uso del software Xmind incremento la
comprension de textos en discentes de un C.E.B.A. bajo una metodologia experimental,
disefio preexperimental, aplicada a una muestra de dieciocho estudiantes, elegidos de
manera no probabilistica y por conveniencia. Los resultados demostraron que el uso del
Xmind mejora positivamente en la comprension lectora de textos expositivos en
estudiantes del C.E.B.A. Esta investigacion muestra las bondades del uso del software

en mencién en los aprendizajes de los estudiantes, asi como en la comprension lectora.

Bogarin y Coronel (2020) demostraron como la utilizacion del programa
educativo Xmind interviene en la produccion de ordenadores gréaficos. Para ello,
emplearon un estudio aplicado y preexperimental, a una muestra de cinco docentes de
un C.E.B.A. particular; considerando al método experimental y estadistica explicativa.
Los resultados que se obtuvo permitieron concluir que el uso del programa educativo
Xmind interviene en la produccién de organizadores graficos. El estudio demostr6 que
los organizadores graficos permiten lograr aprendizajes significativos en estudiantes;
orientan y fortalecen las actividades pedagogicas de los docentes de manera objetiva,

visual y estructurada.

Zavala (2020) demostré que usar los mapas conceptuales con software
tecnologico incremento los conocimientos del area. Para ello, aplic6 un estudio
aplicado, cuantitativo y con disefio cuasiexperimental a veinte discentes del grupo
experimental y veinte del control. Los resultados obtenidos permitieron concluir que,

los mapas conceptuales con software tecnoldgico optimizan el nivel de aprendizaje de
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los discentes de V semestre de Ingenieria Industrial de una asignatura. Este estudio es
relevante porque demuestra el impacto del uso de un software educativo en la mejora de

los aprendizajes de estudiantes de una determinada asignatura.

Zuta (2020) determinaron como interviene el programa Xmind en la compresién
lectora de discentes de 6° de Primaria de una IE. Para ello, aplicé un estudio basico,
cuantitativo y de disefio preexperimental, a una poblacion muestral de 20 discentes, y se
les administré una ficha de observacion e instrumento de recolecciéon de datos. Los
resultados permitieron concluir que, existe una influencia significativa del programa
Xmind en la compresion lectora de los discentes. Este estudio es relevante porgue pone
de manifiesto el impacto de las actividades disefiadas con un software que mejoro el
conocimiento lector y aprendizaje de los discentes; por lo que, ante un problema de

aprendizaje similar, se asume al Xmind como una solucion inmediata y viable.

Calderon (2019) determinG la concordancia del Software Xmind con la
realizacion de organizadores visuales en estudiantes de 2° de Secundaria, a través de
una investigacion descriptiva, aplicando dos cuestionarios, con preguntas de valoracion
Likert. Se concluy6 que, el programa educativo Xmind se relaciona significativamente
con la realizacion de organizadores visuales de los discentes. El estudio demostrd la
significatividad de las actividades del Xmind en la progreso de los aprendizajes de los

discentes, de alli su importancia para el presente estudio.

Condori y Calcina (2019) propuso la herramienta XMind para el progreso de la
creatividad en los discentes del IV Ciclo de Primaria, empleando una metodologia
cuantitativa, de tipo aplicada, y con disefio cuasi experimental. Se hallé6 que, en el
pretest, los discentes del grupo control y experimental tuvieron 0% en el nivel
destacado; mientras que, en el postest, en este mismo nivel, el grupo experimental
aumento en un 90%, en tanto que, el grupo control en un 36,7%. Se concluyé que hubo
una discrepancia estadistica significativa en la elaboracion de textos descriptivos entre
los discentes del grupo experimental con los del grupo control, teniendo a resultados
maés favorables a los del grupo experimental. El estudio muestra la significatividad del

uso del Xmind en los aprendizajes.
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Mamani (2019) disefi6 y aplicé actividades de aprendizaje utilizando el Xmind
en un area en estudiantes del 4° de Secundaria. Este estudio se realiz6 empleando una
metodologia cuantitativa y con disefio preexperimental a una muestra de veintitrés
estudiantes. Se concluyé que, a través de las actividades de aprendizaje realizadas en el
Area de P.F.R.H. haciendo la utilizacién del programa educativo Xmind, los discentes
obtuvieron con mayor calidad los aprendizajes, de una forma significativa y funcional,

siendo los actores de su aprendizaje.

Fernandez (2018) fortalecieron el soporte tecnoldgico docente sobre programa
Xmind para optimizar el aprendizaje de sus discentes, mediante talleres de capacitacion,
tertulias pedagogicas y trabajos colegiados. Para ello, se empled un interrogatorio a una
muestra de cinco docentes. Se hall6 que, el soporte tecnoldgico fortalecié las
capacidades docentes, incrementando su capacidad de liderazgo directivo. Se concluyd
que, la ejecucién de un plan de capacitacion docente sobre el software Xmind, que
involucre a todos los miembros de una IE., contribuy6é a resolver un problema de
aprendizaje de los estudiantes, despertando su interés y motivacion. Asi el estudio
muestra la importancia de aplicar la tecnologia a las sesiones de aprendizajes, haciendo

de ellas, dinamicas, atractivas, motivadoras e interactivas para estudiantes y docentes.

Guerrero (2018) buscd establecer como el uso de las TIC contribuye a optimizar
el aprendizaje de discentes del Segundo de Secundaria, mediante una investigacion de
enfoque cuantitativa, preexperimental, aplico como herramienta de recoleccion de datos
un interrogatorio a una muestra de 60 estudiantes. Los resultados permitieron concluir
que, la utilizacion del programa con uso de las TIC optimizo positivamente el nivel de
aprendizaje de los estudiantes. El estudio muestra la utilidad de la tecnologia en el
proceso educativo, por lo que, se asume que, si se usa el software Xmind en las

actividades de clase de un grupo de estudiantes, se mejoraran sus aprendizajes.

Huayllani y Mayhua (2018) en su estudio de tipo aplicado, con nivel explicativo
y disefio preexperimental, muestra 17 estudiantes de 1° grado de Secundaria,
determinaron el predominio que la utilizacién del programa Xmind en la comprensién
lectora de discentes. Se aplicé un estudio experimental, analitico — sintético, con
métodos descriptivo y comparativo. Se llego a concluir que, el software es eficaz para

desarrollar la Comprension Lectora. Esta investigacion, pone de manifiesto que, un
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correcto uso del Software Xmind como herramienta didactica permite mejores

aprendizajes en los estudiantes.

Vigo-Chahuara et al. (2018) determinaron el predominio del programa Xmind
en mejorar el entendimiento de la lectura de 13 estudiantes de 4° de Secundaria. Se
aplic6 una metodologia cuantitativa, de tipo aplicada - explicativa disefio cuasi-
experimental. El instrumento usado fue la prueba objetiva con diez items. Los
resultados revelaron que, en el pretest, el 77% obtuvo un nivel inicial, mientras que, en
el postest, este el 77% se situd en el nivel logrado. Ademas, se obtuvo progresos en los
niveles literal (1,53 puntos), inferencial (3,54 puntos) y critico (2,54 puntos), esto como
resultado de la aplicacién del uso de organizadores visuales disefiados con el programa
Educativo Xmind. El estudio fue importante porque muestra un impacto positivo del

mismo programa que se trabajo en la presente investigacion.

Salazar (2017) establecié la existencia del vinculo con el aprendizaje
significativo y uso de las TIC en la ensefianza de la computacion en los alumnos del 9no
Grado de una I.E. La metodologia correspondio a un estudio descriptivo correlacional y
como muestra de 29 estudiantes seleccionados estadisticamente. Los resultados
mostraron la existencia muy directa entre la conduccion de las tecnologias de
informacion y conocimientos relevantes en alumnos del noveno grado, segun la relacion
indicada en el aspecto cognitivo (0,668), procedimental (0,611) y actitudinal (0,578). Se
concluyé que, el aprendizaje significativo del tipo actitudinal se relaciona con el uso de
las TIC para el aprendizaje de computacién de manera directa y significativa con los
estudiantes, donde a méas uso mayor aprendizaje significativo del contenido de tipo
actitudinal. El estudio es muy parecido a la presente investigacion, toda vez, que
también se trabajé con adultos y utilizando las herramientas tecnolégicas para lograr

aprendizajes significativos.

Chaporian (2016) se propuso determinar si el uso del Xmind como instrumento
didactico, mejora el aprendizaje de un area en 74 estudiantes de 4° de Secundaria. En tal
sentido, aplicé un estudio cuantitativo, aplicado, explicativo, experimental y con disefio
cuasiexperimental, La muestra estuvo distribuida en dos grupos, uno experimental (38)
y el otro control (36). Se demostré que, el uso del Xmind optimizo el aprendizaje en el

area de CTA. El estudio resulté importante porque permitio tener una proyeccion del
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impacto, en este caso, positivo que brinda el software educativo Xmind en la
cimentacion de aprendizajes significativos a través de la produccion de organizadores
visuales y conceptuales. Ademas, permitié tener una proyeccion de las ventajas del uso
del software Xmind para el disefio de organizadores graficos los que permiten lograr os

objetivos previstos.

2.2. Bases tedrico — cientificas
2.2.1. Teorias que fundamentan el estudio
A. Teoria del Aprendizaje Cognitivo segun Jean Piaget

Piaget (1977) refiere que los conocimientos se obtienen no solamente del interior
de la persona o su entorno social, sino es consecuencia de los procesos que van
construyendo con la participacién activa de los individuos. Por lo tanto, el aprendizaje
no es la acumulacion de sapiencias, sino que requiere de interaccion de componentes
internos que se asimilan y adaptan a nuestras necesidades personales. Los aprendizajes
cognitivos hacen referencia a la adquisicion de las estructuras racionales desde lo més

simple hasta lo mas complejo con la intervencion pertinente del docente.

De acuerdo a esta teoria, el proceso de construccion del aprendizaje esta dado
por los procesos de asimilacion y acomodacion que tratan de asimilar todas las
estructuras que participan los individuos y la adaptacion a todas sus estructuras dentro
de un tiempo determinado y creando nuevas para tener como precedentes reales y
satisfactorios.

Para Piaget, son cuatro los factores los que acttan en el progreso de las organizaciones
cognitivas: Maduracion, experiencia fisica, interaccion social y equilibrio; las cuales
permiten el éxito del proceso de E-A al permitir que los estudiantes aprendan basandose
en las experiencias y las estrategias que brinda el docente para hacer actuar a los sujetos

con la variedad de materiales que ayuden a lograr sus aprendizajes.

Por lo tanto, el nifio va evolucionando a traves de estos estadios de manera
ordenada y selecta que va acumulando en interpretando con el transcurrir del tiempo
observando también la manera cualitativa y cuantitativa de distinta manera y va
alcanzando los niveles de cambio en la adolescencia y la etapa adulta. Segun Piaget
(1993) el aprendizaje es una construccion que impulsa por parte de la persona tanto

fisicamente como mentalmente para conocer la estimulacion que lleve al cambio de
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acuerdo a la sociedad que lo rodea, nos demuestra también que toda es estimulacion
positiva que proviene de la capacidad que tiene el sujeto para interactuar con los
momentos reales que se les presenta. Ademas, tanto la experiencia fisica como mental
son conductivas para tener un buen aprendizaje y es necesario que formemos parte de

las nuevas tendencias educativas.

Garcia (2001) refiere que el estudiante edifica sus ideas en variedades de vias
como: la lectura, la escritura y la exploracion. Sostuvo que la interaccion debe estar
implicada con el contexto situacional con la finalidad que la formacion esté encaminado
a una investigacion seria donde en la totalidad de los educandos decidan elegir una
carrera de vocacion cientifica y que se incline a estudiar carreras humanisticas literarias
y sociales. Tanto asi que no toman estas decisiones al no estar motivaciones durante el
proceso de E-A de forma teérica sino de manera practica donde lleva a los estudiantes al
lugar de los hechos y construir sus propios aprendizajes con las estrategias pertinentes a
las ciencias y modificar o adaptar los nuevos conocimientos ya establecidos en los

libros o en la era tecnoldgica.

B. Teoria Sociocultural segun Vygotsky
La teoria Sociocultural de Vygotsky (2003), es transcendental para el
aprendizaje el Medio Social, manifestando que las relaciones sociales tienen influencia
en los cambios de conciencia de las personas, y los cambios intelectuales, y los estados
mentales de los individuos en el desarrollo de su contexto social y cultural. Las
destrezas mentales de los alumnos evolucionan de forma mas natural a través de

circunstancias de mediaciones realizadas oportunamente por el maestro.

El intercambio de experiencias que existe en la ensefianza sociocultural con las
nuevas tecnologias para obtener informacion y estar en constante comunicacion a la
vanguardia de los aprendizajes; el educador sera el ente mas importante y mediador para
este proceso de aprendizaje donde los educandos estardn en contacto directo a la
computadora con la finalidad de desarrollar e incrementar con los saberes previos de las
TIC. Por lo tanto, estas experiencias los llevaran a los educandos a mirar otras
perspectivas con los conceptos tedricos a la tecnologia para adquirir nuevos
conocimientos en cualquier area tanto de las ciencias como en humanidades y asi lograr

un desarrollo tecnoldgico y humanistico dentro de la sociedad.
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Esta teoria considera al medio social como un factor influyente en los cambios
de conciencia, intelectuales y estados mentales de los estudiantes. El contexto social y
cultural influyen en evolucion de las destrezas mentales de los alumnos evolucionan de
forma mas natural a través de circunstancias de mediaciones realizadas oportunamente

por el maestro.

C. Teoria del aprendizaje significativo segun Ausubel

El aprendizaje significativo hace referencia al conjunto de actividades de
ensefianza (Dee, 2003), conocimientos y vivencias (Rivera 2004) que el estudiante ya
conoce para relacionarlo con la nueva informacién para aprender (Ausubel 2003).
Cuando el estudiante, consolida lo aprendido incorporando las nuevas estructuras de
aprendizaje que posee el ente participativo con los nuevos materiales los contrasta y los
compara para estructuras, nuevos saberes que les sirva en la vida diaria. Para tener
aprendizajes significativos Ausubel (2003) plantea como caracteristicas esenciales
considerar los materiales de trabajo, los modelos de aprendizaje del contexto y tener
estudiantes motivados para conocer y aprender los aprendizajes y hacerlos

significativos.

Ausubel brinda un aporte muy importante dentro de los aprendizajes
significativos, donde descarta los aprendizajes memoristicos 0 mecanizados que los
considera una percepcion igualitaria a la imitacién que pueden realizar los educandos en
su etapa educativa. En cambio, su propuesta nos manifiesta que los aprendizajes a todas
las ciencias educativas tienen que aprenderse mediante las experiencias propicias que
van obteniendo con las ensefianzas de los educandos siendo el guia principal el docente
para presentar situaciones educativas a experimentar; la cual tomaran decisiones de
brindarles solucién a través de nuevos conceptos investigados u otros recursos como es

actualmente las redes tecnoldgicas como el internet u otras situaciones de vida.

D. Teoria conectivista segun Siemens
De acuerdo a Siemens (2004) el conectivismo exhibe un tipo de aprendizaje que
registra los movimientos tectonicos en la sociedad donde el aprendizaje ya no es una

actividad interna, individualista que puede residir fuera de nosotros.
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Siemens (2004) propone como principios conectivistas: El aprendizaje y el
conocimiento radican en la variedad de opiniones, puede residir en conectores no
humanos, permite conocer lo que es preciso nutrir y mantener los vinculos para facilitar
el aprendizaje continuo. Downes (2007) refiere que, el conectivismo considera que el
conocimiento se intercambia a través de una red de conexiones, y, por lo tanto, el

aprendizaje consiste en la capacidad de edificar y cruzar esas redes.

Siemens (2004) y Downes (2007) refieren que el profesor debe suministrar el
entorno de aprendizaje inicial para ayudar a edificar sus propios entornos personales de
aprendizaje que les accedan a vincular a redes exitosas, con la hipotesis de que el
aprendizaje  ocurrira como consecuencia de la exhibicion de informacion y la

meditacion independiente sobre su significado.

Entonces, a partir de las proposiciones esbozadas por Siemens, la teoria
conectivista se basa en la investigacion de las restricciones que tiene el conductismo, el
cognitivismo y el constructivismo, para expresar el resultado que la tecnologia ha tenido
sobre la forma en lo hoy que en dia se vive y aprende; que coincide plenamente con la

practica educativa mostrada en este escrito (Irigoyen y Morales, 2013).

2.2.2. Software educativo Xmind
A. Definicion
Xmind es un software que permite elaborar mapas conceptuales, diagramas de
flujo (Babel, 2015) que permiten estructurar, captar, representar y gestionar ideas en
graficos y figuras para analizar, poner en practica y compartirlos (Tannhausser, 2015),
que se identifica por contar con plantillas para su adecuado uso (Pariona, 2016), afiadir

iméagenes, iconos, notas, hiperenlaces o ficheros (Vigo, 2016).

B. Importancia

De acuerdo Pariona (2016), el software Xmind es importante porque permite:

e Ejecutar organizadores visuales en una determinada area.

e Construir todo tipo de disefios graficos como mapas conceptuales el diagrama de
Ishikawa, también crear esquemas nuevos y desconocidos.

e Elaborar diferentes organizadores graficos exportables a diferentes formatos

para poder verlos y comunicar.
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Facilita sus aprendizajes de los estudiantes.

Es parte del progreso y actualizacion de las actividades educativas de un
profesor.

Capta la atencion e interés del estudiante

Despierta la motivacion de los estudiantes por participar en las actividades.
Desarrolla del talento de comprension de los discentes.

Simplifican el trabajo del docente.

Identificar las ideas primarias y secundarias, correlacién de palabras clave, la
concordancia de frases con imagenes de manera dindmica y gréfica.

Tener una vision cercana de la temética desarrollada.

C. Caracteristicas

Atendiendo a los aportes de Vigo (2016), el software posee diferentes

caracteristicas como:

Facilita la creacién de organizadores visuales, esquemas de flujo e inclusive
esquemas de arbol.

Los diagramas pueden realizarse con ayuda de colaboradores.

Cuenta con navegador web.

Es de facil uso para los usuarios, permitiendo elaborar los diferentes mapas
maultiples.

Ofrece aportes llamativos como dibujos, conectores, tonos, etc.

Permite plasmar informacion en los diferentes tipos de gréficos.

Cuenta con una web social e interfaz simple y atrayente.

D. Dimensiones

Las dimensiones asignadas al software educativo Xmind fueron considerando la
propuesta de Coll et al. (2008) y Diaz-Barriga (2006):

Dimension pedagogica. Estrecha los conocimientos de las caracteristicas de los
receptores, investigacion de los objetivos y/o competencias del area o asignatura,
planificacion, desarrollo y ejecucién de los contenidos de aprendizaje,
organizacion de las actividades, con indicaciones del uso de la herramienta
tecnologica en el progreso de las actividades, asi como la elaboracion de un plan

para la valoracion de los métodos y de los resultados.
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Se refiere a las actividades orientadas a identificar conceptos, proposiciones,
caracteristicas e importancia del software en el aprendizaje. Agrupa actividades
que buscan que el estudiante deduzca y clasifique las actividades con los
componentes del Xmind, compare dichos componentes, cree mapas
conceptuales, lineas de tiempo, organizadores visuales, etc., donde el discente
debe de reconocer cuales son las palabras importantes y secundarias, cual es su
orden, constituyendo el orden en que deben ir cada uno de ellos a fin de que
puedan transferir un mensaje de forma clara, o resumir una averiguacion de la
forma mas objetiva posible. El software admite el progreso de actividades que
accedan o estimulen al discente en el progreso de sus capacidades para
identificar las palabras y frases claves, es decir, de aquellas palabras que
expliquen de manera clara una idea o transferir un mensaje de un texto de

manera abreviada.

Dimensién tecnoldgica. Urge de la eleccion de programas informativos
apropiadas al transcurso formativo que se quiere realizar, indagando sus medios

y restricciones, tal como la utilizacion del programa, recursos multimedia, etc.

Se refiere a la capacidad, conocimiento y dominio del software Xmind por parte
del estudiante, como el manejo de las principales herramientas que permiten la
manipulacién del programa educativo Xmind, reconocimiento de la importancia
de la navegacion del entorno Xmind para lograr su mejor utilizacion;
procesamiento de los contenidos del desarrollo de los diferentes temas del curso
de desarrollo personal y ciudadano para la elaboracion de mapas conceptuales y
organizadores visuales; y uso e interpretacion de los principales lenguajes del

programa Xmind para su mejor manejo y provecho del programa.

Educacion Basica Alternativa
Definicion:

Segln comentarios de acuerdo al Ministerio de Educacion y en esta modalidad

de E. B. A. estd encaminada a los discentes que fallaron a la E.B. R. ya que esta

modalidad les da una propuesta para culminar sus estudios y que emprendan a una

carrera y les sirva de trabajo en el marco profesional como empresarial.
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Todos los contenidos de los disefios curriculares estan basados de acuerdo a un
diagnostico basado en su realidad para lograr los objetivos planteados desde un inicio
hasta el momento de evaluacion con criterios pertinentes y también de forma afectiva
cognitiva tanto en la sociedad y su ambiente muy diverso de los nifios, adolescentes,

jévenes y adultos y sus bases tedricas de la Educacién peruana.

Ademas, al terminar los estudios en nuestra modalidad, el educando tendra el
derecho de reclamar su certificacion que le corresponde por haber concluido su
rendimiento satisfactorio y quedando listo para seguir sus estudios superiores y tener

una carrera tecnologica o universitaria en beneficio de la sociedad (MINEDU, 2016).

La E.B.A. es una modalidad de la Educacion Basica destinada a discentes que no
obtuvieron la oportunidad de acceder a laE.B.R. en el marco de una educacién
permanente:

e Alumnos mayores de edad.

e Alumnos estudian y trabajan.

De acuerdo al MINEDU (2019), la modalidad tiene metas y calidad equivalente
a la E.B.R. Esta modalidad considera la atencion de estos estudiantes en tres ambitos:
e Su progreso particular,
e Su progreso como ciudadanos y
e Su desarrollo para la labor y el progreso de capacidades empresariales, en la

perspectiva del desarrollo humano.

B. Caracteristicas
El MINEDU (2019) considera las siguientes caracteristicas:

e Flexible, porque es adaptable al cambio y las insuficiencias de los discentes de
acuerdo al escenario que proponen. Los diferentes programas que se presentan
van a tomar en cuenta las diferencias de las experiencias de la vida y entrar en la
comprension del mundo social y laboral a los nifios jovenes y adultos. Todo
proyecto pedagogico y curricular es cambiante de acuerdo a las expectativas y
circunstancias de vida en las labores de los alumnos en sus diferentes contextos

culturales reales y pertinentes. Las metodologias educativas van orientados a
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buscar la calidad educativa de cada estudiante en torno a su aprendizaje donde el
educando busca las diferentes maneras de ensefianza con las estrategias
adecuadas y las evaluaciones correspondientes y proyectos de trabajo en la
atencion Presencial, Semipresencial y a Distancia.

Relevante y pertinente, siendo notable y oportuna es libre a la realidad donde
desarrolle el proceso educativo para poder lograr el mejoramiento del servicio
educativo en los actores educativos, teniendo como base sus intereses y
necesidades para estimular los aprendizajes de los estudiantes y contribuyan con
sus progresos personales y sus formacion ciudadana y laboral en la sociedad
donde lo rodea.

Participativa, todos los estudiantes que participen en el aspecto educativo de
una manera planificada, organizada y democréatica, donde va tomar sus
decisiones con los métodos y técnicas para ensefiar estos procesos con las
estrategias y la participacion de instituciones comunales, publicas y privadas
(MINEDU, 2016).

. Distribucion de la Educacion Basica Alternativa

Brinda el servicio a las personas que por diversas dificultades no pudieron

acceder a una escuela de Educacion Bésica Regular y que en la actualidad tienen edad

muy avanzada o mayoria edad, se da desde 15 afios a mas (Ministerio de Educacion,

2019).
Tabla 1
Distribucion de la Educacion Basica Alternativa
E.B. A.
CICLOS
NIVELES INICIAL INTERMEDIO AVANZADO
PROGRAMAS ALFABETIZACON PEBANA PEBAJA PEBANA
PEBANA PEBAJA
PEBAJA
PRESENCIAL PRESENCIAL
ATENCION PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL A SEMIPRESENCIAL
DISTANCIA DISTANCIA

Nota. Datos tomados del Ministerio de Educacion (2019).
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D. Ciclos:

Son 3 ciclos establecidos en el DCN:

Ciclo Inicial. En este ciclo se refiere a las personas analfabetas que desconocen
todo y que no dominen las areas principales como la lecto-escritura y los
calculos matematicos, donde esta situacion nos conlleva a reforzar los
aprendizajes desde el inicio y mantener su rendimiento en éptimas condiciones
en un tiempo preciso y necesario.

El Ciclo Intermedio. Se incluye a los sujetos de escolaridad incompleta menor
de cuatro afios en los estudios primarios o quienes han culminado los primeros
estudios en el proceso de alfabetizacion en los dos primeros grados o el inicio y
el reforzamiento de inicial de Educacién Bésica Alternativa.

El Ciclo Avanzado. Brinda las oportunidades a los educandos que han
culminado sus estudios de inicial e intermedio de la E.B.A. que tendrén el
derecho de seguir estudiando y afianzando sus aprendizajes de madera continua
para cumplir sus objetivos e interactuar con otros estudiantes, llegando a conocer
las competencias de las areas que se les presenta y estar preparados para seguir
una carrera técnica o universitaria en los afios venideros (Ministerio de
Educacion, 2019).

Formas de atencion

De acuerdo al Ministerio de Educacion (2019) son los siguientes:

Presencial: Como su nombre lo menciona de la participacion presente de los
educandos y educadores en los procesos de los aprendizajes, en turnos y horarios
planteados por los sectores internos.

Semipresencial: Viene hacer la participacion de los educandos de formas
eventuales y de acuerdo a los horarios establecidos por los educandos y las
necesidades de los discentes de cualquier edad.

A distancia: Esta representada por la facultad del educando, la cual le permite
seguir los procesos de aprendizaje con los materiales de autoaprendizajes que
permitiran su desarrollo formal en las competencias de acuerdo a su tiempo,
nivel y ritmo de aprendizajes, Tanto asi que el educando tendrd una
conversacion directa con el docente que lo va orientar y apoyard en las

dificultades que puedan tener en dicho proceso.
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F. Equivalencias de la EBR Y EBA
El MINEDU, (2019) propone las siguientes equivalencias de la E.B.A. respecto
alaE.B.R.:

Tabla 2
Equivalencias de la EBR Y EBA

CICLO INICIAL INTERMEDIO AVANZADO
EBA EBR EBA EBR EBA EBR

1ro 1ro 1ro 3ro 1ro

2do 2do 2do 4to 1ro 2do

GRADO 3ero 5to 2do 3ro

6to 3ro 4to

4to Sto

Nota. Datos tomados del Ministerio de Educacion (2019).

La bésica tedrica resulta pertinente con el estudio, puesto menciona cémo la
definicion de la educacion bésica alternativa sus caracteristicas, ciclos distribucion y
formas de atencion y el porte significativo es porque justamente en esta modalidad es en

la cual se llevo nuestra indagacion.

2.2.4. Aprendizaje
A. Definicion

Beltran (1993) considera al aprendizaje como el cambio que perdura en la
capacidad o habilidad humana; en tanto que, para Feldman (2005) este cambio se da en
la conducta de una persona generada por la experiencia. Mientras que, Schunk (1991) lo
define como la obtencion y transformacion de conocimientos, estrategias, habilidades,
afirmaciones y actitudes. Por su parte, Zapata-Ros (2015) aduce que es un proceso o
conjunto de procesos que permite adquirir o modificar ideas, habilidades,
comportamientos o valores, como consecuencia de la practica, disciplina, razonamiento

y/o observacion.

Ante estas definiciones, para fines de esta investigacion, se precisa al

aprendizaje como el transcurso por el cual se realiza un cambio de conducta en la



30

persona, sapiencias y cualidades como consecuencia de lo estudiado, la practica, la
instruccion, el raciocinio y la exploracion, relacionandose con la educacion y el

progreso personal de los estudiantes.

B. Caracteristicas
Zapata-Ros (2015) propone las siguientes caracteristicas:

e Atribuye significado y valor al conocimiento.

e Operativiza el conocimiento de entornos diversos al que se logra, los cuales
pueden ser nuevos y complicados.

e EIl entendimiento que se adquirié puede ser simbolizado y traspasado a otras
personas y grupos de manera remota y pasajera a través de cddigos confusos
proporcionados de estructura (lenguaje escrito, codigos digitales, etc.), dicho de
otro modo, lo que unos aprenden otros lo pueden usar en otro lugar, tiempo,

espacio, sin mediacion.

C. Tipos

e Aprendizaje receptivo: el discente acoge los conocimientos que ha de
interiorizar, especialmente lo que explica el docente, el material que se
imprimio, la averiguacion audiovisual.

e Aprendizaje por descubrimiento: El discente debe detectar el material por si
mismo, antes de agregarlo a sus concepciones nuevas. Este aprendizaje por
hallazgo puede ser conducido por el docente a cargo del logro del proceso
ensefianza aprendizaje.

e Aprendizaje memoristico: Se da cuando la tarea del aprendizaje constituye
agrupaciones unicamente arbitrarias o cuando el sujeto lo hace de esa manera.
Admite una fijacion de datos, hechos o pensamiento con insuficiente o nula
interaccion entre ellos.

e Aprendizaje significativo: Nace cuando las tareas se relacionan de forma
conveniente y el individuo decide aprender asi. En este caso el discente es el
propio guia de su entendimiento relacionandolo con nuevos conocimientos que
quiera aprender.

D. Dimensiones
De acuerdo al Ministerio de Educacion (2019) los logros del aprendizaje pueden

Ser:
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Logro destacado (18 — 20) se da cuando el discente evidencia un nivel superior
a la competencia establecida, es decir que demuestra aprendizajes que van mas
alla del nivel esperado por lo previsto por el docente.

Logro previsto (14 — 17) se da cuando el discente evidencia el nivel esperado
respecto a la competencia, expresando una administracion satisfactoria en todas
las areas propuestas y en el tiempo programado por el docente a cargo del area
que desarrolla.

En proceso (11 - 13) se da cuando el discente estd cerca al nivel esperado
respecto a la competencia, para lo cual demanda acompafiamiento durante un
tiempo sensato para lograrlo

En inicio (0 — 10) se da cuando el discente manifiesta un avance minimo en una
competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidenciando problemas en el
desarrollo de tareas, por lo que es necesario mayor tiempo de acompafamiento

del profesor.
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CAPITULO IlIl: MARCO METODOLOGICO

3.1. Naturaleza de la investigacion

Segin Hernandez et al. (2014), la presente indagacion pertenecio al enfoque
cuantitativo, de tipo aplicado, donde se aplicé el programa educativo (Xmind) para
optimizar los aprendizajes de los educandos, a través de un estudio cognoscitivo,

razonado y demostrable.

3.2. Disefo de investigacion

La actual indagacion perteneci6 al disefio preexperimental con un pre y post
prueba, es decir, Pretest y Postest. Este disefio consiste en realizar un diagnostico del
estado cOmo se encuentra la variable dependiente para que, a partir de ello, se elabore
una propuesta y se aplique al grupo de estudio, para luego volver a evaluar la variable
con la finalidad de conocer el nivel de impacto del estimulo (Hernandez et al., 2014). El

esquema fue el siguiente:

Donde:

G: Grupo de estudio (20 estudiantes del Segundo Grado)
O;: Pretest

X: Variable independiente (Software educativo Xmind)
O,: Postest

3.3. Hipotesis

La utilizacion del software educativo Xmind en el &rea Desarrollo Personal y
Ciudadano, influye positivamente en la mejora de los aprendizajes de los estudiantes del
Segundo Grado del C.E.B. A. “San José” - Chiclayo, 2019.

3.4. Variablesy delimitacion
Las variables estudiadas fueron:

e Variable independiente: Software educativo Xmind. Fue de naturaleza

cuantitativa.

e Variable dependiente: Aprendizaje. Fue de naturaleza cuantitativa.
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3.5. Operacionalizacion de variables

Tabla 3

Operacionalizacion de variables

VARIABLE DIMENSIONES

INDICADORES

Software
Xmind

Pedagdgica

Identifica los elementos que configuran la interfaz
mediante el software Xmind

Comprende la importancia del software Xmind para
el logro de su aprendizaje.

Reconoce las ventajas y desventajas del Programa
Educativo Xmind para lograr el proceso E-A.

Utiliza actividades dindmicas manipulando el
software Xmind para la construccion de sus
aprendizajes.

Es intuitivo con sus aprendizajes previos en la
construccion ~ de  conocimientos utilizando

herramientas del software Xmind.

Tecnoldgica

Maneja las principales herramientas que permiten la
manipulacion del programa educativo Xmind.
Reconoce la importancia de la navegacion del
entorno Xmind para lograr su mejor utilizacion.
Procesar los contenidos del desarrollo de los
diferentes temas del curso de desarrollo personal y
ciudadano para la edificacion de mapas conceptuales
y organizadores visuales.

Utiliza e interpreta los principales lenguajes del
programa Xmind para su mejor manejo y provecho

del programa.

Aprendizaje

Logro
destacado
(18 — 20)

Deduce vy clasifica las actividades con los

componentes del Xmind.

Logro previsto
(14 - 17)

Compara los componentes del software Xmind con
otros programas educativos.

En proceso

Crea mapas conceptuales de acuerdo a los
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(11-13) contenidos en el software educativo Xmind.

En inicio o Identifica las palabras, frases o parrafos con el

(0-10) software educativo Xmind.

Nota. Datos tomados del autor de la investigacion.

3. 6.

Poblacion y muestra de estudio

La investigacion tuvo una poblacion de 20 estudiantes del Segundo Grado del

C.E.B.A. “San José”. Siendo este grupo muy pequefio, entonces se consideré que la

poblacion sea la misma que la muestra. Los estudiantes presentaron las siguientes

caracteristicas:

Habitan en una zona urbana 85% y rural 15%.

3.7.
3.7.1.

3.7.2.

Situacion socioecondmica media.
Edades entre 17-60 afios.

Son de ambos sexos

Meétodos, técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Métodos

Los métodos que se utilizaron fueron:

Analisis documental: Se utilizO para explorar las actas y registros de
valoracion, los cuales sirvieron para saber los resultados académicos de
estudiantes del C.E.B.A. San José, durante los afios 2017-2018 y tener una
vision global para el analisis de la problematica, es decir, bajo nivel de logro de

aprendizajes en los afios en cuestion.

Método deductivo: Este método, mediante el razonamiento, se ejecutd el
analisis del objeto de estudio que permitié comprobar la hipdtesis planteada, por
medio de la aplicacion de la propuesta en los cuales tanto el principio general
como los hechos particulares y el resultado de los experimentos estan totalmente
alineados; es decir, son consistentes con la realidad.

Técnicas

La prueba o examen tipo test: Esta técnica estd propuesta para seleccionar
averiguacion que aclare el dominio de competencias y capacidades para el logro

de los aprendizajes en educandos del C.E.B.A. lo que facilita hacer un analisis
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del entorno y disefiar actividades atrayentes y alentadoras que beneficien la
mejora del aprendizaje, considerando al software educativo Xmind como

instrumento para alcanzar los objetivos previstos.

. La observacién: Para este estudio el trabajo que se ejecuto fue una exploracién

directa y espontanea en el aula con los educandos del 2° Grado de estudio nivel
avanzado del C.E.B.A. San José-Chiclayo, conformando el grupo experimental.
En todos los procesos durante el progreso de las sesiones de aprendizaje y de
este modo evaluar la utilizacion del programa Xmind en la mejora del

aprendizaje.

Instrumentos

Los instrumentos utilizados fueron los siguientes:

La prueba (pretest): Se elabor6 a través de 9 items cerrados sobre él; fue
aplicada antes de usar el software educativo Xmind. Esta prueba se manipul6
para comprobar el nivel de aprendizaje de los discentes del Segundo Grado de

Educacion Basica Alternativa del C.E.B.A. “San José”.

. La prueba (postest): Se aplicé esta prueba después del avance de la Unidad de

Aprendizaje y de la planificacion anual, para el uso del programa Educativo
Xmind, y demostrar la utilizacion del programa Xmind en la mejora del
aprendizaje de los discentes de segundo grado de educacion basica alternativa
del C.E.B.A. San José, Chiclayo.

Ficha de observacion: Este Instrumento que tiene como objetivo verificar por
parte del investigador la transferencia de los conocimientos, el progreso de
capacidades, destrezas y experiencias de los alumnos se utilizé durante el avance
de las sesiones de aprendizaje para la mejora de los aprendizajes con la

utilizacion del programa Xmind (Anexo).

Andlisis de datos
El analisis de datos se obtuvo teniendo en cuenta el analisis descriptivo e

inferencial; se procesaron los datos obtenidos en la investigacion en el Programa

Microsoft Office Excel, la frecuencia relativa, la media aritmética (x), la desviacion

estandar (s), el coeficiente de variacion (C.V.) y la prueba de hipotesis.
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. Frecuencia relativa: Calcul6 la frecuencia con que se repiten los valores de un
rango. Se empleo en la investigacion para conocer las notas vigesimales que mas
se repetian en el grupo control-experimental.

Media aritmética: También llamado promedio aritmético, Es el valor
proveniente que se obtiene al dividir la sumatoria de un conjunto de datos sobre
el numero total de datos. Solo es aplicable para el tratamiento de datos
cuantitativos. Esta medida emple6 para adquirir el puntaje promedio de los
discentes con la aplicacién del pretest y postest.

. Desviacion tipica: Denominada desviacion estandar. Son las medidas en torno a
la media e indicando el grado en que los datos se extienden alrededor del
promedio. Con esta formula se observa el promedio de los estudiantes en las
valoraciones en los educandos con la aplicacién del pretest y postest.

. Varianza: Esta medida sirvié para conocer la homogeneidad del grupo
experimental y control en torno a la variable independiente (Software Xmind).

. Coeficiente de variacion (CV): Esta medida sirve para establecer la
homogeneidad del grupo en estudio, que se estudia. Por ello es importante que
todos los valores sean positivos y su media sea, también un valor positivo. Si a
mayor valor de C.V. mayor heterogeneidad de los valores de la variable,
entonces a menor C.V., mayor homogeneidad en los valores de la variable. La
medida sirvio para conocer la homogeneidad del grupo experimental y control
en torno a la variable independiente (Software Xmind).

Prueba T para muestras independientes (prueba T para dos muestras):
Compara las medias de una variable para dos grupos de casos, en efecto se
ofrecen estadisticos descriptivos para cada grupo y la prueba de Levene sobre la
igualdad de las varianzas, asi como valores T de igualdad de varianzas y
varianzas desiguales, asimismo un intervalo de confianza al 95% para la
diferencia entre las medias. La prueba T se aplico en dicha investigacién para
conocer el grado de confianza entre las medias tanto para el grupo experimental

mediante la variable independiente con el pretest y Postest.
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CAPITULO IV: PROPUESTA PEDAGOGICA
SOFTWARE EDUCATIVO XMIND PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE
LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO NIVEL AVANZADO C. E. B. A.

« SAN JOSE »
4.1. Datos Informativos
e Institucion Educativa : C.E.B.A. “San José”
e Nivel : Avanzado
e Modalidad : Educacion Bésica Alternativa
e Grado : Segundo Grado
e Responsable : Burgos Fernandez, Ronald Edilberto

4.2. Fundamentacion

La presente propuesta consideré como bases del sustento tedrico a las teorias de
Piaget, Vygotsky, Ausubel y Siemens. Piaget refieren que el aprendizaje surge como
consecuencia de los procesos que van construyendo con la participacion activa de los
individuos, y es justamente lo que estamos planteando en esta propuesta que los

discentes tengan una participacion activa a traves del Software Educativo Xmind.

Vygotsky menciona la transcendencia del medio social y las relaciones sociales
para el logro de conciencia de las personas, y los cambios intelectuales, siendo el
software Xmind un medio para ello, dado que, las destrezas mentales de los alumnos
evolucionan de forma méas natural a través de circunstancias de mediaciones realizadas
oportunamente por el maestro y eso lo que vamos a buscar a través de las sesiones que

se estan programando.

Asimismo, Ausubel descarta los aprendizajes memoristicos pues son una copia
de lo que ven o escuchan, al igual que su propuesta a través de estas sesiones de
aprendizajes se pretenderd mediante sus experiencias con el software Xmind mediante

la guia del docente el logro del aprendizaje.

De igual forma, se considerd el aporte de Siemens, quien indica que el

aprendizaje y conocimiento obedecen de la variedad de veredictos, enlazar nodos o
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fuentes de investigacion estudiados por medio de dispositivos no humanos, que

permiten desarrollar la capacidad critica.

4.3. Descripcion

La propuesta estuvo estructurada por 10 sesiones de aprendizaje, con los
contenidos segln la planificacién de la segunda unidad del area de Desarrollo Personal
y Ciudadano del Segundo Grado del Nivel Avanzado del C.E.B.A. “San José” Con la
utilizacion de este software contribuir al mejoramiento del aprendizaje mediante la
interactividad de las herramientas de este programa, al procesar informacion y realizar
sus actividades ellos mismos de manera practica en las PC, saliendo de la rutina del
papelote o cuaderno despertando asi la motivacion por la utilidad de los conocimientos
adquiridos, creando un aprendizaje colaborativo, dindmico y provechoso de ese modo
modifico en los estudiantes sus estilos de aprendizaje con nuevas estrategias

metodoldgicas, al hacer uso de las TIC en el proceso de E-A.

4.4. Capacidades

Capacidades Capacidades del area

fundamentales

¢ Pensamiento creativo e Conocimientos para analizar la comprension de las

informaciones.

e Pensamiento critico e Investigacion y Experiencias.
e Solucion de  problemas « Reflexion critica de los estudiantes.
* Toma de decisiones e Actitud ante el area

4.5. Estrategias metodologicas
Las sesiones de aprendizaje consideraron cuatro momentos basicos:

e Motivacion: Es el inicio de la actividad de aprendizaje significativo, por lo tanto,
su valor radica, en reconocer o rescatar los saberes previos con relacion al tema
que se intenta abordar. En este primer momento se motivo a los estudiantes
propiciando el comentario sobre el tema, a traves de repasos simples,
observando imagenes en el proyector, relacionando hechos con su vida diaria,

etc.
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Bésico: Es el tiempo donde el estudiante se empodera del nuevo conocimiento
con las actividades de aprendizaje. Se efectud trabajos grupales con los textos
dados por el MINEDU, lecturas en el ordenador, fichas de textos, utilizacion de
herramientas del software Xmind, etc.

Practico: En esta parte de la sesion el estudiante tiene la ocasion de consolidar su
conocimiento. Se trabajé con las herramientas del software educativo Xmind
donde ejecutaron actividades como es mapas conceptuales, organizadores
visuales, lineas de tiempo, etc.

Evaluacion: En este momento los estudiantes ejecutan una autoevaluacién y
heteroevaluacion de su aprendizaje logrado en las sesiones de aprendizaje
desarrolladas.

Extension: Permite al estudiante extender su aprendizaje mas distante del aula en

relacidn con su entorno social en donde se interrelaciona.

Metodologia

En el desarrollo de las actividades se emplearon los siguientes métodos:

4.7.

Exposicion - dialogo.
Dinamica de grupos.
Deductivo-Inductivo.

Trabajos de investigacion grupal e individual.

Procedimientos

Se tuvo en cuenta los siguientes procedimientos:

Partiendo de aprendizajes previos con los que cuenta los estudiantes para
adquirir nuevos conocimientos, incentivando el aprendizaje mediante el uso de
estrategias metodoldgicas.

Manejando técnicas para conversion de informacion: Lecturas, subrayados,
produccion organizadores visuales, lineas de tiempo, trabajo con el software
educativo Xmind, etc.

Recapacitando constantemente sobre su propio aprendizaje, mediante una
autoevaluacion.

Interpretando y argumentando, identificando, aplicando e investigando.

Motivando al discente continuamente en la ejecucion del proceso de aprendizaje.
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Procesamiento de investigacion mediante el software educativo Xmind.

Recursos

Humanos

Profesor y estudiantes

Materiales

Computadoras, software Xmind, proyector multimedia, USB, CD, guias,
separatas, textos de consulta, ldminas, paledgrafas, papelotes, plumones, tizas,

lapiceros, regla, limpia tipo, etc.

Evaluacion

Se tomaré en cuenta la intervencion activa y cooperativa de los estudiantes.

La evaluacion sera constante, completa y diferenciada con el fin de ubicar los
frutos y conflictos de los discentes, en relacion con sus aprendizajes presentados,
el cual permitird aplicar las correcciones durante el proceso de aprendizaje.

En cada unidad se evaluara competencias y capacidades previstas.

Se evaluard mediante situaciones de evaluacion (evidencias: tareas o productos):
El instrumento de evaluacion a utilizar sera variado, con la facilidad de los
desempefios formales (prueba escrita, lista de cotejo, heteroevaluacién, etc.),
semiformes (revisa cuadernos, experiencias en el laboratorio, trabajo grupal en
las aulas, exposiciones, etc.) y no formales (observaciones directas y las
intervenciones orales.)

Se aplicara heteroevaluacion, autoevaluacion y evaluacion.

Durante el progreso de las unidades y sesiones se ejecutara los siguientes tipos
de valoracion: diagnostica formativa y sumativa.

Se utilizard la escala vigesimal (0-20) aprobando bimestralmente con ONCE

(11) y se conseguira del promedio de los tres criterios.

Sesiones de Aprendizaje

Las 10 sesiones de aprendizajes propuestas fueron las siguientes:
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SESION DE APRENDIZAJE 1: CONOCEMOS EL SOFTWARE XMIND

|. Datos informativos

1.1. CE.B.A.
1.2. Curso

1.3. Grado y Seccion

1.4. Fecha
1.5. Duracién

1.6. Responsable

: San José - Chiclayo

: Desarrollo Personal y Ciudadano

1 2° Uinica

: 20 de mayo del 2019

: 2 horas

: Ronald Edilberto Burgos Fernandez

I1. Propésitos de aprendizaje

Competencias | Capacidades Desempefios Evidencias Instrumentos
Participa con | Analiza la| Se desenvuelve en | Los estudiantes | Ficha de
criterio propio | importancia | actividades realizan un | observacion
en las | del texto. colaborativas 'y las | resumen con sus | Ficha de
actividades Lee los | efectiia con materiales | propias palabras | autoevaluacién
sugeridas en el | conceptos 0 aplicaciones | de la utilidad del
proceso de la | con fluidez y | especializadas en un | software Xmind.
clase coherencia espacio virtual de

Actla con vy | interaccion e

respeto. indagacion enlazadas

con su entorno virtual
personal para
optimizar su

aprendizaje.

Enfoque transversal: Orientacion al bien comuln

Valor

Actitud

Evidencia

Responsabilidad

Autoconfianza

Preparacion a lograr cualidades que

contextos.

optimizaran el propio desempefio y
desarrollaran el estado de satisfaccion

consigo mismo y con las de sus

El docente genera espacios de
deliberacion y juicio sobre la
importancia de realizar el manejo
de las principales herramientas
del programa Xmind para lograr
de

la  edificacion mapas

conceptuales
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MOMENT ] RECURSOS Y

os SECUENCIA DIDACTICA MATERIALES TIEMPO
El maestro les saluda amablemente a los discentes, | Texto 35
haciéndoles recordar las normas de convivencia a | interdisciplinario.
tenerlas en cuenta cuando sea necesario durante la | Portafolio de
sesion de aprendizaje. evidencias
¢Normalmente como realizamos nuestros mapas
conceptuales?
Se inicia la sesion realizando la técnica de la
experiencia wao.
¢Sabian que existe un software que permite realizarlo
de manera méas dinamica y completa?

®) Los alumnos participan voluntariamente o en forma

% sefialada  emitiendo sus objeciones a las

interrogaciones formuladas por el docente.

Las contestaciones emitidas por parte de los alumnos
encausaran hacia el descubrimiento del tema.

El docente proyecta el titulo del tema.

Se menciona el proposito de la clase: Hoy conoceran
un nuevo programa y su importancia para desarrollar
nuestros aprendizajes.

Recuerda todas las normas de convivencia que debe

de tener en cuenta para trabajar en equipo.
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DESARROLLO

Realizamos una dinamica denominada ‘“lectura en
pareja” para formar en pares.

El par que esta formado trabajo analiza y brinda sus
ideas.

Se les brinda las explicaciones sobre la definicion del
programa su importancia el aporte de sus comentarios
sobre el Software Xmind. Aclaramos algunas dudas
de las palabras desconocidas del texto.

Se presenta la ventana del software.

Redactan un comentario con sus propias palabras
sobre la clase.

Cada grupo recibird una separata donde trabajaran
una con ayuda del docente.

El docente aclara algunas dudas de los alumnos y
pedira las conclusiones del tema. Para la transferencia
se pediré a los estudiantes mencionar como podemos
utilizar este programa en las actividades del area de
D.P.C.

Pizarra.
Plumones.
Hojas impresas.
Computadora

Cuadernos

CIERRE

El docente recuerda con los estudiantes el propdsito
de esta sesion y les pregunta que hicieron para
lograrlo. Escribe en la pizarra las actividades
realizadas.

Incentiva la reflexion de estos saberes a través de
estas interrogantes ;Cudles son las ideas importantes
que aprendi durante la experiencia de aprendizaje?
¢Qué temas/aspectos de la experiencia de aprendizaje
me interesaria reforzar o profundizar?

Cierra la sesion destacando las actitudes de respeto y

entusiasmo que mostraron al realizar las actividades

Recursos

humanos

EVALUACION

El docente evalla el nivel de aprendizaje con la actividad presentada en el software

Xmind y una ficha de:
Observacion (Anexo N° 01)

Autoevaluacion (Anexo N° 02)
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El presente instrumento de evaluacion permitio verificar la transferencia de los nuevos

conocimientos, progreso de competencias y destrezas de los discentes en el progreso de

la clase de aprendizaje.

Estudiante:

CRITERIOS
El software Xmind permite que el estudiante:

Valoracion

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

1. Active los saberes previos que posee para

formular interrogantes.

2. Aprende rapidamente los contenidos realizados
en una sesion de aprendizaje con el manejo del

software Xmind.

3. Valore la importancia de la clase virtual

empleando el software Xmind.

4. Trabaje con responsabilidad y disciplina,
participando activamente en la ejecucion de las

experiencias que les ofrece el software Xmind.

5. Comparta las ideas e informacion creadas en el
software Xmind con sus comparieros y otros

grupos cuando es necesario.

6. Participe activamente, generando discusion por

el tema operando con en software Xmind.

7. Cree expectativas, conocimientos para construir

aprendizajes utilizando el software Xmind.

8. Genere conflictos cognitivos a los contenidos

programados maniobrando el software Xmind.

9. Utilice organizadores previos para sintetizar la

informacién con el software Xmind.

10. Relacione la informacién con hechos que se

realiza en su contexto.
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FICHA DE AUTOEVALUACION
APellidos Y NOMDIES: ...
Grado: ... Fecha: ....... [oviinn. [eeiiiiinn.
Contesta las interrogantes que siguen a continuacion:

¢Lo que aprendi el dia de hoy?

¢Como me senti durante la clase interactuando con el software Xmind?

¢Cdémo aplicaré lo que aprendi en clase hoy?

¢Puse mi mejor esfuerzo durante la clase?

Si No

¢Respeté las ideas de los demas?

Si No

¢Pude lograr el aprendizaje aplicando el software Xmind?

Si No

¢Qué inconvenientes tuve durante la clase al conocer el software Xmind?

El aprendizaje que adquirido usando el software Xmind lo considero como:
( ) BUENO ( ) REGULAR ( ) MALO

¢Consideras que se debe seguir utilizando el programa educativo Xmind en las clases?
Si No

Recomiendas el uso del Xmind a otros estudiantes
Si No
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SESION DE APRENDIZAJE 2: CONOCEMOS LAS PRINCIPALES

HERRAMIENTAS DEL SOFTWARE XMIND

I. Datos informativos

1.1. C.E.B.A.
1.2. Curso

: San José - Chiclayo

: Desarrollo Personal y Ciudadano

1.3. Grado y Seccion : 2° Unica

1.4. Fecha
1.5. Duracion
1.6. Responsable

: 21 de mayo del 2019
: 2 horas
: Ronald Edilberto Burgos Fernandez

I1. Propositos de aprendizaje

Competencias | Capacidades Desempefios Evidencias Instrumentos
Convive y | Interacciona | Interviene en | Utiliza las | Ficha de
participa con todos sus | actividades herramientas observacion

democraticame | compafieros. | colaborativas y las | adecuadas para | Ficha de
nte en la realiza con | trabajar el | autoevaluaci

busqueda del materiales 0 | software  Xmind | 6n

bien comun aplicaciones al estudiar.

especializadas en un | Brinda opiniones

espacio virtual de | sobre lo
interaccion e | aprendido y las
indagacion comparte.

enlazadas con su | Respeta las ideas
entorno virtual | de los demaés.

personalizado  para
optimizar su

aprendizaje.

Enfoque transversal: Orientacion al bien comun

Valor

Actitud Evidencia

Responsabilidad
Autoconfianza

Disposicion a adquirir cualidades | EI docente genera espacios de
que mejorarén el propio desempefio | reflexion y critica sobre la
y aumentaran el estado de | importancia de realizar mapas
satisfaccion consigo mismo y con | conceptuales con las herramientas

las circunstancias. del Xmind.
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] RECURSOS Y
MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA TIEMPO
MATERIALES
El maestro saluda amablemente, haciéndoles
recordar las normas de convivencia a tenerlas en
cuenta cuando sea necesario durante la sesion de
aprendizaje. )
o | Pizarra.
Iniciamos la clase cantando entre todo el baile
. Plumones.
o “Despacito” . .
O . ) ) Hojas impresas. | 15
> Converso con ellos y brindo material para explicar
= _ N Computadora
las herramientas a utilizar del programa.
) ) Cuadernos
Brindan algunos comentarios sobre los nuevos
conocimientos.
Conocen el tema a estudiar y redactan sus
comentarios sobre los nuevos aprendizajes.
Se inicia un didlogo si conocen sobre el tema de
acuerdo a los conceptos del texto indicado.
o Se les brinda las explicaciones sobre las | Pizarra.
— herramientas del Software XMIND. Plumones
8:: Para la transferencia a nuevas situaciones, se pedira | Hojas impresas | 60
3:) a los estudiantes que elabore un mapa mental con | Computadoras
L
o las herramientas, utilizando el siguiente texto. | Cuadernos
Cambio climético y calentamiento global (Pég. 22 al
24) el cual seran presentados en sus respectivas PC.
El docente recuerda con los estudiantes el prop6sito
de esta sesion y les pregunta que hicieron para
lograrlo. Escribe en la pizarra las actividades
v realizadas. Recursos )
o o ) o 15
Ll Se haran interrogaciones meta cognitivas a los | humanos
@)
discentes:
¢Qué conocimientos adquiri hoy? ;Como lo logre?
¢Para qué hemos aprendido?
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COMPONENTE

COMPETENCIA

INDICADOR

INSTRUMENTOS

Comprensién de

textos

Utiliza las herramientas
del software Xmind con
responsabilidad  para
enfatizar el  tema
indicado en el
desarrollo de la E-A.

Opina  sobre la
significacion de las
instrumentos del

software Xmind.

Computadora.
Ficha de lecturas.

Cuaderno.

V. Referencias

Burga, M. (1993). ¢Para qué aprender historia en el Per? Derrama Magisterial.

Clavijo, A

(2008). Evaluaciéon

del proceso

de formacion.

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/productos/1685/articies178627 ponen7.pdf

Delors, J. (1994). La educacion encierra un tesoro. Santillana.
Ministerio de Educacién (2016). Curriculo Nacional Basica. MINEDU

Ministerio de Educacion. (2019). Programa Curricular de Educacion Basica.
Alternativa, Ciclo Avanzado. MINEDU
Ministerio de Educacion (2018). Direccion de Educaciéon Bésica Alternativa, Ambiente

y Salud, texto interdisciplinario segundo Grado unidad 2. MINEDU

Sosa J. (2011). Aprovechamiento pedagogico de los recursos TIC. Derrama Magisterial.
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FICHA DE OBSERVACION
El presente instrumento de evaluacion permitio verificar la transferencia de los nuevos
conocimientos, progreso de competencias y destrezas de los discentes en el progreso de

la clase de aprendizaje.

Estudiante:

CRITERIOS Valoracion

El software Xmind permite que el estudiante: | Excelente | Bueno | Regular | Deficiente

1. Active los saberes previos que posee para

formular interrogantes.

2. Aprenda rapidamente los contenidos
realizados en una sesion de aprendizaje con el

manejo del software Xmind.

3. Valore la importancia de la clase virtual

empleando el software Xmind.

4. Trabaje con responsabilidad y disciplina,
participando activamente en la ejecucion de las

experiencias que les ofrece el software Xmind.

5. Comparta las ideas e informacion creadas en
el software Xmind con sus comparfieros y otros

grupos cuando es necesario.

6. Participe activamente, generando discusion

por el tema operando con en software Xmind.

7. Cree expectativas, conocimientos para
construir aprendizajes utilizando el software
Xmind.

8. Genere conflictos cognitivos a los

contenidos programados maniobrando el

9. Utilice organizadores previos para sintetizar

la informacion con el software Xmind.

10. Relacione la informacion con hechos que

se realiza en su contexto.




o1

FICHA DE AUTOEVALUACION
APellidos ¥ NOMDIES: ...ttt e
Grado: ..., Fecha: ........ A [oviiiiinnn,
Contesta las interrogantes que siguen a continuacion:

¢Lo que aprendi el dia de hoy?

¢Como me senti durante la clase interactuando con el software Xmind?

¢Cdémo aplicaré lo que aprendi en clase hoy?

¢Puse mi mejor esfuerzo durante la clase?

Si No

¢Respeté las ideas de los demas?

Si No

¢Pude lograr el aprendizaje aplicando el software Xmind?

Si No

¢Qué inconvenientes tuve durante la clase al conocer el software Xmind?

El aprendizaje que adquirido usando el software Xmind lo considero como:
( ) BUENO ( ) REGULAR ( ) MALO

¢Consideras que se debe seguir utilizando el programa educativo Xmind en las clases?
Si No

Recomiendas el uso del Xmind a otros estudiantes

Si No
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SESION DE APRENDIZAJE 3: CONOCEMOS LOS PRINCIPALES
PROBLEMAS AMBIENTALES QUE AFECTAN AL MUNDO USANDO

XMIND

I. Datos informativos

1.1. CEB.A. : San José - Chiclayo

1.2. Curso : Desarrollo Personal y Ciudadano
1.3. Grado y Seccion : 2° Unica

1.4. Fecha : 24 de mayo del 2019

1.5. Duracion : 2 horas

1.6. Responsable

I1. Propdsitos de aprendizaje

: Ronald Edilberto Burgos Fernandez

Competencias | Capacidades Desempefios Evidencias Instrumentos
Pone en practica
las  herramientas
) .| Expone como las .
Forja trabajos o para trabajar el |
) labores u omisiones _ Ficha de
Gestiona para software ~ Xmind, y
de los actores o observacion
responsableme | conservar el ) con los principales |
) ) sociales aumentan Ficha de
nte el espacio | ambiente N problemas .
_ la fragilidad ante ) autoevaluacio
y el ambiente | local y ambientales  que
problemas n
global. _ afectan al mundo
ambientales.
resaltando su
creatividad.
Enfoque transversal: Enfoque ambiental
Valor Actitud Evidencia

Respeto a toda

forma de vida

Aprecio, valoracion y disposicion
para el cuidado a toda forma de
vida sobre el mundo desde una
los

mirada general, revalorando

saberes ancestrales

Los directivos, los profesores y los
alumnos impulsan la recuperacién y
uso de areas verdes y naturales,
como espacios educativos, a fin de
valorar el bienestar

que nos

ofrecen.




I11. Secuencia didactica

53

MOME ] RECURSOS Y
NTOS SECUENCIA DIDACTICA MATERIALES TIEMPO
Iniciamos la sesion saludando a los discentes vy | Pizarra. 15
recordandoles las normas de convivencia para la | Plumones.
realizacion de la clase. Hojas
Motivacion impresas.
Pedimos a los alumnos que opinen sobre el aseo de su | Computadora
aula, que sienten al encontrar todos los dias su aula sucia. | Cuadernos
Proposito de la sesion Lluvia de
Hoy explicaran los principales problemas que afectan al | ideas
®) mundo. Portafolio
LE) Saberes previos: Recurso
Los estudiantes observan las imagenes de su texto y | escrito

responden ;Cual es el mensaje que nos trasmiten las
imagenes? ;A qué problema ambiental hacen referencia
las imagenes? ¢Algunos de estos problemas afecta a tu
comunidad? ¢Conoces algun otro problema ambiental?
Problematizacion:

¢Qué problemas ambientales atravesaran en la region de

la sierra y la selva peruana?
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MOME ] RECURSOS Y
SECUENCIA DIDACTICA TIEMPO
NTOS MATERIALES
Gestion y acompafiamiento —
Procesamiento de la informacion
Se procede a otorgar las explicaciones sobre la
importancia del software Xmind
Los estudiantes realizan la lectura comprensiva en su
texto ¢Qué problemas ambientales afectan al mundo?
(Pag. 22). .
) ) o Pizarra.
En su portafolio realizan la actividad N° 1: Observo y
O _ . - Plumones
- reflexiono (Pag. 22). Contintan con la lectura en su texto Hoi
O e , ojas )
o “Cambio climatico y calentamiento global” (Pag. 23) y 130
% o _ _ impresas
%) extraen las principales ideas y elaboran un organizador
L o ) Computadoras
a gréfico con el Xmind.
) ) _ Cuadernos
Monitoreamos y retroalimentamos el trabajo.
Aplicacion de lo aprendido.
Los estudiantes analizan una noticia relacionada con los
efectos del cambio climatico en el pais o en su comunidad
y responden a las interrogantes en su portafolio.
Se les solicita a los estudiantes que grafiquen los efectos
del cambio climatico.
Se elaboran conclusiones del tema. La docente valora los | Recursos
] aprendizajes a través de la rubrica de la competencia. humanos
@ : . . ,
% Se realiza la metacognicion y heteroevaluacion ¢Es | Recurso verbal 15
O importante el tema de hoy? ;Por qué? ¢;De qué manera
me sirve lo que he aprendido en mi vida diaria?
La evaluacién sera formativa para verificar la validez del software Xmind
en el aprendizaje significativo y evolucion de la competencia. 10

EVALUACION

Se utiliza la rubrica para poder reconocer el alejamiento o presencia de los

desempefios anunciados en el aprendizaje.
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IV. Evaluacion de los aprendizajes

COMPONENTE COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENTOS

Utiliza las herramientas | Opina  sobre  la | Computadora.
del software Xmind con | significacion de las | Ficha de lecturas.
Comprensién de | responsabilidad  para | herramientas del | Cuaderno.
textos enfatizar el  tema | software Xmind.
indicado en el

desarrollo de la E-A .

V. Referencias

Burga, M. (1993). ¢Para qué aprender historia en el Peri? Derrama Magisterial.

Clavijo, A (2008). Evaluacion del proceso de formacion.
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/productos/1685/articies178627 ponen7.pdf
Delors, J. (1994). La educacion encierra un tesoro. Santillana.

Ministerio de Educacién (2016). Curriculo Nacional Basica. MINEDU.

Ministerio de Educacion (2018). Direccion de Educacion Basica Alternativa, Ambiente
y Salud, texto interdisciplinario segundo Grado unidad 2. MINEDU.

Ministerio de Educacion (2019). Programa Curricular de Educacion Béasica. Alternativa,
Ciclo Avanzado. MINEDU.

Sosa, J. (2011). Aprovechamiento pedagdgico de los recursos TIC. Derrama

Magisterial.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR A LOS DISCENTES DEL C.E.B.A SAN
JOSE CHICLAYO

INDICADORES
Utiliza las Brinda
herramientas para | opiniones sobre _ReSpem las
N® Apellidos y nombres trabajar el software | lo aprendidoy Ideas d? los
Xmind a estudiar. las comparte. demas.
SI NO S| NO 5 NG
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

N
o
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FICHA DE AUTOEVALUACION
APellidos Y NOMIES: ...
Grado: . ..o, Fecha: ......... [eviiiiian, [oviiiiiiiinnnn,
Contestan las interrogantes que siguen a continuacion:

¢Lo que aprendi el dia de hoy?

¢Como me senti durante la clase interactuando con el software Xmind?

¢Cdémo aplicaré lo que aprendi en clase hoy?

¢Puse mi mejor esfuerzo durante la clase?

Si No

¢Respeté las ideas de los demas?

Si No

¢Pude lograr el aprendizaje aplicando el software Xmind?

Si No

¢Qué inconvenientes tuve durante la clase al conocer el software Xmind?

El aprendizaje que adquirido usando el software Xmind lo considero como:

( ) BUENO ( ) REGULAR ( ) MALO
¢Consideras que se debe seguir utilizando el programa educativo Xmind en las clases?
Si No

Recomiendas el uso del Xmind a otros estudiantes

Si No
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SESION DE APRENDIZAJE 4: ELABORAMOS MAPAS MENTALES SOBRE
LA CONTAMINACION DE LOS OCEANOS

I. Datos informativos

1.1. CEB.A. : San José - Chiclayo

1.2. Curso : Desarrollo Personal y Ciudadano
1.3. Grado y Seccion : 2° Unica

1.4. Fecha : 28 de mayo del 2019

1.5. Duracion : 2 horas

1.6. Responsable

: Ronald Edilberto Burgos Fernandez

I1. Propdsitos de aprendizaje

Competencias | Capacidades Desempefios Evidencias Instrumentos
Gestiona Crea Manifiesta como el | Realiza mapas | Lista de
responsableme | actividades accionar u omisién | conceptuales en el | cotejo

nte el espacio | para cuidar el | de los  actores | software Xmind y | Ficha de

y el ambiente | ambiente sociales incrementan | los compara sus | autoevaluacio
local y | la fragilidad ante | trabajos con las | n
mundial. problemas de sus
ambientales. comparfieros
siendo  solidario
con el ellos.
Enfoque transversal: Enfoque ambiental
Valor Actitud Evidencia

Respeto a toda
forma de vida

existente

Respeto, estimacién y orden para
cuidar a la vida existente sobre el
mundo desde una vision sistematica
y global, revalorando los saberes que

nos dejaron nuestros antepasados.

Los directivos, los docentes y los
alumnos fomentan el rescate y
uso de areas verdes y naturales,
como areas educativos, a fin de
apreciar el beneficio que nos

ofrecen.
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resumen el cual le permitira realizar la construccién en el

software Xmind.

MOMEN ] RECURSOS Y
SECUENCIA DIDACTICA TIEMPO
TOS MATERIALES
Iniciamos la sesion con el saludo cordial a los discentes,
mencionamos las normas de convivencia para la
evolucion de la sesion.
Motivacion )
) . Pizarra.
Se les pregunta si les gusta el cebiche y que otros platos
Plumones.
les agrada comer usando el pescado en sus recetas Hoi
. . ojas
Hoy explicaran los principales problemas que afectan al |
impresas.
mundo.
_ Cuadernos
o Saberes previos: ) )
O ] Lluvia  de |15
> Los alumnos responden a las preguntas ¢(Cémo se ”
< ideas
contaminan los océanos en el mundo? _
L Portafolio
Problematizacion:
) ) Recurso
¢En gqué zona o parte de los océanos se produce la mayor )
escrito
contaminacion? Los estudiantes responden.
Proposito de la sesion
Hoy explicaran como las gestiones u omisiones de los
actores sociales aumentan la fragilidad ante problemas
ambientales.
Gestion y acompafiamiento - Procesamiento de la
informacion
Reconocen los nuevos modelos de mapas mentales. Pizarra.
o Compartimos las experiencias sobre la importancia de la | Plumones
- construccion de mapas mentales durante la clase. Hojas
O . . . ,
% Conociendo los nuevos modelos y las herramientas | impresas 130
f,':) trataran de construir mapas mentales de “La | Computadora
L
o contaminacion de los océanos” — apoyando en el texto. | s
(Pag. 25) Subrayando las ideas principales y elaboran su | Cuadernos
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EVALUACION

Utilizamos la lista de cotejo para anotar la carencia o existencia de los

desempefios anticipados en el aprendizaje manejando el software Xmind.

MOMEN ] RECURSOS Y
SECUENCIA DIDACTICA TIEMPO
TOS MATERIALES
Después observan el video: 6 documentales que
cambiaran tu vision de los océanos y escriben el mensaje
central de lo observado.
Contintan con la observacién de datos sobre la
contaminacion de los océanos (Texto — pag. 26) y
escriben su experiencia personal si alguna vez se han
encontrado con algun elemento plastico cuando han |
.. Pizarra.
visitado las playas.
_ | Plumones
3 Leen el argumento de la respuesta a la pregunta ;Qué Hoi
ojas
- . . p .
[®) impacto tiene en los océanos la presencia de estos |
04 o ) ) impresas
QE plasticos? (Texto — pag. 26) Y plantean su propio punto
%) ) ) ) ) Computadora
H de vista al respecto realizando organizadores visuales en
S
el software Xmind con sus respectivos conectores. El
) . ) Cuadernos
docente monitorea las actividades y realiza la
retroalimentacion.
Aplicacion de lo aprendido.
Los estudiantes desarrollan en su portafolio la actividad
N° 3: Conocemos y opinamos (Pag. 24) y analizan una
noticia sobre el micro pléastico y opinan también al
respecto.
Se elaboran conclusiones del tema.
Se valora los aprendizajes con una lista de cotejo para | Recursos
" comprobar la utilidad del software Xmind. humanos
o4 . . - .
o Se realiza la metacognicion y heteroevaluacion (Es | Recurso 15
O importante el tema de hoy? ¢Por qué? verbal
¢De qué manera me sirve lo que he aprendido en mi vida
diaria las actividades desarrolladas en el software Xmind?
La evaluacidn sera formativa para verificar el proceso de desarrollo de la
competencia utilizando el software Xmind. 10




61

IV. Referencias

Burga, M. (1993). ¢ Para qué aprender historia en el Per(? Derrama Magisterial.

Clavijo, A (2008). Evaluacién del proceso de formacion.
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/productos/1685/articies178627 ponen7.pdf
Delors, J. (1994). La educacién encierra un tesoro. Santillana.

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional Basica. MINEDU

Ministerio de Educacién (2018). Direccion de Educacion Basica Alternativa, Ambiente
y Salud, texto interdisciplinario segundo Grado unidad 2. MINEDU

Ministerio de Educacion (2019). Programa Curricular de Educacion Basica. Alternativa,
Ciclo Avanzado. MINEDU

Sosa, J. (2011). Aprovechamiento pedagdgico de los recursos TIC. Derrama

Magisterial.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR A LOS ESTUDIANTES DEL C.E.B.A.

“SAN JOSE” CHICLAYO
INDICADORES
Utiliza las ) o
] Brinda opiniones | Respeta
herramientas para _
_ sobre lo las ideas
) trabajar el _

N° | Apellidos y nombres ) aprendido y las de los

software Xmind a

_ comparte. demas.
estudiar.

Sl NO Sl NO Sl NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

N
o
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FICHA DE AUTOEVALUACION
APEllidos ¥ NOIMDTES: ..ttt e e e et e e e e e e e aaan
Grado : ..o FECHA: ........... [oiiiiniinn, [oviiiiiiiiinins
Contesta las interrogantes que siguen a continuacion:

¢Lo que aprendi el dia de hoy?

¢Como me senti durante la clase interactuando con el software Xmind?

¢Cdémo aplicare lo que aprendi en clase hoy?

¢Puse mi mejor esfuerzo durante la clase?

Si No

¢Respeté las ideas de los demas?

Si No

¢Pude lograr el aprendizaje aplicando el software Xmind?

Si No

¢Qué inconvenientes tuve durante la clase al conocer el software Xmind?

El aprendizaje que adquirido usando el software Xmind lo considero como:
( ) BUENO ( ) REGULAR ( ) MALO

¢Consideras que se debe seqguir utilizando el programa educativo Xmind en las clases?
Si No

Recomiendas el uso del Xmind a otros estudiantes

Si No
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SESION DE APRENDIZAJE 5: ELABORAMOS MAPAS MENTALES PARA
EXPLICAR LA ESCASEZ Y MAL USO DEL AGUA

I. Datos informativos

1.1. C.E.B.A.
1.2. Curso

1.3. Grado y Seccion

1.4. Fecha

1.5. Duracién

1.6. Responsable

I1. Propositos de

: San José - Chiclayo

: Desarrollo Personal y Ciudadano

: 2° Unica
: 31 de mayo y 4 junio del 2019
: 4 horas

aprendizaje

: Ronald Edilberto Burgos Fernandez

Competencias | Capacidades Desempefios Evidencias Instrumentos
Realiza  mapas
mentales en el
Expone como el )
) . software  Xmind |
) Crea tareas | accionar u omisiones | Lista de
Tramita _ utilizando los )
para cuidar el | de los  actores cotejo
responsableme ) ) textos y|
| ambiente sociales aumentan la _ Ficha de
nte el espacio . reconociendo las y
_ local y | fragilidad ante | o autoevaluacio
y el ambiente ) ideas principales
mundial. problemas n
) de la escasez del
ambientales. ]
agua a nivel
mundial.
Enfoque transversal: Enfoque ambiental
Valor Actitud Evidencia
Capacidad a  determinar  las | Los maestros y alumnos impulsan,
consecuencias y valor ambiental de | accionan e impulsan el uso
los accionares  cotidianas, Yy |adecuado del agua y cuidado de
Justicia y | intervenir en provecho de las|las cuencas hidrograficas de la
solidaridad personas, asi como de los |comunidad, determinando su
procedimientos,  organismos Yy | vinculo directo con el cambio

entornos del cual todos dependemos.

climatico, practicando una nueva

cultura del agua.
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MOMEN ] RECURSOS Y
105 SECUENCIA DIDACTICA MATERIALES TIEMPO
Saludo a los estudiantes y digo las normas de la clase. | Pizarra.
Motivacion Plumones.
Todos piensan como es el abastecimiento de agua en | Hojas
sus hogares, se promueve el dialogo. impresas.
Proposito de la sesion Computadora
Hoy explicaran mediante un mapa mental como las | Cuadernos
o tareas u omisiones de los actores sociales aumentan la )
(E) fragilidad de problemas ambientales. 2
Saberes previos:
¢Como estd distribuido el agua en nuestro planeta?
¢Quién se encarga de abastecer el agua a nuestra
ciudad?
Problematizacion:
¢Cual serd la situacion del agua en el planeta al 2025?
Procesamiento de la informacion Pizarra.
Los estudiantes leen el texto: Escasez y mal uso del | Plumones
agua (Pag. 28 y 29) escriben un resumen de cinco | Hojas
lineas, reflexionan sobre las cifras. Leen un extracto de | impresas
El Clarin en el afio 2004 y reflexionan ;Qué podemos | Computadora
hacer todos los ciudadanos para frenar y cambiar esta | s
o situacion? Cuadernos
- Después construyen mapas mentales para explicar la
Sé escasez y mal uso del agua en el mundo en el software 1307
(Z) Xmind con el apoyo constante en su elaboracion.
&)

Se monitorea constantemente el trabajo y realiza la
retroalimentacion.
Se les brinda las explicaciones sobre la importancia del
programa con el aporte de sus comentarios sobre el
Software XMind.
Guardan sus mapas mentales en un archivo con sus

nombres. Elaboran conclusiones del tema.
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Se evaluan los aprendizajes. Recursos
E Se realiza la metacogniciéon y heteroevaluacion ¢(Es | humanos 15
L importante el tema de hoy? ¢Por qué? ;De qué manera
° lo aplicaré en mi vida diaria?
La evaluacion es formativa para verificar el proceso de | Recursos
% desarrollo de la competencia usando el software | humanos
- Utilizamos la rabrica de la competencia para anotar la
% carencia o existencia de los desempefios previstos en el
proceso de aprendizaje.
IV. Evaluacion de los aprendizajes
COMPONENTE | COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENTOS
Participa con fluidez y | Se compromete a
coherencia al crear sus | trabajar de modo
propios  organizadores | responsable sobre
Comprension de visuales que le permite | los textos Cuaderno de
comprender los diferentes | sugeridos en la trabajo.
fextos textos. el proceso de E-A. | clase manipulando
el software
Xmind.
V. Referencias
Burga, M. (1993). ¢Para qué aprender historia en el Per(? Derrama Magisterial.
Clavijo, A (2008). Evaluacién del proceso de formacion.

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/productos/1685/articies178627 ponen7.pdf

Delors, J. (1994). La educacion encierra un tesoro. Santillana.
Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional Basica. MINEDU

Ministerio de Educacion (2018). Direccion de Educacion Basica Alternativa, Ambiente

y Salud, texto interdisciplinario segundo Grado unidad 2. MINEDU

Ministerio de Educacion (2019). Programa Curricular de Educacion Béasica. Alternativa,
Ciclo Avanzado. MINEDU

Sosa, J. (2011). Aprovechamiento pedag6gico de los recursos TIC. Derrama

Magisterial.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR A LOS ESTUDIANTES DEL C.E.B.A.
“SAN JOSE” CHICLAYO

INDICADORES
Utiliza las ) o
_ Brinda opiniones
herramientas para Respeta las
) sobre lo )
. trabajar el ) ideas de los
N° | Apellidos y nombres ) aprendido y las )
software Xmind a demas.
) comparte.
estudiar.
Sl NO Sl NO Sl NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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FICHA DE AUTOEVALUACION

APellidos Y NOMDIES: ...
Grado: ... FECHA: ......... [oveiinn. [oiiiiiiinnnnen
Contesta las interrogantes que siguen a continuacion:

¢Lo que aprendi el dia de hoy?

¢Como me senti durante la clase interactuando con el software Xmind?

¢Como aplicaré lo que aprendi en clase hoy?

¢Puse mi mejor esfuerzo durante la clase?

Si No

¢Respeté las ideas de los demas?

Si No

¢Pude lograr el aprendizaje aplicando el software Xmind?

Si No

¢Qué inconvenientes tuve durante la clase al conocer el software Xmind?

El aprendizaje que adquirido usando el software Xmind lo considero como:

( ) BUENO ( ) REGULAR ( ) MALO
¢Consideras que se debe seguir utilizando el programa educativo Xmind en las clases?
Si No

Recomiendas el uso del Xmind a otros estudiantes

Si No
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SESION DE APRENDIZAJE 6: CREAMOS LINEAS DE TIEMPO PARA
EXPLICAR LA VULNERABILIDAD DEL PERU ANTE EL CAMBIO

I. Datos informativos
1.1. CE.B.A.

1.2. Curso

1.3. Grado y Seccion

CLIMATICO

: San José - Chiclayo
: Desarrollo Personal y Ciudadano

1 2° Unica

1.4. Fecha
1.5. Duracién

1.6. Responsable

I1. Propositos de

: 07 y 11 junio del 2019
: 4 horas

aprendizaje

: Ronald Edilberto Burgos Fernandez

Competencias | Capacidades Desemperios Evidencias Instrumentos

Gestiona Crea tareas | Expone cémo el | Identifica las | Lista de

responsableme | para cuidar el | accionar u descuidos | principales cotejo

nte el espacio | ambiente de los representantes | consecuencias de | Ficha de

y el ambiente | local y | sociales aumentan la | la ausencia de la | autoevaluacio
mundial. perdida de la | variedad n

diversidad biologica
y mayor
vulnerabilidad ante
problemas

ambientales.

bioldgica y lo
realizan a través
de una linea de
tiempo realizada
en el software
Xmind.

Enfoque transve

rsal: Enfoque ambiental

Valor

Actitud

Evidencia

Respeto a toda

forma de vida

Valoracion y disposicion para el
cuidado a toda forma de vida sobre el
planeta desde una vista secuencial y
mundial, valorando los
conocimientos que nos dejaron

nuestros antepasados.

Los directivos, los docentes y los
alumnos promueven la reparacion
y uso de areas verdes y naturales,
como areas educativas, a fin de

apreciar el bien que nos ofrecen.
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70

MOMEN ] RECURSOS Y
105 SECUENCIA DIDACTICA MATERIALES TIEMPO
Saludo a los estudiantes y digo las normas de la clase.
Motivacion
Pensamos en lo que comemos y hacemos una lista de
las plantas y animales que contiene nuestros alimentos. | Pizarra.
Proposito de la sesion Plumones.
©) Hoy explicaran como nos afecta la ausencia de la | Hojas )
Lz) variedad bioldgica a través de una linea de tiempo. impresas. 2
Saberes previos Computadora
¢Qué es diversidad bioldgica? ¢Donde encontramos | Cuadernos
diversidad biologica?
Problematizacion:
¢Qué plantas estan en la confeccion de nuestra ropa?
Procesamiento de la informacion
Hacemos recordar algunas dudas o el modo de uso del
programa
Los estudiantes realizan la lectura comprensiva ¢(Como
nos afecta la perdida de la diversidad bioldgica? De su | Pizarra.
o texto (Pag. 37 y 38) y observan el grafico “Proteccion | Plumones
— de la biodiversidad” y mencionan las causas directas ¢ | Hojas
éi: indirectas que provocan la destruccion de los servicios | impresas 125
(Z) eco sistémicos. Computadora
o Construyen una linea de tiempo sobre los diferentes | s
cambios climéticos del Per0. Cuadernos

Aplicacion de lo aprendido.

En forma individual escriben un mensaje alusivo a la
proteccion de la biodiversidad utilizando el software
Xmind.
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Se aprecia los aprendizajes con una lista de cotejo para

comprobar la utilidad del software Xmind.
. o ) Recursos
Se realiza la metacognicion y heteroevaluaciéon (Es 207
humanos

CIERRE

importante el tema de hoy? ¢Por qué? ;De qué manera

me sirve lo que he aprendido en mi vida diaria?

La evaluacion es formativa, se usa la lista de cotejo

para anotar la carencia o existencia de los desempefios

.. . . Recursos
anticipados en el aprendizaje manejando el software 10”

_ humanos
Xmind.

EVALUACION

IV. Evaluacion de los aprendizajes

COMPONENTE COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENTOS

Se compromete a
Participa con fluidez y | trabajar de forma
coherencia al crear sus | responsable sobre
Comprension de | propios  organizadores | los textos | Cuaderno de
textos visuales que le permite | sugeridos en la | trabajo.

comprender los diferentes | clase manipulando
textos. el proceso de E-A. | el software
Xmind.

V. Referencias

Burga, M. (1993). ¢Para qué aprender historia en el Peri? Derrama Magisterial.

Clavijo, A (2008). Evaluacion del proceso de formacion.
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/productos/1685/articies178627 ponen7.pdf
Delors, J. (1994). La educacion encierra un tesoro. Santillana.

Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional Basica. MINEDU

Ministerio de Educacion. (2018). Direccion de Educacion Bésica Alternativa, Ambiente
y Salud, texto interdisciplinario segundo Grado unidad 2. MINEDU

Ministerio de Educacion. (2019). Programa Curricular de Educacion Basica.
Alternativa, Ciclo Avanzado. MINEDU

Sosa, J. (2011). Aprovechamiento pedagogico de los recursos TIC. Derrama

Magisterial.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR A LOS ESTUDIANTES DEL C.E.B.A.
SAN JOSE - CHICLAYO

INDICADORES

Utiliza las

Brinda opiniones

herramientas para Respeta las
) trabajar el sob-re 0 ideas de los
Ne Apellidos y nombres software Xmind a aprendido y las derms.
estudiar. comparte.
Sl NO Sl NO Sl NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

N
o
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FICHA DE AUTOEVALUACION

APEllidos Y NOMDIES: ...,
Grado @ ..o FECHA: ......... [oveiinn. [oiiiiiiiiiinn
Contesta las interrogantes que siguen a continuacion:

¢Lo que aprendi el dia de hoy?

¢Como me senti durante la clase interactuando con el software Xmind?

¢Como aplicaré lo que aprendi en clase hoy?

¢Puse mi mejor esfuerzo durante la clase?

Si No

¢Respeté las ideas de los demas?

Si No

¢Pude lograr el aprendizaje aplicando el software Xmind?

Si No

¢Qué inconvenientes tuve durante la clase al conocer el software Xmind?

El aprendizaje que adquirido usando el software Xmind lo considero como:
( ) BUENO ( ) REGULAR ( ) MALO

¢Consideras que se debe seguir utilizando el programa educativo Xmind en las clases?
Si No

Recomiendas el uso del Xmind a otros estudiantes

Si No
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SESION DE APRENDIZAJE 7: CONOCEMOS SOBRE EL IMPULSO DEL
DESARROLLO SOSTENIBLE USANDO HIPERVINCULOS

I. Datos informativos
1.1. CEB.A.

1.2. Curso

1.3. Grado y Seccion
1.4. Fecha

1.5. Duracién

1.6. Responsable

: San José - Chiclayo

: Desarrollo Personal y Ciudadano

: 2° Unica

: 14 y 18 junio del 2019

: 4 horas

: Ronald Edilberto Burgos Fernandez

I1. Propositos de aprendizaje

Competencias | Capacidades Desemperios Evidencias Instrumentos
Gestiona Crea labores | Expone cémo el | Identifica las | Lista de
responsableme | para cuidar el | accionar u descuidos | principales cotejo

nte el espacio | ambiente de los representantes | consecuencias de | Ficha de

y el ambiente | local

mundial. perdida de la | variedad n

y | sociales aumentan la | la ausencia de la | autoevaluacio

diversidad bioldgica | biolégica y lo
y mayor | expresan en la
vulnerabilidad ante | construccion  de
problemas un  organizador
ambientales. visual en el
software  XMind
utilizando

conectores  que
permitiran  una
mejor explicacion

del tema.

Enfoque transversal: Enfoque ambiental

Valor

Actitud Evidencia

Respeto a toda | Aprecio, valoracion y disposicién | Los directivos, los docentes y los

forma de vida | para

la proteccion a toda | alumnos promueven el rescate y

representacion de vida sobre el | uso de areas verdes y naturales,
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mundo desde una vista secuencial y

mundial, valorando los

conocimientos que nos dejaron

nuestros antepasados.

como areas educativos, a fin de

apreciar el bien que nos ofrecen.

I11. Secuencia didactica

MOMEN ] RECURSOS Y
105 SECUENCIA DIDACTICA MATERIALES TIEMPO
Saludo a los estudiantes y digo las normas de la clase. | Pizarra.
Motivacion Plumones.
Pensamos en lo que comemos y hacemos una lista de | Hojas
las plantas y animales que contiene nuestros alimentos. | impresas.
Proposito de la sesion Computadora
o Hoy explicaran como nos afecta la pérdida de la | Cuadernos ]
LE) diversidad biologica. o
Saberes previos
¢Qué es diversidad bioldgica? ¢(Donde encontramos
diversidad biologica?
Problematizacion:
¢Hay plantas involucradas en la fabricacion de tu ropa?
Procesamiento de la informacion Pizarra.
Los estudiantes realizan la lectura comprensiva (Como | Plumones
nos afecta la perdida de la diversidad bioldgica? Hojas
De su texto (Pag. 39) y observan el grafico “Proteccion | impresas
de la biodiversidad” y mencionan las causas directas ¢ | Computadora
9 indirectas que provocan la destruccion de los servicios | s
5' £co Sistémicos. Cuadernos
o4 125
g Elaboran organizadores visuales en el software Xmind.
(g Se monitorea constantemente el trabajo y realiza la

retroalimentacion

Aplicacion de lo aprendido.

En forma individual escriben un mensaje alusivo a la
proteccion de la biodiversidad utilizando el software
Xmind.
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Se valora los aprendizajes con una lista de cotejo para
" comprobar la utilidad del software Xmind.
o . ., . Recursos ]
o Se realiza la metacognicion y heteroevaluacion (Es 20
L _ ] ] humanos
@) importante el tema de hoy? ¢Por qué? ;De qué manera

me sirve lo que he aprendido en mi vida diaria?

Se elaboran conclusiones del tema.
pd
) Se valora los aprendizajes con una lista de cotejo.
Q ) B Recursos ]
g Se aplica una autoevaluacion para comprobar la 10
= o ) ~ | humanos
<>( eficacia del software Xmind en el aprendizaje
L significativo.

IV. Evaluacion de los aprendizajes

COMPONENTE COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENTOS

Participa con fluidez y | Se compromete a
coherencia al crear sus | trabajar de forma
propios  organizadores | responsable sobre
visuales que le permite | los textos | Cuaderno de

Comprension de _ ) )
comprender los diferentes | sugeridos en la | trabajo.

textos _
textos. el proceso de E-A. | clase manipulando
el software
Xmind.

V. Referencias

Burga, M. (1993). ¢Para qué aprender historia en el Per(? Derrama Magisterial.

Clavijo, A (2008). Evaluacién del proceso de formacion.
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/productos/1685/articies178627 ponen7.pdf
Delors, J. (1994). La educacion encierra un tesoro. Santillana.

Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional Basica. MINEDU

Ministerio de Educacion. (2018). Direccion de Educacion Basica Alternativa, Ambiente
y Salud, texto interdisciplinario segundo Grado unidad 2. MINEDU

Ministerio de Educacion. (2019). Programa Curricular de Educacion Baésica.
Alternativa, Ciclo Avanzado. MINEDU

Sosa, J. (2011). Aprovechamiento pedagogico de los recursos TIC. Derrama

Magisterial.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR A LOS ESTUDIANTES DEL C.E.B.A.
SAN JOSE - CHICLAYO

NO

Apellidos y nombres

INDICADORES

Utiliza las
herramientas para
trabajar el
software Xmind a

estudiar.

Brinda opiniones
sobre lo
aprendido y las

comparte.

Respeta las

ideas de los

demas.

Sl NO

Sl

NO

Sl

NO

©O©| O N o O | W N -

(=Y
o

[N
[EEN

[EEY
N

IR
w

[EEN
SN

IR
ol

[N
(@]

[EEN
\l

IR
(00]

[N
O

N
o




78

FICHA DE AUTOEVALUACION

APellidos Y NOMIDIES: ..o
Grado: ... Fecha: ......... [oviiiiinnn [ociiiiiiiiin,
Contesta las interrogantes que siguen a continuacion:

¢ Lo que aprendi el dia de hoy?

¢Como me senti durante la clase interactuando con el software Xmind?

¢Cdémo aplicaré lo que aprendi en clase hoy?

¢Puse mi mejor esfuerzo durante la clase?

Si No

¢Respeté las ideas de los demas?

Si No

¢Pude lograr el aprendizaje aplicando el software Xmind?

Si No

¢Qué inconvenientes tuve durante la clase al conocer el software Xmind?

El aprendizaje que adquirido usando el software Xmind lo considero como:
( ) BUENO () REGULAR ( ) MALO

¢Consideras que se debe seguir utilizando el programa educativo Xmind en las clases?
Si No

Recomiendas el uso del Xmind a otros estudiantes

Si No
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SESION DE APRENDIZAJE 8: COMPARAMOS ORGANIZADORES SOBRE
EL SIGNIFICADO E IMPULSO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE

I. Datos informativos
1.1. CEB.A.

1.2. Curso

1.3. Grado y Seccion
1.4. Fecha

1.5. Duracién

1.6. Responsable

: San José - Chiclayo

: Desarrollo Personal y Ciudadano

: 2° Unica

: 21 junio del 2019

: 4 horas

: Ronald Edilberto Burgos Fernandez

I1. Propositos de aprendizaje

Competencias | Capacidades Desemperios Evidencias Instrumentos
Gestiona Crea labores | Expone cémo el | Identifica las | Guia de
responsableme | para cuidar el | accionar u descuidos | principales observacion
nte el area y el | contexto de los representantes | consecuencias de

ambiente local y | sociales aumentan la | la ausencia de la

mundial. perdida de la | variedad

diversidad bioldgica | biolégica y lo
y mayor | expresan en la
vulnerabilidad ante | construccion  de
problemas un  organizador
ambientales. visual en el
software  XMind
utilizando

conectores  que
permitiran  una
mejor explicacion

del tema.

Enfoque transversal: Enfoque ambiental

Valor

Actitud Evidencia

Respeto a toda | Aprecio, valoracion y disposicién | Los directivos, los docentes y los

formade vida | para cuidar a toda forma de vida | alumnos promueven la

sobre el planeta desde una vista | recuperacion y uso de areas
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secuencial y mundial, valorando los

conocimientos que nos dejaron

nuestros antepasados.

verdes y naturales, como areas
educativos, a fin de apreciar el

bien que nos ofrecen.

I11. Secuencia didactica

MOMEN ] RECURSOS Y
105 SECUENCIA DIDACTICA MATERIALES TIEMPO
Saludo a los estudiantes y digo las normas de la clase. | Pizarra. 15
Motivacion Plumones.
Pensamos en lo que comemos y hacemos una lista de | Hojas
las plantas y animales que contiene nuestros alimentos. | impresas.
o Proposito de la sesion Computadora
@) Hoy explicardn como nos afecta la pérdida de la | Cuadernos
= | diversidad biolégica.
Saberes previos
¢Qué es diversidad bioldgica? ;Donde la encontramos?
Problematizacion:
¢Hay plantas involucradas en la fabricacion de tu ropa?
Procesamiento de la informacion
Los estudiantes realizan la lectura comprensiva ;Como
nos afecta la perdida de la diversidad bioldgica?
De su texto (Pag. 39) y observan el grafico “Proteccion
de la biodiversidad” y mencionan las causas directas e¢ | Pizarra.
o indirectas que provocan la destruccion de los servicios | Plumones
- eco sistémicos. Hojas
éz: Se les pide que elaboren organizadores visuales | impresas 1257
é utilizando hipervinculos con otros programas. Computadora
0o Se monitorea constantemente el trabajo y realiza la | s
retroalimentacion Cuadernos

Aplicacion de lo aprendido.

En forma individual escriben un mensaje alusivo a la
proteccion de la biodiversidad utilizando el software
Xmind.
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Se valora los aprendizajes con una de la lista de cotejo
" para comprobar la utilidad del software Xmind.
o . ., . Recursos ]
o Se realiza la metacognicion y heteroevaluacion (Es 20
L _ ] ] humanos
@) importante el tema de hoy? ¢Por qué? ;De qué manera
me sirve lo que he aprendido en mi vida diaria?
Se elaboran conclusiones del tema.
(ZD Se valora los aprendizajes con una lista de cotejo para
g comprobar la utilidad del software Xmind. Recursos 10
3 Se aplica una autoevaluacion para evidenciar la valor | humanos
< : —
a del software Xmind en el progreso del aprendizaje.
IV. Referencias
Burga, M. (1993). ¢Para qué aprender historia en el Peri? Derrama Magisterial.
Clavijo, A (2008). Evaluacion del proceso de formacion.

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/productos/1685/articies178627 ponen?.pdf
Delors, J. (1994). La educacion encierra un tesoro. Santillana.

Ministerio de Educacién (2016). Curriculo Nacional Basica. MINEDU

Ministerio de Educacion (2018). Direccion de Educacion Basica Alternativa, Ambiente
y Salud, texto interdisciplinario segundo Grado unidad 2. MINEDU

Ministerio de Educacion (2019). Programa Curricular de Educacion Béasica. Alternativa,
Ciclo Avanzado. MINEDU

Sosa, J. (2011). Aprovechamiento pedagdgico de los recursos TIC. Derrama

Magisterial.




82

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR A LOS ESTUDIANTES DEL C.E.B.A.
SAN JOSE - CHICLAYO

INDICADORES
Utiliza las Brinda opiniones | Respeta las
herramientas para sobre lo ideas de los
) trabajar el aprendido y las demas.
N° Apellidos y nombres software Xmind a comparte.
estudiar.
Sl NO Sl NO Sl NO
1
2
3
4
)
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

N
o
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FICHA DE AUTOEVALUACION
APEllidosS Y NOMDIES: ...
Grado: ....ooiiii Fecha: .......... [eviiiiian, [oviiiiiiiiiii,
Contesta las interrogantes que siguen a continuacion:

¢Lo que aprendi el dia de hoy?

¢Como me senti durante la clase interactuando con el software Xmind?

¢Cdémo aplicaré lo que aprendi en clase hoy?

¢Puse mi mejor esfuerzo durante la clase?

Si No

¢Respeté las ideas de los demas?

Si No

¢Pude lograr el aprendizaje aplicando el software Xmind?

Si No

¢Qué inconvenientes tuve durante la clase al conocer el software Xmind?

El aprendizaje que adquirido usando el software Xmind lo considero como:

( ) BUENO ( ) REGULAR ( ) MALO
¢Consideras que se debe seguir utilizando el programa educativo Xmind en las clases?
Si No
Recomiendas el uso del Xmind a otros estudiantes

Si No
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SESION DE APRENDIZAJE 9: REALIZAMOS UNA ESPINA DE ISHIKAWA
SOBRE LA MITIGACION AL CAMBIO CLIMATICO

I. Datos informativos

1.1. CE.B.A. : San José - Chiclayo

1.2. Curso : Desarrollo Personal y Ciudadano
1.3. Grado y Seccion : 2° Unica

1.4. Fecha : 25y 28 junio del 2019

1.5. Duracién : 4 horas

1.6. Responsable

I1. Propositos de aprendizaje

: Ronald Edilberto Burgos Fernandez

Competencias | Capacidades Desempefios Evidencias Instrumentos
Gestiona Crea labores | Expone cémo el | Identifica las | Lista de
responsableme | para cuidar el | accionar u | principales cotejo
nte el area y el | contexto descuidos de los | consecuencias de la | Ficha de
ambiente local y | representantes ausencia de la | autoevaluaci
mundial. sociales aumentar | variedad biologica | 6n
la perdida de la|y loexpresan en la
diversidad construccion de un
biolégica y mayor | organizador visual
vulnerabilidad ante | en el  software
problemas XMind utilizando
ambientales. conectores que
permitiran una
mejor explicacién
del tema.
Enfoque transversal: Enfoque ambiental
Valor Actitud Evidencia

Respeto a toda

forma de vida

Aprecio, valoracién y disposicion
de

existencia sobre el planeta desde

para cuidar toda forma

una mirada secuencial y mundial,

valorando los conocimientos que

nos dejaron nuestros antepasados.

Los directivos, los docentes y los
la
de

espacios verdes y naturales, como

alumnos promueven

recuperacion 'y utilizacion

areas educativos, a fin de valorar el

beneficio que nos ofrecen.
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MOMEN
TOS

SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS Y
MATERIALES

TIEMPO

INICIO

Saludo a los estudiantes y digo las normas de la clase.
Motivacién

Pensamos en lo que comemos y hacemos una lista de
las plantas y animales que contiene nuestros alimentos.
Propdsito de la sesién

Hoy explicardn como nos afecta la pérdida de la
diversidad biologica.

Saberes previos

¢Qué es diversidad biol6gica? ¢(Donde encontramos
diversidad bioldgica?

Problematizacion:

¢Hay plantas involucradas en la fabricacion de tu ropa?

Pizarra.
Plumones.
Hojas
impresas.
Computadora

Cuadernos

25

DESARROLLO

Procesamiento de la informacion

Los estudiantes realizan la lectura del texto: ¢Cémo
nos afecta la pérdida de la diversidad biologica? (Pag.
40 y 41). Observan el grafico “Proteccion de la
biodiversidad” y mencionan las causas directas e
indirectas que provocan la destruccion de los servicios
eco sistémico.

Se les pide que con el software Xmind realicen una
espina de Ishikawa sobre la mitigacion al cambio
climético.

Se monitorea constantemente el trabajo y realiza la
retroalimentacion

Aplicacion de lo aprendido.

Individualmente escriben un mensaje alusivo a la

proteccion de la biodiversidad usando el Xmind.

Pizarra.
Plumones
Hojas
impresas
Computadora
S

Cuadernos

125
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Se valora los aprendizajes con una lista de cotejo para | Recursos 207
comprobar la utilidad del software Xmind. humanos

Se realiza la metacognicion y heteroevaluaciéon (Es

CIERRE

importante el tema de hoy? ¢Por qué? ¢De qué manera

me sirve lo que he aprendido en mi vida diaria?

Se elaboran conclusiones del tema. Recursos 10
Se valora los aprendizajes con una lista de cotejo para | humanos
comprobar la utilidad del software Xmind.

Se aplica una autoevaluacion para comprobar la

eficacia del software Xmind en aprendizaje

EVALUACION

significativo.

IV. Referencias

Burga, M. (1993). ¢Para qué aprender historia en el Peri? Derrama Magisterial.

Clavijo, A (2008). Evaluacion del proceso de formacion.
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/productos/1685/articies178627 ponen?.pdf
Delors, J. (1994). La educacion encierra un tesoro. Santillana.

Ministerio de Educacién (2016). Curriculo Nacional Basica. MINEDU

Ministerio de Educacion (2018). Direccion de Educacion Basica Alternativa, Ambiente
y Salud, texto interdisciplinario segundo Grado unidad 2. MINEDU

Ministerio de Educacion (2019). Programa Curricular de Educacion Béasica. Alternativa,
Ciclo Avanzado. MINEDU

Sosa, J. (2011). Aprovechamiento pedagdgico de los recursos TIC. Derrama

Magisterial.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR A LOS ESTUDIANTES DEL C.E.B.A.
SAN JOSE - CHICLAYO

INDICADORES
Utiliza las Brinda opiniones | Respeta las
herramientas para sobre lo ideas de los
N° Apellidos y nombres trabajar el aprendido y las demas.
software Xmind a comparte.
estudiar.
Sl NO Sl NO Sl NO
1
2
3
4
)
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

N
o
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FICHA DE AUTOEVALUACION

APEllIdOS Y NOMIES: ..ot

Contesta las interrogantes que siguen a continuacion:

¢Lo que aprendi el dia de hoy?

¢Como me senti durante la clase interactuando con el software Xmind?

¢Como aplicaré lo que aprendi en clase hoy?

¢Puse mi mejor esfuerzo durante la clase?

Si No

¢Respeté las ideas de los demas?

Si No

¢Pude lograr el aprendizaje aplicando el software Xmind?

Si No

¢Qué inconvenientes tuve durante la clase al conocer el software Xmind?

El aprendizaje que adquirido usando el software Xmind lo considero como:
( ) BUENO ( ) REGULAR ( ) MALO

¢Consideras que se debe seguir utilizando el programa educativo Xmind en las clases?
Si No

Recomiendas el uso del Xmind a otros estudiantes

Si No
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SESION DE APRENDIZAJE 10: NOS IDENTIFICAMOS CON LA
DIVERSIDAD CULTURAL CREANDO IMAGENES

I. Datos informativos

1.1. C.E.B.A.
1.2. Curso

1.3. Grado y Seccion

1.4. Fecha
1.5. Duracion
1.6. Responsable

: San José - Chiclayo

: Desarrollo Personal y Ciudadano

1 2° Uinica

: 02 y 05 de julio del 2019

1 4 horas

: Ronald Edilberto Burgos Fernandez

I1. Propositos de aprendizaje

Competencias | Capacidades Desempefios Evidencias Instrumentos
Gestiona Crea labores | Expone como el | Identifica las | Lista de
responsableme | para cuidar el | accionar u | principales cotejo

nte el &rea y el | contexto local | descuidos de los | consecuencias de la | Ficha de
ambiente y mundial. representantes ausencia de la | autoevaluaci

sociales aumentan
la perdida de la
diversidad

bioldgica y mayor

variedad bioldgica
y lo expresan en la
construccion de un

organizador visual

on

vulnerabilidad en el software
ante  problemas | XMind utilizando
ambientales. conectores que
permitiran una
mejor explicacién
del tema.
Enfoque transversal: Enfoque ambiental
Valor Actitud Evidencia
Respeto a | Aprecio, valoracion y disposicion para | Los directivos, los docentes y los
toda forma | cuidar a toda forma de existencia sobre | alumnos promueven la
de vida el planeta a partir de una mirada | recuperacion y uso de espacios

conocimientos

que

secuencial y mundial, valorando los

nos dejaron

nuestros antepasados.

verdes y naturales, como areas

educativos, a fin de valorar el

beneficio que nos ofrecen.
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MOMEN
TOS

SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS Y
MATERIALES

TIEMPO

INICIO

Saludo a los estudiantes y digo las normas de la clase.
Motivacién

Pensamos en lo que comemos y hacemos una lista de
las plantas y animales que contiene nuestros alimentos.
Propdsito de la sesién

Hoy explicardn como nos afecta la pérdida de la
diversidad biologica.

Saberes previos

¢Qué es diversidad biol6gica? ¢(Donde encontramos
diversidad bioldgica?

Problematizacion:

¢Hay plantas involucradas en la fabricacion de tu ropa?

Pizarra.
Plumones.
Hojas
impresas.
Computadora

Cuadernos

DESARROLLO

Procesamiento de la informacion

Los estudiantes realizan la lectura del texto: ¢Cémo
nos afecta la pérdida de la diversidad biologica? (Pag.
27 y 28). Observan el grafico “Proteccion de la
biodiversidad” y mencionan las causas directas e
indirectas que provocan la destruccion de los servicios
eco sistémicos.

Se les pide que con el software Xmind realicen un
organizador con iméagenes en el cual se refleje la gran
diversidad bioldgica que existe en nuestro Perd.

Se monitorea constantemente el trabajo y realiza la
retroalimentacion

Aplicacion de lo aprendido.

Individualmente escriben un mensaje alusivo a la

proteccion de la biodiversidad usando el Xmind.

Pizarra.
Plumones
Hojas
impresas
Computadora
S

Cuadernos

125
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Se valora los aprendizajes con una lista de cotejo para | Recursos 207
comprobar la utilidad del software Xmind. humanos

Se realiza la metacognicion y heteroevaluaciéon (Es

CIERRE

importante el tema de hoy? ¢Por qué? ;De qué manera

me sirve lo que he aprendido en mi vida diaria?

Se elaboran conclusiones del tema. Recursos 10
Se valora los aprendizajes con una lista de cotejo para | humanos
comprobar la utilidad del software Xmind.

Se aplica una autoevaluacion para comprobar la

eficacia del software Xmind en aprendizaje

EVALUACION

significativo.

IV. Referencias

Burga, M. (1993). ¢Para qué aprender historia en el Peri? Derrama Magisterial.

Clavijo, A (2008). Evaluacion del proceso de formacion.
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/productos/1685/articies178627 ponen?.pdf
Delors, J. (1994). La educacion encierra un tesoro. Santillana.

Ministerio de Educacién (2016). Curriculo Nacional Basica. MINEDU

Ministerio de Educacion (2018). Direccion de Educacion Basica Alternativa, Ambiente
y Salud, texto interdisciplinario segundo Grado unidad 2. MINEDU

Ministerio de Educacion (2019). Programa Curricular de Educacion Béasica. Alternativa,
Ciclo Avanzado. MINEDU

Sosa, J. (2011). Aprovechamiento pedagdgico de los recursos TIC. Derrama

Magisterial.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR A LOS ESTUDIANTES DEL C.E.B.A.
SAN JOSE - CHICLAYO

INDICADORES
Utiliza las Brinda opiniones | Respeta las
herramientas para sobre lo ideas de los
) trabajar el aprendido y las demas.
N° Apellidos y nombres software Xmind a comparte.
estudiar.
Sl NO Sl NO Sl NO
1
2
3
4
)
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

N
o




93

FICHA DE AUTOEVALUACION

APellidos Y NOMIES: ...,
Grado: ...ooviiiii Fecha: ........... Jovivinn. [oviiiiiiiinnn,
Contesta las interrogantes que siguen a continuacion:

¢Lo que aprendi el dia de hoy?

¢Como me senti durante la clase interactuando con el software Xmind?

¢Como aplicaré lo que aprendi en clase hoy?

¢Puse mi mejor esfuerzo durante la clase?

Si No

¢Respeté las ideas de los demas?

Si No

¢Pude lograr el aprendizaje aplicando el software Xmind?

Si No

¢Qué inconvenientes tuve durante la clase al conocer el software Xmind?

El aprendizaje que adquirido usando el software Xmind lo considero como:
( ) BUENO ( ) REGULAR ( ) MALO

¢Consideras que se debe seguir utilizando el programa educativo Xmind en las clases?
Si No

Recomiendas el uso del Xmind a otros estudiantes

Si No
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CAPITULO V: ANALISIS E INTERPRETACION DE LA INFORMACION
A continuidad, se muestran los efectos obtenidos del pre y postest en tablas y
graficos estadisticos con su respectivo analisis e interpretacion; los cuales estuvieron

organizados, segun los objetivos de la indagacion:

Influencia del uso del programa educativo Xmind en la mejora de los aprendizajes

del area Desarrollo Personal y Ciudadano

Tabla 4
Resultados del pre y postest sobre la utilizacion del programa educativo Xmind en los
aprendizajes del area Desarrollo Personal y Ciudadano en los estudiantes del Segundo

Grado del Centro de Educacion Bésica Alternativa San José - Chiclayo, 2019

Estadisticos descriptivos PRETEST POSTEST
Media 9,65 18,1
Error tipico 0,71183602 0,28928223
Mediana 11 18
Moda 11 17
Desviacion estandar 3,18342748 1,29370948
Varianza de la muestra 10.1342105 1,67368421
Curtosis 1,73704919 -1,32361667
Coeficiente de asimetria -1,45007342 0,28196429
Rango 11 4
Minimo 2 16
Maximo 13 20
Suma 193 362
Nivel de confianza (95.0%) 1,48988992 0,60547467

Nota. Datos tomados del pre y postest aplicados a los estudiantes del Segundo Grado

del Centro de Educacién Basica Alternativa San Jose - Chiclayo, 2019.

La Tabla 4 muestran los resultados del pre y postest sobre el uso del programa
educativo Xmind en los aprendizajes del area Desarrollo Personal y Ciudadano en los
discentes del Segundo Grado del C.E.B.A. Asi, antes de aplicar la propuesta se obtuvo
una media de 9,65 puntos, mientras que, después de su aplicacion la media obtenida fue

de 18,1 puntos, situdndose en los niveles en Inicio y Destacado respectivamente.
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Ademas, la desviacion estandar, obtenida en el pretest fue de 3,18 indicando una
considerable dispersion de los datos, en tanto que, en el postest fue de 1,29, mostrando
una menor dispersion. Asimismo, en cuanto a los rangos minimos del pre y postest
fueron de 2 y 16 puntos respectivamente; en tanto que, los rangos maximos fueron de

13 puntos en el pretest y 20 puntos en el postest.

Como se puede apreciar, los resultados de los estadisticos descriptivos del
pretest son desfavorables, en comparacion de los del postest, los cuales fueron
favorables. Estos resultados coinciden con los estudios de Bogarin y Coronel (2020),
Calderon (2019), Condori y Calcina (2019), Mamani (2019), Fernandez (2018),
Chapofian (2016), entre otros, quienes demostraron que los organizadores graficos
permiten lograr aprendizajes significativos en estudiantes; orientan y fortalecen las
actividades pedagogicas de los docentes de manera objetiva, visual y estructurada.

Nivel de aprendizaje del area de Desarrollo Personal y Ciudadano, antes del

aplicar la propuesta

Tabla 5
Resultados del pretest sobre el nivel de aprendizaje en el area de Desarrollo Personal y
Ciudadano.

Niveles Pretest

N % Promedio

Inicio (0-10) 9 45
En Proceso (11-13) 11 55
Previsto (14-17) 0 0 £=9.65
Destacado (18-20) 0 0
Total 20 100

Nota. Datos tomados de pretest aplicado a los discentes del Segundo Grado del Centro
de E.B.A. “San José” - Chiclayo, 2019.

La Tabla 5 expresa los resultados obtenidos de la prueba escrita pretest, en
donde se muestra que del 100% (20 estudiantes), el 45% de los discentes se hallaron en


https://www.calculadoraconversor.com/media-aritmetica/
https://www.calculadoraconversor.com/media-aritmetica/
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el nivel de Inicio con notas de 0 a 10 y en Proceso el 55% de estudiantes con notas de
11 a 13, mientras que, en Logro Previsto y Destacado, ningin estudiante alcanzo estos
niveles. De acuerdo a los resultados logrados en la aplicacion de la variable

independiente representa una gran alternativa para mejorar estos datos.

Disefar las actividades con uso del programa educativo Xmind.

Las actividades de aprendizaje con la utilizacion del programa educativo Xmind
fueron disefiadas en 10 sesiones de aprendizaje planificadas en la segunda unidad de
aprendizaje del area de Desarrollo Personal y Ciudadano teniendo en cuenta los

contenidos para el Segundo grado del nivel avanzado del C.E.B.A. San Jose.

Tabla 6
Actividades disefiadas con uso del Software Xmind
N° Sesiones Actividades
1 Conocemos el software Xmind rr— -
]
T —— Aa— — L
= ' =

Conocemos  las  principales /

2 herramientas  del  software / g =
Xmind 0 a5

Conocemos los  principales
3 problemas ambientales que

afectan al mundo usando Xmind

& @ D B F O &K MO




« m

Elaboramos mapas mentales

4 sobre la contaminacion de los

océanos

Elaboramos mapas mentales

5 para explicar la escasez y mal

uso del agua =

Creamos lineas de tiempo para
6 explicar la wvulnerabilidad del

Peru ante el cambio climatico

= =
& 9 @ F ¥ D O& VO

Vo

Conocemos sobre el impulso del

7 desarrollo  sostenible usando = ¢ > DL

SOSTENIBLE

=
<
=
™~
=
]
=
]

hipervinculos

Comparamos organizadores

8 sobre el significado e impulso

& 90 E FOD 4

del desarrollo sostenible

Realizamos una espina de
9 Ishikawa sobre la mitigacion al

cambio climatico

Nos identificamos con la
10 diversidad cultural creando

imagenes

Nota. Datos elaborados por el propio autor.



98

Aplicar las actividades disefiadas con uso del programa Xmind en las sesiones de
aprendizaje programadas.
Se aplicaron las actividades disefiadas en las diez sesiones de aprendizajes,

cuyos logros alcanzados estuvieron presentados en la siguiente tabla:

Tabla 7

Logros alcanzados por los estudiantes del segundo grado del CEBA San Jose

VALORACION

Excelente Bueno Regular Deficiente
INDICADORES

Aprenden rapidamente con los contenidos

realizados en una sesion de aprendizaje. 12 8 0 0

Demuestran habilidad y cuidado para
trabajar con el ordenador.

Valoran la importancia de la clase virtual
empleado en el desarrollo de una sesion de 12 8 0 0

aprendizaje.

Asisten con puntualidad y cumplen con la
programacién de actividades de acuerdo a 5 13 2 0

la sesion de aprendizaje.

Trabajan con responsabilidad y disciplina,
participando activamente en la ejecucion 10 10 0 0

de las experiencias.

Comparten las ideas e informacion con sus
comparieros y otros grupos cuando es 15 3 1 1

necesario.

Participan activamente, generando 13 5 1 L

discusion por el tema.

Crean expectativas, conocimientos para
) o 14 3 2 1
construir aprendizajes.

Activan los saberes previos que poseen
) 19 0 0 1
para formular interrogantes.

Generan conflictos cognitivos a los
_ 11 5 2 2
contenidos programados.
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Utilizan organizadores previos para 12 4 5 9

sintetizar la informacioén.

Relacionan la informacion con hechos que 12 7 1 0

se realiza en su contexto.

Nota. Datos obtenidos de la Ficha de observacion aplicado al grupo de estudio, 2019.

En la Tabla 7, se visualiza los siguientes resultados en base a los logros

alcanzados segun los indicadores y criterios de la ficha de observacién:

INDICADOR N° 01: Aprenden rapidamente con los contenidos realizados en
una sesién de aprendizaje. EI 60% de los estudiantes muestran un criterio excelente, el
40% muestran un criterio bueno por lo tanto el 0% se encuentran en regular y

deficientes al indicador dado.

INDICADOR N° 02: Demuestran habilidad y cuidado para trabajar con el
ordenador. El 25% de los estudiantes muestran un criterio excelente, el 50% en criterio
bueno, 25% regular y 0% deficientes segln el indicador dado.

INDICADOR N° 03: Valoran la importancia de la clase virtual empleado en el
progreso de una sesion de aprendizaje. EI 60% de los alumnos se encuentran en el
criterio excelente y 40 % bueno, lo cual demuestra que los estudiantes estan

completamente motivados en utilizar TIC en el progreso de las sesiones de aprendizaje.

INDICADOR N° 04: Asisten con puntualidad y cumplen con la programacion
de précticas de acuerdo a la sesion de aprendizaje. El 25% de estudiantes se ubican en
criterio excelente, el 65% en bueno, el 10% regular, el 0% encuentran deficientes en el

desarrollo del indicador.

INDICADOR N° 05: Trabajan con responsabilidad y disciplina, participando
activamente en la ejecucion de las experiencias. EI 50% de los alumnos desarrollan el
indicador de manera excelente, por tanto, el 50% en bueno lo cual indica la
interactividad del software.

INDICADOR N° 06: Comparten las ideas e informacidn con sus comparfieros y

otros grupos cuando es necesario. El 75% de estudiantes trabajan el indicador de forma
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excelente, el 15 % bueno, criterio regular 5% y 5% se encuentran en el criterio

deficiente.

INDICADOR N° 07: Participan activamente, generando discusion por el tema.
El 65% de los estudiantes demuestran un criterio excelente, 25% criterio bueno, 5%

regular y 5% en criterio deficiente debido al temor de exponer en publico sus ideas.

INDICADOR N° 08: Crean expectativas, conocimientos para construir
aprendizajes. ElI 70% de los alumnos desarrollan el indicador excelentemente, 15 %
criterio bueno, 10% regular y siendo el 5% deficientes al poner en practica este
indicador, verificandose la gran expectativa ante la utilizacion de este software XMind

para el desarrollo de sus conocimientos.

INDICADOR N° 09: Activan los saberes previos que poseen para formular
interrogantes. EI 95% de estudiantes expresan un criterio excelente, puesto que el 5% se
ubican deficientes ante a este indicador el cual comprueba sus conocimientos adquiridos

gracias a sus experiencias de vida propios de nuestra modalidad.

INDICADOR N° 10: Generan conflictos cognitivos a los contenidos
programados. El 55% de los discentes se ubican en el criterio excelente, el 25% con
criterio bueno, 10% regular, por otro lado 10% no producen conflictos cognitivos.

INDICADOR N° 11: Utilizan organizadores previos para sintetizar la
informacion. El 60% de los estudiantes muestran un criterio excelente, por lo tanto, el
20% criterio regular, 10% regular y deficiente 10% por qué no conocen organizadores

visuales para sintetizar diferentes tipos de indagacion.

INDICADOR N° 12: Relacionan la informacion con hechos que se realiza en su
contexto. El 60% de estudiantes si utilizan los conocimientos en su vida diaria con
criterio excelente, el 35% bueno, 5% regular, en deficiente ningin alumno, lo cual

demuestra haber superado totalmente este indicador.
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Nivel de aprendizaje en el area de Desarrollo Personal y Ciudadano

Tabla 8
Resultados del postest sobre el nivel de aprendizaje en el &rea de Desarrollo Personal y
Ciudadano.
] Postest
Niveles :
N % Promedio
Inicio (0-10) 0 0
En Proceso (11-13) 0 0
Previsto (14-17) 9 45 x =18,1
Destacado (18-20) 11 55
Total 20 100

Nota. Datos tomados del postest aplicado a los discentes del Segundo Grado del Centro

de Educacion Basica Alternativa San José - Chiclayo, 2019.

En la Tabla 8 se visualiza el resultado de la prueba escrita del postest de los 20
estudiantes del segundo grado nivel avanzado C.E.B.A. San José; donde el 45%
estudiantes se ubicaron en logro previsto (14-17) y el 55% en logro destacado (18-20),
en tanto que, en los niveles en Inicio y en Proceso, no hubo ningun estudiante que se
situd en este nivel; demostrandose de esa manera la eficacia del programa educativo
Xmind en el progreso de los aprendizajes de nuestros discentes el cual concluyé de

manera exitosa.


https://www.calculadoraconversor.com/media-aritmetica/
https://www.calculadoraconversor.com/media-aritmetica/
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CONCLUSIONES

El uso del software educativo Xmind tuvo una influencia positiva en los
aprendizajes del area Desarrollo Personal y Ciudadano en los estudiantes del Segundo
Grado del Centro de Educacién Basica Alternativa San José - Chiclayo, 2019, lo cual
nos lleva a reflexionar sobre la necesidad de continuar capacitandonos como docentes

para brindar un servicio académico acorde con los retos actuales.

Los estudiantes del Segundo Grado del Centro de Educacion Basica Alternativa
San José — Chiclayo, antes de aplicar la propuesta, tuvieron un nivel de aprendizaje en
Inicio con 9, 65 puntos, esto nos lleva a inferir que cuando los docentes no innovan con
tecnologia en los aprendizajes se corre el riesgo de no despertar la motivacion por los
aprendizajes en los discentes.

Se disefiaron diez actividades de aprendizaje usando el software educativo
Xmind teniendo en cuenta las teorias de Aprendizaje cognitivo de Jean Piaget,
Sociocultural de Vygotsky, aprendizaje significativo de Ausubel y conectivista de
Siemens. La planificacion previa al disefio permite a los docentes prever las estrategias,
herramientas TIC para que de manera conjunta con los contenidos se logren

aprendizajes perdurables en los estudiantes.

Se aplicaron las diez actividades disefiadas en la segunda unidad de aprendizaje
del area de Desarrollo Personal y Ciudadano que permitieron elaborar mapas
conceptuales, mapas mentales, lineas de tiempo y diagrama de Ishikawa. Es muy
importante considerar previo a la aplicacion de actividades mediadas por TIC la

dotaciodn tecnoldgica que posea el estudiante.

Los estudiantes del Segundo Grado del Centro de Educacion Basica Alternativa
San José — Chiclayo, después de aplicar la propuesta, tuvieron un nivel de aprendizaje
Destacado con 18,1 puntos, esto nos lleva a inferir que los procesos de atencidn,

memoria y pensamiento son influenciados positivamente con la mediacion TIC.
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RECOMENDACIONES

Al Ministerio de Educacion, capacitar pedagdgica y tecnologicamente a todos
los docentes del A.l.P., Educaciéon Primaria y Secundaria en el manejo de software
educativos que permitan desarrollar actividades educativas que mejoren los aprendizajes

de los estudiantes.

A la Gerencia Regional de Educacion de Lambayeque, laborar colectivamente
con los directivos, con la finalidad de capacitar y fortalecer las actividades y objetivos
establecidos por los docentes de los C.E.B.A. y la provision de los diferentes

instrumentos tecnoldgicos que permitan mejorar los aprendizajes de los estudiantes.

A la direccion de la UGEL Chiclayo, aumentar las capacitaciones docentes sobre
el uso de diversas herramientas tecnolégicas que permitan implementar diversos

organizadores visuales en los aprendizajes de sus estudiantes.

A la direccion del C.E.B.A. San José, tener iniciativa, creatividad,
responsabilidad y disciplina para concientizar y capacitar de manera permanente a sus
docentes en el uso de organizadores visuales en el inicio, desarrollo y cierre de una

sesion.

A los coordinadores del C.E.B.A. San Jos€, generar espacios y Grupos de Inter
Aprendizajes donde se fomente la practica de actividades con uso de las TIC como
recurso educativo, sobre todo, aquellas en las que se propone el uso del Software
Xmind.

A la universidad que continte capacitando en estos temas TIC para fortalecer las
competencias profesionales de los profesores a fin de estar acorde con las tendencias y

retos previstos por la sociedad.
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ANEXOS
ANEXO 1: INSTRUMENTOS
ENCUESTA A LOS PROFESORES SOBRE EL USO DE LAS TECNOLOGIAS DE
INFORMACION Y COMUNICACION NIVEL AVANZADO C.E.B.A. “SAN JOSE”-
CHICLAYO
Chiclayo, 05 de MAYO DEL 2019

APellidos ¥ NOMDIES: ...t
Especialidad: ... Areaa Cargo: ...................
1. EI C.E.B.A. es una institucion

PUBLICA PRIVADA

2. Edad marca con una X tu aproximacion:
21-30 31-40 41-50 50a+

3. ¢(Actualmente existe un proyecto educativo para la insertar las TIC en el C.E.B.A?

4. En caso de existir el proyecto educativo anteriormente mencionado, ¢lo conocen los

docentes?

5. ¢Donde utiliza materiales informaticos cominmente?
() Domicilio ( ) Direccion ( )aula DIGETE ( ) cabina Otros: ............

6. Indique los valores con los que maneja los siguientes softwares: (Marque con una X)

1 2 3 4
NADA | POCO BASTANTE MUCHO

Office

Programmers Educators (Exe-
Learning, Xmind, hotpotatoes,

otros)

Slide share, moodle

Redes sociales

Software de creacion de paginas

web
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7. Utiliza la Pc normalmente para: (marcar con X tres opciones)
O Para capacitarme
() Realizar documentos
Q Desarrollar mis sesiones
O Hacer vida social.

8. cuales son las dificultades que Ud. tiene para poder utilizar las TIC en el progreso de
sus conocimientos significativos de sus discentes:

Minima capacitacion por parte del MINEDU

Mayor demanda de tiempo en su utilizacion

Poca disponibilidad de equipos en el C.E.B.A.

Escasa predisposicion de las familias en su utilizacion

Escasa inclusion de materiales al curriculo

000000

Ninguna
(05 v: 1 U
9. Cree que es importante el uso de las tecnologias a lo largo de toda su trayectoria
profesional:
(Indique grado de importancia sabiendo que uno: insuficiente y cuatro: 6ptima)
1 2 3 4
10. En las areas que tiene a su cargo ¢Manipula las TIC?

Csi

si marco positivamente, indique la regularidad con que maneja las Tecnologias en el

aula:

( ) Diaria ( ) Semanal ( ) Mensual () Trimestral () Nolas
utilizo

Si marco negativamente escriba sus motivos:

11.- Conoce el software educativo XMind

12.- Planifica actividades educativas con el software XMind

€D

C
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13;Considera Ud. que la utilizacion de este software educativo seria de gran ayuda para

lograr el ¢ Aprendizajes significativos en nuestros discentes?

Csio

14. ;Podria indicar en que momentos de los procesos pedagdgicos de la sesion

aprendizaje se podria ¢Utilizar el software XMind?

Inicio Q Proceso Q Cierre@Evaluacién Q

15.- Le gustaria utilizar el software XMind para optimar los conocimientos

significativos en el area de desarrollo personal y ciudadano:

Csio

16. Aprecie la escala de utilizacién del software Xmind en el que visualizan en el
cuadro, considere que darian un beneficio para el logro del aprendizaje significativo:

(Marque con una X)

BENEFICIOS
NADA | POCO | BASTANTE | MUCHO

La Motivacion

La Identificacion de informacion (texto,

sonido, iméagenes, etc.)

La Creatividad

El Trabajo en equipo

El Trabajo individual
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ENCUESTA
DATOS INFORMATIVOS:
Apellidos y Nombres :
Grado de Estudios
Edad (afos) :....cooiiiiiii Fecha: .............ocooiini,

INSTRUCCIONES:
Estimado(a) estudiante(a), se ha elaborado esta encuesta para permitirnos solicitar tu
colaboracién, dando respuestas verdaderas a cada una de las interrogantes planteadas,

marcandolas con una (X) dentro del paréntesis

PREGUNTAS ESPECIFICAS:
Tu C.E.B.A. cuenta con laboratorio de computacion.

Si( ) b)yNo( )
¢En el C.E.B.A. se ha utilizado alguna vez un software educativo?

Si( ) b)No( ) c)Aveces ()
¢ Conoces el software Xmind?

Si( ) byNo( )
¢ Te gustaria desarrollar clases en A.1.P?

Si( ) b)No( ) c) Aveces( )
¢ Te gusta que se desarrollen en el area de Desarrollo Personal y Ciudadano?

Sio () b)No( )
¢ El docente debe dictar su clase s6lo de manera tedrica?

Si( ) b)yNo( )

El Profesor del area Desarrollo Personal y Ciudadano utiliza una metodologia
innovadora en clase.
Si¢ ) b)No( )
¢Utiliza tu profesor(a) de Desarrollo Personal y Ciudadano, ld&minas, separatas,
maquetas, videos para explicar su clase?
a) Si ( ) b) No ( )
¢Qué metodologia sugieres que el docente utilice en el area de desarrollo personal Y

ciudadano?
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10. ¢ Te gustaria efectuar algunas sesiones de aprendizaje con un ordenador en el curso
de Desarrollo Personal y Ciudadano?

a) Si ( ) b) No ( )
11. ;Te gustaria realizar la clase del curso de Desarrollo Personal y Ciudadano en
A.l.P?

a) Si ( ) b) No ( )
12. ;Cuéles son los motivos por el cual sales desaprobado en el area de Desarrollo

¢Personal y Ciudadano?

a) No comprendiste ( )

b) No estudiaste lo suficiente ( )

c) No hay libros de Desarrollo Personal y Ciudadano en el C.E.B.A. ( )

d) El docente no es innovador ( )
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PRETEST
AREA: DESARROLLO PERSONAL Y CIUDADANO
APELLIDOS Y NOMBRES: . ... NOTA:

I. Marca con un circulo la respuesta correcta (1.6 puntos c/u):

1. ¢Cuadles son los problemas mas recurrentes en el Per( y que afectan a todos?:
a)-Contaminacion b)-Desempleo c¢)-Inseguridad d)- Desequilibrio ecoldgico
e)- Todas las Anteriores

2. ¢Qué tienen en comun estos problemas?
a)-Mucha relacion b)- Poca relacion c¢)-Ninguna relacion d)-a by
e) Ninguna de las anteriores

3. ¢Cuales son los problemas mas importantes del pais que también son problemas de
caracter mundial o global:
a)-Extincidn de animales y vegetales  b)- Desequilibrio ecoldgico
¢)- Vida no saludable d)- Desempleo e)-abyc

Il. Responde segin creas conveniente la respuesta a las siguientes preguntas: (3.3

puntos)

1. ¢Cuadles son los problemas que tiene el Perl que otros paises también lo tienen?

3. ¢Menciona las alternativas de solucion para tratar de resolver estas problematicas
antes indicadas?

I11. Marca “V” si la respuesta es verdadera y “F” si la respuesta es falsa (1.6 puntos c/u)

1. ¢Debido a la tala de arboles los animales y vegetales se estan extinguiendo?......( )

2. ¢No es importante mantener el equilibrio ecoldgico en nuestra region porque no nos

afecta ni a nosotros ni al planeta? L. ( )
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POSTEST
AREA: DESARROLLO PERSONAL Y CIUDADANO
NOMBRE:..................... APELLIDOS: NOTA:
GRADO:........ooiiii FECHA: ...

I. Marca con un circulo la respuesta correcta (4 puntos):
1.- Son necesarios para las personas y la de todos los seres vivos:
a) Agua b) suelo fértil C) aire d) T.A.
2.- Son evidencias del cambio climético:
a) Sequias muy intensas b) Retraso o adelanto de las lluvias c) Inundaciones, d) T.A.
3.- El Peru es un pais vulnerable al cambio climatico por los siguientes motivos:
a) Escaeces del agua b) Deforestacion c¢) Contaminacion d) T.A.

I1. Completa los espacios en blanco (5 puntos)

1.- El problema de la contaminacién por plastico es un.................. serio ya que
perjudica tanto................. , plantas y a los mismos seres humanos.
2.- La situacion de escasez de agua en el que se encuentra el Peraes....................... a

otros paises ya que se encuentran en la misma realidad.

3.- Evitar la deforestacion es importante porque los............... ylos.......... absorben
el CO2 de la atmosfera y lo transforma en carbono

.- RESPONDE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS SEGUN CREAS
CONVENIENTE:

1;A través de un mapa conceptual realizar la mitigacion al cambio climéatico

IV.- MARCA “V” SI LA RESPUESTA ES VERDADERA' Y “F” SI LA RESPUESTA
ES FALSA

Los retos de la diversidad es dar la posibilidad de establecer relaciones armonicas y de

respeto entre los pueblos que conforman un
LS. ettt e ( )
Nuestro pais es fundamentalmente fragil a los efectos del cambio climético........... ( )

Cuando hablamos de armonia entre el hombre naturaleza y progreso de los pueblos nos
referimos al desarrollo SOStenible ............c.oviiiiiiiiii e ()
La deforestacion de la Amazonia, de zona de Madre de Dios, es tan perjudicial para el

Y 1010) (<] 111 ( )
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ANEXO 2: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE LOS INSTRUMENTOS

EXPERTO 1:
ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: SOFTWAR XMIND

N | DIMENSIONES / iITEMS | Pertinencia’ | Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
DIMENSION: PSICOPEDAGOGICOS

PLANIFICACION Si| No | Si| No | Si No
1 | (El Software XMind estd inmerso en la programacion )<

curricular?
2 | ;Planifica las actividades educativas con el Software XMind?

IMPLEMENTACION Si| No | Si| No | Si | No
3 ¢Familiariza al estudiante con el manejo del software X

educativo xmind?
4 ¢ Disefia actividades de aprendizaje significativo utilizando el

software educativo xmind? X

EJECUCION Si| No | Si| No | Si | No
5 | ;Explora las actividades que se pueden realizar en el

software educativo xmind? )(
6 | ;Ejecuta actividades en contenidos del area de Desarrollo %

Personal y Ciudadano con el Software Xmind?
7 | ;Desarrolla actividades significativas mediante la X

utilizacion del software xmind?

EVALUACION Si | No | Si | No | Si [ No
8 | ;Valida el aprendizaje significativo mediante el uso del

software educativo xmind? X
9 | ;Comprueba la efectividad del aprendizaje significativo con

el uso del software educativo xmind? %
10 | ;Evalta el nivel del aprendizaje significativo mediante el uso )Q

del software educativo xmind en el grupo experimental?

DIMENSION: INTERACTIVIDAD
HERRAMIENTAS Si| No | Si| No | Si | No

11 | ;Las herramientas del software XMind te motiva a intervenir
de forma interactiva? )<

NAVEGACION Si | No [ Si| No | Si | No

12 | (Navega en el Software XMind y los compara con otra
aplicaciones en el logro de sus aprendizajes significativos?
CONTENIDO Si No Si No Si No

13 | ¢Utiliza el Software XMind en la creacién de mapas
conceptuales con los contenidos del area de desarrollo

P

personal y ciudadano?

14 | ;Al utilizar el software XMind en sus trabajos son méas
precisos y coherentes? )<
LENGUAJE PROGRAMACION Si No Si No Si No

15 | jUtiliza e interpreta los principales lenguajes del programa
xming para su mejor manejo y provecho del programa? >§

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

; 25 e L. ao1 2000,
Apellidos y nombres del juez evaluador/é'gﬂ.ﬁé?!.z{{‘{&....&[(QZ?K.....6.".‘[... "/’4'.1?%?0/0 ........ DN....... 4 6703007
Especialidad del evaluador:........ e { {!7@/.2/36‘.((2......0@. ..... ﬁifQMQS‘%ft’aWGW/IOL ; (06(/? .........

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado. ‘/é 3
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo ‘
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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ANEXO 4:  CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

DIMENSIONES / [TEMS Pertinencia' | Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
LOGRO DESTACADO (18 - 20) Si | No | Si | No | Si| No
1 | ¢Los estudiantes deducen y clasifican sus actividades con los )<

componentes del software xmind?
2 | ;Deduce las caracteristicas y cualidades del software xmind para

lograr aprendizajes significativos? %
3 | ¢(Clasifica relaciones de semejanza e importancia del software

educativo xmind con otros programas para lograr aprendizajes
significativos? )§

LOGRO PREVISTO (14 - 17) Si | No | Si | No | Si | No

4 | ;Infiere informacion implicita a partir de indicios que ofrece la

utilizacion del sofmare xmind para el logro de aprendizajes
significativos? )ﬁ

5 | ¢Explica laintencion del software xmind en el manejo con contenidos
de area ciencias sociales para lograr aprendizajes significativos? )&

6 | ¢Emite juicios valorativos basados en el accionar del software

educativo xmind con el aprendizaje significativo? X

EN PROCESO(11 - 13) Si | No | Si | No | Si | No
7 | ¢Construye organizadores graficos (tablas, cuadros sindpticos,

mapas conceptuales, mapas semanticos) y resume el contenido de )&

un texto de estructura compleja?
8 | (Crea mapas conceptuales de acuerdo a los contenidos del area

de ciencias sociales en el software educativo Xmind ?

9 | ¢ldentifican las palabras, frases o parrafos con el software
educativo xmind?

10 | ;Reconoce la silueta o estructura externa y las caracteristicas del
software educativo xmind y su utilidad para lograr aprendizajes )<
significativos?

X ™

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

23 a0 Oclie...de1 2019
Apellidos y nombres del juez evaluador: /(7?64”0’//44?&/(0(&5@?4/9;gi'[(??aynm ....... L6283022.......
Especialidad del valustor: ...k M <’W€‘Uf/é§r57ém"5"4'/0&'5f~qewéff/'o/vfq/c/ca?{/v‘? ....................

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension &
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EXPERTO 2:

ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: SOFTWAR XMIND

Ne | DIMENSIONES / [TEMS | Pertinencia’ | Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
DIMENSION: PSICOPEDAGOGICOS
i| No | Si | No | Si | No

PLANIFICACION Si
1 | ¢El Software XMind estd inmerso en la programacion ><
<
Si

curricular?

2 | ;Planifica las actividades educativas con el Software XMind?
IMPLEMENTACION No | Si | No | Si | No
3 ¢Familiariza al estudiante con el manejo del software

educativo xmind? /<

4 ¢ Diseia actividades de aprendizaje significativo utilizando el X
software educativo xmind?

EJECUCION Si| No | Si| No | Si | No
5 | ;Explora las actividades que se pueden realizar en el x

software educativo xmind?

6 | jEjecuta actividades en contenidos del area de Desarrollo x
Personal y Ciudadano con el Software Xmind?

7 | ¢Desarrolla actividades significativas mediante la

utilizacion del software xmind? %

EVALUACION Si | No | Si | No | Si | No
8 | ;Valida el aprendizaje significativo mediante el uso del :

software educativo xmind? W

9 | ;Comprueba la efectividad del aprendizaje significativo con
el uso del software educativo xmind? x

10 | ;Evalla el nivel del aprendizaje significativo mediante el uso )\
del software educativo xmind en el grupo experimental?

DIMENSION: INTERACTIVIDAD
HERRAMIENTAS : Si| No | Si| No | Si | No

11 | ¢Las herramientas del software XMind te motiva a intervenir

de forma interactiva? >\

NAVEGACION Si | No | Si | No | Si [ No
12 | (Navega en el Software XMind y los compara con otra %

aplicaciones en el logro de sus aprendizajes significativos?

CONTENIDO Si No Si No Si No

13 | ;Utiliza el Software XMind en la creacion de mapas
conceptuales con los contenidos del area de desarrollo )<
personal y ciudadano?

14 | Al utilizar el software XMind en sus trabajos son mas

X

precisos y coherentes?

LENGUAJE PROGRAMACION .| Si No Si No Si No

15 | ¢Utiliza e interpreta los principales lenguajes del programa
Xming para su mejor manejo y provecho del programa? x

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ 1] Aplicable después de corregir [ No aplicable [ ]

Lic N€

o Gueuara Juan Fernando

Apellidos y nombres del juez evaluador: ....7. 5 ......0 ] ............................................................................. BN, ool S i
Crencas  Soctales

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado. é&)
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
NO

DENBIONES [ITENS Pertinencia' | Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
LOGRO DESTACADO (18 - 20) Si No | Si | No | Si | No
1 | ¢Los estudiantes deducen y clasifican sus actividades con los )g

componentes del software xmind?

2 | ;Deduce las caracteristicas y cualidades del software xmind para
lograr aprendizajes significativos? )ﬂ
3 | (Clasifica relaciones de semejanza e importancia del software

educativo xmind con otros programas para lograr aprendizajes

significativos? )&

LOGRO PREVISTO (14 - 17) Si No | Si | No | Si | No
4 | ;Infiere informacion implicita a partir de indicios que ofrece la

utilizacion del sofmare xmind para el logro de aprendizajes /‘<
significativos?

5 | ¢Explicalaintencion del software xmind en el manejo con contenidos
de area ciencias sociales para lograr aprendizajes significativos? )Q

6 | ¢Emite juicios valorativos basados en el accionar del software
educativo xmind con el aprendizaje significativo? )ﬂ
EN PROCESO(11 - 13) Si No | Si No | Si | No

7 | ¢Construye organizadores graficos (tablas, cuadros sindpticos,
mapas conceptuales, mapas semanticos) y resume el contenido de
un texto de estructura compleja? '

8 | ¢(Crea mapas conceptuales de acuerdo a los contenidos del area
de ciencias sociales en el software educativo Xmind ?

ENINICIO (0-10)  Si | No | Si | No | Si No

9 | ;ldentifican las palabras, frases o parrafos con el software ' i

! educativo xmind? A

10 | ;Reconoce la silueta o estructura externa y las caracteristicas del
- software educativo xmind y su utilidad para lograr aprendizajes )g
| significativos? ' ‘

x| X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: ~ Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [X] No aplicable [ ]

22 go.0clobit der2019

.......... e

[ " ~| \’1‘ e " Il
Apellidos y nombres del juez evaluador: '/~"NQW“GUNN“J“‘\"RM“N ........................ DN:....... Q)(’SSZX L —

Especialidad del evaluador: ............ C‘ .‘.f?.‘.'.?..s....:% R ——

' Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo .
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto ¥ directo Firma

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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EXPERTO 3:

ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: SOFTWAR XMIND

N° | DIMENSIONES / ITEMS | Pertinencia’ | Relevancia? | Claridad® [ Sugerencias
DIMENSION: PSICOPEDAGOGICOS
PLANIFICACION Si| No | Si| No | Si | No
1 | (El Software XMind estd inmerso en la programacion X
curricular?
2 [ ;Planifica las actividades educativas con el Software XMind? | ><
IMPLEMENTACION Si| No | Si| No | Si | No
3 ¢Familiariza al estudiante con el manejo del software
educativo xmind? x
4 ¢ Disefia actividades de aprendizaje significativo utilizando el
software educativo xmind? )g
EJECUCION Si| No | Si | No | Si | No

5 | ;Explora las actividades que se pueden realizar en el
software educativo xmind? x
6 | ;Ejecuta actividades en contenidos del &rea de Desarrollo
Personal y Ciudadano con el Software Xmind? 3 x
7 | ;Desarolla actividades significativas mediante la )g
Si

utilizacion del software xmind?
EVALUACION

8 | ;Valida el aprendizaje significativo mediante el uso del
software educativo xmind? x

No Si No Si No

9 | ;Comprueba la efectividad del aprendizaje significativo  con
el uso del software educativo xmind? )&

10 | ;Evalla el nivel del aprendizaje significativo mediante el uso
del software educativo xmind en el grupo experimental? x

DIMENSION: INTERACTIVIDAD
HERRAMIENTAS Si| No | Si| No | Si | No

11 | ¢Las herramientas del software XMind te motiva a intervenir
de forma interactiva? %

NAVEGACION Si [ No | Si | No | Si | No
12 | ;Navega en el Software XMind y los compara con otra )&

aplicaciones en el logro de sus aprendizajes significativos?

CONTENIDO Si No Si No Si No

13 | ;Utiliza el Software XMind en la creacién de mapas
conceptuales con los contenidos del drea de desarrollo x
personal y ciudadano?

14 | (Al utilizar el software XMind en sus trabajos son mas
precisos y coherentes? X
LENGUAJE PROGRAMACION Si No Si No Si No

15 | ;jUtiliza e interpreta los principales lenguajes del programa
Xming para su mejor manejo y provecho del programa? x

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: .......;|. . R o (Y MEOALIR ) (e (St S /N o | 1| IS <) B R B A

N

[ Q 4
Especialidad del evaluador:.......... Clewta].. Sociales..... (:DOC@L{TC’ el T

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo - ~
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
N°

DRRENSAINES | TEwS Pertinencia' | Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
LOGRO DESTACADO (18 - 20) Si | No | Si | No | Si| No

1 | ¢Los estudiantes deducen y clasifican sus actividades con los

componentes del software xmind? )ﬂ
2 | ;Deduce las caracteristicas y cualidades del software xmind para
lograr aprendizajes significativos? )ﬂ
3 | ¢Clasifica relaciones de semejanza e importancia del software

educativo xmind con otros programas para lograr aprendizajes
significativos? )&

LOGRO PREVISTO (14 -17) Si | No | Si | No | Si | No
4 | ;Infiere informacion implicita a partir de indicios que ofrece la

utilizacion del sofmare xmind para el logro de aprendizajes )<
significativos?

5 | ;Explicalaintencion del software xmind en el manejo con contenidos
de &rea ciencias sociales para lograr aprendizajes significativos?

6 | ¢Emite juicios valorativos basados en el accionar del software
educativo xmind con el aprendizaje significativo? )ﬂ
EN PROCESO(11 - 13) Si | No | Si | No | Si | No

7 | ¢ Construye organizadores graficos (tablas, cuadros sindpticos,
mapas conceptuales, mapas semanticos) y resume el contenido de
un texto de estructura compleja? '

8 | ;Crea mapas conceptuales de acuerdo a los contenidos del area
de ciencias sociales en el software educativo Xmind ?

EN INICIO (0 - 10) Si | No | Si | No

9 | ;ldentifican las palabras, frases o parrafos con el software

educativo xmind? )ﬂ

10 | ;Reconoce la silueta o estructura externa y las caracteristicas del
software educativo xmind y su utilidad para lograr aprendizajes

significativos? X

X

2| >

No

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: ~ Aplicable [X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
2006 057[‘)[' IV Sl 2019

Apellidos y nombres del juez evaluador: ..... Qul// ...... . {QM ..... M//fﬂf/zﬂomly/o?‘fﬁ .........

1Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado. —
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo e ?\’
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo iIrma

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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EXPERTO 4:

ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: SOFTWAR XMIND

Ne | DIMENSIONES / ITEMS [ Perti ia' [ Rel ia? [ Claridad® | Sugerencias
DIMENSION: PSICOPEDAGOGICOS
PLANIFICACION Si | No | Si | No | Si | No
1 ¢El Software XMind estd inmerso en la programacion ?(,,
curricular?
2 | ;Planifica las actividades educativas con el Software XMind? | 25
IMPLEMENTACION Si| No | Si | No | Si | No
3 ¢Familiariza al estudiante con el manejo del software 7(
educativo xmind?

4 ¢ Disefia actividades de aprendizaje significativo utilizando el <
software educativo xmind?

EJECUCION Si No | Si | No | Si | No
5 ¢ Explora las actividades que se pueden realizar en el )( ‘
software educativo xmind?

6 | ;Ejecuta actividades en contenidos del &rea de Desarrollo 7<
Personal y Ciudadano con el Software Xmind?

7 | ¢(Desarrolla actividades significativas mediante la
utilizacion del software xmind? . %
EVALUACION Si [ No | Si | No | Si | No
8 | iValida el aprendizaje significativo mediante el uso del
software educativo xmind? Ve

9 | ;Comprueba la efectividad del aprendizaje significativo con
el uso del software educativo xmind? ><

10 | ;Evalla el nivel del aprendizaje significativo mediante el uso %
del software educativo xmind en el grupo experimental?

DIMENSION: INTERACTIVIDAD

HERRAMIENTAS Si | No | Si | No | Si | No
11 | ¢ Las herramientas del software XMind te motiva a intervenir x

de forma interactiva?

NAVEGACION Si | No | Si | No [ Si [ No
12 | ;Navega en el Software XMind y los compara con otra >\

aplicaciones en el logro de sus aprendizajes significativos?

CONTENIDO Si | No | Si | No | Si | No

13 | ¢Utiliza el Software XMind en la creacion de mapas
conceptuales con los contenidos del area de desarrollo )&
personal y ciudadano?

14 | (Al utilizar el software XMind en sus trabajos son mas
precisos y coherentes? %
LENGUAJE PROGRAMACION Si | No | Si | No | Si | No

15 | ¢Utiliza e interpreta los principales lenguajes del programa
xming para su mejor manejo y provecho del programa? x

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ No aplicable [ ]
T2 de ‘;c*\u\( 8%

Apellidos y nombres del juez evaluador: .J:.;c:(m) ....... .«‘JKSL.AJ‘AQ |
. Ty
Especialidad del evaluador....V.é.‘}‘..f‘:.‘f?.'..‘f.%r.'..?.f.‘.............’ ......

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
NO

A Pertinencia' | Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
LOGRO DESTACADO (18 - 20) Si | No | Si | No | Si| No
1 | ¢Los estudiantes deducen y clasifican sus actividades con los
componentes del software xmind? P9
2 | ;Deduce las caracteristicas y cualidades del software xmind para
lograr aprendizajes significativos? X
3 | (Clasifica relaciones de semejanza e importancia del software
educativo xmind con otros programas para lograr aprendizajes X
significativos?
LOGRO PREVISTO (14 - 17) Si | No | Si | No | Si| No

4 | ;Infiere informacion implicita a partir de indicios que ofrece la
utilizacion del sofmare xmind para el logro de aprendizajes
significativos?

5 | ¢Explicalaintencion del software xmind en el manejo con contenidos
de drea ciencias sociales para lograr aprendizajes significativos? X

6 | ¢Emite juicios valorativos basados en el accionar del software
educativo xmind con el aprendizaje significativo? %
EN PROCESO(11 - 13) Si | No | Si | No | Si| No

7 | ¢Construye organizadores gréficos (tablas, cuadros sindpticos,
mapas conceptuales, mapas semanticos) y resume el contenido de X
un texto de estructura compleja?

8 | ;Crea mapas conceptuales de acuerdo a los contenidos del area
EN INICIO (0~ 10) Si | No | Si | No | Si|No
9 | ¢ldentifican las palabras, frases o parrafos con el software
educativo xmind? 7S
10 | ;Reconoce la silueta o estructura externa y las caracteristicas del

software educativo xmind y su utilidad para lograr aprendizajes /\
significativos?

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: ~ Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [X] No aplicable [ ]

‘ " 22..de.. ki del 2019
Apellidos y nombres del juez evaluador: Ng Sowes.. Nedmoue | s .. 0 dod oni, 4496400 48

/ . - ! —" (
Especialidad del evaluador: .. ta, X o ok G Gy &;w\'[k Ao i L\LC.!.!?J PRI - Hé(— A 5”" L
_ /] 2
e Py
! Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. r=
?Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo / - o
¥ Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo . Firma

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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EXPERTO 5:

ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

N° .
RIMENSIONESHIEMS Pertinencia' | Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
LOGRO DESTACADO (18 - 20) Si No Si | No | Si | No

1 | ¢Los estudiantes deducen y clasifican sus actividades con los
componentes del software xmind? 25
2 | ¢Deduce las caracteristicas y cualidades del software xmind para
lograr aprendizajes significativos? X
3 | (Clasifica relaciones de semejanza e importancia del software

educativo xmind con otros programas para lograr aprendizajes Pas
significativos?

LOGRO PREVISTO (14 - 17) Si | No | Si | No | Si | No

4 | ;Infiere informacion implicita a partir de indicios que ofrece la

utilizacion del sofmare xmind para el logro de aprendizajes
significativos?

5 | ;Explica laintencion del software xmind en el manejo con contenidos
de drea ciencias sociales para lograr aprendizajes significativos? Pa

6 | ¢Emite juicios valorativos basados en el accionar del software
educativo xmind con el aprendizaje significativo? %
EN PROCESO(11 - 13) Si | No | Si | No | Si | No

7 | ¢ Construye organizadores graficos (tablas, cuadros sindpticos,
mapas conceptuales, mapas semanticos) y resume el contenido de 2
un texto de estructura compleja?

8 | (Crea mapas conceptuales de acuerdo a los contenidos del area
de ciencias sociales en el software educativo Xmind ?

EN INICIO (0 -10) Si | No | Si | No | Si | No

9 | ¢ldentifican las palabras, frases o parrafos con el software
educativo xmind? 7S
10 | ;Reconoce la silueta o estructura externa y las caracteristicas del

software educativo xmind y su utilidad para lograr aprendizajes /\
significativos?

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [X] No aplicable [ ]

\ , 22...de..{cd ks det 2019

Apellidos y nombres del juez evaluador: Ms*(kwﬁ ....... BNedmope  amad  “oledad pai 449,600 Y8

_/

\ / - (
Especialidad del evaluador: ..... \\C\X‘“‘UL‘(«(—W}*&V‘Q‘“ ....... ¢ Takermation

(/,ti H -
" Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. Sl
2Relevancia: El itern es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo pAr
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo Firma

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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EXPERTO 6

ANEXO 4:  CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
NO

CIFENSIONES TEMS Pertinencia' | Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
LOGRO DESTACADO (18 - 20) Si | No | S | No | Si | No

1 | ¢Los estudiantes deducen y clasifican sus actividades con los
componentes del software xmind? )
2 | ;Deduce las caracteristicas y cualidades del software xmind para
lograr aprendizajes significativos? X
3 | (Clasifica relaciones de semejanza e importancia del software

educativo xmind con otros programas para lograr aprendizajes X
significativos?

LOGRO PREVISTO (14 - 17) Si | No | Si | No | Si|No

4 | ;Infiere informacion implicita a partir de indicios que ofrece la

utilizacion del sofmare xmind para el logro de aprendizajes
significativos?

5 | ;Explica laintencion del software xmind en el manejo con contenidos
de area ciencias sociales para lograr aprendizajes significativos? X

6 | ¢Emite juicios valorativos basados en el accionar del software
educativo xmind con el aprendizaje significativo? %
EN PROCESO(11 - 13) Si | No | Si | No | Si | No

7 | ¢ Construye organizadores graficos (tablas, cuadros sinopticos,
mapas conceptuales, mapas semanticos) y resume el contenido de X
un texto de estructura compleja?

8 | ;Crea mapas conceptuales de acuerdo a los contenidos del area
de ciencias sociales en el software educativo Xmind ?

EN INICIO (0 - 10) Si | No | Si | No | Si | No

9 | ;Identifican las palabras, frases o parrafos con el software
educativo xmind? X
10 | ¢ Reconoce la silueta o estructura externa y las caracteristicas del
software educativo xmind y su utilidad para lograr aprendizajes )Q
significativos?

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: ~ Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
‘ 4
N P
Apellidos y nombres del juez evaluador: ..., o CABoINIUAS BEcerrA (s om.. L6563 1]

Especialidad del evaluador: Clepcras | SOCALES
/«'/ / |
B
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. e -
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo .
% Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo Firma

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: SOFTWARE XMIND

(Gl

DIMENSIONES /ITEMS

| Pertinencia’ | Relevancia? | Claridad® | Sugerencias

DIMENSION: PSICOPEDAGOGICOS

PLANIFICACION

No

Si

No

Si

No

(El Software XMind estd inmerso en la programacion
curricular?

¢ Planifica las actividades educativas con el Software XMind?

IMPLEMENTACION

Si
X
A
Si

No

Si

No

Si

No

¢Familiariza al estudiante con el manejo del software
educativo xmind?

¢ Disefa actividades de aprendizaje significativo utilizando el
software educativo xmind?

EJECUCION

5

No

Si

No

Si

No

¢ Explora las actividades que se pueden realizar en el
software educativo xmind?

¢ Ejecuta actividades en contenidos del area de: Desarrollo
Personal y Ciudadano con el Software Xmind?

¢Desarrolla  actividades significativas mediante la
utilizacion del software xmind?

XX

EVALUACION

Si

No

Si

No

No

¢Valida el aprendizaje significativo mediante el uso del
software educativo xmind?

¢, Comprueba la efectividad del aprendizaje significativo con
el uso del software educativo xmind?

10

¢ Evalta el nivel del aprendizaje significativo mediante el uso
del software educativo xmind en el grupo experimental?

XX | X

DIMENSION: INTERACTIVIDAD

HERRAMIENTAS

Si

No

Si

No

Si

No

1

¢ Las herramientas del software XMind te motiva a intervenir
de forma interactiva?

A

NAVEGACION

Si

No

No

Si

No

12

¢Navega en el Software XMind y los compara con otra
aplicaciones en el logro de sus aprendizajes significativos?

S

CONTENIDO

No

No

Si

No

13

¢ Utiliza el Software XMind en la creacion de mapas
conceptuales con los contenidos del drea de desarrollo
personal y ciudadano?

X

14

(Al utilizar el software XMind en sus trabajos son mas
precisos y coherentes?

2N

LENGUAJE PROGRAMACION

Si

No

No

Si

No

15

¢Utiliza e interpreta los principales lenguajes del programa
xming para su mejor manejo y provecho del programa?

X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ ]

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

Fni..de. O 45 el 2019,
Apellidos y nombres del juez evaluador: pocton CABANIAS. BECERRA.DD . DN LELESLLL ..
Especialidad del evaluador: il S PIaLBE .
1 Pertin : El item corresponde al concepto teérico formulado. / M N

’Relevlncu El item es aprop para tar al comp te o din ion especifica del constructo

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

ia, se dice

Nota: Sufi

ia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

Flrma
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EXPERTO 7:

ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

N° .
ERAENSIONER FITERS Pertinencia' | Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
LOGRO DESTACADO (18 - 20) Si No Si No | Si | No
1 | ¢Los estudiantes deducen y clasifican sus actividades con los X
componentes del software xmind?
2 | ¢Deduce las caracteristicas y cualidades del software xmind para
lograr aprendizajes significativos? >§

3 | ¢Clasifica relaciones de semejanza e importancia del software
educativo xmind con otros programas para lograr aprendizajes

significativos? >§

LOGRO PREVISTO (14 - 17) Si No Si No | Si | No
4 | i Infiere informacién implicita a partir de indicios que ofrece la

utilizacién del sofmare xmind para el logro de aprendizajes %

significativos?

5 | ¢ Explicala intencién del software xmind en el manejo con contenidos
de 4rea ciencias sociales para lograr aprendizajes significativos? )i

6 | ¢Emite juicios valorativos basados en el accionar del software ><
educativo xmind con el aprendizaje significativo?

EN PROCESO(11 - 13) Si No Si No | Si | No

7 | ¢Construye organizadores gréficos (tablas, cuadros sinopticos,
mapas conceptuales, mapas semanticos) y resume el contenido de x
un texto de estructura compleja?

8 | ¢ Crea mapas conceptuales de acuerdo a los contenidos del area
de ciencias sociales en el software educativo Xmind ? K

EN INICIO (0 - 10) Si No | Si | No | Si | No

9 | ¢ldentifican las palabras, frases o parrafos con el software
educativo xmind? )<

10 | ;Reconoce la silueta o estructura externa y las caracteristicas del
software educativo xmind y su utilidad para lograr aprendizajes x
significativos?

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opini6n de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: ...... 19:.... C hante Ch"”“"’“ ..... .L?.".’.....E.?.‘..‘?.‘?.f‘..‘!.‘.’ ................... DNI: RAANR

Especialidad del evaluador: .........

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. e
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo .
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo Firma

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: SOFTWARE XMIND

N° [ DIMENSIONES / ITEMS [ Perti ia! | Rels ia? 1 Claridad® ] Sugerencias
DIMENSION: PSICOPEDAGOGICOS
PLANIFICACION Si| No | Si | No | Si | No
1 ¢El Software XMind estd inmerso en la programacion ><
curricular?
2 | ;Planifica las actividades educativas con el Software XMind? | 2
IMPLEMENTACION Si| No | Si | No | Si | No
3 ¢Familiariza al estudiante con el manejo del software .
educativo xmind? B
4 ¢ Disena actividades de aprendizaje significativo utilizando el )Q
software educativo xmind?
EJECUCION Si | No | Si | No | Si | No
5 | ¢Explora las actividades que se pueden realizar en el
software educativo xmind? )<

6 | ;Ejecuta actividades en contenidos del area de- Desarrollo
Personal y Ciudadano con el Software Xmind?

7 | ¢Desarrolla actividades significativas mediante la
utilizacién del software xmind?

EVALUACION

Si
8 ¢Valida el aprendizaje significativo mediante el uso del )<

No Si No Si No

software educativo xmind?

9 | ;Comprueba la efectividad del aprendizaje significativo con
el uso del software educativo xmind?

10 | ; Evalla el nivel del aprendizaje significativo mediante el uso ><

del software educativo xmind en el grupo experimental?
DIMENSION: INTERACTIVIDAD

HERRAMIENTAS Si No Si No Si No

11 | ;Las herramientas del software XMind te motiva a intervenir

de forma interactiva? )‘

NAVEGACION Si No Si No Si No
12 | (Navega en el Software XMind y los compara con otra

aplicaciones en el logro de sus aprendizajes significativos? X

CONTENIDO Si No Si No Si No

13 | ¢Utiliza el Software XMind en la creacién de mapas
conceptuales con los contenidos del area de desarrollo >§
personal y ciudadano?

14 | ,Al utilizar el software XMind en sus trabajos son mas
precisos y coherentes? )<
LENGUAJE PROGRAMACION Si | No [ Si | No [ Si [ No

15 | ;Utiliza e interpreta los principales lenguajes del programa
xming para su mejor manejo y provecho del programa? ><

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [)(] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
w2Z.de. Octvbe
Apellidos y nombres del juez evaluador;Hﬂ:.g..&'.’.‘.".'.‘:‘.‘."...g h .‘:'?..C}mfl....l.‘.‘Zf?....E.e.Y.':\..a.?..‘!f? .............................. DNE:....]
050 SEUUS e
1 Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado. M
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo SAC

3 Claridad:vSe _entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension Firma




129

ANEXO 3: PROYECTO

-.I—

PROYECTO DE INNOVACION
TITULO DEL PROYECTO:
APLICACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO XMIND PARA MEJORAR EL
APRENDIZAJE DEL AREA DE DESARROLLO PERSONAL Y CIUDADANO
DE LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO NIVEL AVANZADO DEL
CENTRO DE EDUCACION BASICA ALTERNATIVA “SAN JOSE”.

1.- DATOS GENERALES:

UGEL : Chiclayo

CEBA : “San José”

Direccion del CEBA : Rosa Violeta Sanchez Loayza
Responsable del Proyecto . Lic. Ronald Edilberto Burgos Fernandez

Fecha de presentacién del proyecto : Marzo del 2009

Fecha de Inicio : 20 mayo
Fecha de Término : 26 julio
Nivel : Avanzado

2.- BENEFICIARIOS:
Los que se van a beneficiar del proyecto seran los participantes del Segundo

Grado nivel avanzado CEBA “San Jos¢” de la provincia de Chiclayo.

3.- JUSTIFICACION:

En la vida diaria las oportunidades que se presentan son muchas, pero conforme
pasa el tiempo encontramos los resultados cada vez mas bajos en cuanto a la ensefianza
aprendizaje y nos hacemos miles de interrogantes en todos los paises del mundo, solo
que en algunos la inversion para educacion es diferente. Por lo tanto, no solo podemos
remarcar a los estudiantes, sino también a culpa de los docentes que no hacen précticas
de muchas estrategias y superar las vallas del bajo nivel de rendimiento académico y
hacer de este estudiante creativo participativos a las actividades que se le presenta a
diario. Como lo manifiesta (Chinga, 2012); la cual brinda sus aportes que el estudiante
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en el nivel secundario es la base para construir sus propios estilos de aprendizaje en
cuanto a la comprension de textos y enfatiza que se comenzard a redactar desde sus
propias experiencias vividas.

Respecto al uso de las tecnologias, a nivel internacional, los docentes se
enfrentan a la ensefianza de jovenes y adultos que han nacido y viven en la era de la
informatica y por lo tanto se deben buscar herramientas que se relacionen con esta era.

En el PerG el Ministerio de Educacion (MINEDU) en cuanto a Educacion Basica
Alternativa se viene dando las constantes capacitaciones virtuales con las condiciones
de llevar esas experiencias al campo educativo con los estudiantes y trata de ser
flexibles y en cuanto a estas capacitaciones los docentes son evaluados de manera
virtual siguiendo los indicadores respectivos y concretizar las ideas pertinentes de estas
capacitaciones (geaminedu.gob.pe, 2017). Concluimos que a través de estos programas
y capacitaciones se sustentan sus aprendizajes en todas las areas correspondientes que
ayuden a conducir un grupo de estudiantes en sus capacidades especificas y les sirva en
la sociedad.

Si mencionamos lugares en cuanto a esta modalidad nos daremos cuenta que no
solo en el lugar donde trabajo sino es a nivel nacional, esta situacion de problemas
porque en este nivel ninguno de los estudiantes practica programas virtuales y de
software; y nos preguntamos cual es el motivo de este detalle; no podemos culpar a
nadie solo nos queda brindar una propuesta porque las politicas educativas son
cambiantes y observamos desde el gobierno principal no estructura una base primordial
para esta modalidad y capacitar a los docentes con las nuevas eras tecnoldgicas desde
gue comienzan a ensefiar; ya que esta modalidad es flexible, permanente y llena de
oportunidades en su beneficio propio y ayudar a los demas como en esta oportunidad
conoceremos la influencia del programa XMind para el progreso del aprendizaje de los
discentes del Segundo Grado Nivel Avanzado del C.E.B.A. “San José” de la provincia

de Chiclayo, departamento de Lambayeque — 2019.

4.- OBJETIVOS:
Objetivo General:
Determinar el predominio del programa Xmind en el desarrollo del mejoramiento del
aprendizaje de los estudiantes del Segundo Grado Nivel Avanzado del C.E.B.A. “San

José”.
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Obijetivos Especificos:

o Fortalecimiento de la creatividad de nuestros estudiantes desarrollando mapas
conceptuales en el area de Desarrollo Personal y Ciudadano con la utilizacion del
Software XMind.

o Explicar el proceso de validacion y credibilidad del instrumento de recojo de
informacion del programa XMind en el aprendizaje significativo de los discentes
del Segundo Grado Nivel Avanzado del C.E.B.A. “San José”

o Lograr mejorar la actitud personal a partir de la aplicacion del proyecto de
innovacion con la utilizacién de las TIC.

o Elevar la actitud social e innovadora tanto de nuestros estudiantes como docentes
a traves de la utilizacion del programa XMind.

o Evaluar la influencia del programa XMind en el fortalecimiento del progreso del
aprendizaje de los discentes del segundo grado nivel avanzado del C.E.B.A.

“San José”.

5.- PRESUPUESTO:

MATERIAL CANTIDAD COSTO APORTE

Plumones para

) 6 S/. 30,00 C.E.B.A.
pizarra.
Tinta para
pulmones de | 2 S/. 20,00 C.E.B.A.
pizarra
CD 10 S/. 20 C.E.B.A.
Fotocopias con

100,0 S/. 100,00 C.E.B.A

temas a desarrollar
Total S/. 170,00

5.- RELEVANCIA DEL PROYECTO:
El proyecto propicia el desarrollo de la personalidad de nuestros estudiantes,
ademas es relevante por:
Manejo y utilidad del software.
Cambio de actitudes frente a las nuevas opciones tecnoldgicas que permiten logar

mejorar el aprendizaje significativo.
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Concientizacion de las ventajas del uso de las TIC.

Elevar la capacidad de motivacion, la creatividad, los estilos de aprendizaje, pertinente,
evaluacion educativa y la retroalimentacion.

Elevar la autoestima de alumnos.

Asi mismo estd innovacion se elabora teniendo en cuenta la creatividad como eje

curricular de propuesta pedagogica de nuestro CEBA.

7.- CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES:

2019
ACTIVIDADES
MIJ |J |A
1.- Elaboracion del Proyecto X
2.- Capacitacion del manejo del Software Xmin X
3.- Seleccion de los diferentes temas para la creacion de las X
actividades a desarrollar
4.- Creacion de los mapas conceptuales X
5.- Desarrollo de los temas seleccionado X
6.- Evaluacién del proyecto (proceso) X
7.- Sistematizacion de los resultados del proyecto X
8.- Presentacion de resultados obtenidos X

LIC. RONALD EDlLBE&TO BURGOS FERNANDEZ
DOCENTE DE A.lL.P.
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Estas primeras fotos son sujetas a la primera sesion del programa, mostrando bastante
interés por el nuevo software educativo Xmind el cual se aplicara en las diferentes
sesiones de aprendizaje a los discentes del Segundo Grado C.E.B.A. “San Jose”

Fecha: 22 de mayo del 2019.
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Estas fotos son tomadas durante la utilizacion del programa XMind Para mejorar el
aprendizaje significativo de los discentes de Segundo Grado C.E.B.A. “San José”
Fecha: 20 de junio del 2019
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Llegando al final del programa aplicado, las fotos son tomadas aplicando el postest para
tener los resultados del programa XMind en la progreso del aprendizaje de los discentes
del Segundo Grado del C.E.B.A. “San Jos¢” Chiclayo

Fecha: 26 de julio del 2019.



