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RESUMO

Este relatodrio, realizado no ambito do Mestrado em Ensino de Musica, da Universidade
Catdlica Portuguesa — Porto, pretende evidenciar as aprendizagens realizadas durante a Pratica
Profissional (PP), nas dreas de especializacdo Andlise e Técnicas de Composicdo e Histéria da
Cultura e das Artes, assim como toda a investigacdo relacionada com a implementagdo e
avaliacdo do Projeto de Intervencdo Pedagdgica (PIP) designado “A utilizagdo de jogos digitais
como estratégia de ensino e aprendizagem na disciplina de Historia da Cultura e das Artes —
Musica”.

A pratica profissional foi realizada no ano letivo 2020/21, na Academia de Musica de
Arouca (AMA), tendo como orientadora cientifica a Professora Doutora Luisa Orvalho e como
orientadora pedagdgica cooperante a Professora Jacinta Borges, titular da disciplina de Historia
da Cultura e das Artes na AMA, onde foi implementado também o PIP.

A falta de motivacdo para o estudo das disciplinas tedricas da Musica foi a razdo que
motivou a escolha desta problematica para a implementac¢do do projeto de intervencdo e, com
o objetivo de contornar essa mesma realidade, foi criada uma ferramenta digital original
denominada Wall of Fame.

Com este PIP, procurou-se verificar se os alunos que utilizaram a ferramenta digital Wall
of Fame passaram a dedicar mais tempo ao estudo da musica, por considerarem aquela
ferramenta um elemento facilitador da sua aprendizagem, se conseguiram atingir com mais
facilidade e qualidade as aprendizagens essenciais da disciplina de Histéria da Cultura e das Artes
e se essa motivagdo se refletiu nos seus desempenhos e resultados escolares. Uma outra
finalidade deste PIP foi sensibilizar as Dire¢des Pedagdgica e Administrativa para a transigdo
digital da AMA e da importancia da utilizacdo de ferramentas digitais em contexto escolar,
pedagdgico e de apoio ao estudo.

Participaram neste estudo experimental 22 alunos do ensino secunddrio (6.2, 7.2 e 8.2
graus), com idades compreendidas entre os 15 e os 18 anos, que frequentam a disciplina de
Histdria da Cultura e das Artes, em regime supletivo, na AMA.

A estratégia da investigac¢do consistiu na concetualizacdo do design do estudo para avaliar
a eficacia de dois modos alternativos de trabalho pedagdgico, com base em dois grupos de
alunos, o grupo experimental com a introducdo de recursos digitais na pratica pedagdgica, na
sugestdo de uma plataforma digital como instrumento auxiliar de estudo e na recolha do
feedback de todos os intervenientes sobre as estratégias adotadas, e um grupo de controlo.

As técnicas selecionadas para a recolha e producdo de dados foram: inquéritos por
questionarios, entrevistas semiestruturadas, focus group, registos de avaliagao, observagao

direta e participante, pesquisa documental, grelhas de observagdo e notas de campo registadas



em didrio de bordo do investigador. Como técnicas de analise e interpretacdo dos dados
quantitativos e qualitativos recolhidos na investigacao, privilegiou-se a andlise estatistica e a
andlise de conteudo.

Os resultados obtidos revelaram que os recursos digitais em contexto de sala de aula
contribuem para um maior envolvimento por parte dos alunos e que a ferramenta digital Wall
of Fame se assumiu como um 6timo auxiliar de estudo ao servico da autorregulagdo das

aprendizagens.

Palavras-chave: Ensino Artistico Especializado de Mdusica; Aprendizagens Essenciais;

Histéria da Cultura e das Artes; Analise e Técnicas de Composicao; Ferramentas e Jogos Digitais

no Ensino de Musica.



ABSTRACT

This report, as part of the Master's Degree in Music Teaching, at the Universidade Catélica
Portuguesa — Porto, aims to highlight the lessons learned during Professional Practice (PP), in
the areas of specialization Analysis and Techniques of Composition and History of Culture and
Arts, as well as all the research related to the implementation and evaluation of the Pedagogical
Intervention Project (PIP) called “The use of digital games as a teaching and learning strategy in
the subject of History of Culture and Arts — Music”.

The professional practice was carried out in the academic year 2020/21, at the Academy
of Music of Arouca (AMA), with Professor Luisa Orvalho as scientific advisor and Jacinta Borges,
teacher of History of Culture and Arts at AMA, where the PIP was also implemented.

The lack of motivation to study the theoretical disciplines of Music was the reason that
motivated the choice of this issue for the implementation of the intervention project and, in
order to deal with this same reality, an original digital tool called Wall of Fame was created.

With this PIP, we tried to verify if the students who used the Wall of Fame digital tool
started to dedicate more time to the study of music, considering that tool a learning facilitator,
if they managed to achieve more easily and with more quality the essential learning of the
subject History of Culture and Arts and if this motivation reflected in their performance and
school results. Another purpose of this PIP was to sensitize the Pedagogical and Administrative
Departments to AMA's digital transition and the importance of using digital tools in a school and
in pedagogical and study support context.

The participants in this investigation were 22 high school students (6th, 7th and 8th
grades), aged between 15 and 18 years old, who attend the subject of History of Culture and
Arts, on a supplementary basis, in AMA.

The research strategy consisted of conceptualizing the study design to assess the
effectiveness of two alternative pedagogical strategies, based on two groups of students, the
experimental group with the introduction of digital resources in pedagogical practice, suggesting
a digital platform as an auxiliary study tool and in gathering feedback from all participants on
the strategies adopted, and a control group.

The techniques selected for data collection and production were: questionnaire surveys,
semi-structured interviews, focus group, evaluation records, direct and participant observation,
document research, observation grids and field notes recorded in the researcher's logbook. As
techniques for analyzing and interpreting the quantitative and qualitative data collected in the

investigation, statistical analysis and content analysis were privileged.



The results obtained revealed that the digital resources in the classroom context
contribute to a greater students involvement and that the Wall of Fame digital tool has assumed

itself as an excellent study aid in the service of self-regulation of learning.

Keywords: Specialized Artistic Music Education; Essential Learnings; History of Culture

and Arts; Composition Analysis and Techniques; Digital Tools and Games in Music Teaching.



SIGLARIO

AE — Aprendizagens Essenciais

AMA — Academia de Musica de Arouca

ATC — Andlise e Técnicas de Composicdo

E@D — Ensino a Distancia

EE — Encarregados de Educacao

HCA — Historia da Cultura e das Artes

PA — Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria
PIP — Projeto de Intervencdo Pedagdgica

PP — Pratica Profissional
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INTRODUGAO
“A aprendizagem néo tem lugar em salas de aula passivas,
mas em comunidades caracterizadas por elevados niveis de participagdo e envolvimento”

(Arends, 2008, p.12)

O presente relatério é o trabalho final de Mestrado em Ensino de Mdusica e integra o
relatério da Pratica Profissional (PP) e o relatdrio do Projeto de Intervencdo Pedagdgica (PIP).

A PARTE | deste relatério diz respeito a Pratica Profissional. Esta realizou-se na Academia
de Musica de Arouca (AMA), no ano letivo 2020/2021, nas areas de Analise e Técnicas de
Composicdo (ATC) e Historia da Cultura e das Artes (HCA), disciplinas tedricas do Curso
Secundario de Musica para as quais pretendo obter profissionalizacao.

A AMA, fundada em 1991, é uma instituicdo de ensino que funciona no centro da vila de
Arouca numas instalacdes antigas com muito poucos recursos digitais. O presente relatério
procura dar conta do esforco de inovacdo desta PP, desenvolvida num contexto digital limitado,
com a inclusdo de estratégias inovadoras na sala de aula e com a criacdo de uma plataforma
digital original, Wall of Fame, acessivel a partir de casa e capaz de auxiliar os alunos no seu
estudo auténomo e na autorregulacdo das aprendizagens. O publico-alvo da plataforma digital
sdo os alunos do ensino secundario dos Cursos Artisticos Especializados de Musica que
frequentam a AMA. S3o estes mesmos alunos que fizeram parte desta PP ao longo deste ano.
Este relatdrio inclui as planificagGes das aulas lecionadas, os materiais pedagogicos elaborados,
os resultados da reflexdo conjunta feita com as orientadoras cientifica e pedagdgica cooperante
no final das aulas observadas e ainda o impacto no desempenho dos alunos.

A PP permitiu desenvolver competéncias cientificas, pedagdgicas e digitais na drea do
ensino de Musica, conhecer o funcionamento organizacional da AMA e refletir sobre a
implementagdo de praticas formativas inovadoras.

A PARTE Il deste relatdrio diz respeito ao Projeto de Intervengdo Pedagdgica cujo titulo é
“A utilizagdo de jogos digitais como estratégia de ensino e aprendizagem na disciplina de Histdria
da Cultura e das Artes — Musica”. Foi implementado entre dezembro de 2020 e maio de 2021,
em 10 sessGes, com os alunos do ensino secundario (6.2, 7.2 e 8.2 graus), com idades
compreendidas entre os 15 e 0s 18 anos, que frequentam a disciplina de HCA na AMA, do Curso
Secundario de Musica, em regime supletivo. Do grupo experimental fizeram parte os alunos do
6.2 e 7.2 graus e os restantes do grupo de controlo.

O impacto das ferramentas digitais em geral e da utilizacdo da plataforma digital Wall of
Fame em particular no processo de aprendizagem dos alunos de Histdria da Cultura e das Artes

é o objeto de estudo deste PIP. Nesta investigacdo, pretendeu-se verificar se os alunos que

xiii



utilizaram a ferramenta digital Wall of Fame: i) passaram a dedicar mais tempo ao estudo - por
considerarem aquele recurso um elemento facilitador e motivador da aprendizagem; ii) se
adquiriram com mais facilidade e qualidade as aprendizagens essenciais da disciplina de HCA, e

iii) qual foi o impacto nos seus resultados escolares.
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PARTE | - PRATICA PROFISSIONAL



1. Enquadramento
1.1. Entidade acolhedora da Pratica Profissional
A pratica profissional (PP) de que este relatdrio da conta foi desenvolvida no ano letivo
de 2020/21, na Academia de Musica de Arouca (AMA) que acolhe alunos de dois agrupamentos
de escolas distintos, Arouca e Escariz, estando este ultimo localizado a cerca de 20 km da AMA.

A Academia de MUsica de Arouca é um estabelecimento de ensino artistico especializado,
da darea do ensino particular e cooperativo, que se dedica ao ensino vocacional da musica.
Nasceu por iniciativa do Pelouro da Educacdo do Municipio e foi criada por escritura publica a
11 de Julho de 1991. Localiza-se na vila de Arouca, concelho que abrange uma area com cerca
de 328 Km?, fica situada a 60 Km de Aveiro, sede de distrito, e a 50 Km da cidade do Porto.

A AMA leciona o Curso de Iniciacdo e os Cursos Bdsico e Secundario de Musica, estando
autorizada para os seguintes instrumentos: Acordedo, Bateria, Canto, Clarinete, Contrabaixo,
Flauta Transversal, Fagote, Viola Dedilhada, Harpa, Oboé, Orgdo, Percussdo, Piano, Saxofone,
Trombone, Trompa, Trompete, Tuba, Violino, Violoncelo e Viola de Arco. Atualmente conta com
232 alunos inscritos.

A Academia tem um impacto significativo e crescente na comunidade em que estd
inserida, nos jovens e nas respetivas familias e no desenvolvimento cultural e artistico local e

regional.

1.2, Breve referéncia ao percurso profissional anterior a Pratica Profissional

Nasceu em Arouca em 1976 e é, atualmente, funciondrio na Academia de Mdusica de
Arouca.

Iniciou os estudos musicais com o pai aos 6 anos de idade. Em 1986, ingressou na escola
de musica da Banda Musical de Arouca onde estudou clarinete e formag¢dao musical com os
professores Valdemar Noites, Anténio Pinho e Jorge Azevedo. Foi ainda pianista da Orquestra
Ligeira da Banda Musical de Arouca desde a sua primeira formagdo em 1991.

Em 1989 participou, como executante de Requinta, no VIl Curso de Férias para Jovens
Musicos realizado na Costa da Caparica, promovido pelo Inatel, onde trabalhou com os maestros
Ferreira da Silva e Homero Apolinario.

Ainda em 1989, comecou a estudar piano e formag¢do musical com a professora Marilia
Rocha, tendo completado o 8.2 grau de formacgdo musical em 1993, no Conservatério de Musica
do Porto.

Em 1994, ingressou na Faculdade de Ciéncias da Universidade do Porto onde se licenciou

em Matematica (Ramo Educacional).



Paralelamente com o ensino superior, continuou os estudos musicais no Conservatério
de Musica de Fornos, tendo estudado piano com a professora Sandra Almeida e Composicdo
com os professores Pedro Junqueira Maia, Virgilio Melo e Sara Almeida. Ai, concluiu o Curso
Complementar de Formagao Musical.

Foi, durante cerca de 25 anos, clarinetista na Banda Musical de Arouca onde teve a
oportunidade de atuar com os GNR, Paulo de Carvalho, Ana Lains, Joana Amendoeira, Maria Ana
Bobone, Maria Jodo e Mdrio Laginha, entre outros.

Em 2013, ingressou na Universidade de Aveiro onde se licenciou em Musica (variante de
Composicdo) sob a orientacdo da professora Sara Carvalho. Ai, na area de composic¢ao, estudou
ainda com os professores Evgueni Zoudilkine, Isabel Soveral, Rui Penha, Filipe Lopes, Luis
Postiga, entre outros.

Em 2016, recebeu uma mencdo honrosa na terceira edicdo do concurso de composicao
para criancas promovido pela Associacdo Portuguesa de Educagdo Musical (APEM) com a cangdo
“Sarapico”.

Em 2019, ingressou na Universidade Catdlica Portuguesa, no Porto, onde se encontra a
concluir o Mestrado em Ensino de Mdusica nas areas de Histéria da Cultura e das Artes e de

Analise e Técnicas de Composicao.

1.3. Areas de especializagdo da Pratica Profissional
A Pratica Profissional (PP) realizou-se nas areas de Andlise e Técnicas de Composicdo

(ATC) e Historia da Cultura e das Artes (HCA), disciplinas tedricas do Curso Secundario de Musica.

2. Descricao detalhada

2.1, Contextualizacao da Pratica Profissional no projeto educativo

A Pratica Profissional (PP) procurou ir de encontro ao Projeto Educativo da AMA que tem
como propdsito primordial a formacdo musical de criangas e jovens. E também preocupacdo da
Academia a formagdo de instrumentistas como opgdo profissional e como membros de
orquestras ou bandas de musica. A PP propds-se ser um polo dinamizador da cultura musical,
promover a aprendizagem de qualidade, nas vertentes individual e coletiva, desenvolver
métodos e processos de aprendizagem inovadores e eficazes, contribuir para a melhoria dos
espacos educativos em articulagdo com os agrupamentos de escolas e assegurar o bom
funcionamento e o progresso da Academia de Musica de Arouca.

Esta PP procurou, assim, contribuir para os objetivos do Projeto Educativo da instituicao,

sobretudo aqueles que dizem respeito as estratégias inovadoras no ensino ja que a ferramenta



digital Wall of Fame é um recurso atual, apelativo e ao servico de ritmos de aprendizagem

diferenciados.

2.2. Objetivos da Pratica Profissional, do ponto de vista do estagidrio e da escola

O Mestrado em Ensino de Musica pela Escola das Artes da Universidade Catdlica
Portuguesa — Catdlica Porto teve como objetivo primeiro a obtengao de qualificacdo profissional
para lecionar as disciplinas de Histéria da Cultura e das Artes (HCA) e Analise e Técnicas de
Composicdo (ATC). Para além deste, permitiu aprofundar os conhecimentos relativamente a
educacdo, nomeadamente nas dreas de psicologia da educacao, didatica, estratégias de ensino,
relacdo pedagdgica, motivacao e disciplina na sala de aula, conhecer e aprofundar documentos
de orientacdo curricular (Aprendizagens Essenciais e Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatoria), gestdo do curriculo e avaliacio de competéncias, pedagogia diferenciada e
metodologias de investigacdo em educacao.

Todos os conhecimentos tedricos adquiridos estiveram presentes nas op¢des tomadas ao
longo da PP. A par das atividades promotoras das aprendizagens dos alunos, procurou-se
sempre clarificar previamente as que deviam fazer, como as deviam evidenciar e, no final, torna-
los capazes de autorregularem as suas aprendizagens. Para o efeito, recorreu-se a recursos
digitais inovadores e apelativos que tornassem o processo de ensino e aprendizagem motivador
e eficaz: “a interac¢do com simulagbes informdticas ou a criagdo de sitios da Web constituem
desafios interessantes para os alunos, que os ajudam a manter a actividade mental necessaria
para processar e aprender informagdo e ideias com significado” (Arends, 2008, p. 145).

A atualizacdo cientifica e pedagdgica dos docentes é sempre benéfica para qualquer
instituicdo de ensino. A mudanga para as novas instalagdes da Academia num futuro préximo
carece de profissionais qualificados para tirarem partido dos recursos audiovisuais que a nova
escola colocara ao dispor do corpo docente. O contributo dado nas disciplinas de HCA e ATC
representou uma melhoria na qualidade do ensino do ponto de vista das estratégias de ensino

com recurso a ferramentas digitais, autorregulacdo, reflexao, criatividade e avaliacao.

2.3. Estratégias planeadas para alcangar os objetivos
As estratégias planeadas para alcancar esses objetivos passaram pela criacdo de uma
ferramenta digital original, atual, personalizavel de acordo com o nivel e ritmo de aprendizagens
dos alunos, tornando-os capazes de autorregularem o seu progresso; pela inclusao de recursos
digitais diversos como o quizizz.com, o powtoon, hot potatoes, random name picker, plickers,
Google forms, Mozart dice game, Microsoft Teams e Wall of Fame na pratica pedagégica ao

servico, quer da apresentacdo, revisdo e/ou consolidacdo de contetdos, quer da autoavaliacio,



gue tornassem o processo de aprender mais apelativo e eficaz; pela elaborac¢do de planificagdes
de aula que contemplassem os conceitos-chave, o reportdrio, as aprendizagens essenciais, as
acOes estratégicas de ensino alinhadas ao Perfil dos Alunos, os descritores do Perfil dos Alunos
e a avaliacdo. A definicdao das estratégias planeadas procurou ter sempre em linha de conta a
orientacdo e sugestdes de melhoria das orientadoras cientifica e pedagdgica cooperante. Dado
que trés aulas foram dadas online, com recurso a plataforma Microsoft Teams, houve a
preocupacdo de tirar o maior partido das ferramentas digitais, minimizando as limitacdes do
E@D.

O uso do piano e o recurso a obras da autoria do invetigador foram estratégias que
contribuiram igualmente para melhorar o processo de ensino e aprendizagem.

Outra estratégia passou ainda por recolher o feedback dos alunos enquanto utilizadores

da ferramenta digital Wall of Fame com o intuito de aperfeicoar este recurso.

2.4. Caracterizagao das turmas lecionadas

Neste ano letivo de 2020/21, lecionou as disciplinas de HCA e ATC em trés turmas do
ensino secundario: uma do 6.2 grau, outra do 7.2 grau e outra do 8.2 grau.

A turma do 6.2 grau é composta por quatro alunas que frequentam o 10.2 ano de
escolaridade no Agrupamento de Escolas de Escariz e que frequentam a AMA em regime
supletivo.

A turma do 7.2 grau é composta por nove alunos que frequentam o 11.2 ano de
escolaridade nos Agrupamentos de Escolas de Arouca e Escariz e que frequentam a AMA em
regime supletivo.

A turma do 8.2 grau é composta por nove alunos que frequentam o 12.2 ano de
escolaridade nos Agrupamentos de Escolas de Arouca e Escariz. Destes, sete frequentam a AMA
em regime supletivo e dois em regime articulado.

No total, sdo 22 alunos com idades compreendidas entre os 15 e os 18 anos.

2.5. Registo das aulas dadas e assistidas
A pratica profissional abrangeu duas areas de profissionalizacdo distintas, a saber,
Histdria da Cultura e das Artes (HCA) e Analise e Técnicas de Composi¢do (ATC). Nas duas areas,
os orientadores foram os mesmos. A orientadora cientifica foi a Professora Doutora Luisa
Orvalho e a orientadora pedagdgica cooperante foi a Professora Jacinta Borges.
Ao longo do ano letivo, as professoras orientadoras assistiram a trés aulas de HCA e

quatro aulas de ATC, conforme indicado na Tabela 1.



Tabela 1: Aulas assistidas pelas professoras orientadoras cientifica e pedagdgica cooperante

Data Disciplina Grau Regime
12 de dezembro de 2020 ATC 6.2 Presencial
12 de dezembro de 2020 HCA 6.2 Presencial
20 de fevereiro de 2021 ATC 7.2 Online
6 de marco de 2021 HCA 8.2 Online
6 de marco de 2021 ATC 7.2 Online
24 de abril de 2021 ATC 6.2 Presencial
24 de abril de 2021 HCA 6.2 Presencial

Durante o ano letivo, para além das aulas supramencionadas dadas pelo professor, foram
assistidas 89 aulas, cujos sumarios podem ser consultados no Anexo V, 45 aulas da orientadora
pedagdgica cooperante, professora titular da disciplina de HCA e 44 do professor Diogo Novo
Carvalho, professor titular da disciplina de ATC. Este ultimo cedeu as suas turmas para ser
possivel realizar a pratica pedagdgica nessa area. As aulas de ambas as disciplinas decorreram
em regime presencial e online através da plataforma Microsoft Teams.

As aulas lecionadas pela orientadora cooperante foram muito benéficas para a PP.
Estavam muito bem planificadas e estruturadas, sendo sempre facultado aos alunos um texto
de apoio no inicio de cada aula. A exposicao dos conteudos era feita de uma forma clara e
objetiva tendo em conta as aprendizagens essenciais previstas para cada aula. Apesar de ser
uma disciplina tedrica, a professora estimulava a comunica¢do entre os alunos. As duvidas
colocadas eram prontamente esclarecidas pela professora. Os tempos definidos para cada
atividade eram cumpridos com rigor e as tarefas propostas adequadas as aprendizagens. De
realgar que nas aulas de E@D, as tarefas assincronas propostas pela professora estimulavam a
pesquisa e o trabalho auténomo.

As aulas do professor Diogo Novo Carvalho, professor de ATC, foram igualmente
importantes na PP. O professor é muito dinamico, mantém uma étima relagdo pedagdgica com
os alunos e consegue manter o interesse dos mesmos ao longo de toda a aula. Trata-se de uma
disciplina com cardter mais prdatico o que contribui para manter a motiva¢do dos alunos. Muito
bem preparado cientificamente, o professor estd sempre disponivel para esclarecer as duividas

colocadas. E muito metddico, organizado e experiente, o que foi muito enriquecedor para a PP.



Embora ndo fosse o orientador pedagégico cooperante, revelou-se sempre disponivel e
colaborante para ajudar na preparacao das aulas da disciplina de ATC.

Para além das aulas assistidas pelas orientadoras, houve cinco sessGes destinadas a
apresentacdo/explicacdo da ferramenta digital Wall of Fame aos alunos, dos jogos disponiveis

na referida plataforma e a recolher o seu feedback.

2.6. Planifica¢Oes

Tal como um médico cirurgido ndo executa uma operagdo de acordo com o estudo do caso e o
programa de conhecimentos que outros tivessem preparado, mas analisa o caso, decide e age em
fungdo dele e dos conhecimentos disponiveis, também um profissional docente terd de cada vez
mais, decidir e agir perante as diferentes situagdes, organizando e utilizando o seu conhecimento

cientifico e educativo face a situagdo concreta.

(Rold3do, 1995; 1998, cit. in Rold3o, 2009, p.36)

A planificacdo desempenha um papel muito importante na estruturacdo de uma aula.
De acordo com Rold3o, o conceito de ensinar “requer que se planeie a accdo adequadamente
de forma a alcancar, para cada aprendente, a aprendizagem pretendida” (Roldao, 2009, p.67).
Para Arends (2008, p.92), “uma boa planificagdo envolve a distribuicdo do tempo, a escolha dos
métodos de ensino adequados, a criacdo de interesse nos alunos e a construgdo de um ambiente
de aprendizagem produtivo”.

As planificagdes das aulas lecionadas nas disciplinas de HCA e ATC foram elaboradas de
acordo com a planificagdo anual da AMA, os critérios de avaliagao e as aprendizagens essenciais
e sua articulagdo com o PA.

O modelo adotado, facultado pela orientadora cientifica, Professora Doutora Luisa
Orvalho, seguiu a orienta¢do proposta pela Escola das Artes, conforme exemplo apresentado na

Figura 1.



Planificagdo de aula

Figura 1: Exemplo de planificagdo de aula usado na Pratica Profissional

Regime: Supletivo

Plano de Aula: N2 39/114
Disciplina: Andlise e Técnicas de Composi¢do
Curso: Secundario de Musica

Ano/ Grau: 10.2 ano / 6.2 grau
Duragdo: 45 minutos

Data: 12 de dezembro de 2020
Docente Estagiario: Miguel Brand3o

Situagdo e

Aturma € constituida por 4 alunas do 6.2 grau: 2 alunas de oboé, 1 aluna de clarinete e 1 aluna de violoncelo.
Estas alunas frequentaram o regime articulado até ao 9.2 ano de escolaridade. Atualmente, frequentam o 10.2 ano de escolaridade no Agrupamento de Escolas de
Escariz e 0 6.2 grau na Academia de Musica de Arouca, em regime supletivo.

Na aula anterior, foram ja introduzidas as cinco espécies de contraponto na disciplina de Analise e Técnicas de Composicao.

Abertura da Aula

(duragdo: 10 minutos)

Acolhimento. Explicagdo das atividades a realizar. Clarificagdo das aprendizagens que deverdo fazer e como as deverdo evidenciar.
Identificacdo das diferentes espécies de contraponto a partir de excertos tocados ao piano.

1. Conceitos-chave da disciplina/ Ideias-chave /Atitudes e valores

estruturantes propostos para esta aula)

Contraponto; Polifonia.

2. Reportdrio / Pegas / J

- Benward, B. & Saker, M. (2008). Music in theory and practice: Volume 1 (8.2 ed.). (pp. 163-190). McGraw Hill Higher Education.

3. Organizador 4. Aprendizagens essenciais 5. AgOes estratégicas de ensino 6. Descritores do Perfil dos Alunos 7. Avaliagdo
(conhecimentos, capacidades, alinhadas ao Perfil dos Alunos (instrumentos a
atitudes e valores) (por etapas, em sequéncia) aplicar)
Técnicas de | - Reconhecer as regras das diferentes | - Ditado de frases sobre as regras das | - Conhecedor/sabedor/culto/informado | - Grelha de
composicio espécies de contraponto, num ditado | 5 espécies de contraponto. As alunas | - Participativo/colaborador observagdo do
de frases. fazem o registo apenas das que professor
consideram verdadeiras.
- Revisio dos conhecimentos
adquiridos na aula  anterior.
Questionamento e Brainstorming.
(duragdo: 10 minutos)
Encerramento - Autoavaliagdo pelas alunas e feedback sobre o desempenho das alunas.
(duragdo: 5 minutos)
Recurso diddticos - Piano, quadro, caderno didrio, questionario de autoavaliagdo.
Previsdo da sequéncia | - Caso as alunas revelem algumas dificuldades na realizagdo dos exercicios propostos, serdo sugeridos outros para consolidarem as aprendizagens,
Pds Aula como trabalho de casa.
Bibliografia | - Benward, B. & Saker, M. (2008). Music in theory and practice: Volume 1 (8.2 ed.). McGraw Hill Higher Education.
Webgrafia
Legislagdo - Portaria 229-A/2018, de 14/8 - procede a regulamentacdo dos cursos artisticos especializados de Danga, de Musica, de Canto e de Canto
Gregoriano, a que se refere a alinea c) do n.2 4 do artigo 7.2 do Decreto-Lei n.2 55/2018, de 6/7.
- Decreto-lei 55/2018 de 6 de julho - estabelece o curriculo dos ensinos basico e secundario.
- Decreto-lei 54/2018, de 6 de julho - que estabelece os principios e as normas que garantem a inclus3o, enquanto processo que visa responder
a diversidade das necessidades e potencialidades de todos e de cada um dos alunos, através do aumento da participagdo nos processos de
aprendizagem e na vida da comunidade educativa.
ANEXOS
-Qu ério de al li do aluno

- Grelha de observagdo do professor

Linguagens e textos (A)

Desenvolvimento

pessoal e autonomia (F)

Relacionamento
interpessoal (E)

Pensamento critico e
pensamento criativo (D)

Informacgdo
e comunicacao (B)

Raciocinio e resolugdo
de problemas (C)

Consciéncia e dominio
do corpo (J)

Saber cientifico, técnico
e fecnoldgico (I)

Sensibilidade estéfica
e arfistica (H)

Bem-estar,
satde e ambiente (G)

Descritores do Perfil dos Alunos

Conhecedor/sabedor/culto/informado
Criativo
Critico/fanalitico
Indagador/Investigador
Respeitador do outro e da diferenga
Sistematizador/organizador
Questionador
Comunicador
Participativo/ colaborador
Responsével/ auténomo
Gestor do seu trabalho
Resistente ao stress
Curioso/pré-ativo
Assertivo
Resiliente/motivado
Concentrado/

Atengdo Plena/meditagio/ mindfulness
Mentalidade aberta (para os outros, novas ideias,
novas experiéncias)

Confiante em si, nos outros e nas instituicdes




Da planificagdo constam os seguintes elementos:

Situagdo e contextualizagdo: Breve caracterizacdo da turma e uma referéncia as
aprendizagens realizadas nas aulas anteriores.

Abertura da aula: Este primeiro momento da aula deve ser dedicado ao acolhimento
dos alunos seguido da explicacdo das atividades a realizar: clarificacdo das aprendizagens que
os alunos deverdo fazer e como as deverdo evidenciar.

Conceitos-chave da disciplina / Ideias-chave / Atitudes e valores: S0 mencionados os
conceitos estruturantes propostos para a aula.

Reportoério / Pegas / Estudos: S3o referidas as obras a utilizar/explorar ao longo da aula.

Organizador: E o dominio / tema / subtema / area estruturante do conhecimento
disciplinar.

Aprendizagens essenciais: S3o os conhecimentos, capacidades, atitudes e valores a

desenvolver pelos alunos,

terd, assim, de expressar esta triade de elementos (conhecimentos, capacidades e atitudes) ao
longo da progressao curricular, explicitando: (a) o que os alunos devem saber (os contetddos de
conhecimento disciplinar estruturado, indispensaveis, articulados concetualmente, relevantes e
significativos), (b) os processos cognitivos que devem ativar para adquirir esse conhecimento
(operacdes/acbes necessarias para aprender) e (c) o saber fazer a ele associado (mostrar que
aprendeu), numa dada disciplina - na sua especificidade e na articulagdo horizontal entre os
conhecimentos de varias disciplinas -, num dado ano de escolaridade, integrados no ciclo
respetivo e olhados na sua continuidade e articulagdo vertical.

(Roldao, Peralta, Martins & Orvalho, 2018, p. 10)

Agbes estratégicas de ensino alinhadas ao Perfil dos Alunos: S3o referidas as
estratégias adotadas para o desenvolvimento da aula, contemplando a diferenciacdo
pedagdgica. As opcOes estratégicas devem ter em conta a Teoria das Inteligéncias Multiplas de
Howard Gardner para que o processo de ensino e aprendizagem se desenvolva de forma mais
eficaz. Idealmente, devem ser construidas de acordo com o modelo da Taxonomia de Bloom
revisto em 2001 por Anderson, Krathwohl e Airasian. Essas a¢des devem ser organizadas de
forma sequenciada: de um nivel inicial de reconhecimento até a um nivel mais elevado de

criagdo, conforme se pode observar na Figura 2.



Figura 2: Categorizagdo original da Taxonomia de Bloom e a atual,

proposta por Anderson, Krathwohl e Airasian, no ano de 2001

ORIGINAL REVISADA
PENSAMENTO DE ORDEM PENSAMENTO DE ORDEM
SUPERIOR SUPERIOR

Compreensao Compreender
Conhecimento Recordar
PENSAMENTO DE ORDEM PENSAMENTO DE ORDEM
INFERIOR INFERIOR

O dominio metacognitivo foi ainda acrescentado na revisdao da Taxonomia de Bloom: “A
metacogni¢do, o pensar sobre o pensar, a reflexao sobre o que se aprendeu e o que ainda falta
aprender, dd ao aluno a possibilidade de fazer a autorregulagdo e autoavaliagdo da sua
aprendizagem com autonomia” (Orvalho, 2019, p.30).

Descritores do Perfil dos Alunos: Conhecedor | Sabedor | Culto | Informado, Criativo,
Critico | Analitico, Indagador | Investigador, Respeitador do outro e da diferenca, Sistematizador
| Organizador, Questionador, Comunicador, Participativo | Colaborador, Responsavel |
Auténomo, Gestor do seu trabalho (...)

Avaliagdo: De caracter formativo, utilizada para “identificar, explicar e regular as
dificuldades surgidas e remedia-las” (Roldao, 2004, p.43), com recurso a instrumentos e técnicas
que o professor vai adotar para ajudar os alunos a ultrapassarem as dificuldades: grelha de
observacdo do professor, questionarios de auto e heteroavaliagdo.

Encerramento: Momento de auto e heteroavaliacdao das aprendizagens adquiridas bem
como de reflexao conjunta entre o professor e os alunos.

Recursos didaticos: Conjunto de materiais fisicos ou digitais utilizados para que o
processo de ensino/aprendizagem possa acontecer.

Previsdo da sequéncia pos aula: Na sequéncia da auto e heteroavaliacdo, o professor
define outras a¢des que possam contribuir para contornar as dificuldades manifestadas pelos

alunos, consolidar as suas aprendizagens e melhorar o seu grau de desempenho.
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Bibliografia / Webgrafia: S3o indicadas as referéncias consultadas pelo professor
aquando da elaboracdo da planificacao.

Legislagdo: Consiste no conjunto de documentos legais que servem de suporte aos cursos
artisticos especializados.

Anexos: Compilam os recursos utilizados pelo professor ao servico da aula planificada.

2.7. ReflexOes sobre os comentarios das aulas dadas e assistidas

Como parte integrante da PP, foram sete as aulas assistidas pelas orientadoras: a
cientifica, Professora Doutora Luisa Orvalho, e a pedagdgica cooperante, Professora Jacinta
Borges.

As planificagdes relativas as aulas lecionadas encontram-se no Anexo | e os sumarios no
Anexo V.

A Tabela 2 apresenta o cronograma da primeira aula assistida de ATC.

Tabela 2: Cronograma da primeira aula de ATC assistida pelas

professoras orientadoras cientifica e pedagdgica cooperante

Data Horario Disciplina Grau Regime

12 de dezembro de 2020 10h10 — 10h55 ATC 6.2 Presencial

Esta foi a primeira aula lecionada no ambito da PP. A turma é constituida por apenas 4
alunas com um comportamento exemplar, o que contribuiu para que a aula se desenvolvesse
com tranquilidade e sem qualquer preocupacdo a nivel disciplinar. O momento de abertura da
aula relativo a clarificagdo das aprendizagens que deveriam fazer e como as deveriam evidenciar
foi marcado por um discurso claro da parte do professor, o que contribuiu para que as alunas
compreendessem as aprendizagens a desenvolver e os critérios que seriam avaliados, como
aconteceu no final da aula através do preenchimento de um questiondrio de autoavaliagao.

Procurou-se sempre que a primeira atividade funcionasse como warm-up para as
restantes propostas da aula. Ndo sendo o professor titular da disciplina, teve sempre o cuidado
de dar continuidade as aprendizagens desenvolvidas anteriormente. Por isso, foi realizada uma
atividade de revisdo dos conhecimentos adquiridos na aula anterior. Este exercicio de revisdo,
que consistiu num ditado de frases em que as alunas deviam registar apenas as que
considerassem verdadeiras, foi interessante. Ainda assim, as orientadoras sugeriram que o

registo das frases verdadeiras deveria ter sido acompanhado de um suporte escrito pois a parte
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visual também é importante e poderia funcionar como estratégia facilitadora das
aprendizagens.

Seguiu-se uma atividade relativa a apresentacdo de exemplos de contraponto com varios
erros para serem identificados pelas alunas. Esta tarefa foi mais demorada do que inicialmente
estava previsto, o que comprometeu o cumprimento da planificagio no tempo definido,
situacdo que foi refletida com as professoras orientadoras no final da aula: “a pesquisa sobre o
trabalho pedagégico: (i) ndo é uma pratica “individualizada”, mas sim um processo de escuta,
de observacao e de andlise, que se desenvolve no seio de grupos e de equipas de trabalho”
(N6voa, 2002, p.24).

Relativamente ao questiondrio de autoavaliacdo, a orientadora cientifica sugeriu que
fossem retiradas as questdes relativas a postura e comportamento das alunas por ndo serem
pertinentes para o grupo em questao.

De uma maneira geral, as orientadoras foram unanimes em considerar que as atividades
estavam bem delineadas, que existiu uma d6tima interacdo e que foi mantida uma excelente
relacdo pedagdégica com as alunas.

A Tabela 3 apresenta o cronograma da primeira aula assistida de HCA.

Tabela 3: Cronograma da primeira aula de HCA assistida pelas

professoras orientadoras cientifica e pedagdgica cooperante

Data Horario Disciplina Grau Regime

12 de dezembro de 2020 12h30-13h15 HCA 6.2 Presencial

A gestdo do tempo nesta aula de HCA foi mais eficaz que na anterior e a planificacdo foi
cumprida na integra, sendo cumpridos os tempos definidos para os diferentes momentos da
aula. Atendendo ao tema principal desta aula, o warm-up foi realizado antes de explicar aos
alunos as aprendizagens a desenvolver e como as deveriam evidenciar. Esta atividade inicial
pretendeu despertar a curiosidade dos alunos para o tema da aula e, para o efeito, foi utilizada
uma imagem da catedral de Notre-Dame, inicialmente bastante pixelizada até se tornar
completamente nitida. Esta atividade funcionou muito bem e sé apds a identificagdo do tema
se passou a explicagdo das atividades.

A contextualizagdo histérica da escola de Notre-Dame foi feita com recurso a um video
animado realizado com a ferramenta digital powtoon. Foi uma estratégia motivadora e animada.
A orientadora cooperante sugeriu apenas que o suporte musical do video fosse uma obra da

época. Passou-se a apresentacdao de um Powerpoint com os conceitos tedricos e histdricos
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relacionados com a escola de Notre-Dame e que procurou sistematizar aprendizagens ja
realizadas em aulas anteriores. Seguiu-se a audi¢cdo de um excerto musical de Léonin. A mesma
orientadora propds que, no futuro, acompanhasse o mesmo com a respetiva partitura.

A aula culminou com um questionario de escolha multipla recorrendo a ferramenta digital
plickers. Foi uma estratégia inovadora de autoavaliagdo em que as alunas escolhiam a resposta
colocando um cartdo na posicdo que consideravam correta. Essa resposta era captada pelo
telemével do professor que estava sintonizado com a plataforma referida. Dessa forma, as
alunas puderam autorregular o seu desempenho e as suas aprendizagens.

Para o momento do encerramento, as alunas preencheram ainda uma ficha de
autoavaliacdo em suporte de papel, situacdo que a orientadora cientifica considerou
dispensavel atendendo ao questiondrio plickers ja realizado de monitorizacdo das
aprendizagens.

A orientadora pedagdgica cooperante referiu que o discurso nesta aula nao foi tao fluido
como na anterior e que a postura unilateral adotada nesta aula se refletiu numa menor
interacdo com as alunas. As orientadoras valorizaram a utilizagdo das ferramentas digitais que
tornaram a aula mais motivadora e apelativa.

A Tabela 4 apresenta o cronograma da segunda aula assistida de ATC.

Tabela 4: Cronograma da segunda aula de ATC assistida pelas

professoras orientadoras cientifica e pedagdgica cooperante

Data Horario Disciplina Grau Regime

20 de fevereiro de 2021 12h30-13h15 ATC 7.2 Online

Esta aula foi lecionada num contexto de E@D com as limita¢des que isso representa. No
entanto, procurou-se tirar partido dessa adversidade na atividade de autoavaliacdo das
aprendizagens no final da aula ao utilizar a ferramenta digital quizizz.com que carece de um
computador por aluno.

A aula iniciou-se, como habitualmente, com a explicacdo das atividades a realizar,
aprendizagens a desenvolver e 0o modo como as deveriam evidenciar.

Para que os alunos mobilizassem os conhecimentos adquiridos nas aulas anteriores e
fossem capazes de os aplicar autonomamente, foi enviada, no dia anterior, para cada aluno,
uma imagem diferente contendo um excerto musical, informando-os apenas de que aquela

imagem iria ser utilizada na aula de ATC. Foi uma estratégia muito valida pois permitiu que o
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processo de aprendizagem tivesse inicio antes da aula propriamente dita, além de que
despertou a curiosidade e elevou as expetativas dos alunos para a aula.

A sessdo iniciou-se com a apresentacdo dos conceitos relativos aos diferentes
mecanismos usados no contraponto imitativo e sua definicdo. Os alunos deveriam fazer
corresponder a imagem recebida ao conceito apresentado. Esta tarefa propiciou alguma
interacdo pois era necessario que os alunos partilhassem as suas opiniées o que nem sempre é
facil de conseguir num regime online. A orientadora cientifica considerou esta estratégia
extraordinaria e uma forma excelente de rever conteudos anteriormente abordados.

Seguiu-se a apresentacdo da partitura de uma invencado a duas vozes de Bach para que os
alunos identificassem os seus constituintes que eram sugeridos aleatoriamente pela ferramenta
digital Random Name Picker. Antes de fazer rodar a roleta, o aluno era nomeado e a roleta ditava
o constituinte que ele deveria identificar na partitura. Este recurso relativamente simples
acrescentou algum dinamismo e interatividade a tarefa pois o constituinte a identificar na
partitura era indicado aleatoriamente pela roleta. As orientadoras foram unanimes em
considerar que o uso destas ferramentas torna as aulas mais interessantes e favorece a
interacdo com e entre os alunos.

Finalmente, foi proposto aos alunos a criacdo de um tema de fuga de acordo com as regras
definidas previamente. Atendendo ao contexto de E@D, foi proposta uma tarefa que os alunos
deveriam realizar individualmente. O regime online compromete naturalmente o apoio que o
professor consegue prestar aos alunos num regime presencial. Como demoravam em
concretizar a atividade, a planificagdo foi reformulada em tempo real, sendo realizada com o
grande grupo uma resolugao possivel. A orientadora cientifica realgou a importancia desta
reformulagdo e o modo como foi concretizada. “Ha uma parte de cientista no trabalho do
professor: na aquisicdo do conhecimento, no estudo aturado, no rigor da planificacdo e da
avaliagdo. Mas ha também uma parte de artista, no modo como se reage a situagdes
imprevistas” (Névoa, 2003, p.6).

Seguidamente, foi langado o desafio de concluirem a tarefa proposta como trabalho de
casa. De acordo com a Taxonomia de Bloom, as atividades devem encaminhar-se para o nivel da
criacdo. Esta foi uma questdo frequentemente abordada pela orientadora cientifica na
planificacdo das aulas, preocupacdo que se encontra refletida nesta planificagdo. Dai ter-se
iniciado com estratégias de reconhecimento e reproducdo de ideias e contetdos e culminado
com estratégias de incentivo a criacdo, em que os alunos utilizassem conhecimentos e
habilidades previamente adquiridos: “desenvolver uma nova solucao, estrutura ou modelo

utilizando conhecimentos e capacidades previamente adquiridas, ideias novas e originais,
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produtos e métodos por meio da percecdo da interdisciplinaridade e da interdependéncia de
conceitos” (Orvalho, 2019, p.31).

A autoavaliagdo das aprendizagens adquiridas foi feita através da plataforma quizizz.com,
uma ferramenta digital apelativa que permite aos alunos responderem ao seu ritmo e
acompanharem em direto a sua progressdo e a dos colegas numa tabela classificativa o que
acrescenta um caracter competitivo a atividade. De salientar a possibilidade de responder
novamente a questdes erradas de acordo com o grau de desempenho.

As orientadoras elogiaram a boa gestao horaria, a fluidez do discurso e a interacdo com
os alunos.

A Tabela 5 apresenta o cronograma da segunda aula assistida de HCA.

Tabela 5: Cronograma da segunda aula de HCA assistida pelas

professoras orientadoras cientifica e pedagogica cooperante

Data Horario Disciplina Grau Regime

6 de marco de 2021 10h10 — 10h55 HCA 8.2 Online

Esta turma é composta por 9 alunos e a professora titular ja tinha mencionado o facto de
serem pouco participativos. Contrariar esta situagdo num regime online poderia ser uma tarefa
ainda mais dificil.

O inicio da aula foi dedicado, como habitualmente, a clarificagdo das aprendizagens a
realizar e da forma como os alunos as deveriam evidenciar. Seguiu-se uma contextualiza¢ao
histdrica do Classicismo através da apresentagao de um Powerpoint. O caracter expositivo desta
atividade inicial e as caracteristicas da turma contribuiram para que este primeiro momento
fosse muito pouco interativo. Ainda assim, procurou-se torna-lo mais dindmico ao ilustrar as
linguagens musicais do Barroco e do Classicismo com recurso ao piano pessoal, estratégia
valorizada pela orientadora cientifica.

Seguiu-se entdo a apresentacdo de uma partitura de Mozart e a visualizacdo de um video
de uma das interpretacdes possiveis onde o publico seleciona, através do lancamento de dados,
0s compassos a executar pelo pianista. Foi ainda mostrado aos alunos o site Mozart Dice Game
onde essas combinag¢des sdo geradas aleatoriamente, podendo a obra resultante ser ouvida de
imediato.

A ferramenta digital utilizada como autoavalia¢do das aprendizagens adquiridas foi Hot
Potatoes que consiste num jogo de palavras cruzadas digital. Os alunos empenharam-se na

resolugao das palavras cruzadas e participaram na corre¢do conjunta das mesmas.
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As orientadoras referiram que a aula estava bem estruturada e salientaram a qualidade
humanista do professor.

A Tabela 6 apresenta o cronograma da terceira aula assistida de ATC.

Tabela 6: Cronograma da terceira aula de ATC assistida pelas

professoras orientadoras cientifica e pedagdgica cooperante

Data Horario Disciplina Grau Regime

6 de margo de 2021 12h15 - 13h00 ATC 7.2 Online

A abertura da aula caracterizou-se pela clarificacdo das aprendizagens que os alunos
deveriam fazer e evidenciar. De salientar que esta turma, constituida por 9 alunos, é mais
comunicativa e participativa que a anterior, contribuindo para uma maior interatividade ao
longo da aula.

A mobilizacdo do conhecimento adquirido na aula anterior desta disciplina foi feita a
partir de uma apresentagdo de Powerpoint. Os alunos recordaram as defini¢Ges dos elementos
constituintes de uma fuga e identificaram-nos na obra de Bach trabalhada na aula anterior.

Passou-se a apresenta¢do da partitura de uma nova fuga de Bach e os alunos ouviram
uma interpretagdo da mesma. Seguiu-se a respetiva anadlise. Procurou-se incentivar a
participacao dos alunos, tarefa mais dificil num regime online. Devido a partilha do ecrad e ao
sinal de internet estar com problemas nesse dia, ndo foi possivel visualizar os alunos presentes.
Esta contrariedade fez com que o professor se esquecesse de solicitar a participagdo de uma
aluna.

Para a autoavaliacdo desta aula, foi utilizada a plataforma Google Forms. Ao contrario da
quizizz.com, desta vez ndo se monitorizou a progressao dos alunos e, como tal, foi necessario
perguntar diversas vezes se ja haviam terminado a tarefa. Teria sido relativamente simples
solucionar esta situagdo pois poderia ter-se verificado o nimero de respostas dadas através da
caixa de verificacdo disponibilizada na referida plataforma.

Como neste dia a aula comegou mais cedo devido ao reajustamento de horérios pelo
E@D, isso levou a uma confusdo sobre qual seria o hordrio de término da aula e,
inconscientemente, a aula prolongou-se por mais 15 minutos. As professoras orientadoras
apontaram esta falha, salientando de seguida os seguintes aspetos positivos: a articulagdo com
aprendizagens anteriores, a abordagem cuidada na andlise a partitura, ressalvando
frequentemente a possibilidade de uma diferente interpretagao por parte do professor titular,

a boa relagao pedagdgica mantida com os alunos, a facilidade demonstrada no dominio dos
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recursos digitais e alternancia de janelas e a forma de interagir e incentivar a participagdao num
contexto de E@D.

A Tabela 7 apresenta o cronograma da quarta aula assistida de ATC.

Tabela 7: Cronograma da quarta aula de ATC assistida pelas

professoras orientadoras cientifica e pedagogica cooperante

Data Horario Disciplina Grau Regime

24 de abril de 2021 10h10 — 10h55 ATC 6.2 Presencial

Comecou-se por clarificar muito bem as aprendizagens que as alunas deveriam fazer
neste dia e a forma como as deveriam evidenciar. Esta aula foi planificada na sequéncia do
trabalho que as alunas estdo a desenvolver com o professor titular: criagdo de uma peca original.
Dadas as dificuldades evidenciadas na justificacdo das opc¢Oes feitas na criacdo das suas
composicoes, decidiu-se dedicar esta aula a partilha de trés pecas, constantes do Anexo lll, da
autoria do professor (De mdos dadas, Bailado e Bourbaki), compostas enquanto aluno de
Composicao na Universidade de Aveiro e respetivas decisGes criativas: a escolha do titulo, a
importancia do gesto na execugdo das obras, a aplicagdao de conceitos matematicos na criagdo
das obras, a opc¢do por determinados instrumentos, a finalidade das obras,...

As alunas visualizaram, inclusivamente, um video com uma das pegas a ser executada por
um pianista. A orientadora cientifica enalteceu a estratégia de utilizacdo de pegas originais e
sugeriu que poderia ter havido um momento destinado a pesquisa sobre os termos Bourbaki e
Fibonacci. Acrescentou que foi mantida uma relagdo pedagdgica excelente com as alunas.

A orientadora pedagdgica cooperante sublinhou a articulacdo com o professor titular da
disciplina na auscultacdo dos aspetos em que as alunas revelavam maior dificuldade e a
clarificacdo imediata das duvidas surgidas.

Posteriormente, prop0ds-se que as alunas criassem uma pequena frase musical a partir de
uma célula dada. A partilha das criacGes foi feita recorrendo a fotos tiradas com o telemdével que
foram projetadas no quadro, sendo apresentadas sugestées de melhoria: “Para que os alunos
possam desenvolver quer o pensamento critico quer outras competéncias, o feedback é
considerado como um dos fatores mais centrais, sobretudo o feedback formativo” (Lopes et al.,
2019, p.101). As orientadoras consideraram esta estratégia muito valida e eficaz pela rapidez
com que se partilhou um trabalho individual com o grande grupo.

A Tabela 8 apresenta o cronograma da terceira aula assistida de HCA.
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Tabela 8: Cronograma da terceira aula de HCA assistida pelas

professoras orientadoras cientifica e pedagdgica cooperante

Data Horario Disciplina Grau Regime

24 de abril de 2021 12h30-13h15 HCA 6.2 Presencial

Esta aula incidia sobre a musica vocal sacra e profana do Renascimento. Primeiro, foi
apresentado um Powerpoint onde estavam definidos esses géneros de musica vocal. Com o
intuito de refletirem sobre a utilizacdo de musica profana em contexto sacro, os alunos
visualizaram videos com interpretacbes dessa natureza. Foi muito interessante pois alguns
alunos reconheciam essas musicas de outros contextos. Passaram a identificacdo das partes do
Ordinario da Missa, estabelecendo uma ligacdo entre as praticas do passado e da atualidade.

Wall of Fame foi a ferramenta digital utilizada para a autoavaliacdo das aprendizagens
adquiridas. Uma das vantagens deste recurso é os alunos poderem autorregular as suas
aprendizagens em casa durante a semana. De realgar que se trata da plataforma usada no PIP,
com a qual os alunos ja estdo familiarizados, o que facilitaria o seu uso em casa: “E aqui que se

decide uma educagdo que ndo se esgota no espago-tempo da sala de aula, mas que se projecta

em multiplos lugares e ocasides de formacdo” (Névoa, 2002, p.22).

2.8. Elaboracao de materiais pedagdgicos e didaticos

A crescente importancia de incluir ferramentas e solugdes que complementem a forma como se
ensina e se aprende, serd progressivamente mais importante e relevante a medida que a
tecnologia for influenciando todos os aspetos da vida. (...) Adaptar conteldos e atualizar modelos
de ensino sera uma das chaves para dotar o talento do futuro com as condigdes necessarias para
0 sucesso.

(Casimiro, 2021, p. IX).

Uma constante da PP foi a preocupac¢do em criar materiais didaticos diversificados, atuais,
motivadores, capazes de tornar o processo de ensino/aprendizagem mais apelativo e de
qualidade. A “gamificacdo” pode “aplicar-se através da metodologia baseada em ‘Game Based
Learning’, isto é, recorrendo ao uso de videojogos na aprendizagem, o que possibilita a
atribuicdo de tarefas, supervisionar trabalhos e participar no mundo virtual” (Casimiro, 2021, p.
X).

Segundo Orvalho, “a transicdo para a sociedade digital na escola e no mundo do trabalho, o

recurso as tecnologias e ferramentas digitais de forma concreta” contribuem grandemente para
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“a diferenciacdo dos percursos qualificantes e académicos, para melhorar o acesso a
aprendizagem e, assim, responder a heterogeneidade dos diferentes publicos, que hoje
frequentam a escola” (Orvalho, 2019, p.26).

As ferramentas digitais incluidas na PP (consultar Anexo Il) foram:

e Quizizz.com

Trata-se de uma ferramenta digital online, gratuita, que possibilita a criacdo de
questionarios dinamicos e que pode ser utilizada para avaliacdo formativa. O quizizz usa
estratégias de gamificacdo para motivar os alunos a adquirirem as suas aprendizagens. O
desempenho do aluno fica registado numa tabela classificativa que tem todos os alunos
participantes na sessdo do jogo e resulta num relatério detalhado, fornecendo ao professor
informacdo para a avaliacdo continua e redefinicdo das estratégias de ensino.

Este recurso foi utilizado na primeira aula lecionada em contexto de E@D. Para a sua
utilizacdo, é necessdrio que cada aluno tenha um dispositivo digital com ligacdo a Internet,
guestdo que ndo seria facilmente contornada no ensino presencial dado que alguns alunos nao
possuem telemodvel e a Academia nao disponibiliza o acesso a rede wireless. A adocdo desta
estratégia teve como objetivo tirar o melhor partido de uma situacdo menos favordvel ao
processo de ensino e aprendizagem que é o E@D.

As questdes incidiam sobre os mecanismos usados no contraponto imitativo.

e Powtoon

E uma ferramenta que permite criar apresentacdes animadas, utilizando objetos, imagens,
musica e vozes pré-definidas ou criadas pelo utilizador. Pode ser reproduzido no visualizador
deste software de animag¢do ou exportado como arquivo MP4 ou para o Youtube. Este recurso
foi utilizado para fazer uma contextualizagdo histérica da Escola de Notre-Dame.

e Hot potatoes

Consiste num software gratuito com fins pedagdgicos que permite criar exercicios de
palavras cruzadas que podem ser completadas online. Sao disponibilizadas pistas para os alunos
que funcionam como uma ajuda. Uma letra é desvendada a cada pedido de ajuda. Esta
ferramenta foi utilizada como exercicio de autoavaliagdo sobre conceitos teéricos de HCA.

e Random name picker

Trata-se de uma roleta digital em que o utilizador insere as op¢des que, neste caso em
particular, foram as varias partes constituintes de uma Fuga e a roleta foi selecionando, de forma
aleatéria, uma a uma. O uso desta ferramenta contribui para a criacdo de expetativa

relativamente ao elemento gerado, o que acrescenta motivagao a atividade em questao.
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e Plickers

E uma aplicagdo disponivel na Internet em que o professor insere questdes, cada uma delas
com quatro possibilidades de resposta. E distribuido previamente a cada aluno um cartdo que
contém uma figura com quatro lados (A, B, C e D). O aluno deve colocar na parte superior o lado
correspondente a opg¢do que considera correta. Essa resposta é captada pelo professor com um
dispositivo mdvel e esta ferramenta grava o desempenho individual dos alunos.

No final de cada questdo, é apresentada a resposta correta o que permite a autorregulagao
por parte dos alunos. Os alunos tém uma participa¢do ativa no processo porque selecionam a
reposta e ficam a saber de imediato como foi o seu desempenho.

Embora o professor conheca, em tempo real, a resposta de cada aluno através do seu
dispositivo mdvel, os alunos desconhecem a resposta dos colegas. Essa informacdo acessivel
apenas ao professor é muito util para identificar dificuldades e, a partir destas, definir
estratégias diferenciadas de ensino.

e Google forms

Sendo uma aplicacdo online gratuita, o Google Forms permite criar formularios: questdes de
escolha multipla, de desenvolvimento, classificagdo numa escala numérica entre outras opgoes.
A grande vantagem desta ferramenta é que os dados recolhidos ficam registados na conta do
Google para posterior analise e tratamento.

e Mozart dice game

E um jogo musical que usa dados para gerar musica aleatdria a partir de 272 compassos pré-
definidos e devidamente numerados. O jogo, atribuido a Mozart, permite criar centenas de
Minuetos e Trios ao estilo do compositor. O usuario consegue ouvir de imediato o resultado da

combinacdo gerada pelo langamento dos dados.

2.8.1. Wall of Fame

“Em grande parte dos casos, 0s jogos mais eficazes sdo aqueles que os proprios professores
constroem ou adaptam as circunsténcias dos contetidos e turmas que querem ensinar”.

(Barnett, 1993, p. 98, cit. in Vale, 2019, p. 17)

Esta ferramenta foi a que mereceu maior destaque ao longo da PP e do PIP.

Trata-se de um recurso didatico da autoria do investigador concebido para facilitar as
aprendizagens de Histdria da Cultura e das Artes. E um recurso original sob o ponto de vista do
design grafico, em lingua portuguesa e que explora conhecimentos e conceitos sobre 200

compositores da Histdria da Musica Ocidental: épocas histéricas, correntes estéticas e obras.
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Esta plataforma permite que os alunos selecionem os compositores sobre os quais
pretendem testar os seus conhecimentos, escolher o desafio, definir o tempo de interacdo e
autorregular o seu desempenho. Como estava ao servico do tempo de estudo dos alunos, foi
sobre esta ferramenta em particular que se recolheu o feedback dos discentes relativamente ao
tempo de estudo e impacto sobre os resultados escolares.

No que diz respeito ao funcionamento da plataforma, quando se abre a pagina, surge
um pequeno botdo que se torna dindmico ao passar com o cursor do rato pelo mesmo. Ao ser
pressionado, da-se inicio a experiéncia com um video de apresentacao deste Wall of Fame. Para
além do titulo, hd varias palavras-chave que desfilam juntamente com as figuras de varios
compositores, num movimento continuo, ao som da Badinerie da Suite N.2 2 em Si menor de J.
S. Bach. Logo de seguida, surge o logotipo animado da Sinja Creations, equipa liderada pelo
investigador e que esteve na concecao deste projeto.

Terminadas as apresentacdes iniciais, o utilizador é confrontado com o layout da
ferramenta acompanhado de um ambiente sonoro original criado especificamente para este
site. Este layout é composto por uma barra de menu (Figura 3) onde sdo apresentadas as

seguintes op¢des: lista de compositores, jogos, opgoes e créditos.

Figura 3: Barra de menu da plataforma Wall of Fame

LISTA DE COMPOSITORES JOGOS ~ OPGOES CREDITOS

Neste separador, é apresentada a lista dos 200 compositores disponiveis. Basta
selecionar a respetiva letra correspondente ao nome e, da lista resultante, selecionar aquele
que se pretende consultar. Para cada compositor, é apresentada a imagem e quatro
caracteristicas que Ihe estdo associadas: pais de origem, periodo histérico, corrente estética e

principais obras (Figura 4).

Figura 4: Aspeto do separador com informagdo sobre os compositores

LISTA DE COMPOSITORES  JOGOS ~ OPGOES  CREDITOS
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Bach (Fiho) Bizet
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ALBAN BERG
sorg aritten
N . - Segunds escola de Viena
o Tach - wozzeck
Borsaz Busan Inicio do sécula XX
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Bornstein Byrd
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Borwaid
ginchols

Bingen
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Selecionando a segunda opcao, Jogos, é possivel escolher um de trés jogos existentes:
The composer expert, Strange duets e Link them.
Qualquer que seja a escolha, é apresentada a ilustracdo do jogo e as instrugdes de

funcionamento (Figura 5).

Figura 5: Aspeto do ecri inicial do jogo Strange Duets

LISTA DE COMPOSITORES ~ JOGOS ~ OPGOES CREDITOS

STRANGE DUETS
Strange duets & um jogo concebido para testar
conhecimentos sobre as principais obras de uma

20 rondas selegdo de 200 compositores que percorrem a Histéria
da Musica Ocidental.
- O jogador pode escolher quatro modalidades: 20, 30,
50 rondas .
50 rondas ou sem limite.
- Cada ronda tem a duragao méxima de 15 segundos.
Sem limite o L )
- Surgirdo, de forma aleatéria, 2 compositores e um

excerto musical

- O jogador deverd indicar a qual deles corresponde o
excerto ouvido.

- O objetivo & acertar no maior nimero de rondas.

JOGO 1 - THE COMPOSER EXPERT

The Composer Expert é um jogo concebido para testar conhecimentos sobre vdrios
compositores: pais de origem, periodo histdrico, corrente estética e principais obras.

O jogador pode escolher quatro modalidades: 20, 30, 50 rondas ou sem limite.

Cada ronda tem a duragdao maxima de 1 minuto. Surgirdo, de forma aleatéria, 10
compositores e o jogador devera selecionar aquele que corresponde as dicas apresentadas.
Surgird uma nova dica a cada 15 segundos. Ao fim de 40 segundos, serdo eliminadas
automaticamente algumas das opgdes erradas, reduzindo as opg¢des disponiveis.

Se selecionar a resposta errada, podera continuar a jogar a mesma ronda. A cada
resposta correta avanga para a ronda seguinte.

A pontuacdo em cada ronda varia em funcdo do tempo de resposta, das dicas

necessarias e do numero de tentativas erradas. O layout deste jogo é apresentado na Figura 6.

Figura 6: Layout do jogo The Composer Expert
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JOGO 2 - STRANGE DUETS

Strange Duets é um jogo concebido para testar conhecimentos sobre os compositores.

O jogador pode escolher quatro modalidades: 20, 30, 50 rondas ou sem limite.

Cada ronda tem a duragcdo maxima de 15 segundos. Surgirdo, de forma aleatdria, 2

compositores e um excerto musical. O jogador devera indicar a qual deles corresponde o excerto

ouvido. O objetivo é acertar no maior numero de rondas. O layout deste jogo é apresentado na

Figura 7.

Figura 7: Layout do jogo Strange Duets

LISTA DE COMPOSITORES  JOGOS ~

[ —
l| MUSICA

Overture

Pontusgho: 2

Ronda: 1

JOGO 3 - LINK THEM
A semelhanca dos anteriores,

conhecimentos sobre os compositores.

Link Them ¢é um jogo concebido para testar

O jogador pode escolher quatro modalidades: 20, 30, 50 rondas ou sem limite.

Cada ronda tem a duragdo mdaxima de 1 minuto. Surgirdo, de forma aleatdria, 5

compositores e 5 conjuntos de caracteristicas que o utilizador devera fazer corresponder (Figura

8). Foi elaborada uma variante deste jogo com a finalidade de avaliar e autorregular as

aprendizagens relativas a musica vocal sacra e profana do renascimento (Figura 9).

Figura 8: Layout do jogo Link Them

Figura 9: Layout da variante do jogo Link Them

LISTA DE COMPOSITORES  JOGOS ~ OPGOES  CREDITOS

LISTA DE COMPOSITORES  JOGOS ~

Tampo: 57 |
Portussgio: 0
Ronda: 0

Tempo: 57 |

Randa: 0
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A plataforma disponibiliza ainda a opc¢do de escolher os compositores sobre os quais o

utilizador pretende avaliar as suas aprendizagens, por grau de ensino ou de forma personalizada

(Figura 10).

Figura 10: Layout do menu “opgGes”

LISTA DE COMPOSITORES JOGOS ~

S

Todos os compositores
6° grau
7¢ grau
8° grau

@ Personalizado
Adams
Allegr
Arriaga
Bach (Filho)
Barraqué
Bellini
Berlioz
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Bizet
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Brahms
Busoni
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Carneyro
Chabrier
Chopin

Albinoni
Arauxo
Auber
Balakirev
Bartok
Berg
Bernstein
Bingen
Boccherini
Boulanger
Britten
Byrd
Cardoso
Carter
Charpentier

Chostakovitch

Albéniz
Arne

Bach
Barber
Beethoven
Berio
Berwald
Birtwistle
Bomtempo
Boulez
Bruckner
Caccini
Carissimi
Cavalieri
Cherubini

Cimarosa

OPGOES CREDITOS
¥

A opcdo Créditos da a conhecer a equipa que esteve envolvida neste projeto e que foi

liderada pelo investigador (Figura 11).

2.9.

Figura 11: Membros da equipa criadora do Wall of Fame

LISTA DE COMPOSITORES  JOGOS ~

-

.. CEQ @ misica Miguel Brand$o
tustragiic Aidina Antunos
Animagio e vetorizagho Helder Antunes
Programacao Joad Antures

U Rul Antunas
Pedro Moreira
Micasl Costa

Relacionamento com os Encarregados de Educagao

A relacdo mantida com os encarregados de educacdo (EE) foi bastante positiva, facilitada

pelo facto do professor, embora desempenhando outras funcgées, trabalhar na AMA ha sete

anos. O docente revelou sempre disponibilidade para colaborar e ajudar a contornar as
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dificuldades/necessidades dos alunos quando era solicitado pelos mesmos e também pelos seus
EE. Foi esta mesma atitude colaborativa e disponivel que levou para a PP. Foi solicitada a
autorizacdo dos EE para a participacdo dos alunos no PIP (Anexo VII), tendo-lhes sido explicadas
as etapas do projeto e dado feedback sobre a sua implementacao e progresso dos alunos.

Os EE desempenham um papel fundamental no processo de ensino/aprendizagem
quando acompanham os seus educandos no estudo em casa. Este papel foi reforcado de
sobremaneira no contexto pandémico que vivemos de E@D. Como o PIP incidia grandemente
sobre o estudo auténomo em casa com recurso a uma ferramenta digital, os EE foram aliados
essenciais neste processo: “When parents, teachers, students, and others view one another as
partners in education, a caring community forms around students and begins its work” (Epstein,

1995, p. 701).

2.10. Integragao no grupo profissional

O facto do investigador ser funcionario da Academia de Musica de Arouca ha 7 anos com
um hordrio de 35 horas semanais foi-lhe permitindo, ao longo do tempo, conhecer e interagir
com todos os docentes da instituicdo. Eram conhecedores do seu percurso, nomeadamente da
sua formacdo musical, da frequéncia de uma licenciatura e, mais recentemente, do Mestrado
em Ensino de Musica. Reconheceram desde cedo o potencial do professor e, por isso, este era
solicitado por diversas vezes para colaborar em questdes da esfera pedagdgica.

Em 2017, surgiu o desafio de dirigir o projeto “Musintegracdo — Tuna AMA” que consiste
num agrupamento musical de jovens executantes de instrumento do fundo do concelho. A
distancia de cerca de 20 km que separa estes jovens da sede do concelho dificulta a sua
integragdo nas bandas filarmdnicas existentes. Tal como as bandas, a orquestra da AMA ndo
integra violinos, violoncelos, guitarras ou pianos. Este projeto surgiu com o intuito de integrar
estes instrumentistas assim como alunos que se encontram ainda a iniciar os seus estudos
musicais na AMA ou outros que nem sequer frequentam qualquer escola de musica oficial. Em
suma, um projeto de integragcdo musical acessivel a todos. Dai, Musintegracdo.

O professor colaborou também diretamente com a Orquestra de Cordas e a Orquestra
Ligeira da AMA, quer na elaboracdo de diversos arranjos, quer preparando e dirigindo alguns
concertos, em estreita colaboracdo com os professores titulares das disciplinas. Muito embora
desempenhe a funcdo de auxiliar e eles a de professores, prevalece um estatuto de igualdade,
respeito e reconhecimento mutuos das capacidades de cada um. O peso da hierarquia nunca se
fez sentir em nenhum momento da PP que sempre preferiu privilegiar a promoc¢ado de uma

aprendizagem mutua: “as equipas sdao mais eficazes quando os membros da equipa, e ndo os
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seus lideres, oferecem coaching aos seus colegas e quando o coaching se foca na conclusdo das
tarefas” (Marques, 2012, p. 10).

Hargreaves agrupou as culturas profissionais docentes de acordo com 4 categorias:
Individualismo; Colaboragdo; Colegialidade artificial ou imposta e Balcanizagdo.

Foi sempre mantida uma postura profissional colaborativa, quer enquanto ndo docente
nos anos anteriores, quer este ano enquanto docente. A PP foi desenvolvida em duas disciplinas
tedricas lecionadas por dois professores diferentes. Ambos os professores se disponibilizaram,
desde a primeira hora, para partilharem materiais e sugerirem abordagens e estratégias de
atuacdo. Esta cooperagdo foi essencial para que o professor se sentisse mais seguro e confiante.
A orientadora pedagdgica cooperante, professora de HCA, depois das aulas lecionadas, teceu
comentarios construtivos sobre a PP e 0 mesmo sucedeu relativamente a plataforma Wall of
Fame. Sugeriu algumas alteragdes em termos de estrutura e conteldos que contribuirdo para

aperfeigoar aquela ferramenta.

2.11. Reflexdo sobre os resultados obtidos pelos alunos

Os resultados dos alunos nas disciplinas de HCA e ATC foram bastante satisfatérios e
verificou-se uma evolugdo muito positiva na sua avaliacdo. A utilizacdo da plataforma digital
Wall of Fame tera contribuido para esse sucesso na medida em que se tornou uma ferramenta
de estudo que auxiliou os alunos na preparagdo para os momentos de avaliagdo. Na entrevista
realizada a professora orientadora pedagdgica cooperante, esta referiu isso mesmo, destacando
a relevancia da ferramenta nas aprendizagens relativas ao reconhecimento de excertos de obras
que é um dos critérios de avaliagao da disciplina.

Nos Graficos 1 e 2, pode-se observar as avaliagdes de final de periodo dos alunos do 6.2 e

7.2 graus na disciplina de HCA.

Grafico 1: Avaliagdo de Final de Periodo dos alunos do 6.2 Grau na disciplina de HCA

1. Avaliacdo de Final de Periodo dos alunos do 6.2 Grau na disciplina de HCA
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Grafico 2: Avaliagdo de Final de Periodo dos alunos do 7.2 Grau na disciplina de HCA

Avaliagio 2. Avaliagdo de Final de Periodo dos alunos do 7.2 Grau na disciplina de HCA
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As classificacbes de final de periodo sdo um indicador dessa evolugdo favoravel, mais
significativa no caso das turmas dos 6.2 e 7.2 graus que foram as que tiveram acesso a referida
plataforma.

No Grafico 3, pode-se observar as avaliagdes de final de periodo dos alunos do 8.2 grau

na disciplina de HCA.

Grafico 3: Avaliagdo de Final de Periodo dos alunos do 8.2 Grau na disciplina de HCA

3. Avaliagdo de Final de Periodo dos alunos do 8.2 Grau na disciplina de HCA
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A turma do 8.2 grau, que serviu como grupo de controlo e, como tal, ndo teve acesso
aquela ferramenta de estudo, ndo melhorou significativamente os seus resultados escolares.

Os alunos dos 6.2 e 7.2 graus, de uma maneira global, reconheceram que a ferramenta foi
muito util para o seu estudo auténomo, que a sua utilizacdo se refletiu no seu desempenho
escolar e até na diminuicdo da ansiedade nos momentos de avaliagdo por se sentirem mais
preparados e autoconfiantes.

As dinamicas introduzidas nas aulas lecionadas no ambito da PP também contribuiram
para essa melhoria de resultados. A abertura da aula, sempre marcada pela explicacdo das
atividades a realizar, clarificacdo das aprendizagens que os alunos deveriam fazer e como as
deveriam evidenciar, refletiram-se numa postura mais atenta, colaborativa e empenhada. Os
alunos envolviam-se nas tarefas propostas com um foco definido a priori e, no final, eram
capazes de se autoavaliar e perceber, autonomamente, as aprendizagens adquiridas e aquelas
em que deviam melhorar. Esta prdtica de avaliacdo formativa revelou-se muito benéfica no
processo de ensino e aprendizagem.

Os recursos digitais diversificados e apelativos utilizados nas aulas refletiram-se num
acréscimo de motivagdo e maior envolvimento dos alunos nas tarefas propostas. Usualmente, a
“motivacdo é definida como um estado interno que ativa, direciona e mantém
comportamentos” (Veiga, 2013, p. 448). A intensidade, a persisténcia e a dire¢do sdo trés
caracteristicas inerentes a alunos motivados. Estes esforcam-se mais, durante mais tempo e
concentram esforgo e atencdo no que é relevante. Esta postura foi incentivada na PP e permitiu
ter alunos motivados na sala de aula. De salientar que este esforgo e resposta positiva por parte

dos alunos se verificaram igualmente nas aulas de E@D.

2.12. Identificagao e descricdao dos principais desafios da pratica pedagodgica e seus
resultados

A PP ficou marcada por varios desafios: um intenso trabalho de leitura, pesquisa e estudo
sobre a drea de ensino, documentos orientadores e literatura relacionada com a educacéo,
promotores de competéncias cientificas e pedagdgicas; organizacdo e planificacdo estruturada
de aulas com recurso a ferramentas apelativas e atuais capazes de estimular o interesse dos
alunos; envolvimento com o corpo docente da instituicao e com o corpo discente no contexto
de sala de aula; pratica letiva observada pelas orientadoras cientifica e pedagdgica cooperante;
preparacdo de aulas em contexto de E@D com as dificuldades acrescidas que isso representa;
reflexdo conjunta sobre os aspetos positivos, alteracdo de praticas, constrangimentos e
oportunidades de melhoria; a introdugao da plataforma Wall of Fame enquanto ferramenta de

estudo ao alcance dos alunos e a recolha do seu feedback relativamente aos pontos a melhorar
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e, finalmente, a relagdo de proximidade e disponibilidade que se procurou desenvolver com os
alunos, EE e professores da AMA. O desempenho revelou-se positivo em todas as areas o que

se refletiu num crescimento pessoal e profissional.

2.13. Breve descricdao do projeto de intervengao pedagdgica

A utilizagdo de jogos digitais como estratégia de ensino e aprendizagem na disciplina de
Histdria da Cultura e das Artes — Musica é o tema do PIP. Procurou-se verificar se as ferramentas
digitais utilizadas em contexto de sala de aula favoreceram o processo de ensino e
aprendizagem, se a plataforma digital Wall of Fame como ferramenta de estudo contribuiu para
gue os alunos estudassem de forma mais regular e com maior motivacao, se a sua utilizacao
favoreceu a operacionalizacdo das aprendizagens essenciais da disciplina de HCA e de que modo
essas aprendizagens se refletiram no desempenho e sucesso escolar. Além disso, este PIP
pretendeu sensibilizar as Direcées Pedagdgica e Administrativa para a importancia da transicao
digital da AMA e do reconhecimento da importancia da utilizacdo de ferramentas digitais em
contexto escolar, pedagdgico e de apoio ao estudo.

Nesta investigacdo participaram 22 alunos do ensino secundario (6.2, 7.2 e 8.2 graus), com
idades compreendidas entre os 15 e os 18 anos, que frequentam a disciplina de HCA, na AMA,
do Curso Secundario de Mdsica, em regime supletivo.

As técnicas de recolha de dados utilizadas foram inquéritos por questionarios, entrevistas
semiestruturadas, registos de avaliacdo, observacdo direta e participante, grelhas de observacao
e notas de campo registadas em didrio de bordo. Apds a recolha, procedeu-se a uma analise
estatistica dos dados bem como a andlise de conteldo de todos os registos qualitativos da

investigacao.

2.14. Avaliacao do percurso realizado

2.14.1. Autoavaliagdao

A frequéncia do Mestrado em Ensino de Musica na Escola das Artes da Universidade
Catdlica representou um crescimento muito importante a nivel profissional, sobretudo no
dominio pedagdgico. As unidades curriculares frequentadas, nomeadamente Ensino,
Aprendizagem e Avaliac3o, Didatica da Musica | e Il, Psicologia da Educacéo, Area de Docéncia |
e ll, Metodologias de Investigacdo em Educacdo e Relacdo Pedagdgica, Motivacdo e Disciplina
na sala de aula permitiram alargar os conhecimentos, adotar uma perspetiva construtivista do

|ll

conhecimento e da aprendizagem de acordo com a qual “a aprendizagem nao consiste nos
alunos sentados passivamente recebendo informacado do professor, mas em alunos activamente

envolvidos em experiéncias relevantes e tendo oportunidades de dialogar para que os
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significados possam ser desenvolvidos e construidos” (Arends, 2008, p.1) e tomar decisGes mais
conscientes na sele¢do das estratégias a adotar no contexto de ensino e aprendizagem.

Para além das aulas frequentadas e da bibliografia e Webgrafia da especialidade lidas, ha
a destacar o contributo dos orientadores cientifico e pedagdgico cooperante na melhoria da PP.
A orientacdo sobre a elaboracdo de uma planificagdo de aula estruturada foi extremamente util:
o momento inicial de clarificacdo das aprendizagens que os alunos deverdo fazer e como as
deverdo evidenciar; a selegdo de estratégias de ensino alinhadas com as aprendizagens
essenciais e descritores do perfil dos alunos; a definicdo de instrumentos e técnicas de avaliacao
e, no encerramento da aula, a importancia da autoavaliacdo das aprendizagens adquiridas no
final da aula: “ajudar os alunos a tornarem-se independentes e auto-regulados” (Arends, 2008,
p.17). As reflexdes conjuntas realizadas no final das aulas lecionadas permitiram ao professor
estagidrio tomar consciéncia das estratégias mais eficazes e das oportunidades de melhoria.

A pandemia acelerou o processo de transformacdo digital em todas as esferas da
sociedade. A educacgdo ndo é excec¢do. Ensino e tecnologia sdo hoje duas realidades que nao se
podem dissociar pelo que a formagdo em tecnologia educativa é hoje, mais do que nunca, uma
aposta urgente para os professores. Ndo se sabe como serdo as escolas das proximas geragdes,
mas “os futuristas ja defenderam que a escolarizag¢do formal, tal como é concebida e realizada
actualmente, ficara tdo desactualizada para a aprendizagem como o cavalo esta para o sistema
de transportes actual” (Arends, 2008, p.16). Houve a preocupacdo de integrar recursos digitais
diversificados na PP e tirar partido das tecnologias para melhorar a aprendizagem efetiva dos

alunos.

Navegar no vasto “universo de possibilidades” (Zander, 2001), para encontrar e construir novos
paradigmas de desenvolvimento pessoal e profissional, despindo-nos dos velhos conceitos que nos
blogqueiam no dia-a-dia, ARRISCANDO uma postura aberta a transformagdo que permita percorrer
o caminho do FUTURO ao ritmo do desejo e da motivacdo de cada COMUNIDADE, praticando a
arte da possibilidade.

(Orvalho, 2019, p.34)

A criacdo de uma plataforma digital de raiz e a inclusdo de ferramentas e aplicacGes
gratuitas disponiveis na internet na PP sdo a prova desse desejo. A tecnologia é capaz de
aumentar a motivagao do aluno, melhora o seu envolvimento, contribui para a eficacia da
aprendizagem e permite ao aluno perceber autonomamente a sua prépria evolucao.

As qualidades pessoais do investigador permitiram manter um bom relacionamento com

toda a comunidade educativa: orientadores, professores, alunos e EE.
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Em suma, é hoje um professor cientifica e pedagogicamente mais preparado para abragar
esta tarefa tdo nobre quanto desafiante que é “fazer aprender alguma coisa a alguém” (Roldao,

2010, p. 46).

2.14.2. Coavaliagdo da pratica pedagdgica

Pela Orientadora Cientifica

A Professora Doutora Luisa Orvalho, orientadora cientifica, destacou o aproveitamento
positivo na prdtica de ensino supervisionada, a excelente relacdo pedagdgica demonstrada e a
facilidade no dominio dos recursos digitais. Reconheceu o esforco por melhorar as planificacdes
das aulas, aprofundar as aprendizagens essenciais e utilizar instrumentos de avaliacdo formativa
diversificados. A vontade de inovar e a capacidade reflexiva foram igualmente referidos como

predicados importantes para a apropriacdo desta profissionalizacdo. (Anexo VI)

Pela Orientadora Pedagdgica Cooperante

A Professora Jacinta Borges, orientadora pedagodgica cooperante e docente de HCA,
sublinhou a exceléncia da PP, a humildade, organizacdo, dinamismo, humor e capacidade de se
relacionar com toda a comunidade educativa. Valorizou a utilizacdo de ferramentas digitais nas
aulas supervisionadas, o cuidado na planificacdo das atividades e a forma como refletiu sobre a

pratica, aceitando todas as sugestdes de melhoria. (Anexo VI)

Pelo Professor de Anadlise e Técnicas de Composi¢ao

O professor Diogo Novo Carvalho, docente da disciplina de ATC, referiu a disponibilidade,
o dinamismo e envolvimento em todas as atividades da AMA. Destacou o bom relacionamento
com toda a comunidade educativa. No que diz respeito a PP, considerou que estd bem
preparado cientificamente e que procurou inovar a PP com recurso a ferramentas digitais.
Espera desenvolver projetos em parceria no préximo ano letivo: “a organizagdo de espacos de
aprendizagem inter-pares, de troca e de partilha. Nao se trata, apenas, de uma simples
colaboracgdo, mas da possibilidade de inscrever os principios de colectivo e de colegialidade na

cultura profissional dos professores” (Névoa, 2002, p.22). (Anexo VI)

Pelo Diretor Pedagdgico
O professor Sérgio Carvalho, Diretor Pedagdgico da AMA, louvou o percurso académico e
o profissionalismo revelado até ao momento no desempenho das fun¢Ges. Enalteceu o bom

relacionamento mantido com todos os parceiros da comunidade educativa, o sentido de humor

31



e o exemplo de motivacdo que representa para o corpo discente. Elogiou a ferramenta Wall of

Fame criada, considerando-a pertinente e atual atendendo a presente era digital. (Anexo VI)

Pelos Alunos

Os alunos mencionaram a simplicidade, entusiasmo, empenho, rigor e criatividade
demonstrados nas aulas lecionadas. Frisaram que a plataforma criada e as ferramentas digitais
utilizadas nas aulas contribuiram para a interiorizacdo das aprendizagens. Consideraram ainda
positivo o facto de ter partilhado experiéncias pessoais, tornando as aulas mais enriquecedoras

e interessantes. (Anexo VI)
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3. Conclusao

Os professores eficazes tém uma disposicGo positiva em relacGo ao conhecimento,
dominando pelo menos trés bases de conhecimento abrangentes relacionadas com
a matéria da disciplina, o desenvolvimento e a aprendizagem humana e a pedagogia.
Utilizam este conhecimento para guiar a ciéncia e a arte dos seus métodos de ensino.

(Arends, 2008, p. 19)

A Pratica Profissional nas areas de ATC e HCA desenvolvida na Academia de Musica de
Arouca com os alunos do Ensino Secunddario de Musica no ano letivo 2020/2021 foi uma
experiéncia de aprendizagem muito positiva e enriquecedora. Todos os parceiros envolvidos na
PP contribuiram para a integracdo, aprendizagem e crescimento profissional do investigador
numa atitude sempre disponivel e colaborativa: orientadores, professores, alunos, funcionarios,
EE e dire¢Oes administrativa e pedagdgica da AMA.

“Nunca sera demais referir o principal papel dos professores como principais agentes
motivadores e mediadores quanto aos interlocutores intervenientes nos processos educativos
de criangas, jovens e adultos, em todas as comunidades educativas” (Sousa, 2015, p.19). A
elaboracao de planificagdes estruturadas, a lecionagdao de aulas observadas em regime
presencial e a distancia, contemplando os diferentes momentos, a criagao e sele¢do de materiais
pedagdgicos inovadores e a escuta atenta de todos os comentdrios e sugestdes sobre a pratica
pedagdgica numa perspetiva de melhoria sdo evidéncias de rigor, profissionalismo e humildade
ao longo de todo o processo.

A PP possibilitou a pesquisa sobre ferramentas digitais atuais ao servigo do processo de
ensino e aprendizagem e o reconhecimento do seu potencial na pratica pedagdgica. Permitiu-
me refletir sobre a diversificacdo de estratégias de avaliagdo formativa e o papel do professor
no desenvolvimento da aprendizagem autorregulada.

Sou hoje um profissional da educacdo cientifica e pedagogicamente mais preparado, mais
investigador, mais conhecedor dos documentos orientadores, mais criativo, mais reflexivo e

mais capaz para continuar a aprender ao longo da vida.
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PARTE Il — PROJETO DE INTERVENGAO PEDAGOGICA
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Resumo

O impacto da utilizacdo de jogos digitais como estratégia de ensino e aprendizagem na
disciplina de Histéria da Cultura e das Artes — Musica é o objeto de estudo deste Projeto de
Intervengdo Pedagdgica (PIP) que foi implementado na Academia de Musica de Arouca (AMA)
durante o 2.2 periodo do ano letivo de 2020/2021.

Nesta investigacdo participaram 22 alunos do ensino secunddrio (6.2, 7.2 e 8.2 graus),
com idades compreendidas entre os 15 e os 18 anos que frequentam a disciplina de Histdria da
Cultura e das Artes, do Curso Secundario de Musica, em regime supletivo.

A metodologia de investigacdo adotada, de natureza essencialmente qualitativa, seguiu
uma estratégia de Investigacdo-Acao (I-A), centrada num estudo empirico. A pesquisa consistiu
na concetualizacdo do design do estudo para avaliar a eficacia de dois modos alternativos de
trabalho pedagdgico, com base em dois grupos de alunos, o grupo experimental - com a
introducgdo de recursos digitais na pratica pedagdgica, na utilizacdo da plataforma digital Wall of
Fame como instrumento auxiliar de estudo e na recolha do feedback de todos os intervenientes
sobre as estratégias adotadas - e um grupo de controlo.

As técnicas e instrumentos de recolha e produgdo de dados utilizadas foram os
seguintes: inquéritos por questionarios aplicados aos alunos, focus group de alunos, entrevista
semiestruturada feita a docente da disciplina, pesquisa documental relativa aos registos de
avaliacao trimestrais dos alunos, observacao direta e participante, grelhas de observacao e
notas de campo registadas em diario de bordo do investigador. A analise estatistica e a analise
de conteudo foram as técnicas privilegiadas para interpretar e analisar todos os registos
guantitativos e qualitativos desta investigacdo. Conhecer o impacto da utilizacdo das
ferramentas digitais em contexto de sala de aula e da ferramenta digital Wall of Fame, em
particular, no tempo de estudo dos alunos, assim como promover a sensibilizacao das Direcdes
Pedagdgica e Administrativa para a urgéncia da transicdo digital da AMA, numa fase de mudanca
para novas instalagGes da AMA, foram as finalidades deste estudo de caso. Os resultados obtidos

evidenciam que as ferramentas digitais podem desempenhar um papel importante nos
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contextos de sala de aula e de estudo auténomo, contribuem para uma postura mais ativa e
empenhada dos alunos e melhoram o seu desempenho nos momentos de avaliagdo. Os alunos
passaram a dedicar mais tempo ao estudo da musica, por considerarem aquela ferramenta um
elemento facilitador da sua aprendizagem, conseguiram atingir com mais facilidade e qualidade
as aprendizagens essenciais da disciplina de Histéria da Cultura e das Artes, e essa motivagdo

refletiu-se em niveis de desempenho e resultados escolares mais elevados.

Palavras-chave: Cursos Artisticos Especializados da Musica; Histdria da Cultura e das

Artes; Aprendizagens Essenciais; Ferramentas e Jogos Digitais.
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Abstract

The impact of using digital games as a teaching and learning strategy in the subject of
History of Culture and Arts — Music is the object of study of this Pedagogical Intervention Project
(PIP) which was implemented at the Arouca Music Academy (AMA) during the 2nd term of the
academic year 2020/2021.

The participants of this investigation were 22 secondary school students (6th, 7th and
8th grades), aged between 15 and 18 years old, who attend the subject of History of Culture and
Arts, of the Secondary Music Course, on a supplementary basis.

The research methodology adopted, which is essentially qualitative in nature, followed
an Action-Research (I-A) strategy, centered on an empirical study. The research consisted of
conceptualizing the study design to assess the effectiveness of two alternative modes of
pedagogical work, based on two groups of students, the experimental group - with the
introduction of digital resources in pedagogical practice, using the Wall of Fame digital platform
as an auxiliary tool for studying and collecting feedback from all participants on the strategies
adopted - and a control group.

The techniques and instruments used to collect and produce data were: questionnaire
surveys applied to students, focus groups of students, semi-structured interviews with the
subject's teacher, documental research on the students' assessment records, direct and
participant observation, observation grids and field notes recorded in the researcher's logbook.
Statistical analysis and content analysis were the privileged techniques to interpret and analyze
all quantitative and qualitative records of this investigation. The purposes of this case study were
two investigate the impact of digital tools in the classroom context and the Wall of Fame digital
tool, in particular, on the students' study time, as well as promote awareness of the Pedagogical
and Administrative Departments for the urgency of the digital transition at AMA. The results
obtained show that digital tools can play an important role in the classroom and self-study
contexts. They contribute to a more active and committed posture of students and to improve
their performance at assessment moments.

Students began to dedicate more time to music study, considering that tool a learning
facilitator, they managed to achieve more easily and quality the essential learning of History of

Culture and Arts, and this motivation reflected in academic achievement.

Keywords: Specialized Artistic Music Courses; History of Culture and Arts; Essential

Learnings; Digital Tools and Games.
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Introdugao

O projeto de investigacdo aplicada, “A utilizagdo de jogos digitais como estratégia de
ensino e aprendizagem na disciplina de Historia da Cultura e das Artes — Musica”, foi
desenvolvido na Academia de Musica de Arouca, no ano letivo 2020/21, de 12 de dezembro de
2020 a 31 de maio de 2021. Insere-se no campo de estudo do Ensino Artistico Especializado, na
area especifica do Ensino de Musica.

O estudo de um instrumento musical é uma atividade bastante exigente que conhece
fases de desinteresse, mas tem uma matriz pratica que ajuda a manter a motivacao. No caso do
estudo das disciplinas tedricas, o fator motivacional estd muitas vezes comprometido. A
profissionalizacdo em HCA motivou a criacdo deste projeto com o intuito de contornar essa
realidade, tornando mais apelativa e ludica a interiorizacdo dos conhecimentos tedricos com
recurso a varias ferramentas digitais, incluindo a plataforma Wall of Fame.

Em termos de condigdes fisicas, a AMA funciona num edificio antigo com muito poucos
recursos digitais. As salas ndo tém computador e o acesso a internet por wireless ndo esta
autorizado para os alunos, mas no préximo ano letivo vai mudar para um edificio novo com
outras infraestruturas e equipamentos. “Tempo de agir: por uma recuperacgdo justa, verde e

I”

digital” é o lema da Presidéncia Portuguesa do Conselho da Unido Europeia que se estende até
final de junho do presente ano, enfatizando a importancia das competéncias digitais em todos
os setores da sociedade com vista a “transformacao digital ao servico de cidaddos e empresas”
(Presidéncia Portuguesa, 2021, p.9). A escola digital € um dos eixos previsto na dimensdo
transi¢do digitalizagdo, do Plano de Recuperacgdo e Resiliéncia. Este PIP, desenvolvido por um
futuro docente da AMA, pretende dar um contributo para “criar condigdes para a inovagao
educativa e pedagdgica através do desenvolvimento de competéncias em tecnologias digitais,
da sua integragdo transversal nas diferentes dreas curriculares e da moderniza¢do do sistema
educativo portugués” (PPR, 2021) e ainda sensibilizar as Dire¢des Administrativa e Pedagogica
da Academia para a importancia do uso das ferramentas digitais em contexto de
acompanhamento do estudo, escolar e pedagdgico.

Ap0s a revisdo do Estado da Arte em que se faz um inventario da investigacdo produzida
sobre os jogos digitais como estratégia de ensino e aprendizagem, os novos papéis do aluno e
do professor na relagdo pedagdgica, a pedagogia dos contextos de aprendizagem, o
levantamento dos jogos digitais existentes no mercado para o ensino da HCA - Mdsica, termina-
se com uma descricdo detalhada da ferramenta Wall of Fame. Na Metodologia de Investigacdo
faz-se a referéncia ao design da intervencdo pedagdgica, a caracterizacdo dos participantes, a
calendarizacdo e definicdo de procedimentos, as técnicas de recolha e producdo de dados e de

anadlise e interpretacdo utilizadas. Depois da analise estatistica e da andlise de conteudo, no
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capitulo da Apresentacao e discussao dos resultados, sdo tecidas as Conclusées a que se chegou
com este estudo empirico, respondendo a questdao orientadora de partida e as questdes de
investigacdo. Releva-se, finalmente, o contributo desta pesquisa para o Ensino Artistico
Especializado da Musica e a avaliacdo dos impactos da utilizacdo de ferramentas digitais
interativas e de jogos digitais como estratégia de ensino, aprendizagem e apoio ao estudo na

disciplina de Histéria da Cultura e das Artes — Musica.
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1. Revisdo do Estado da Arte

O referencial concetual e tedrico que sustenta o projeto de intervenc¢do pedagdgica foi
organizado nos seguintes dominios: caracteristicas ludicas do jogo; jogos digitais como
estratégia de ensino e aprendizagem; os papéis do professor e do aluno no jogo educativo; o
design de ambientes culturalmente ricos em interacdo e a respetiva pedagogia dos contextos de
aprendizagem e um levantamento dos jogos digitais existentes no mercado para o ensino de
HCA — Musica. A escassez destes recursos em lingua portuguesa levou o investigador a conceber
e avaliar a ferramenta Wall of Fame, especificamente recomendada para esta disciplina dos

Cursos Artisticos Especializados.

1.1.0 jogo

O jogo é um conceito muito abrangente que foi sendo construido e cujo significado
diverge de civilizagdo para civilizacdo. E referido por varios autores como essencial ao Homem e
varios destacam o seu papel na infancia. Claparéde refere mesmo que “se a crianca nao joga,
pode tornar-se um adulto que ndo sabe pensar” (Duarte, 2009, p.18).

De acordo com Huizinga, os jogos sempre fizeram parte da nossa cultura e até os animais
sdo capazes de jogar. Para o mesmo autor, o conceito de jogo foi sendo contruido pelas diversas
civilizagbes, definindo-o como uma “atividade voluntaria, realizada segundo uma regra
livremente consentida, mas imperativa, desprovida de um fim em si, acompanhada por um
sentimento de alegria e tensdo e por uma consciéncia de ser diferente do que se é na vida real”
(Huizinga, 1951, p.57, cit. in Duarte, 2009, p.15). O mesmo autor identifica algumas das
caracteristicas do jogo: o carater voluntario e livre, as regras de funcionamento, diz que
representa um “intervalo” da realidade e que, por isso, extravasa para o mundo da fantasia e
sublinha ainda os seus limites espaciais e temporais. Embora refira essa delimitagdo temporal,
acrescenta que “mesmo depois do jogo ter chegado ao fim, ele permanece como uma cria¢do
nova do espirito, um tesouro a ser conservado pela memdria” (Huizinga, 1990, p.12, cit. in
Duarte, 2009, pp.15-16). Uma das caracteristicas mais consensuais relativamente ao jogo é a
sua ludicidade que é definida por “viver com intensidade uma experiéncia impossivel de ser
descrita racionalmente” (Retondar, 2007, p.32, cit. in Grillo & Prodécimo, 2017, p.254).

Embora ludico, o jogo ndo pode ser considerado “ndo sério” dado que tem uma
caracteristica muito importante que é estar sujeito a regras. No caso das criancas, as regras sao
respeitadas ao limite, o que confere ao jogo seriedade. Montaigne afirma inclusivamente que
“0 jogo é a atividade mais séria da crianca” (Duarte, 2009, p.19) e Gross refere mesmo que a

experiéncia do jogo acaba por ser “um treino involuntdrio para a vida séria” (Duarte, 2009, p.19).
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1.2. O jogo digital como estratégia de ensino e aprendizagem
De acordo com Silva (2018), os jogos sdao uma das catorze estratégias de ensino aplicaveis
referindo que nestes, o aluno participa ativamente numa atividade Iudica sujeita a regras,
assume um papel ativo no processo de aprendizagem e mobiliza o raciocinio e a motiva¢do. O
mesmo autor propde a classificacdo dessas estratégias em trés categorias de acordo com o
envolvimento e relagdo dos alunos: individual, coletiva ou mista.
Relativamente aos jogos digitais, McGonigal identifica quatro caracteristicas essenciais:
a) Goal ou objetivo a atingir;
b) Regras ou normas que desenvolvem o pensamento estratégico;
c) Feedback que informa acerca do progresso;
d) Participacdo voluntaria que confere ao jogador a liberdade de jogar ou ndo

(McGonigal, 2012)

O jogo em contexto educativo é valorizado por varios autores, nomeadamente José
Duarte, no seu relatério sobre “O jogo e a crianga” onde refere que a crianga “desenvolve a sua
capacidade de fazer perguntas, encontrar diferentes solugGes para um problema, avaliar as suas
atitudes, encontrar e reorganizar a relagdo com os outros” (Duarte, 2009, p.24).

Os jogos educativos digitais distinguem-se dos de entretenimento por se inserirem na
categoria serious games, evidenciando a seriedade do jogo, pois permitem ao jogador “aprender
determinado conteddo em consonancia com o curriculo escolar” (Carvalho, 2017, p.117).

A era digital veio revolucionar a sociedade atual e p6r, naturalmente, em causa o método
de ensino expositivo entediante que predomina(va) nos estabelecimentos de ensino. Seymour
Papert, na sua obra Familia em Rede, partilha a reagao de viajantes no tempo do século XIX para
a atualidade. Tratam-se de médicos cirurgides e professores que chegam a um bloco operatério
e a uma sala de aula, respetivamente. Os primeiros ndao seriam capazes de prosseguir com a
operagado cirurgica ao passo que os segundos seriam perfeitamente capazes de retomar a aula,
apesar de, inicialmente, “intrigados pela existéncia de alguns objetos estranhos, pelos estilos de
vestuario e de corte de cabelo” (Carvalho, 2017, p.113).

Atualmente, a escola ainda se debate com muitas barreiras, resisténcias e desafios.
Algumas barreiras sdo estruturas fisicas, nomeadamente computadores e acesso a Internet, que
comprometem essa atualizacdo e a introducdo de ferramentas digitais nas salas de aula de
muitas instituicdes de ensino.

Outra barreira dificil de contornar é uma certa resisténcia por parte dos professores em

utilizar ferramentas digitais nas suas aulas com justificagdes de varia ordem: desconhecimento;
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falta de preparacao, vontade ou disponibilidade para se atualizarem; e ainda a ideia de que “o
ludico pode comprometer a seriedade e o compromisso da aula” (Lima et al., 2016, p.76).

A ndo introducdo de ferramentas e jogos digitais também é justificada com o preco
elevado de alguns jogos que implicam um grande investimento financeiro por parte das
institui¢des.

O desenvolvimento tecnolégico que revolucionou o mundo precisa de chegar as salas de
aula. E urgente a gamificagdo (traducdo aportuguesada do termo gamification surgida com Nick
Pelling em 2002) ou ludificagdo (tendo por base a palavra latina /udus, jogo) do ensino no sentido
de se aliarem aprendizagens essenciais e diversdo (Carvalho, 2017).

A aprendizagem com jogos digitais constitui uma estratégia ativa de aprendizagem na
qual os alunos estdao mais envolvidos e entusiasmados. Além de poderem proporcionar aulas
mais dindmicas e interativas, os jogos sdo passiveis de serem utilizados em ambientes nao
académicos, estimulando o envolvimento, a concentracdo e o prazer. Deste modo, os alunos
aprendem de forma indireta ou “obliqua, sem se preocupar necessariamente com o contetdo”
(Lima et al., 2016, p.70). Rizzo acrescenta a atencdo, disciplina, autocontrolo, respeito as regras
e habilidades percetivas que os jogos proporcionam nos alunos.

De acordo com Barnett, “a utilizacdo de jogos, para além de potenciar a memorizagdo de

informacdo factual, pode servir para o desenvolvimento de atitudes” (Vale, 2019, p.16).

1.3. O jogo e os papéis do aluno e do professor

Vivemos numa sociedade mediada por tecnologia em todos os setores, sobretudo no
dominio da comunicagdo. Esta forma de comunicagdo, ainda mais fortalecida pelo contexto de
pandemia que vivenciamos, torna a transmissdo vertical de conhecimentos desajustada as
necessidades educacionais dos alunos. De acordo com Contreras Domingo, “a tarefa do
professor ndo pode consistir somente em ensinar, um passar conteudos, muitas vezes
descontextualizados da sua realidade” (Silva, 2018, p.205). E preciso conhecer o aluno, a
realidade onde estd inserido e reconhecer que os dispositivos mdveis estdo presentes em todos
os contextos onde ele se move. Incorpora-los no contexto escolar pode ser mais vantajoso do
gue proibir a sua utilizacao.

Ao contrario do que acontecia no passado, a educacdo coloca, atualmente, o aluno no
centro da sua atuacdo. Este deixa de ser apenas ouvinte, mas participante, sujeito ativo do seu
processo de ensino e aprendizagem, capaz de integrar o que lhe é transmitido naquilo que ele
proprio procura. A utilizacdo das tecnologias em geral, e dos jogos digitais, em particular,
confere ao aluno um papel muito mais ativo no seu processo de aprendizagem, tornando-se o

“comandante” do processo. O professor assume, por seu turno, o papel de facilitador,
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orientador e incentivador, aquele que faz o aluno aprender e a quem cabe “buscar as
ferramentas oportunas para atrair a atencdo do aluno, despertando nele a vontade de aprender
e continuar aprendendo” (Silva, 2018, p.206).

O professor pode conceber o jogo, selecionar aquele que se adequa as aprendizagens
essenciais que pretende trabalhar ou ainda sugerir uma ferramenta digital para estudo
auténomo. A partir do momento que faz essa opgao, o professor ndo passa a ser um mediador
entre o aluno e o computador. Assim, passavamos “a ter um professor que nao é professor, mas
um ‘operacional’” (Martins, 2013, p.1). O professor ndo se deve “isolar do processo de ensino-
aprendizagem, mas deve ser elemento integrante, ora como observador e organizador, ora
como questionador, enriqguecendo o jogo, mas evitando interferir no seu desenrolar” (Lima et
al., 2016, p.75). O professor assume, assim, um papel de mediador, ndo entre os alunos e o
computador, mas sim entre os alunos e o conhecimento. Dai que o papel de professor se tenha
tornado ainda mais exigente em termos didaticos. Um professor consciente da Teoria das
Inteligéncias Multiplas de Howard Gardner (1993) é capaz de reconhecer que todos os seus
alunos possuem inteligéncias, umas mais desenvolvidas que outras e vai variar as estratégias
por forma a conseguir chegar a todos. Um professor consciente da influéncia dos materiais
didaticos nas escolhas pedagdgicas, com vontade de romper com o método tradicional de
ensino, precisa de (re)aprender a ensinar. Isso implica tempo para se atualizar, pesquisar,
conhecer, selecionar, criar, questionar e refletir.

Para Maria do Céu Roldao, as caracteristicas distintivas da profissdo docente sdo: fungao,
saber, poder e reflexividade. O professor tem a fungdo de ensinar, possui um saber educativo
especifico, distingue-se pelo poder que tem sobre o que faz e caracteriza-se por uma atitude de
permanente reflexividade (Rolddo, 2009). A capacidade reflexiva &, por isso, extremamente
importante para que o professor possa assumir tal fungdo: “Deve refletir sobre a pratica
pedagdgica, compreender os questionamentos de ensino, analisar os curriculos e adapta-los as
exigéncias relativas a funcdo e suas competéncias, reconhecer a importancia das habilidades
didaticas nas atividades pedagdgicas” (Lima et al., 2016, p.73). S6 depois de refletir sobre as
aprendizagens que pretende ver desenvolvidas, as caracteristicas dos alunos e as coordenadas
espacio-temporais de que dispde é que “o professor esta apto a buscar uma ou mais estratégias
de ensino condizentes com o objetivo estabelecido, a natureza do conteuldo, as condicGes
disponiveis e as caracteristicas dos alunos” (Silva, 2018, p.208).

A mudanca de paradigma no ensino, que consiste na introducdao das inovagdes
tecnoldgicas em contexto escolar, tem uma grande vantagem que reside no processo de
engagement por parte dos alunos extremamente recetivos as mesmas. Estes “nativos digitais”,

termo popularizado por Marc Prensky no artigo “Digital Natives, Digital Immigrants” de 2001,
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deixam de ser sujeitos passivos que recebem o conhecimento sem questionar para se tornarem
sujeitos ativos e comprometidos com as suas aprendizagens. Cabe ao professor a dificil tarefa
de buscar esse equilibrio: “a aprendizagem com recurso a estas inovac¢oes deve ser considerada

com moderag¢do e como complemento as aulas tradicionais” (Vale, 2019, p.21).

1.4. Pedagogia dos contextos de aprendizagem

Uma parcela significativa do futuro da educacgdo, talvez a mais critica, ndo se [encontra] na
producdo e distribui¢do de conteudos, mas sim em construir organicamente a aprendizagem
em ambientes culturalmente ricos em atividade e interacdo, que ndo existiam no passado,
mas que o recurso inteligente as tecnologias da informacdo e da comunicac¢do [tornam hoje]
possiveis.

(Figueiredo, A., 2016, p.830)

E a concecio, exploracdo e gestdo desses “ambientes culturalmente ricos em atividade e
interacdo” que o autor apelida de Design de Contextos de Aprendizagem. O professor, dotado
de design thinking, assume o papel de designer ou criador de contextos pedagdgicos onde os
alunos sdo capazes de aprender mais e melhor e vai adaptando a sua pratica em funcdo da
concretizagdo ou nao dos resultados que pretende.

O modelo da escola atual teima em perpetuar a visdo mecanicista da escola, surgida por
aproximacao a filosofia da sociedade industrial em que o professor transferia o conhecimento
para os alunos de forma descontextualizada e muitas vezes desprovida de aplicabilidade.

A sociedade do século XXI, de forte cariz social, relacional e de contextos, e reforgada pelo
papel das tecnologias, pede as escolas inovagdo nos contextos de aprendizagem assente num
conjunto de principios que contextualizem a pratica: o que acontece, para e por que acontece,
onde acontece, como e quando acontece e a quem acontece. Uma escola que se pretende
ajustada a sociedade em que se vive precisa de valorizar as pedagogias da autonomia, da
libertacdo e da partilha em detrimento das pedagogias da explicacdao e autoridade; precisa de
valorizar modelos pedagdgicos de aprendizagem baseada em projetos, aula invertida,
aprendizagem mista em detrimento das aulas tradicionais uniformizadas, independentemente
da disciplina ou do ano, que se caracterizam pela diversidade de atividades, do equipamento e
mobilidrio de sala de aula, de agrupamentos de alunos, de novos papéis para o professor, um
curriculo contextualizado, estratégias de ensino diferenciadas, principios e regras.

Um dos fundamentos da pedagogia dos contextos de aprendizagem é a pedagogia critico-

emancipatéria de Paulo Freire que refere a importancia do conhecimento do contexto e do
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mundo para a compreensdo de um texto e que este, por sua vez, enriquece a compreensdo do
anterior, numa dindmica permanente entre linguagem e realidade. E essa aprendizagem que
permite ao homem emancipar-se. Nesta mesma linha, a obra de Freire inspirou a corrente

I”

“marginalizacdo digital” aplicada aos cidadaos tecnologicamente ignorantes que se veem, por
isso mesmo, privados de direitos e oportunidades.

Outro ponto de vista que converge para a pedagogia dos contextos de aprendizagem é a
autonomia dos alunos. O filésofo francés Jacques Ranciere usa a expressao “maitre ignorant”
aplicada ao professor que é capaz de ensinar o que desconhece, caso seja capaz de criar

contextos desafiantes que motivem os alunos a aprenderem autonomamente numa visao da

pedagogia da autonomia e emancipacéo (Figueiredo, 2016).

1.5. Jogos digitais de musica existentes no mercado

O Google / Wikipédia é, hoje em dia, um espaco com mais recursos que qualquer
biblioteca ou museu a nivel mundial.

Existem, em ambiente digital, diferentes OER (Open Educational Resources) acessiveis a
qualquer utilizador com acesso a internet e que permitem a partilha de conhecimento a uma
escala global. Sdo exemplos disso a Creative Commons, a Wikipédia ou a Khan Academy. Muitas
destas plataformas permitem a introducdo de novos contributos, em iniciativas de
crowdsourcing, dando corpo as teorias da inteligéncia coletiva que comegaram a surgir com a
sociedade em rede (Figueiredo, 2016).

Relativamente a drea da musica em concreto, a pesquisa feita permitiu perceber que
existem alguns sites e aplicagdes sobre Histdéria da Musica. Guess the Composer, Classical Test,
Novelty — Classical Music Game, Classical Music Quiz e Classical Musicians Quiz, sdo algumas
dessas aplicagdes. De sublinhar que a grande maioria ndo estd em portugués, sdo pagas e
disponibiliza apenas uma sele¢do reduzida de obras ou compositores.

A plataforma digital Classical Quiz, criada pelo portugués Antdnio Sérgio Vale, destaca-se
das anteriores pela preocupacdo didatica pois, a semelhanca de Wall of Fame, foi concebida
para o contexto particular de leciona¢do da disciplina de Histéria da Musica: a possibilidade do
professor gerir e diferenciar as atividades de acordo com o nivel dos alunos e a recolha e analise
dos resultados individualizados.

“Em grande parte dos casos, os jogos mais eficazes sdo aqueles que os proprios
professores constroem ou adaptam as circunstancias dos conteudos e turmas que querem

ensinar” (Barnett, 1993, p.98, cit. in Vale, 2019, p.17).
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1.6. Wall of Fame

A ferramenta digital Wall of Fame (Figura 12) é o nome de um recurso digital original, em
versdo portuguesa, da autoria do investigador que permite testar/aprofundar os conhecimentos
sobre uma selecao de 200 compositores da Histdria da Musica Ocidental. Contempla varios
conhecimentos sobre os compositores: pais de origem, periodo histdrico, corrente estética e
principais obras.

Tem acesso livre e esta disponivel em: https://rm9fora.github.io/wall-of-fame/

Figura 12: Layout da plataforma digital Wall of Fame
<N,

I
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Este leque tdo alargado de compositores permite uma abrangéncia maior de conceitos no
estudo da Historia da Musica: épocas histdricas, correntes estéticas, obras, permitindo a
colaboracdo com os alunos que frequentam a disciplina de Histdria da Cultura e das Artes na
Academia de Musica de Arouca. O jogo esta organizado por graus de ensino o que permite
regular o grau de dificuldade e ndo ser fator de desmotivagdo para os alunos que estdo a iniciar
os seus estudos em Histéria da Cultura e das Artes.

Este material didatico da ao aluno a possibilidade de escolher o nimero de compositores
sobre os quais pretende testar as suas aprendizagens, tornando o aluno um agente ativo do seu
processo de ensino e aprendizagem. A base de dados esta criada e, até ao momento, foram
concebidos trés jogos. No entanto, trata-se de um projeto com potencial para ser aperfeicoado
e alargado, tanto ao nivel do nimero de compositores, nomeadamente a criagdo de uma secgao
para compositores portugueses, como da diversidade e quantidade de jogos disponiveis,
inclusivamente a partir do feedback dos préprios alunos, principais utilizadores do jogo. Wall of
Fame é, assim, um recurso passivel de ser atualizado, melhorado, inclusivamente com a
colaboragdo dos prdprios alunos que o experimentam na ética do utilizador dado que podem

sugerir outras formas de abordagem, novos desafios e até a introducdo de outras aprendizagens
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essenciais que ndo aquelas que motivaram a criacdo do jogo. Conseguir chegar a este nivel de
envolvimento dos alunos, numa abordagem “student-centred teaching” em vez de “lecture-
centred teaching”, seria uma aposta realmente ganha pois estaria a abordar as competéncias
para o século XXl que envolvem o pensamento critico, a colaboragdo, a comunicacdo e a
criatividade, geradores de um produto final inovador.

O jogo Wall of Fame estd organizado por desafios com a respetiva classificacdo de acordo
com o desempenho. A pontuacdo conseguida ou o recorde alcancado traz para o jogo o
elemento competitividade que torna o jogo mais desafiante e motivador. A vontade de querer
superar os pares ou o proprio estimula a vontade de repetir a experiéncia e, assim, enriquecer
e/ou consolidar os seus conhecimentos.

Este recurso, ao gerar uma pontuacao de acordo com o desempenho, pode servir como
elemento de avaliacdo do aluno.

Trata-se de um recurso aberto que pretende estar ao servico da motivacdo dos alunos,
assumindo, por consequéncia, um papel fundamental na aquisicdo e desenvolvimento de mais
e melhores aprendizagens essenciais, sabendo que o conhecimento, quando é apresentado de
forma lddica, é capaz de chegar a um leque mais alargado de alunos, proporcionar uma
experiéncia de aprendizagem positiva e contribuir para a qualidade da mesma. Como se trata
de uma ferramenta online, acessivel a partir de casa, ou de qualquer outro lugar e a qualquer
hora, desde que tenha Internet, o aluno é capaz de a utilizar e preparar-se para os momentos
de avaliacdo de forma auténoma, autorregulando as suas aprendizagens.

Wall of Fame pretende ir um pouco mais além, ndo ser um mero instrumento de avaliagdo
ao servigo do professor, mas ser e estar ao servigo do aluno, um instrumento de estudo e de
aprendizagem em que o aluno é um agente do seu processo de aprendizagem, um elemento
ativo e motivado capaz de aceder autonomamente ao recurso e autorregular o seu

desempenho.

2. Metodologia de Investigacao

Considerando que a metodologia de investigacdo educacional, de carater naturalista e
qualitativa, é aquela que melhor se adapta ao problema em estudo, optou-se por seguir uma
abordagem estratégica de aproximacdo a investigacdo-acdo (I-A), centrada num estudo
empirico “para tentar avaliar a eficacia relativa de dois modos alternativos de trabalho
pedagdgico” (Afonso, 2005, p.4), usando e ndo usando jogos digitais, ferramentas capazes de
produzir melhorias no processo de aprendizagem dos alunos e a avaliar, posteriormente, os

efeitos dessa interferéncia, constituindo assim, um grupo experimental e um grupo de controlo.
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Esta investigacdo, centrada na AMA, procurou responder a seguinte questao orientadora de
partida:
Qual é o impacto da ferramenta digital Wall of Fame no sucesso dos alunos na disciplina de

Historia da Cultura e das Artes?

Partindo desta questdo, procurou-se responder as seguintes questdes de investigacdo:
Questdo 1: Quais sdo as aprendizagens essenciais que podem ser trabalhadas com a ferramenta
digital Wall of Fame?

Questdo 2: Qual foi o impacto que esta ferramenta teve no tempo de estudo e no sucesso escolar
dos alunos do ensino secunddrio (6.2, 7.2 e 8.2 graus)?

Questdo 3: Em que medida é que a ferramenta digital Wall of Fame contribuiu para a melhoria
e qualidade das aprendizagens da disciplina de Histéria da Cultura e das Artes?

Questdo 4: Quais sdo os impactos da utiliza¢do de recursos digitais na sala de aula no processo

de ensino, aprendizagem e avaliagdo?

2.1. Definicao do problema e finalidades do estudo

A opcdo pelos cursos artisticos especializados de nivel secundario é normalmente
motivada pelo prosseguimento de estudos de um instrumento musical. No entanto, para além
da disciplina de instrumento, fazem parte do plano de estudos disciplinas tedricas como Histdria
da Cultura e das Artes e Andlise e Técnicas de Composicdo. Dado o seu cardcter tedrico que se
reflete, muitas vezes, em aulas mais expositivas, os alunos revelam alguma desmotivacdo na
frequéncia e no estudo para essas disciplinas. Este PIP pretende contribuir para contrariar essa
percecdo menos favoravel em relacdo as disciplinas tedricas ao proporcionar aulas mais
dindmicas pelo recurso a ferramentas digitais e pela disponibilizagdo de uma plataforma
acessivel a partir de casa que favoreca o estudo autonomo e contribua para uma motivacao
acrescida no estudo da disciplina de HCA. Como finalidade ultima, pretende contribuir para a

melhoria dos resultados escolares dos alunos participantes neste estudo.

2.2. Caracterizagao do contexto e dos participantes
A AMA localiza-se na vila de Arouca e acolhe alunos de dois agrupamentos de escolas, o
de Arouca e o de Escariz, cujas sedes distam cerca de 20 km. E a Unica escola de ensino artistico
especializado que se dedica ao ensino vocacional de musica. Conta com 22 alunos a frequentar
a disciplina de Historia da Cultura e das Artes, do ensino secundario, em regime supletivo,
distribuidos pelos 6.2, 7.2 e 8.2 graus de ensino, com idades compreendidas entre os 15 e os 18

anos, como se mostra na Tabela 9.
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Tabela 9: Alunos participantes no estudo

Grau de ensino | Numero de alunos

6.2 Grau 4
7.2 Grau 9
8.2 Grau 9

Dos 22 alunos, 9 deles pertencem ao grupo de controlo que sdo os alunos do 8.2 grau. Os
restantes 13 alunos, dos 6.2 e 7.2 graus, pertencem ao grupo experimental.

A professora orientadora pedagdgica cooperante, Jacinta Borges, € licenciada em Musica,
na drea especifica de Histéria e Teoria da Mdusica e, para além da Academia de Musica de Arouca,

leciona HCA na Academia de MUsica José Atalaya e na Academia de Musica de Pacos de Brandao.

2.3. Design do estudo: calendarizagao e procedimentos
Este projeto foi realizado em 3 fases: planeamento, acdo e avaliacdo.
Inicio do estudo: 12 de dezembro de 2020
Fim do estudo: 31 de maio de 2021
N.2 total de aulas do PIP: 10

Na tabela 10 apresenta-se o cronograma das fases do PIP e respetivos procedimentos.

Tabela 10: Cronograma das fases do Projeto de Intervengdo Pedagdgica

Fase do Calendarizagao Descricao

projeto

novembro de 2020 a
Definicdo do tema do PIP e dos objetivos de investigacdo

janeiro de 2021

novembro de 2020 a
Pesquisa bibliografica e revisdo de literatura — Estado da Arte

janeiro de 2021

dezembro de 2020 a
Concecado, planificagdo e escrita do Pré-Projeto

janeiro de 2021

Planeamento

Elaboracdo dos questionarios, grelhas de observacdo e

janeiro de 2021
entrevistas

Entrega dos pedidos formais de autoriza¢do aos encarregados

janeiro de 2021
de educacgdo para a participagdo dos alunos no projeto
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12 de dezembro de 2020

Recurso a ferramenta digital powtoon para realizar um video
animado sobre a contextualizagdo histérica da Escola de
Notre-Dame.

Utilizacdo da ferramenta digital plickers como estratégia de

autoavaliagao.

13 de fevereiro de 2021

Aplicagdo do primeiro questiondrio aos alunos.

Neste dia, expliquei a todas as turmas (6.2, 7.2 e 8.2 graus) que
estava a desenvolver um Projeto de Intervengdo Pedagdgica e
que precisava da sua colaboragdo para o concretizar. Solicitei
que preenchessem um questionario através do Google Forms
com o intuito de auscultar o modo como estudam para a
disciplina de HCA. Expliquei-lhes que se tratava de um
questiondrio andénimo e as questdes giravam em torno do
tempo que dedicavam ao estudo da disciplina, o modo como
o faziam, as ferramentas de que se socorriam, como se
preparavam para os momentos de avaliagdo e as estratégias
que consideravam mais eficazes em contexto de sala de aula.
Saliento que este questionario foi também preenchido pelo
grupo de controlo que ndo viria a ter acesso a plataforma Wall
of Fame.

Seguiu-se a apresentagao apenas para os alunos dos 6.2 e 7.2
graus do primeiro jogo da ferramenta digital Wall of Fame que
deveriam explorar ao longo da semana seguinte. Trata-se do
jogo The Composer Expert que é um jogo concebido para
testar conhecimentos sobre uma sele¢ao de 200 compositores
que percorrem a Histdria da Musica Ocidental: pais de origem,
periodo historico, corrente estética e principais obras. O
jogador pode escolher quatro modalidades: 20, 30, 50 rondas
ou sem limite. Cada ronda tem a duragdo maxima de 1 minuto.
Surgirdo, de forma aleatdria, 10 compositores e o jogador
deverd selecionar aquele que corresponde as dicas
apresentadas. Surgird uma nova dica a cada 15 segundos. Ao
fim de 40 segundos, serdo eliminadas automaticamente
algumas das opgoes erradas, reduzindo as opgGes disponiveis.
Se selecionar a resposta errada, podera continuar a jogar a
mesma ronda. A cada resposta correta avanga para a ronda

seguinte. A pontuagdo em cada ronda varia em fun¢do do
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tempo de resposta, das dicas necessdrias e do numero de
tentativas erradas.

Este jogo procurou desenvolver um conjunto de competéncias
especificas da disciplina que permitem reconhecer o contexto
temporal e espacial dos diversos fendmenos culturais e
artisticos, reconhecer caracteristicas dos diferentes tempos
médios, normalmente designados como conjunturas ou
épocas histdricas, tendo como referéncia as areas de
competéncia consideradas no Perfil do Alunos a Saida da

Escolaridade Obrigatdria.

20 de fevereiro de 2021

Utilizacdo do recurso digital Random Name Picker para gerar
aleatoriamente os constituintes de uma Fuga.
Autoavaliagdo das aprendizagens adquiridas através da

plataforma quizizz.com.

20 de fevereiro de 2021

Os alunos dos 6.2 e 7.2 graus foram convidados a preencher
um questionario no Google Forms. Procurei perceber o modo
como utilizaram a ferramenta digital Wall of Fame, em
particular o jogo The Composer Expert, como auxiliar de
estudo para a disciplina de Histdria da Cultura e das Artes: o
tempo que tinham dedicado a ferramenta, a opinido sobre o
funcionamento e pertinéncia da plataforma, aspetos
positivos, sugestdes de melhoria, impacto no tempo de estudo
e se conheciam e/ou utilizavam outras ferramentas digitais.

Seguiu-se a apresentacdo do segundo jogo disponivel na
ferramenta digital Wall of Fame (Strange Duets) que é um jogo
concebido para testar conhecimentos sobre as principais
obras de uma selegdao de 200 compositores que percorrem a
Histéria da Musica Ocidental. Tal como no anterior, o jogador
pode escolher quatro modalidades: 20, 30, 50 rondas ou sem
limite. Cada ronda tem a duracdo maxima de 15 segundos.
Surgem, de forma aleatéria, dois compositores e um excerto
musical. O jogador devera indicar a qual deles corresponde o
excerto ouvido. Este jogo é um 6timo auxiliar de estudo na
identificacdo de excertos musicais (obra e compositor) que é
um exercicio que surge frequentemente nos momentos de

avaliacdo de HCA e que procura tornar o aluno capaz de
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identificar, caracterizar e distinguir diferentes géneros
musicais.

Recordo que este jogo foi, mais uma vez, apresentado apenas
aos alunos dos 6.2 e 7.2 graus e foi sugerido que o explorassem

ao longo da semana seguinte.

27 de fevereiro de 2021

Foi novamente pedido aos alunos dos 6.2 e 7.2 graus que
respondessem a um questionario no Google Forms sobre a sua
experiéncia enquanto utilizadores da plataforma Wall of Fame
e do jogo Strange Duets, em particular: tempo de estudo,
percecdo das instrugdes, jogabilidade, se os tempos de
audicdo e resposta eram suficientes e relevancia para a
operacionalizagao das aprendizagens essenciais da disciplina.
Passei, posteriormente, a apresentacdo do terceiro jogo
disponivel na ferramenta Wall of Fame (Link Them) que
permite associar compositores a época histdrica, correntes
estéticas, principais obras e géneros. Tal como nos desafios
anteriores, o jogador pode escolher quatro modalidades: 20,
30, 50 rondas ou sem limite. Cada ronda tem a duracdo
maxima de 1 minuto. Surgem, de forma aleatdria, um
conjunto de 5 compositores que correspondem a 5 conjuntos
de dicas. O jogador deve selecionar um compositor e, de
seguida, o conjunto de dicas correspondente. Deve proceder
de igual forma para os seguintes compositores e conjuntos de

dicas.

6 de margo de 2021

Recurso ao site Mozart Dice Game que permite gerar
aleatoriamente diversas combinac¢des de possiveis obras ao
estilo de Mozart.

Jogo de palavras cruzadas digital Hot Potatoes como estratégia

de autoavaliagdo.

6 de margo de 2021

Monitoriza¢do da progressao dos alunos e autoavaliagdo com

recurso a plataforma Google Forms.

6 de margo de 2021

Os alunos dos 6.2 e 7.2 graus preencheram o quarto e ultimo
questionario sobre a utilizagdo da ferramenta digital Wall of
Fame, em particular o jogo Link Them e o seu impacto no

estudo da disciplina de HCA: clareza das instrugdes, tempo
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dedicado ao jogo, utilidade na consolidagdo das aprendizagens

e oportunidades de melhoria.

24 de abril de 2021 Autorregulacdo das aprendizagens sobre musica vocal do
Renascimento (sacra e profana) através da ferramenta digital

Wall of Fame.

15 de maio de 2021 Tratando-se de alunos do ensino secundario, o regresso tardio
ao ensino presencial impediu que este focus group
acontecesse mais cedo. Reuni com os alunos do grupo
experimental nas instalacGes da AMA com o propdsito de
recolher o feedback relativamente ao projeto de intervengao
pedagdgica desenvolvido: o seu percurso escolar,
contextualizagdo, as suas concecBes sobre o uso de recursos
digitais e a pertinéncia da ferramenta Wall of Fame na

construcdo das suas aprendizagens.

31 de maio de 2021 Tal como os alunos, a professora orientadora pedagdgica
cooperante também regressou tardiamente ao contexto de
ensino presencial. Realizei uma entrevista a professora Jacinta
Borges nas instalagdes da AMA e as questdes incidiram sobre
o seu percurso profissional, a sua percecdo sobre o contexto
escolar e o desempenho académico dos alunos. Para além
disso a professora foi ainda questionada sobre o papel
desempenhado pelos recursos digitais em contexto educativo
e, em particular, a plataforma digital Wall of Fame como

estratégia de ensino e aprendizagem na disciplina de HCA.

dezembro de 2020 a Ao longo de todo o processo de implementagdo do PIP, fui
2 maio de 2021 registando em diario de bordo as contribui¢cdes de todos os
< participantes.

maio e junho de 2021 Tratamento, analise e interpretacdo dos dados recolhidos
1& Redacgdo do artigo sobre o PIP e do relatério da PP
©
3 junho de 2021 Revisdo do relatdrio e entrega do Relatério Final

2.4. Técnicas de recolha e produgao de dados
Como técnicas de recolha e producdo de dados, foram privilegiados os inquéritos por

questionario aplicados aos alunos com recurso ao Google Forms, a entrevista semiestruturada
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a professora orientadora pedagdgica cooperante, o focus group com os alunos do grupo
experimental, notas de campo registadas em diario de bordo do investigador e pesquisa

documental relativa aos momentos formais de avaliagao trimestral dos alunos.

2.5. Técnicas de andlise e interpretagao de dados
Apds a recolha de todos os dados, procedeu-se a andlise e interpretacdo de informacao
guantitativa e qualitativa, usando as técnicas de andlise estatistica para tratamento das
respostas fechadas dos inquéritos e os resultados escolares dos alunos e a analise de conteldo

de todos os registos qualitativos feitos durante o periodo da investigacao.

3. Apresentacdo e discussao dos resultados

Neste capitulo, apresenta-se a analise e a interpretacdo do conteudo de todos os
registos: as respostas as questées dos inquéritos por questionario aplicados aos alunos, as
avaliacdes escolares obtidas nos dois periodos letivos pelos alunos, as respostas do focus group
dos alunos, as respostas da entrevista semiestruturada da professora e as notas de campo

registadas em diario de bordo.

3.1. Analise estatistica
A andlise estatistica foi feita com base nas respostas a quatro inquéritos por
questionario realizados aos alunos e os resultados das avaliagGes obtidas no primeiro e segundo

periodos.

Inquérito por Questiondrio |

Os alunos do ensino secundario da AMA comecaram por responder ao inquérito por
questionario | para saber se estavam motivados para a frequéncia da disciplina de HCA, as
estratégias que gostavam de ver implementadas na sala de aula, o tempo que dedicavam ao
estudo e o modo como o faziam. Os questionarios aplicados podem ser consultados no Anexo
IX.

Através das respostas a primeira pergunta do questiondrio I, a analise estatistica
evidencia que num universo de 22 alunos, 3 referiram ndo gostar da disciplina, conforme revela

o Grafico 4.
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Grafico 4: Opinido dos alunos sobre a disciplina de HCA

1. Gosto da disciplina de Histéria da Cultura e das Artes.

13.60%

86.40%

= Sim = Nao

Apesar da grande maioria gostar da disciplina, conforme respostas a segunda pergunta,
apenas um dos alunos referiu estar totalmente motivado para o estudo de HCA. Numa escala
de 1a5emquelcorresponde a “nada motivado” e 5 a “totalmente motivado”, a maioria refere

sentir penas alguma motivagao (3). Isso mesmo nos mostra o Grafico 5.
Grafico 5: Motivagdo dos alunos para o estudo da disciplina de HCA

2. Estou motivado(a) para o estudo da disciplina de Histéria da Cultura e das

N.2 de alunos Artes.
o 14
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Escala de motivagdo (1a5)
M Escala de motivagdo (1 a 5)

De entre as op¢des que mais gostam de ver implementadas na sala de aula, os alunos
preferem o trabalho de grupo, audicdo de excertos musicais, visualizacdo de videos e jogos
didaticos. Mereceu menos preferéncia o trabalho de pares, de pesquisa e a exposi¢ao tedrica
das aprendizagens. Nenhum aluno referiu o trabalho individual como estratégia de
aprendizagem.

No que diz respeito ao tempo dedicado ao estudo da disciplina de HCA, a esmagadora
maioria assume nunca estudar ou fazé-lo apenas préximo dos momentos de avaliagdo, como o
comprova as respostas a pergunta 4. Apenas 5 alunos revelam um estudo regular que varia entre

meia hora e duas horas semanais. Esses dados podem ser observados no Grafico 6.
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Grafico 6: Tempo que os alunos dedicam ao estudo da disciplina de HCA

4. Em média, quanto tempo dedico ao estudo da disciplina de HCA?

= Nunca estudo
Estudo apenas para os momentos de avaliagdo
Estudo meia hora por semana
Estudo 1h por semana

= Estudo 2h por semana

As ferramentas de estudo utilizadas pelos alunos consistem nos apontamentos fornecidos
pela professora, no caderno didrio e na audicdo de excertos musicais. Poucos alunos incluiram
os livros, a internet e a realizacdo de resumos. Curiosamente, nenhum aluno apontou os jogos
digitais como instrumento de estudo.

Todos os alunos gostam da turma onde estdo inseridos e grande parte revela interesse na
biografia dos compositores. S3o poucos os que se sentem motivados para decorar conceitos
tedricos abordados na disciplina.

A introducgdo da ferramenta digital Wall of Fame procurou contribuir para um acréscimo
de motivagdo na disciplina de HCA, tornando mais apelativa e lddica a interiorizacdo dos
conteldos tedricos. A motivagdo assume um papel fundamental na aquisicio e
desenvolvimento de competéncias. Assim, o jogo pode ser um instrumento essencial para que
a motivacdo externa (fatores do meio) se torne interna. Com esta ultima, “os alunos tendem a
progredir mais rapidamente” (Cardoso, 2007, p.2).

Foi apresentada, explicada e dado acesso a plataforma digital Wall of Fame aos 13 alunos
dos 6.2 e 7.2 graus. Os 9 alunos do 8.2 grau serviram de grupo de controlo e, como tal, ndo
tiveram acesso a referida plataforma. O grupo experimental foi convidado a explora-la e,
posteriormente, utiliza-la em casa como ferramenta de estudo. Os alunos reagiram muito
positivamente a esta ferramenta, mostraram-se muito recetivos a sua utilizacdo e

consideraram-na muito original e motivadora.
Inquérito por Questiondrio Il
Apds uma semana de utilizacdo, recolheu-se o feedback dos alunos sobre o primeiro

jogo disponibilizado, cujas respostas constam do Grafico 7.
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Gréfico 7: Tempo dedicado a ferramenta digital Wall of Fame durante a semana |

1. Quanto tempo dedicaste a ferramenta digital "Wall of Fame" esta

semana?
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B Tempo dedicado a ferramenta digital "Wall of Fame" durante a semana

Apenas dois alunos referiram ndo ter usado a plataforma por nado se terem lembrado.
Os restantes dedicaram algum tempo aquele recurso, desde 10 minutos até 1 hora. Podemos
considerar que a plataforma teve uma boa aceitagao e foi positivo o tempo que lhe dedicaram.
Foram unadnimes em considera-la interessante, util e original, sublinhando a clareza das
instrucdes e a pertinéncia da informagdo disponibilizada sobre cada compositor,
nomeadamente a época e as principais obras. Uma das sugestdes apontadas prendeu-se com a
inclusao de informagao biografica sobre cada compositor.

Relativamente ao jogo The Composer Expert, o feedback foi muito positivo, destacando

a possibilidade de aprenderem de forma ludica. Essa informagdo esta patente no Grafico 8.

Grafico 8: Caracteristicas mais motivadoras no jogo The Composer Expert

6. O que consideraste mais motivador no jogo "The Composer Expert"?
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Além de todos recomendarem esta ferramenta digital aos seus amigos, a grande maioria
dos alunos reconheceu que contribuiu para dedicar mais tempo ao estudo durante a semana.

Os alunos revelaram uma atitude proativa ao sugerirem formas de melhorar esta
plataforma por forma a torna-la mais adequada ao seu estudo. Todas as sugestdes foram muito
positivas, tendo sido atendidas dentro do possivel. Sugeriram que colocasse um botdo para
avancar a inicializacdo da plataforma para poderem aceder mais rapidamente aos jogos
disponiveis e foi o que foi feito. Outra sugestdo considerada muito vdlida, e que também foi
atendida, consistiu na possibilidade dos alunos selecionarem os compositores de acordo com o
grau de ensino que frequentam, limitando assim o leque de compositores disponiveis. A base
de dados foi assim reorganizada, consultando a professora titular da disciplina de HCA, por
forma a agrupar os autores em estudo de acordo com os graus de ensino. Foi acrescentada ainda
a possibilidade de serem os préprios alunos a personalizarem os compositores sobre os quais
pretendiam testar os seus conhecimentos, tornando-os agentes ativos no seu processo de
aprendizagem: “Estas competéncias autorregulatdrias serdao fundamentais para os estudantes
guiarem a sua progressao educativa e para assegurarem a continuidade formativa apés a sua
saida do sistema educativo” (Veiga, 2013, p.498).

Nenhum aluno referiu ter ja acedido a uma plataforma digital para apoio ao seu estudo
e apenas um recorreu ao #Estudo em Casa.

Apds o preenchimento do questionario, foi apresentado aos alunos o jogo Strange Duets
disponivel na mesma plataforma e foram, mais uma vez, desafiados a incluirem-no no seu tempo

de estudo ao longo da semana.

Inquérito por Questionario Il

O desafio Strange Duets teve ainda mais sucesso que o anterior. Isso refletiu-se no
tempo que Ihe dedicaram ao longo da semana uma vez que nenhum aluno deixou de a utilizar
e os tempos de utilizagdo referidos foram superiores aos da semana anterior, conforme ilustra

o Grafico 9.
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Grafico 9: Tempo dedicado a ferramenta digital Wall of Fame durante a semana Il
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B Tempo dedicado a ferramenta digital "Wall of Fame" durante a semana

O fator que contribuiu para esta aceitacdo tdo positiva prende-se com o facto do
referido jogo permitir a audi¢cdo de excertos de obras para identificacdo dos seus compositores
que é uma forma de os preparar para os momentos de avalia¢do: “ajuda-nos muito na parte da
avaliagdo da audicdo de excertos” e “ajuda a preparar para as fichas de reconhecimento de
excertos”. De forma ludica, o aluno é capaz de, autonomamente, testar os seus conhecimentos.
Serve como revisdo e autodiagndstico. Salientaram ainda o facto de aparecer o titulo da obra
depois da resposta dada, contribuindo para a memorizagdo da mesma. Todas estas respostas

constam do Gréafico 10.

Grafico 10: Caracteristicas mais motivadoras no jogo Strange Duets

3. O que consideraste mais motivador no jogo "Strange Duets"?
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Uma das alteragdes propostas consistiu no aumento do tempo de audi¢do dos excertos
para identificacdo da obra e do compositor que um numero significativo de alunos considerou
insuficiente, alteracdo que esta ja em curso.

Onze dos treze alunos deste grupo experimental consideraram que esta ferramenta
contribuiu para dedicarem mais tempo ao estudo durante esta semana, evidéncia recolhida com

base nas respostas a questdo 8 (Grafico 11).

Grafico 11: Contribuigdo da ferramenta para o tempo de estudo dos alunos

8. Consideras que esta ferramenta contribuiu para dedicares mais
tempo ao estudo durante esta semana?

= Sim = Ndo

Mais uma vez, apds o preenchimento do questiondrio, foi apresentado aos alunos o jogo
Link Them disponivel na mesma plataforma e foram desafiados a incluirem-no no seu tempo de

estudo ao longo da semana.

Inquérito por Questionario IV
A resposta a este questiondrio revela uma evolugdo muito positiva em termos de tempo
de estudo dedicado a ferramenta digital Wall of Fame, conforme informagdo disponibilizada no

Grafico 12.

Gréfico 12: Tempo dedicado a ferramenta digital Wall of Fame durante a semana lll
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Os alunos voltaram a frisar a potencialidade desta plataforma na sua aprendizagem
(Grafico 13) que acontecia de forma ludica e possibilitava a autorregula¢do do seu desempenho:
“é uma forma divertida de estudar”; “consigo associar mais facilmente certos aspetos a
determinados compositores”; “é uma forma de testar os meus conhecimentos” e “serve para

me autoavaliar”.

Grafico 13: Caracteristicas mais motivadoras no jogo Link Them

3. Caracteristicas mais motivadoras no jogo "Link Them"
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3.2. Andlise de conteudo
A analise de conteudo foi feita com base nas notas de campo registadas em diario de
bordo, nas respostas do focus group dos alunos e nas respostas da entrevista semiestruturada

da professora orientadora pedagdgica cooperante.

Diario de Bordo

O diario de bordo revelou-se um tipo de registo particularmente util, “habitualmente
utilizado na observagao nao estruturada. Consiste num relato quotidiano da atividade do
investigador, geralmente com um carater reflexivo e prospetivo” (Afonso, 2014, p. 99). Assim,
foi criado um guido de observacgdo que incluia os seguintes parametros: categoria, subcategoria,
nota de campo (data e contexto), relato, sentido interpretativo e unidades de registo. Dentro da
categoria Material didatico Wall of Fame, identifiquei trés subcategorias: compositores nos
diferentes periodos histdricos, identificagdo auditiva e musica sacra e profana. No que diz

respeito ao jogo The Composer Expert sobre os compositores nos diferentes periodos histdricos,
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identifiquei indicadores relacionados com o interesse e a motivacdo, o desempenho e

oportunidades de melhoria (Figura 13 e Anexo VIII).

Figura 13: Exemplo de unidades de registo referentes a subcategoria

Compositores nos diferentes periodos histéricos

C i k i Nota de Campo Relato Sentido interpretativo Unidades de registo

Os alunos ouviram a apresentagdo da
plataforma e do jogo com muito interesse e | “Podemos jogar em casa?”

curiosidade.

A maioria conseguiu obter uma boa
“Acertei 16 em 20”
pontuagdo.

E aconselhdvel reduzir o numero de

Material Compositores nos Data: “Ha compositores dos quais nunca ouvi
Jogo compositores disponiveis na base de dados.

didatico diferentes periodos 13/02/2021 falar”
The Composer Expert

Wall of Fe histori Contexto: E@D -
all of Fame istoricos ontexto: E@ E recomendavel acrescentar a possibilidade

“Temos de ver essa introdugdo de
de avangar a inicializagdo da plataforma.
todas as vezes que jogarmos?”

0Os alunos estavam motivados e este jogo foi
importante para consolidarem as | “Nunca mais me vou esquecer que
aprendizagens sobre os compositores em | Vivaldi é do periodo Barroco”

estudo.

Todos os alunos revelaram muito interesse em conhecer e explorar a plataforma que
consideraram muito Util para a consolidagdo das aprendizagens, estudo auténomo e
autorregulacdo de desempenho. Apresentaram sugestdes de melhoria por forma a adaptar o
jogo as suas necessidades.

Na subcategoria identificacdo auditiva, considerei indicadores relacionados com a
eficacia do jogo na identificagdo auditiva das principais obras dos diferentes compositores e a

motivac¢do para o estudo (Figura 14 e Anexo VIII).

Figura 14: Exemplo de unidades de registo referentes a subcategoria Identificacdo auditiva

Categoria Subcategoria | Nota de Campo Relato Sentido interpretativo Unidades de registo

Os alunos acharam util como forma de preparagdo para os seus | “Isto ajuda-nos na ficha de

momentos de avaliagdo excertos”
Material “Quinze segundos é pouco
Identificagdo | Data: 20/02/2021 Jogo E aconselhdvel aumentar o tempo de resposta a cada ronda
diddtico tempo  para  conseguir
diti Contexto: E@D | St Duet: . - "
Wall of Fame auditiva ontexto: E@ range Duets identificar as obras

A utilizagdo deste jogo foi eficaz na identificagdo auditiva das | “E util o facto de aparecer o
principais obras dos diferentes compositores nome da obra depois de

darmos a nossa resposta”

A identificacdo auditiva das principais obras dos diferentes compositores é uma das
aprendizagens essenciais de Histéria da Cultura e das Artes lecionada nos cursos de nivel

secundario de Musica. Este jogo, Strange Duets, promove essa identificacdo de forma Iudica e
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apelativa, diferenciando os géneros cultivados ao longo da Histéria e reconhecendo os principais
compositores associados.

Na subcategoria musica sacra e profana relativa ao jogo Link Them, os indicadores que
considerei mais importantes relacionavam-se com a utilidade da ferramenta ao servico do

estudo auténomo e como instrumento de autoavaliagao (Figura 15 e Anexo VIII).

Figura 15: Exemplo de unidades de registo referentes a subcategoria Musica sacra e profana

Categoria Subcategoria | Nota de Campo Relato Sentido interpretativo Unidades de registo

A utilizagdo deste jogo revelou-se util como instrumento de
“Serve para me autoavaliar”
autoavaliagdo

Material Este jogo foi importante para os alunos associarem os compositores
g .
Musica sacra | Data: 27/02/2021 Jogo . , . E indicado para o que foi
didatico aos diferentes géneros musicais )
e profana Contexto: E@D Link Them estudado nas aulas
Wall of Fame

O facto dos alunos poderem usar esta ferramenta a partir de casafez | |
“E uma forma divertida de
com que se sentissem mais motivados para o estudo auténomo
estudar”

Os alunos revelam algumas dificuldades em interiorizar conceitos e definicdes
relacionados com a Histdria da Cultura e das Artes. A criacdo deste jogo procurou auxilia-los no
estudo pois, de forma ludica, os alunos eram capazes de associar os conceitos as definicdes. Um
dos fortes indicadores que procurei recolher nesta sessdo prendia-se com a utilidade da
ferramenta no estudo auténomo. Os alunos foram unanimes em considera-la util e motivadora.
Estes necessitam “de se envolver ativamente na sua aprendizagem, o que implica autorregular
a sua aprendizagem, envolver-se em ambientes interativos com oportunidades de escolha de

tarefas e obter informacdo retroativa” (Veiga, 2013, p.497).

Focus Group dos alunos

No dia 15 de maio, nas instalacdes da AMA, teve lugar uma conversa orientada com os
alunos dos 6.2 e 7.2 graus sobre o percurso escolar, a Academia de Mdsica, a relagdo com os
docentes, com os pares e a interacdo com a ferramenta digital Wall of Fame (Anexo X). Os alunos
nao estavam familiarizados com este focus group e revelaram alguma contenc¢do na forma como
participaram.

De entre os motivos que os alunos referiram para a frequéncia da AMA, apontaram o
facto de terem mais oportunidades, pela vontade de aprender e pelas amizades que se fazem,
quer com colegas, quer com professores ou funcionarios.

Alguns alunos fazem parte de bandas filarmdnicas locais. Salientam a boa relagdo que
mantém com o corpo docente e consideram os projetos desenvolvidos pela Academia muito

validos: festivais, workshops, estagios,...
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Apesar de reconhecerem que as instalagdes da AMA sdo antigas, estdo satisfeitos com
as condicdes que a Academia oferece. S3o de opinido que a escola deve acompanhar a evolugao
tecnoldgica da sociedade e que os professores deveriam investir na sua formacao tecnolégica e
nao considerarem o seu uso “um foco de distracdo mas antes uma ferramenta de trabalho” e
que inclusivamente poderiam tirar partido dos telemdveis que todos possuem. Referiram que
os professores nao utilizam com muita frequéncia recursos digitais na sala de aula, a ndo ser o
computador e o projetor.

Conhecem alguns programas digitais de edicdo de partituras (Sibelius, Finale e
Musescore) e mencionaram a ferramenta digital Wall of Fame. Os alunos referiram estar
motivados para a disciplina de HCA porque “como nés ja estudamos musica ha muito tempo é
interessante saber a Histdria por tras disso tudo. Saber como é que tudo evoluiu até chegarmos
onde estamos agora”.

Relativamente as aprendizagens essenciais da disciplina, as que lhes despertam maior
interesse estdo relacionadas com a audigcdo e reconhecimento de excertos de obras musicais ou
a informacao histdrica.

Os recursos utilizados pela professora de HCA foram, preferencialmente, livros,
apontamentos e videos com partituras para os alunos acompanharem. Estes revelaram estar
satisfeitos com o material disponibilizado pela professora, sendo este o que utilizam em casa
para estudar.

No caso do Wall of Fame em particular, foram undnimes em considera-lo “bastante
interessante” e que lhes permite “aprender sobre novos compositores. De outra forma, por
vezes, era um bocadinho chato. Assim torna-se mais divertido”. Destacaram o jogo Strange
Duets como o mais Util para as suas aprendizagens e a plataforma em geral como auxiliar no
estudo auténomo. Todos concordaram que a sua utilizacdo se poderia vir a refletir no
desempenho escolar. Embora ndo tenham apresentado nenhuma sugestdo concreta de

melhoria, apelidaram-na de “ferramenta que deve estar em transformacgao”.

Entrevista a professora Jacinta Borges, orientadora pedagdgica cooperante

A entrevista a professora Jacinta Borges foi levada a cabo no dia 31 de maio (Anexo XI).
A professora partilhou a sua formacdo e o seu percurso profissional. Leciona na AMA ha dois
anos e também desempenha fungdes enquanto docente na Academia de Musica José Atalaya e
na Academia de Musica de Pacos de Branddo. Elogiou a postura humilde, disciplinada e
empenhada dos alunos e o bom relacionamento que mantém com os seus colegas de trabalho.
Mencionou como aspeto menos positivo a localiza¢do geografica do concelho de Arouca o que

dificulta o acesso dos alunos a atividades culturais. A professora reconhece a importancia das
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tecnologias para o processo de ensino e aprendizagem enquanto facilitadores da transmissdo
dos conhecimentos, embora admita ndo ter uma prepara¢do adequada para as utilizar em
contexto educativo. Utiliza normalmente textos de apoio, imagens, mapas, tabelas, quadros,
partituras, material dudio e apresentacGes Powerpoint. Mantém uma boa rela¢do pedagdgica
com os seus alunos e procura estar disponivel para atender as suas solicitacdes. A audicdo e
identificacdo de excertos musicais sdo as aprendizagens essenciais que despertam maior
interesse por parte dos alunos.

A professora considerou a Wall of Fame “uma excelente ferramenta para consolidar os
conteudos programaticos da disciplina de Histdria da Cultura e das Artes”. Para além de auxiliar
os alunos no estudo para as fichas de reconhecimento de excertos, pode servir de “preparacao
para as provas de acesso ao Ensino Superior”.

Para otimizar a plataforma sugeriu que acrescentasse informacao biografica sobre os
compositores, que a plataforma contemplasse apenas os compositores de referéncia e que o
titulo das obras fosse escrito em italico. Verificou que a plataforma propiciou uma maior

autonomia no estudo por parte dos alunos, tendo-se refletido no seu desempenho escolar.
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CONCLUSOES

A partir da andlise e interpretacdo dos dados, procura-se agora, neste capitulo,
responder a questdo orientadora de partida e as questdes de investigacdo, verificando se os
alunos que utilizaram a ferramenta digital Wall of Fame passaram a dedicar mais tempo ao
estudo, conseguiram melhores aprendizagens e de maior qualidade e se obtiveram melhores

resultados escolares na disciplina de Histéria da Cultura e das Artes.

Questdo 1: Quais sdo as aprendizagens essenciais que podem ser trabalhadas com a
ferramenta digital Wall of Fame?

Uma das aprendizagens essenciais transversal a todo o tronco comum do programa da
disciplina de Histdria da Cultura e das Artes “é a identificacdo de excertos musicais: época,
género, obra e compositor” de acordo com a Introducdo do documento das Aprendizagens

Essenciais de HCA — Musica, homologadas em julho de 2020:

Deste modo, através das categorias do tronco comum e das especificas da area da Musica,
pretende-se que os alunos conhecam, analisem e interpretem diversas vertentes de expressdo
artistica, com especial enfoque na musica (géneros, formas, estilos), construidas por agentes
diversos ao longo da Histdria, no periodo que medeia entre a Grécia Antiga e a atualidade.
Simultaneamente, desenvolverdao e consolidardo conhecimentos, capacidades e atitudes, com

énfase na sensibilidade estética e no sentido critico.

(AE de HCA, 2020, p.1)

Os alunos devem ser igualmente capazes de compreender a existéncia de ruturas culturais
e estéticas nos diferentes periodos da Histdria, assimilar e caracterizar tematicas, géneros,
técnicas e formas de compositores relevantes. A plataforma digital Wall of Fame contribuiu para

o desenvolvimento destas aprendizagens essenciais alinhadas com o PA.

Questdo 2: Qual foi o impacto que esta ferramenta teve no tempo de estudo e no sucesso
escolar dos alunos do ensino secunddrio (6.2, 7.2 e 8.2 graus)?

Tratando-se de uma ferramenta que os alunos utilizaram em casa, a recolha de dados
relativamente ao tempo de estudo foi feita através do preenchimento de questionarios por
parte dos alunos. Esses mesmos sao reveladores de uma evolugdao muito positiva no tempo
dedicado ao estudo em virtude da utilizacdo da ferramenta digital Wall of Fame, conforme

Grafico 14.
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Grafico 14: Percentagem de alunos que considera que a ferramenta digital Wall of Fame contribuiu para dedicar

mais tempo ao estudo
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No focus group, os alunos confirmaram essa informag¢do, dizendo que a ferramenta
digital Wall of Fame |hes permitia uma experiéncia de maior envolvimento no processo de
aprendizagem. Sentiam que tinham um papel ativo e que podiam ver a sua evolugdo a partir da
pontuacdo gerada.

A sua utilizacdo também teve impacto no sucesso dos alunos uma vez que foi no grupo
experimental que se verificou uma maior evolucdo nos momentos de avaliagcdo. A professora
orientadora pedagdgica cooperante confirmou isso mesmo na entrevista semiestruturada ao
afirmar que “esta ferramenta digital se refletiu no desempenho escolar dos alunos,
principalmente na ficha de reconhecimento de excertos, que faz parte dos critérios de avaliacdo

da disciplina”.

Questdo 3: Em que medida é que a ferramenta digital Wall of Fame contribuiu para a
melhoria e qualidade das aprendizagens da disciplina de Histdria da Cultura e das Artes?

As tecnologias digitais, nomeadamente o jogo digital, podem ser um recurso
extremamente importante e um grande potenciador da aprendizagem. Jogar online é ludico,
motivador, facilmente acessivel, facilita a memorizagdo dos conteudos apresentados e pode
combinar imagem, musica e escrita. Wall of Fame é uma ferramenta digital. O contexto atual de
pandemia em que vivemos, e que nos impede de lecionarmos nos moldes que tinhamos
anteriormente, permite-nos valorizar ainda mais este recurso e considera-lo como a ferramenta

mais pratica e facil de fazer acontecer o processo de ensino e aprendizagem.
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Este projeto permitiu trabalhar em colaboracdo com os alunos que frequentam a
disciplina de HCA na AMA nas aulas dedicadas ao PIP, ver o modo como utilizam o recurso e
reconhecer o seu entusiasmo ou falta dele, o seu desempenho, o seu progresso e ouvir as
sugestées de melhoria. Permitiu ainda aos alunos utilizarem o recurso a partir de casa,
autonomamente, tornando-os capazes de autorregularem o seu processo de aprendizagem.
Este material didatico da ao aluno a possibilidade de escolher o nimero de compositores sobre
os quais pretende testar as suas aprendizagens, tornando o aluno um agente ativo do seu
processo de ensino e aprendizagem.

De realcar que no questionario diagndstico que precedeu a apresentacdo da plataforma
digital Wall of Fame (Questionario 1), nenhum aluno assinalou a opg¢do “jogos digitais” como
ferramenta de estudo para a disciplina de HCA. Nos seguintes, foram unanimes em reconhecer
a potencialidade da plataforma e em aconselha-la vivamente como instrumento de estudo. Este
dado revela uma evolucdo em termos de concecdo de ferramentas ao servico do estudo
auténomo. Esta ideia foi corroborada pela professora titular da disciplina que considerou haver
“uma maior autonomia no estudo por parte dos alunos com a introduc¢do da ferramenta digital

Wall of Fame”.

Questdo 4: Quais sdo os impactos da utiliza¢Go de recursos digitais na sala de aula no
processo de ensino, aprendizagem e avalia¢Go?

A utilizacdo de recursos digitais na sala de aula foi valorizada e reconhecida por todos os
intervenientes na PP como uma mais valia em termos de motivac¢do, interesse, empenho e
envolvimento no processo de ensino aprendizagem. No focus group, os alunos referiram esse
acréscimo de motivagdo no contexto de sala de aula ja que poucos professores se valem desses
recursos na pratica letiva.

Relativamente ao processo de avaliagdo todos os alunos consideraram que os recursos
digitais em geral, e Wall of Fame em particular, os auxiliam na prepara¢do para os momentos
de avaliagdo. Do mesmo modo, a professora de HCA referiu na entrevista que “auxilia os alunos
no estudo para a ficha de reconhecimento de excertos que faz parte dos critérios de avaliagcdo
assim como na preparagao para as provas de acesso ao ensino superior”.

O professor de ATC, reconhecendo o valor e potencial da plataforma Wall of Fame,
sugeriu que no préoximo ano letivo realizdssemos o primeiro campeonato de jogos digitais
musicais da AMA, ideia que mereceu o apoio da dire¢do pedagdgica da AMA uma vez que se
prevé a mudanca para as novas instalacdes no proximo ano letivo que facilitard o acesso a outros

recursos digitais.
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Curiosamente, fui abordado por uma aluna no sentido de |he explicar o funcionamento
do recurso digital plickers de que queria fazer uso num outro contexto, sinal de que reconheceu
o seu potencial.

Por tudo o que foi jd mencionado anteriormente, e respondendo a questao orientadora
gue norteou este estudo “Qual é o impacto da ferramenta digital Wall of Fame no sucesso dos
alunos na disciplina de Histéria da Cultura e das Artes?”, pode-se afirmar que a ferramenta
digital Wall of Fame teve um impacto significativo no processo de ensino/aprendizagem com
reflexo no sucesso dos alunos na disciplina de HCA. Os intervenientes neste PIP reconheceram-
no e incentivaram o aperfeicoamento e alargamento da plataforma no futuro com a introducao
de outras aprendizagens essenciais. Enquanto futuro professor de HCA, pretendo usar esta
ferramenta como estratégia de ensino e aprendizagem e disponibiliza-la para ser utilizada por
alunos e professores das escolas do Ensino Especializado de Musica.

Em conclusao, este PIP implementado na AMA, com a participacdo dos alunos do ensino
secundario, no ano letivo de 2020/21, de acordo com a calendarizacdo pré-definida, mereceu o
empenho e a participacdo ativa de todos os intervenientes: alunos, orientadores, professores,
EE e dire¢Bes pedagdgica e administrativa, considera-se que trouxe um contributo significativo
para a producdo de conhecimento no dambito da utilizacdo de ferramentas digitais no ensino de
Musica, e em particular da ferramenta Wall of Fame para a disciplina de HCA.

Os resultados desta investiga¢do, do tipo intervencdo pedagdgica, serdo comunicados
através da apresentacdo de um artigo, em coautoria com a orientadora cientifica, que foi
submetido e aceite para apresentagdao no XVI Congresso Internacional Galego-Portugués de
Psicopedagogia (Anexo Xll) agendado para os dias 1, 2 e 3 de setembro de 2021, no campus de
Gualtar, Braga, na Universidade do Minho. A referida comunica¢do ocorrerd no dia 2 de
setembro, entre as 11h00 e as 13h00, na Mesa 19, no Auditério Pequeno do Edificio 14, e estd

incluida na area tematica “Educac¢do, desenvolvimento e processos artisticos”.
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Disponivel em:
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Legislagdo consultada

Decreto-lei n.2 54/2018 de 6 de julho. Didrio da Republica n.2 129. | Série. Ministério da
Educacdo. Lisboa. https://dre.pt/home/-/dre/115652961/details/maximized

Estabelece os principios e as normas que garantem a inclusdo, enquanto processo que visa
responder a diversidade das necessidades e potencialidades de todos e de cada um dos alunos,
através do aumento da participagdo nos processos de aprendizagem e na vida da comunidade

educativa.

Decreto-lei n.2 55/2018 de 6 de julho. Diario da Republica n.2 129. | Série. Ministério da
Educacéo. Lisboa. https://dre.pt/home/-/dre/115652962/details/maximized
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Despacho n.2 7415/2020 de 24 de julho. Didrio da Republica n.2 143. Il Série. Gabinete do

Secretario de Estado Adjunto e da Educacdo.
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Musica e de Danga dos cursos artisticos especializados do ensino basico.

Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatodria.

Instrumento de orientacdo de todo o sistema educativo. Define um ideal de educagdo do que
serd um jovem ao fim de 12 anos na escola. E objeto de avaliagdo interna e externa por via da
construcdo de instrumentos de avaliacdo adequados a avaliacdo de competéncias.
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Procede a regulamentacdo dos cursos artisticos especializados de Danca, de Musica, de Canto e
de Canto Gregoriano, a que se refere a alinea c) do n.2 4 do artigo 7.2 do Decreto-Lei n.2 55/2018,

de 6/7.
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Anexo |: Planificagdes das aulas de ATC e HCA assistidas pelas orientadoras cientifica e pedagoégica cooperante

Planificacdo de aula

Plano de Aula: N239/114 Ano/ Grau: 10.2 ano / 6.2 grau
Disciplina: Anélise e Técnicas de Composicdo Duragdo: 45 minutos

Curso: Secunddario de Musica Data: 12 de dezembro de 2020
Regime: Supletivo Docente Estagiario: Miguel Branddo

Situag¢do e contextualizagdo

A turma é constituida por 4 alunas do 6.2 grau: 2 alunas de oboé, 1 aluna de clarinete e 1 aluna de violoncelo.

Escariz e 0 6.2 grau na Academia de Musica de Arouca, em regime supletivo.
Na aula anterior, foram ja introduzidas as cinco espécies de contraponto na disciplina de Anélise e Técnicas de Composigao.

Estas alunas frequentaram o regime articulado até ao 9.2 ano de escolaridade. Atualmente, frequentam o 10.2 ano de escolaridade no Agrupamento de Escolas de

Abertura da Aula

Acolhimento. Explicacdo das atividades a realizar. Clarificagdo das aprendizagens que deverdo fazer e como as deverdo evidenciar.
Identificacdo das diferentes espécies de contraponto a partir de excertos tocados ao piano.
(duragdo: 10 minutos)

1. Conceitos-chave da disciplina/ Ideias-chave /Atitudes e valores
(estruturantes propostos para esta aula)

Contraponto; Polifonia.

2. Reportério / Pegas / Estudos

- Benward, B. & Saker, M. (2008). Music in theory and practice: Volume 1 (8.2 ed.). (pp. 163-190). McGraw Hill Higher Education.

consideram verdadeiras.

- Revisdo dos conhecimentos
adquiridos na aula  anterior.
Questionamento e Brainstorming.
(duragdo: 10 minutos)

3. Organizador 4. Aprendizagens essenciais 5. Acgdes estratégicas de ensino 6. Descritores do Perfil dos Alunos 7. Avaliagdo
(conhecimentos, capacidades, alinhadas ao Perfil dos Alunos (instrumentos a
atitudes e valores) (por etapas, em sequéncia) aplicar)
Técnicas de | - Reconhecer as regras das diferentes | - Ditado de frases sobre as regras das | - Conhecedor/sabedor/culto/informado | - Grelha de
composicio espécies de contraponto, num ditado | 5 espécies de contraponto. As alunas | - Participativo/colaborador observagdo do
de frases. fazem o registo apenas das que professor
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- Grelha de
observagdo do

- Conhecedor/sabedor/culto/informado
- Criativo

- Apresentacdo de um exemplo de
contraponto de 1.2, 2.3, ... espécie(s)

- Analisar criticamente os exemplos de
contraponto apresentados pelo
varios - Critico/analitico professor
- Participativo/colaborador

- Gestor do seu trabalho

professor, identificando os erros neles
contidos.

com erros para
identificados pelos alunos.

- Reescrita dos mesmos exercicios, de

serem

forma individual.

- Partilha das sugestSes de corregdo
sendo estas tocadas ao piano pelo
professor.

(duragdo: 20 minutos)

- Avaliar as aprendizagens adquiridas, - Questionario de
respondendo ao questionario de autoavaliagdo
autoavaliagdo.

Encerramento

- Autoavaliagdo pelas alunas e feedback sobre o desempenho das alunas.
(duragdo: 5 minutos)

Recurso diddticos

- Piano, quadro, caderno diario, questionario de autoavaliagdo.

Previsdo da sequéncia | - Caso as alunas revelem algumas dificuldades na realizagdo dos exercicios propostos, serdo sugeridos outros para consolidarem as aprendizagens,
Pos Aula como trabalho de casa.

Bibliografia | - Benward, B. & Saker, M. (2008). Music in theory and practice: Volume 1 (8.2 ed.). McGraw Hill Higher Education.

Webgrafia

Legislagdo - Portaria 229-A/2018, de 14/8 - procede a regulamentagdo dos cursos artisticos especializados de Danga, de Musica, de Canto e de Canto

Gregoriano, a que se refere a alinea c) do n.2 4 do artigo 7.2 do Decreto-Lei n.2 55/2018, de 6/7.
- Decreto-lei 55/2018 de 6 de julho - estabelece o curriculo dos ensinos basico e secundario.

- Decreto-lei 54/2018, de 6 de julho - que estabelece os principios e as normas que garantem a inclusdo, enquanto processo que visa responder
a diversidade das necessidades e potencialidades de todos e de cada um dos alunos, através do aumento da participagdo nos processos de
aprendizagem e na vida da comunidade educativa.
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ANEXOS

- Questionario de autoavaliacdo do aluno
- Grelha de observagdo do professor

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

: Informacao Raciocinio e resolucGo Pensamento critico e Relacionamento
Linguagens e textos (A) o S :
e comunicacédo (B) de problemas (C) pensamento criativo (D) interpessoal (E)
Desenvolvimento Bem-estar, Sensibilidade estética Saber cientifico, técnico Consciéncia e dominio
pessoal e autonomia (F) sadde e ambiente (G) e artistica (H) e tecnoldgico (l) do corpo (J)

Descritores do Perfil dos Alunos

d

Conh ;' d ,'i.uuu,"
Criativo
Critico/analitico
Indagador/Investigador
Respeitador do outro e da diferenca
Sistematizador/organizador
Questionador
Comunicador
Participativo/ colaborador
Responsavel/ auténomo
Gestor do seu trabalho
Resistente ao stress
Curioso/pré-ativo
Assertivo

Resiliente/motivado

Concentrado/
Atengdo Plena/meditagdo/ mindfulness
Mentalidade aberta (para os outros, novas ideias,
novas experiéncias)
Confiante em si, nos outros e nas instituigdes

81



ot At : CATOLICA
CATOLICA QUESTIONARIO DE FACULDADE DE EDUCACAO

ESCOLA DAS ARTES E PSICOLOGIA
AUTOAVALIACAO DO ALUNO - ATC

Nome do aluno:

Data: 12 de dezembro de 2020

Escala de nivel de desempenho:

NS - Nao satisfaz S - Satisfaz B - Bom MB - Muito Bom

Descritores de nivel de desempenho:

NS - Nio Satisfaz

Ndo identifica auditivamente nenhuma espécie de contraponto;
Ndo regista nenhuma das frases verdadeiras;

Ndo é capaz de compor sequndo as regras de contraponto;
Precisa sempre de ajuda para realizar as tarefas;

Perturba a progressio das atividades e o normal funcionamento da aula.

S - Satisfaz

Identifica auditivamente trés espécies de contraponto;

Regista entre 1 e 3 frases verdadeiras;

Compde usando as regras de contraponto, mas registando alguns erros;;
Precisa ocasionalmente de ajuda para realizar as tarefas;

Perturba ocasionalmente a progressdo das atividades e o normal funcionamento da aula.

B - Bom

Identifica auditivamente quatro espécies de contraponto;

Regista 4 frases verdadeiras;

Compéde usando as regras de contraponto, registando, no mdximo, dois erros;;

Raramente precisa de ajuda para realizar as tarefas;

Raramente perturba a progressdo das atividades e o normal funcionamento da aula.

MB - Muito Bom

Identifica auditivamente todas as espécies de contraponto;

Regista todas as frases verdadeiras;

Compée usando as regras de contraponto ndo registando qualquer erro;;
Nunca precisa de ajuda para realizar as tarefas;

Nunca perturba a progressdo das atividades e o normal funcionamento da aula.
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Responde as seguintes questdes de acordo com a legenda.

1 - Identifico auditivamente as diferentes espécies de contraponto.

NS S B MB

2 - Reconheco as diferentes regras de contraponto nas varias espécies.

NS S B MB

3 - Sou capaz de compor de acordo com as regras de contraponto a partir de um

Cantus Firmus dado.

NS S B MB

4 - Demonstrei autonomia nas tarefas propostas.

NS S B MB

5 - Mantive uma postura atenta e uma atitude colaborante durante a aula.

NS S B MB
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. AT CATOLICA
CATOLICA FACULDADE DE EDUCACAO

ESCOLA DAS ARTES . E PSICOLOGIA
ey GRELHA DE OBSERVACAO DO PROFESSOR PORTO

Andlise e Técnicas de Composigio

PORTO

Data: 12 de dezembro de 2020

Critérios de observacio Aluno1 | Aluno2 | Aluno3 | Aluno 4

Identifica auditivamente as diferentes espécies de contraponto

Regista apenas as frases verdadeiras

Identifica os erros nos exemplos apresentados

Mantém uma atitude colaborante

Revela empenho na realizagdo das atividades propostas

Preenche o questionario de autoavaliagio




Planificacdo de aula

Plano de Aula: N¢39/114 Ano/f Grau: 10.2 ano / 6.2 grau
Disciplina: Histéria da Cultura e das Artes Duragdo: 45 minutos

Curso: Secundario de Musica Data: 12 de dezembro de 2020
Regime: Supletivo Docente Estagiario: Miguel Branddo

Situagdo e contextualizagdo

A turma é constituida por 4 alunas do 6.2 grau: 2 alunas de oboé, 1 aluna de clarinete e 1 aluna de violoncelo.

Estas alunas frequentaram o regime articulado até ao 9.2 ano de escolaridade. Atualmente, frequentam o 10.2 ano de escolaridade no Agrupamento de Escolas de
Escariz e 0 6.2 grau na Academia de Musica de Arouca, em regime supletivo.

Na aula anterior, foram ja introduzidas a “Cultura da Catedral” na disciplina de Histéria da Cultura e das Artes.

Abertura da Aula

Acolhimento. Apresentagdo de uma imagem da catedral de Notre-Dame (de extremamente pixelizada até ficar nitida) como mote para a apresentagdo do tema da aula -
A Escola de Notre-Dame de Paris.

Explicagdo das atividades a realizar. Clarificagdo das aprendizagens que deverdo fazer e como as deverdo evidenciar.

(duragdo: 5 minutos)

1. Conceitos-chave da disciplina/ Ideias-chave /Atitudes e valores
(estruturantes propostos para esta aula)

Polifonia; Catedral; Escola de Notre-Dame.

2. Reportério / Pegas / Estudos

- Consort, 0. (2018, September 15). Leonin, Pérotin: Léonin / Pérotin: Magnus Liber / Easter - Cristus resurgens - Dicant nunc... [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=-wYRH49FNIO

- Musicnetmaterials (2015, February 9). Motete Salve Solus Partitura Interpretacion [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=hfFK6iHOhzg
3. Organizador 4. Aprendizagens essenciais 5. A¢des estratégicas de ensino 6. Descritores do Perfil dos Alunos 7. Avaliagdo
(conhecimentos, capacidades, alinhadas ao Perfil dos Alunos (instrumentos a
atitudes e valores) (por etapas, em sequéncia) aplicar)
A Cultura da Catedral | - Compreender o contexto histdrico | - Apresentagdo da contextualizagdo | - Conhecedor/sabedor/culto/informado | - Grelha de
em que surge a Escola de Notre-Dame, | histérica da Escola de Notre-Dame a observagdo do
no século XII. partir de um powtoon (video professor
animado).
(duracdo: 5 minutos)
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- Reconhecer a importancia de Léonin

e Pérotin como compositores,
associando-os a Escola de Notre-
Dame.

- Compreender os modos ritmicos
associando-os a respetiva notagdo.

- Saber

cultivados na Escola de Notre-Dame,

diferenciar os géneros

realgando os
Motete.

tipos principais de

- Evidenciar as aprendizagens
adquiridas respondendo ao

questiondrio de autoavaliagdo.

- Apresentagdo de um powerpoint
com os conceitos tedricos e histéricos
relacionados com a Escola de Notre-
Dame. Audigdo de um excerto do
Magnus Liber organi de Léonin.
Audicdo do Motete Salve, salus
hominum - O radians stella -

nostrum.

(duragdo: 20 minutos)

- Questiondrio de escolha mudiltipla,

recorrendo a ferramenta digital

plickers.

(duragdo: 10 minutos)

- Conhecedor/sabedor/culto/informado
- Critico/analitico
- Participativo/colaborador

- Conhecedor/sabedor/culto/informado
- Participativo/colaborador

- Grelha de
observacdo do
professor

- Grelha de
observacdo do
professor

- Questionério de
autoe
heteroavaliagdo
recorrendo a
ferramenta digital
plickers

Encerramento

- Ficha de autoavaliagdo sobre a atividade e o desempenho do aluno.

(duragdo: 5 minutos)

Recurso diddticos

- Projetor, quadro, computador, caderno diario, ficha de autoavaliagdo, video e ferramenta digital de avaliagdo plickers.

Previsdo da sequéncia | - Caso os alunos revelem algumas dificuldades serédo sugeridas leituras a fim de que consolidem as aprendizagens em casa.

P6s Aula

Bibliografia | - Borges, M. J. & Cardoso, J. P. (2008). Histdria da musica: da antiguidade ao renascimento - Volume 1 (1.2 ed.). Sebenta Editora.
- Groudt, D. ). & Palisca, C. V. (2005). Histdria da musica ocidental (3.2 ed.). Gradiva.

Webgrafia

- Consort, O. (2018, September 15). Leonin, Pérotin: Léonin / Pérotin: Magnus Liber / Easter - Cristus resurgens - Dicant nunc... [Video].
YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=-wYRH49FNIO
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- Musicnetmaterials (2015, February 9). Motete Salve Solus Partitura Interpretacién [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=hfFK6iHOhzg

Legislagédo - Portaria 229-A/2018, de 14/8 - procede a regulamentacdo dos cursos artisticos especializados de Danga, de MUsica, de Canto e de Canto
Gregoriano, a que se refere a alinea c) do n.2 4 do artigo 7.2 do Decreto-Lei n.2 55/2018, de 6/7.

- Decreto-lei 55/2018 de 6 de julho - estabelece o curriculo dos ensinos bésico e secundario.

- Decreto-lei 54/2018, de 6 de julho - que estabelece os principios e as normas que garantem a inclusdo, enquanto processo que visa responder
a diversidade das necessidades e potencialidades de todos e de cada um dos alunos, através do aumento da participagdo nos processos de

aprendizagem e na vida da comunidade educativa.

ANEXOS

- Questionario de autoavaliagdo do aluno
- Grelha de observagdo do professor

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

. Informacao Raciocinio e resolucao Pensamento critico e Relacionamento
Linguagens e textos (A) AT A :

e comunicacéo (B) de problemas (C) pensamento criativo (D) interpessoal (E)
Desenvolvimento Bem-estar, Sensibilidade estética Saber cientifico, técnico Consciéncia e dominio
pessoal e autonomia (F) sadde e ambiente (G) e artistica (H) e tecnolégico (1) do corpo (J)
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AR CATOLICA
L\I ( )l It \ FACULDADE DE EDL L'.\L_"\H

ESCOLA DAS ARTES E PSICOLOGIA

QUESTIONARIO DE
AUTOAVALIACAO DO ALUNO - HCA

Nome do aluno:

Data: 12 de dezembro de 2020

Escala de nivel de desempenho:

NS - Ndo satisfaz | S - Satisfaz B - Bom MB - Muito Bom

Descritores de nivel de desempenho:

NS - Nao Satisfaz

Ndo reconhego nenhum dos compositores da Escola de Notre-Dame;
Ndo conhego nenhum dos modos ritmicos da Escola de Notre-Dame;
Néo conhego nenhum dos géneros musicais cultivados na Escola de Notre-Dame;

Perturba a progressdo das atividades e o normal funcionamento da aula.

S - Satisfaz

Reconhego apenas um dos compaositores da Escola de Notre-Dame;
Conhego um ou dois modos ritmicos da Escola de Notre-Dame;
Conhego um dos géneros musicais cultivados na Escola de Notre-Dame;

Perturba ocasionalmente a progressdo das atividades e o normal funcionamento da aula.

B - Bom

Reconhego os dois compositores da Escola de Notre-Dame;

Conhego trés ou quatro modos ritmicos da Escola de Notre-Dame;
Conhego dois dos géneros musicais cultivados na Escola de Notre-Dame;

Raramente perturba a progressdo das atividades e o normal funcionamento da aula.

MB - Muito Bom

Reconheco os dois compositores da Escola de Notre-Dame e, pelo menos, uma das suas obras;
Conhego cinco ou seis modos ritmicos da Escola de Notre-Dame;
Conhego trés géneros musicais cultivados na Escola de Notre-Dame;

Nunca perturba a progressdo das atividades e o normal funcionamento da aula.
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Responde as seguintes questdes de acordo com a legenda.

1 - Reconhego Léonin e Pérotin como compositores associados a Escola de Notre-

Dame.

NS S B MB

2 - Conhego os modos ritmicos da Escola de Notre-Dame.

NS S B MB

3 - Conhego os diferentes géneros musicais cultivados Escola de Notre-Dame.

NS S B MB

4 - Mantive uma postura atenta e uma atitude colaborante durante a aula.

NS S B MB
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i CATOLICA

L ;\ [ ()[ IL J\ F‘,”.L‘‘L'l:[__l-\[ﬁ)F_~ DE EDUCACAQ
ESCOLA DAS ARTES N E PSICOLOGIA

s e GRELHA DE OBSERVACAO DO PROFESSOR

Histéria da Cultura e das Artes

PORTO

Data: 12 de dezembro de 2020

Critérios de observacio Aluno1 | Aluno2 | Aluno3 | Aluno 4

Identifica a Catedral de Notre-Dame

Mantém uma atitude colaborante

Revela empenho na realizagdo das atividades propostas

Responde corretamente a todas as perguntas dos plickers

Preenche o questionirio de autoavaliagio

90



Planificagdo de aula

Plano de Aula: N254/114 Ano/ Grau: 11.2ano / 7.2 grau
Disciplina: Andlise e Técnicas de Composigdo Duragdo: 45 minutos

Curso: Secundario de Musica Data: 20 de fevereiro de 2021
Regime: Supletivo Docente Estagiario: Miguel Brandao
Aula sincrona usando a plataforma “Microsoft Teams”

Situagdo e contextualizagdo

aluna de composigdo e 1 aluno de trombone.

Arouca e Escariz e 0 7.2 grau na Academia de Musica de Arouca, em regime supletivo.
Na aula anterior, foram ja introduzidos alguns mecanismos de contraponto imitativo na disciplina de Analise e Técnicas de Composigdo.

A turma é constituida por 9 alunos do 7.2 grau: 1 aluna de clarinete, 2 alunas de fagote, 1 aluna de trompete, 1 aluno de piano, 1 aluno de flauta, 1 aluno de saxofone, 1

Estes alunos frequentaram o regime articulado até ao 9.2 ano de escolaridade. Atualmente, frequentam o 11.2 ano de escolaridade nos Agrupamentos de Escolas de

Abertura da Aula

Acolhimento. Explicagdo das atividades a realizar. Clarificagdo das aprendizagens que deverdo fazer e como as deverdo evidenciar.
(duragdo: 5 minutos)

1. Conceitos-chave da disciplina/ Ideias-chave
(estruturantes propostos para esta aula)

Contraponto Imitativo; Fuga.

2. Reportério [ Pegas / Estudos

- Mugellini, B. (1989). Bach: Invenzioni a due voci. Ricordi.

- Benward, B. & Saker, M. (2008). Music in theory and practice: Volume 2 (8.2 ed.). (pp. 29-70). McGraw Hill Higher Education.

mecanismos usados no | com vista a sua aplicagdo auténoma em | - Comunicador
contraponto imitativo, | mltiplos contextos, a partir de pequenos | - Participativo/colaborador
identificando-os em pequenos | excertos musicais.
excertos musicais. (duragdo: 5 minutos)

3. Organizador 4. Aprendizagens essenciais 5. A¢Oes estratégicas de ensino alinhadas | 6. Descritores do Perfil dos Alunos (PA) 7. Avaliagdo
(conhecimentos, capacidades, ao Perfil dos Alunos (instrumentos e
atitudes e valores) (por etapas, em sequéncia) técnicas)
Analise Musical - Lembrar os diferentes | - Mobilizagdo do conhecimento adquirido, | - Conhecedor/sabedor/culto/informado | - Grelha de

observagdo do
professor
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- Analisar uma invengdo a duas | - Apresentagdo da partitura de uma invengdo | - Conhecedor/sabedor/culto/informado | - Grelha de

vozes de Bach, observando os | a duas vozes de Bach. Os alunos irdo analisar | - Critico/analitico observagdo do
seus constituintes: tema, | a partitura, identificando os constituintes | - Participativo/colaborador professor
contratema, sequéncias, ... sugeridos aleatoriamente na ferramenta

digital “Random Name Picker”.
(duragdo: 10 minutos)

- Criar um tema de Fuga, |- Criagio de um tema de Fuga, | - Conhecedor/sabedor/culto/informado | - Grelha de

mobilizando o conhecimento | individualmente, de acordo com regras | - Responsavel/auténomo observagdo do

adquirido. definidas previamente. Partilha de alguns | - Respeitador do outro do outro e da | professor
trabalhos produzidos. diferenca

(duragdo: 10 minutos)

Encerramento

- Autoavaliacdo das aprendizagens adquiridas, respondendo a um questiondrio digital (QUIZZ) através da plataforma quizizz.com. Desta forma
os alunos estardo a autorregular as suas aprendizagens. Heteroavaliagdo e reflexdo conjunta entre o professor e os alunos. (duragdo: 15 minutos)

Recurso diddticos

- Microsoft Teams, caderno diario, Powerpoint e as plataformas digitais quizizz.com e Random Name Picker.

Previsdo da sequéncia
Pés Aula

- Caso os alunos revelem algumas dificuldades na realizagdo das tarefas propostas, serdo sugeridos alguns exercicios para consolidarem as
aprendizagens, como trabalho de casa.

Bibliografia |
Webgrafia

- Candeias, F., Fernandes, D. & Machado, E. (2020). Para uma avalia¢éo pedagdgica: dindmicas e processos de formagdo no Projeto Maia (2019-
2020). Ministério da Educagdo / Diregdo-Geral da Educagdo (DGE). Disponivel em:
https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/ficheiros/relatorio projeto maia.pdf

- Fernandes, D. (2009). Avaliagdo das aprendizagens em Portugal: investigacdo e teoria da atividade. Sisifo/Revista de Ciéncias da Educagéo, 9,
pp. 87-100. Disponivel em:

58b842554585 159165d7f9b1}'d0wn|oad

- Machado, E. (2020). Participagdo dos alunos nos processos de avaliagdo. Folha de apoio a formagdo. Projeto MAIA. Instituto de Educagdo da

Universidade de Lisboa e Diregdo geral de Educacdo do Ministério da Educagao Disponivel em:
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- Santos, M. et al. (2020). Estado da Educagdo 2019. Conselho Nacional de Educagdo (CNE). Disponivel em:
https://www.cnedu.pt/pt/publicacoes/estado-da-educacao/1615-estado-da-educacao-2020

Legislagiio - Portaria 229-A/2018, de 14/8 - procede & regulamentagio dos cursos artisticos especializados de Danca, de Musica, de Canto e de Canto
Gregoriano, a que se refere a alinea c) do n.2 4 do artigo 7.2 do Decreto-Lei n.2 55/2018, de 6/7.
- Decreto-lei 55/2018 de 6 de julho - estabelece o curriculo dos ensinos basico e secundario.

- Decreto-lei 54/2018, de 6 de julho - que estabelece os principios e as normas que garantem a inclusdo, enquanto processo que visa responder
a diversidade das necessidades e potencialidades de todos e de cada um dos alunos, através do aumento da participagdo nos processos de
aprendizagem e na vida da comunidade educativa.

ANEXOsS

- Grelha de observacgéo do professor

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

i Informacao Raciocinio e resolucao Pensamento critico e Relacionamento
inguagens e textos (A} : . T :

e comunicacéo (B) de problemas (C) pensamento criativo (D) interpessoal (E)
Desenvolvimento Bem-estar, Sensibilidade estética Saber cientifico, técnico Consciéncia e dominio

pessoal e autonomia (F) salde e ambiente (G) e artistica (H) e tecnolégico (l) do corpo (J)




Planificacdo de aula

Plano de Aula: N260/114 Ano/ Grau: 12.2 ano / 8.2 grau
Disciplina: Histdria da Cultura e das Artes Duragdo: 45 minutos

Curso: Secundério de Musica Data: 6 de margo de 2021

Regime: Supletivo Docente Estagiario: Miguel Brandao
Aula sincrona usando a plataforma “Microsoft Teams”

Situagdo e contextualizagdo

A turma é constituida por 9 alunos do 8.2 grau: 1 aluna de viola dedilhada, 1 aluna de fagote, 3 alunos de piano, 2 alunos de trompa, 1 aluna de clarinete e 1 aluna de
flauta.

Estes alunos frequentaram o regime articulado até ao 9.2 ano de escolaridade. Atualmente, frequentam o 12.2 ano de escolaridade nos Agrupamentos de Escolas de
Arouca e Escariz e 0 8.2 grau na Academia de Musica de Arouca, 7 em regime supletivo e 2 em regime articulado.

Nas aulas anteriores, foram estudadas as caracteristicas da musica do periodo Barroco assim como as biografias de Bach e Haendel e foi feita uma abordagem ao pré-
classicismo gque precede o Periodo Classico que serd contextualizado na presente aula.

Abertura da Aula

Acolhimento. Explicagdo das atividades a realizar. Clarificagdo das aprendizagens que deverdo fazer e como as deverdo evidenciar.
(duragdo: 5 minutos)

1. Conceitos-chave da disciplina/ Ideias-chave /Atitudes e valores
(estruturantes propostos para esta aula)

Classicismo; Estilo Galante; lluminismo.

2. Reportorio / Pecas / Estudos

- Simrock, N. (1793). Mozart: Musikalisches Wiirfelspiel. Disponivel em: https://ks4.imslp.net/files/imglnks/usimg/b/bc/IMSLP20432-PMLP47543-mozart -

dice waltz.pdf
- TV21 Austria (2014, January 26). Musikalisches Wiirfelspiel [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=fK2MCXpDWB4

3. Organizador 4. Aprendizagens essenciais 5. Agbes estratégicas de ensino 6. Descritores do Perfil dos Alunos 7. Avaliacdo
(conhecimentos, capacidades, alinhadas ao Perfil dos Alunos (instrumentos e
atitudes e valores) (por etapas, em sequéncia) técnicas a aplicar)
A Cultura do Saldo - Compreender o contexto histérico | - Contextualizagdo histérica do | - Conhecedor/sabedor/culto/informado | - Grelha de
em que surge o Classicismo, | Classicismo através da apresentagdo observagdo do
identificando os termos “Estilo | de um powerpoint. professor
Galante” e “Empfindsamkeit”. (duragdo: 15 minutos)




- Distinguir as linguagens musicais do | - Apresentagdo da  partitura | - Conhecedor/sabedor/culto/informado | - Grelha de

Barroco e do Classicismo, apontando | “Musikalisches Wiirfelspiel”, | - Critico/analitico observagdo do
as caracteristicas essenciais do | visualizagdo de um video no youtube | - Participativo/colaborador professor
segundo. de uma das interpretagfes possiveis e

exploragdo do jogo “Mozart Dice
Game”.
(duragdo: 15 minutos)

Encerramento

- Autoavaliagdo das aprendizagens adquiridas, recorrendo a ferramenta digital “Hot Potatoes” - Anexo 2.
Desta forma os alunos estardo a autorregular as suas aprendizagens. Heteroavaliacdo e reflexdo conjunta entre o professor e os alunos. (duragdo:
10 minutos)

Recurso diddticos

- Microsoft Teams, Powerpoint, Youtube, “Mozart Dice Game” e a ferramenta digital “Hot Potatoes”.

Previsdo da sequéncia
Pés Aula

- Caso os alunos revelem algumas dificuldades, serdo sugeridas leituras a fim de que consolidem as aprendizagens em casa.

Bibliografia |

- Borges, M. J. & Cardoso, J. P. (2008). Histéria da musica: da antiguidade ao renascimento - Volume 1 (1.2 ed.). Sebenta Editora.
- Groudt, D. J. & Palisca, C. V. (2005). Histdria da musica ocidental (3.2 ed.). Gradiva.

Webgrafia - Hot Potatoes — Classicismo. Disponivel em: https://sinjacreations.org/rm9fora/classicismo/
- Machado, E. (2020). Participagdo dos alunos nos processos de avaliagdo. Folha de apoio a formacgdo. Projeto MAIA. Instituto de Educagdo da
Universidade de Lisboa e Diregdo geral de Educagdo do Ministério da Educagdo. Disponivel em:
https://apoioescolas.dge.mec.pt/sites/default/files/2021-02 /folha participacao dos alunos nos processos de avaliacao.pdf
- Mozart Dice Game. Disponivel em: http://www.playonlinedicegames.com/mozart
- Stanley, J. (2006). Mdsica cldssica: os grandes compositores e as suas obras-primas. Editorial Estampa.
- Simrock, N. (1793). Mozart: Musikalisches Wiirfelspiel. Disponivel em: https://ks4.imslp.net/files/imglnks/usimg/b/bc/IMSLP20432-
PMLP47543-mozart - dice waltz.pdf
- TV21 Austria (2014, January 26). Musikalisches Wiirfelspiel [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=fK2MCXpDWB4

Legislagdo - Portaria 229-A/2018, de 14/8 - procede a regulamentacdo dos cursos artisticos especializados de Danga, de Musica, de Canto e de Canto

Gregoriano, a que se refere a alinea c) do n.2 4 do artigo 7.2 do Decreto-Lei n.2 55/2018, de 6/7.
- Decreto-lei 55/2018 de 6 de julho - estabelece o curriculo dos ensinos basico e secundario.
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- Decreto-lei 54/2018, de 6 de julho - que estabelece os principios e as normas que garantem a inclusdo, enquanto processo que visa responder
a diversidade das necessidades e potencialidades de todos e de cada um dos alunos, através do aumento da participagdo nos processos de

aprendizagem e na vida da comunidade educativa.

ANEXOS

- Grelha de observagdo do professor
- Hot Potatoes — Classicismo. Disponivel em: https://sinjacreations.org/rm9fora/classicismo/

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

! Informacao Raciocinio e resolucao Pensamento critico e Relacionamento
Linguagens e textos (A) R Gon ;

e comunicacdo (B) de problemas (C) pensamento criativo (D) interpessoal (E)
Desenvolvimento Bem-estar, Sensibilidade estética Saber cientifico, técnico Consciéncia e dominio
pessoal e autonomia (F) salde e ambiente (G) e artistica (H) e tecnolégico (l) do corpo (J)
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. ANEXO I CATOLICA

CATOLICA FACULDADE DE EDUCACAO
e mgyciv sl E PSICOLOGIA

ESCOLA DAS ARTES -

e GRELHA DE OBSERVAGAO DO PROFESSOR

PORTO

Histéria da Cultura e das Artes
Data: 6 de margo de 2021

Critérios de observaciio Aluno1 | Aluno2 | Aluno3 | Aluno4 | Aluno5 | Aluno6 | Aluno7 | Aluno8 | Aluno9

Identifica os termos “Estilo Galante” e “Empfindsamkeit”

Reconhece as principais caracteristicas do periodo classico

Distingue as linguagens musicais do Barroco e do Classicismo

Responde com elevado nivel de desempenho ao desafio

colocado no “Hot Potatoes”

Mantém uma atitude colaborante

Revela empenho na realizagdo das atividades propostas

ANEXOII
- Hot Potatoes - Classicismo. Disponivel em: hitps://siniacreations.org/rm9fora/classicismo/



Planificacdo de aula

Plano de Aula: N2 60/114
Disciplina: Andlise e Técnicas de Composigdo
Curso: Secunddrio de Musica

Regime: Supletivo

Aula sincrona usando a plataforma “Microsoft Teams”

Ano/ Grau: 11.2ano / 7.2 grau
Duragdo: 45 minutos

Data: 6 de margo de 2021

Docente Estagidrio: Miguel Branddo

Situacdo e contextualizagdo

A turma é constituida por 9 alunos do 7.2 grau: 1 aluna de clarinete, 2 alunas de fagote, 1 aluna de trompete, 1 aluno de piano, 1 aluno de flauta, 1 aluno de saxofone, 1

aluna de composigdo e 1 aluno de trombone.

Estes alunos frequentaram o regime articulado até ao 9.2 ano de escolaridade. Atualmente, frequentam o 11.2 ano de escolaridade nos Agrupamentos de Escolas de

Arouca e Escariz e 0 7.2 grau na Academia de Musica de Arouca, em regime supletivo.
Na aula anterior, foram ja introduzidos os elementos que fazem parte da estrutura de uma “Fuga”.

Abertura da Aula

Acolhimento. Explicagdo das atividades a realizar. Clarificagdo das aprendizagens que deverdo fazer e como as deverdo evidenciar.

(duracdo: 5 minutos)

1. Conceitos-chave da disciplina/ Ideias-chave

(estruturantes propostos para esta aula)

Fuga; Exposigdo; Episddio.

2. Reportério / Pegas / Estudos

-Verlag, G. (1974). Bach: Das wohltemperierte klavier. Urtext.

3. Organizador

4. Aprendizagens essenciais
(conhecimentos, capacidades,
atitudes e valores)

5. Agbes estratégicas de ensino alinhadas
ao Perfil dos Alunos
(por etapas, em sequéncia)

6. Descritores do Perfil dos Alunos (PA)

7. Avaliagdo
(instrumentos e
técnicas)

Andlise Musical

- Lembrar os diferentes
elementos constituintes de
uma fuga, identificando-os no
exemplo estudado na ultima
aula.

- Mobilizagdo do conhecimento adquirido,
com vista a sua aplicagdo auténoma em
multiplos contextos;

- Utilizag3o dos termos e conceitos de modo
objetivo, procurando a desambiguacdo
terminologica.

(duragdo: 10 minutos)

- Conhecedor/sabedor/culto/informado
- Comunicador
- Participativo/colaborador

- Grelha de
observagdo do
professor - Anexo 1
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- Analisar uma fuga de Bach, | - Apresentacdo da partitura de uma fuga de | - Conhecedor/sabedor/culto/informado | - Grelha de

observando os seus | Bach. Apos a audigdo de uma interpretagdo | - Comunicador observagdo do
constituintes: exposigdo e | da fuga, os alunos irdo analisar a partitura, | - Critico/analitico professor - Anexo 1
episadios. identificando os seus constituintes. No final, | - Participativo/colaborador

voltam a ouvir a mesma interpretagdo para
reconhecerem auditivamente os elementos
identificados.

(duragdo: 25 minutos)

Encerramento

- Autoavaliagdo das aprendizagens adquiridas, respondendo a um questionario digital através da plataforma Google Forms - Anexo 2.
Desta forma, os alunos estardo a autorregular as suas aprendizagens. Heteroavaliagdo e reflexdo conjunta entre o professor e os alunos.
(duragdo: 5 minutos)

Recurso diddticos

- Microsoft Teams, caderno diario, Powerpoint e a plataforma digital Google Forms.

Previsdio da sequéncia
Pos Aula

- Caso os alunos revelem algumas dificuldades na realizagdo das tarefas propostas, serdo sugeridos alguns exercicios para consolidarem as
aprendizagens, como trabalho de casa.

Bibliografia |
Webgrafia

- Benward, B. & Saker, M. (2008). Music in theory and practice: Volume 2 (8.2 ed.). (pp. 49-70). McGraw Hill Higher Education.

- Candeias, F., Fernandes, D. & Machado, E. (2020). Para uma avaliagio pedagdgica: dindmicas e processos de formagdo no Projeto Maia {2019-
2020). Ministério da Educagdo / Diregdo-Geral da Educagdo (DGE). Disponivel em:
https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/ficheiros/relatorio_projeto maia.pdf

- Costa, A. & Faria, L. (2013). Aprendizagem social e emocional: reflexdes sobre a teoria e a pratica na escola portuguesa. Andlise psicoldgica,
4(XXXI), pp. 407-424. Disponivel em:

http://publicacoes.ispa.pt/index.php/ap/article/view/701/pdf

- Fernandes, D. (2009). Avaliagdo das aprendizagens em Portugal: investiga¢do e teoria da atividade. Sisifo/Revista de Ciéncias da Educagdo, 9,
pp. 87-100. Disponivel em:

58b8425545851591c5d7f9b1/download

- Machado, E. (2020). Participa¢do dos alunos nos processos de avaliagdo. Folha de apoio a formagdo. Projeto MAIA. Instituto de Educagdo da
Universidade de Lisboa e Diregdo geral de Educagao do Ministério da Educa;ao Disponivel em:

- Santos, M. et al. (2020) Estado da Educagéo 2019. Conselho Nacional de Educagdo (CNE). Disponivel em:
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https://www.cnedu.pt/pt/publicacoes/estado-da-educacao/1615-estado-da-educacao-2020
- A Fuga. Questionario do Google Forms. https://forms.gle/fyaHcGbgpN56DYtm7

Legislagéo - Portaria 229-A/2018, de 14/8 - procede a regulamentacio dos cursos artisticos especializados de Danca, de Musica, de Canto e de Canto
Gregoriano, a que se refere a alinea c) do n.2 4 do artigo 7.2 do Decreto-Lei n.2 55/2018, de 6/7.
- Decreto-lei 55/2018 de 6 de julho - estabelece o curriculo dos ensinos bésico e secundario.

- Decreto-lei 54/2018, de 6 de julho - que estabelece os principios e as normas que garantem a inclusio, enquanto processo que visa responder
a diversidade das necessidades e potencialidades de todos e de cada um dos alunos, através do aumento da participagdo nos processos de
aprendizagem e na vida da comunidade educativa.

ANEXOS

- Grelha de observagdo do professor
- A Fuga. Questionario do Google Forms. Disponivel em: https://forms.gle/fyaHcGbgpN56DYtm7

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

Li Informacao Raciocinio e resolucao Pensamento critico e Relacionamento
inguagens e fextos (A) ; - s :

e comunicacédo (B) de problemas (C) pensamento criativo (D) interpessoal (E)
Desenvolvimento Bem-estar, Sensibilidade estética Saber cientifico, técnico Consciéncia e dominio
pessoal e autonomia (F) saude e ambiente (G) e arfistica (H) e tecnolégico (l) do corpo (J)
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(A TN

<. TR ANERGH CATOLICA
L. .’\ I ()[ ]L ;'\ FACULDADE DE EDUCACAO
ESCOLA DAS ARTES " E PSICOLOGIA
R GRELHA DE OBSERVACAO DO PROFESSOR

PORTO
PORTO

Analise e Técnicas de Composigao
Data: 6 de margo de 2021

Critérios de observacio Aluno1 | Aluno2 | Aluno3 | Aluno4 | Aluno5 | Aluno6 | Aluno7 | Aluno8 | Aluno 9

Identifica os elementos constituintes da fuga

Identifica a exposigdo do tema na fuga XVI de Bach

Identifica os diferentes episédios na fuga XVI de Bach

Responde corretamente a todas as perguntas do questiondrio

do Google Forms

Mantém uma atitude colaborante

Revela empenho na realizacdo das atividades propostas

ANEXOII
A Fuga. Questionario do Google Forms. Disponivel em: https://forms.gle/fyaHcGbapN56DYtm7
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Planificacdo de aula

Plano de Aula: N¢75/114
Disciplina: Andlise e Técnicas de Composicdo
Curso: Secunddrio de Muisica

Regime: Supletivo

Ano/ Grau: 10.2 ano / 6.2 grau
Duragdo: 45 minutos

Data: 24 de abril de 2021

Docente Estagidrio: Miguel Branddo

Situagdo e contextualizagdo

Na aula anterior, os alunos comegaram a compor uma pega para pequeno “ensemble”.

Abertura da Aula

Acolhimento. Explicagdo das atividades a realizar. Clarificagdo das aprendizagens que deverdo fazer e como as deverdo evidenciar.
{duracdo: 5 minutos)

1. Conceitos-chave da disciplina/ Ideias-chave

(estruturantes propostos para esta aula)

Polifonia; Contraponto; Imitagdo.

2. Reportério / Pecas / Estudos

- Branddo, R. (2014). Bailado.
- Branddo, R. (2014). De mdos dadas.
- Branddo, R. (2016). Bourbaki.

3. Organizador

4. Aprendizagens essenciais
(conhecimentos, capacidades,
atitudes e valores)

5. Agdes estratégicas de ensino alinhadas
ao Perfil dos Alunos
(por etapas, em sequéncia)

6. Descritores do Perfil dos Alunos (PA)

7. Avaliagdo

(instrumentos e

técnicas)

Técnicas de

Composicdao

- Compreender as principais
caracteristicas do universo de
melédicos e
identificando-os

intervalos
harmonicos,
nos exemplos apresentados.

- Escrever uma pequena frase
musical a partir de uma célula
dada, aplicando solugbes
criativas sustentadas.

- Apresentacdio de trés exemplos de
composi¢bes musicais e respetivas decisoes
criativas do compositor a partir de partituras
e excertos audiovisuais.

(duracdo: 15 minutos)

- Criagdo de uma pequena frase musical a
partir de uma célula dada.
(duragdo: 10 minutos)

- Conhecedor/sabedor/culto/informado

- Criativo
- Conhecedor/sabedor/culto/informado
- Participativo/colaborador

- Grelha de
observagdo do

professor - Anexo 1

- Grelha de
observagdo do

professor - Anexo 1
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- Mobilizar o conhecimento | - Partilha das criagGes e respetiva | - Analitico/critico - Grelha de
adquirido, justificando as | justificagdo/fundamentacdo. - Respeitador do outro e da diferenga observacdo do
opgoes escolhidas. (duragdo: 10 minutos) professor - Anexo 1

Encerramento

- Autoavaliagdo das aprendizagens adquiridas a partir das justificages apresentadas. Heteroavaliagdo e reflexdo conjunta entre o professor e os
alunos. (duragdo: 5 minutos)

Recurso diddticos

- Projetor, quadro, computador, caderno diario.

Previsdio da sequéncia
Pos Aula

- Caso os alunos revelem algumas dificuldades na realizagdo das tarefas propostas, serdo sugeridos alguns exercicios para consolidarem as
aprendizagens, como trabalho de casa.

Bibliografia [

- Adler, S. (2002). The study of orchestration. W. W. Norton & Company, Inc.
- Candeias, F., Fernandes, D. & Machado, E. (2020). Para uma avaliagéo pedagdgica: dinémicas e processos de formagdo no Projeto Maia (2019-

Webgrafia
2020) Ministério da Educagao[ Diregdo-Geral da Educagao {DGE} Dlsponlvel em:
- Costa, A. & Farla, L, (2013} Aprendizagem social e emocional: reflexdes sobre a teoria e a pratica na escola portuguesa. Andlise psicoldgica,
4(XXXI), pp. 407-424. Disponivel em:
http://publicacoes.ispa.pt/index.php/ap/article/view/701/pdf
- Machado, E. (2020). Participagéic dos alunos nos processos de avaliagéo. Folha de apoio a formagdo. Projeto MAIA. Instituto de Educagdo da
Universidade de Lisboa e Direcdo Geral de Educacdo do Ministério da Educacdo. Disponivel em:
https://apoioescolas.dge.mec.pt/sites/default/files/2021-02 /folha participacao dos alunos nos processos de avaliacao.pdf
- Santos, M. et al. (2020). Estado da Educagéo 2019. Edigdo 2020. Conselho Nacional de Educagdo (CNE). Disponivel em:
https://www.cnedu.pt/pt/publicacoes/estado-da-educacao/1615-estado-da-educacao-2020

Legislagdo - Portaria n.2 229-A/2018 do Ministério da Educagdo e Ciéncia (2018). Diario da Republica: | série, 1.2 suplemento, n.2 156. https://dre.pt/home/-
/dre/116068173/details/maximized
- Decreto-lei n.2 55/2018 do Ministério da Educagdo e Ciéncia (2018). Didrio da Replblica: | série, n.2 129. https://dre.pt/home/-
/dre/115652962/details/maximized
- Decreto-lei n.2 54/2018 do Ministério da Educagdo e Ciéncia (2018). Didrio da Republica: | série, n.2 129. https://dre.pt/home/-
/dre/115652961/details/maximized

ANEXOS

- Grelha de observagdo do professor
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ANEXO 1
CATOLICA

CATOLICA
ESCOLA DAS ARTES

FACULDADE DE EDUCACAO
- E PSICOLOGIA
GRELHA DE OBSERVACAO DO PROFESSOR
PORTO

PORTO
Andlise e Técnicas de Composicao
Data: 24 de abril de 2021

Critérios de observacio

Aluno 1 Aluno 2 Aluno3 Aluno 4

Reconhece as técnicas composicionais utilizadas nos exemplos apresentados

Cria uma frase musical a partir de uma célula dada

Justifica as opgdes criativas com argumentos validos

Mantém uma atitude colaborante

Revela empenho na realizagio das atividades propostas
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Planificagao de aula

Plano de Aula: N2 75/114

Disciplina: Historia da Cultura e das Artes
Curso: Secundario de Musica

Regime: Supletivo

Ano/ Grau: 10.2 ano / 6.2 grau
Duragdo: 45 minutos

Data: 24 de abril de 2021

Docente Estagiario: Miguel Brand&o

Situagdo e contextualizagdo

Nas aulas anteriores, foram introduzidos os principais géneros de musica vocal sacra e profana do periodo Renascentista.

Abertura da Aula

Acolhimento. Explicagdo das atividades a realizar. Clarificagdo das aprendizagens que deverdo fazer e como as deverao evidenciar.
(duragdo: 5 minutos)

1. Conceitos-chave da disciplina/ Ideias-chave /Atitudes e valores
(estruturantes propostos para esta aula)

Renascimento; Musica Vocal; Géneros Musicais.

2. Reportério / Pegas / Estudos

Armstrong, L. (s/d).When the saints go marching in. [Video]. YouTube. https://www.voutube.com/watch?v=wyLibMBpGDA
Camara, F. H. (2020/09/28). Gragas ao Senhor. [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch ?v=ayRokgnCi0U
Dylan, B. (s/d). Blowing In The Wind (Live On TV, March 1963). [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=vWwgrjjlMXA
Fernandes, H. (2009/01/04). Ao teu altar. [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=gjb-wHETmus
Gurfunkel, A. & Simon, P. (2012/08/31). El Condor Pasa — Paul Simon & Garfunkel. [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=
Neves, A. (2016/02/28). Ao amor que te arrasta. [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=GjsEflvk254

3. Organizador 4. Aprendizagens essenciais 5. Agoes estratégicas de ensino 6. Descritores do Perfil dos Alunos
(conhecimentos, capacidades, alinhadas ao Perfil dos Alunos

atitudes e valores) (por etapas, em sequéncia)

JvgMeaDtU

7. Avaliagdo
(instrumentos e
técnicas a aplicar)

- Grelha de

A Cultura do Palacio - Conhecedor/sabedor/culto/informado

- Caracterizar o estilo composicional
do Renascimento, identificando os
respetivos compositores e géneros
sacros e profanos.

- Apresentacdo dos géneros de
musica vocal sacra e profana usados
no Renascimento a partir de um
powerpoint.

(duragdo: 15 minutos)

observagdo do
professor — Anexo |
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- Reconhecer a utilizagdo de musica
profana em contexto sacro, avaliando
o] impacto dessa escolha
estabelecendo uma ligagdo entre as

praticas do passado e a atualidade.

- Visualizagdo de varios videos no
youtube de interpretagdes de
musicas profanas em contexto sacro.
das

- ldentificagdo partes do

Ordinario da Missa.

- Conhecedor/sabedor/culto/informado
- Critico/analitico
- Participativo/colaborador

- Grelha de
observagdo do
professor — Anexo |

(duragdo: 15 minutos)

Encerramento

- Autoavaliagdo das aprendizagens adquiridas, recorrendo a ferramenta digital “Wall of Fame” - Anexo 2.
Desta forma os alunos poderdo autorregular as suas aprendizagens em casa durante a semana. Heteroavaliagdo e reflexdo conjunta entre o
professor e os alunos. (duragdo: 10 minutos)

Recurso diddticos

- Projetor, quadro, computador, caderno diario, Powerpoint, Youtube e a ferramenta digital “Wall of Fame”.

Previsdo da sequéncia | - Caso os alunos revelem algumas dificuldades, serdo sugeridas leituras a fim de que consolidem as aprendizagens em casa.

Pés Aula

Bibliografia | - Borges, M. J. & Cardoso, J. P. (2008). Histdria da musica: da antiguidade ao renascimento - Volume 1 (1.2 ed.). Sebenta Editora.

Webgrafia - Brand3o, R. (2020). Wall of Fame . Ferramenta digital de apoio ao estudo a disciplina de Histéria da Cultura e das Artes. Disponivel em:

https://sinjacreations.org/rm9fora/v3/

- Groudt, D. ). & Palisca, C. V. (2005). Histdria da musica ocidental (3.2 ed.). Gradiva.

- Hodeir, A. (2002). As formas da musica. EdigGes 70.

- Machado, E. (2020). Participagdo dos alunos nos processos de avaliagdo. Folha de apoio a formagdo. Projeto MAIA. Instituto de Educagdo da

Universidade de Lisboa e Diregdo Geral de Educagdo do Ministério da Educagdo. Disponivel em:
https://apoioescolas.dge.mec.pt/sites/default/files/2021-02 /folha participacao dos alunos nos processos de avaliacao.pdf

- Moore, D. (2001). Guia dos estilos musicais. Edigdes 70.
- Platzer, F. (2006). Compéndio de musica. EdigGes 70.

Legislagdo

- Portaria n.2 229-A/2018 do Ministério da Educagdo e Ciéncia (2018). Didrio da Republica: | série, 1.2 suplemento, n.2 156. https://dre.pt/home/-
/dre/116068173/details/maximized
- Decreto-lei n.2 55/2018 do Ministério da Educagdo e Ciéncia (2018). Diario da Republica: | série, n.2 129. https://dre.pt/home/-
[dre/115652962/details/maximized
- Decreto-lei n.2 54/2018 do Ministério da Educagdo e Ciéncia (2018). Diario da Republica: | série, n.2 129. https://dre.pt/home/-
/dre/115652961/details/maximized
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ANEXOS

- Grelha de observacdo do professor
- Wall of Fame. Disponivel em: https://sinjacreations.org/rm9fora/v3/

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

. Informacao Raciocinio e resolucao Pensamento critico e Relacionamento
Linguagens e textos (A) iR A ;

e comunicacao (B) de problemas (C) pensamento criativo (D) interpessoal (E)
Desenvolvimento Bem-estar, Sensibilidade estética Saber cientifico, técnico Consciéncia e dominio
pessoal e autonomia (F) satde e ambiente (G) e artistica (H) e tecnoldgico (l) do corpo (J)
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p ANEXO 1
CATOLICA

ESCOLA DAS ARTES

CATOLICA

FACULDADE DE EDUCACAO

E PSICOLOGIA
[ GRELHA DE OBSERVACAO DO PROFESSOR
PORTO
Histéria da Cultura e das Artes
Data: 24 de abril de 2021
Critérios de observacio Aluno 1 Aluno 2 Aluno3 Aluno 4

Identifica os géneros de musica vocal sacra e profana usados no Renascimento

Identifica as partes do Ordinario da Missa

Identifica os principais compositores associados ao Renascimento

Estabelece uma ligacdo entre as praticas do passado e a atualidade, relativamente a utilizagdo de musica
profana em contexto sacro.

Mantém uma atitude colaborante na avaliagio entre pares

Revela empenho na realizagdo das atividades propostas

ANEXOII

- Ferramenta Digital “Wall of Fame”. Disponivel em: https://sinjacreations.org/rm9fora/v3/
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Anexo lI: Materiais didaticos construidos/utilizados

Ferramenta Digital Wall of Fame

Brolicio em Dé# manor
Cancerto para Piana e 2
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Powerpoint sobre Mecanismos de Contraponto Imitativo

Mecanismos de Contraponto Imitativo

Atividade de Revisdo

Mecanismos do contraponto (5tein, 1962)

Sequéncia

4 repetigio de um padric em graus sucessivamente diferentes da escala na mesma voe

Mecanismos do contraponto (Stein, 1962)

Imitagio
% repetigho de um padrie numa segunda vor imediatamente depeis do seu aparecimento na
primeira
@ Estrita (real): coincide exatamente com as relagies intervalares e ritmicas do primeiro

motiva

@ Livre {tanal): nic coincide exatamente com as relagBes intervalares e ritmicas do primeiro

motiva
ANGETo Lranquilio. ¢ o4
]
.

Mecanismos do contraponto (Stein, 1962)

Repetigio

4 repetigic imediata de um motive na mesma voz ou vozes

Mecanismos do contraponto (Stein, 1962)

Aumentagio

4 multiplicagde numa praporgia unifarme da valar ritmice de cada nata & pausa de um dado

motivo ou tema

Andante con moto 7

S totirr i

Mecanismos do contraponto (5tein, 1962)

Diminuigdo
4 redughe numa proporgia uniforme do valor ritmico de cada nota & pausa de um dado mative
o tema
—— —ammmaa R
0_1‘-_--.-.. g e o m= f-rr
A
SN AP S e ST &

110




Mecanismos do contraponto (Stein, 1962)

(Cancrizans, 3

% reproducio de um mative na ardem contréria

Mecanismos do contraponto (Stein, 1962)

- iaténica (tipo de )
% inversio consistente dos intervalos de um motivo na diregio contraria
- ica (tipo e i dei ]

% tanta a extensia intervalar [quantidade] como o grau exato (qualidade) sio retidas

Mecanismos do contraponto (Stein, 1962)

Contraponto invertivel

% inwersio mitua de partes, de modo que 3 parte superior se 13 como 3 inferiar & vice-versa

+ plo: duas partes; triplo: trés partes

Mecanismos do contraponto (Stein, 1962)

Nota pedal

# usa de uma nota com duragio

8 1o baimo mas numa
parte interior au superior, que se prolonga contra alteragie de harmania

# também conhecida come bourdan au drone

Tada | e iy
PR A e T

a i

Cll-}

10

Mecanismos do contrapento (Stein, 1962)

Mudanca de modo

4 nam

tanal, a repetigia de um motive menor em maiar ou viceversa

Transposicio cromética

4 3 repetic3o de uma sacedo ou porglc da seccio numa nova tlanalidade

Transposicdo diaténica

4 a repetic3o de uma seecdo ou porgho de seccho na mesma tanalidade em gue o motivo foi gerado

Stretto
% imitagdo sobreposta, que ocarre quanda a segUNda WOz COMECA UM MOtivo antes da primeira

WO EF EONEIGIE B 3presentacan da seu motivo

Referéncias Bibliogrificas
Michels, Ulrich. |2003). Atios de Misica (. Gradiva.
Stein, L (1962). Strueture and Style - Tha Sty ard Anahysis of Musical Forms. Summy-Birehard Music.

Vasquer, J. R. G, [2007). Bach - 15 Inerstiones & dos voces, Ardlisis y metodologis dé trabsjo, Istiuto de Educacidn
Musical.

11

12
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Powerpoint sobre A Fuga

A Fuga

Revisao

Fuga
# Composigho p

nica escrita em estilo contrapantistico sobre um tema {ou sujeite] expasto
sucessivamente de acordn com uma organizagdo tonal. O estilo contrapontistico & baseadn na

imitagda através da reprodugdo sucessiva dos mesmas desenhos ritmicos cu melidicas por

duas ou mais vozer. Mio & considerade uma farma [sem um modelo @ estrutura fixa), mas antes

uma tentura com um principlo compositiva,

A Fuga

Tema (sujeito, dux)

% Melodia principal na ténica, com uma cabega-motivo de facil identificasdo.

Resposta (comes)

% Real: imitagiio do tema transposta 3 dominante {exato)

&

Tonal: imitagic do tema transposto 3 cutro grau (madificado, por razfies tonals, podendo

mudar a cabega do temal.

-

Mutago: alteragia das intervalos de mode a voltar & ténica, evitanda a medulagis &

dominante que alguns temas preparam, acontecends no interiar da resposta, um tam abato

AFuga

Contratema [contrassujeito)
% Contrapanto gue & feito para todos os temas, completando-a nos momentos de menor

mavimento [material secundiria), podendo contribuir, por vezes, com material para o episédia.

Novo tema

% Tema secundirio com caracteristicas ritmicas e melidicas opastas ag tema princigal.

Contraponto livre
© Fragmentos melddicas inventados livremente para campletar o contraponte, sem relagdo com

o elementns temticos.

A Fuga

Ponte

4 Uigaa resposta 30 tema frequentemente através de modulaghies da dominante & ténica

Exposigio
4% Primeira secedo com entradas sucessivas do tema em todas a3 vozes, alternando © tema e a
eSpOsta sobre ol eV graus da scala; & fUga terming com uma cadencia afirmada, muitas veres
com uso de um pedal de ténia (codeteal; as ewposighes seguintes sdo, geralmente,
Incompletas, podendo aparecer o tema isolado numa sd voz: nas exposigdes, o tema passa por

whtias tonalidades, sem regras estabelecidas; sho uiilizadas as regras contrapentisticas para o

4 icd: diminuicio, inversia).

A Fuga

Stretto

@ Entradas sucessivas do fema nas virias uores sem gue 3 primeira entrada tenha terminado

[eriagde de tensho, aproximado & escrita candnica).

Episddio
© Passagem que serve Dara Prolongar uma entrada, ligar seccBes, criar sitUagEes cadencials,
madular, desenvalver temas au intradurir navas materiais; & comum surgirem escritos em
estila imiativa cam utilizag3c de elementas temticos extraidos do tema ou do contratema;

come técnica de desenvalvimento recorrem muitas vezes § sequincia
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Powerpoint sobre a Escola de Notre-Dame

Escola de Notre-Dame

Léonin

3 - Grande mestre de polifonia ou arganum

Pérotin

» Sucessor de Léonin

= Motete simples: 2 vozes (o mais antigo)
* Motete duplo: 3 vozes (Tenor, motetus, triplum)

= Motete triplum: 4 vozes or, motetus, triplum e
|:|uin:||'i|:|1un'|fJ = L

= Motete conductus: pode sera 3 ou 4 vozes

* Politextualidade: mantém-se até ao século XVI

* Tenor preexistente: oriundo do repertério litirgico

Léonin » Autor do grande livro de organum = “Optimus discantor”
-~ | “Magnus liber organi de graduali et antiphonaric”
- e « Inseriu cliusulas em estilo discante
Pérotin | ==
g S —
Mados ritmicos Géneros da Polifonia Parisiense Motete
L u J &
TIqueaL o * Finais de 1.2 quartel do século XI11
Ljambo  U__ £ B = Organum
* Nasce da adicdo sildbica de texto 2 melodia do duplum
IIL Déctile __UU & de uma cldusula preexistents
. = Conductus
IV Anapeste UU__ <4 =0 duplum com texto denominava-se motetus e ao género
aplicou-se 0 mesmo nome: motete ou moteto
VEsponden __ . . ) - Motete ) ;
Vi.Tribaque U U U —_— A Vai passar a ser um género auténome
e - * 0s textos podem ser latinos, franceses ou bilingues
Terminologia do Motete Caracteristicas do Motete do séc. XIII
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Powerpoint sobre Classicismo - Contextualiza¢ao

Classicismo - Contextualizacdo

Classicismo - Contextualizagdo
O Periodo Classico
+ Termo correntemente aplicado & mdsica composta entre 1750 e 1810.

Alguma datas importantes

1760: Cormagio de Jorge I ce Inglatesra fre an 1820
1778 Bevclugio Americana (sté 1783}

§ 4

1 dos Extadas : seffersan)
1778: inauguracio do teatro de dpera “Lo Seals”, emMida

1781; Eritica ca Aazia Pura [immans Kart)

1788 Avolugio Francesa (até 1750)

L N

Classicismo - Contextualizagio
A Europa de meados ao fim do século XVIll
4+ A Eurcpa era dominada por nagdes politicamente poderosas, comeo a

Franca, Reino Unido, Prissia, Austria-Hungria e Rissia.

+ As revolugdes na América e em Franga tiveram um grande impacto

politico.

+ Alteragdes econdmicas levaram & ascensio da classe média.

Classicismo - Contextualizagio
A Europa de meados ao fim do século XV1Il
+ lluminisme: movimento intelectual que aplicava a razio a questbes

emocionais, relagbes sociais e politicas. (Mantesquieu, valtaire, Rasseau)

+ Defesa dos direitos naturais, educagdo universal e igualdade social.

Classicismo - Contextualizagio
A Europa de meados ao fim de século XVIIl

Novas funcdes sociais para a musica:

+ Interesse das classes médias pelas artes e cultura.

+ A organizacdo de concertos publicos e aulas particulares constituia uma

fonte de rendimento para os misicos.

+ Publicagdo de partituras para amadores.

+ Publicagtes periddicas e monografias sobre misica.

Classicismo - Contextualizagio

0 ideal musical do século XVIll

@

Linguagem deveria ser universal.

+

Nio limitada pelas fronteiras nacionais.

*

Ao mesmo tempo nobre e agradavel.

Expressiva, mas dentro dos limites do decoro.

+

-

Natural, isto &, despojada de complexidades técnicas indteis.

+

Capaz de cativar imediatamente qualguer ouvinte de sensibilidade

mediana.
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Classicismo - Contextualizagio

Estilos musicais em meados do século XVill
+ Coexisténcia do estilo barroco com novos estilos.
+ Novos valores:

+ Critica da complexidade contrapontistica.

- ias curtas, ac simples.

+ Cultivo da simplicidade e naturalidade.

Classicismo - Contextualizagio

Estilos musicais em meados do século XVIll

+ MNovos estilos:

+ Galante (Galant): melodias baseadas em motivos breves e combinadas em

periodos alargados, harmonias simples. (Sammartini)

« Empfindsamkeit: sequéncias harmonicas n3o convencionals, melodias

livres, praximas da fala, cromatismo. (Carl Philipp Emanuel Bach)

Classicismo - Contextualizagio
Caracteristicas do estilo cldssico

+ Periodicidade
+ Frases curtas de dimens3o regular.
+ Aplicagio dos principios da retérica.
+ Harmonia
+ Hierarquia de cadéncias.
+ Ritmo harménico lento.
+ Baixo de Alberti.

<« Contrastes

Classicismo - Contextualizagio
Caracteristicas do estilo clissico

4 Periodicidade

Caracteristicas da musica do periodo barroco

-

# Frases curtas de dimensdo regular. &

+ Aplicasdo dos principios da retérica. o

+ Harmonia
+ Hierarquia de cadéncias.
# Ritme harmdnice lento.
+ Baixo de Alberti.

+ Contrastes

+

+

+

+

+

Polaridade baixo/agudo.

Uso do baixo continuo.

Estilo concertato.

Temperamentaos.

Harmonia: domina o contraponto;
cromatismo.

Ritmo: regular s livre.

Estilo idiomdtico.

Improvisag3o e ornamentacio.

Classicismo - Contextualizacio
Alguns dos principais compositores

<+ Gluck

4+ Haydn
+ Mozart

+ Beethoven (transigdo)

11

10

116




Tema de Fuga trabalhado pelos alunos
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Ferramenta digital Quizizz

Quizizz

Mecanismos usados em contraponto imitativo

9 Questions

O

(]
0

a) Aumentacao

c) Inversao

a) Mudanca de Modo

¢) Contraponto Invertivel

[Tt s e P s  E T

{2 0 T2
iy

ErES

By

a) Inversao

¢) Diminuicdo

',',‘.".g-. =

Vivace. (s -1 e
e

a) Aumentacdo

¢) Inversao

NAME :

CLASS :

DATE :

b) Imitagdo

d) Stretto

b) Inversdo

d) Repeticdo

b) Repeticdo

d) Sequéncia

[J b) Nota Pedal
[J d) Imitagio
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b) Retrégrado
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Ferramenta digital Powtoon

Whiteboard explainer | oecn, 2020

0 SECULO ¥I TEM UMA IMPORTANCIA CRUCIAL NA HISTORIA DO OCIDENTE.

(O CENTRO CULTURAL EUROPEU
DESLOCA-SE PARA 0 NORTE DE
FRANGA, COM SEDE EM PARIS.

CREATED USING
& sowrtoon

Whiteboard explainer | oecn, 2020

A QUE SE DEVE A MUDANCA?
RUMENTO R POPULAGRD

REANIMAR DA VIR ECONOMICA

0 0t MODERNRY CADES )
7160 TRE FRENCED

RS
PRIMORDIOS DAS UNIVERSIDADES

NASUMENT

CREATED USING
& SowToon
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Ferramenta digital Hot Potatoes

Complete the crossword, then click on "Check" to check your answer. If you are stuck, you can click on "Hint" to get a free letter. Click on a number in the grid to see the clue
or clues for that number.

N
A N A
N

Il EEEEEEN

Check J

Correct! Well done.
Your score is 100%.

Across: 10: Periodo da Histéria da Musica caracterizado pelo Baixo de Alberti, ritmo harménico lento e frases curtas de dimensao regular. CLASSICISMO ‘ Enter | Hint
—

o
ﬁﬂﬂﬁﬂﬂ
‘GIAILIAIN|TIE]
1]
PR 1O1S[S EFA U
O n

0 Eﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
E
CFIR AN IC A
T
Wﬂﬁﬁﬂﬂﬂﬂﬂmﬂ
Y

PH]

Check
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Ferramenta digital Random Name Picker

Show full list | Show remaining entries

3

Random Name Picker!
Edit/Save | New | Share/Embed | Fullscreen

Ferramenta digital Mozart Dice Game

Generate song:

Minuet BRI}

Play song... - Generate another song

96 22 141 41 105 122 11 30 70 121 26 “ 112 49 109 14

6 128 63 146 46 134 81 117 39 126 56 174 18 116 83
69 95 158 13 153 55 110 24 66 139 15 132 73 58 145 79

40 17 113 85 161 2 159 100 90 176 7 34 67 160 52 170
148 74 163 45 80 97 36 107 25 m 64 125 76 136 1 93

104 157 27 167 154 68 118 91 138 71 150 29 101 162 23 151

152 60 171 53 99 133 21 127 155 57 175 n 168 89 172

119 84 114 50 140 86 169 94 120 88 48 166 51 115 72 111
98 142 42 156 75 129 62 123 65 77 n 82 137 38 149 8

3 87 165 61 135 47 147 33 102 4 31 164 144 59 173 78

54 130 10 103 28 37 106 5 35 20 108 92 12 124 44 131
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Ferramenta digital Plickers

QUESTIONS

1. Onde se situavam as duas
primeiras universidades
francesas?

Limoges e Bourges
Bourges e Paris.
Paris e Borgonha

Toulouse e Caen

4. Troqueu e Anapeste sdo
nomes de...

Compositores associados a escola de Notre-Dame
Géneros musicais polifonicos
Modos ritmicos

Obras de repertério littirgico

2. Indica o nome dos dois
primeiros compositores
associados a Escola de Notre-
Dame.

Léonin e Tintin
Léonin e Pérotin

Pératin e Rembrandt

Pérotin e Anénimo IV

5. Indica os géneros polifénicos
associados a Escola de Notre-
Dame.

Organum, motete e madrigal
Organum, conductus e madrigal
Organum, fuga e motete

D Organum, conductus e motete

100%

ALL

3. Indica o nome do grande livro 100%

de organum atribuido a Léonin.

>

Magnus liber organi de graduali et antiphonario
Minor liber organalis de organum
Magnus liber antiphona e parnassum

Gradus ad Parnassum
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Johann Sebastian Bach

Anexo lll: Partituras utilizadas

Two Part Invention No 4
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FUGA XVI.

12 Exposicao
e

= . — =

Eom | - r- - -
oim | | .
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¢ —— 1 = 3
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Stretto
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Cadéncia Picarda
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ANLEITUNG

i ;
Walzer oder Schleifer mit zwei
Wirfeln zu componiren, fo

viele muan will, ohne
etwas von der Mufik
oder Compolition
zu ver{tchen.

INSTRUCTION

To composc without

the least knowledge
of Mufic so much German
Walzeror Schleifer as
one pleases, by throwing a
certain’ Number with two Dicu,

Al

A

— — -
2

#
CHEZ

N.Simrock

INSTRUCTION

Pour ronlpnfcr aufant deWalzer
ou Schleifer que 1'an veut,

par le moyen de S.D\cr

sans savoir la
Mufique ou la

Compofition.

W. A. MOZART.

IJSTRUZIONE

Per comporre
delle Walzer
oppure Schleifer
col mezzo di due Dadi
senza aver In minima notizia di
Mufici: overo della Composizione.

BONN.

|

——

O e
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ANLEITUNG
Widzer oder Schlcifer mit 2 Wicfeln zu compo:
niceen, chne Mufikalifch zu feyn,nochven

der Compolition etwas zu verftchen,

1, Die Grosfen Buthftaben A his HyWelhe liber den 8.Colans
men der Zahlentafuln ftehen, zetgen dic S Tuckte euws jeden
Thells des Walzers angz.¢. Aden erften: B den Iw citeniC den
dritten ad.fiw.und die Zuhlen in der Colonne daTunter, seis
i die Nummer des Tackts in den Noten.

?-r Mie Zahlen von 2 ns }"g:bq:n die Summe der Zahlan, wel,
the mann mit twel Wiarfel werfen kann.

.‘1’ Man wirft alfo z.e. fiir den erften Tackt dey erftin Theils
dcs Walzers mit 2 Wiirfeln 6, und fucht nchender Zahl €,
in der Colonne A,die Nummer des Tackts 148.in der Murik
tafcl. Diefen Tackt fchreibt man aud und hat alfo den
Anfang des Walzers.Nun wirft man fi'r den rweiten Tadt
3. 6,9 ficht neben S.unter Byund findet 84, in der Mufik,
tafel, Diefen Tackt fthreibht man nun mm erften,md
fo fahrt man fort, bis man nach B Wilrfen den erften
Theil des Waliers fertis hat. Dann fetzt man das Repeti,
tionszeichen und geht mum rweiten Thelle Ubers will man

man einen lingern Walter habe, fo fingt man noch ¢ing
mahl Yon vorne an, undfo gehts ins mmendliche fort.

INSTRUCTION

To compofe without the least knéledge of Mufic,
GermanYalzer or Schleifer, by throwing a
certain Numbexr with two Dice.

1, The letters A== H.placud at the heal of the 8 Columms of
Uie Numnher.Tables fhow the B, tunus of each part of the
Walzer, Yis,Aphe first, B,the fecond,C the third,AGand
thu winnbers {ntbe Column under the letters, Thow the
nuinher of the time in the notes.

9, the iwmbers from 2 10 12 thoiv the fum of the Immhar
that van he thrown.

-'J'.J For [uftance,in throwing for the firft time of the tire
part of the Walzer, with two dice,the nunher G,one logks
w xt to that awmber in the Column Ay for the 1-#5th
time 1 the notes, IThis time I8 written down,aud ke
the heglnulng of the WalicTs == For the fecnud time,
for inflance,the immber @, belng thrown urnto the
fame talile Column 1, and the nmbher 8- rhall he v,
This tinee {s (it pueat to the First, & one contlmirs, in the

Im..lmgf.u:'! the dite Challhe thrown all the clight tiines,
whun likewife the First part of the Walzer rhall  be
finish'ds The sion of repetizion s further placal & the fvond
part Legunydr in cafe a Rl longer Walzer be defirvid, the
by, fnningg 18 aculn (o the fane nanner, & one coutinies

s Lok we one pleafis,

INSTRUCTION
Twur composer de Wilzer ar Schldifer, par le
Moyen de deux Dez,fans avoir la moindre
Connoifsance de la Mufique ou de LiComposition.

].J Les Letirey A == H, qui sont placfes au defsus des 8
Colonues dvs Tables de nombres, montrent le 8 Mefurcs
de chague partie du Walzer, Par Excmpleis, la premiere,
H,la fecode, C,la troifieme, &c, et les nombres dens
1a Colonne desfous Ies lettres demontrent le nomhre
de 1o mefure, dans les notes.

2 Les nombres de 2 jusqu'a 12 montrent 1 somme du
nombre qu'on peut jetter.

% on jette donc par exemple,pourla nrcr‘nierr. Mefure dela
premicre partie du Walzer,avec d=ux dez,6 & therche
'pr‘§'s du nomhre 6 dansla Colonne A.lc nomhre de la me
fure 148 dans la Mufique. Lon met cette mefire furle
papier & voila ce qui fait le comn encement du Walzer,
Apres cela on jutte pour la feconde Mefure_ p. t. 9. o
cherche pr‘u de 9 sous B, & on trouve No.5 de la table
de mufique. L'on met cette mefure & cote de la promiere
& 1'on continue ainsi jusqu'lpr‘cs avolr jette les dez huit
fols, & alors ou a IChﬂe’ la premiery partie du Walzery
Enfuite on fait le figne de repetition & commence la 24,
partic.Veut on avolr un Walzerpius long, on reCommence
de 1a meme maniere,& alnfi cela va ‘a.1"tnfind

ISTRUZIONE
Per compore delleWalzer, oppure Schleifer

col mezzo di due Dadi,senza aver la minima
Notizia di musica,overo della composizione.

1.] Lo Lettere Ae=H,poste sopra le otto Colonne cfdle tavole
ey Numieret moftrano le B.Bam’te di claschecuna parte
'd.el Wilser, per escmyioiA,la prima, B,la scconda,G,la
twrzaae, ¢ | Numeri nella colenna xotto le Lettere
moftrang i1 Yuumero della hattuta nelle note.

9.} I Numeri il 2,5mo 12.moftrano la somma del Numero
che 1 puo, ettare condue Dadi,

3.} Sttt dungue per esemplo per la prima battuta dells
prima parte del Walzer con due dadl 0% cercando prefso
del numero & nella colonna A il numero della battuts
1-48. nella tavola della Musica,» mettendo quefta baftuta
fu carta,st ha trovato il principio del Walser, Poi »i
&vtta per la seconda hattuta per esemplo 9. 3i cercaprefio
del @9.50t10 B.u M trova N© S<.dellatavola della Musicd.
scrwvendo guefta hattuta a cantodella prima,e continuau:
do in questa guita stno ad aver guttato ottovolte { Dadi,
al b3 finito la prima parte del Walzer, Finalmente st fa
{1 segmo del Ritornello, e 1i commincia la seconda parte.
quando 8t desidera an Walzer pl:l lungo,st ricomincia
nella stefa menlera, andando cost sino all’infinito.
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Anexo IV: Sumarios das aulas dadas

Academia de Misica de Arouca

DIOGO CARVALHO

sumarios
AROUCA
12/12/2020 SAB 10:10 Classe DNC - ATC 6° Grau - SEC. Disciplina Analise e Técnicas de Composigao
Duragdo 45 min Licdon° 33 Sala Sala 6 -Disc.Teorica
Sumario Aula Assistida _ Miguel Brandao UCP.
20/02/2021 SAB 12:30 Classe DNC - ATC 7° Grau - SEC. Disciplina Analise e Técnicas de Composigao
Duragao 45 min Ligdon® 48 Sala Sala 5- FM
Sumario Principios gerais da Fuga.Analise Invengdo n°1 de Bach.
06/03/2021 SAB 12:30 Classe DNC - ATC 7° Grau - SEC. Disciplina Analise e Técnicas de Composigédo
Duragdo 45 min Ligdon® 54 Sala Sala 5- FM
Sumario Analise da Fuga Solm Bach.
24/04/2021 SAB 10:10 Classe DNC - ATC 6° Grau - SEC. Disciplina Andlise e Técnicas de Composigao

Duracdo 45 min Licgdon® 72 Sala Sala 6 -Disc.Teorica

Sumario Principios organizadores e dos elementos composicionais para um maior equilibrio e unidade no processo e
desenvolvimento composicional.
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e oma

Academia de Musica de Arouca

JACINTA BORGES
sumarios
AROUCA
12/12/2020 SAB 12:30 Classe JMB - HCA 6° Grau - SEC. Disciplina Histéria da Cultura e das Artes
Duragdo 45 min Licdon® 36 Sala Sala 6 -Disc.Teorica
Sumério A Escola de Notre-Dame. Principais representantes e géneros musicais.
06/03/2021 SAB 10:10 Classe JMB - HCA 8° Grau - SEC. Disciplina Histéria da Cultura e das Artes

Duragdo 45 min Ligdon® 57 Sala Sala4 - FM

Sumario Atividade letiva sincrona, realizada através da plataforma Microsoft Teams - Aula lecionada pelo professor Miguel Brandao
(Contextualizagéo do periodo Classico)

24/04/2021 SAB 12:30 Classe JMB - HCA 6° Grau - SEC. Disciplina Historia da Cultura e das Artes

Duragéo 45 min Licdo n® 75 Sala Sala 6 -Disc.Teorica

Sumario Aula lecionada pelo professor Miguel Brandéo no ambito do estagio pedagdgico - principais géneros musicais do periodo
renascentista. Caracterizacdo do género Missa.
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Anexo V: Sumarios das aulas assistidas

Exemplos de sumarios das 44 aulas assistidas de ATC

28/11/2020 SAB 08:30 Classe DNC - ATC 6° Grau - SEC. Disciplina Andlise e Técnicas de Composigéo

Duragdo 45 min Ligdon® 25 Sala Sala 6 -Disc.Teorica

Sumario Contraponto de espécies: caracteristicas e exercicios praticos.

28/11/2020 SAB 09:15 Classe DNC - ATC 6° Grau - SEC. Disciplina Analise e Técnicas de Composigao

Duragéo 45 min Ligaon® 26 Sala Sala 6 -Disc.Teorica

Sumério Contraponto de espécies: caracteristicas e exercicios praticos.

28/11/2020 SAB 10:10 Classe DNC - ATC 6° Grau - SEC. Disciplina Analise e Técnicas de Composigéo

Duragdo 45 min Ligdon® 27 Sala Sala 6 -Disc.Teorica

Sumario Contraponto de espécies: caracteristicas e exercicios praticos.

17/04/2021 SAB 10:55 Classe DNC - ATC 7° Grau - SEC. Disciplina Analise e Técnicas de Composigéo
Duragéo 45 min Ligdon® 67 Sala Sala 5- FM

Sumario Formas Classicas - A forma-sonata. Principios de organizag&o tematicos e harmoénico.

17/04/2021 SAB 11:45 Classe DNC - ATC 7° Grau - SEC. Disciplina Analise e Técnicas de Composigao
Duragédo 45 min Ligadon® 68 Sala Sala 5- FM

Sumario Formas Classicas - A forma-sonata. Principios de organizagdo teméaticos e harménico.

17/04/2021 SAB 12:30 Classe DNC - ATC 7° Grau - SEC. Disciplina Analise e Técnicas de Composigéo
Duragédo 45 min Licdon® 69 Sala Sala 5- FM

Sumério Formas Classicas - A forma-sonata. Principios de organizagao tematicos e harmoénico.
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Exemplos de sumarios das 45 aulas assistidas de HCA

28/11/2020 SAB 10:55 Classe JMB - HCA 6° Grau - SEC. Disciplina Histéria da Cultura e das Artes
Durag@o 45 min Licdon® 28 Sala Sala 6 -Disc.Teorica

Sumario Ficha de reconhecimento de excertos.

28/11/2020 SAB 11:45 Classe JMB - HCA 6° Grau - SEC. Disciplina Histéria da Cultura e das Artes
Duracéo 45 min Licdon® 29 Sala Sala 6 -Disc.Teorica

Sumério Correg&o da Ficha de reconhecimento de excertos.

28/11/2020 SAB 12:30 Classe JMB - HCA 6° Grau - SEC. Disciplina Histéria da Cultura e das Artes
Duracéo 45 min Licdon® 30 Sala Sala 6 -Disc.Teorica

Sumario Revisbes da matéria lecionada para a Prova Trimestral.

10/04/2021 SAB 08:30 Classe JMB - HCA 8° Grau - SEC. Disciplina Histéria da Cultura e das Artes
Duracdo 45 min Licaon® 67 Sala Sala4 -FM

Sumario Atividade letiva sincrona, realizada através da plataforma Microsoft Teams - Os novos espagos de sociabilidade publica e
doméstica do século XVIII.

10/04/2021 SAB 09:15 Classe JMB - HCA 8° Grau - SEC. Disciplina Histéria da Cultura e das Artes
Duracdo 45 min Licadon® 68 Sala Sala4 -FM

Sumario Atividade letiva sincrona e assincrona, realizada através da plataforma Microsoft Teams - Os novos espacos de sociabilidade
publica e doméstica do século XVIII. Leitura de um texto de apoio sobre o periodo Classico. Realizagdo de uma tarefa.

10/04/2021 SAB 10:10 Classe JMB - HCA 8° Grau - SEC. Disciplina Histéria da Cultura e das Artes
Duracdo 45 min Ligdon°® €9 Sala Sala4 -FM

Sumario Atividade letiva assincrona e sincrona, realizada através da plataforma Microsoft Teams - Leitura de um texto de apoio sobre
o periodo Classico. Realizagdo de uma tarefa e respetiva corregéo.
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Anexo VI: Pareceres

Parecer da Professora Orientadora Cientifica

CATOLICA PORTO

ARTES

PARECER

Na qualidade de orientadora cientifica da Pratica Profissional, do Mestrado em Ensino
de Mdusica, de Rui Miguel Soares Brandao, declaro que o mestrando tem aproveitamento
positivo na pratica de ensino supervisionada e, desta forma, deve apresentar o respetivo
relatorio e projeto de intervengdo pedagdgica para a defesa.

Este parecer baseia-se no facto do mestrando, apds terminadas as observacGes das
sete aulas, quatro aulas de Analise e Técnicas de Composi¢cdo e trés aulas de Histdria da
Cultura e das Artes, do Curso Secundario de Musica, em regime supletivo, na Academia de
Musica de Arouca, ter revelado capacidades e competéncias para ser reconhecido
profissionalmente nas areas de especializagdo - Andlise e Técnicas de Composicdo e Histdria da
Cultura e das Artes - e ter desenvolvido competéncias imprescindiveis a atividade docente,
quer no que diz respeito a apropriagdo dos conceitos cientificos e da sua terminologia, quer na
pratica pedagdgica e avaliativa, do ensino especializado da musica.

Reconhego a excelente relagdo pedagdgica demonstrada na pratica de ensino e a
enorme facilidade no dominio dos recursos digitais e na utilizagdo de jogos e ferramentas
digitais interativas, que muito motivaram os alunos a aprender e a saber fazer a
autorregulagdo do estudo em casa. Durante o tempo que durou a pratica pedagdgica
supervisionada, o mestrando esforcou-se por melhorar as planificacdes das aulas, por
aprofundar as aprendizagens essenciais alinhados ao Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatdria, por usar estratégias de ensino e técnicas de diferenciagdo pedagogica e
instrumentos de avaliagdao formativa e formadora diversificados, nomeadamente a ferramenta
Wall of Fame da sua autoria.

O mestrando revelou, ainda, de forma muito comprometida, uma excelente vontade
de inovar, traduzida na qualidade dos materiais didaticos construidos, contextualizados as
aprendizagens das duas disciplinas e de cada turma lecionada.

Revelou autonomia, saber especifico, competéncia didatica para saber ensinar nas
duas areas de especializagdo, grande capacidade de reflexdo sobre a prépria pratica e uso do
poder na escolha do repertdrio diversificado para fazer aprender com agdo estratégica, num
desenvolvimento curricular eficaz, tendo-se refletido em melhores aprendizagens e
desempenhos escolares dos alunos, que participaram no Projeto de Intervengdo Pedagodgica.

Desta forma, considero que o desempenho da funcdo estd assegurado e que a
apropriagdo de uma profissionalidade docente construida dentro da profissdo, num trabalho
colaborativo continuo entre pares, ira, no futuro, consolidar e melhorar essa fungao.

Porto, Universidade Catdlica Portuguesa, 19 de junho de 2021

A Orientadora Cientifica

p

7 i\\\ 4 Qrva H’\/

(Luisa Orvalho)
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Parecer da Professora Orientadora Pedagdgica Cooperante

GEQEEQ-‘__%‘)

Academia de Musica de Arouca

Parecer do Orientador Cooperante da Academia de Musica de Arouca

Eu, Jacinta Borges, enquanto orientadora cooperante da pratica profissional de Miguel
Brand3o, mestrando em Ensino da Musica pela Universidade Catolica do Porto, declaro que o
meu orientando tem aproveitamento excelente na pratica de ensino supervisionado,
demonstrando ter competéncias suficientes para a docéncia a disciplina de Histéria da Cultura
e das Artes.

Revelou humildade e um grande sentido humano na relacdo com os alunos,
relacionando-se positivamente com todos os alunos, assim como com toda a comunidade
educativa. A capacidade de organizacdo, o dinamismo, a alegria, o sentido de humor e a procura
de novas ferramentas foram aspetos recorrentes ao longo das aulas supervisionadas.

O mestrando revelou, ainda, autonomia e grande capacidade de reflexdo sobre a propria
pratica, verificando-se um esfor¢o na gestdo do tempo da aula e no aperfeicoamento das
planificacGes. Usou estratégias de ensino e técnicas de diferenciagdo pedagdgica, promovendo
o desenvolvimento de aprendizagens nos alunos utilizando estratégias que foram de encontro
as necessidades de cada aluno.

Assim, concluo que foram cumpridos todos os objetivos propostos, tendo sido realizado
um trabalho sério e exemplar.

Arouca, 31 de maio de 2021
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Parecer do Professor de Analise e Técnicas de Composi¢ao

Academia de Masica de Arouca

Parecer do Professor da Disciplina de Analise e Técnicas de Composi¢cdo

O mestrando Miguel Branddo & uma figura impar e essencial na
Academia de Musica de Arouca. O seu envolvimento em todas as atividades
escolares faz com que seja conhecedor da dindmica e ambiente propiciado
na academia, tal como a sua relagdo com 0s alunos, funcionarios e restantes
docentes seja sobejamente reconhecida pela pronta disponibilidade na
resolucéo de qualquer problema.

Quanto a pratica pedagogica, demonstrou ter capacidades e
competéncias suficientes para o exercicio da docéncia, dominando o0s
diferentes conteldos abordados na disciplina de Analise e Técnicas de
Composigdo. A procura por novas ferramentas, a capacidade de
organizacéo, o sentido humano na relagdo com o0s alunos, apelando a
participagdo de todos tendo em conta estratéegias de diferenciacéo
pedagogica e o dinamismo apresentado durante o periodo de lecionagdo
caracterizaram as suas aulas, cumprindo com todos 0s objetivos propostos.

E com grande entusiasmo que vejo a profissionalizacdo do colega
Miguel Branddo na area da docéncia, esperando num futuro préximo
colaborar de forma préxima e multidisciplinar no desenvolvimento de diversas
atividades e projetos subjacentes as areas disciplinares por nés leccionada.

Arouca, 27 de maio de 2021
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Parecer do Diretor Pedagdgico da Academia de Musica de Arouca

Academia de Musica de Arouca

Apesar de o docente ndo lecionar na escola, pela natureza das fungdes que exerce e pelo
percurso do mesmo, quer anterior, quer desde a altura em que colabora com a Academia
de Musica de Arouca, é possivel formar uma “opinifo” acerca das capacidades
demonstradas.

Desde a sua contratagio como assistente, foi possivel face aos conhecimentos
demonstrados pelo Professor Miguel Branddo, usufruir da sua presenca como orientador
e formador de jovens.

Fruto do seu ingresso no Curso de Composi¢do, desde logo, foi também uma mais valia
para a escola, no sentido de poder apoiar e reforgar o estudo dos alunos que se
deslocavam a escola. Nessa base de disponibilidade e capacidade de ajudar ¢ de ensinar,
nds, Academia de Musica de Arouca, incentivamos a que prosseguisse a sua formagfo,
no sentido de obter a profissionalizagdo e assim ingressar definitivamente no corpo
docente do nosso estabelecimento.

Enquanto Diretor Pedagdgico da Academia, deposito no Professor Miguel Branddo toda
a minha confianga, desde as fungdes que desempenha &s que propomos que venha a
desempenhar, nomeadamente como docente do Curso Secundario.

Real¢o também a capacidade aglutinadora, criadora de bom ambiente e de interagio
entre os diversos atores da comunidade educativa.

Capaz de usar o discurso € mesmo o humor no desenvolvimento da sua atividade, faz do
Professor Miguel Branddo um elemento de motivagio e de exemplo para os discentes.
Como compositor de formagdo base e pianista de formagfo secundéria, consegue aliar a
inovacdo a tudo aquilo em que dedica. A educacio serd certamente mais uma 4rea na
qual ird inovar de forma consciente e eficaz.

Realgo o trabalho desenvolvido através do jogo criado de identificacio de compositores,
completamente enquadrado com o momento em que vivemos e para o qual caminhamos

a passos largos, a digitalizagio.
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Parecer dos alunos de ATC e HCA (exemplos)
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Anexo VII: Consentimento de participagao no projeto

TERMO DE CONSENTIMENTO

“A utiliza¢do de jogos digitais como estratégia de ensino e aprendizagem na disciplina de Histéria da
Cultura e das Artes — Musica” é um Projeto de Interven¢do Pedagdgica (PIP) que surge no ambito da
Unidade Curricular de Pratica de Intervengdo Pedagogica do Mestrado em Ensino de Mdsica, da Escola
das Artes e Faculdade de Educagdo e Psicologia, da Universidade Catdlica Portuguesa.

Estou a convida-lo(a) a participar neste projeto como voluntdrio(a). Apos ser esclarecido(a) sobre as
informagdes que seguem, caso aceite fazer parte deste estudo, preencha o documento abaixo indicado
(Consentimento de participacdo). Em caso de recusa, ndo serd penalizado de forma alguma.
Informacdes sobre o projeto

Titulo do projeto: “A utilizacdo de jogos digitais como estratégia de ensino e aprendizagem na disciplina
de Histdria da Cultura e das Artes — Musica”

Mestrando responsavel pela implementag3o do projeto: Rui Miguel Soares Branddo

Contactos: 916 013 936 (Miguel Brandao)

Enderego de E-mail: rmSfora@gmail.com

Professora Orientadora: Doutora Luisa Antdnia de Vila Fernandes Orvalho

Com este PIP pretende-se verificar se os alunos que utilizaram a ferramenta digital Wall of Fame
passaram a dedicar mais tempo ao estudo, por considerarem o recurso um elemento facilitador e
motivador da aprendizagem, se conseguiram adquirir com mais facilidade e qualidade as aprendizagens
essenciais da disciplina de Histdria da Cultura e das Artes e de que modo se refletiram nos resultados
escolares.

As técnicas e instrumentos de recolha e produgdo de dados utilizados sdo inquéritos por
guestionarios aos alunos, entrevistas semiestruturadas também aos alunos e a docente da disciplina,
registos dos resultados das fichas de avaliagdo trimestrais dos alunos, observacdo direta e participante,
grelhas de observagdo e notas de campo registadas em didrio de bordo do investigador. A andlise
estatistica e a andlise de conteddo sdo as técnicas privilegiadas para interpretar e analisar todos os
registos quantitativos e qualitativos da investigagdo.

Todas as informagdes recolhidas nesta investigacdo sdo estritamente confidenciais, sendo a
identidade dos sujeitos preservada. Os relatos descritos em resposta as perguntas serdo identificados por
cddigos, preservando, portanto, a identificagdo.

NZo ha remuneragdo ou recompensas, despesas ou danos aos participantes e fica reservado o
direito de se retirar do estudo a qualquer momento, sem constrangimento. No final da investigagdo, serdo
oferecidas informacdes e esclarecimentos sobre as conclusdes desta investigacdo para os interessados.
Os resultados serdo divulgados num relatdrio e, eventualmente, em publicagdes cientificas, mantendo-se
sempre o sigilo dos participantes.

Agradeco antecipadamente a participacdo.

Miguel Branddo

CONSENTIMENTO DE PARTICIPACAO DO SUJEITO

Eu, , encarregado(a) de educa¢do do
aluno(a) , autorizo o meu
educando a participar no Projeto de Intervengdo Pedagégica “A utilizagdo de jogos digitais como

estratégia de ensino e aprendizagem na disciplina de Historia da Cultura e das Artes — Musica” como
sujeito. Fui devidamente informado e esclarecido sobre o projeto assim como dos procedimentos nele
envolvidos. Foi-me garantido que posso retirar o meu consentimento a qualquer momento sem que isso
leve a qualquer penalidade.

Arouca, / / 2021. O encarregado de educagdo:
0 aluno:
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Anexo VIII: Matriz da analise de contetudo do diario de bordo

Categoria Subcategoria Nota de Campo Relato Sentido interpretativo Unidades de registo

Os alunos ouviram a apresentagdo da
plataforma e do jogo com muito interesse e | “Podemos jogar em casa?”

curiosidade.

A maioria conseguiu obter uma boa
“Acertei 16 em 20”
pontuagdo.

E aconselhdvel reduzir o numero de
“Ha compositores dos quais nunca ouvi

Material Compositores nos Data: ; : v
Jogo compositores disponiveis na base de dados. :
didatico diferentes periodos 13/02/2021 falar’
The Composer Expert
Wall of Fame historicos Contexto: E@D

E recomendavel acrescentar a possibilidade
“Temos de ver essa introdugdo de
de avangar a inicializagdo da plataforma.
todas as vezes que jogarmos?”

Os alunos estavam motivados e este jogo foi
importante  para  consolidarem  as | “Nunca mais me vou esquecer que
aprendizagens sobre os compositores em | Vivaldi é do periodo Barroco”

estudo.
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Categoria Subcategoria | Nota de Campo Relato Sentido interpretativo Unidades de registo
Os alunos acharam util como forma de preparagdo para os seus | “Isto ajuda-nos na ficha de
momentos de avaliagdo excertos”
Material “Quinze segundos é pouco
Identificacio | Data: 20/02/2021 Jogo E aconselhavel aumentar o tempo de resposta a cada ronda
didatico tempo para  conseguir
I —— auditiva Contexto: E@D Strange Duets il as dhiaee
A utilizacdo deste jogo foi eficaz na identificacdo auditiva das | “E dtil o facto de aparecer o
principais obras dos diferentes compositores nome da obra depois de
darmos a nossa resposta”
Categoria Subcategoria | Nota de Campo Relato Sentido interpretativo Unidades de registo
A utilizagdo deste jogo revelou-se Util como instrumento de
“Serve para me autoavaliar”
autoavaliagdo
Material Este jogo foi importante para os alunos associarem os compositores . )
Musica sacra | Data: 27/02/2021 Jogo : ; G E indicado para o que foi
didstico aos diferentes géneros musicais "
e profana Contexto: E@D Link Them estudado nas aulas
Wall of Fame

O facto dos alunos poderem usar esta ferramenta a partir de casa fez

com que se sentissem mais motivados para o estudo auténomo

“E uma forma divertida de

estudar”
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Anexo IX: Questionarios realizados aos alunos

L

Questionario

Este questiondrio foi elaborado no @mbito da unidade curricular de Prética de Intervengéo
Pedagdgica do 2.° ano de Mestrado em Ensino de MUsica da Universidade Catodlica do
Porto.
Com ele, pretendo perceber 0 modo como estudas para a disciplina de Histdria da Cultura
e das Artes.
Este questionario € anonimo.

*Qbrigatério

1. Gosto da disciplina de Historia da Cultura e das Artes. *

Marcar apenas uma oval.

) Sim

) Ndo

2. Estou motivado(a) para o estudo da disciplina de Historia da Cultura e das
Artes. *

Marcar apenas uma oval.

Nada motivado Totalmente motivado

3. Assinala as opgdes que mais gostas de ver implementadas na tua sala de aula. *

Marcar tudo o que for aplicavel.

Trabalho individual

Trabalho em pares

Trabalho de grupo

Trabalho de pesquisa

Visualizagéo de videos

Exposigdo tedrica das aprendizagens essenciais
Audigao de excertos musicais

Jogos didaticos

QOutra:
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4.

5.

6.

4. Em média, quanto tempo dedico ao estudo da disciplina de Histéria da Cultura

e das Artes? *

Marcar apenas uma oval.

) Nunca estudo
/ Meia hora por semana
) Uma hora por semana
) Duas horas por semana
) Mais de duas horas por semana

) Qutra:

5. Com que frequéncia costumo estudar? *

Marcar apenas uma oval.

) Nunca estudo
/ Apenas nos dias préximos dos momentos de avaliagao
Uma a duas vezes por semana
) Todos os dias

) Outra:

6. Gosto de estudar... *

Marcar tudo o que for aplicavel.

| Sozinho(a)
| Com apenas um(a) colega
| Com um familiar
| Em grupo
Outra: |
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8.

7. Assinala as ferramentas que usas para estudar para a disciplina de Historia da
Cultura e das Artes. *

Marcar tudo o que for aplicavel.

| caderno
| Livros
| Internet
Apontamentos fornecidos pela professora
| Jogos digitais
| Excertos musicais
Outra:

8. Seleciona as opg¢oes com as quais te identificas.

Marcar tudo o que for aplicdvel.

| Gosto de conhecer a biografia dos varios compositores

] Apenas me interesso pela musica criada e ndo por quem a criou

| Gosto de identificar auditivamente diferentes obras da Histéria da Musica

| Gosto de decorar os conceitos teéricos da disciplina de Histéria da Cultura e das Artes
| Gosto de compreender e exprimir-me pelas minhas préprias palavras

| Gosto de exemplos praticos a acompanhar a teoria

| Gosto da turma onde estou inserido(a)

Qutra:

9. Indica o teu grau de satisfagao quando estudas para a disciplina de Historia da
Cultura e das Artes. *

Marcar apenas uma oval.

Nada satisfeito Totalmente satisfeito
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PIP - Questionario ll - 6.9 e 7.° Graus

Este questionario foi elaborado no @mbito da unidade curricular de Pratica de Intervengéo
Pedagdgica do 2.° ano de Mestrado em Ensino de Mdsica da Universidade Catélica do
Porto.
Com ele, pretendo perceber o modo como utilizaste a ferramenta digital "Wall of Fame', em
particular o jogo "The Composer Expert", como auxiliar de estudo para a disciplina de
Historia da Cultura e das Artes.
Este questionario é anénimo.

*Qbrigatério

1. 1. Quanto tempo dedicaste a ferramenta digital "Wall of Fame" esta semana? *

2. 2. De uma forma geral, quais as caracteristicas que usarias para descrever a
plataforma digital "Wall of Fame"? *

Marcar tudo o que for aplicavel.

| Original

| Irrelevante

| Apelativa

| Confusa

 Interessante

| Util
Desadequada

| Pertinente

| Intuitiva
Desafiante

Outra:

3. 3. Qual ainformagao que consideras mais pertinente sobre cada compositor? *

Marcar tudo o que for aplicavel.
| Epoca
| Corrente Estética

| Pais de origem
Principais obras
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4. 4.Que outra informacgao sobre cada compositor gostarias de ver incluida em
"Wall of Fame"? *

5. 5. Relativamente ao jogo "The Composer Expert", como consideraste as
instrucdes? *

Marcar apenas uma oval.

) Claras

) Confusas

) Dizem o essencial

) Demasiado longas

_ Néo precisei de ler as instrugdes

) Outra:

6. 6.0 que consideraste mais motivador no jogo "The Composer Expert"? *

Marcar tudo o que for aplicdvel.

| A pontuacéo
O limite de tempo
| As dicas irem aparecendo
| Poder jogar por tempo indeterminado
A possibilidade de jogar por rondas
0 aspeto visual / grafico
0 ambiente sonoro
Aprender de forma lddica

Outra:
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7. 7. Consideras que esta ferramenta contribuiu para dedicares mais tempo ao
estudo durante esta semana? *

Marcar apenas uma oval.
) Sim

Nao

8. 8. Aconselharias a ferramenta digital "Wall of Fame" aos teus amigos? *
Marcar apenas uma oval.

) Sim

Nao

9. 9.0 que sugerias para melhorar esta ferramenta por forma a torna-la mais
adequada ao teu estudo? *

10. 10. Ja recorreste a outras plataformas digitais para apoio ao teu estudo? Quais?

*
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11.

1. Jarecorreste ao #Estudo em Casa para te apoiar no estudo da disciplina de

Historia da Cultura e das Artes? *
Marcar apenas uma oval.

) Sim

Nao
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PIP - Questionario lll - 6.° e 7.2 Graus

Este questionario foi elaborado no @ambito da unidade curricular de Pratica de Intervengao
Pedagdgica do 2.° ano de Mestrado em Ensino de Musica da Universidade Catélica do

Porto.
Com ele, pretendo perceber o modo como utilizaste a ferramenta digital "Wall of Fame", em

particular o jogo "Strange Duets", como auxiliar de estudo para a disciplina de Histéria da
Cultura e das Artes.
Este questionario é anénimo.

*Qbrigatério

1. Quanto tempo dedicaste a ferramenta digital "Wall of Fame" esta semana? *

2. Relativamente ao jogo "Strange Duets", como consideraste as instrucoes? *
Marcar apenas uma oval.

) Claras
) Confusas
) Dizem o essencial
Demasiado longas
' Nao precisei de ler as instrugdes

) Outra:
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3.

3. O que consideraste mais motivador no jogo "Strange Duets"? *

Marcar tudo o que for aplicavel.

A pontuacao
| 0 limite de tempo
| Poder jogar por tempo indeterminado
A possibilidade de jogar por rondas
| 0 aspeto visual / gréafico
| 0 ambiente sonoro
| Aprender de forma ladica
| Permitir a audigao de excertos de obras
Testar as minhas aprendizagens
| Aparecer o titulo da obra depois da minha resposta

Qutra: |

4. Consideraste suficiente o tempo de audig¢ao (15 segundos) para a identificagao
da obra e do compositor? *

Marcar apenas uma oval.

5. Consideraste o jogo "Strange Duets" um recurso importante como preparagao
para os momentos de avaliagao na disciplina de Historia da Cultura e das Artes?
Porqué? *
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6.

6. O jogo "Strange Duets" apresenta apenas duas hipoteses de resposta.
Consideraste essa op¢ao ajustada ou preferias um numero mais alargado de
opgoes? *

7. O que mudarias para tornar o jogo "Strange Duets" mais adequado ao teu
estudo?

8. Consideras que esta ferramenta contribuiu para dedicares mais tempo ao
estudo durante esta semana? *

Marcar apenas uma oval.
) Sim

) Nao
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1.

2,

PIP - Questionario IV - 6. e 7.9 Graus

Este questionario foi elaborado no ambito da unidade curricular de Pratica de Intervengéo
Pedagdgica do 2.° ano de Mestrado em Ensino de Musica da Universidade Catélica do
Porto.
Com ele, pretendo perceber o modo como utilizaste a ferramenta digital "Wall of Fame", em
particular o jogo "Link Them", como auxiliar de estudo para a disciplina de Histéria da
Cultura e das Artes.
Este questionario é andénimo.

*Qbrigatério

1. Quanto tempo dedicaste a ferramenta digital "Wall of Fame" esta semana? *

2. Relativamente ao jogo "Link Them", como consideraste as instru¢des? *

Marcar apenas uma oval.

) Claras
) Confusas
) Dizem o essencial
) Demasiado longas
) Nio precisei de ler as instrugdes

) Outra:
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3. O que consideraste mais motivador no jogo “Link Them"? *

Marcar tudo o que for aplicavel.

A pontuacao
| 0 limite de tempo
| Poder jogar por tempo indeterminado
A possibilidade de jogar por rondas
| O aspeto visual / grafico
| 0 ambiente sonoro
| Aprender de forma ludica
| Testar as minhas aprendizagens
| Associar o pais de origem a cada compositor
| Associar a época de atividade a cada compositor
| Associar as principais obras a cada compositor

QOutra:

4. Consideraste 1 minuto tempo suficiente para fazeres as cinco
correspondéncias que te foram solicitadas em cada ronda? *

Marcar apenas uma oval.

) Sim

) Nao

5. Consideraste o jogo “Link Them" um recurso importante como preparagao para
os momentos de avaliagao na disciplina de Historia da Cultura e das Artes?

Porqué? *
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6.

6. O jogo "Link Them" apresenta quatro caracteristicas associadas a cada
compositor. Consideraste as indicagoes selecionadas ajustadas ou preferias ver
outro tipo de informacao? *

7. O que mudarias para tornar o jogo "Link Them" mais adequado ao teu estudo?

8. Consideras que esta ferramenta contribuiu para dedicares mais tempo ao
estudo durante esta semana? *

Marcar apenas uma oval.
) Sim

) N&o
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Anexo X: Focus Group realizado aos alunos

FOCUS GROUP
Turmas dos 6.2 e 7.2 Graus da AMA
Ano letivo 2020/2021
15 de maio de 2021

Professor

Muito bom dia.

Em primeiro lugar gostaria de agradecer a vossa disponibilidade para colaborar em mais esta
importante etapa do meu projeto. Creio que estdo todos a vontade comigo.

Quero deixar registado que estamos em maio de 2021 e hoje é dia 15.

Assim, estamos aqui para ter uma espécie de conversa sobre o projeto que eu tenho no ambito
do meu Mestrado em Ensino de Mdsica.

A minha frente tenho alunos que frequentam o ensino secundario de musica em regime

supletivo. E isso, ndo é? Frequentam os Agrupamentos de Escolas de Arouca e Escariz, certo?

Alunos

Sim.

Professor
Sendo assim, vamos iniciar. Algum de vocés quer dizer o que é que o motivou a frequentar o

ensino secundario de Musica?

Alunos

Por um lado, foi o facto de assim ter mais oportunidades para além do curso que segui na escola.
Por outro, por gostar de musica. Claro que também acho que tenho capacidade e como quero
aprender mais... Mas o mais importante talvez sejam as amizades que se fazem aqui na

Academia, tanto com os colegas como com os professores e os funciondarios.

Professor

Querem acrescentar algo mais?

Alunos

Creio que ja foi dito o essencial.
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Professor
Quero que se sintam a vontade para intervir sempre que acharem pertinente. Continuando...

Frequentam alguma outra escola de musica para além da Academia de Mdsica de Arouca?

Alunos

As bandas de musica.

Professor
A Banda Musical de Arouca, Banda Musical de Figueiredo e a Sociedade Filarmdnica Santa Cruz

de Alvarenga, certo?

Alunos

E também a Banda Marcial do Vale.

Professor
Do Vale? Muito bem! Ja |4 toquei por ocasido do centenario. Bem... Continuando.
Como caracterizas a Academia de Musica de Arouca relativamente ao corpo docente? Que

impressdo é que vocés tém dos professores?

Alunos
Que eles sao muito atenciosos. Estdo sempre prontos a ajudar-nos. Mesmo os que nao sao

NOSSOS professo res.

Professor

E relativamente a projetos que envolvam a Academia de Musica?

Alunos
Eu acho que a Academia faz bastantes projetos: festivais, workshops. Eu, por exemplo, gosto
bastante dos estagios que é quando nos juntamos todos. Gostei bastante, por exemplo, do

concerto que realizdmos no Europarque.

Professor

Conseguem identificar pontos fortes que caracterizem a AMA?
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Alunos
[Risos] A Academia somos todos nds. Temos sempre salas para estudar quando solicitamos. E
estamos quentinhos dentro das salas com os aquecedores. As instalagGes ja sdo antigas, mas

sentimo-nos bem.

Professor

Se tivessem de indicar um ponto fraco...

Alunos

As instalacdes serem um pouco antigas.

Professor

Isso esta a ser resolvido. Esperamos ter novidades em breve.

Alunos

N&s sabemos.

Professor
Avancando... Consideras que os recursos digitais podem funcionar como um elemento

motivacional?

Alunos

Sim.

Professor

Porqué?

Alunos

Porque estamos na era das novas tecnologias. Queiramos ou nao, sao elas que nos ajudam em
tudo. E eu acho que os professores deveriam investir mais nas novas tecnologias e ndo pensarem
gue podem ser um foco de distragdo mas antes uma ferramenta de trabalho. O professor esta

no bom caminho [risos]...

186



Professor
Obrigado. Continuando... Consideras que a AMA possui recursos tecnolégicos suficientes para

te auxiliar nas aulas das diferentes disciplinas?

Alunos
N3do usamos assim tanto as tecnologias nas aulas. Onde usamos mais é nas aulas de ATC com o
professor Diogo em que usamos o computador para escrever algumas partituras. Mas eu acho

gue sim, que os recursos da AMA sdo suficientes. Também usamos com frequéncia o projetor.

Professor
Os professores também fazem um esforco e vao-se adaptando. Muito bem.

Que recursos digitais conheces/utilizas na area da musica? Conhecem algum?

Alunos
Sim. O Sibelius, por exemplo, que é o que usamos mais. Embora haja também o Finale e o

Musescore.

Professor

Sdo, de facto, ferramentas muito importantes.

Alunos

Lembrei-me de outra plataforma agora, aquela que o professor fez.

Professor
Sim, e que estd ainda em fase de construgao. Mas antes de falar nessa plataforma, alguma vez
utilizaram mais algum recurso, alguma espécie de jogo digital ou algum site especifico de musica

para vos auxiliar no vosso estudo?

Alunos

O Kahoot! Mas nada de especial.

Miguel

E livros? Tém algum livro que vos apoie em casa no vosso estudo para as disciplinas tedricas?

Algum livro que os professores tenham recomendado?
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Alunos

Professor
Espero que saibam que, apesar da antiguidade das instalages, temos uma pequena biblioteca

com os livros mais importantes nessas areas que podem consultar sempre que quiserem.

Alunos

Por acaso nao sabiamos.

Professor

E qual a vossa opinido sobre as atividades letivas decorrerem ao sabado?

Alunos
Acho que é melhor. Durante a semana ndo dd. Como a semana temos as outras aulas assim o

sabado fica dedicado a area da musica o que funciona muito melhor para nés.

Professor

E como descrevem a vossa relacdo com a professora de Histéria da Cultura e das Artes?

Alunos

E boa. Super tranquilo. Muito simpéatica connosco e nés com ela.

Professor
E o comportamento da turma? Consideram que é favordvel ao processo de ensino e

aprendizagem?

Alunos

Sim. As turmas ndo sdo grandes, por isso ndo ha grandes perturbacoes.

Professor

E sentem-se motivados para a disciplina de Histéria da Cultura e das Artes?

Alunos

Sim.
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Professor

Porqué?

Alunos
Porque como nds ja estudamos musica ha muito tempo é interessante saber a Histéria por tras
disso tudo. Saber como é que tudo evoluiu até chegarmos onde estamos agora. Acho que é

importante.

Professor
Muito bem! E dentro das aprendizagens essenciais da disciplina, quais sdo as que vos despertam

maior interesse: informacao histdrica, biografias de compositores, excertos de obras,...?

Alunos

Excertos. Decididamente, excertos. E também a informacao histdrica.

Professor
Muito bem. Continuando... Que recursos utiliza a professora para lecionar a disciplina de
Historia da Cultura e das Artes? Quais os que contribuem para uma maior motivagdo e

envolvimento dos alunos?

Alunos
Livros, folhas... Também nos mostra videos com partituras para acompanharmos a audi¢ao das

obras.

Professor

Ha algum livro em particular pelo qual a professor se oriente mais?
Alunos
Sim. Aquele que o professor também tinha. [Histdria da Musica: da Antiguidade ao

Renascimento — Volume | de Maria José Borges e José Pedrosa Cardoso]

Professor

Sim, sei, sei.
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Alunos

Mas ela também tem outros.

Professor

Claro que sim, imagino. E estdo satisfeitos com o material que a professora disponibiliza?

Alunos

Sim, estamos satisfeitos. Ela disponibiliza muitos apontamentos.

Professor

E vocés tém habitos de estudo auténomo? Que recursos utilizam?

Alunos

Sim. Usamos as folhas que a professora da.

Professor

E mais nada?

Alunos

Habitualmente é apenas isso.

Professor
E qual a vossa opinido sobre a ferramenta digital Wall of Fame? E a ferramenta que eu estou a

criar e que experimentei convosco.

Alunos
Eu acho bastante interessante. Torna-se mais divertido estarmos a aprender sobre novos
compositores. De outra forma, por vezes, era um bocadinho chato. Assim torna-se mais

divertido, nao sei. Eu gosto.
Professor

E dos jogos disponiveis na ferramenta digital Wall of Fame, qual o que consideram mais Util para

as vossas aprendizagens.
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Alunos
Aguele que da um excerto e nés temos de escolher o compositor. Ndo me estou a lembrar do

nome...

Professor

Strange Duets.

Alunos

E 0 que nos prepara melhor para as nossas fichas de identificacdo de excertos.

Professor
Muito bem. E consideram que houve uma maior autonomia no vosso estudo com a introducao

da ferramenta digital Wall of Fame?

Alunos

Eu acho que sim.

Professor
E consideram que a utilizacdo da ferramenta digital Wall of Fame se refletiu no vosso

desempenho escolar?

Todos

Eu acho que ainda ndo sabemos. Sé no final do ano letivo é que vamos saber.

Professor
Entdo vou perguntar de outra forma. Consideram que a utilizacdo da ferramenta digital Wall of

Fame se pode refletir no vosso desempenho escolar?

Alunos

Sim, pode. Claro que sim. Pode e bastante. Espero bem que sim.
Professor

Uma ultima pergunta: O que gostariam de sugerir para melhorar a ferramenta digital Wall of

Fame de forma a tornda-la mais adequada as vossas aprendizagens?
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Alunos

Sugestdes?

Professor

Sim.

Alunos

N3ao sei. Assim de repente...

Professor

Ndo sabem?!

Alunos

Claro que se o professor vir que quer mudar alguma coisa, eu acho que é sempre uma
ferramenta que deve estar em transformagdo. Mas, de momento, ndo me ocorre sugerir nada.
Professor

Muito bem. Obrigado pelo vosso tempo e pela vossa colaboragdo em todo o projeto.

Por agora é tudo. Obrigado a todos.

FIM
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Anexo Xl: Entrevista semiestruturada a professora orientadora pedagdgica cooperante

ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA
PROFESSORA ORIENTADORA PEDAGOGICA COOPERANTE
Ano letivo 2020/2021
31 de maio de 2021

Identificagao do entrevistado

Nome: Jacinta Maria Zeferino Borges

Idade: 39 anos

Tempo de servigo: 13 anos

Profissao: Professora de Histdria da Cultura e das Artes

Formagao: Licenciatura em Musica — na drea especifica de Histdria e Teoria da Musica
Experiéncia profissional anterior: Professora de Violino na Academia de Musica da llha
Graciosa. Professora de Histéria da Cultura e das Artes no Conservatdrio de Mdusica de Ourém e
Fatima, na Academia de Musica Oscar da Silva, na Academia de Musica de Castelo de Paiva e na

Academia de MUsica da Pévoa de Varzim.

Miguel Brandao

Muito bom dia. Estou muito grato pela sua disponibilidade em aceder a mais este meu pedido.
Espero que se sinta confortavel para responder as questdes que irei colocar e que me ajudardo
no projeto que estou a implementar enquanto aluno de Mestrado em Ensino de Mdusica na
Universidade Catdlica Portuguesa.

Comeco por lhe perguntar que funcdo exerce na AMA?

Professora Jacinta

Professora da disciplina de Histéria da Cultura e das Artes.

Miguel Brandao

E ha quanto tempo leciona nesta Academia?
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Professora Jacinta

Leciono ha dois anos na Academia de Musica de Arouca.

Miguel Brandao

E leciona em outras escolas? Quais?

Professora Jacinta

Academia de Musica José Atalaya e Academia de Musica de Pagos de Brandao.

Miguel Brandao
Queria pedir-lhe que caracterizasse a AMA relativamente a populacdo escolar, corpo docente,

projetos, resultados escolares, pontos fortes e pontos fracos.

Professora Jacinta

Os alunos da Academia de Musica de Arouca sdo alunos empenhados, interessados e bastante
humildes. Respeitam as regras instituidas na sala de aula e tém vontade em adquirir novos
conhecimentos.

Apesar de lecionar somente ao sdbado na Academia de Musica de Arouca e de me cruzar apenas
com dois colegas de trabalho, considero que existe uma relagao cordial e saudavel entre o corpo
docente.

Pontos fortes: Interesse, empenho e espirito de entreajuda por parte dos alunos. Respeito pelo
professor e pelas regras instituidas na sala de aula. Os resultados sdo bastante satisfatdrios.
Pontos fracos: O facto da vila de Arouca se localizar num meio mais pequeno e longe das grandes
cidades acaba por refletir-se na cultura musical dos alunos, pois estes tém menos acesso a

concertos ou a outras atividades culturais.

Miguel Brandao
Que importancia atribui as tecnologias quando colocadas ao servico do processo de ensino e

aprendizagem?

Professora Jacinta
As tecnologias sdo de extrema importancia para o processo de ensino e aprendizagem, pois
facilitam a transmissao dos conhecimentos, funcionam como suporte para o professor e tornam

as aulas mais dindmicas, motivadoras e atrativas.
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Miguel Brandao

Considera que os recursos digitais podem funcionar como um elemento motivacional? Porqué?

Professora Jacinta

Sim. Os recursos digitais proporcionam novas formas de transmissdo do conhecimento, mais
atrativas, mais dindmicas, tornando a aprendizagem do aluno mais interessante. Possibilita aos
alunos vivenciarem situacdes reais dos conteldos abordados, ajudando na aquisicdo dos
conhecimentos. Proporciona também aos alunos os meios necessarios para aprenderem e
obterem a informacdo sem dependerem exclusivamente do professor, ajudando o aluno a

ganhar autonomia e a desenvolver o espirito critico.

Miguel Brandao

Que constrangimentos sente na utilizacdo de recursos digitais na sala de aula?

Professora Jacinta
No decorrer do meu estagio pedagdgico, ndo tive uma preparacdo adequada para a utilizacdo
das tecnologias em contexto educativo, como tal, sinto algumas dificuldades e

constrangimentos na sua utilizagdo e aplicacdo em contexto de sala de aula.

Miguel Brandao

Considera que existem recursos digitais suficientes sobre a area que leciona?

Professora Jacinta

Considero que existem varios recursos digitais que poderao ser adaptados a area que leciono.

Miguel Brandao

Qual a sua opinido sobre as atividades letivas decorrerem ao sabado?

Professora Jacinta

Os alunos da Academia de Musica de Arouca frequentam diferentes instituicdes de ensino e
alguns deles vivem em zonas bastante longinquas de Arouca o que dificulta a elaboracdo dos
horarios, principalmente das disciplinas de turma. O facto da Academia se localizar longe da
minha area de residéncia e de lecionar em trés instituicGes de ensino dificulta também a

elaboracdo do meu horario durante a semana. Pelos motivos referidos anteriormente,
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considero que as atividades letivas ao sdbado é a melhor opg¢do para a maioria dos alunos, assim

como para mim, sendo a solugdo mais satisfatdria tanto para os alunos como para o professor.

Miguel Brandao

Como descreve a sua relagdo com os alunos?

Professora Jacinta

A relacao pedagdgica que estabeleco com os alunos é bastante satisfatéria, o que se deve, em
parte, ao facto de os alunos revelarem responsabilidade, respeito pelas regras instituidas na sala
de aula, vontade em adquirir conhecimentos e trabalho realizado fora da sala de aula. Procuro
estar sempre atenta as dificuldades e progressos dos alunos, mostrando-me sempre disponivel
as suas solicitacdes. Tento, igualmente, descobrir quais sdo os seus interesses musicais,
escolares e pessoais para ir ao encontro e cimentar uma relacdo pedagdgica baseada na
interacdo, na partilha, na entreajuda e na construcdo significativa de conhecimento por parte

dos alunos.

Miguel Brandao

Considera que o comportamento das turmas é favoravel ao processo de ensino e aprendizagem?

Professora Jacinta

Considero o comportamento das turmas bastante favordvel ao processo de ensino e
aprendizagem. S3o alunos extremamente responsaveis e respeitam as regras instituidas na sala
de aula, com a exce¢do da turma do 7.2 Grau onde ha alunos bastante faladores e que se

distraem com frequéncia na sala de aula.

Miguel Brandao

Considera que os alunos estdo motivados para a disciplina de Histéria da Cultura e das Artes?

Professora Jacinta
Apesar da disciplina de Histdria da Cultura e das Artes ser uma disciplina tedrica e que exige
estudo em casa por parte dos alunos, considero os alunos motivados, sobretudo na audicao e

identificacdo de obras de referéncia do repertério erudito.
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Miguel Brandao
Dentro das aprendizagens essenciais da disciplina, quais sdo as que despertam maior interesse

nos alunos?

Professora Jacinta
As aprendizagens essenciais da disciplina que despertam maior interesse sdo a audicdo e

identificacdo de excertos musicais.

Miguel Brandao
Que recursos utiliza para lecionar a disciplina de Histdéria da Cultura e das Artes? Quais os que

contribuem para uma maior motivagdo e envolvimento por parte dos alunos?

Professora Jacinta

Os recursos que utilizo para lecionar a disciplina de Histéria da Cultura e das Artes sdo textos de
apoio, imagens, mapas, tabelas, quadros, partituras e material dudio. Parte significativa da aula
é baseada na exposic¢do tedrica e factual dos conteldos programaticos com uso recorrente ao
apresentador e editor de slides Powerpoint, sendo esta uma excelente ferramenta educacional.
A audicdo de obras musicais acompanhada pela partitura é privilegiada bem como a analise e

interpretacdo das fontes documentais.

Miguel Brandao

Considera que os alunos tém habitos de estudo auténomo? Que recursos utilizam?

Professora Jacinta

A maioria dos alunos tém habitos de estudo auténomo através da leitura dos textos de apoio e
da audicdo de obras de referéncia do repertdrio erudito. Contudo, verifica-se alguma auséncia
de habitos de estudo por parte de alguns alunos da turma de 7.2 Grau, ndo apresentando estes

quaisquer métodos e técnicas de estudo.

Miguel Brandao

Qual a sua opinido sobre a ferramenta digital Wall of Fame?

Professora Jacinta
A ferramenta digital Wall of Fame é uma excelente ferramenta para consolidar os conteldos

programaticos da disciplina de Histdria da Cultura e das Artes. Esta ferramenta auxilia os alunos
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no estudo para a ficha de reconhecimento de excertos que faz parte dos critérios de avaliacao,

assim como na preparac¢do para as provas de acesso ao Ensino Superior.

Miguel Brandao
Dos jogos disponiveis na ferramenta digital Wall of Fame, indique aquele que mais contribui

para as aprendizagens essenciais da disciplina.

Professora Jacinta
O jogo que, a meu ver, mais contribui para as aprendizagens essenciais da disciplina é o Strange
Duets, pois permite ouvir e identificar as obras musicais abordadas em sala de aula, ajudando

os alunos na identificacdo auditiva das mesmas.

Miguel Brandao
O que gostaria de sugerir para melhorar a ferramenta digital Wall of Fame de forma a torna-la

mais adequada as aprendizagens da disciplina?

Professora Jacinta
Sugiro que na lista de compositores seja introduzida mais informacao relativamente a biografia
do compositor, que sejam colocados somente os compositores de referéncia e que seja colocado

o nome das obras em italico.

Miguel Brandao
Considera que houve uma maior autonomia no estudo por parte dos alunos com a introduc¢do

da ferramenta digital Wall of Fame?

Professora Jacinta
Sim, considero que houve uma maior autonomia no estudo por parte dos alunos com a

introducdo da ferramenta digital Wall of Fame.

Miguel Brandao

Considera que a utilizacdo da ferramenta digital Wall of Fame se refletiu no desempenho escolar

dos alunos?
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Professora Jacinta
Considero que esta ferramenta digital se refletiu no desempenho escolar dos alunos,
principalmente na ficha de reconhecimento de excertos, que faz parte dos critérios de avaliagao

da disciplina.

Miguel Brandao
Estamos mesmo a terminar. Mais uma vez queria agradecer toda a disponibilidade
demonstrada. Antes de finalizar, gostaria de dizer algo que ndo tivesse oportunidade e que

gostasse de salientar?
Professora Jacinta
A entrevista foi bem elaborada e estruturada e o entrevistador soube ajustar as perguntas

sempre que necessario. Como tal, ndo tenho mais nada a acrescentar.

Miguel Brandao

Em alguma altura da entrevista ndo se sentiu confortavel?

Professora Jacinta

Ao longo da entrevista, senti-me sempre bastante confortavel.

Miguel Brandao

Dou entdo por terminada esta entrevista. Muito obrigado pela sua preciosa colaboragao.

FIM DA ENTREVISTA
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Anexo XlI: Cartaz e site do XVI Congresso Internacional Galego-Portugués de Psicopedagogia

XVI CONGRESSO L1
INTERNACIONAL .

GALEGO-PORTUGUES =
DE PSICOPEDAGOGIA

1,2,3 SETEMBRO 2021
UNIVERSIDADE DO MINHO
CAMPUS DE GUALTAR /BRAGA
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Site do XVI Congresso Internacional Galego-Portugués de Psicopedagogia.

Disponivel em:

https://congreso-xvigp.asocip.com/index.php/pt/
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XVI Congresso Internacional Galego-
Portugués de Psicopedagogia

|l Congresso da Asociacién Cientifica Internacional de Psicopedagogia

1,2 e 3de Setembro de 2021
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