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B INTRODUGAO

Area(s) do conhecimento: Matemdtica, Ciéncias Naturais, Educag¢do Tecnolégica, Cidadania e
Desenvolvimento, TIC (Tecnologias da Informag&o e Comunicagdo)

Nivel de ensino ou contexto de trabalho: 2.° ciclo
Tema: MApVA ( Metodologias Ativas para Vacinagdo Ativa)

Breve introducéo:

O Cendrio de Aprendizagem MApVA é sustentado pela atual importancia da vacinagdo junto das faixas etdrias
mais jovens, apostando numa consciencializagdo do seu impacto na saude publica. O processo serd
desenvolvido através da metodologia de Trabalho de Projeto. Pretende-se que os alunos construam
mecanismos de diagndstico da taxa de vacinagdo junto dos seus pares, como também desenvolvam materiais e
instrumentos de promog¢do da vacinagdo.

Palavras-chave: Trabalho de Projeto, COVID-19, Vacinagdo, Educagdo em Ciéncias Naturais, Educa¢do Matematica

é‘/ OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
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v 4 OBJETIVOS GERAIS
PASEO (Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatdria)

Gerir projetos e tomar decisdes para resolver problemas; (Raciocinio e resolug&o de problemas)

Utilizar e dominar instrumentos diversificados para pesquisar, descrever, avaliar, validar e mobilizar informagao,
de forma critica e auténoma, verificando diferentes fontes documentais e a sua credibilidade; (Informagdo e
Comunicagdo)

Colaborar em diferentes contextos comunicativos, de forma adequada e segura, utilizando diferentes tipos de
ferramentas (analdgicas e digitais), com base nas regras de conduta préprias de cada ambiente; (Informagéo e
Comunicagéo)

Desenvolver novas ideias e solugBes, de forma imaginativa e inovadora, como resultado da interagéio com
outros ou da reflexdo pessoal, aplicando-as a diferentes contextos e dreas de aprendizagem; (Pensamento
Critico e Pensamento Criativo)

Estabelecer objetivos, tracar planos e concretizar projetos, com sentido de responsabilidade e autonomia.
(Desenvolvimento Pessoal e Autonomia)

OBJETIVOS ESPECIFICOS
(Aprendizagens essenciais 2.° CICLO)

MATEMATICA - Organizagéo e tratamento de dados

Comunicar raciocinios, procedimentos e conclusdes, utilizando linguagem prépria da estatistica, baseando-se
nos dados recolhidos e tratados;

Desenvolver persisténcia, autonomia e & vontade em lidar com situagdes que envolvam a Matemdtica no seu
percurso escolar e na vida em sociedade.

CIENCIAS NATURAIS - Agressées do Meio e Integridade do Organismo
Discutir a importancia das vacinas e do uso adequado de antibidticos e de medicamentos de venda livre.

EDUCAGAO TECNOLOGICA - Processos Tecnoldgicos
Distinguir as fases de realizagdo de um projeto: identificagdo, pesquisa, realizagéo e avaliagdo.

CIDADANIA E DESENVOLVIMENTO - Tema “Sadde”

Promover o bem-estar e a saude individual e coletiva (Estratégia Nacional de Educagdo para a Cidadania,
ENEC,2017);

Sensibilizar para a importancia das medidas preventivas visando o melhor estado de saude. Promover a
autorresponsabilizag&o dos jovens pela sua satide.

TIC - Organizagdo e tratamento de dados/ Criagdo de artefactos digitais
Criar representagdes gréficas de interpretagdo de dados;

Utilizar corretamente ferramentas digitais de expressdo ou de media;
Pesquisar e organizar com seguranga informagéo, respeitando a autoria;
Usar corretamente redes colaborativas de aprendizagem.
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DESCRICAO DAS ESTRATEGIAS E DAS TAREFAS

) N
ABORDAGENS ATIVAS

Este Cendrio de Aprendizagem, organiza-se de acordo com o Trabalho de Projeto e serd desenvolvido num
Ambiente Educativo Inovador (AEl / sala de aula do futuro).

Depois de apresentadas as tarefas, os alunos ter&o a liberdade de se movimentar pelos espagos definidos, de
acordo com as suas necessidades e tendo em conta as caracteristicas e materiais que encontrardo em cada
espago. Contudo, ainda que esta possa ser alterada ao longo do projeto, constard no Guio do Projeto uma
definig&io de estratégias definidas pelos seis espagos de trabalho:

SEQUENCIA DE TAREFAS A SEREM DESENVOLVIDAS

APRESENTAR - Espago de Divulgagdo/Apresentagdo

» Apresentacao inicial do projeto (realizada pelo professor) e motivagéo dos alunos para o mesmo (realizagdo de
uma atividade Quizizz sobre a temdtica das vacinas);
Divulgacdao do guido do projeto (base) elaborado pelo professor e definicdio de grupos de trabalho (de acordo
com as capacidades e interesses de cada aluno).

COLABORAR - Ambiente de trabalho colaborativo
(Criatividade /Flexibilidade cognitiva/Negociagdo/Julgamento e tomada de decisdo)

» Espago destinado & realizagdo das reunides de trabalho dos grupos (brainstorming, mapeamento mental,
definicao, distribuic@o e planificacdo das tarefas entre os elemento do grupo);

INVESTIGAR - Investigagdo e andlise

(Resolugdio de problemas/Coordenacéo entre pares)

* Elaboracéo de inquéritos online para atestar a taxa de vacinag@o dos alunos/publico alvo (importante
diagnosticar as razdes pelas quais alguns alunos ndo foram ainda vacinados);

» Andlise e Tratamento dos dados recolhidos (com recurso a software apropriado - indicando as medidas de
tendéncia central);
Desenvolvimento de uma apresentacdo estatistica da andlise dos dados, sendo o seu resultado
apresentado aos restantes colegas e a Comunidade Escolar, em vdarias plataformas (blog, sitio Web do
agrupamento, outro);

* Pesquisar material de apoio/publicagdes com rigor cientifico sobre a temdatica do projeto.

INTERAGIR - Espago de produgdo/dvolldgoo e discussdo
(Criatividade/ Pensamento Critico/Julgamento e tomada de deciséo/Flexibilidade cognn‘/va)

* Os alunos elaboraréo e discutirdo os guides de trabalho, procederdo & pré-producdo audiovisual,
avaliacéo dos produtos em desenvolvimento. Este serd ainda um espago privilegiado de partilha e |n’rerqgao
direta com o professor;

e Também neste espago serd desenvolvida a avaliagéo do projeto e dos seus intervenientes (alunos e professor).

@CRIAR Realizagdo dos produtos finais
(Criatividade/Coordenagdo entre pares/Julgamento e tomada de deciséo)
* Producédo de materiais audiovisuais de incentivo & vacinag&o (brochuras, videos, podcasts, infografias,...), com

recurso e editores de video, som e imagem. Estes produtos deverdo ser sustentados por dados cientificos e
dando destaque & histéria global da vacinagdo e do seu impacto na promogéo da saude publica.

@DESENVOLVER - Espo%o informal destinado & produgdo individual/pares

(Pensamento Critico/inteligéncia Emocional)
 Espago descontraido de partilha e reflexéo.

APRESENTACAO FINAL

Apresentacao dos resultados/produtos finais construidos pelos alunos: Piblica e para varios elementos da
Comunidade Educativa. Prevé-se que cada grupo de trabalho realize a sua prépria apresentagéo.

llustracdes utilizadas neste documento: CAN ontrato de Licenga para Uso Educativo)

ESCOLA SUPERIOR
DE EDUCACAO
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1 CONTINUACAO DESCRICAO DAS ESTRATEGIAS E DAS TAREFAS

y B PAPEL DO PROFESSOR

Apresentar a problemdtica e motivar os alunos para a participagdo no projeto (importéncia da vacinagdo
no controlo de situagdes de risco para a saude publica). E importante levar os alunos a refletir sobre o tema
e a apresentarem autonomamente algumas solugdes/propostas de trabalho;

Planificar a implementag&o do projeto com a colaboragéo dos alunos (definir metas, cronogramas, prazos
e grupos de trabalho, de acordo com as motivagdes e sugestdes de cada aluno);

Supervisionar o trabalho desenvolvido pelos alunos, orientando-os e apoiando-os nas suas decisdes;
Facilitar o trabalho desenvolvido, através de feedbacks, questionamento, e da mediagdo  do
conhecimento;

Incentivar os alunos, garantindo que estes tenham rigor e confianga na sua investigagdo, no trabalho
desenvolvido e nos seus resultados;

Avaliar continuamente o conhecimento, a compreensdo, a colaboragdo entre os alunos, os produtos finais
desenvolvidos (impacto e pertinéncia) e o seu préprio trabalho.

PAPEL DO ALUNO

Envolver-se com determinagdo, motivagdo e empenho no projeto, estando consciente de que poderd ser
um elemento ativo e capaz na resolugdo do problema apresentado;

Procurar e adquirir conhecimento cientifico que sustente o seu trabalho (autonomamente);

Adquirir competéncias digitais, sociais e de comunicagéo, através da resolu¢do dos desafios propostos;
Colaborar e interagir de forma informada, criativa e responsdvel;

Questionar o seu trabalho e o dos colegas, apresentando solugdes de melhoria e /ou procurando solugdes;
Construir e desenvolver produtos audiovisuais de promog&o da vacinagdo, com corregdo cientifica e com
uma linguagem adaptada ao publico alvo (alunos n&o vacinados);

Apresentar, divulgar, disseminar e avaliar os produtos construidos.

TECNOLOGIAS DIGITAIS E OUTROS RECURSOS

TECNOLOGIAS DIGITAIS E OUTROS RECURSOS UTILIZADOS

Guidao do projeto elaborado pelo professor (com a definicdio do problema, dos espagos de trabalho, objetivos,
prazos ...) - este guido deverd ser completado pelos alunos no decorrer do seu trabalho;

Dispositivos digitais com acesso & internet (computadores, tablets, televiséo/lcd, quadro interativo,...);

Dispositivos de produg¢do audio/video (cdmara fotogréfica/video, Croma Key, mesa digitalizadora,
impressora, fotocopiadora, microfone);

Software de producdo/edi¢éo (preferencialmente REA): Google - Drive, Sheets, Slides, Docs; Editores de
imagem - Canva, Gimp; Editores de Video: Da Vinci Resolve, Inshot; Leitor e gerador de PDF.

AVALIACAO E FEEDBACK

AVALIAGAO DAS APRENDIZAGENS DOS ALUNOS

Os alunos serdo avaliados durante o desenvolvimento do Projeto através de um documento préprio (Rubricas
de Avaliag@o- Empenho, Colaboracéo, Antecipacao e Criatividade);

Os produtos finais e a sua apresenta¢do serdo também avaliados através de Rubricas, quer pelo professor,
pelos colegas e por um profissional da drea da saude convidado a estar presente (Rigor cientifico,
Pertinéncia, Adequacdo, Criatividade);

O impacto do Projeto na Comunidade Educativa serd medido com recurso a um questiondrio online dirigido
aos constituintes da mesma;

Finalmente, os alunos realizardo a sua autoavaliagéo através da redag@o de um relatério/texto elaborado
num documento préprio (de preenchimento online).

AVALIACAO DO PROFESSOR

O professor fard a sua autoavaliag@o através do preenchimento de uma grelha baseada em Rubricas
(Cumprimento dos objetivos propostos, Relacionamento com os alunos, Capacidade de Motivar os
alunos, Didética, Satistac@o dos alunos, Nivel de conhecimento, Desempenho dos alunos, Resultados).
Também, o Impacto do projeto na Comunidade Educativa contard para a avaliagdo do professor.

Os alunos avaliardo, através de um inquérito, o contributo da proposta de trabalho para as suas

aprendizagens, indicando, caso existam, os aspetos a melhorar.
Também, esse inquérito, incidird na avaliagdo dos alunos ao papel desempenhado pelo professor.

AMBIENTES DE APRENDIZAGEM

()
S Os ambientes de aprendizagem organizam-se da seguinte forma:
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INVESTIGAR
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