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Absztrakt

E tanulmany célja, hogy bemutassuk, hogyan lehet az OxIPO modell alapjan krea-
tivast fejleszté jatékokat megvalésitani mar az 6vodai nevelés keretein belil. Roviden
meghatarozzuk a kreativitds fogalmat, majd ismertetjiik, hogy mennyire fontos az, hogy
maga a pedagogus kreativan alljon az 6vodai foglalkozasok tervezéséhez. Ismertetjik a
kreativ pedagogus jellemzdit és személyiségjegyeit. Bemutatjuk az évodaskord gyerekek
kreativitast timogat6 jatékok megvaldsitasanak tapasztalatait.

Kulcsszavak: kreativitas, pedagdgus személyisége, jatékok

Diszciplina: pszichologia

Abstract

EXPERIENCES OF THE PLAYFUL DEVELOPMENT

OF THE CREATIVITY IN A SLOVAK KINDERGARTEN

The aim of this study is to show how it is possible to put creativity developing games
into action within the framework of preschool education based on the OxIPO model.
Briefly we analyze the meaning of creativity, then describe how important it is for the
teachers themselves to be creative during plannings. The characteristics and personality
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traits of a creative teacher are described. We present the experiences of implementing

games that support the creativity in preschool children.

Keywords: creativity, personality of teacher, games

Disciplines: psychology

Nagy Lehocky Zsuzsa és Juhos Flora (2021): Jatékos kreativitas fejlesztés tapasztalatai
egy szlovakiai évodaban. OxIPO — interdiszeiplindris tudomdnyos folydirat, 2021/4, 51-62.

doi: 10.35405/OXIP0O.2021.4.51

Ahhoz, hogy megfeleléen tudjuk fej-
leszteni a gyermekeket, eclengedhetetlen,
hogy a pedagdgus személyisége és hoz-
zaallasa is pozitiv viszonyban legyen a
kreativitassal. Csak igy mehet végbe haté-
kony fejlesztés. A gyermekek egy alapvetd
jellemzdije, hogy eredendben kreativ sze-
mélyek. Az OxIPO modellen (b&vebben
lasd Mez6 és Mez6, 2019) alapul6 ké-
pességfejlesztést terveztiink, melynek so-
ran, olyan jatékokat jatszunk a gyerme-
kekkel, amelyek céliranyosan az alkoto-
készség megjelenését helyezték elStérbe.
Az organizaciét a jatékok szervezése és
el6készitése jelentette, a jatékok instruk-
ci6i minden esetben az inputként értel-
mezhetSk, a process pedig a kiilsé ingerek
kognitiv, emocionalis és gyakorlati fel-
dolgozasa. Az eredmények, vagyis ezen
modell alapjan az output, jelen esetben a
gyerekek rajzai, megolddsai voltak. Meg-
tigyeltiik, hogy a gyermekek mennyire 6t-
letesek, milyen a problémamegoldé kész-
ségitk, mennyire alkalmazzak fantazidju-
kat, hogyan reagilnak 0j szamukra isme-
retlen helyzetekre.
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A kreativitas meghatarozasa

A kreativitas egyértelm(i meghatarozasa
maig vitatott, mert egy olyan Osszetett
képességrél van sz6, amely 4j és hasznos
dolgok, otletek elballitasara késztet a md-
vészetek, a tudomanyok, a technika, az
iranyitas, szervezés terén, vagy akar a
hétkéznapok barmely teriiletén (Mezd, és
Mez6, 2011).

A kreativitas” kifejezés egyaltalan nem
Ujkelett, f6leg ha a sz6 eredetét nézzik,
ami a latin ,,creare” szOobdl ered, ami ,,al-
kotni, el6allitani” jelentéssel bir. A kreati-
vitas kifejezéshez kapcsolédik még az
inspiracio, az intuicié is. Az Gjabb ,krea-
tivitas” kifejezés az angol ,,creativity” szo-
J. P. Guilford
vezetett be, amikor az Amerikai Pszicho-

bél szarmazik, amelyet

logiai Tarsasag leend$ elndkeként a krea-
tivitas témajaban tartott beszédet. Azota a
kutatasi tevékenység robbanasszeri ndve-
kedésérdl beszélhetiink a kreativitas terii-
letén.

A 21. szazad alapvet$ fogalmai kozé tar-
tozik a kreativitds, kreativ ember, kreativ
Otletek. Az élet minden tertletén haszna-
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latos fogalmakrol, széfordulatokrol beszé-
link, legyen sz6 maganéletrdl, munka-
helyr6l vagy akar a gyermekekrél. Napja-
inkban egyre nagyobb hangsulyt fektetnek
a kreativitasra, az Otletességre, a teljesit-
ményre.
Az

sokféle értelmezés sziletett mind a lai-

alkotoképesség  meghatirozasara

kusok, mind pedig a szakemberek kozott.
A kreativitas egyértelm@i meghatarozasa
maig vitatott, mert egy olyan Osszetett
konstruktumrél van sz6, amely 4j és
hasznos dolgok, otletek eléallitasara kész-
tet a mivészetek, a tudomanyok, a techni-
ka, az iranyitas, szervezés terén, vagy akar
a hétkoéznapok barmely teriiletén.

Csikszentmihalyi szerint a kreativitas
nem csupan egy személy tulajdonsaga, ha-
nem ugyis kell értelmezni, mint egy tar-
sadalmi tulajdonsagot, mint egy kultura
tulajdonsagat, illetve, mint bizonyos to-
ténelmi korszak tulajdonsdgat (lasd példa-
ul: Csikszentmihalyi, 1988).

Vigotskij szerint az alkotds nemcsak ott
van jelen, ahol az ember nagy térténelmi
jelent6ségl miveket teremt, hanem min-
denttt, ahol az ember elképzel, kombinal,
valtoztat, valami Gjat teremt, barmilyen
szegényesnek is tlnjék az a zsenik alko-
tasahoz képest (Vigotszkij, 1967).

Az alkotoképesség tehat 1j, értékes és
egyedi Otletek, megoldasok, gondolatok
létrehozasa. A kreativitds egy folyamat.
Egy olyan folyamat, amely az emberben
zajlik, a kiilsé ingerek és belsé  im-
pulzusok kélcsénhatasa alapjan. Ennek az
interakciénak az eredménye pedig egy
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olyan termék, amely djdonsaggal és ét-
tékkel jellemezhetS. A 1ényege az elemzés,
szintézis, strukturalds és kombinacié
rendkiviil rugalmas folyamata egy 4j meg-
oldas felé orientalva, ami egy szokatlan és
meglepS termékben tiikr6z6dik, és amely
masok szamara is hasznossa és értelmessé

valik.

Az 6vodapedagogus személyisége

A pedagdgus személyisége meghatirozé
tényez$ az edukacids folyamatban. Fon-
tos lenne, hogy olyan szakképzett, rater-
mett pedagdgusokat alkalmazzanak az in-
tézmények, akik képesek el6segiteni a
gyermekek sokoldald, pozitiv iranya ér-
telmi és érzelmi fejlédését. Ahhoz, hogy
kreatfv, j6 problémamegoldé képességek-
kel rendelkez8, koétetlen gondolkodasd
gyermekeket tudjunk nevelni, hasonld
képességekkel rendelkezé pedagégusokra
van sziikség. A tovabbiakban Osszefog-
laltuk, hogy milyen a megfelel6 pedagdgiai
hozzaallas az alkotoképesség fejlesztésé-
hez.

Ha 6sszevetnénk a pedagdgusok felé ira-
nyul6 elvarasokat és egy modellt alkot-
nank bel6le a kévetelmény a kovetkezd
lehetne:

Kognitiy elvirdsok:

Intelligencia. Informaciék felfogasanak,
megértésének a képessége, az 0j adatok,
informacidk tudasként valé elraktarozasat
jelenti.

Kommunikaciés képességek. Elsésorban
jo beszédkészséget jelent, de ide tartozik
az aktiv hallgatas, az egymasra val6 oda-
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figyelés képessége egyarant. Széban és {-
rasban is megnyilvanulé képességek.

Konstruktiv és didaktikai képességek.
Olyan pedagbgiai szituacidkat legyen ké-
pes létrehozni, amely soran a gyermekek
észrevétlentll jatszva képesek elsajatitani
az 4j ismereteket

Szervezbképesség.J6 id6gazdalkodasi ér-
z€k, a feladatok, prioritasok megallapitasa,
levezetése tartozik ide. Fontos, hogy a
pedagbgus jé vezetd legyen.

Erzelmi - motivdcids elvirdsok:

Erzelmi intelligencia. Tisztiban kell len-
nie sajat érzéseivel, képesnek kell lennie
felismerni masok érzelmeit. Fontos, hogy
az empatiat alkalmazza tanitasa soran.

Tarsas intelligencia. Aki a tarsas intelli-
gencia kilonleges képességével rendelke-
zik, olvasni tud a masik ember gondola-
taiban, belelat a lelkébe, szivébe, egyitt
érez vele. Megismeri az adas 6rémét, és
ezzel 6romet szerezhet masoknak is (v.0.:
Goleman, 2012).

Onreflexi6, niranyitas képessége. Ké-
pes legyen értékelni 6nmagat, realisan las-
sa hibait, tévedéseit. Ugyanakkor képes le-
gyen ezeken javitani. Onuralom képessége
is ide sorolhaté.

Jatszani tudas. Képes legyen ,,lehajolni”
a gyermekhez. A jaték élményét at tudja
élni a gyermekkel.

Kreativitas. Kreativ eszk6zoket, modsze-
reket alkalmazzon tanitisa soran.

Vezet6i képességek. Iranyitas, dontésho-
zatal, hatarozott fellépés bizonyos helyze-
tekben.
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Objektivitas. Fontos, hogy a gyermekek
korében tiszteletet tudjon kialakitani, é-
reztesse, hogy 6 a vezet$, enélkil ugyanis
nem lenne képes iranyitani a csoportot.
Ugyanakkor olyan vezet§ legyen, aki fi-
gyelembe veszi a gyermekek véleményét,
akaratdt dontéshelyzetekben. Megbeszéli
a gyermekekkel az ad6dé problémahely-
zeteket, k6z6s megoldasra torekszik. Min-
den helyzetben tudjon objektiv maradni,
fontos déntésekben targyilagos, partatlan,
elfogulatlan tudjon maradni.

Flow — alkalmassag. A flow-élmény az
elménknek egy olyan allapota, amely so-
ran teljesen beleéli magat abba, amit épp
csindl. Orémét okoz az egyén szamira ez
az élmény, igy képes benne teljesen felol-
dédni  (Csikszentmihalyi, 1988, Hercz,
Raczné Olah és Takacs, 2015, Méré
Laszlo, 2010).

Miron Zelina évtizedek 6ta foglalkozik
a tanarok kreativitasaval. Tébb mtvében
is taglalja, hogy milyennek kellene lennie
egy kreativ pedagbégusnak, annak érdeké-
ben, hogy a gyermekek kreativitasat is fej-
leszteni tudja. A kévetkezd ajanlasokat
fogalmazta meg:

1) A pedagbgusnak erdfeszitéseket kell
tennie Uj modszerek, megkozelitések
hasznalataval az oktatasi folyamatban.
Fontos, hogy ezekkel kisérletezzen, hogy
minél valtozatosabb megismerési folya-
matokat biztositson a gyermekek szamara.

2) A hatékonysag vizsgalata is elen-
gedhetetlen. Ha az oktatasi folyamatban
valami nem ugy mukdodik, ahogy kellene,
akkor fontos a valtoztatas képessége.
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3) Kreativan keresni, megtanitani és kie-
gésziteni a gyermekek szamara az Gj vagy
mar ismert informaciokat.

4) Stratégiai szempontbdl keresse a kre-
atfv médszereket a tanitasban kiléndsen a
tanulok mentalis funkcidinak a fejleszté-
sében.

5) A tanitasban alkalmazzon eltéré gon-
dolkodast a kreativitas szellemében. Tart-
sa szem el6tt az eredetiség, rugalmassag és
a folyékonysag kialakitasanak, fejlesztésé-
nek feladatat.

6) Hasznalja és gyakorolja a heurisztikus
tanitast, az integraciét és az alternativ
megkozelitéseket.

7) Az emberek pszichés tulajdonsagai-
nak figyelembevétele, a pihenés, az em-
patia beépitése az oktatasba, az oktatasi
folyamatok korszerlsitése az igények
alapjan.

8) Humanista elvek szellemében nevel-
ni és oktatni hangsudlyt helyezve a tanu-
l6kkal, az 6nmagaval, az iskolaval és a ta-
nitas tartalmaval fennall6 kapcsolatok
megtapasztalasara (Zelina, 1997).

Ha a gyermekek olyan kézegbe keriil-
nek, ahol a pedagbgus az alkotoképes-
ségre pozitivan hat6 légkort képes kiala-
kitani,
megélni, fejleszteni kreativ képességeiket.

sokkal hatékonyabban képesek

A kovetkez6kben Gsszegyljtottiink par
olyan tulajdonsagot, amelyek altal a peda-
gogus el6segitheti a gyermekek megfeleld,
jatékos fejlesztését az alkotoképességiik
szempontjabol:

* Gyermekek szabadon gondolkodhat-

nak.
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* Eredetiségre 6szt6ndz.

e Kreativ modszerekkel, stratégiakkal
dolgozik.

* Optimizmus jellemzi, a gyermekek ér-
zik, hogy ha valami nem sikertlt az is
csak egy tanulsag a tovabbi fejlédésre.

* Fontosnak tartja az egyuttm(kodést,
egymas segitését és alkalmazza a csa-
patmunkat.

* A tanar a gyermekekkel egytitt értékel,
mindenki véleménye fontos.

* Mindenkinek biztositja a szabad érvé-
nyestlés jogat.

* Tamogatja az onértékelést.

* Esélyt ad a tapasztalatokon keresztiil
végbemend tanulasra.

* A gyermekeket megoldand6 problé-
mahelyzetek elé allitja, ezzel is el6-
segitve az élményszerd tanulast.

* Megtanit a tanuldsra.

* Mint tandcsadé, illetve szervezd pozi-
ciéban 1ép fel.

* Nyitott kommunikaciét részesiti e-

16nyben (Nagy, 2017).

Ha ezen tulajdonsagok tébbségével ren-
delkezik egy pedagégus, szinte biztosak
lehetlink benne, hogy a gyermekek meg-
felel6en tudnak fejlédni sajat kreativita-
sukban. BHzekkel a jellemvondsokkal u-
gyanis Osztonzik a gyermekeket és
példaképpé valik szamukra. A gyermekek
akkor tudnak hatékonyan fejlédni, kibon-
takoztatni, fejlédni, megélni kreativita-
sukat, ha a pedagogus timogatja Sket és
maga is a kreativitas szellemében prébalja

a legjobbat nyujtani a gyermekeknek.
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Kreativitast tamogaté jatékok

az 6vodaban

A kovetkez6kben bemutatjuk azon jaté-
kokat, melyek a szlovakiai nyarasdi évo-
daban valésultak meg. Miel6tt sor kertlt
volna a foglalkozasokra tébbszor is meg-
latogattuk a gyerekeket, hogy megis-
merjik Sket. Megfigyeléseink alapjan tSbb
forrasbdl valogattuk 6ssze a jatékokat a
korcsoport fejlettségi szintjének megfe-
lel6en. A jatékokat egy hénapon keresztil
valositottuk meg a gyerekekkel.

Ovoda: Magyar tannyelvii 6voda
Nyarasd

Korcsoport:  3-4  éves gyerekek, az
ovoda kis-k6ézépsé Mackd csoportja

Csoportvezeté 6voné: Nagy Renata

Csoportlétszam: 19 gyermek

Nemi eloszlas a csoportban: 7 fid, 12

lany

A jdtékok célja

Els6dleges célunk a jatékokkal az volt,
hogy az OxIPO modell alapjan foglal-
kozasokat valésitsunk meg az 6vodaban
és mindezzel tamogassuk a gyermekek al-
kotoképességének fejlédését. Igyekeztink
minél valtozatosabb, izgalmasabb jatékok
segitségével elérni ezt. A jatékok értéke-
lésénél figyelembe vettiik Guilford szem-
pontjait is, amik alapjan megallapitotta,
hogy milyen is egy produktiv gyermek.
Megfigyeltik, hogy a feladatok megolda-
sanal megjelennek-e a kovetkezé képes-
ségek:

» Konnyedség (Fluencia)

* Rugalmassag (Flexibilitas)
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* Kidolgozottsag (Elaboracié)

* Eredetiség (Originalitas)

* Erzékenység (Szenzibilits)

* A problémak djra fogalmazasinak a
képessége (Redefinalas)

Jatékok

1. jdték: Rajzoljunk valamit! (Kazal, 2017)

Létszam: 14 gyermek (8 lany, 6 fig)

Eszk6z6k: szines ceruza, papir

Input (a jaték ismertetése): A lapon kor
alapu abrat lattak a gyerekek, tehat az
abra, amit ki kellett egészitenitik egy egy-
szerd kor volt. Elmondtuk a gyermeknek,
hogy barmit lerajzolhatnak, ami arrél a
korrol eszitkbe jut. Az abrakat ugy kell
nagyobb rajzokka kiegésziteni, hogy min-
den rajz mas és mas figurat, vagy ese-
ményt abrazoljon.

A gyerekek igénylik a pontos instruk-
cidkat. Nehéz volt, ugy pontos instrukciot
adni, hogy kézben ne mondjuk meg nekik
pontosan, hogy mit rajzoljanak. Ha példat
mondtunk volna, hogy példaul a kérbél
lehet labdat rajzolni, akkor mindenki lab-
dat rajzolt volna. Ezért annyit hangsu-
lyoztunk csak ki, hogy a kor legyen a
rajzunk része, olyan valamit rajzoljanak,
ami kor alakd, vagy nagy mértékben jelen
van benne a kor.

Tanari utasitas: ,,Nézd meg a lapon
lathaté kort és alkoss beldle egy rajzot!
Rajzold le ami eszedbe jut!”

Process: Segitség nélkil, szinte rogtén
tudtak mit szeretnének kihozni a minta-
bél. Mindenki 6nalléan talalta ki, hogy mit
fog rajzolni. A gyerekek hozzaallasa a fela-
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dathoz pozitiv és érdekl6dé volt. Nagyon
szivesen rajzoltak tovabb az abrakat, senki
nem vonta ki magat a feladat alol. A vég-
eredményre biiszkék voltak és  kérték,
hogy vihessék haza megmutatni szilleik-
nek.

Output: A gyerckek 6tletei teljes mér-
tékben érvényesiltek, az alapinstrukcié-
kon kivil nem kaptak mas utasitast.
T6bb, Guilford alapjan meghatarozott jel-
lemz6 is megjelent a gyermekek rajzolasa
soran, ezek a kovetkezSk: konnyedség
(fluencia), rugalmassig (flexibilitas), Ki-
dolgozottsag (elaboracid), eredetiség (o-
riginalitas), Problémak djra fogalmazasa-
nak a képessége (redefinidlas). Nagyon
szép masok dltal is felismerhet6 rajzok
sziilettek (lasd: 1. kép).

2. Jiték: Rajzoljunk zenére! (sajdt itled)

Létszam: 13 gyermek (8 lany, 5 fid)

Eszkozok: Szines ceruzdk, ures Ad-es
papitlap

Input, a jaték ismertetése: Komolyzene
lejatszasa kozben kell lerajzolniuk a gyer-
mekeknek, hogy mi jut esziikbe a zenérdl.
Mi Vivaldi ,,Négy évszak” cimi mivét
hallgattuk a gyerekekkel. Ezen belil is a

oy

1. kép: Rajzoljunk valamit! — Emberke sapkdval, Ugrild, Napocska — forrds: sajit fénykép

A
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»Tavasz” szimféniajat alkalmaztuk. A raj-
zolasra kortlbelil 10 perc elegendd volt.

A zene mindig nagyon 6szténzé hatas-
sal van a gyerekekre. Amint megszélal va-
lamilyen dal, a gyerekek érdeklédve for-
dulnak felé. Halkan engedtiik a zenét,
amig elmondtuk, hogy most mit fogunk
jatszani.

Tanari utasitas: ,,Hallgassd meg a zenét!
Alkoss a zene alapjan egy képet! Rajzold
le, ami a zenérdl eszedbe jut!”

Process: A gyerekek figyelmét, mind a
rajzolas, mind a zene nagyon jol lekGtotte.
A gyermekek nem kaptak segitséget a fel-
adat megoldasdhoz. Azon kiviil, hogy el-
mondtuk nekik, hogy barmit rajzolhatnak,
ami az esziikbe jut teljesen magukra vol-
tak utalva. Szinte egytSl egylg minden
gyermeknek a tavasszal kapcsolatos dolog
jutott eszébe. Volt, aki magat a tavaszt,
volt, aki virdgot, napot, vizet vagy valami-
milyen gyimolcsot rajzolt, mert ez jutott
eszébe a zenérdl. Bz azért az egyértel-
mden helyes problémamegoldas, mert
Vivaldi ,,Tavasz” szimféniajat hallgattak.
Tehat kidertlt, hogy 3-4 éves gyermekek
is képesek ezt felismerni.

74 il
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Output: A gyermekek nagyon jol reagal-

nak a zenére és minden zenével kapcso-
latos tevékenységre. A gyermekek &tletei,
kreativitasa teljes mértékben kibontakoz-
hatott a feladat végzése kézben. A fela-
datban a kénnyedség (fluencia), eredetiség
(originalitas), érzékenység (szenzibilitas)
jelent meg.

Amikor a gyerekek készek voltak min-
denki bemutathatta a rajzat és elmond-
hatta, hogy mit rajzolt. Szépen figyeltek
egymasra és mindenki varta, hogy sze-
repelhessen. A gyerekek egyiittmiikdd6en
viselkedtek, figyelmesek, aktivak voltak.
Tetszett nekik a feladat, oriiltek mikor a
miveik kikeriiltek a faligjsagra (lasd: 2.
kép).

3. jaték: Leonardo da Vinci festmeényei

(Clegg és Birch, 2005)

Létszam: 15 gyermek (8 lany 7 fig)

Hszk6z6k: Rajzlap, szinesceruza

Input: a jaték ismertetése: Egy gyermek
kap egy rajzlapot. A szemét bekotjik és
rajzolnia kell a papirra barmit, ami éppen
eszébe jut. Amint ugy gondolja, hogy kész
a gyermek kéri, hogy vegytik le a kendét.
Végiil szembesiil rajzaval és megallapitja,

2. kép: Rajzoljunk zenére! — Tavasz, 16, Virdgok
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(forrds: sajat fénykép)

hogy sikertilt-e az elképzelést a rajzlapra
vetiteni.

Tanari instrukcié: ,,Figyelj a kezedre és
alkoss egy képet! Rajzold le amit
szeretnél!”

Process: Furulya segitségével keltettik
fel a gyermekek figyelmét. Mikor min-
denki korulottiink volt, elmondtuk nekik,
hogy most két csoportra fogunk osztédni.
5 gyermek jon velem az asztalhoz a
tobbick pedig maradnak korjatékozni a
masik évonénivel. Amikor az elsé 5
gyermek végzett johetett a kovetkezd 5 és
igy tovabb. Nagyon érdekelte Sket, hogy
mi fog asztalnal t6rténni, mindenki sze-
retett volna minél hamarabb sorra kerilni.
Mikor az asztalhoz mentlink elmondtuk a
gyermekeknek, hogy most be fogjuk kotni
a szemiiket és ugy fognak rajzolni.

Output: A gyermekek szamara nem o-
kozott nehézséget a feladat megoldasa.
Sokan kérték, hogy a keztliket iranyitsuk a
papir kézepére és segitsiink nekik szineket
valasztani. Ebben segitségiikre is voltunk.
Minden gyermek Otlete, kreativitasa ki-
bontakozhatott. Az Gtlet kitalalasaban és a
rajz konkrét elkésziilésében magukra vol-

tak utalva. A rajz elkezdése el6tt kér-
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deztik meg télik, hogy mit szeretnének
majd a papiron latni miutan levettik a
kendét, a rajz elkésziilése utan pedig
egyutt értékeltitk, hogy sikertlt-e ugy le-
rajzolni, ahogy elképzelték. Guilford jel-
lemz61 kozil a kovetkezSket észleltiik a
jaték soran: kénnyedség (fluencia), rugal-
massag (flexibilitas), érzékenység (szenzi-
bilitas).

A gyerekek nagyon lelkesen indultak
neki a feladatnak. Uj volt szamukra, hogy
a latas érzékszerve nélkil rajzolhattak.
Mindenki elégedett volt a sajat alkotasaval
(3. kép).

4. jaték: Ki vagyok én?

(B. Clegg és P. Birch, 2005)

Ezt a jatékot menet kdézben modosi-
tottuk, mivel az eredeti jaték a gyerekek-
nek nehéznek bizonyult.

Input: El8sz6r az 6vénd kezdi a jatékot.
Eljatszik egy mesehdst, hangjaval, moz-
dulataival, beszédével, tevékenységével i-
mitalja a szerepet. Végill a gyerekek kita-
laljak, hogy kit jatszott el. Utana kovet-

3. kép: Leonardo Da Vinci festményei —
e A=

¥

e T
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keznek a gyerekek. ElGszor a gyermek
megsugja az 6véndnek, hogy milyen sze-
repbe bujik, majd eljatssza azt. A tObbiek
célja, hogy kitalaljak.

Tanari utasitas: ,,Csendben mutogasd el
kivalasztott tarsad, tgy, hogy a tObbiek
kitalaljak kire gondoltal!”

Process: Nem mesehésoket kellett imi-
talni és kitaldlni, hanem valakit a csoport-
bél kellett kivalasztani és 6t Ggy elmuto-
gatni, hogy valaki raismerjen, hogy ki is
lehet az. A gyermekek fellelkestiltek és
egymast nagyon szépen el tudtdk jatszani.
A gyermekek kénnyen ki is tudtdk talalni,
hogy épp kirdl lehet sz6 a csoportbdl. O-
lyan is el6fordult, hogy a gyermek magara
ismert és kozolte, hogy épp 6t jatssza el a
tarsa. Képesek voltak gyorsan reagalni és
felismerni a megoldast. Dinamikus jaték
keletkezett a végére. Ha wvalaki nem a
megfelel6 személyre tippelt az eljatszo
azonnal mondta, hogy nem helyes a va-
lasz. Indulhatott tovabb a talalgatds. Ami-
kor valaki kitaldlta a helyes megoldast a
gyermek szolt, hogy helyes a valasz.

Fit, Alma, (forrvds: sajat fénykeép)
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Output: Guilford megallapitasaibdl kiin-
dulva a kovetkez6 jellemzbket tudtuk
a feladatban:
(flexibilitas), eredetiség (originalitas).

megfigyelni rugalmassag

A gyermekek élvezték a jatékot. Minél
tovabb jatszottuk, annal igyesebben és
gyorsabban képesek voltak rajénni a
megoldasra. A jaték befejezése utin kér-
ték, hogy maskor is jatsszuk ezt a jatékot.

Vannak bizonyos jatékok, amelyek al-
kalmassa tehet6k minden korcsoport sza-
mara. Bz is egy ilyen jaték. Egy apr6 ele-
met kellett valtoztatni a jaték menetében
és maris képes volt egy 3 éves gyermek is
abszolvalni a feladatot.

5. jaték: Varagslatos targyak

Segédeszkozbk: Lezarhaté papirdoboz,
kalap, furulya, papucs, karkotd, festGecset,
csillamgomb.

Input: Van egy varaszb6rondiink. Ebbe
a variazsb6rondbe mindenféle , varizsla-
tos” targyat gyujtiink. A gyermekek talal-
jak ki, hogy mi annak a targynak a varzs
képessége. Majd miutan kitalaltak, hogy
melyik targy milyen vardzserGvel bir, el-
mondjuk a tirgy életének egy meghata-
rozé pillanatat.

Tanari instrukcié: ,,Nézd meg jol a tar-
gyat és talald ki mi lehet a varazseréjel”

Process: Furulya széval hivtuk magunk
koré a gyermekeket. Mikor mar mindenki
rank figyelt, elmeséltiik, hogy talaltunk egy
varazsdobozt, amiben sok-sok varazstargy
talalhaté. Egy a bokkend, nekiink kell
kitalalni, hogy mi a vardzserGje az adott

targynak. Mikor ez megvolt, rakérdeztiink,
hogy vajon mi lehetett a legjobb dolog,
ami ezzel a targyal tortént. Engedtiik,
hogy felprébaljak a kalapot, papucsot,
elképzeljék, ahogyan csillagea valtoznak
vagy repulnek.

Output: A gyermekek nagyon aktivan
gondolkodtak, hogy vajon mi lehet a targy
szuperképessége, {gy végil nagyon kreativ
valaszok sziilettek. Otletbérzéhez hason-
l6an zajlott a jaték, ha valaki nagyon jot
mondott a gyerekek maguk kérték, hogy
valasszuk azt varazserének. A torténet ki-
taldlasa nehezebb feladat volt szamukra,
itt szikség volt ravezets kérdéseket fel-
tenniink, a megoldas megsziletése érde-
kében.

A gyerekek Otletei érvényesiltek. Min-
denkinek engedtiik az 6tletei kibontakoz-
tatasat. Mindenkit meghallgattunk, majd
egyltt déntéttiink, hogy melyik 6tlet az,
ami a legtobb résztvevének tetszik. Meg-
jelent a jaték soran a rugalmassag (flexibi-
litas), eredetiség (originalitas), és a prob-
lémak djra fogalmazasanak (a redefini-
alas) képessége is. A kovetkezé meghata-
rozasokra jutottunk:

* Kalap. Varazseré: csillaggad képes val-
toztatni viselGjét. Csillagként szornye-
ket gy6zhetiink le vele. Torténet: egy
sarkannyal harcolt a kiralyfi, felvette a
kalapot csillagga valtozott és sikertlt
legy6zni a sarkanyt.

* Furulya. Varazserd: ha valaki belefuj,
ott terem egy varazsponi és elviszi 6t
barhova ahova csak szeretné. Torté-

net: egy kislany elveszett és nem talalta
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a szileit, de nala volt a varazsfurulya,
beleftjt és a poni haza vitte 6t.

Papucs. Varazseré: aki viseli tud repiil-
ni. Torténet: A papucs segitett elmene-
kilni a kirdlylanynak a gonosz boszot-

kany el6l.

Karkété. Varazserd: ha valaki felveszi
azonnal gyony6rd ruha terem rajta.
Torténet: egy kislany elment az anyu-
kajaval fényképeszkedni. Az anyukaja
elfelejtette a kislany szép ruhajat el-
vinni. Ekkor felvette a karkot6t és
gy6ny6rli hercegnds ruha termett rajta.

FestGecset. Varazseré: amit festink
vele életre kel. Torténet: egy szegény
csalddnak nem volt hdza, de raakadtak
a vardzslatos festGecsetre. Rajzoltak

maguknak hdzat és boldogan éltek.

Csillamgémb. Varazsers: Fel képes
gyorsitani az id6t, ha megrazzuk.
Torténet: egy kisfit az oviban sirt,
mert szerette volna, hogy j6jjon érte az
anyukaja. A gémbbel felgyorsitotta az
id6t és mar mehetett is haza a szile-
ivel.

A jatékok megvaldsitdsa utin a gyerme-
kek kérik ezeket a jatékokat, azota is
gyakran beépitik ezekt szabad jatékukba.
Az évodapedagogus elmondasa alapjan a
tobbi nevelési terilet foglalkozasain beliil
is lathaté, hogy a gyermekek alkotoké-
pessége fejlettebb, midta nagyobb hang-
sulyt fektetnek az ilyen tipust jatékok
alkalmazasara. Fontos, hogy az o6voda-
pedagégusok ne hanyagoljak el a kreati-
vitas fejlesztésére alkalmas feladatok hasz-
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nalatat. A gyermek kreativitasat egész éle-
te soran kamatoztatni fogja. Ahhoz, hogy
felnétt életében is képes legyen konnye-
dén venni az akadalyokat és problémait
hatékonyan tudja megoldani mindenképp
szitkséges, hogy mar évodaban elkezdjiik
fejleszteni az erre vonatkozd képessé-
geket.

Akkor tudunk igazan hatékonyak lenni,
ha minden gyermeket killén személyiség-
ként kezelink, értékeljiik képességeiket,
engedjik Gket kibontakozni, mindezek
mellett pedig megprobaljuk bel6lik  ki-
hozni a maximumot, hiszen mindenki
masban és masképpen jo.

Zaroégondolatok

Az OxIPO-modell (Mez6 és Mezd,
2019) hatékonyan alkalmazhat6 az 6vodai
nevelésen belil akkor is, amikor a krea-
tivitas fejlesztést célozzuk meg. A kreativ
pedagbgus 6szténzé a gyermekek szemé-
ben, segit, hogy produktiv, fantiziadus
Minden
gyermekben, ott gybkerezik az alkoto-

feln6tt  valjék  tanitvanyaibol.
képesség. Megtelel6 szervezéssel az infor-
maciofeldolgozasi komponensek mar kis-
gyermekkorban  értékes  eredményeket
mutatnak. Engedjik kibontakozni a gyer-
mekeket, hiszen a gyermekek kreativitisa
egy olyan kincs, amelyet nem szabad
hagyni elvesztegetni. Az alkotoképesség
kibontakoztatasaval olyan ablakokat nyit-
hatunk a gyermekek felé, amin keresztiil
nemcsak sikeresen teljesithetik kitGzott

céljaikat az életben, hanem mindezt a
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tanulas pozitiv élményeként, eredménye-
ként élhetik meg.
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