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RESUMEN.

En la presente tesis el objetivo es proporcionar una serie de estrategias de ensefianza virtual
de manera que los docentes puedan llevar a cabo al momento de desarrollar sus contenidos
online, ya que la pandemia COVID-19 obliga buscar distintos mecanismos y herramientas para
lograr el aprendizaje significativo en los educandos de segundo ciclo de educacion basica, se
utilizé el método cuali-cuantitativo o mixto aplicado en entrevistas a 4 docentes y cuestionario
virtual a los 56 estudiantes. El 94% de los alumnos considera que las estrategias didacticas
utilizadas por los docentes han sido de gran utilidad para un aprendizaje eficaz, dicha
investigacion mostro que los educadores tienen grandes dificultades en el uso de las
plataformas virtuales, los capacitaron en Google Classroom y Google Meet, por lo que
desconocen el uso y beneficio de otras herramientas virtuales educativas, es asi como fue
presentada, aplicada y desarrollada la propuesta de ensefianza virtual, bajo la modalidad de 5
talleres, cuya duracién fue de 15 horas compartidas en 5 sesiones de 3 horas cada una, La
evaluacion del mismo se efectud a través de un instrumento tipo encuesta online, evidenciando
en ella la efectividad del mismo y obteniendo como resultado que el taller brinda a los docentes
diferentes opciones para hacer clases dinamicas y divertidas y sobre todo cumplir los objetivos

propuestos en los estudiantes.

Palabras Claves: Aprendizaje significativo, Estrategia didactica, Cuali-cuantitativo,

Propuesta, Plataformas.
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ABSTRACT.

In this thesis the objective is to provide a series of virtual teaching strategies so that teachers can
carry out when developing their content online, since the COVID-19 pandemic forces them to look
for different mechanisms and tools to achieve meaningful learning In the students of the second
cycle of basic education, the qualitative-quantitative or mixed method was used, applied in
interviews with 4 teachers and a virtual questionnaire with 56 students. 94% of students consider
that the didactic strategies used by teachers have been very useful for effective learning, this
research showed that educators have great difficulties in using virtual platforms, they were trained
in Google Classroom and Google Meet , for which they are unaware of the use and benefit of
other virtual educational tools, This is how the virtual teaching proposal was presented, applied
and developed, under the modality of 5 workshops, whose duration was 15 hours shared in 5
sessions of 3 hours Each one, The evaluation of the same was carried out through an online
survey type instrument, evidencing in it its effectiveness and obtaining as a result that the
workshop offers teachers different options to make dynamic and fun classes and above all comply

with the objectives proposed in the students.

Keywords: Meaningful learning, Didactic strategy, Quali-quantitative, Proposal,

Platforms.
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INTRODUCCION.

El presente trabajo de grado tuvo como fin presentar las distintas estrategias de
ensefianza virtual y su incidencia en el aprendizaje de los estudiantes de lenguaje vV literatura
de segundo ciclo de educacion basica del Centro Escolar Caserio El Limén, Municipio de Santa
Rosa de Lima, Departamento de La Unién en el periodo de mayo a octubre del 2020. Se
desarrolla a través de dos capitulos, que se presentan a continuacion:

Capitulo I: Se presentan los Fundamentos tedéricos generales de la ensefianza virtual y
su incidencia en el aprendizaje de los estudiantes de lenguaje vy literatura.

Compuesto por el marco teérico, marco legal, marco referencial, marco conceptual,
marco metodolégico

Para realizarla se eligi6 el enfoque mixto o cuali-cuantitativo el cual consiste en
representar un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos de investigacion e
implica la recoleccién y analisis de datos cuantitativos y cualitativos, estos métodos pueden ser
adaptados, alterados o sintetizados para efectuar la investigacion.

Capitulo Il: Se presentan las estrategias de ensefianza virtual para el desarrollo del
aprendizaje de los estudiantes de lenguaje y literatura de segundo ciclo de educacion basica
del Centro Escolar Caserio El limén.

Conformado por la propuesta de capacitacion docente online con estrategias y técnicas
implementadas en cinco talleres, cerebriti, Flipsnack, Powtoon, Draw.io, Genially uno por
jornada totalmente précticos y con una prueba virtual al finalizar cada uno de los talleres para

comprobar dicho aprendizaje.
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A.0 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.
A.1 SITUACION PROBLEMATICA.

La era digital ha transformado los sistemas educativos a nivel mundial, dejando al
descubierto nuevos paradigmas educativos que han dado paso a una nueva modalidad en el
plano de educacién a distancia, en respuesta a los requerimientos de la llamada sociedad del
conocimiento, cambiando asi la forma de ensefiar y aprender pasando de una modalidad
presencial hacia una educacion virtual o semipresencial, mediante el uso de plataformas
educativas y aplicaciones de videoconferencias.

Esta nueva dinamica digital, ha venido a transformar los sistemas educativos a nivel
mundial donde los docentes han tenido que reinventarse y adaptarse a las nuevas exigencias y
demandas de una generacion de nifios y adolescentes nativos digitales, que se estan
desarrollando a la par de un mundo globalizado y tecnhol6gico. Donde los ciudadanos,

“Hoy son mas autbnomos, tremendamente emprendedores, con alto sentido de la
creatividad, muy solidarios y especialmente activos” (Canizalez, Torres; César, Pablo; Cobo
Beltran, 2017) (p. 31-40).

Dichas transformaciones evidencian un crecimiento exponencial en la demanda de una
educacién mas virtual que presencial, haciendo que las instituciones educativas a nivel mundial
oferten sus cursos en modalidades virtuales de aprendizaje. Esta nueva restructuracion
educativa ha planteado retos y desafios en los sistemas educativos en los paises de América
Latina en materia de politicas educativas, planes de estudio, conectividad y equipamiento en
infraestructura TIC, procesos de ensefianza aprendizaje y por supuesto en la formacion
continua en los docentes, ya que esta modalidad requiere que estén capacitados y posean las
competencias digitales necesarias para adaptar y disefiar estrategias de ensefianza

innovadoras en las aulas virtuales.
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Como era de esperarse la reciente crisis sanitaria, tomo por sorpresa a muchos
docentes quienes rapidamente tuvieron que adaptarse a implementar nuevas herramientas,
pero también dejé en evidencia que muchos maestros carecen de habilidades digitales
necesarias para lograr llegar de forma efectiva a sus estudiantes. A ello hay que sumarle que la
mayoria de instituciones educativas no cuentan con una plataforma digital que les facilite la
tarea pedagogica a los maestros. Por esta razon, gran parte de los docentes ha tenido que
recurrir a Google Meet y Zoom para poder desempefiar sus labores académicas.

Ante estas limitantes, los docentes tuvieron que adaptarse a los cambios y sumarse a la
educacion online, manifestando dificultades al momento de poder emplear estrategias de
ensefianza virtual en las diferentes asignaturas de su especialidad. Conociendo de primera
instancia las problematicas, los sistemas educativos adoptaron de manera urgente estrategias
de continuidad educativa a distancia y capacitaron a docentes en materia virtual. Los paises de
América Latina no se encontraban preparados con una estrategia de educacion a distancia, y
menos auln se encontraban preparados para enfrentar una emergencia de esa magnitud.

A.2 ENUNCIADO DEL PROBLEMA.

Lo anterior permite la formulacién del problema cientifico siguiente: ¢ Cémo contribuir a
la formacion en estrategias virtuales de ensefianza de los docentes de Segundo Ciclo de
la asignatura de Lenguaje y Literatura del Centro Escolar Caserio El Lim6n?

A partir de lo analizado, se asume como objeto de estudio: las estrategias didacticas y
como campo de accion la formacion en estrategias virtuales de ensefianza de los docentes de

Segundo Ciclo de la asignatura de Lenguaje y Literatura.
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A.3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION.
A.3.1 Objetivo General.

Elaborar una propuesta de estrategia de ensefianza virtual, para docentes de Lenguaje
y Literatura de Segundo Ciclo de Educacion Bésica, en el Centro Escolar Caserio El Limén de
Santa Rosa de Lima del departamento de La Union en el periodo de mayo a octubre de 2020.
A.3.2 Objetivos especificos.

. Identificar las estrategias de ensefianza virtual desarrolladas por el docente en la
asignatura de lenguaje y literatura de Segundo Ciclo de Educacion Béasica.

. Determinar las bases tedricas y metodoldgicas de las estrategias de ensefianza
virtual empleadas en la asignatura de lenguaje y literatura en los estudiantes de Segundo Ciclo

de Educacion Basica.

. Elaborar una propuesta de ensefianza virtual para mejorar el aprendizaje en los
estudiantes de lenguaje y literatura de Segundo Ciclo de Educacion Basica.

. Validar la propuesta de ensefianza virtual de los docentes en la asignatura de
lenguaje y literatura de Segundo Ciclo de Educacion Bésica.
A.4 PREGUNTAS DE INVESTIGACION.

Con el fin de dar solucion al problema y alcanzar el objetivo propuesto, se plantean las
interrogantes cientificas siguientes:

. ¢, Cudles son los referentes tedrico-metodoldgicos que sustentan la formacion
docente en estrategia de ensefianza virtual, en la asignatura Lenguaje y Literatura de Segundo

Ciclo de Educacion Basica en el Centro Escolar Caserio El Limén, de Santa Rosa de Lima?

. ¢, Cudl es la situacion actual de la formacién de los docentes de Lenguaje y
Literatura en cuanto a estrategia de ensefianza virtual?

. ¢, Qué componentes y relaciones deben revelarse en una estrategia de
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ensefianza para la formacion en estrategias de ensefianza virtual de los docentes de Lenguaje
y Literatura del segundo Ciclo de educacién béasica

. ¢, Como validar la estrategia de ensefianza virtual, propuesta para los docentes
Segundo Ciclo de Educacién Béasica en el Centro Escolar Caserio El Limén?

A.5 JUSTIFICACION.

La presente investigacion tuvo como principal objetivo, mejorar la practica docente en la
implementacién de estrategia de ensefianza virtual, en la asighatura de Lenguaje y Literatura
para mejorar y facilitar los aprendizajes de los estudiantes de Segundo Ciclo de Educacion
Bésica, en el Centro Escolar Caserio El Limén, de Santa Rosa de Lima del departamento de La
Unidén, para valorar la eficacia de las mismas en el proceso de ensefianza aprendizaje.

A.6 DELIMITACION DEL PROBLEMA.
A.6.1 Delimitacién espacial.

La investigacion se realiz6 bajo modalidad virtual, en las instalaciones del Centro

Escolar Caserio El Limon, Santa Rosa de Lima del departamento de la Union.
A.6.2 Delimitacion Social.
La investigacion se realiz6 con los docentes y estudiantes de la asignatura de Lenguaje

y Literatura de Segundo Ciclo de Educacion Bésica.

A.6.3 Delimitacién Temporal.

La investigacion se realizé en el periodo comprendido de mayo a octubre del afio 2020

A.7 ALCANCES Y LIMITACIONES.
A.7.1 Alcances.

. El presente estudio se realizé de manera virtual contando con el valioso aporte
de los docentes y estudiantes del Centro Escolar Caserio El Limon.

. Las entrevistas y encuestas se realizaron mediante plataformas y herramientas,
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video llamada en WhatsApp, Google Meet, Zoom y Formularios de Google.
. La investigacion sirvio como marco de referencia para investigaciones futuras en
cuanto a estrategias de ensefanza virtual en la asignatura de Lenguaje y Literatura.
. La propuesta sirvié de base para que los maestros puedan adaptar y crear
nuevas estrategias de ensefianza en sus aulas virtuales.

. Disponibilidad de acceso a internet y a plataformas interactivas.

A.7.2 Limitaciones
. Por motivos de la emergencia sanitaria del Covid 19 la investigacion no se pudo

realizar bajo una modalidad presencial.

. La falta de estudios previos relacionados a la tematica a nivel Internacional y
Nacional.

. El factor tiempo de elaboracion de la investigacion

. La disponibilidad de los docentes y estudiantes al momento de responder a las

entrevistas y cuestionario.
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CAPITULO 1

METODOLOGIA DEL ESTUDIO.
1.0 MARCO TEORICO.
1.1 MARCO LEGAL.

La investigacion se sustent6 con base a diferentes normas juridicas que amparan y

respaldan el acceso a la educacion y tecnologia en el pais las cuales son:

. Constituciéon de la Republica de El salvador Seccién Tercera
Educacidn, Cienciay Cultura.

Como marco juridico primordial se retoma la Constitucién de la Republica dando fe de
los articulos que hacen mencién de los derechos a salvadorefios en materia educativa y

tecnolégica- cientifica.

Art. 53: El derecho a la educacién y a la cultura es inherente a la persona humana; en
consecuencia, es obligacion y finalidad primordial del Estado su conservacion, fomento y:
difusion.

El Estado propiciard la investigacion y el quehacer cientifico. Art. 55: La educacion
tiene los siguientes fines: lograr el desarrollo integral de la personalidad en su dimension
espiritual, moral y social; contribuir a la construccion de una sociedad democratica mas
prospera, justa y humana; inculcar el respeto a los derechos humanos y la observancia de los
correspondientes deberes; combatir todo espiritu de intolerancia y de odio; conocer la realidad
nacional e identificarse con los valores de la nacionalidad salvadorefia; y propiciar la unidad del
pueblo centroamericano. Los padres tendran derecho preferente a escoger la educacion de sus

hijos.
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Art. 56: Todos los habitantes de la Republica tienen el derecho y el deber de recibir
educacioén Parvulario y basica que los capacite para desempefiarse como ciudadanos utiles. El
Estado promoverd la formacion de centros de educacion especial. La educacion Parvulario,

basica y especial sera gratuita cuando la imparta el Estado.

. Ley General de Educacion.

Objetivos Generales de la Educacién Nacional

La ley general de educacién nos especifica en la mayoria de los articulos la formay
comportamiento que debe de alcanzar los ciudadanos en el &mbito educativo, con un ideal
capaz para desenvolverse en la sociedad, de una forma pertinente.

Art. 3. La Educacion Nacional tiene los objetivos generales siguientes:

. Desarrollar al maximo posible el potencial fisico, intelectual y espiritual de los
salvadorefios, evitando poner limites a quienes puedan alcanzar una mayor excelencia.

. Equilibrar los planes y programas de estudio sobre la base de la unidad de la
ciencia, a fin de lograr una imagen apropiada de la persona humana, en el contexto del
desarrollo econdmico social del pais.

. Establecer las secuencias dialécticas de tal manera que toda informacién
cognoscitiva promueva el desarrollo de las funciones mentales y cree habitos positivos y
sentimientos deseables.

. Cultivar la imaginacion creadora, los habitos de pensar y planear, la persistencia
en alcanzar los logros, la determinacion de prioridades y el desarrollo de la capacidad critica.

. Sistematizar el dominio de los conocimientos, las habilidades, las destrezas, los
hébitos y las actitudes del educando, en funcion de la eficiencia para el trabajo, como base

para elevar la calidad de vida de los salvadorefios.
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. Ley de Proteccion Integral de la Nifiez y Adolescencia.

Capitulo Il Educacién y Cultura.

Esta ley busca garantiza los derechos de los nifios, nifias y adolescentes con el fin de
lograr su pleno desarrollo de su personalidad por eso se retoma los siguientes articulos.

Articulo 81. Derecho a la educacioén y cultura

La nifia, nifio y adolescente tienen derecho a la educacioén y cultura. La educacion sera
integral y estara dirigida al pleno desarrollo de su personalidad, aptitudes y capacidades
mentales y fisicas hasta su maximo potencial.

El Estado debe garantizar este derecho mediante el desarrollo de politicas educativas
integrales id6neas para asegurar una educacion plena y de alta calidad. En consecuencia,
debera garantizar los recursos econdmicos suficientes para facilitar las acciones destinadas al
cumplimiento de estos derechos.

Articulo 82. Derecho a la educacién gratuita y obligatoria

La educacion inicial, Parvulario, basica, media y especial sera gratuita y obligatoria. Los
servicios de los centros publicos de desarrollo infantil seran gratuitos y deberan reunir todas las
condiciones necesarias para la atencion de las nifias y nifos.

Articulo 83. Acceso a la educacion y cultura El Estado debera garantizar el acceso a la
educacién y a la cultura, el cual comprende, entre otras condiciones, amplia cobertura territorial
en todos los niveles educativos, adecuada infraestructura, idbneas modalidades, planes 'y
programas de educacién, docencia cualificada, suficientes recursos pedagogicos, tecnoldgicos
y espacios culturales y recreativos; ademas, debera garantizar el acceso y la permanencia de
las nifias, nifios y adolescentes en el sistema educativo en condiciones de igualdad y sin
ningun tipo de discriminacion.

Articulo 86. Responsabilidad del Estado en materia de educacion Para hacer efectivo el

derecho a la educacion el Estado debera.
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*  Garantizar educacion integral de calidad y progresiva en condiciones de igualdad
y equidad para toda nifia, nifio y adolescente.

* Crea Crear y mantener centros de estudios con infraestructura e instalaciones que
cuenten con los espacios y condiciones fisicas adecuadas para el desarrollo de la ensefianza
cientifica y tecnoldgica, las actividades ludicas, deportivas y culturales.

*  Proveer los centros de estudios de recursos humanos cualificados y garantizar a
estas condiciones laborales adecuadas; ademas, debera facilitar materiales pedagdgicos,
cientificos, tecnolégicos, ludicos, deportivos, culturales y los instrumentos adecuados para
cualquier tipo de expresion artistica.

«  Estimular en todos los niveles de ensefianza el desarrollo de la inteligencia y del
pensamiento auténomo, critico y creativo, respetando la iniciativa y las caracteristicas
individuales de cada nifia, nifio o adolescente y fomentar los niveles mas elevados del

conocimiento cientifico y tecnolégico.

« LaDeclaracién Universal de Derechos Humanos.
Esta ley se cred con el fin de proteger y garantizar los derechos universales de los

individuos, en la que se resaltan los siguientes articulos que especifican el derecho a la educacion

tales como:
Articulo 26.
. Toda persona tiene derecho a la educacion. La educacion debe ser gratuita, al

menos en lo concerniente a la instruccion elemental sera obligatoria. La instruccién elemental
sera obligatoria. La instruccién técnica y profesional habra de ser generalizada; el acceso a los
estudios superiores serd igual para todos, en funciéon de los méritos respectivos.

. La educacion tendrd por objeto el pleno desarrollo de la personalidad humana y
el fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a las libertades fundamentales;

favorecera la comprension, la tolerancia y la amistad entre todas las naciones y todos los
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grupos étnicos o religiosos, y promovera el desarrollo de las actividades de las Naciones
Unidas para el mantenimiento de la paz.

1.2 MARCO REFERENCIAL.
1.2.1 Antecedentes de la investigacion.

En el proceso de busqueda de antecedentes bibliograficos podemos decir que en
relacion al tema: “Estrategia de ensefianza Virtual y su incidencia en el aprendizaje de los
estudiantes de Lenguaje y Literatura de Segundo Ciclo de Educacion Béasica del Centro Escolar
Caserio EI Limén, municipio de Santa Rosa de Lima, departamento de La Unién en el periodo
de mayo a octubre de 2020”, no se cuentan con estudios especificos a nivel internacional, pero
si se encontraron algunas investigaciones referentes a entornos virtuales de ensefanza
aprendizaje, en el caso especifico a nivel nacional en El Salvador no se encontraron
investigaciones relacionadas al tema debido a que la educacién basica en el pais siempre ha
contemplado una modalidad presencial, por lo que se incluy6 en su apartado todo el devenir
histérico en cuanto a los esfuerzos que ha realizado el Estado de la Republica de El Salvador
en conjunto con el Ministerio de Educacién en materia de educacion a distancia.

1.2.2 A nivel Internacional.

La presencia de estrategias de ensefianza virtual adecuadas en el proceso de
ensefianza aprendizaje, es una de las tantas preocupaciones de los docentes al momento de la
planificacion de la asignatura de Lenguaje y Literatura, ya que estas en su mayoria contribuyen
realmente al aprendizaje significativo.

“Estrategias didacticas tecnoldgicas para mejorar el desemperio de los estudiantes de
8vo afio EGB en la asignatura de Lengua y Literatura 2018” (Gonzalez Alcivar, Heiddy Melany;
Mieles GOomez, Melissa Yesennia, 2018) elaborada en la Universidad de Guayaquil Ecuador.

En esta investigacion tuvo como principal objetivo analizar la influencia del uso de las
estrategias didacticas tecnoldgicas en el mejoramiento del desempefio escolar de los

estudiantes de octavo ano de la Unidad Educativa “Carlos Urgilés Gonzalez” en la asignatura
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de Lenguaje y Literatura, a partir de una investigacion de campo usando los métodos
cientificos, para la elaboracién de un aula virtual.

El proyecto tuvo como finalidad elaborar un aula virtual en la asignatura de Lenguaje y
Literatura con el propésito de ayudar a la comunidad educativa, en el mejoramiento en la
calidad del aprendizaje, con la finalidad de ayudar tanto al docente como al estudiante a
desarrollar un ambiente méas dinamico y atractivo para el aprendizaje de la asignatura de
Lenguaje y Literatura.

Las principales conclusiones de la investigacion fueron los siguientes:

. Brindar la facilidad para que los docentes se capaciten en el tema de las
tecnologias de la educacion, ya que, segln los resultados demostrados en las encuestas
realizadas a los docentes, se pudo evidenciar el alto interés que tienen en aprender y reforzar
sus conocimientos, de esta manera puedan aprovechar en tu totalidad los recursos

tecnoldgicos que existen en la institucion educativa.

. Si bien es cierto, que las técnicas y métodos tradicionales para facilitar los
conocimientos por parte de los docentes de la institucion educativa, han ayudado por décadas
al proceso educativo, es necesario el fortalecimiento del mismo con la finalidad de llegar a los
estudiantes de manera clara, eficaz y concreta, hacer uso de menos tiempo 0 a su vez impartir
y facilitar mas conocimientos utilizando la misma cantidad de tiempo en las horas de clases.

. Permitir dar paso a nuevos métodos de ensefianza, que impliquen la utilizacion
de las aulas virtuales, y llegar a fomentar la busqueda de nuevos métodos tecnoldgicos, tanto
para el desarrollo de la asignatura de Lenguaje y Literatura, como para las demas asignaturas,
toda esta informacién compartirla en clases aprovechando los recursos multimedia que en la
institucion educativa existe.

“Entorno Virtual para la ensefianza de Lengua y Literatura a estudiantes Kichwa en

décimo ario de Educacion Basica” (Doicela, E Y, 2019)
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para optar el grado de Magister en Educacién en Gestion del aprendizaje mediado por
TIC, desarrollado en la Universidad Tecnoldgica de Israel en Quito, Ecuador. El fin de esta
investigacion fue disefiar un entorno virtual aplicando la metodologia DPRAC y estrategias
didacticas para la ensefianza de Lengua y Literatura a estudiantes kichwa de décimo afio en la
Unidad Educativa Jatari Unancha.

La tesis se fundament6 en la necesidad de implementar un sistema que se base en una
metodologia de facil comprension y acceso a los usuarios. Debido a las nuevas tecnologias, es
necesario implementar un sistema el cual pueda ser capaz de satisfacer a los usuarios y al
mismo tiempo beneficiar al establecimiento educativo, dando facilidad de comunicacién a los
usuarios y reduciendo costos de recursos. La interfaz sera facil de manejar, lo que permitira
gue el usuario se adapte rapidamente al nuevo modo de trabajo, logrando mayor
desenvolvimiento e interaccion con el sistema.

La investigacion llego a las siguientes recomendaciones:

. El proceso de ensefianza aprendizaje debe ser profundizado en la forma como
aprenden los estudiantes kichwas, ya que ellos se desenvuelven en un contexto urbano y la
proliferacion de dialectos en donde se rompe con la utilizacion correcta del lenguaje.

. Otro aspecto muy visible que se debera seguir investigando, es la utilizacién de
diferentes entornos virtuales de aprendizaje, para que los docentes y estudiantes tengan mas
herramientas para potenciar el aprendizaje de distintas areas de conocimiento en la Educacion
General Basica.

. Es indispensable generar en los estudiantes responsabilidad sobre el uso
adecuado del aula virtual y hacerles ver el valor practico de esta en su formacién académica.

. Se recomienda que los docentes busquen recursos en internet para generar
motivacion en los estudiantes. Al ser subidos en la plataforma se puede incrementar el uso de
esta e innovar nuevas metodologias de aprendizaje, captando la atencién completa de sus

estudiantes.
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. Se recomienda a la institucion divulgar los resultados que han sido obtenidos
con diferentes actividades tales como foros, casas abiertas, entre otras para incentivar al uso
de la tecnologia.

“Estrategia didactica basada en TIC para el desarrollo de competencias lectoescritoras
en los estudiantes de Ciclo 2 de la I.E Débora Arango Pérez” (Cano , 2016).

Esta investigacion se desarrollé en la Universidad Pontificia Bolivariana de Medellin. El
objetivo fue Implementar una estrategia didactica soportada en TIC, orientada al desarrollo de
competencias lectoescritoras en los estudiantes del ciclo 2 de la I.E Débora Arango en el afio
2016.

La estrategia didactica implementada en la investigacion fue la siguiente:

La estrategia estuvo encaminada a la intencionalidad del modelo pedagdgico
institucional; en este, son tenidos en cuenta tres enfoques asi: el dialogo de saberes, la
formacion del ser humano y la investigacion-accién-participacion. El modelo se apoya en la
concepcion o teoria filoséfica y sociolégica Humanista, también llamada "desarrolladora" o
Escuela Activa,

Donde el estudiante ocupa el primer puesto dentro de todo el fenémeno educativo y del
proceso pedagdgico. Los factores internos de la personalidad se reconocen como elementos
activos de la educacioén de éste, en particular sus motivaciones, a la vez que se admite la
variedad de respuestas posibles ante las mismas influencias externas del contexto (Comunidad
Educativa Débora Arango Pérez, 2014).

Para seleccionar la estrategia indicada, se tuvo en cuenta el concepto de expertos
académicos en el area del lenguaje y las TIC, que realizaron su aporte a través de la lectura de
un documento donde se presentaban cuatro estrategias didacticas siendo estas: el
Aprendizaje por Proyectos, los Juegos y Simulaciones, el Aula Invertida y la Comunidad de
Aprendizaje; a cada estrategia se le asignaba un valor dentro de un instrumento de valoracion

de estrategias, de acuerdo con 5 criterios: creatividad, interdisciplinariedad, interaccion,
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investigacion y uso de las TIC.

La estrategia que alcanz6é mayor puntaje fue la referida al Aprendizaje por Proyectos
ApP. “El Aprendizaje por proyectos, se fundamenta en el constructivismo de Piaget, Dewey,
Bruner y Vigotsky; esta estrategia mira al aprendizaje como el resultado de construcciones
mentales, actuales o previas de los seres humanos”

La investigacion arribé en las siguientes conclusiones:

. La orientacion en el ambito escolar debe trascender del solo uso a la
incorporacién dentro de la solucion de situaciones, que implican un saber en contexto; es asi
como las herramientas tecnoldgicas le sirven de apoyo al estudiante en las tareas cotidianas.

. Proponer una prueba inicial y una prueba final durante el desarrollo de una
estrategia didactica permite visualizar el comportamiento de los sujetos de estudio y su proceso
dentro de esta, tal y como se propone desde la metodologia. Primeramente, se logra analizar el
estado inicial de la poblacién y sus necesidades para orientar las tematicas de la propuesta,
finalmente es un elemento de comprobacién que sirve al investigador como sustento de la
efectividad desde el desarrollo y la aplicacién de la estrategia didactica.

. La observacion participante ademas de medir el progreso del estudiante, hace
posible el mejoramiento de la estrategia. Esta accién contribuye a la incorporacion de
herramientas que brindan a los sujetos de estudio una mayor familiarizacion con la estrategia
gue se lleva a cabo, donde son tenidas en cuenta las preferencias a la hora de interactuar con
el conocimiento.

. Es importante, dentro de la implementacion de una estrategia didactica apoyada
en TIC, asumir retos. En el caso de la estrategia aqui planteada, intensificar el trabajo con un
estudiante diagnosticado y que presenta un proceso diferente en cuanto a su diccién y
adquisicion de competencias lectoescrituras, permite comprobar la efectividad de los recursos y
tematicas seleccionados para la aplicacion de la misma. El estudiante registrado como nimero

20 evidencié resultados favorables en su proceso, lo que garantiza un mayor avance a través
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del tiempo y su continuidad para casos similares.

. A través de recursos dispuestos en la web, el maestro tiene la posibilidad de
disefar e implementar estrategias enfocadas en un aprendizaje especifico.

. Estas a su vez permiten la transversalidad de las areas, lo cual facilita no solo el
cumplimiento del plan de estudios sino la construccion del conocimiento, dando paso a la
adquisicion de nuevos saberes; asi lo demuestra el porcentaje de aprobacion en los registros
académicos del grupo experimental frente a los resultados del grupo control en el periodo
correspondiente a la implementacion de la estrategia.

“Estrategias de ensenanza virtual docente y su influencia en el rendimiento académico
de los estudiantes del Curso Desempefio Universitario en la Universidad Cientifica del Sur, afio
2015” (Camarena, 2015)

La investigacion se desarrollé en la Universidad Cientifica del Sur, empleando un
estudio factual bajo el enfoque cuantitativo con disefio no experimental. El objetivo de la
investigacion fue demostrar si existe relacién entre las estrategias de ensefianza virtual docente
y el rendimiento académico de los estudiantes del curso de Desempefio Universitario de la
Universidad Cientifica del Sur, afio 2015.

El modelo metodoldgico utilizado en la investigacion fue el siguiente:

Bajo el enfoque tedrico de Diaz y Hernandez se elabord un cuestionario para recabar
informacién sobre la variable estrategias de ensefianza virtual, dividida en tres tipos, segun los
momentos de su presentacion: estrategias pre instruccionales, construccionales y pos
instruccionales, instrumento que paso por la respectiva validez de contenido y confiabilidad
bajo el método de consistencia interna. Bajo un disefio no experimental, transversal y
descriptivo-correlacional se aplico la prueba y recabd informacion de las notas del curso de
Desempefio Universitario a 244 estudiantes pertenecientes a 11 aulas de las 24 existentes,
seleccionadas bajo un muestreo no probabilistico por conveniencia.

La investigacion proporciond las siguientes conclusiones:
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Los resultados evidenciaron que no existe relacion entre las estrategias de ensefianza
virtual docente y el rendimiento académico de sus estudiantes en el curso de Desempenio
Universitario de la Universidad Cientifica del Sur- semestre 2015 —Il en todas las aulas, excepto
en el aula P en donde se hall6é una relacion significativa, positiva y débil. Los resultados para
ambas variables fueron favorables el 45.5% de los estudiantes refieren que sus docentes,
utilizan estrategias de ensefianza virtual para realizar la dinamica de clase de la asignatura
Desempefio Universitario. El 43.9% opiné que siempre y el 10.7% que a veces. En cuanto al
rendimiento académico los resultados mostraron que un gran porcentaje de estudiantes el
75,6% aproximadamente tienen notas aprobatorias, e inclusive buenas calificaciones, los
mayores porcentajes se encuentran en los calificativos 16, 17, 18 y 19 como promedio final de
Ccurso.

“Influencia de tutorias virtuales en la calidad del aprendizaje significativo en la
asignatura de Lengua y Literatura de los estudiantes de Segundo de Bachillerato del Colegio
“Tarqui”, zona 4, distrito 13D02, provincia de Manabi, Cantén Manta, Parroquia Tarqui, periodo
2015 — 2016. Propuesta: disefio de una guia digital con enfoque aula invertida” (Alava Arteaga
& Chancay Lo6pez, 2016)

La investigacion se realizé en la Universidad de Guayaquil, Ecuador, para optar al grado
de Licenciadas en Educacién Mencion Informéatica. La tesis realizada tuvo como principal
objetivo analizar el impacto de las tutorias virtuales en la calidad del aprendizaje significativo de
los estudiantes de segundo afio de Bachillerato, mediante un analisis bibliogréafico y encuestas,
para demostrar sus efectos en la Unidad Educativa.

La investigacion se llevo a cabo con un disefio cualitativo-cuantitativo, mediante una
investigacion de campo, descriptiva, cuantitativa-cualitativa, con la finalidad de utilizar como
una herramienta de indagacion e investigacion que proporcionen la oportunidad de construir su
propio concepto mediante el proceso de asimilacién cognitiva, la misma se fundamenté en una

serie de antecedentes tedricos y practicos relacionados con la variable en estudio.
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La investigacion concluyé con los siguientes resultados:

El andlisis e interpretacion de los resultados reflejaron que una gran mayoria de los
encuestados cree que la tutoria virtual influye en la calidad del aprendizaje significativo,
ademas la adquisicion de medios tecnoldgicos y necesidades econdmicas influyen en el
desarrollo pedagdgico del estudiante. Por otra parte, el docente no siempre cumple su rol de
preparar el ambiente previo, seleccionar el aprendizaje adecuado, ensefiar de forma
sisteméatica, que ayudan a enriquecer el conocimiento en los alumnos. Por esta razon, y en
base a las investigaciones realizadas se recomienda la utilizacion de una guia digital con
enfoque aula investida como herramienta basica para la adquisicion de competencias y

desarrollo de la calidad del aprendizaje significativo en el ambito pedagdgico

“Estrategias didacticas creativas en entornos virtuales para el aprendizaje” (Fernandez
Delgado & Solano Gonzalez, 2009).. La investigacion fue realizada por la Universidad de Costa
Rica.

El principal objetivo de la investigacion fue realizar una recopilacion de distintas
estrategias didacticas que pueden ser aplicadas en los cursos que imparten en entornos
virtuales de aprendizaje.

Los principales resultados de investigacion fueron:

Las estrategias se presentan categorizadas en tres tipos: a) centradas en la
individualizacion de la ensefianza b) para la ensefianza en grupos, centradas en la

presentacion de informacion y colaboracion c) centradas en el trabajo colaborativo

Principales conclusiones de la investigacion:

Para lograr un impacto importante en la educacion con el uso de TIC es necesario que
el docente asuma un nuevo rol en la plataforma virtual y pase a ser un facilitador del

aprendizaje, lo que plantea retos importantes que, quizas, se han ido pasando por alto.



32
Ejemplos de retos en estos ambientes pueden ser: los aspectos afectivos, la mediacion
pedagogica, la socializacion en el nuevo ambiente de aprendizaje, la promocién del trabajo en
equipo, entre otros, que se pueden lograr por medio de los planteamientos antes mencionados
y una apertura del docente a aprender del nuevo entorno, donde muchas veces sus estudiantes
seran los expertos. Enfrentar con profesionalismo estos retos es lo que podemos llamar el
legitimo compromiso de cada docente con la educacion actual. Mantener o mejorar la calidad
de la educacién en entornos virtuales es un aspecto que no podemos descuidar, por lo tanto,
no se puede pretender Unicamente trasladar a la plataforma virtual los materiales y actividades
gue se utilizaban en el aula presencial, sino que debemos desarrollar apoyos multimedia que
integren audio, imagen, texto y, si es posible, que sean interactivas, asi como actividades que
promuevan el aprendizaje colaborativo mediante herramientas ladicas, trabajos cuya finalidad
sea el desarrollo del pensamiento critico y el debate, debido a que es necesario atraer al
estudiante a este entorno, darle las herramientas y guias necesarias para que desarrolle las

actividades y alcance exitosamente las metas propuestas.

1.2.3 A Nivel Nacional.

Antecedentes nacionales.

“La universidad de El Salvador en la tesis de” (Martinez Rivas, Rivera, & Torres
Escobar, 2017) realizan una breve sintesis de los esfuerzos que ha realizado El Salvador en
materia de educacion a distancia.

El Salvador no ha sido ajeno a la experiencia de educacion a distancia. De hecho, en su
momento, El Salvador fue pionero con el Programa de Television Educativa. El Ministerio de
Educacion impulsé dicho programa en los terceros ciclos en instituciones publicas del pais en
la década de los setenta. Se les doté de aparatos de TV y teleguias a las instituciones para
impartir las asignaturas basicas a través de tele clases. En1992, el Ministerio de Educacion

inicio el programa piloto de Radio Interactiva, para apoyar a 1°, 2° y 3er grado a través de la
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radio llevando a los nifios el programa El Maravilloso Mundo de los Nimeros. Se estima que en
su momento se atendieron un promedio de 2,292 centros escolares con un aproximado de
300,000 estudiantes segun datos del Censo Matricular de 2005.

Pero el paso mas importante en términos de ED, lo daria el Ministerio de Educacién el
28 de enero de 1983, al crear el Instituto Nacional de Educacion a Distancia, INED. Fue creado,
segun el planteamiento del Ministerio de Educacion.

Para dar oportunidad de continuar estudios de tercer ciclo de educacién basica y
bachillerato general, a la poblacién joven y adulta que por diversas circunstancias no
continuaron sus estudios en el sistema presencial y que no disponen del tiempo necesario para
asistir diariamente a las clases presenciales (Ministerio de Educacién, 2004).

De acuerdo a la misma fuente, en el afio 2003 se atendié una poblacion estudiantil de
23,291 personas de tercer ciclo y bachillerato general a distancia y para el 2004 proyectaron
atender 26,000 estudiantes. Su metodologia semi-presencial incluia material impreso y estudio
independiente. Tuvieron en su momento 184 sedes de educacion a distancia funcionando con
800 maestros y maestras tutores.

Este programa fue integrado a otros programas de educacion flexible en el 2007.

A nivel universitario privado también se tienen experiencias exitosas, que se constituyen
en una alternativa para que los jévenes y los profesionales completen su formacién superior.

En El Salvador algunas instituciones de educacién superior utilizan la plataforma
Moodle para mediar cursos en linea. Moodle es una plataforma de aprendizaje a distancia,
basada en software libre que cuenta con una grande y creciente base de usuarios.

Es un sistema de gestion avanzada (también denominado Entorno virtual de
ensefianza aprendizaje) Es decir, una aplicacion disefiada para ayudar a los educadores a
crear cursos de calidad en linea. (Manual del Centro del Profesorado de Alcald de Guadaira,
Sevilla). El Director del Departamento de Investigacién y Tecnologia Educativa del Instituto de

Investigacion y Formacion Pedagdgica de la Universidad Don Bosco, en la revista titulada
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“Cientifica 9”, con el tema Educacién a Distancia hace referencia a las reformas que ha tenido
la educacién en el pais, donde se evidencian innovaciones de corte tecnoldgico y
modificaciones a los planes de estudio desde parvulario hasta la educacién superior , siendo
estas impulsadas por el Ministro Walter Béneke; su finalidad era la mano de obra calificada
para el desarrollo de la produccion industrial.

Al darse la Reforma Educativa en el pais, las autoridades en poder se dieron por
enterados que la nacion contaba con altos indices de analfabetismo, siendo este un obstaculo
para que la poblacién se incorporara al sector laboral en el manejo de maquinaria industrial; por
tal motivo se utilizaron diferentes medios para educar con programas acelerados y educacion a
distancia.

En 2020 EI Ministerio de Educacion con el objetivo de fortalecer las habilidades
tecnoldgicas de los docentes del sistema publico y garantizar la continuidad educativa en el
marco de emergencia sanitaria inicié un proceso de capacitacion de 50,000 docentes en el uso
y gestion de Google Classroom, al respecto la funcionaria de educacion Carla Hanania de
Varela, mencioné.

La pandemia (de COVID-19) nos enfrent6 al desafio de formar a los docentes en linea
para hacer posible la continuidad educativa. Hoy contamos con un plantel docente capaz de
darle continuidad a la educacion.

“Hemos iniciado la transformacion del sistema educativo, hacia una educacion mas
equitativa, innovadora y pertinente”. (Moreno, 2020)

Lo expresado anteriormente, nos indica el inicio de la restructuracion del sistema
educativo con el fin de mejorar la calidad educativa y garantizar el acceso al derecho de la
educacién en la modalidad a distancia. Este avance permitir4 a los docentes fortalecer sus

habilidades tecnoldgicas y mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje.
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1.3 MARCO CONCEPTUAL.
1.3.1 Teorias de ensefianza aprendizaje.

1.3.1.1 Teoria Cognoscitiva. El cognitivismo como teoria de aprendizaje asume que la
mente es un agente activo en el proceso de aprendizaje, construyendo y adaptando los
esquemas mentales, tiene sus raices en la ciencia cognitiva y en la teoria de procesamiento de
la informacion.

El cognitivismo centra su atencion en el interior del alumnado, siendo su principal
preocupacion responder a ¢, CoOmo se aprende? Esta teoria considera que lo importante es
averiguar cdmo se desarrolla el proceso cognitivo en la persona, cédmo piensa, soluciona
problemas, cédmo utiliza el lenguaje, procesa la informacién, forma conceptos, toma de
decisiones todas ellas, acciones que hay tras una conducta observable.

De este modo, el alumnado se convierte en un agente activo dentro de su propio
aprendizaje y adquiere mayor grado de responsabilidad dentro de ese proceso. Por su parte, el
tutor o docente es considerado un experto con experiencia que presta su apoyo, ayuda y
orienta al alumnado cuando lo necesita para facilitar el aprendizaje. Un aprendizaje
significativo, es decir, que parte de los conocimientos que ya posee el alumno o alumna sobre
el tema (por tanto, deja de ser considerado un ente vacio) y procura la conexién de nuevos
conocimientos con los ya poseidos.

Segun esta teoria, el aprendizaje es un proceso de modificacion de significados que
resulta de la interaccion entre la nueva informacion y el sujeto. El individuo tiene esquemas
mentales preexistentes con los cuales interactia con nueva informacion, transformando dichos
esquemas. Cuanto mas desarrollado es el esquema, mas rapidamente se pueden asimilar los
conceptos, asi, cuantos mas esquemas compartan los mismos conceptos, mas se fortalecen
las conexiones entre los nuevos conceptos introducidos y los conceptos ya aprendidos.

Ahora bien, de qué forma puede el docente de Lenguaje y Literatura adaptar la teoria

cognoscitiva a los procesos de ensefianza virtual a distancia, muy facilmente a través de la
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aplicacion de estrategias y actividades que favorezcan el desarrollo conceptual en los
estudiantes, al respecto Leflore (2000), explica que hay varios enfoques, métodos, y estrategias
de esta corriente tedrica como los mapas conceptuales, las actividades de desarrollo
conceptual, el uso de medios para la motivacion, y la activacion de esquemas previos que
pueden orientar y apoyar de manera significativa el disefio de materiales de instruccién en
entornos virtuales. Los mapas, los esbozos, y los organizadores graficos son medios para
representar la actividad cognitiva. Las personas construyen marcos o esquemas para ayudarse
a comprender la realidad.

A continuacién se presentan los principales autores de la teoria cognoscitiva y sus aportes:

Tabla 1: Principales aportes de los autores de la teoria cognoscitiva.

Autores Aportes
Jean Piaget Desarrollo intelectual por etapas
Jerome Brunner Aprendizaje por descubrimiento
David Ausubel Aprendizaje significativo
Robert Gagné Niveles de aprendizaje
Howard Gadner Inteligencias multiples
Lev Vygotsky Desarrollo cognoscitivo mediante interaccion
social
Erick Erickson La sociedad moldea el desarrollo humano

Fuente: Elaboracion propia estudiando las teorias del cognitivismo y sus aportes.

Después de haber explicado la teoria del cognitivismo y la adaptaciéon que debe de
realizar el maestro en la asignatura de Lenguaje y Literatura y haber estudiado los principales
aportes de los principales padres del cognitivismo, se procedera a explicar el rol que debe de

tener el docente y el estudiante segun la teoria cognoscitiva.
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Rol del docente y estudiante segun la teoria cognitiva.

El rol del docente:

. Facilitador y guia del alumno hacia una comprension.
. Prestar atencion a las diferencias individuales estudiantes.
. Organiza experiencias didacticas para que sus alumnos logren los

aprendizajes propuestos.

. Comunica eficiente y efectivamente el conocimiento a los estudiantes por medio
de las explicaciones, demostraciones, ejemplos y contraejemplos.

. Su funcién es identificar la manera de presentarles la nueva informacién para
gue adquiera sentido en funcion de los conocimientos, habilidades y experiencias previas de
los alumnos.

. Disefar ejercicios y practicas en los que se proporcione retroalimentacion que
permita que los nuevos conocimientos se relacionen y asimilen dentro de la estructura cognitiva
del estudiante.

El rol del estudiante:

. Ser un sujeto activo en su aprendizaje.

. Explica, interpreta, cuestiona, amplia su conocimiento.

. Procesa informacion y la relaciona con sus conocimientos previos
. Posee las competencias cognitivas para solucionar problemas.

. Usa nuevos aprendizajes, habilidades cognitivas y de autocontrol

(planificacion, seguimiento y evaluacion).
. Procesa la informacién, la almacena y la organiza para ampliar sus redes

conceptuales.
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1.3.1.2 Teoria constructivista. Esta teoria plantea que las personas aprenden de sus
entornos sociales. En esta teoria el aprendizaje es en esencia activo, esto significa que una
persona que aprende algo nuevo lo incorpora a sus experiencias previas y a sus propios
esquemas mentales, como resultado, el aprendizaje no es pasivo ni objetivo; es subijetivo,
porque cada persona lo va modificando a la luz de sus experiencias.

El constructivismo busca promover los procesos de crecimiento del alumno en el
entorno al que pertenece, por eso las aproximaciones constructivistas coinciden en la
participacion activa del alumno, por tal razén consideran la importancia de las percepciones,
pensamientos, y emociones del alumno y el profesor en los intercambios que se dan durante el
aprendizaje y buscan un aprendizaje mas enfocado al largo plazo que al corto

El constructivismo considera que el aprendizaje es una tarea activa y continua y que
aprendemos haciendo e incorporando lo nuevo a los conocimientos que ya poseemos. Esto
nos lleva a seguir apostando por el aprendizaje significativo y holista, que coloca a la persona
gue aprende en el centro del aprendizaje, adaptandose a sus necesidades y conocimientos.

En este contexto el maestro ha de asegurar la comprension de los contenidos, detectar
lagunas y presentar unos contenidos adaptados al nivel de conocimiento del alumnado.

Este aprendizaje significativo puede llevarse a cabo en diferentes entornos de
aprendizaje, presentando al alumnado actividades, ejemplos o situaciones lo mas reales
posibles para que pueda trabajar la resolucién de problemas de un modo colaborativo. Esta
forma de trabajar en equipo potencia, ademas del aprendizaje de conocimientos, el desarrollo
de competencias sociales e intelectuales, asi como la observacion de los elementos
emocionales y motivacionales durante el aprendizaje.

Para adaptar la teoria constructivista en los entornos virtuales de aprendizaje en la
asignatura de Lenguaje y Literatura Leflore 2000) enfatiza que: el disefio de actividades de
ensefianza en entornos virtuales puede orientarse a la luz de varios principios de esta corriente

tales como: el papel activo del alumno en la construccion de significado, la importancia de la
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interaccion social en el aprendizaje y la solucion de problemas en contextos auténticos o
reales.

Una clase virtual puede incluir actividades que exijan a los alumnos crear sus propios
esquemas, mapas, redes u otros organizadores graficos. Asi asumen con libertad y
responsabilidad la tarea de comprender un topico, y generan un modelo o estructura externa
gue refleja sus conceptualizaciones internas de un tema

Es necesario aclarar en esta investigacion que el enfoque constructivista se deriva de la
perspectiva cognoscitiva, el cual se plantea que el alumno puede construir su propio
conocimiento a través de sus necesidades e intereses y segln su ritmo particular para
interactuar con el entorno.

Segun sus tedricos, el aprendizaje se realiza cuando el alumno ha elaborado
activamente su propio conocimiento, el cual no necesariamente debe estar basado en el
descubrimiento (Mayer, 1999). Esto se desprende de los aportes del psicélogo Suizo Jean
Piaget, quien establece una franca relacién entre los aspectos bioldgicos del individuo y el
origen del conocimiento (Aragon Diez, 2001). Para este autor, la caracteristica fundamental de
la inteligencia es la transformacién que hace el individuo de los objetos que lo rodean, llegando
a conocerlos s6lo cuando ha realizado dicha transformacién (Poole, 2000).

Schunk (2012), plantea que la suposicion central del constructivismo es que los
aprendices construyen el conocimiento y las formas de adquirirlo y aplicarlo. Las visiones
constructivistas de la autorregulacion se basan en la idea de que las influencias socioculturales
son cruciales y que los aprendices forman teorias implicitas acerca de si mismos, de los demas
y de la mejor manera de controlar las demandas.

A partir del andlisis de la teoria, podemos decir que el constructivismo requiere de
experiencias de aprendizaje estructuradas para desafiar el pensamiento de los estudiantes
para aumentar su capacidad de construir conocimientos nuevos.

La teoria sociocultural del desarrollo cognoscitivo de Vygotsky
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El lenguaje para Vygotsky es un instrumento fundamental para el desarrollo del
pensamiento y su evolucion. Es por esta razén que Vygotsky propone que el pensamiento y el
lenguaje son la base para comprender la naturaleza de la conciencia humana.

Si consideramos el lenguaje como un instrumento que tiene un origen social, referimos
gue toda actividad o proceso mental esta mediado por el uso de instrumentos psicologicos, es
decir, simbolos que facilitan o posibilitan el pensar. Para este autor los instrumentos podian ser:
la lengua, obras de arte, escritura y dibujos. Razén por la cual la utilizacion de organizadores
gréficos dentro del aula ayuda a desarrollar el pensamiento y el lenguaje; asi como la
organizacion de ideas y su estructuracion.

Para Vygotsky, aprender significa adquirir funciones cognitivas superiores. ¢ Como
adquiere el nifio estas funciones? Interaccionando con el entorno que le rodea, pero no
solamente esto, si no que el nifio, interactia con el entorno que le rodea a través de una serie
de herramientas.

Es por este motivo que Vygotsky denomina a su aprendizaje también como aprendizaje
mediado, porque las herramientas que median entre el nifio y el entorno generalmente son de
tipo social o cultural: personas o instrumentos que usan aprendizaje sociocultural

Para Vygotsky la cultura influye en el desarrollo cognitivo de las personas. Como refiere
Savater (1997) la comunidad en la que el nifio nace implica que se vera obligado a aprender y
también las peculiaridades de ese aprendizaje. (Longo, 2020)

Vygotsky también habla de habilidades cognitivas basicas, que son las que se
desarrollan cuando interactuamos con un grupo, la sociedad o nuestra cultura. Estas
habilidades cognitivas basicas son la atencién, la memoria y el lenguaje, percepcion y se van
transformando a través de la influencia de la cultura y la sociedad en funciones superiores de
pensamiento para poder resolver problemas mas complejos.

Vygotsky nos habla de la zona de desarrollo proximal, esté lo que el nifio puede hacer

por si solo y lo que no puede hacer por si solo. Para esto dice el autor que los padres deben
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orientar, direccionar su aprendizaje y a esto le conoce como andamiajes (es el apoyo del adulto
para que pueda guiar el aprendizaje del nifio hasta que alcance la autonomia en la actividad
concreta o pueda resolver el problema por si solo). Es lo que hace el profesor con alguien a
guien le ensefa a tocar guitarra, esta realizando un andamiaje para que el nifio genere

autonomia. (Longo, 2020)

LA TEORIA DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE AUSUBEL
David Paul Ausubel, creador de la teoria del aprendizaje significativo, fue un psicélogo y
pedagogo referente en la psicologia de la educacién y el constructivismo.
Segun la teoria que planteé Ausubel, el aprendizaje de las personas, independientemente de
su edad, depende de su estructura cognitiva previa, que se vincula con la nueva informacion.
Siendo las estructuras cognitivas las representaciones mentales (conjunto de ideas y
conceptos) que construye la persona sobre una parcela de la realidad.

Ausubel dijo que: "Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo principio,
enunciaria este: El factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya
sabe. (Rodriguez, 2019)

Las personas aprendemos de manera significativa cuando se genera un vinculo de
unién entre el conocimiento previo y la nueva informacién que estamos aprendiendo, y una vez
aprendido, pasa a retenerse en nuestra estructura cognitiva, de modo que posteriormente se
pueda relacionar con nuevas informaciones. Por lo tanto, los conocimientos previos tienen el
papel de punto de anclaje con las nuevas informaciones.

Ahora bien, ya que se explico la teoria de Ausubel y su aporte en el desarrollo de los
procesos cognitivos se hace necesario aclarar que, dentro de esta teoria, no se toma en cuenta
el papel del profesor ni la interaccion de este con sus alumnos y contenidos, ya que son los
mismos alumnos quienes asimilan y construyen su propio aprendizaje. Asi pues, si quisiéramos

contar con su papel dentro de la adquisicion del aprendizaje significativo, podriamos decir que
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es el profesor quien debe presentar el contenido de forma ordenada, estructurada y
cohesionada. Ademas, a fin de potenciar el vinculo entre conocimientos, el profesor podria, por
ejemplo, proponer una actividad para conocer los conocimientos de sus alumnos relacionados
con el nuevo contenido y, a partir de aqui, saber como debe organizar la informacion para
adaptarla a las necesidades de cada alumno. Finalmente, podria ser beneficioso que el
profesor promoviera un clima positivo dentro del aula que incite a los alumnos a aprender de
manera significativa.
1.3.2 Definicion Conceptual de Estrategia.

Partiendo de la investigacién desarrollada con respecto al enunciado del problema
referido a “Estrategia de ensefianza virtual y su incidencia en el aprendizaje de los estudiantes
de Lenguaje y Literatura de segundo Ciclo de Educacion Basica del Centro Escolar Caserio El
Limén, Municipio de Santa Rosa de Lima, departamento de La Unién en el periodo de mayo a
octubre de 2020”. En el término de impacto se entendera con las siguientes definiciones.

Estrategia didactica.

Diversos actores definen la estrategia didactica como: el conjunto de métodos y
técnicas que se utilizan para alcanzar o lograr un objetivo.

De acuerdo con Hernandez (2011) "La estrategia didactica es el conjunto de
procedimientos apoyados en técnicas de ensefianza, que tienen por objeto llevar a buen
término la accion didactica, es decir, alcanzar los objetivos de aprendizaje”. De igual forma
las estrategias didacticas proporcionan informacion, orientacién, apoyo y motivacion para lograr
dichos objetivos.

Dentro del entorno digital, los elementos que interactian en el acto didactico son: el
docente, el estudiante, la materia y el contexto de aprendizaje. Estos componentes, en
conjunto, conforman unas estrategias divididas en dos grupos principales:

Estrategias de ensefianza.

Son aquellas ayudas ofrecidas por el docente para facilitar un procesamiento mas
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profundo de la informacién. Son disefiadas y propuestas por el profesor en su planeacion.
Algunos ejemplos son: discusiones guiadas, analogias, mapas conceptuales, cuadros de doble
columna, aprendizaje basado en problemas, entre otros.

Un docente virtual no solo implica conocer la materia de estudio, sino en ser un
especialista en la aplicacion del contenido.

Estrategias de aprendizaje.

Consisten en un procedimiento o conjunto de pasos que un estudiante adquiere y
emplea de forma intencional como instrumento flexible para aprender significativamente y
solucionar las demandas académicas.

Son las que emplea para aprender, aunque es necesario que el docente siga de cerca
Su uso consciente, apoyandole acerca de cuando y como emplearlas, promoviendo la
autorregulacion. Algunos ejemplos son: busqueda de informacion, toma de notas o apuntes,
inferencias, investigacion, elaboracion de mapas conceptuales, entre otras.

Clasificacién y funciones de las estrategias de ensefianza.

Segun Diaz y Lule, (1977); Mayer, (1984-1989); West, Farmer y Wolff, (1991) las
estrategias a mencionar son efectivas al haberse demostrado en multiples trabajos de
investigacion y casos reales en contextos académicos siendo las siguientes estrategias de
ensefianza las mas importantes:

Tabla 1.

Clasificaciéon y funciones de las estrategias de ensefianza

Objetivo Enunciado que establece condiciones, tipo de actividad y
forma de evaluacion del aprendizaje del alumno.

Generacion de experiencias apropiadas en los estudiantes

Resumen Sintesis y abstraccion de la informacion relevante de un




discurso oral o escrito. Enfatiza conceptos clave, principios,

términos y argumento central.

Organizador

previo

Informacion de tipo introductorio y contextual. Es elaborado
con un nivel superior de abstraccion, generalidad e exclusividad
gue la informacion que se aprendera. Tiende un puente

cognitivo entre la informacién nueva y la previa.

llustraciones

Representacion visual de los conceptos, objetos o
situaciones de una teoria o tema especifico (fotografias, dibujos,

esquemas, graficas, dramatizaciones, etcétera)

Analogias Proposicion que indica que una cosa o evento (concreto y
familiar) es semejante a otro (desconocido y abstracto o
complejo)

Preguntas Preguntas insertadas en la situacién de ensefianza o en un

intercaladas texto. Mantienen la atencién y favorecen la practica, la retencion
y la obtencion de informacién relevante.
Pistas Sefialamientos que se hacen en un texto o en la situacién de

topograficas y

discursivas

ensefianza para enfatizar y/u organizar elementos relevantes

del contenido por aprender.

Mapas
conceptuales y redes

semanticas

Representacion grafica de esquemas de conocimientos

(indican conceptos, proposiciones y explicaciones)

Uso de

estructuras textuales

Organizaciones retoricas de un discurso oral o escrito, que

influyen en su comprension y recuerdo.

Fuente: Lopez 2012
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Clasificacion de las estrategias de ensefianza segln el proceso cognitivo.

A continuacion, Diaz, (2002) “propone una clasificacion mas elaborada, la cual nos

servird para presentar con cierto grado de detalle cada una de éstas estrategias”.

Tabla 2 : Clasificacion de las estrategias de ensefianza segun el proceso cognitivo

Proceso cognitivo en el que incide la

estrategia

Tipos de estrategias de ensefanza

Generacion de expectativas apropiadas

Objetivos e intenciones

Orientar y guiar la atencién y el

aprendizaje

Sefalizaciones

Preguntas insertadas

Promover una organizacion global mas

adecuada de la informacibn nueva a

aprender (mejorar las  condiciones

externas)

Resumenes

Mapas y redes conceptuales

Organizadores gréficos ( por ejemplos
cuadros sindpticos simples y de doble

columna, cuadros C-Q-A)

Para potenciar y explicar el enlace entre
conocimientos previos y la informacion

nueva por aprender (mejorar las

conexiones externas)

Organizadores previos
Analogias

Cuadros C-AQ-A

Fuente: Lopez 2012

Estrategias y efectos esperados en el aprendizaje de los estudiantes.

El siguiente cuadro muestra los efectos generados en el uso de cada estrategia de tal

manera que el docente tenga en cuenta a fin de tomar las mejores decisiones pedagdgicas.
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Tabla 3: Estrategias y efectos esperados en el aprendizaje de los estudiantes.

Estrategias de ensefianza

Efectos esperados en el estudiante

Objetivos

Dan a conocer la finalidad y alcance del
material y como manejarlo.

El estudiante sabe qué se espera de él
al terminar de revisar el material.
contextualizar

Ayuda a sus

aprendizajes y darles sentido.

Actividades que generan Yy activan
informaciéon previa (foco introductorio,

discusiones guiadas, etc.)

Activan sus conocimientos previos

Crean un marco de referencia comun

llustraciones

Facilitan la codificacion visual de la

informacion

Preguntas intercaladas

Permite que practique y consolide lo
gue ha aprendido

Mejora la codificacion de la informacion
relevante.
autoevalta

El estudiante se

gradualmente.

Sefalizaciones

Le orientan y guian en sus atencion y
aprendizaje.
Identifican la informacion principal.

Mejora la codificacién selectiva.

Resliimenes

Facilitan que recuerde y comprende la

informacion relevante del contenido por
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aprender.

Organizadores previos

Hace mas accesible y familiar el
contenido.
Con ellos se elabora una visiéon global y

contextual.

Analogias

Sirven para comprender informacion
abstracta.
Se traslada lo aprendido en otros

ambitos.

Mapas y redes conceptuales

Son utiles para realizar una codificacion
visual y semantica de conceptos,
preposiciones y explicaciones.

Contextualizan las relaciones entre los

conceptos y proposiciones.

Organizadores conceptuales

Facilitan el recuerdo y la comprensién

de lo mas importante del discurso.

Fuente: Lopez 2012

1.3.3 Tipos de estrategias didéacticas.
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Con base en el contexto que se nos presenta, se realiz6 una consulta a varios autores entre los

cuales estan Pérez | Garcia A. (2001), Bustillos G. y Vargas L. (1988) y Mestre U, Fonseca J. y

Valdés R. (2007) obteniendo la siguiente clasificacién de estrategias en técnicas de ensefanza:

» Estrategias centradas en la individualizacion de la ensefianza.

+ Estrategias para la ensefianza en grupo, centradas en la presentacion de

informacion y la colaboracion.

» Estrategias centradas en el trabajo colaborativo.
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Ademads, el analisis de dichos autores contempla que cada uno de estos grupos de
estrategias esta conformado por diferentes técnicas de ensefianza, que a continuacion
explicaremos con mas detalle.

1.3.3.1 Centradas en laindividualizacion de la ensefianza. Segun Delgado & Solano
(2009), se refieren a la utilizacion de técnicas que se adaptan a las necesidades e intereses del
estudiante que permiten que se eleve la autonomia, el control del ritmo de ensefianza y las
secuencias que marcan el aprendizaje del estudiante, algunos ejemplos son:

Recuperacién de informacion: permite al estudiante construir su propio conocimiento
a través de la busqueda y localizacién de informacion en internet, el andlisis y valoracion de la
misma. Es importante que el docente intervenga en forma minima, dando solamente las pautas
de orientacion necesarias para la actividad; ademas, que prevenga al estudiante, haciéndole
saber que no siempre la informacién que encontrara es totalmente valida y que, por lo tanto, la

comparacion de fuente es necesaria.

Trabajos con materiales multimedia interactivos: esta modalidad consiste en el
trabajo autbnomo con materiales multimedia interactivos. Algunos ejemplos son los tutoriales,
ejercicios y actividades practicas, cuyo objetivo es la ejercitacion del pensamiento critico o del
pensamiento creativo mediante métodos de andlisis, ejercitacion, solucién de problemas o
experimentacion. Un aspecto importante en esta técnica es que el docente debe evaluar muy
bien el material que le entregara al estudiante, de manera que posea todos los requerimientos
tanto en el &rea de competencias para su utilizacién como en los contenidos. Ademas, debera
establecer la guia para la utilizaciéon de éste, como, por ejemplo, secuencias, ejercicios que
deberé realizar como requisito.

Contratos de aprendizaje: es una técnica muy interesante que establece una division
de responsabilidades entre el docente y el estudiante. Se trata de elaborar un curriculo

adaptado a las necesidades educativas individuales, por cuanto el estudiante construye los
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conocimientos mediante los procedimientos que mas lo motiven a aprender y los docentes
establecen las metas que el estudiante debera alcanzar. Esta técnica también puede ser
utilizada de forma grupal. Debe realizarse en forma escrita, donde se establezcan todos los
aspectos como metas, tiempo, procedimientos, personas involucradas con el fin de que sea de
caracter formal.

Practicas: como su nombre lo indica, esta técnica consiste en establecer un conjunto
de practicas que por medio de la red pueden ser supervisadas por profesionales calificados,
brindando asi un acercamiento controlado a una situacion real. Es importante establecer
exactamente qué se espera del estudiante durante el periodo de practica, las actividades, el
tiempo y sus funciones. El docente debe estar involucrados en el proceso y ofrecer las guias
necesarias.

El aprendiz (apprenticeship): es una técnica en la que se establecen lineamientos
para una situacién determinada, donde el estudiante tiene el rol de aprendiz e interactiia con un
experto. El aprendizaje independiente por parte de los estudiantes ha sido uno de los objetivos
en constante busqueda por parte de los docentes para ser fortalecido; ya que las técnicas
centradas en la individualizacién de la ensefianza permiten que el estudiante tenga un
aprendizaje autébnomo es decir la capacidad de integracion de nuevos conocimientos, la
delegacioén de actividades de acuerdo a sus destrezas y finalmente la capacidad de analisis de
casos de acuerdo al contexto.

Por ejemplo, hoy en dia la mayoria de los estudiantes recurren al Internet por la
diversidad de material existente que les permiten indagar informacion, sitios web con aplicaciéon
multimedia llamativa al aprendizaje independiente, ejemplos de ejercicios practicos

desarrollados en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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1.3.3.2 Centradas en el pensamiento critico. Se pueden utilizar actividades para
seleccionar y evaluar informacién o soluciones potenciales, asi como la organizacion de la
misma. Pueden ser la creacion de graficos, ensayo sobre pros y contras, aspectos positivos y
negativos, sintesis de lluvia de ideas, sumarios, reflexiones, esquemas.
El pensamiento critico es esencial en el proceso de ensefianza aprendizaje debido a
gue se establecen nuevos razonamientos, conocimientos y actitudes que comprometen al

estudiante a fortalecer sus habilidades cognitivas de nuevos saberes.

Se puede observar en las aulas de clases que el desarrollo de algunas de estas
técnicas permite desarrollar el aprendizaje significativo; por ejemplo, cuando el docente orienta
la construccion de un mapa conceptual el estudiante podrd sintetizar la informacion,
reorganizarla y sobre todo retomar los aspectos esenciales lo cual se puede lograr a través de
ciertas aplicaciones ofimaticas como es PowerPoint que pueden ser compartida y visualizada

On line.

1.3.3.3 Centradas para la ensefianza en grupos. Segun Delgado & Solano (2009)
estas técnicas parten de la construccion de conocimiento grupal a partir de informacién
suministrada. Intervienen dos roles, el primero es del expositor que puede ser el docente, un
experto o un estudiante y el segundo es el grupo receptor de la informacion. Este ultimo tendra
la responsabilidad de realizar actividades en forma individual que después compartira al grupo
en forma de resultados, conclusiones, preguntas, esquemas, por citar algunos ejemplos.

Exposicion didactica: consiste en una presentacion de un tema, donde se organiza los
aspectos mas importantes en unidades, haciendo énfasis en la diferenciacién de los elementos
bésicos y secundarios. Usualmente, son clases cortas y persiguen objetivos que seran
reforzados con otras actividades, porque son, por lo general, introducciones. Es importante que
se apoyen en elementos gréficos, visuales o auditivos en forma de demostraciones, para

después ser ampliadas con técnicas de actividad, pensamiento critico, analisis u otras.
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Preguntas al grupo: como su nombre lo indica es el lanzamiento de preguntas
generadoras al grupo, que pueden ser a partir de un tema especifico de investigacion o de
resultados o trabajos realizados por los estudiantes, lo que permitira la apertura de un dialogo.
Esta técnica es muy utilizada para foros como motivacion inicial. Ademas, incentiva la
participacion, la autovaloracion y permite al docente observar progresos y diagnosticar areas

gue necesitan ser fortalecida en los estudiantes.

Simposio, mesa redonda o panel: el simposio y la mesa redonda consisten en reunir
varias presentaciones formales a cargo de un grupo de expertos que exponen diferentes
visiones o aspectos divergentes de un mismo tema, guiados por un moderador.

Posteriormente, se abrird un espacio para las intervenciones de los estudiantes, para plantear
preguntas o reflexiones. La mesa redonda, a diferencia del simposio, presenta una estructura
mas formal, y los expertos, ademas de presentar la informacion, poseen el espacio para discutir
entre ellos las divergencias. Por su parte, en el simposio los participantes pueden mostrar
puntos de vista divergentes o hablar de las mismas tendencias. En el panel los participantes
discuten en forma de dialogo entre si ante el grupo. Esta técnica es idonea para utilizar la

herramienta del foro.

Entrevista o consulta publica: consiste en que los estudiantes puedan realizar
preguntas y reflexiones a un experto acerca de un tema en concreto, asi los estudiantes
pueden ampliar informacién sobre la temética, resolver dudas o cuestiones, aclarar 40
conceptos o procedimientos. Es importante que los estudiantes realicen una investigacion

previa sobre el tema a tratar, con el fin de que puedan preparar las preguntas para la actividad.

Tutoria publica: esta técnica establece que el docente brindara a los estudiantes un
espacio de conferencia electrénica con el objetivo de aclarar dudas, anunciar eventos,

contestar preguntas frecuentes, entre otros aspectos que se pueden tratar.
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Tablén de anuncios: es un espacio para la interaccion social entre los estudiantes

donde intercambian inquietudes, problemas y puntos de vista.

El tablén de anuncios, permite ofrecer y buscar ayuda entre los miembros del grupo,

comparten, experiencias, reflexiones, recursos localizados.

Exposiciones: son presentaciones de trabajos asignados previamente por el docente,
pueden haber sido realizados en forma individual o grupal. Lo que pretenden es desarrollar el
analisis y las sintesis de informacién, la reflexién, la creatividad, ya que se presentan ante los
deméas miembros del grupo. Paralelamente, se puede abrir un espacio de discusion para las
preguntas y aportes de todo el grupo, o mediante la moderacién del docente, quien guiara los
temas que son de interés o que necesiten profundizar. La construccion de conocimientos a
partir de otros criterios compartidos permite la socializacion, la exposicion de diferentes
criterios, la diversidad de actitudes, la retroalimentacién de temas, aclaracion de dudas y sobre
todo la ejercitacion de nuevas experiencias a través del dialogo que contribuyen no solo al
conocimiento sino también la comunicacion entre los diferentes actores del proceso
escolarizado. Hoy en dia, existen un sin nUmero de herramientas a través de la red que
permiten el intercambio de criterios tal es el caso de las redes sociales donde ademas de
intercambiar fotografias se puede exponer diferentes puntos de vista que contribuyan al

desarrollo intelectual de la persona.

1.3.3.4 Centradas en el trabajo colaborativo. Segun Delgado & Solano (2009), ésta
pretende la construccion de conocimiento en forma grupal empleando estructuras de
comunicacion de colaboracién. Los resultados serdn siempre compartidos por el grupo, donde
es fundamental la participacién activa de todos los miembros de forma cooperativa y abierta
hacia el intercambio de ideas del grupo. El docente brindar& las normas, estructura de la
actividad y realizaré el seguimiento y la valoracion.

Trabajo en parejas: existen varias formas para realizar esta actividad, por ejemplo,
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puede ser: asignar actividades dividiendo al grupo en parejas, analizar resultados con un

compafiero, realizar una entrevista, intercambiar los trabajos para revision.

Lluvia de ideas: su objetivo es poner en comun el conjunto de ideas o conocimientos
gue cada uno de los miembros del grupo posea acerca de un tema determinado, y que con la
moderacién del docente (o persona designada para esa funcion) se pueda llegar
colectivamente a una sintesis, conclusién o acuerdo. Toda idea es importante, por lo tanto,
debe ser tomada en cuenta y escrita en forma textual con el fin de no sesgar los aportes.
Cuando todos los miembros hayan expresado sus ideas, se procede a la clasificacién y, por

ultimo, a la generacion y votacion de resultados.

Rueda de ideas: es similar a la lluvia de ideas, pero con la diferencia de que el grupo
se divide en pequefios subgrupos, realizan sus aportes y seleccionan las ideas que mas

identifiguen la situacién o problema propuesto por el docente.

Votacion: cada miembro del grupo o subgrupo aporta ideas, sugerencias o soluciones

del tema establecido por el docente, que luego son sometidas a votacion.

Valoracién de decisiones: es realizar un analisis previo o0 posterior a una decision seguin

sea el caso, con el fin de determinar aspectos positivos y negativos, consecuencias.

Debate y foro: es basicamente una discusion abierta de caracter formal; se cuenta con
un moderador que puede ser el docente, quien tendra la funcion de iniciar el debate, aclarar
términos o cualquier otro aspecto y realizaré el cierre mediante las conclusiones. La otra parte
involucrada serd el grupo de estudiantes, quienes tendran la posibilidad de expresar opiniones
sobre el tema, contrastar puntos de vista, hechos y teorias opuestas. El debate puede
organizarse a partir de una experiencia o documentacion previa, y en torno a una cuestion que
presente diferentes partes o puntos de vista a tratar. Se debe, ademas, motivar la participacion

de los estudiantes e incentivar el analisis.
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Subgrupos de discusion: en esta técnica el docente divide el grupo en subgrupos de 4
0 5 personas, se les propone un tema que debe ser analizado desde diferentes perspectivas;
los subgrupos deberan exponer sus conclusiones o resultados al grupo y, segun la guia de

moderacién que establezca el docente, pueden entrar en un debate.

Controversia estructurada: se divide el grupo en dos grandes subgrupos, el docente
asigna un tema y a cada grupo se le solicita buscar aspectos positivos 0 negativos del tema
propuesto. Puede realizarse un debate en el momento, si los estudiantes estan preparados, o

en su defecto, dar un tiempo para la investigacion.

Grupos de investigacion: se le presenta al grupo un problema y cada subgrupo se
encargara de estudiar una parte del mismo. Los miembros del subgrupo deberan realizar una
exhaustiva investigacion con el fin de convertirse en expertos del tema y compartira sus
conocimientos con los demas miembros del grupo. Por Ultimo, se unen todos los topicos y se

redacta un documento final.

Juegos de rol: su objetivo es analizar las diferentes actitudes y reacciones de los
estudiantes frente a situaciones o hechos en concreto. Esta técnica se caracteriza por
representacion de “papeles”, es decir, los comportamientos de las personas. El docente
establece un tema, determina los roles que se presentaran, y se indica a cada estudiante qué
rol debe desempefiar. Seguidamente, se brinda un espacio para reflexion y construccion de
argumentos, por lo general, en forma grupal. Para finalizar, se procede a la presentacion

mediante un debate o discusién, moderada por el docente.

Estudio de casos: su objetivo es llegar a conclusiones o a formular alternativas sobre
una situacién o problema determinado. El docente prepara un resumen de una situacion o
problema, contemplando todos los aspectos que necesitan los estudiantes para alcanzar las

conclusiones de acuerdo con los objetivos que se persiguen. Les presenta el caso que puede
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ser resuelto en forma grupal, los grupos deberan exponer los resultados y se cierra con una

discusion para comparar conclusiones.

Trabajo por proyectos: esta técnica parte de un tema ya sea propuesto por el docente
o los estudiantes, se realizan actividades que irdn generando resultados, que en forma
acumulativa constituiran el producto final. Dicho producto puede ser expuesto a los

compafieros con el fin de generar reacciones y opiniones al respecto.

Afiche: tiene como objetivo presentar en forma simbdlica la opinién de un grupo sobre
un determinado tema. Consiste en solicitarles a los estudiantes que se organicen en subgrupos
y construyan un afiche sobre un tema asignado, donde se plasmen los resultados de la
discusion en torno al tema. El subgrupo debera presentar dicho afiche al grupo y solicitara que
se realice una pequefia descripcion de lo que se visualiza. Seguidamente, se les pedira a los
estudiantes del grupo que interpreten el afiche y, como cierre, los disefiadores del afiche
explicaran el significado de los elementos y su intencion. Es necesario no perder de vista el
trabajo colaborativo debido a que éste contribuye en gran medida a la organizacién de los
conocimientos de una tematica, permitiendo la colaboracién grupal para el éxito del
aprendizaje. Por ejemplo, los docentes pueden recurrir a la URL de un periddico local de una
tematica especifica y a partir de esta se pueden obtener una serie de opiniones que permitan la

construccion de nuevos conceptos empleando el trabajo colaborativo.

1.3.4 Entornos virtuales de ensefianza aprendizaje.

En la actualidad, es una realidad que los procesos de ensefianza-aprendizaje han
cambiado sus escenarios dado el crecimiento de las redes y el desarrollo de los entornos
virtuales, estos han propiciado la creacion de un espacio continuo en el que estudiantes y

profesores se encuentran y trabajan con los recursos de aprendizaje.

El entorno virtual es una herramienta que facilita el desarrollo de una asignatura, la
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comunicacion entre estudiantes y docentes, compartir diferentes recursos educativos y a la vez
realizar actividades académicas en linea. Ademas, es un espacio educativo alojado en la web,
conformado por un conjunto de herramientas informéticas o sistemas de software que

posibilitan la interaccién didactica.

Los EVEA se definen generalmente como un proceso o actividad de ensefianza-
aprendizaje que se desarrolla fuera de un espacio fisico, temporal y a través de Internet y
ofrecen diversidad de medios y recursos para apoyar la ensefianza; son en la actualidad la
arquitectura tecnologica que da sustento funcional a las diversas iniciativas de tele formacion,
no obstante, ellos no determinan los modelos y estrategias didacticas, ya que el conocimiento o
acceso a estos recursos no exime al profesor del conocimiento profundo de las condiciones de
aprendizaje, ni del adecuado disefo y planeacién docente, pero si le aporta una nueva vision

pedagdgica que se enriquece con el uso de estas tecnologias.

La integracién modulada de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones en
especial con el desarrollo de los EVEA, traen consigo inmensas posibilidades para el trabajo

pedagdgico, entre las que pueden destacarse:

. El incremento de la motivacion de los estudiantes.

. La ruptura de dimensiones espacio temporales.

. La adecuacion de ritmos de aprendizaje.

. El almacenamiento y presentacion de los contenidos con recursos de

hipertextos.

. La diversificacion de actividades de aprendizaje.

. Posibilidades de comunicacién sincrénica por ejemplo mediante chat y

asincronica, mediante los foros.
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. Herramientas para el trabajo colaborativo como los wikis y los enlaces

socializados

Los EVEA pueden contribuir a desarrollar con calidad los procesos educativos, pero
para ello deberan tenerse en cuenta algunas ideas a partir de las experiencias préacticas,

investigaciones realizadas y el trabajo sostenido de diversas instituciones, donde se destacan:

1. La consolidacion de las propuestas formativas, teniendo como referente los

principios, bases teéricas, categorias y teorias pedagoégicas.

2. La precision de los objetivos de formacion.

3. El ordenamiento pedagdgico y logico del proceso docente-educativo en los entornos

virtuales de aprendizaje.

4. La planificacion de la secuencia de actividades, el ritmo y la distribucién temporal.

5. La concepcion del profesor como orientador y supervisor del proceso.

6. La seleccion y la formacion de equipos docentes, y la definicion del sistema de tutoria

si fuera necesario.

7. La articulaciéon de la evaluacién sobre procedimientos e instrumentos claros acorde a

los objetivos.

8. El diagndstico y atencion a la diversidad, el contexto y las condiciones reales.

9. Los procesos de investigacion que retroalimenten los procesos y las buenas

practicas.

10. Incorporar a lideres institucionales, sociales y politicos a practicas innovadoras en la

educacion.

En sintesis, se trata de "vencer la resistencia al cambio actuando”. En todo esto tiene
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especial connotacion el disefio de las actividades formativas que deben acompanarse de
investigaciones evaluativas que aporten evidencias objetivas acerca de los resultados del

proceso docente y de las estrategias para su perfeccionamiento continuo.

1.3.5 Aulas Virtuales.
1.3.5.1 Definicion. Camarda, Minzi & Madeo (2012), dice que las aulas virtuales son
espacios de trabajo propios, en los que docentes y estudiantes pueden ingresar de manera
exclusiva. Esta nueva forma de aprendizaje facilitada por la Internet requiere de ciertas
condiciones de uso y es especificamente en el modo de ingreso a estos espacios garantizando
de esta manera una forma de seguridad para quienes hacen uso de las mismas. De esta
manera, se puede decir que un entorno virtual de aprendizaje “es un espacio virtual donde se
brindan diferentes servicios y herramientas que permiten a los participantes la construccion de
conocimiento, la cooperacion, la interaccion con otros, entre otras caracteristicas, en el
momento que necesiten” (Delgado & Solano, 2009). En un entorno virtual de ensefanza
aprendizaje interactian, fundamentalmente, profesores y estudiantes. Pero también es
necesario la presencia de lo tecnoldgico y pedagogico, lo tecnolégico que permita la
transferencia de la informacion, la utilizacién de recursos en linea a través de la red. En
cambio, lo pedagdégico para la presencia de aspectos relativamente relacionado al proceso de
ensefianza aprendizaje como pueden ser el trabajo colaborativo, la interaccion docente
estudiante, actividades didacticas. Para ello es necesario que una vez que se decida incorporar
las aulas virtuales en el proceso de ensefianza aprendizaje tener claro sus objetivos.
1.3.6 Caracteristicas del aula virtual en el proceso de ensefianza aprendizaje.
De acuerdo a MIFIC — UNI (2012), las caracteristicas en la ensefianza virtual son:
. Aprendizaje en cualquier momento y en cualquier lugar
. Acceso a informacioén al instante y continuamente actualizada

. Formacion basada en el aprendizaje
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. Mayor diversidad en la evaluacién

. Apertura a gran numero de personas

. Democratiza el conocimiento

. Fomenta el trabajo en equipo y colaborativo

Cada una de las caracteristicas mencionadas permiten la aplicacion del trabajo
colaborativo y la interaccion de docente estudiante, ya que se puede acceder a estos recursos
de acuerdo al tiempo disponible, asi como por la presencia constante del internet.

Cada dia, se suman una gran cantidad de personas en el uso de aulas virtuales del
proceso de aprendizaje, esto por la diversidad de particularidades que incluyen permitiéndoles
no sélo su formacién sino también su adecuacion de tiempo, espacio, uso adecuado de
recursos educativos. Para la aplicacion correcta de estas caracteristicas es necesario que el
aula virtual tenga una estructura légica.

1.3.7 Elementos esenciales que componen el aula virtual en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Scagnoli (2007), menciona que los elementos que componen un aula virtual surgen de
una adaptacioén del aula tradicional a la que se agregaran adelantos tecnoldgicos accesibles a
la mayoria de los usuarios, y en la que se reemplazan factores como la comunicacién cara a

cara, por otros elementos en las que debe contener las herramientas que permitan:

. Distribucion de la informacion: es decir al educador presentar y al

educando recibir los contenidos para la clase en un formato claro, facil de distribuir y de

acceder.
. Intercambio: de ideas y experiencias.
. Aplicaciéon y experimentacion de lo aprendido, transferencia de los

conocimientos e integracion con otras disciplinas.



60

. Evaluacion de los conocimientos.

. Seguridad y confiabilidad en el sistema

Mas que una serie de componentes, son la base para el desarrollo del proceso
ensefianza aprendizaje a través del aula virtual; ya que si se cuenta con esta serie de
elementos se puede dar respuestas a las necesidades del aprendizaje para el cual fue creado.
Desde hace un tiempo acd, se ha percibido que el proceso de ensefianza aprendizaje perdura
en el estudiante cuando se toman en cuenta los componentes elementales para el desarrollo

del aprendizaje.

1.3.8 Estrategias de ensefianza aprendizaje en modalidad virtual.
Después de investigar y adaptar diferentes estrategias didacticas a entornos virtuales, a
continuacioén, brindamos ejemplos de aplicacion de éstas con las herramientas que nos brinda

la plataforma virtual.

Glosarios colaborativos: Para la construccion de un glosario colaborativo el facilitador
puede utilizar varias estrategias tanto centradas en el trabajo individual como recuperacion de
informacion, técnicas centradas en el pensamiento critico y la creatividad, asi como las de
trabajo colaborativo, trabajo en parejas y valoracion de ideas. Este ejemplo consiste que en
lugar de que el facilitador realice un glosario solo, inste a sus estudiantes a que lo vayan
construyendo a medida que encuentran términos desconocidos. De esta manera, los
estudiantes tienen la responsabilidad de aportar las definiciones al glosario y esto ayuda a que

recuerden la palabra y la definicion correcta Delgado & Solano (2009).

Subgrupos de discusién: Las estrategias de trabajo colaborativo que implican
discusién son recursos con un arma que puede utilizar el facilitador para la construccion de
conocimiento entre los participantes y observar el avance de los mismos; este ejemplo consiste

en dividir el grupo en subgrupos de 4 6 5 personas, y se les propone un tema que debe ser
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analizado desde diferentes perspectivas. Los subgrupos deberan exponer en un foro sus
conclusiones o resultados al grupo y, segun la guia de moderacion que establezca el facilitador,
pueden entrar en un debate. La herramienta de la plataforma a utilizar ser& el foro Delgado &

Solano (2009).

Recuperacion de informacion y juegos de roles: Esta estrategia de trabajo
colaborativo une dos de las técnicas que citamos anteriormente, consiste en asignar al
estudiante la investigacion y analisis de un determinado tema y abrir un espacio con la
herramienta taller para que cada estudiante exponga su trabajo ante los demas comparieros.
Para la evaluacion se asignaran diferentes estudiantes con responsabilidades vinculadas a sus
fortalezas, asi, por ejemplo, el estudiante que a lo largo del curso demostré buena redaccion
calificara ese rubro, el que tiene buena ortografia califica ese aspecto, y asi sucesivamente con

cada uno de los aspectos Delgado & Solano (2009).

Crédito por uso de palabras: En este ejemplo se emplea la estrategia de recuperacion
de informacion y se utiliza la herramienta foro y la caracteristica de auto enlace al glosario.
Consiste en que después de que usted y sus estudiantes han definido los términos del glosario,
se les puede animar a que utilicen dichas palabras en sus aportes a los foros y asignarle una
parte de la puntuacién o puntos extra cuando los términos sean usados de manera correcta
segun lo definido en el glosario. A medida que el facilitador u otros estudiantes punttan
entradas, pueden buscar rdpidamente palabras del glosario resaltadas y conceder puntos por

uso Delgado & Solano (2009).

Preguntas y premios: Esta estrategia de trabajo individual consiste en asignar algun
tipo de puntuacion extraida en el curso, por ejemplo, en temas especificos que pueden servir
como practica para un examen. En momentos aleatorios, el docente coloca una pregunta en un
foro, cuando el primer estudiante ingrese y coloque la respuesta correcta sera premiado de

alguna forma Delgado & Solano (2009).
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Exposicion: Dependiendo de la modalidad del curso, los estudiantes podrian evaluar y
retroalimentar a sus compafieros utilizando la herramienta taller. El facilitador podria emplear la
técnica de exposicidn didactica y solicitar a los expositores que compartan su presentacion en
la plataforma, después de observar y escuchar la exposicién, podran hacer los comentarios al
respecto. Esta actividad se puede mediar de diferentes maneras, por ejemplo: el estudiante
puede aportar la presentacion antes de la exposicion para recibir retroalimentacién y mejorarla,
se pueden establecer las personas que evaluaran la presentacion antes -o si se quiere-
después, para concentrar la atencién de los estudiantes en las exposiciones, ya que no sabran

cudl presentacion deberan evaluar Delgado & Solano (2009).

Lluvia de ideas: Esta estrategia de trabajo colaborativo se puede utilizar para la
apertura de foros de diagndéstico o introduccion de un tema en particular. El facilitador solicita a
los estudiantes que coloquen en comun el conjunto de ideas o conocimientos que cada uno
posea acerca de un tema determinado, y con la moderacion del facilitador o de un estudiante
gue se designe como moderador, se puede llegar colectivamente a una sintesis, conclusion o
acuerdo; asi mismo, se pueden valorar los conocimientos que poseen los estudiantes sobre el
tema y tomar las acciones necesarias para reforzarlo o avanzar segun corresponda Delgado &

Solano (2009).

Portafolio: La técnica de elaboracién de portafolio forma parte de las estrategias de
trabajo individual y las centradas en la presentacion de informacién. Para este caso, la
herramienta idénea es un WIKI de forma personal, donde cada alumno dispondra de un
espacio de acceso personal y restringido en la plataforma. El uso del portafolio girara en torno a
la resolucién de actividades generales, para las que los estudiantes iran creando nuevas
paginas en su "Wiki cuaderno" personal. El facilitador podra realizar un seguimiento continuo
de su actividad sin mas que ir revisando el WIKI de cada estudiante. De esta forma, los

estudiantes podran disponer de todo su trabajo centralizado con una pagina inicial a modo de
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indice Delgado & Solano (2009).

Controversia estructurada: Mediante el uso del foro y la estrategia de trabajo
colaborativo “controversia estructurada”, el facilitador puede dividir el grupo en dos grandes
subgrupos, asignarles un tema, solicitar a cada grupo que investigue mas sobre el tema
clasificando la informacién en aspectos positivos o negativos del tema propuesto y, por Gltimo,
cada grupo debera publicar en el foro los resultados de la investigacién. Seguidamente, el

facilitador abrira un periodo de debate en el mismo Delgado & Solano (2009).

Trabajos de investigacion con retroalimentacion: La realizaciéon de trabajos de
investigacion puede realizarse como una estrategia didactica individual o grupal. En cualquiera
de los dos casos, la herramienta taller puede ser muy Uutil, ya que permite establecer varias
entregas de avances y recibir retroalimentacion de los miembros del grupo, con el fin de
culminar con un exitoso producto que de una u otra forma ha sido validada. Por ejemplo, el
facilitador puede asignar la revision de los avances dividiéndolos entre los participantes o
grupos de los trabajos de investigacion, asi cada uno de los estudiantes observa los trabajos de
investigacion de los demas y realiza sus aportes y, de la misma forma, sus compafieros
retroalimentan el trabajo de él. Es muy importante recordar la puntualidad en la entrega de
valoraciones de los trabajos y es un punto que el facilitador puede tomar en consideracién a la

hora de calificar Delgado & Solano (2009).

Exposicion digital: El uso de diferentes estrategias ya sea individuales o colaborativas
con la ayuda de la plataforma virtual da la posibilidad de que el facilitador proponga a los
integrantes la blusqueda, o creacion, de materiales digitales creativos para la representacion de
un tema, por ejemplo, crear una revista, periédico, boletin, presentacion, cartel, afiche, video,
un cuento, poesia, cancion. Después, los materiales serdn compartidos utilizando la
herramienta de la plataforma méas conveniente (foro, etiquetas, archivo de audio, taller, Wiki)

Delgado & Solano (2009).
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Entrevista o consulta publica: Para esta técnica de trabajo colaborativo el facilitador
puede utilizar la herramienta foro o chat de la plataforma e invitar a un experto, en alguna de
las tematicas a tratar en el curso, solicitarles a los participantes que realicen aportaciones en el
foro, por ejemplo, realizar consultas, debatir con él, aclarar conceptos o procedimientos. Es
importante que los estudiantes realicen una investigacion previa sobre el tema a tratar, con el

fin de que puedan preparar las preguntas para la actividad Delgado & Solano (2009).

Estudios de casos: Otra técnica de trabajo colaborativo es la evaluacion de estudio de
casos, donde el profesor asignard, ya sea en forma grupal o individual, un caso determinado,
luego, los estudiantes lo resuelven y aportan sus resultados en la plataforma mediante la
herramienta taller para compartirlos con los demas miembros del grupo y que estos los
retroalimenten segun la estrategia de evaluacién establecida por el facilitador Delgado &

Solano (2009).

Resolucién de ejercicios en grupos: Una estrategia de trabajo colaborativo puede ser
la solucion de casos con ayuda de la herramienta foro. En esta técnica se divide el grupo en
subgrupos de 4 6 5 personas, a cada grupo se le asigna una parte del ejercicio, cuando la
resuelvan deben colocar su solucién en el foro para que el grupo siguiente pueda resolver su
parte. Es muy importante poner fechas maximas de entrega 48 a cada subgrupo, para que asi
todos los subgrupos puedan realizar su parte y el ejercicio se termine en el tiempo previsto

Delgado & Solano (2009).

Rueda de ideas: Es una técnica de trabajo colaborativo, similar a la lluvia de ideas y
gue se puede emplear la herramienta foro o el Wiki. El primer paso es dividir el grupo en
pequefios subgrupos, cada uno de los integrantes de estos subgrupos deberan realizar sus
aportes y al final seleccionar las cinco ideas que mas identifiquen la situacién o problema
propuesto por el facilitador. Se puede considerar la apertura de un chat o foro para que los

participantes concilien la respuesta y abrir un Wiki o foro final para que publiquen las
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respuestas definitivas Delgado & Solano (2009).

Trabajos de investigacion colaborativos: Para la utilizaciéon de estrategias didacticas
colaborativas la herramienta Wiki es una alternativa muy practica que nos permite la creacion
de trabajos de investigacion. El facilitador puede utilizar el foro o un chat como mecanismo de
debate entre los participantes sobre el contenido del proyecto, cada grupo puede ir dando
forma a su trabajo y puliéndolo a través de un Wiki. Ademas, el facilitador puede ir observando
los avances y realizar las observaciones necesarias antes de que se entregue la version final

Delgado & Solano (2009).

Apuntes de grupo: Normalmente, los apuntes de clase se hacen en forma individual.
Una opcidn de trabajo en grupo puede ser la creacion de apuntes de clase mediante la
utilizacién del Wiki donde todos pueden colaborar y hacer las observaciones correspondientes
hasta obtener un producto final que sirva de apoyo para los examenes. El facilitador también
puede ver el resumen realizado por los estudiantes y realizar los comentarios o modificaciones

gue considere Delgado & Solano (2009).

Contrato de aprendizaje: Es una técnica que puede utilizarse como estrategia
didactica de trabajo colaborativo. Mediante la utilizacion de la herramienta Wiki, el facilitador
establece la elaboracién de un contrato de aprendizaje de forma grupal, donde los estudiantes
establezcan las necesidades educativas, la forma en que les 49 gustaria construir el
conocimiento, las metas, el tiempo. Estos seran evaluados y negociados con el facilitador,
guien también aportara sus condiciones y lo que espera de los estudiantes con el fin de obtener
un acuerdo en firme y que beneficie a ambas partes Delgado & Solano (2009). Existe una
diversidad mutua tanto de estrategias didacticas como de herramientas tecnolégicas para
poder implementarse a través de las aulas virtuales por lo que se puede decir con seguridad
gue la aplicacion de éstas a través del espacio virtual favorece en gran medida el proceso de

ensefianza aprendizaje ademas de ser un aprendizaje dinamico y con nuevas formas de
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aplicacion. Por ejemplo, desde que se implementa la telefonia movil el estudiante no solo tiene
acceso a las aplicaciones propias del movil sino también que algunos dispositivos ya integran el
acceso al Internet lo cual contribuye a la aceptacion de nuevas formas de aprendizaje en un

espacio virtual escolarizado.

1.3.9 Herramientas de comunicacién sincronas y asincronas en los ambientes
virtuales de ensefianza aprendizaje.

Consisten en diversas herramientas de gran consideracion en un espacio virtual; ya que
los estudiantes pueden compartir conocimientos, discutir las dudas, comunicarse, expresarse,
compartir experiencias, interaccion alumno-docente, aportar ideas, entre otras tareas. Muchas
de estas herramientas son utilizadas para mejorar la comunicacién en el alumno y profesor,
también para apoyar en los estilos o estrategias de ensefianzas dinamicas y motivante hacia el

alumno.

1.3.9.1 Division de las herramientas de comunicacion en ambientes virtuales. Las
herramientas de comunicacion se pueden dividir en sincronas y asincronas; las cuales cada
una de ellas se pueden utilizar debido al momento en que se realiza la comunicacion. Y estas
herramientas son primordiales en la educacién superior; ya que pueden ser aplicadas en
cursos o modalidades semipresenciales o a distancia.

1.3.9.1.1 Sincronas. "Son aquellas en donde la interaccién entre emisor y receptor se
produce en tiempo real. Los participantes deben estar conectados en el mismo momento, sin
importar cuél sea la distancia entre los participantes” (Antia Fisual)

Las herramientas de comunicacion sincronas utilizadas en ambientes virtuales pueden

ser. Chats, videoconferencias, audio conferencias, pizarra digital, Skype, etc.

Chats: El chat es una herramienta de comunicacion muy utilizada actualmente; ya que
pueden participar el profesor y alumnos o todos los alumnos. Ademas, se utiliza principalmente

para la asignacién de tareas, intercambiar informacion, presentar dudas, realizacién de pruebas



67

online, realizar las actividades de grupos, etc.

Videoconferencias: Consiste en un servicio multimedia que permite a varios usuarios
mantener una conversacion a distancia en tiempo real con interaccién visual, auditiva y verbal.
Debido a que la videoconferencia es un sistema interactivo, puede verse su aplicacion en

reuniones, educacién a distancia, cursos especializados, conferencias, seminarios, etc.

Pizarra digital: Es un espacio de trabajo compartido que permite escribir, dibujar,

sefalar objetos, crear mapas, etc.

1.3.9.1.2 Asincronas. La interaccién no se produce en tiempo real, por los que los

participantes no tienen por qué estar conectados en el mismo momento.

Las herramientas de comunicacion asincronas utilizadas en ambientes virtuales pueden

ser: correo electronico, foros, wikis, blogs y webquest.

Correo electronico: individual o grupal, éste puede ser el medio mas extenderse para
realizar tutorias a través de Internet. Se han de considerar varios aspectos importantes, del tipo
de los que hemos llegados a sefialar, para que dichas tutorias se realicen con éxito, objetar a
las dudas y cuestiones de los estudiantes lo antes posible (en menos de 24h), 15 transcribir los
correos con un estilo amigable (para que el estudiante no se sienta pesado y pueda con

confianza acudir al tutor siempre.

Foro de discusién: Tanto el tutor como los estudiantes pueden enviar mensajes al foro
para realizar consultas, despejar dudas, que bien van dirigidas a cualquier persona en general
del curso que lea el mensaje, profesores, tutores, resto de los comparieros, etc., 0 se puede

detallar en el mensaje a quién o quienes va dirigida la pregunta o consulta efectuada.

Blogs. Es una herramienta muy rica en cuanto a funcionalidades. Puede actualizarse
con mucha frecuencia y la informacion aparece categorizada segun el interés de su creador.

Tiene un estilo informal o conversacional y posibilita el intercambio de opiniones entre alumnos
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y docentes. Como profesor online, puedes utilizarlo para colocar informacién adicional o
paginas de interés, ahondar en temas que requieren mayor extensién o son dificiles de

entender, tareas o asignaciones, imagenes o videos de cualquier tipo, etc.

Las Wikis: Son herramientas colaborativas, en cuya construccién pueden participar
varios usuarios a la vez. Accesibles desde Internet, permiten recoger contenidos sobre uno o
varios temas, incluyendo enlaces externos a materiales que complementan la informacion
ofrecida. En el campo educativo, las wikis permiten trabajar, investigar y desarrollar contenidos
por parte de los alumnos, abriendo un nuevo canal bidireccional de comunicacion y
aprendizaje. Ademas, estas wikis pueden ser realizadas por alumnos de diferentes clases y
servir de material de apoyo para generaciones posteriores, que a su vez pueden encargarse de

completarlas.

WebQuest: son actividades estructuradas y guiadas que evitan estos obstaculos
proporcionando a los alumnos una tarea bien definida, asi como los recursos y las consignas
gue les permiten realizarlas. Es una estrategia didactica en la que los alumnos (desde mitad de
primaria hasta universidad) son los que realmente construyen el conocimiento que luego van a
aprender. Se les organiza en grupos, se les asignan roles y tienen que elaborar un producto
gue va desde una presentacion, o un documento, hasta una escenificacion teatral o un guion

radiofénico, etc., representando lo méas ajustado posible las distintas posturas de los roles.

FAQ: espacio donde se da una definicion detallada de las preguntas mas frecuentes
ejecutadas por los estudiantes. En el caso de que la tutoria no requiera el servicio del tutor, en
este espacio los estudiantes pueden conseguir un servicio de tutoria general, podriamos decir,

gue se facilitaria respuesta a algunas de sus preguntas.
1.3.10 Plataformas virtuales de ensefianza aprendizaje.

Entendemos como plataformas virtuales a los “programas (softwares) orientados a la

Internet, se utilizan para el disefio y desarrollo de cursos o médulos didacticos en la red
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internacional. Permiten mejorar la comunicacion 45 (alumno-docente; alumno-alumno) y
desarrollar el aprendizaje individual y colectivo”. (Marqués Graells, 1995) Desde la posicion del
autor las Plataformas Virtuales son herramientas tecnologicas que facilitan el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Se define como plataforma virtual a “un entorno informatico en el que nos encontramos
con muchas herramientas agrupadas y optimizadas para fines docentes.” (Leguizamon, y otros,
2000) de esta manera se puede gestionar o crear contenidos completos en internet sin la

intervencion de un experto en programacion.

Por su parte, Romero & Gajardo la definen como: “escenarios educativos disefiados de
acuerdo a una metodologia de acompanamiento a distancia” o “herramientas basadas en
paginas Web para la organizacion e implementacion de cursos en linea o para apoyar

actividades educativas presenciales” (Romero & Gajardo, 2003, pag. 35)

Mediante la plataforma virtual los docentes o guias presentan contenidos que cada
estudiante debe desarrollar y usar en clase. De esta manera se complementan las clases
presenciales para mejorar la ensefianza. También permiten el trabajo bajo la interaccion
sincrénica y asincronica teniendo como eje principal la formacion de la autorregulacion del
estudiante, asi como el pensamiento critico y la capacidad de aprender en base a sus

necesidades y experiencias.

El uso de la plataforma virtual es fundamental en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, porque a través de ella se puede organizar las comunidades virtuales de trabajo,
gue dan paso al proceso de socializacién y comunicacién tan requerido en la formacion
profesional de semipresencial. Este logra el desarrollo de las competencias mediante la
seleccidn de contenidos, creacion de los mismo, evaluacion en tiempo real e insercion de las
TIC a la vida cotidiana llegando a renovar el proceso de ensefianza — aprendizaje, esto da lugar

a nuevas formas de ensefiar y de aprender. La nueva tendencia educativa ha transformado no
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solo la forma de aprender sino también la de ensefar asignando nuevos roles a los estudiantes
y docentes. (Coll & Monereo, 2008) Ahora es posible tener una educacion de calidad desde
cualquier parte del mundo a cualquier hora, convirtiendo a las TIC en un elemento esencial de

la interaccion humana

1.3.11 Elementos que necesita tener una plataforma educativa para cumplir con su
funcién:

Para favorecer el intercambio de informacion y la participacién de los alumnos, es muy
importante que este tipo de plataformas incluyan diferentes herramientas comunicativas como
pueden ser:

. Sistemas de mensajeria instantanea: permiten contactar con el

docente para resolver dudas.

. Envio de archivos: Permite enviar archivos al tutor para su correccion.

. Avisos: Mensajes enviados por el tutor a todos los alumnos a lo largo del
Ccurso.

. Foro: Permiten que se compartan e intercambien ideas.

. Chat: Permite la comunicacién en tiempo real entre alumnos y/o el tutor.

. Tutorias On-line: El tutor puede convocar tutorias para que los alumnos

resuelvan sus dudas.
Las plataformas educativas entre otras cosas, permite:

. La creacién de carpetas y directorios para poder publicar informacién
de cualquier tipo (documentos, imagenes, videos) en los que podemos facilmente
controlar derechos de lectura y escritura para los alumnos, familiares y profesores.

. Creacion de Sitas con un editor web tan simple de usar como Word,
facilitando la tarea de introducir enlaces, encapsular videos y adjuntar archivos. Crear

un Blog. Etc. (AULA1 SCHOLL MANAGEMENT)
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Esto quiere decir que, al utilizar una plataforma virtual, el usuario no debe estar en un
espacio fisico determinado, sino que sélo necesita contar con una conexién a la web que le

permita ingresar a la plataforma en cuestion y hacer uso de sus servicios.

Cada plataforma puede presentar diferentes caracteristicas, lo habitual es que permitan
la interaccién de los alumnos entre si y con los profesores. Para esto, cuentan con diversas
vias de comunicacién, como chat, foros las plataformas virtuales de ensefianza se organizan
de la siguiente manera: También se las conoce como plataformas LMS es el acronimo en
inglés de Learning Management System, que podria traducirse como sistemas para la gestion

de aprendizaje.

El usuario debe ingresar en el portal de la institucion y escoger el plan de estudios que

mAas se ajuste a sus necesidades y posibilidades

Las clases pueden aprovechar tecnologias tales como las pizarras digitales, para
brindar a profesores y alumnos la comodidad de escribir directamente con sus manos, como lo
harian en una hoja. A través de la captura de imagen y sonido, se puede crear un ambiente
similar al de un aula tradicional, en el cual los alumnos entablen lazos y colaboren para mejorar
su experiencia. Luego de cada leccion, los profesores suelen enviar a sus alumnos un resumen

de los temas vistos, para que los repasen comodamente. (Gardey, 2015)
1.3.12 Caracteristicas de las plataformas virtuales de aprendizaje.

Cada plataforma virtual tiene sus propias caracteristicas y funcionalidades que la
distinguen, existen seis caracteristicas que no pueden faltar en estas herramientas. Las
plataformas virtuales de aprendizaje deben incluir todas las funcionalidades que permitan un
entorno educativo integrador.

. Integracion:

Entre sus caracteristicas destacan las siguientes:
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. Gestidn de estudiantes

. Inscripcién

. Foros

. Comunidades de estudiantes
. Aulas virtuales

. Reservacién de clases

. Repositorio de contenidos

. Evaluacién automatizada.

Si hablamos de ahorrar tiempo para los maestros, la evaluacién automética es la
estrella en los campus virtuales de e-learning. los campus virtuales cumplen dos funciones

fundamentales: la automatizacion de la correccion y el registro de los datos.

La correccién automatica permite evaluar una prueba en tiempo real, proporcionando
resultados de maestros y estudiantes al instante. Ademas, la mayoria de los softwares de e-
learning marcan las respuestas correctas e incorrectas. Asi, los estudiantes obtienen toda la

informacidn que necesitan para analizar sus errores y aprender de ellos.
. Contenido en la nube y multicanalidad.

Tener el contenido en la nube bajo un sistema de trabajo colaborativo permite que estos
estén siempre actualizados y disponibles para los estudiantes, sin tener que detener el ciclo de
ensefianza. Los profesores pueden crear y actualizar contenido y publicarlo de forma agil. Los
profesores y los estudiantes pueden conectarse al curso a través de sus laptops, PC, teléfonos

inteligentes o tabletas con conexién a la red, desde cualquier navegador web.
. Gamificacion.

No todos los estudiantes tienen el mismo estilo de aprendizaje. Por lo tanto, no todos se

sentirdn comodos frente a un computador, sin comparieros de clases. La gamificacion, como
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elemento de evaluacion del aprendizaje agrega nuevas formas de mantener el interés y la

motivacién de los estudiantes a lo largo del curso.

En los cursos de e-learning, la gamificacion se puede considerar de diferentes maneras,
pero tiende a incluir: recompensas por cumplir objetivos y medallas o puntajes que se tienen en

cuenta para motivar el esfuerzo de los estudiantes. (CATALAGO DE CURSOS)

1.3.13 Plataformas educativas.

Google Classroom

Google Classroom es la herramienta de Google para la educacién. Es una plataforma que
permite gestionar lo que sucede en el aula de forma online, de manera colaborativa. Comenzé
el afio 2014, y su uso ha tenido un aumento exponencial entre los docentes de diferentes

partes del mundo.

Las diversas funcionalidades de Google que ofrece al entorno de la educacion, estan
asociadas a una cuenta GMAIL y ofrece la posibilidad de crear documentos; compartir
informacion en diferentes formatos (videos, hojas de calculo, presentaciones y mas), agendar

reuniones y llevarlas a cabo de manera virtual, entre otros muchos propdsitos.

Esta herramienta permite gestionar el aprendizaje a distancia o mixto (semi presencial),
en gque la comunidad educativa, puede acceder desde diferentes dispositivos facilitando el

acceso sin importar el lugar ni la hora. (20in1)
Caracteristicas.

. Enfoque académico: A pesar de que Google Classroom impone las mismas
condiciones de la educacion tradicional en el entorno virtual, en la cual el profesor mantiene
una posicién de autoridad, debe existir un deseo de mutua colaboracion entre profesores y

alumnos. De esta forma es posible llevar a cabo un éptimo aprendizaje semipresencial en las
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aulas virtuales, en las cuales el profesor asignara evaluaciones y actividades que seran
realizadas por los alumnos dentro del tiempo pautado, para posteriormente calificar el

rendimiento y calidad del alumnado.

. Comunicacion: Google Classroom proporciona las condiciones para que se
origine una adecuada retroalimentacion entre profesores y alumnos dentro de las aulas
virtuales, en la cual podran discutirse y debatir diferentes aspectos del contenido del programa
de estudio. En esta plataforma los alumnos disponen de las herramientas adecuadas para
colaborar entre ellos, compartiendo informacién relevante de los topicos de estudio y

respondiendo a las dudas de los demas.

. Organizacion: Las asignaciones desarrolladas por los profesores seran vistas
en orden sistematico dentro del almacenamiento de la nube, estando contenidas en carpetas
debidamente nombradas. En los documentos se podra detallar el nUmero de pagina de las
evaluaciones. Asimismo, todo participante del aula virtual tendr& acceso al cronograma de
actividades del lapso académico, pudiendo obtener informacion especifica en funcién a

semanas o dias.

. Seguridad: El profesorado y el alumnado interactan en un entorno virtual el
cual ha sido protegido por medio de técnicas criptolégicas modernas, que evitan que elementos
maliciosos penetren en las aulas virtuales para alterar la configuracion establecida, robar

informacion personal de los participantes, entre otros crimenes.

. Privacidad: Por ser parte de la suite educativa de Google, Google Classroom no
muestra anuncios de ningun tipo dentro del entorno virtual a profesores ni alumnos. Ademas,
los datos personales de los usuarios no son escaneados para ser usados para propoésitos de

definicion de tendencias consumistas.

. Multiplataforma: A pesar de que durante sus primeras etapas de desarrollo era

una plataforma educativa Unicamente disponible para navegadores de internet, en los Gltimos
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afios ha sido adaptada para el entorno de los dispositivos inteligentes, entrando al mercado de
las aplicaciones de los sistemas operativos Android y iOS. Por lo que los usuarios
experimentan mayor versatilidad con este servicio, al no ser dependiente de las computadoras.
Ahora es posible tomar fotos y agregarlas inmediatamente en los comunicados del aula virtual,

compartir archivos de otras aplicaciones, etc. (20mul)

Tabla 4: Ventajas y desventajas de la plataforma Google Classroom

Ventajas Desventajas

Plataforma educativa de facil uso, Los servicios de las aplicaciones de
gue puede ser configurada de forma | Google presentan limitaciones al integrarse

sencilla por los profesores.. con servicios externos.

Permite ahorrar tiempo, papel e Carece de pruebas y examenes
impresiones, gracias a las asignaciones | automatizas, de registros de calificaciones
virtuales que los profesores otorgan a sus | depurados, de foros y chats en tiempo real
alumnos. para incrementar la retroalimentacion entre

los alumnos y el profesor.

Se encuentra apoyado por Google Por requerir necesariamente de una
Drive, el cual suministra un considerable | conexién a internet resulta ser
almacenamiento y herramientas como | una modalidad casi impracticable en paises

Google Docs, Sheets and Slides, pobres o en vias de desarrollo.

Los alumnos tienen la posibilidad de Google ha sido acusado por guardar, con
experimentar un ambiente educativo | fines publicitarios, historiales de busquedas
diferente al tradicional, que se limita al | y datos de sus usuarios de Classroom,
espacio fisico de las instalaciones de la | violando la privacidad implicita en su

institucion educativa. plataforma.




Permite a los administradores de la
institucion educativa y a los padres o
tutores de los alumnos monitorear y
tanto del

estar al progreso de

aprendizaje.

Los servicios de las aplicaciones de
Google presentan limitaciones al integrarse
con servicios externos, y en algunas

situaciones no existe ningun tipo de soporte

entre los servicios integrados.

Es un servicio educativo que ofrece
herramientas de aprendizaje

semipresencial de forma gratuita.

Carece de pruebas y examenes
automatizas, de registros de calificaciones
depurados, de foros y chats en tiempo real
para incrementar la retroalimentacién entre

los alumnos y el profesor.

Edmodo:

Edmodo es una plataforma LMS (gestion de aprendizaje) social, educativa y de

modalidad freemium, cuyo uso esta destinado a la ensefianza en linea. Este fue lanzado en

2008 y ofrece la posibilidad de crear tres tipos de perfiles de usuarios tales como profesores,

alumnos, y padres del alumno.
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Actualmente Edmodo es una de las paginas web preferidas para el e-learning, es decir,

el aprendizaje electrénico. Asi, la plataforma es utilizada a través de su portal web, aunque

recientemente su uso se ha extendido a dispositivos con OS Android, 10S y Windows Phone.

La popularidad de este método de aprendizaje busca sustituir en gran medida la

ensefianza de estilo presencial. Esto es algo que se emplea cada vez mas por instituciones,

cursos y universidades. A raiz de esta tendencia, Edmodo se ha encabezado como uno de los

LMS/e-learning mas usado tanto por docentes como por alumnos en la generacion actual.

(mundo cuentas)

Caracteristicas.



La plataforma de Edmodo cuenta con caracteristicas resaltantes en su funcionamiento que

se mencionan a continuacion:

* Es una plataforma e-learning/LMS, es decir, sistema de gestién de aprendizaje y

aprendizaje electrénico.

« Edmodo implementa la comunicacion entre alumno y profesor de forma digital y

personalizada.

+ El sistema de aprendizaje de Edmodo permite evaluar a los alumnos teniendo en cuenta

diferentes aspectos segun sean las asignaturas o campos de estudios para los cuales éste

aplique.

«  Entre las posibilidades de Edmodo, se encuentra la opcion de crear un usuario

para padres o representantes de alumnos. De esta manera, estos pueden acceder a la

informacion referente al progreso académico del estudiante.

» La caracteristica mas importante y atrayente del uso de Edmodo, es que se trata

de una plataforma gratuita.

Tabla 5: Ventajas y desventajas de la plataforma Edmodo

Ventajas

Desventajas

Se trata de una herramienta muy
cémoda y facil de usar para todo tipo de

usuarios.

A pesar de ser una herramienta util para
el aprendizaje, no cuenta con las funciones

mas importantes de las LMS.

Al ser una herramienta online a la que
se puede acceder desde el navegador,
elimina la necesidad de descargar

cualquier tipo de software.

No cuenta con funciones como las

videoconferencias, las cuales son un
recurso valioso para la imparticion de

muchos tipos de clases.

Ofrece herramientas de redificacion y

didactica educativa que permite estimular

La mayoria de usuarios y comunidades

gue utiizan Edmodo, son de lengua




a los alumnos.

anglosajona, lo que dificulta el poder
encontrar guias e informacion sobre como

aprovechar la plataforma en espairiol.

Permite crear todo tipo de ambientes

virtuales enfocados al aprendizaje.

No permite la migracién de contenido

entre un aula virtual y otra.

A diferencia de otras herramientas,
Edmodo busca conservar la educacion
colectiva, por lo que hace posible la

interaccion entre estudiantes.

Un profesor no puede visualizar el

estado de conectividad de sus estudiantes.

Esta disponible en mas de 10 idiomas,
por lo que la barrera del lenguaje no es

una limitacion para usar Edmodo.

No existe mensajeria instantanea ni
mensajes privados para que los usuarios

puedan comunicarse entre si.

Hace posible que los padres puedan
seguir de cerca el crecimiento educativo

de sus hijos.

Si una persona no cuenta con acceso a
internet, no puede acceder ni hacer uso de

Edmodo.

Fuente: (Mundo Cuentas, 2020)

Moodle.

Moodle es la abreviacion en inglés de las siglas (Modular Object-Oriented Dynamic
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Learning Environment), y es una plataforma de gestion del aprendizaje de codigo abierto, esto

significa que puedes obtenerla libremente, ademas se puede modificar, corregir y afiadir

prestaciones personalizadas.

Fue creada por el pedagogo e informatico Australiano Martin Dougiamas, y su primera

version aparecio el 20 de Agosto de 2002, desde ese entonces Moodle se ha convertido en

la plataforma LMS mas conocidas en todo el mundo, usada sobre todo en escuelas y


https://bit4learn.com/es/lms/

universidades. (Bit4learn)
Caracteristicas.

*  Crear clases virtuales y subir contenido en formatos digitales como videos,
audios, PDF etc.

* Posibilidad de crear foros dentro de los cursos.

* Chats para la interaccion entre profesores y alumnos.

*  MoAdulo de encuestas y evaluaciones. (17au)

+  Contenido SCORM.

«  Wiki, permite que los alumnos puedan crear paginas web de los temas que
estan estudiando.

*  Programar tareas. (Bit4learn)

Tabla 6 : Ventajas y desventajas de la plataforma Moodle

Ventajas Desventajas

Esta desarrollada bajo Software libre. Es necesario el servicio de internet para

acceder a la plataforma.

Tiene wuna interfaz de navegador | Los docentes necesitan ser capacitados
amigable, eficiente y compatible. para poder editar sus cursos y subir los

recursos.

Lleva registro completo y seguimiento de | Si el docente quiere tener su propia aula
los accesos del alumno. virtual con dominio propio es necesario

pagar por la licencia.

Como es libre es un proyecto en continuo | Es necesario el servicio de internet para

desarrollo .Actualizacion permanente. acceder a la plataforma.

79



Puede contener diversos cursos y

clasificarlos en diferentes categorias.

Los docentes necesitan ser capacitados
para poder editar sus cursos y subir los

recursos.

Dispone de varios temas o plantillas

faciles de modificar.

Si el docente quiere tener su propia aula
virtual con dominio propio es necesario

pagar por la licencia.

Se puede actualizar de una edicién
anterior a la siguiente conservando la

misma estructura.

Responde a los estandares
internacionales SCORM (Modelo
Referencial para Objetos de Contenido
Compartidos) y esto permite importar y
exportar los contenidos a otras

plataformas.

Fuente: (Lara & Vallesta, 2016)

Schoology.
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Schoology, es una plataforma LMS, modelo SAAS orientada a la parte académica del e-

learning, principalmente a Escuelas de educacion primaria y secundaria, hay que destacar que

esta plataforma entra en la categoria de plataformas K-12. Esta plataforma fue fundada por

Jeremy Friedman, Ryan Hwang y Tim Trinidad en 2007.

Es un sitio web de uso gratuito, descrito como una red social que utilizan los profesores

y alumnos para comunicarse entre ellos y fomentar la educacion virtual, de manera que se



puedan realizar debates, trabajos grupales y cualquier tipo de evaluacién sencilla que tenga

una ponderacién equivalente a su esfuerzo.

Caracteristicas.

* La caracteristica mas resaltante de Schoology es su enfoque en aprendizaje

social.

»  Esto se traduce en la generacion de un ambiente digital que fomenta la

interaccion y participacion de alumnos y profesores, a partir de la presentacion de

informacion en una ambiente digital, esta informacién es cuestionable y opinable, los

alumnos pueden realizar comentarios que pueden ser vistos por todos los participantes,

gracias a esto se puede generar un debate en base a la informacion presentada
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promoviendo, la principal ventaja de este enfoque es de que se promueve la actitud critica y

a generacion de nuevos conceptos.

»  Otra caracteristica importante a resaltar de Schoology es su facilidad de uso,

probar la plataforma fue muy sencillo, puede encontrar las funciones rapidamente y entender

todo en 5 minutos.

* Lainterfaz grafica de Schoology es otro punto que suma a favor de esta

plataforma, ya que se presenta una interfaz amigable e intuitiva. (Bit4learn)

Tabla 7 : Ventajas y desventajas de la plataforma Schoology

Ventajas

Desventajas

Es atractiva.

No tenemos control sobre qué es lo que
pasa con nuestros datos, lo que para

muchos puede resultar un inconveniente.

Sencilla de utilizar.

Solo administradores o instructores de
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una institucion pueden crear cursos.

Integrar muchas posibilidades en torno Para que un estudiante se registre debe
a un curso de formacién y la opcién de | poseer un cédigo de invitacidon que solo un
incluir recursos propios Yy externos | instructor o administrador puede enviarle

alojados en otras plataformas. via correo electronico.

Se puede instalar aplicaciones de

terceros.

Al igual que otras muchas herramientas
online, es posible instalarse la App en
dispositivos moviles tanto en sistemas

operativos 10S o Android.

Fuente: (Herramientas Web 2.0, 2018)

1.3.14 El rol del tutor en los entornos virtuales de aprendizaje.
El uso de la creatividad es un factor muy importante en la labor educativa ya que
permite motivas a sus estudiantes en la consecucién de los objetivos de cada una de las clases

segun lo determine el programa de estudio.

El rol del docente cambia significativamente, desarrollando funciones de liderazgo al
proponer ideas, teorias y métodos colaborativos virtuales para incursionar en la sociedad del
conocimiento. Ellos se transforman en guias del aprendizaje, tutores y promotores de debates
virtuales en los cuales ellos también aprenden durante la interaccién con todos los miembros
del grupo virtual, generando y poniendo a disposicion materiales para consulta y estudio, a

través de la plataforma (Vivian Estrada Santi, 2015, pag. 41)

El docente como formador de nuevos conocimientos debe contribuir a la formacién de

valores desde su posicion distante del alumno. La calidad es un elemento que no puede
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rehusarse en el papel social del profesor virtual. La correcta redaccién y ortografia de los
documentos que se cologuen en las plataformas educativas tiene una incidencia importante en
la formacién del estudiante, maxime en la asignatura de lenguaje y literatura cuya competencia
es expresion oral y escrita, asi como la comprension oral y escrita. El docente formador tiene la
enorme responsabilidad de depositar en los jévenes de Educacion Basica el compromiso por
interesarse en el aprendizaje por cuenta propia, buscando en los sitios virtuales toda aquella

informacion confiable que le servira en la adquisicién de conocimientos nuevos.

En términos generales, en un entorno de aprendizaje constructivista, un buen tutor
motiva a los alumnos analizando sus representaciones, dando repuestas y consejos sobre las
representaciones y sobre todo cémo aprender a realizarlas, asi como estimular la reflexion y la

articulacion sobre lo aprendido

Cuatro tipos de tutorias:

1. Proporcionar pautas motivadoras: el tutor explica la tarea y su importancia, tratando

de generar un compromiso y alta motivacion

2. Control y regulacion del rendimiento de los participantes: el tutor controla, analiza y
regula el desarrollo de las competencias importantes del participante a través de estrategias
que permitan construir el conocimiento, sugiriendo caminos a seguir, poniendo a disposicion

fuentes de informacién complementaria, retroalimentando, y propiciando la colaboracion.

3. Estimular la reflexion: el tutor estimula la reflexion sobre las representaciones por
medio del cuestionamiento de los resultados obtenidos, los métodos aplicados para

alcanzarlos, las accione realizadas y sus justificaciones.

4. Perturbar los disefios: el tutor perturba el disefio alcanzado buscando que los
participantes descubran los defectos de las representaciones construidas, pudiendo ajustarlo y

adaptarlo.



84

Un entorno virtual de aprendizaje (EVA), también denominado EVEA por algunos
especialistas “entorno virtual de ensefianza y aprendizaje aplicacion informética disefiada para
facilitar la comunicacion pedagogica entre los participantes en un proceso educativo, sea
completamente a distancia, presencial, o0 de una naturaleza mixta que combine ambas
modalidades en diversas proporciones” (Quiroz, 2004, pag. 5)

Esta aplicacion es una herramienta que puede facilitar el aprendizaje de un contenido,
la comunicacion entre estudiantes y docentes, compartir diferentes recursos educativos y
actividades académicas en linea. Es disefiado para facilitar a profesores la gestion de cursos
virtuales para sus estudiantes, siendo el docente un colaborador en la planificacién y desarrollo
del curso o clase virtual. Estos ambientes o entornos virtuales se basan en el principio de
aprendizaje colaborativo donde los estudiantes pueden realizar sus aportes y expresar sus
ideas y reflexiones en los foros, siendo apoyados por herramientas multimedia que mediaticen
el aprendizaje pasando de ser solo un texto en linea, a un entorno de construccién de
conocimiento. Lo basico de cualquier plataforma educativa es el concepto de un espacio en
linea de aprendizaje personalizado para el estudiante, este espacio debe ofrecer a los
profesores y estudiantes y acceso a los recursos educativos virtuales.

“Acceso a la comunicacion y a la colaboracién entre estudiantes y entre estudiantes y
profesores o tutores, y brindar facilidad de acceso al progreso del estudiante” (D.R.Garrison,
2005, pag. 50)

Ensefianza por descubrimiento

También heuristico, el que promueve que el aprendiente adquiera los conocimientos por
si mismo, de tal modo que el contenido que se va a aprender no se presenta en su forma final,
sino que debe ser descubierto por el aprendiente.

Este tipo de aprendizaje persigue:

. . Superar las limitaciones del aprendizaje mecanicista
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. . Estimular a los alumnos para que formulen suposiciones intuitivas que
posteriormente intentaran confirmar sistematicamente.

. . Potenciar las estrategias meta cognitivas y el aprender a aprender.

. . Estimular la autoestima y la seguridad

Esta forma de entender la educacion implica un cambio de paradigma en los métodos
educativos mas tradicionales, puesto que los contenidos no se deben mostrar en su forma final,
sino que han de ser descubiertos progresivamente por los estudiantes.

“ Los estudiantes deben aprender a través de un descubrimiento guiado que tiene lugar
durante una exploracion motivada por la curiosidad” (Santos, 2019)

Como se puede entender que la labor docente no es explicar contenidos acabados
usando Unicamente teorias que en muchos casos es obsoleta que cuente con un principio y un
final, sino que debe proporcionar ideas adecuadas para estimular a sus alumnos mediante
estrategias de observacion, comparacion, andlisis de semejanzas y diferencias en la
investigacion virtual, de esa manera despertar el interés por adquirir nuevos conocimientos que
le sirvan para su formacion o enriquecimiento de conocimientos en el area de Lenguaje y
Literatura. Donde la escuela tiene la importante misién de desarrollar en ellos las competencias
y habilidades que se requieren en el siglo XXI.

Donde los ciudadanos, en palabras de (Torres Canizalez, Pablo César y Cobo Beltran)
“hoy son mas autébnomos, tremendamente emprendedores, con alto sentido de la creatividad,
muy solidarios y especialmente activos” p. 31-40.

1.3.15 Estrategias de ensefianza virtual en la asignatura de lenguaje y literatura en
Segundo Ciclo de Educacion Basica.

Diversos autores explican que las estrategias de ensefianza en la asignatura de
Lenguaje y Literatura en educacion basica pueden variar de acuerdo a los fines que se
persigue en los diversos programas: una de las propuestas para la ensefianza de esta

asignatura es considerar el uso de las parabolas para que escriban sus propios textos narrando
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temas de interés personal.
. Estrategias de uso de textos: En el aprendizaje de Lengua y Literatura,
los textos han sido uno de los recursos mas utilizados, tanto para el andlisis de

gramatica estructural, como para afinar la lectura oral y comprensiva.

. Estrategias de escritura: Escribir es otra de las destrezas del area de
lengua v literatura implica dominar ciertas habilidades y reglas para que los escritos

tengan elegancia y agudeza.

“Escribir es un acto de comunicacién regulado por leyes propias” (restrepo 208

pag 49)

. Las estrategias escritas: se encaminan a la produccion de textos, se
pude realizar: entrevistas, cuadro sinéptico, resimenes, investigacion, reportajes,

poesia, murales, diarios, solicitudes, entre otras.

. Estrategias de expresion oral: La expresion oral se trabaja desde la
edad temprana, hablar es la destreza relacionada con la expresion verbal que se
conecta con estrategias de lectura.

1.3.16 Herramientas TIC para trabajar la asignatura de Lenguaje y Literatura.
A continuacion, se presenta un listado de recursos TIC que pueden ser utilizados por el

docente de la asignatura de Lenguaje y Literatura:

LECTURA Y LEXICO (FOMENTO Y COMPRENSION).
1. Leoteca. Red social de libros infantiles donde nifios, padres y profesores pueden
hablar de sus lecturas y compartir gustos y opiniones. Ideal para despertar la curiosidad de
los alumnos por los libros y hacer un seguimiento de su evolucion lectora. Incluye guias de

lectura Y Otros recursos para docentes.

2. Proyecto Gutenberg. Biblioteca virtual que ofrece numerosas obras literarias en



https://www.leoteca.es/
https://www.gutenberg.org/wiki/Main_Page
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espafiol y en otros idiomas libres de derechos.

3. Banco de textos. Proyecto colaborativo que recopila cientos de textos subidos
por docentes y alumnos para su lectura en clase. Estan organizados en distintas categorias:
narrativos, descriptivos, argumentativos, expositivos, poéticos y divulgativos. La pagina
también incluye audiolecturas y actividades.

4. Revista Babar. Revista online de literatura infantil y juvenil donde puedes

encontrar recomendaciones de lecturas para tus alumnos y articulos con ideas para
fomentar la lectura en el aula.

5. Planetal ector. Esta completa web recomienda lecturas por nivel educativo, con

comentarios y guias de lectura que pueden resultarte muy Utiles a la hora de elegir un libro
para tus alumnos.

6. Diccionario de lalengua espafola. Diccionario de la Real Academia Espafiola

donde podras consultar de manera online todos los vocablos que necesites. Desde la
misma pagina puedes acceder también al Diccionario panhispanico de dudas, muy Gtil para
aclarar cuestiones gramaticales y ortogréficas.

7. WordReference. El famoso diccionario multilingtie incluye méas de 200.000

anténimos y sindnimos en espafiol.

8. Refranero multilingie. Desarrollado por el Centro Virtual Cervantes, ofrece una

amplia seleccion de refranes y frases proverbiales con su significado y observaciones

léxicas y culturales. También incluye su correspondencia en varias lenguas (Planeta, 2015)

GRAMATICA Y SINTAXIS.

9.Gramaticas.net. Toda la graméatica de la lengua espafiola explicada de manera

sencilla y con numerosos ejemplos. Incluye una seccion de juegos y ejercicios donde el
caballero Gramatico guia a los alumnos por todo tipo actividades interactivas.

10. Proyecto Ciceros. Portal de Lengua y Literatura desarrollado por el Ministerio



http://recursosdidacticos.es/textos/index.php
http://revistababar.com/wp/
http://www.planetalector.com/
http://www.rae.es/
http://www.wordreference.com/sinonimos/
http://cvc.cervantes.es/lengua/refranero/
http://www.gramaticas.net/
http://recursostic.educacion.es/humanidades/ciceros/web/
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de Educacién y destinado a docentes y alumnos Destaca su herramienta para analizar

oraciones y su guia de comentario de texto, con nueve textos de distinto tipo para comentar

y su solucion.

11. Analizador morfosintactico. Aplicacion para repasar gramatica y analizar todo

tipo de oraciones: desde las ya seleccionadas y clasificadas por la propia herramienta,
hasta las que el usuario quiera escribir.
Ortografia y escritura (mails/temas redaccion, dictados)

12. ; Como dice que dijo? Juego online disponible también como app deAndroide

iOS. Propone frases que hay que completar con la palabra que tiene la ortografia correcta.

13. Reglas de ortografia. Portal destinado a la ensefianza y la ejercitaciéon

ortografica.
14. Algarabia. Revista online que dedica un amplio espacio a la lengua y todo tipo

de curiosidades relacionadas con ella. En su Pinterest recopila numerosas infografias para

conocer las reglas ortogréaficas, y cuenta con una seccion audiovisual llamada Taquitos de

lengua.

15. Ka.rac.te.res. Pagina con multitud de recursos graficos para repasar ortografia y
gramatica, y hacer un buen uso del espafiol. También incluye curiosidades e informacion
sobre lenguaje deportivo, gastronémico, neologismos y extranjerismos.

16.Storybird. Aplicacion online para crear cuentos ilustrados a través de los cientos
de dibujos de su base de datos e invitar a tus alumnos a trabajar la creatividad y la
expresion escrita.

17. Blogger. Herramienta para crear blogs de una manera sencilla y eficaz. Te
servira para crear tu propio blog de aula, o invitar a tus alumnos a que escriban el suyo
propio.

18. Pixton. Aplicacion online para crear cémics y animar a tus alumnos a generar

historietas de manera individual o en equipo (Planeta, 2015)


http://recursostic.educacion.es/humanidades/ciceros/web/profesores/bac1/herramientas/as/as.htm
http://recursostic.educacion.es/humanidades/ciceros/web/profesores/bac1/herramientas/as/as.htm
http://recursos.cnice.mec.es/analisis_sintactico/secundaria/repaso2.php?enlace=1&prev=2
http://www.comodicequedijo.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.visualbaker.cdqd&hl=es
https://itunes.apple.com/cl/app/what-did-you-say/id92606181
http://reglasdeortografia.com/
http://algarabia.com/archivo-lengua/
https://www.pinterest.com/algarabiadicto/lenguaje-e-idiomas/
https://www.pinterest.com/algarabiadicto/lenguaje-e-idiomas/
http://algarabia.com/algarabia-tv/
http://algarabia.com/algarabia-tv/
http://www.karacteres.com/
http://storybird.com/
https://www.blogger.com/
http://www.pixton.com/es/
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EXPRESION ORAL.

19. Spreaker. Aplicacion online para crear tu propio programa de radio o podcast
donde los alumnos desarrollen su capacidad de expresion oral. Puede servirte también para
crear audiolibros o grabar a tus alumnos recitando poesia o leyendo.

20. Windows Movie Maker. Editor de video sencillo que permite editar grabaciones

y afiadir audios, transiciones, titulos... Puede servirte para crear con tu clase un noticiario, o
grabar una obra de teatro o cortometraje donde los alumnos pongan en practica sus

habilidades interpretativas (Planeta, 2015)

LITERATURA.

21. World Literary Atlas. Atlas que vincula ciudades y pueblos a las obras literarias

en las que aparecen y los escritores que las crearon.

22. Rincoén castellano. Portal que ofrece cronologias, biografias y articulos sobre

los distintos movimientos o épocas de la literatura espafiola y sus obras cumbre.

23. Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes. La pagina de esta reconocida

biblioteca incluye numerosos recursos para la ensefianza de la literatura espafiola. En su

apartado de Biblioteca espafiola, por ejemplo, incluye un completo minisite sobre Poesia

medieval y Cancioneros, y la herramienta Adaptaciones de la literatura espafiola en el cine

espafiol, que permite acercar la literatura espafiola a los alumnos a través del cine.

24. Don Quijote de la Mancha. Completo y divertido interactivo para abordar con

tus alumnos El ingeniosos hidalgo Don Quiote de la Mancha. Incluye juegos y actividades,
entre otros recursos.

25. Aula de Letras. Pagina web con recursos didacticos y enlaces a documentos y

materiales recomendados para la asignatura de Literatura (Planeta, 2015)

BLOGS Y ACTIVIDADES INTERACTIVAS.


http://www.spreaker.com/
http://windows.microsoft.com/es-es/windows-live/movie-maker
http://www.worldliteraryatlas.com/es
http://www.rinconcastellano.com/index.html
http://www.cervantesvirtual.com/
http://www.cervantesvirtual.com/areas/literatura-infantil-y-juvenil-0/
http://www.lluisvives.com/portal/cancionmedieval
http://www.lluisvives.com/portal/cancionmedieval
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/gallery/Recursos%20Infinity/tematicas/webquijote/index.html
http://www.auladeletras.net/Aula_de_Letras/Inicio/Inicio.html
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26. Testeando. A modo de un “;Quién quiere ser millonario?” educativo, esta
pagina ofrece juegos de preguntas organizados por niveles y materias, para practicar lo
aprendido de forma mas divertida.

27. Materiales de lengua. P4gina con multitud de recursos digitales y actividades

para el aula de Lengua y literatura.

28. Apuntes de lengua. Sitio de José Herndndez Ortega con recursos, actividades,

podcast, videos, juegos y muchas cosas mas para trabajar la asignatura.

29. Al borde de lalengua. Blog de M2 Piedad Rodriguez y Francisca Sanchez

donde encontrar recursos y herramientas TIC, ademas de propuestas novedosas e ideas
para utilizar las nuevas metodologias en el aula.

30. Palabras azules. Pagina del proyecto colaborativo de escritura creativa

Palabras azules, al que contribuyen mas de cien docentes de lengua. Puedes consultar
también su blog
1.4 MARCO METODOLOGICO.

La metodologia de la investigacion proporciona herramientas para llevar a cabo un
proceso de investigacion cientifica, en el cual se describen los pasos principales que se
llevaran a cabo, entre los cuales se mencionan: naturaleza del estudio es el tipo de estudios a
gue se orienta la investigacion.

El método de investigaciéon es el mixto o cuali-cuantitativo que permite el disefio de
instrumentos para la recoleccion de datos de e informacion mediante la encuesta a los
educandos vy la entrevista directa a los docentes en el proceso de ensefianza y aprendizaje
virtual en los estudiantes de segundo ciclo de educacion basica en la asignatura de Lenguaje y
Literatura.

1.4.1 Enfoque mixto o cuali-cuantitativo.
De acuerdo a los autores Herndndez Sampieri y Mendoza (2008:52), Los métodos de

investigacion mixta representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos de


http://www.testeando.es/
http://www.materialesdelengua.org/
http://www.apuntesdelengua.com/
http://albordedelalengua.blogspot.com.es/
http://azulespalabras.webnode.es/
http://elmarescolorazul.blogspot.com.es/
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investigacion e implican la recoleccion y el andlisis de datos cuantitativos y cualitativos, asi
COomo su integracion y discusion conjunta, para realizar inferencia producto de toda la
informacion recabada y lograr un mayor entendimiento del fenédmeno bajo estudio.

Algunos instrumentos para recoger informacion estan la guia de entrevista, cuestionario,
observacion, historia de la vida, es donde se describen las situaciones de la realidad objetiva
de los participantes.

Por otra parte, Chen y Johnson et al (2006), citados por Tashakkori y Teddie (2009:37-
27) Los métodos mixtos pueden ser adaptados, alterados o sintetizados para efectuar la
investigacion y lidiar con los costos del estudio.

Desde el punto de vista de estos autores, el modelo de investigacion mixta se puede
distinguir por las siguientes caracteristicas:

1.4.2 La investigacion cualitativa es inductiva.

“Los investigadores desarrollan conceptos y comprensiones partiendo de pautas de los
datos y no recogiendo datos para evaluar modelos, hip6tesis o teorias preconcebidas. Los
investigadores siguen un disefio de investigacion flexible, comenzando sus estudios con
interrogantes vagamente formuladas”. (INTRODUCCION A LA INVESTIGACION, 2016)

Las técnicas de la investigacion se tomaron como referencia el proceso por medio de la
entrevista y la encuesta.

La poblacion es la totalidad de los estudiantes de segundo ciclo de educacion basica
como a los docentes que los atienden y el director.

La muestra es una parte representativa de la poblacién con la que se realizara el
proceso de investigacion.

1.4.3 Naturaleza del Estudio.

En cuanto a la naturaleza del estudio, el presente trabajo adopta la forma de una

investigacion descriptiva, la cual, como su nombre lo indica, se limita a describir fenémenos

situaciones, contextos y eventos mediante los cuales se pretende especificar las propiedades



92
las caracteristicas o perfiles de personas, grupos, comunidades o cualquier otro tipo de sujeto
bajo estudio.

De acuerdo con (Tamayo y Tamayo 1997)

“La metodologia constituye la medula del plan; se refiere a la descripcion de las
unidades de analisis, o de investigacion, las técnicas de observacion y recoleccion de datos, los
instrumentos, los procedimientos y las técnicas de analisis” (TAMAYO, 2002)

En el proceso de investigacion es necesario tener claridad en aspectos claves, para
definir de forma sistematica el eje de dicho proceso. Es aqui donde se abordan de manera
detallada y descriptiva para no perder la verticalidad de los instrumentos a utilizar.

1.4.3.1 Naturaleza de la Investigacién. La investigacion es un proceso que se
caracteriza por tener naturaleza cientifica, la cual es enfocada en la busqueda de las
respuestas a fendmenos que son explicados por medio de la experiencia pero que deben ser
comprobados como fenédmenos de la realidad social, teniendo como parametro la investigacion
cualitativa, en este caso en educacién en donde centra la investigacion.

Como antes se explico, el presente trabajo constituye un estudio descriptivo acerca de
coémo inciden las estrategias de aplicacion en el proyecto de mejoramiento de los aprendizajes
en Lenguaje y Literatura a los estudiantes de segundo ciclo de educacién bésica, por tal razon
las caracteristicas propias de la investigacion realizada solo permiten obtener resultado y hacer
conclusiones sobre el desempefio del docente en la actualidad.

1.4.3.2 Técnicas de recopilacion de datos. Las técnicas que se utilizaran para la
recoleccién de datos son el cuestionario y la entrevista.

De acuerdo a Tamayo (1995) El método representa la estrategia completa e integral de
trabajo para el andlisis de un problema o cuestion coherente con la finalidad tedrica del mismo

y con los objetivos de la investigacion (Tamayo, pag. 120)

Segun Tamayo y Tamayo M, 1997, en su libro Proceso de Investigacion Cientifica, la
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investigacion descriptiva.

comprende la descripcion, registro, andlisis e interpretacion de la naturaleza actual, y la
composicion o proceso de los fenémenos. El enfoque se hace sobre conclusiones dominantes
0 sobre grupo de personas, grupo o cosas, se conduce o funciona en presente (Tamayo, 2002,
pag. 35).

1.4.3.2.1 El cuestionario. “El cuestionario contiene los aspectos del fenédmeno que se
consideran esenciales; permite, ademas, aislar ciertos problemas que nos interesan
principalmente; reduce la realidad a ciertos nimeros de datos esenciales y precisa el objeto de
estudio” (Tamayo 124)

Por medio de este instrumento se obtiene informacion directa de parte de los y las
participantes y nos permite también aislar problemas que nos interesan.

1.4.3.2.2 La entrevista. “Constituye el fluir natural, espontaneo y profundo de las
vivencias y recuerdos de una persona mediante la presencia y estimulo de otra que investiga,
quien logra, a través de esa descripcion, captar toda la riqueza de sus diversos significados”
(Carballo, 2001, pag. 15)

1.4.3.2.3 La encuesta. “Es aquella que permite dar respuestas a problemas en términos
descriptivos como de relacién de variable, tras la recogida sisteméatica de informacién seguin un
disefio previamente establecido que asegure el rigor de la informacion obtenida” (TAMAYO,
2002, pag. 24)

Es un instrumento previamente elaborado que sirve para obtener informacién que nos
servira para conocer la situacion que se da dentro del salon de clase.
1.4.4 Poblacion y Muestra.

Segun Tamayo, T. y Tamayo, M (1997), afirma que la muestra, es el grupo de
individuos que se toma de la poblacién, para estudiar un fenémeno estadistico (Tamayo,

2002, pag. 38)
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A partir de esto no se tomara una muestra representativa de los estudiantes del Centro

Escolar Caserio El Limén, por trabajar con una poblacion pequefia no se tomara muestra.

1.4.4.1 Poblacién. De acuerdo a Tamayo y Tamayo 1997:

Es la totalidad del fendmeno a estudiar en donde las unidades de poblacion poseen una
caracteristica comun, la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion (Tamayo,
2002, pag. 114)

Al definir la poblacién de nuestra investigacion, nos permitira dar a conocer las
respuestas a las interrogantes planteadas.

Tabla 8

Distribucién de la poblacion estudiantil.

POBLACION DE ESTUDIANTES DE 4° A 6°

SEXO 40, 5°. 6°. TOTAL M/F
M 8 9 10 27
F 18 5 6 29
TOTAL 26 14 16 56

Fuente: Elaboracién propia grupo de trabajo

Tabla 9 : Distribucion de la poblacion docente

POBLACION DOCENTE DE SEGUNDO CICLO

SEXO

TOTAL 4
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Fuente: Elaboracion propia grupo de trabajo

1.4.4.2 Muestra. La muestra es la que puede determinar la problematica, ya que es
capaz de generar los datos con los cuales se identifican las fallas dentro del proceso.
1.4.5 Instrumento de investigacion.

Instrumentos: De acuerdo a Tamayo y Tamayo 1997, “Los instrumentos son
mecanismos que utiliza el investigador para recolectar y registrar la informacién” (Tamayo,
2002, pag. 127).

Para obtener informacién relevante es indispensable escoger instrumentos confiables
de acuerdo a la necesidad de la investigacion. Los instrumentos a utilizar son los siguientes: el
cuestionario, y la Guia de entrevista.

1.4.6 Categorias y anédlisis de la investigacion.

Categorias: un elemento utilizado, principalmente, para clasificar, facilitando el
ordenamiento en grupos que tienen cualidades homogéneas. Dentro de las diferentes
categorias que se establezcan en una materia, pueden existir algunas que estén incluidas en
otras mediante un sistema jerarquico, conociéndose en este caso como subcategorias.
(Tamayo, Mario Tamayo, 2002.)

La categoria es fundamental para poder organizar la informacion y su clasificacion
llevando un orden l6gico y secuencial en la investigacion, para luego analizarlas sus categorias
ya establecidas permitiendo obtener informacion de sus cualidades asi permitiendo la
realizacion de reflexiones y conclusiones que son de beneficios en la investigacion siendo asi
una propuesta para la investigacion en el tema: Estrategia de ensefianza virtual y su incidencia
en el aprendizaje de los estudiantes de Lenguaje y Literatura de segundo ciclo de educacion
bésica del Centro Escolar Caserio El Limén, Municipio de Santa Rosa de Lima, departamento

de La Unién, en el periodo comprendido de mayo a octubre de 2020..
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1.5 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS.
1.5.1 Encuesta a Estudiantes

Datos generales:

56 respuestas

@ Femenino
@ Masculino

Figura 1: Datos Generales.

Los estudiantes de segundo ciclo del Centro Escolar Caserio El Limén encuestados
fueron 56 en total dato que se divide en 27 estudiantes de sexo masculinos que representan el

48.2% y 29 estudiantes de sexo femenino que representan el 51.8%.

Seleccionar grado que estudia:

56 respuestas

@ 4° grado
® 5° grado
6° grado

Figura 2: Grado que estudia.
De los 56 estudiantes de segundo ciclo encuestados se distribuyen de la siguiente

manera: 46.4% representan 26 estudiantes de cuarto grado, de los que 18 son del sexo
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femenino y 8 de sexo masculino, 25% representan 14 estudiantes de quinto grado de los que 5
son de sexo femenino y 9 de sexo masculino y por consiguiente el 28.6% representa 16
estudiantes de sexto grado de los que 6 de sexo femenino y 10 de sexo masculino.
1. Una estrategia didactica es un conjunto de pasos que un estudiante adquiere y emplea de
forma intencional como instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar
las demandas académicas, ;considera de utilidad las estrategias utilizadas por sus docentes

para su aprendizaje?

56 respuestas

@®11Si
® 1.2No

Figura 3: La estrategia didactica utilizada por los docentes.
El 94.6 % de los estudiantes de segundo ciclo consideran que las estrategias didacticas
utilizadas por sus docentes han sido de utilidad y solo el 5.4% considera que no.

2. ;Considera importante la utilizacion de estrategias virtuales para el desarrollo de la clase @
en Lenguaje y Literatura?

56 respuestas

®2158i
® 2.2 No
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Figura 4: Utilizacion de estrategias virtuales.
El 89.3% de los estudiantes de segundo ciclo consideran importante la utilizacion de
estrategias virtuales para el desarrollo de la clase de Lenguaje y Literatura y 10.7% considera

que no.

3. Para el desarrollo de las clases el docente de Lenguaje y Literatura se auxilia de
plataformas virtuales, jcuales de las que se presentan a continuacion han usado?

56 respuestas

3.1 WhatsApp 54 (96.4 %)

3.2 Zoom —16 (28.6 %)

33GoogleClassroom fomd Bl s ol 8 0 o s 39 (69.6 %)
3.4 Google Meet 17 (30.4 %)
3.5 Moodle
0 20 40 60

Figura 5: Uso de plataformas virtuales.

Un 96.4% de los estudiantes de segundo ciclo manifiestan que para el desarrollo de las
clases el docente de Lenguaje y Literatura utilizaron WhatsApp, seguido por Google Classroom
con un 69.6% , continuando Google Meet con 30.4%, en cuanto a Zoom 28.6% y por ultimo

Moodle con 1.8%.
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4. De las siguiente lista de recursos virtuales jcual de ellos se te ha facilitado el uso en tus Q
clases?

56 respuestas

4.1 WhatsApp 53 (94.6 %)

4.2 Zoom 8 (14.3 %)

4.3 Google Classroom 30 (53.6 %)
4.4 Google Meet 16 (28.6 %)

4.5 Moodle

Figura 6: Recursos virtuales utilizados en clases.

De los estudiantes de segundo ciclo el 94.6% considera de facil maneja el recurso
virtual WhatsApp, seguido por Google Classroom con 53.6%, un 28.6% consideran de facil
manejo Google Meet y un grupo reducido de 14.4% Zoom; en cuanto al recurso Moodle

ningun estudiante lo considera de facil uso.

5. Desde el tiempo transcurrido desde el mes de marzo hasta esta fecha, jconsidera que la |D
forma de trabajar de sus docentes le ha permitido asimilar los contenidos desarrollados en la
asignatura de Lenguaje y Literatura?

56 respuestas

® 5.1Si
@ 5.2No
5.3 En parte

Figura 7: Asimilacién de contenidos en la asignatura Lenguaje y Literatura
El 75% de los estudiantes de segundo ciclo consideran que la forma de trabajar de sus

docentes le ha permitido asimilar los contenidos desarrollados en la asignatura de Lenguaje y
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Literatura, un 21.4% considera que ha sido en parte y un 3.6% considera que no.

6. Ha tenido algun inconveniente para acceder a la franja educativa "Aprendamos en casa” |D
por los medios de radio y television, jcuales de estos?

56 respuestas

6.1 Falta de cobertura por la
zonader...

6.2 No contar con energia

39 (69.6 %)

1(1.8 %)

eléctricaen ...
6.3 No tener medios electron!cos 4(7.1%)
(radio...
6.4 No tener conexion a internet 31 (55.4 %)
No me facultad ninguna 1(1.8 %)
Nunguno 1(1.8 %)
0 10 20 30 40

Figura 8: Inconvenientes al acceder a la franja educativa “Aprendamos en casa".

De los estudiantes de segundo ciclo un 69.6% manifiestan que el principale
inconvenientes para acceder a la franja educativa "Aprendamos en casa” por los medios de
radio y television ha sido la” Falta de cobertura por la zona de residencia”, siguiendo con
55.4% al no tener conexioén a internet, un 7.1% indica que ha sido no tener medios electronicos
necesarios y un 1.8% lo comparten los incovenientes “no le faculta ninguna “y “no contar con

enrgia eléctrica en el hogar”.

7. La estrategia educativa "Guias de Aprendizaje” en Lenguaje y Literatura le son de utilidad
en el conocimiento de las clases que recibe en Lenguaje y Literatura:

O

56 respuestas

®71Si
® 7.2No
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Figura 9: La estrategia educativa “Guias de Aprendizaje”.

De los estudiantes encuestados de segundo ciclo 98.2 % manifiesta que la estrategia
educativa "Guias de aprendizaje”en Lenguaje y Literatura si le son util en el conocimiento de las

clases que reciben de la asignatura y un 1.8% manifiesta que no le es util.
8. ;jLas plataformas virtuales le facilitan el desarrollo de sus tareas y/o actividades escolares?
56 respuestas

®31Si
® 82No

Figura 10 Las plataformas virtuales facilitan el desarrollo de tareas.
Un 3.6% de los estudiantes de segundo ciclo encuestados indican que las plataformas
virtuales no le facilitan el desarrollo de las tareas y/o actividades escolares por otra parte, un

96.4% indica que si les facilitan el desarrollo.

9. De las diferentes herramientas virtuales utilizadas en sus clases, ;cual de ellas le parece |_|j
mas facil de utilizar?

56 respuestas

9.1 WhatsApp 55 (98.2 %)

9.2 Zoom 5 (8.9 %)

9.3 Google Classroom 27 (48.2 %)
9.4 Google Meet 11(19.6 %)

9.5 Moodle
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Figura 11: Herramientas virtuales mas facil de utilizar.

Un 98.2% de los estudiantes encuestados manifiestan que de las diferentes
herramientas virtuales utilizadas en sus clases WhatsApp les parece mas facil de utilizar,
seguida por Google Classroom con 48.2%, continuando con Google Meet con 19.6% y de la
herramienta Zoom un 8.9%, por Ultimo, la herramienta que mas se les dificulta Moodle con

3.6%.

10. ;Cual de las estrategias educativas que utilizan sus docentes le gusta mas?

56 respuestas

10.1 Guias metodoldgicas —51(91.1 %)
10.2 Teleclase 42 (75 %)
10.3 Radio clase
10.4 Videos educativos 26 (46.4 %)
10.5 Portafolios
10.6 Mapa mental 3 (5.4 %)
10.7 Exposicion digital 4 (7.1 %)
10.8 Entrevista 2 (3.6 %)
0 20 40 60

Figura 12: Estrategias educativas gue utilizan los docentes

De los educandos de segundo ciclo encuestados en la asignatura de Lenguaje y
Literatura manifiestan que de las estrategias educativas que utilizaron sus docentes durante la
pandemia, un 91.1% prefieren las guias metodoldgicas, un 75% Tele clase, 46.4% videos
educativos , Exposicion digital un 7.1%, un 5.4% mapas mentales, un 3.6% las entrevistas, un

1.8% Radio clase y la de menos preferencia portafolios con 0.0%.
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11. ;Se apoya de buscadores digitales para la realizacion de sus tareas o comprender mejor
su clase?

56 respuestas

@® 11.15Si
® 11.2 No

Figura 13: Apoyo en buscadores digitales al realizar tareas
De los escolares de segundo ciclo encuestados un 5.4% no se apoya de buscadores
digitales para la realizacion de sus tareas o para comprender mejor los contenidos por otra

parte un 94.6% si se apoya de estos.

12. Entre los buscadores virtuales de internet disponibles, ; cuales de ellos utiliza con mas |D
frecuencia para apoyarse con sus clases?

56 respuestas

12.1 Google 56 (100 %)

12.2 YouTube 27 (48.2 %)

12.3 Yahoo! 4(7.1 %)
12.4 Internet Explore 4 (7.1 %)

12.5 Mozilla Firefox 2 (3.6 %)

Figura 14: Uso frecuente de buscadores virtuales.
El 100% de los estudiantes de segundo ciclo utiliza con mas frecuencia el buscador
virtual de internet Google para apoyarse con las clases, un 48.2% utiliza YouTube, 7.1%

utilizan Yahoo! e Internet Explore y Mozilla Firefox un 3.6%.
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1.5.2 Encuesta a Docentes.

1. ;Tiene conocimiento sobre las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)? |_|:|

4 respuestas

® 1.158i
®12No

Figura 15: Conocimiento sobre las TIC.
El 100% de los docentes de Lenguaje y Literatura del Centro Escolar Caserio El Limoén

manifestaron tener conocimiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC).
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2. ;Participé en la actualizacion docente sobre el uso de la plataforma de Google Classroom? @

4 respuestas

®21si
® 22No

Figura 16: Uso de la plataforma Google Classroom.
El 100% de los docentes de segundo ciclo Centro Escolar Caserio El Limén

manifestaron haber participado en la actualizacion virtual educativa sobre el uso de la

plataforma Google Classroom.

3. En cual de las siguientes funciones le ha sido de mayor utilidad la plataforma virtual
Classroom:

4 respuestas

3.1 Videollamada 3 (75 %)

3.2 Crear y gestionar clases,
tareasy ...

3.3 Anadir materiales a las tareas
como...

3.4 Enviar comentarios directos
en tiem...

3.5 Utilizar el tablon para publicar
an...

3.6 Invitar a los padres y tutores
aqu...

4 (100 %)
4 (100 %)

4 (100 %)

2 (50 %)

Figura 17: Funciones mas utilizadas en Google Classroom.
El 100% de los docentes de segundo ciclo entrevistados les fue de mayor utilidad las

funciones de Google Classroom de crear y gestionar clases, tareas y calificaciones online,
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afiadir materiales a las tareas como videos de YouTube y enviar comentarios directos en
tiempos de realizacién. Con 75% la funcién video llamada, 50% invitar a los padres y tutores a
gue se registren para recibir comunicaciones periodicas sobre los trabajos y tareas pendientes
y con 25% utilizar el tablon para publicar anuncios y plantear preguntas para fomentar el

dialogo entre los alumnos.

4. ; Utiliza estrategias virtuales en el desarrollo de los contenidos o temas en Lenguaje y @
Literatura?

4 respuestas

® 4.15i
® 42No

Figura 18: Empleo de estrategias virtuales en el desarrollo de contenidos.
El 100% de los docentes de Lenguaje y Literatura del Centro Escolar Caserio El Limén

manifestaron utilizar diversas estrategias virtuales en el desarrollo de los contenidos o temas.
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5. De las siguiente lista de estrategias virtuales, jcuales de ellas le son de mayor utilidad en
Lenguaje y Literatura?

4 respuestas

5.1 Guias metodolégicas 4 (100 %)

5.2 Teleclase 4 (100 %)

5.3 Radio clase 0(0 %)

5.4 Videos educativos 4 (100 %)
5.5 Portafolios 1(25 %)

5.6 Mapa mental
5.7 Exposicion digital 4 (100 %)

5.8 Entrevista —3(75 %)

Figura 19: Estrategia virtual de mayor utilidad en Lenguaje y Literatura.

El 100% de los docentes de segundo ciclo entrevistados manifestaron que de las
estrategias virtuales les son de mayor utilidad las guias metodolégicas, tele clase, videos
educativos y exposicion digital. Siguiendo con la entrevista con 75% y portafolios 25%. La

estrategia de mapa mental no la utilizaron.

6. ;Que ventajas encuentra en el uso de las plataformas virtuales ?

4 respuestas

Fomento de la comunicacién

0,
profesor\alu... 4 (100 %)
Facilidad para el acceso a la 4 (100 %)
informaci... ¢
Fomento del debate y la 4 (100 %)
discusion ¢
Desarrollo de habilidades y 4 (100 %)

competencias

0 1 2 3 4

Figura 20: Ventajas en el uso de plataformas virtuales.

El 100% de los docentes de segundo ciclo entrevistados manifestaron, que en el uso de
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las plataformas virtuales encuentran las ventajas de fomento de la comunicacién
profesor\alumno, facilidad para el acceso a la informacion, fomento del debate y la discusion y

desarrollo de habilidades y competencias.

7. i Ha tenido alguna dificultad en el uso de las plataformas virtuales en el desarrollo de las
clases de Lenguaje y literatura ?

4 respuestas

®71Si
® 7.2No

Figura 21: Dificultades en el uso de plataformas virtuales.

El 100% de los educadores de Lenguaje y Literatura indicaron haber tenido dificultad en el

uso de las plataformas virtuales en el desarrollo de las clases.

8. Segun la experiencia que ha tenido en estos meses con el uso de estrategias virtuales
:Como ha visto la motivacion de los alumnos ?

4 respuestas

@ 8.1 Buena
@ 8.2 Muy buena
8.3 Excelente

Figura 22: Motivacién de los estudiantes con las estrategias virtuales.

El 100% de los educadores de Lenguaje y Literatura sefialaron que segun su



experiencia en los ultimos meses en el uspo de estrategias virtuales la percepcién de la

motivacién manifestada en los educando fue reflejada como "Muy buena”.

9. {Considera que sus alumnos han tenido algun inconveniente para acceder a sus clases
virtuales?

4 respuestas

@ No tener conexion a internet

@ Falta de cobertura por la zona de
residencia

Figura 23: Inconvenientes al acceder a clases virtuales.

Los educadores de Lenguaje y Literatura sefialaron que sus alumnos tuvieron

inconvenientes al acceder a clases virtuales en 50% por falta de cobertura por la zona de

residencia y 50% al no tener conexion a internet.

10. ;Considera que las plataformas virtuales le facilitan el desarrollo de sus clases en
Lenguaje y Literatura?

4 respuestas

@® 10.1Si
® 10.2No

Figura 24: Plataformas virtuales facilitan las clases de Lenguaje y Literatura.
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De los docentes entrevistados de Lenguaje y Literatura consideran en un 100% que las

plataformas virtuales les facilitan el desarrollo de las clases.

11. Segun su experiencia, La franja educativa "Aprendamos en casa" jLe sirve de apoyo en el ||;|
desarrollo de los contenidos?

4 respuestas

® 11.1Si
® 11.2No

Figura 25: Contribuye “Aprendamos en casa”a desarrollar contenidos.
Los docentes entrevistados de Lenguaje y Literatura sefialaron en un 100% que la
franja educativa "Aprendamos en casa” es una herramienta de gran utilidad en el desarrollo de

los contenidos.

12. Entre los buscadores virtuales de internet disponibles, ; cual de ellos utiliza con mas
frecuencia para apoyarse con sus clases?

4 respuestas

12.1 Google 4 (100 %)

12.2 YouTube 4 (100 %)
12.3 YaHoo! |0 (0 %)
12.4 Bing 0 (0 %)

12.5 Internet Explore 1(25 %)

12.6 Mozilla Firefox 2 (50 %)
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Figura 26: Buscadores virtuales de mayor utilidad en el desarrollo de clases.
El 100% de los docentes de segundo ciclo entrevistados manifestaron que entre los
buscadores virtuales de internet utilizan con mayor frecuencia Google y YouTube, siguiendo en
un 50% Mozilla Firefox y en un 25% Internet Explore. Recalcar que los buscadores Yahoo! y

Bing no son utilizados frecuentemente.

13. ¢ Como utilizo la ensefanza virtual estos meses por la pandemia?
4 respuestas
Mayor participacion familiar 4 (100 %)

Seleccién y disminucién de la 4 (100 %)

carga de ...
Clases personalizadas 4 (100 %)
Aprendizaje sencillo y practico 4 (100 %)
0 1 2 3 4

Figura 27 Ensefianza virtual en la pandemia.
Los docentes de Lenguaje y Literatura de segundo ciclo indicaron que durante la
pandemia la ensefianza virtual al 100% se baso6 en seleccion y disminucion de la carga de

trabajo, mayor participacion familiar, clases personalizadas y aprendizaje sencillo y practico.

14. ; Harecibido alguna capacitacion sobre el uso de los buscadores academicos cientificos?

4 respuestas

®si
® No
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Figura 28: Capacitaciones sobre uso de buscadores académicos cientificos.
El 100% de los docentes de Lenguaje y Literatura del Centro Escolar Caserio El Limon
manifestaron estar capacitados sobre el uso efectivo de buscadores académicos cientificos
para el desarrollo de clases.

Si su respuesta es SI, ; cual de estos buscadores académicos cientificos utiliza usted?

4 respuestas

14.1 RefSeek |0 (0 %)

14.3 HighBeam Research |0 (0 %)

14.4 Chemedia 0(0 %)

14.5 Academia.edu 1(25 %)

14.6 Scielo 4 (100 %)

Figura 29: Buscadores académicos cientificos.
Los educadores de Lenguaje y Literatura seleccionaron en un 100% loa buscadores
Google Académico y Scielo. En un 25% Academia.edu y en cuanto a los buscadores RefSeek,

HighBeam Research y Chemedia no son utilizados por ellos.
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CAPITULO I

ESTRATEGIA DE ENSENANZA VIRTUAL PARA EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE LENGUAJE Y LITERATURA DE SEGUNDO

CICLO DE EDUCACION BASICA DEL CENTRO ESCOLAR CASERIO EL LIMON.
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2.0 PROPUESTA.
Propuesta de capacitacion docente en estrategias de ensefianza virtual para la
asignatura de Lenguaje y Literatura de Segundo Ciclo, dirigido al Centro Escolar Caserio El

Limén Santa Rosa de Lima.

. DATOS GENERALES
. Institucién: Centro Escolar Caserio El Limén
. Ubicacién: Ruta Militar Kilometro Ciento Setenta y Uno El Albornoz, Municipio

de Santa Rosa de Lima, Departamento de La Unién.

. Poblacion destinada: Docentes y estudiantes

. Numero de sesiones: 5 talleres

. Duracién de sesion: 3 horas C/T
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Tiempo probable de ejecucién del programa: 1 semana/ 15 horas
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JUSTIFICACION.

Aplicar estrategias de ensefianza online en modalidad virtual, requiere renovar los
métodos educativos, afectando directamente a los docentes con la necesidad de capacitarse y
actualizarse para poder adaptarse a los nuevos requerimientos del proceso de educacién
virtual.

La presente investigacion se justifica por brindar una propuesta formativa de
capacitacion docente al Centro Escolar Caserio El Limon, referente a la aplicacion de
estrategias de ensefianza virtual para asignatura de Lenguaje y Literatura, ya que se ha podido
constatar por medio de la presente investigacion la necesidad urgente de los maestros en
capacitarse.

La propuesta consta de 5 talleres con un tiempo probable de 15 horas de ejecucion del
programa, donde se presentan las distintas estrategias de ensefianza virtual y como saber

adaptarlas por medio de diferentes herramientas o plataformas virtuales.

. OBJETIVOS DE LA PROPUESTA DE CAPACITACION DOCENTE.

Objetivo General:

. Mejorar las estrategias de ensefianza virtual aplicados por los maestros del
Centro Escolar Caserio El Limén, en la asignatura de Lenguaje y Literatura para Segundo Ciclo
de Educacion Basica, durante el afio 2020.

Objetivos especificos:

. Desarrollar una propuesta de capacitacion docente virtual que permita la
integracion de estrategias de ensefianza virtual especificos para la asignatura de Lenguaje y
Literatura, por parte de los maestros participantes del centro educativo.

. Sensibilizar y capacitar a los docentes en el uso de estrategias de ensefianza

virtual desarrollando actividades pedagogicas de apoyo en el proceso de ensefianza
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aprendizaje.

. FUNDAMENTACION TEORICA DE LA PROPUESTA.

La presente propuesta se sustenta en las teorias del constructivismo de Ley Vygosky y
Ausubel.

Ser un docente virtual requiere ser un “especialista en la materia de estudio”, pero
también ser “especialista en la aplicacion del contenido”. A continuacién, se presentan las
estrategias didacticas que ayudaran, a alcanzar los objetivos en los contenidos didacticos.

Estrategias de ensefianza virtual.

. Estrategias centradas en laindividualizacion de la ensefianza:

Se refiere a la utilizacion de técnicas que se adaptan a las necesidades e intereses del
estudiante. Las herramientas que brinda el entorno permiten, que se eleve la autonomia, el
control del ritmo de ensefianza y las secuencias que marcan el aprendizaje del estudiante.

. Estrategias para la ensefianza en grupo, centradas en la presentaciéon de
informacién y la colaboracion:

Parte de la construccién de conocimiento grupal a partir de informacion suministrada.
Intervienen dos roles: el del expositor que puede ser el docente, un experto o un estudiante y;
el grupo receptor de la informacion. Este Ultimo tendra la responsabilidad de realizar
actividades en forma individual que después compartird al grupo en forma de resultados.

. Estrategias centradas en el trabajo colaborativo:

Se basa en la construccion de conocimiento en forma grupal empleando estructuras de
comunicacion de colaboracién. Los resultados serdn siempre compartidos por el grupo, donde
es fundamental la participacién activa de todos los miembros de forma cooperativa y abierta
hacia el intercambio de ideas del grupo.EIl docente brindar& las normas, estructura de la

actividad y realizard el seguimiento y la valoracion.
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TECNICAS DE ENSENANZA VIRTUAL.

. Glosarios colaborativos: fomenta el pensamiento critico, el trabajo colaborativo
y la valoracion de ideas. Tomar en cuenta la cantidad de estudiantes.

. Subgrupos de discusién: implica la discusion para la construccion del
conocimiento entre los participantes. Las conclusiones o resultados pueden exponerse en un
foro o proponer un debate.

. Preguntas y premios: consiste en asignar algun tipo de puntuacién como
practica para un examen. Aleatoriamente, el docente coloca una pregunta en un foro, el primer
estudiante que responda correctamente puede recibir algun tipo de premio.

. Lluvia de ideas: se utiliza para la apertura de foros de diagndstico o induccién a
un tema en particular. Los estudiantes comparten el conocimiento que poseen sobre un temay
el facilitador concluye para generar una sintesis sobre el mismo.

. Portafolio: Individualmente el uso del portafolio girara en torno a la resolucion
de actividades generales, para las que los estudiantes vayan creando nuevas paginas en su

cuaderno digital.
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«  PLANIFICACION

Propuesta de Programa.

“Programa capacitacion docente en estrategias de ensefianza virtual para la asignatura de

Lenguaje y Literatura de Segundo Ciclo, dirigido al Centro Escolar Caserio El Limon Santa Rosa

de Lima”.
N° Temaéticas Plataformas Objetivo del taller Tiempo
de digitales
taller
01 Estrategias de Cerebriti Disefiar juegos educativos utilizando la 3 horas
gamificacion educativa plataforma Cerebriti.
02 El Portafolio digital Flipsnack | Elaborar partafolios digitales en la 3 horas
plataforma Flipsnack, para adaptarla como
estrategia de ensefianza virtual en la
asignatura de Lenguaje y Literatura.
03 Videos educativos Powtoon Disefar videos educativos en la plataforma 3 horas
Powtoon, para utilizarlos como material
didactico de refuerzo en los procesos
educativos.
04 Mapas Draw.io Disefiar esquemas, mapas conceptuales, 3 horas
conceptuales organizadores gréficos en linea.
05 Exposicion digital Genially Crear modernas presentaciones con 3 horas
animaciones, disefios y stickers, creacion
posters, presentaciones, lineas



https://www.cerebriti.com/
https://www.flipsnack.com/es/
https://www.powtoon.com/?locale=es
https://app.diagrams.net/
https://www.genial.ly/es
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cronolégicas,

tematicos, postales e Infografias, para

innovar las clases virtuales o presenciales.

documentos,

mapas

Tiempo recomendable de ejecucion 15 horas
DESARROLLO DE MODULO O TALLER #1

. DATOS GENERALES:
Institucion Educativa: Centro Escolar Caserio El Limén
Taller: Estrategias de gamificacién educativa
Plataforma: Cerebriti
Numero de Horas: 3 horas
. RECURSOS Y PLATAFORMAS A UTILIZAR.

* Internet + Cerebriti

+ Computadora * Plataforma para

videoconferencia

SECUENCIA DIDACTICA

OBJETIVO

Utilizar y disefar juegos interactivos en la plataforma Cerebriti, para valorar la importancia

de la gamificacién en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDE
S
Uso de la plataforma Cerebriti. Es capaz de disefiar y Entiende la

Abrir una cuenta.
Accede al catalogo de juegos
gratiuitos.

Disefia un juego educativo

compartir un juego educativo
partiendo de un contenido del
plan de estudios de Lenguaje y
Literatura para Segundo Ciclo

de Educacion Basica.

importancia de
la gamificacion
en el proceso
de ensefanza
en modalidad

virtual.

ME

TODOLOGIA

MOMENTO PROCESO

PEDAGOGICO

ESTRATEGIAS

DIDACTICAS

TIEMPO
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INICIO

Propésito

Organizacién

Saberes previos

El instructor saluda a los
docentes, indica la estrategia a
utilizar y presenta el objetivo del
taller: “Utilizar y disefiar juegos
interactivos en la plataforma
Cerebriti, para valorar la
importancia de la gamificacion
en el proceso de ensefianza

aprendizaje”.

Se realiza una presentacion
acerca del tema: “Estrategias de
gamificacion educativa en la
asignatura de Lenguaje vy
Literatura, para Segundo Ciclo

de Educ. Basica.

¢ Qué programas de

gamificacion educativa conoce?

¢,Cuél es la importancia de
gamificar los contenidos
didacticos en la asignatura de

Lenguaje y Literatura?

¢, Qué ventajas proponen las

plataformas de gamificacion en

1 Hora
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el proceso de enseflanza

aprendizaje?

Se propicia el dialogo entre
los docentes y se abre un
espacio de preguntas Yy

respuestas.
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DESARROLL

O

Gestion y

acompafamiento

de los aprendizajes

El facilitador organiza el taller
de la clase a travez de la
plataforma de videoconferencia
Google Meet, con el objetivo de
explicar en vivo el uso de la
herramienta Cerebriti. De igual
forma el facilitador tiene la
opcion de presentar una clase
por medio de un Vvideo

pregrabado.

También se puede utilizar un
video explicativo en youtube:

Dejamos aca uno de ellos:

https://youtu.be/BM70T6NQg9

9s

Posteriormente se les indica
a los maestros ingresar a la

plataforma:

https://edu.cerebriti.com/

Mediante un ejemplos se
explica el proceso de coémo

acceder al catalogo de juegos,

2 Horas



https://youtu.be/BM7oT6Ng99s
https://youtu.be/BM7oT6Ng99s
https://edu.cerebriti.com/
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para luego buscar juegos por

asignatura.

Los docentes acceden al
catalogo de juegos e
interactuan con la variedad de

recursos disponbles.

El facilitador explica el
procedimiento para crear un
juego nuevo personalizado en la
plataforma Cerebriti.

Los maestros crean Yy
disefian distintos juegos usando
las multiples plantillas

disponibles.
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CIERRE

Evaluacion

Retroalimentaci

Los docentes crean un juego
nuevo personalizado en
Cerebriti, relacionado a uno de
los contenidos de la asignatura
de Lenguaje y Literatura para
Segundo Ciclo de Educacion

Béasica.

Se puede aplicar una
encuesta de satisfacion sobre el
desarrollo del taller en la
plataforma Google Forms. Para
luego realizar una
recapitulacién del temay aclarar

dudas o interrogantes.
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Figura 30: Desarrollo de Actividades Taller 01

Cerebriti

Cerebriti es un portal de juegos educativos generados por

los propios usuarios para poner a prueba sus

s .
conocimientos. /\_ Cerebl'ltl

Hasta el momento, la plataforma alberga méas de 2.600

juegos clasificados en 16 campos, entre los que se cuentan CREA _

materias del curriculo escolar como Lengua, Ciencias,

Matematicas o Historia.

Crear cuenta de usuario en Cerebriti

Ingresar a la plataforma Cerebiriti: https://edu.cerebriti.com/

Cerebi ] | e =
Convlerte tus clases en Un uego.

La alacaforma mas senclla para incroauc a zamficaciar enclaula

Paso 1: Se procede a registro
en la plataforma llenando el

formulario con los datos.



https://edu.cerebriti.com/
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Paso 2: En el Menu Mis clases proceder a crear una clase y afadir a sus estudiantes.

Crea tu clase

6" Primaria Clase Lenguaje  #eite  [fjoone

Nomire: NickUsiarie: ~ Contrasedla

i

Accediendo al catadlogo de juegos de Cerebriti

H Cerebriti (#

ClercasNaturals SR Paso 3: En la barra de Menu
Ciencias Sociales

e L seleccionar la asignatura, para
Lengua = Misfites

D acceder al catalogo de juegos
e ﬁ S-éué:msacjui-,\ssn' iN“i 'm:s\H!l S -
creados por otros usuarios los
Fducacion Artistiea Sustantivo, aj‘eﬂ\‘:é-;'i:ﬂ:.‘érbic L] = LosPosesivos. \Re";a:sru“ ° . .

o g = o cuales estan disponibles para
EducacionFisca mﬁ Gl i o su edicion.

Religién 5 = = [ s g pregmt?..

< Informética

Crear un juego en Cerebriti para la asignatura de Lenguaje

Actividad préctica: Carrusel de palabras con el
tema: Palabras agudas, graves, esdrljulas y
sobresdrujulas




Creatu juego

1 Elegirjuego 2 Editar contenido 3. Descripcién

Selecciona el tipo de juego que quieres crear. j Tienes quince a elegir!

a ITINERARIO DE JUEGOS Tipo Test (texto)

Crea unaruta dlejuegus sobre un tema concreto para que tus

cl Preguntas convarias respuestas,
alumnios refuercen lo aprendido.

perosolouna es lacorrecta.

e s
. Copioles de Europa Ej. {Capital de Francia’

:
~ 00O e

Tipo Test (imagen) “ ﬁﬁg{' bl

Marsella

Encuentra la Pareja
(imagen)

iSaca el sabihondillo que llevas dentro! Crea tu juego personalizado y cada
vez que alguien juegue, sumards 5 Neuros Extra atu marcadi

Carruselde
preguntas

Identifica una a una las pistas que
van pasando.

Paso 4: Para

{ Francia b

Madrid

Roma

Lishoa
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la actividad
practica eligiremos la plantilla

del juego carrusel de palabras.

Una imagen con varias respuestas,
perosolounaes labuena.

Cada oveja con su parejay cada
pista con su respuesta

Ej. Capitales de Europa

Cada oveja consu parejay cada
pista con su respuesta

Ej. Capitales de Europa

[ S
ez

Francia

Marsella

| owiew J  owiew ] owie |

iSaca el sabihondillo que llevas dentro! Crea tu juego pers

Crea tu juego

vez que alguien juegue, sumaras 5 Neuros Extra a tu marcador

1 Elegirjuego 2 Editar contenido 3. Descripcion

iComienza la locura creadora! Rellena los campos y personaliza tu juego.

Determina primerc el nimero total Titulo del jusgo: Palabras, agudas, graves, esdr(ijulas y sobresdrijulas
2 respusstas correctas v srraness

de tu juego, asl como el mEdmo de

fallos y reflena los bloques de

respuestss con Iz palabras Asignatura: Lengua -

B jugador vers todas |as respusstas intercaladasy deberd seleccionr con e ratdn las comectas.

correspondientes.

Encabezada GRUPO A: Encabezade GRUPO B:

Ndmero de respuestas llana aguda
GRUPO A
- 00
casa sofé
Ntimero de respuestas sito camitn
GRUPO B:
5 ° . e —
arbol camprensidn
masa relo]

Juegas en borrador (0]

Continga uganda ¥

Paso 5: Procedemos a llenar el

contenido del juego con el tema:

Palabras agudas, graves, esdrijulas y

sobresdrujulas
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Juegos pendientes

Juegoe recomendados
Juegns jugadoe

JUIERLE

Paso 6: Para compartitir el juego, hubicarse en el menu Juegos

Creados, luego Recomendar elegir el grupo clase con el cual

Resumen Pendientes Recomendadas Creados |1

Trtulo del juego Partidzs (readoe

@ Palhres,spudes graves, zsonlju syt () LL0420H




DESARROLLO DE MODULO O TALLER #2

DATOS GENERALES:

Institucion Educativa: Centro Escolar Caserio El Limoén

Taller: El portafolio digital

Plataforma: Flipsnack

Numero de Horas: 3 horas

Il. RECURSOS Y PLATAFORMAS A UTILIZAR.
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e Internet e Flipsnack

e Computadora e Plataforma para videoconferencia

lll.  SECUENCIA DIDACTICA

OBJETIVO

Elaboracion de partafolios digitales en la plataforma Flipsnack, para adaptarla como estrategia

de ensefanza virtual en la asignatura de Lenguaje y Literatura.

CONOCIMIENTOS HABILIDADES

ACTITUDES

e Uso de la plataforma | Es capaz de disefiar un portafolio

Flipsnack. digital partiendo de un contenido del
e Abrir una cuenta. plan de estudios de Lenguaje y
e Elabora un portafolio digital a | Literatura para Segundo Ciclo de

partir de las plantilas y | Educacién Basica.

Entiende la
importancia de
Flipsnack
como

herramienta
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herramientas que ofrece

para elaborar

Flipsnack portafolios vy
e Elabora un portafolio digital a revistas
partir de un PDF digitales.
METODOLOGIA
MOMENTO PROCESO ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
PEDAGOGICO
Propésito El instructor saluda a los docentes,
indica la técnica de ensefianza a
utilizar presentando el objetivo del
1 Hora
taller: “Crear portafolios o cuadernos
digitales en diferentes formatos vy
saberlos adaptar a la ensefianza
Organizacion virtual”
8 Se realiza una presentacién acerca del
Z

Saberes previos

tema: “El portafolio gigital”

Se aplica una encuesta a los maestros
participantes utilizando la plataforma
Mentimeter, realizando las siguientes

interrogantes:

¢, Qué plataformas utiliza para elaborar

portafolios digitales?



https://www.mentimeter.com/
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¢,Qué ventajas proporciona la
elaboracion de portafolios digitales en
el proceso de ensefianza Yy

aprendizaje?

DESARROLLO

Gestion
acompafiamiento

los aprendizajes

y
de

El facilitador organiza el taller de la
clase a travez de la plataforma de
videoconferencia Google Meet, con el
objetivo de explicar en vivo el uso de
la herramienta Flipsnak. De igual
forma el facilitador tiene la opcién de
presentar una clase por medio de un

video pregrabado.

Posteriormente se les indica a los

maestros ingresar a la plataforma:

https://www.flipshack.com/es/edu.html

Mediante un ejemplos se explica el
procedimiento para elaborar una
revista Flipsnack a partir de una
plantilla utilizando las herramientas de

edicion que ofrece la plataforma.

2 Horas



https://www.flipsnack.com/es/edu.html
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CIERRE

Evaluacion

Retroalimentacioén

Los docentes crean una revista digital
a partir de plantillas gratuitas

disponibles en la plataforma Flipsnack.

Los docentes elaboran un portafolio

digital a partir de un documento PDF.

Se puede aplicar una encuesta de
satisfacion sobre el desarrollo del taller
en la plataforma Google Forms. Para
luego realizar una recapitulacion del

tema y aclarar dudas o interrogantes.




Figura 31: Desarrollo de Actividades Taller 02

Flipsnak

FlipSnack es una herramienta online gratuita que se

presta, de forma sencilla y accesible, a convertir

dichos documentos PDF en archivos Flash con

apariencia de libro o revista virtual
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flipsnack

Crear una cuenta de usuario en Flipsnack

Ingresar a la plataforma Flipsnack: https://www.flipsnack.com/es/edu.html

W flipsnack Funciones v Precios  Plantillas

Una sola herramienta para
todo el sistema educativo

Flipsnack brinda el entomo perfecto para que tanto los maestros como los
estudiantes den vida a sus ideas. Nuestro sencillo editor de amastrar y soltar
les permite crear presentaciones profesionales, periédicos, revistas y muchas
otras publicaciones.

Unete a ellos

Soluciones v Clientes v

Crear cuenta

- I
[ f sign in with Facebook

or

Email

Conlrasefia

Nombre

Paso 1: Registrarse en la plataforma
con una direccion de correo

electrénico y contrasefia


https://www.flipsnack.com/es/edu.html
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Accediendo a la interfaz de la plataforma Flipsnack

lja onapantifa que e guste  pesoralicela en inea. e evists, olto,catdlogos,
volanesy muchos més con solo unos pocos chcs.

Paso 2: Como puede

ur PDFs into a beautiful fipbook

visualizarse la plataforma

nos ofrece dos opciones

MONICA
ﬂ ALBERTS
A

para elaborar el portafolio digital, la primera a partir de un
documento previamente elaborado en formato PDF, y la
segunda opcion es elaborarlo a partir de las mdultiples

herramientas y plantillas que ofrece Flipsnack

Elaborando un Portafolio educativo en Flipsnack

Actividad: Elaboracion de un Portafolio Flipsnack a partir de un documento PDF

PDF

\desn b pttnsers oo st s o s

Productos y
evidencias

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

MATEMATICA

Centro Escolar Caserio El P . - LR 2
Limon Centro Escolar Caserio EI W s?
cIAS DE 4 =" R o

fﬁ%, PLANIFICADOR Paso 3: Se elabora y se
A 9,
& E - S~
o :
= MIPORTAFOLIO E ﬁ i guarda el portafOIiO

educativo en formato PDF
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= PORTAFOLIO ESTUDIANTE - APRENDO EN CASA pdf

Customize or publish your flipbook right away

A Upload from drive

= PORTAFOLIO ESTUDIANTE - APRENDO EN CASA pdf

Paso 4. Cargar el documento PDF en la

plataforma Flipsnack.

Customize - Customize
Centro Escolar Caserio EI
Limén
Make default Make default

Appearance & branding
Appearance & branding

Comktn | tovsin MIPORFAFOLIO

ESTUDIANTE:

Y
g
2
=

Classieskin Newskin

Background color
1E:

Sold colors - Dw

o Defaultpatte

a
Default pale
.“""‘" 5 EEEEREEER
ENEEEREED

Hard cover effect

Hard cover effect

Shadow on pages

Shadow on pages

Paso 5: Para compartir el documento

Publish your work seleccionar la opcion Compartir y llenar los

Tibe®

datos correspondientes y al finalizar dar clic

Description

FORTAFOLID ESTUDIANTE

en Publicar.
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Paso 6: Al realizar procedimiento

Details of PORTAFOLIO ESTUDIANTE - APRENDO EN CASA _ _
Acoess share, embed and download options, s wellas statistics anterior la plataforma Flipsnack

automaticamente genera un link para
Share link

https://www.flipsnack.com/CEC5DCCC5A8/portafolio-estudiante-aprendo-en-casa.html | Copy ‘ Compartlr el documento'

My flipbooks Details of PORTAFOLIO ESTUDIANTE - APRENDO EN CASA

Access share, embed and dewnload options, as

Share link

(]

Details Preview
Created on Published on
Apr 11,2021 Apr 11,2021 z
Created b Last update on Centro Escolar Caserio El
katya Apr 11,2021 Liman
Published u
Download

DESARROLLO DE MODULO O TALLER #3
V. DATOS GENERALES:
Institucién Educativa: Centro Escolar Caserio El Limon
Taller: Elaboracion de videos educativos
Plataforma: Powtoon

Numero de Horas: 3 horas
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V. RECURSOS Y PLATAFORMAS A UTILIZAR.

e Internet e Powtoon

e Computadora ¢ Plataforma para videoconferencia
VI.  SECUENCIA DIDACTICA

OBJETIVO

Disefar videos educativos en la plataforma Powtoon, para utilizarlos como material didactico de

refuerzo en los procesos educativos.

CONOCIMIENTOS

HABILIDADES

ACTITUDES

Uso de la plataforma
Powtoon.
Abrir una cuenta de
usuario
Disefa un video

educativo.

e Utiliza herramientas de edicion de
video.
e Elabora videos educativos utilizando

la plataforma Powtoon.

Creatividad e

innovacion al

momento de

elaborar sus

recursos

audiovisuales.

METODOLOGIA

MOMENTO PROCESO ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
PEDAGOGICO
Propésito El instructor saluda a los docentes, indica
o la estrategia a utilizar y presenta el objetivo
% del taller: “Disefar videos educativos en la
1 Hora

plataforma Powtoon, para utilizarlos como
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Organizacién

Saberes previos

material didactico de refuerzo en los

procesos educativos”.

Se realiza una presentacion acerca del

tema:

Elaboracion de videos educativos.

¢Mencione las ventajas que usted como
docente genera al elaborar sus propios

videos educativos?

¢, Qué plataformas utiliza cominmente en

sus clases para editar videos?

¢, Considera importante el uso de videos
educativos en las clases de Lenguaje y

Literatura?

DESARROLLO

Gestidn

y

acompafiamiento

de

aprendizajes

los

El facilitador organiza el taller de la clase a
travez de la plataforma de videoconferencia
Google Meet, con el objetivo de explicar en
vivo el uso de la herramienta Powtoon. De
igual forma el facilitador tiene la opcion de
presentar una clase por medio de un video

pregrabado.

Posteriormente se les indica a los maestros

ingresar a la plataforma:
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https://www.powtoon.com

El facilitador del taller explica a los maestros
el procedimiento de crear una cuenta de
usuario en la plataforma Powtoon.
Seguidamente se explica el proceso de
crear un video a partir de la seleccion de
plantillas.

-Los maestros eligen una plantilla en la
que agregan imagenes y sonidos.
Con el apoyo del facilitador se les explica a
los maestros las multiples opciones que
ofrece Powtoon para descargar y compartir

videos

CIERRE

Evaluacion

Retroalimentacién

Los docentes elaboran un video educativo
utilizando la plataforma Powtoon para luego
generar un Link y poderlo compartir con sus

estudiantes.

Se puede aplicar una encuesta de
satisfacion sobre el desarrollo del taller en
la plataforma Google Forms. Para luego
realizar una recapitulacion del tema vy

aclarar dudas o interrogantes.

2 Horas



https://www.powtoon.com/
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Figura 32: Desarrollo de Actividades Taller 03

Powtoon

Powtoon es una herramienta
para realizar presentaciones en v
l[inea con una interfaz intuitiva, p 0 W TO 0 n

gréfica y divertida.

Cuenta con la ventaja de permitir
hacer presentaciones en formato
animacion, creadas a partir de

Crear una cuenta de usuario en Powtoon
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Paso 1: Ingresar a la plataforma: https://www.powtoon.com

Aprendo cdmo hocer que ol trabajo rermoto sea mds fGcll y mds efectivo. Obitenga ka guia grotuito,

Seleccionando plantillas en Powtoon
v s - Crea

impresionantes

(il 3 £ videos Clic aqui
' resentaciones para
» M T“I G C==1 Y P registrarse
= = ihe NANANANS
Ll e Es rapido y facil
m b—@ Ibm ] COMENZAR AHORA
T KReoqeof by by CY 4 2S0I20Ns USADOSOR: ﬁ{ﬂﬂz m ’I"“"l’:

Podemos elegir “Continuar
con Google” si el correo de
. registro que vamos a usar
Syl REGISTRATE S
pantalla, podemos hacer clic en cualquiera de
agregar aqui nuestros o 2 las otras opciones

iYa tienes una cuenta? Iniciar sesién ofrecidas.

datos para el
registro__.

Nombre de pila Apellido (Opcional) G Continuar con Google

Direccién de correo electrénico

¥ Continuar con Facebook
Contrasefa (minimo 6 caracteres)

] Continuar con Office 365

Inscribeme



https://www.powtoon.com/
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Paso 2: Una vez registrados en Powtoon nos muestra esta plantilla, aqui podemos elegir una

Cgpowyoon L o TRARA CHBCUBENE  AOLUCIOMES  FMLAATLLAS  PRECOOA  AROVOD CARLOAIN VT

e

[ S ——— [ I,

Clic aqui para
conocer mas

Mis Powtcons plantillas
A \ wla anvire las opUiones AMeriares DAre Crens sy Drimar geayedto

Estas son algunas
de las plantillas que
ofrece... como
nNOSotros vamos a
usar una gratuita
debemos elegir
cualquiera gue no
diga “Pro”

TO LAUNCH

categoria al hacer clic “Mis plantillas”.



Editar una plantilla en Powtoon y agregar imagenes y

Aqui escribimos o
nombre de nuestro

archivo

Desde esta

' - BUSCANDO men
o~ INGRESO UNA :EWCION QUE z:s;‘:g?;
> OFRECE SU OD\]CT 0?7
- ‘9" compartir
& ;’1 Y
ol

WS
. ‘ Como as e pandi e gralulla
. Abe am | o a5

0sl MANoa N0 s pusdhe (Ut
N"OO" , @ N0 S0f Qua & pague

Aqui se Con este botén podo:

muestran las reproducir nuestro
diapositivas trabajo

que forman
nuestra
presentacion

Desde aqui
controlaremos
o sondo

- ~N RECURSOS DIGITALES
P SEGUIMOS EDUCANDO

Para cambiar un
texto hacemos clic
sobre &l mismo y

Una vez que COMENZAMOS a
completamos la esonbir
duapositiva 1 con

Mesino texio

hacemos clic aqui

para editar la

siguiente diapositiva
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“

'NSERTE Para insertar nuestra

UNA FRASE mmagen hacemos doble
clic sobre este punto

SOBRE EL

PRODUCTO

g

sowroon &

Sobre I3 derecha de Ia pantalla se
abrira un menu, podemos elegir una
imagen de Ias que s2 ofrece o subir
una imagen propa, nosotros
hacemos clic en “Anadir imagen”

(antvtor Sofade Clic aqui para elegir la imagen
que queremos subir

Vagtow Calw
A e W, Aewiw

00000

Cramatim v g 0 b TN WL PN

146
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Al hacer doble clic 0 @« @ ;GUE PODEMOS

50er o texto se
abrira esia ventana, B8 I ¥
desde aqui podremos

HACER CUANDO
EL ESCENARIO | -

Ensenar
con poca

cambiar el tamano de
la fuente, el color, el
tipo de letra y si asi b
deseamos pademos
agregar algun efecto

tecnologia

L P
sowroon »

& Swar a

VEAMOS
ESTRATEGIAS
EN

~ -

CRiAny JAand ~_
powToon &

oo
(») P

Ahora vamos 3 ver
como cambiar el
sonido de nuestro
video. Hacemos clic

AIEUIAD oo

oo [ i Se abrird esta

ventana, hacemos

clic aquf
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Q

SONIDOS GRATIS X

Buscar Q

A la derecha de la
pantalla se abrira un
menuy, nos

. . desplazamos hacia
o swae )

abajo y podremos ver
mas sonidos gratis.
Para utilizar uno
hacemos clic en
“Utiliza"

Selecclone un nuevo
i Tiempo para dos
sonido para 01:15
intercambiar con

este -
Bajo y lento

01:23

Desmoronarse Y
01:22

Pasando el dine

Para escuchar 01:25

previamente el sonido

hacemos clic aqui Mantener en for.
02:00

a Slash Bam Boo (oRzs)

YEAMOS
ESTRATEGIAS
EN

ey

L R

Para ver como
marcha nuestro video
hacemos clic aqui

Compartir el video en Powtoon



149

Paso 3: Powtoon tiene varias opciones en las que hay que pagar, lo que podemos hacer de

Se abrira esta
ventana.

Hacemos clic en
“Compartir enlaca”

Powrtoon

Exportar A Mis Powtoons

(1] 2

E Video de prucsta 1

© Agregar descripcion ) Agregar stiquetas

Antes de
exportario
PowToon nos pide
que demos un
nombre al video y
6 bl - eljamos una
categona...para
continuar hacemos
clic en "PROXIMO"

Eoucacion -

forma gratuita es compartir el video enviando el enlace, para ello dar clic en la opciéon Exportar



o

Los candados
rojos indican que si
%@ acepta esa

opoion hay que
pagar Wb

" Ocultar marca

EYPALDA

Copie este enlace para
compartir con amigos y
colegas:

o A ™ LYY T}
omVe/eYCAXS I /m

Exportar A Mis Powtoons

)

. Mostrar marca

M-
m - U

::: o |,| (¢ m

¥

No hacemos
ningun cambio
aqui y
presionamos
PROXIMO"

Para finakzar
aparecerd esta
pantalla
hacemos clio en

"COPIAR" y
compantimos este
enkace en nuestras
redes soctales
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DESARROLLO DE MODULO O TALLER #4.

VII. DATOS GENERALES:

Institucion Educativa: Centro Escolar Caserio El Limoén

Taller: Elaboracion de mapas conceptuales

Plataforma: Draw. io

Numero de Horas: 3 horas
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VIILI. RECURSOS Y PLATAFORMAS A UTILIZAR
e Internet e Draw.io
e Computadora ¢ Plataforma para videoconferencia

IX. SECUENCIA DIDACTICA

OBJETIVO

Utilizar la Aplicaciébn Draw.io para disefiar esquemas, mapas conceptuales, organizadores

graficos en linea

CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES
e Uso de la plataforma e El/la participante disefiara mapas | Creatividad y
Draw.io conceptuales creativos desde | entusiasmo al
e Abrir una cuenta. cero. elaborar mapas
conceptuales en
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¢ Disefia un mapa e El/la participante podra compartir | la plataforma
conceptual en Draw.io sus esquemas para que otras | Draw.io.
personas puedan editarlos
o El/la participante podré utilizar los
esquemas predisefiados.
METODOLOGIA
MOMENTO PROCESO ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
PEDAGOGICO
Propésito El instructor saluda a los docentes,
indica la estrategia a utilizar y presenta
el objetivo del taller: “Utilizar la
1 Hora
Aplicacién Draw.io para disefiar
esquemas, mapas conceptuales,
organizadores graficos en linea”
Organizacion
O
O
<

Saberes previos

EL facilitador organiza a los docentes en
equipos utilizando la App Generador
Aleatorio de Equipos, disponible en

Play Store.

¢, Qué herramientas utiliza con sus
estudiantes para elabora mapas

conceptuales digitales?
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¢, Mencione los beneficios de aplicar la
estrategia de mapas conceptuales con

sus estudiantes?

Se propicia el didlogo entre los docentes
y se abre un espacio de preguntas y

respuestas.

DESARROLLO

Gestion y
acompafiamiento
de los

aprendizajes

El facilitador organiza el taller de la clase
a travez de la plataforma de
videoconferencia Google Meet, con el
objetivo de explicar en vivo el uso de la
herramienta Draw.io. De igual forma el
facilitador tiene la opcién de presentar
una clase por medio de un video

pregrabado.

Posteriormente se les indica a los

maestros ingresar a la plataforma:

https://app.diagrams.net/

El facilitador del taller explica el
procedimiento para crear una cuenta de

usuario en Draw.io, Para luego explicar

2 Horas



https://app.diagrams.net/
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los pasos para elabora un mapa

conceptual.

Los maestros crean sSus mapas
conceptuales personalizados y o

comparte con sus estudiantes.

Evaluacion

Retroalimentacioén

CIERRE

Los docentes crean un mapa conceptual

utilizando la plataforma Draw.io.

Se puede aplicar una encuesta de
satisfacion sobre el desarrollo del taller
en la plataforma Google Forms. Para
luego realizar una recapitulacién del

tema y aclarar dudas o interrogantes.

Figura 33: Desarrollo de Actividades Taller 04

Draw.io

Draw. io es una herramienta virtual gratuita para realizar diferentes

tipos de organizadores graficos o diagramas como:

. Mapas conceptuales

. Diagramas de Flujo

. draw.io
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. Organigramas
o Diagramas de Red
. Otros

Esta herramienta es de facil manejo y es de utilidad para darles a

los estudiantes una actividad que sirva para evaluar sus aprendizajes.

Crear una cuenta de usuario en draw.io

Para crear una cuenta nos dirigiremos a la siguiente direccion web

https://app.diagrams.net/

Save diagrams to:

Pasol: Al ingresar aparecera una pantalla con la

Google Drive CneDrive Device

2 ¥

Dropbox GitHub GitLab

¢

siguiente imagen, en donde seleccionaremos la opcion

gue dice Device pues de esa manera el diagrama se :

"

descargara en nuestra Computadora. No obstante, si

desea guardar sus archivos en la nube puede seleccionar

la otra cualquiera de las otras opciones dependiendo de la
cuenta que se tenga (por ejemplo, Google Drive si su

correo es de Gmail) y se aceptan los permisos.


https://app.diagrams.net/
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Crear una cuenta de usuario en draw.io

Paso 2: Al realizar los pasos anteriores entraremos a

L Device

la interfaz donde seleccionaremos si queremos crear un Create New Diagram

nuevo Diagrama uno ya existente, pero para este ejercicio

Open Existing Diagram

seleccionaremos la opcion que dice Create New Diagram el Change storage

tipo de organizador grafico que pretendemos realizar.

[ EDN Untitied Diagram. drawio

] [XML File (.drawio)

“l®

Basic (9)
Business (14)

Charts (5) Blank
Cloud (41) Diagram
Engineering (3)

Flowcharts (9)

Maps (5)

Network (13)

Other (11)

Software (8) Org Chart
Tables (4)

UML (8)

Venn (8)

Wireframes (5)

Help

Class
Diagram

Swimlane
Diagram

Flowchart

Entity
Relations|

hip

Diagram

I @ Guardar como

1 ¥ > Esteequipo > Descargas
Organizar v+ MNueva carpeta

[ Este equipo
I Descargas
= Documentos =
W Escritorio a
=] Imagenes
B Musica
B videos

‘., Disco local (C)

Documentos -
Acceso directo

s Disco local (D)

¥ Red v

[ Buscar en Descar

Nombre:

Tipo: | XML File (".drawio;™xml;" xslt:™ xbl™ xsl)

~ Ocultar carpetas

Cancelar

Paso 4. Seleccionar el disefio o
plantilla. Para esta ocasion seleccionaremos
la opcion Blank Diagram y luego le damos en
clic en create pues realizaremos el mapa

desde cero.

Paso 5: Aparecera una ventana para
seleccionar la carpeta en donde se guardara

el archivo al terminarlo.
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Ahi colocaremos el nombre de nuestro esquema en y luego seleccionaremos el tipo de

archivo como guardaremos el esquema, si es definitivo se selecciona la opcién la opcion de

PNG para que aparezca como imagen, o0 se selecciona la opcion si en una préxima ocasion se

seguird editando.

Opcionss

e Formas \

-

/

Tomas

Opeionss
6 vista

Una vez realizado lo anterior
nos aparecera al interfaz donde

podremos crear el esquema o0 mapa.
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Crear un mapa conceptual en Draw.io

M mapa.png
' — . & shars
@ + '~
a = =2
Og~= =0
O0O0O
opBco
i =) YA =
bd=?x D a
DAsSHS .
LA A
Bas e Qettut Sve
|

Una vez dentro de la interfaz abrimos la pestafia de las formas que utilizaremos, luego
se abrird una galeria con las formas y arrastramos a la pantalla cuadriculada que sera el lienzo

donde armaremos nuestro mapa.

Para agregar texto, se busca en la galeria la opcion de texto y se arrastra dentro de la

forma.
Mi mapa.png
e o Avtan & shars
O aQq r - B P
L] Cee: =)
@
OO0 = O
Ooooo a
OBEatl] u
DEDF\[Q i 8
DA=2XD -
Das#s7s T
Virive .
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Se escribe el texto y al lado derecho aparecerd las opciones de texto: tamafio, fuente,

color, etc.

Mi mapa.png

Flle Edt View Amange Extas Hep

B~ w%- @ a N

Conceptual

/ Mi mapa

sooo

Ciar Dataut sk

Para agregar conectores se realiza el mismo proceso que con las formas, se selecciona

el conector que sea de nuestra preferencia y se arrastra hacia el punto donde se necesita.

Mi mapa.png

Al colocar el conector, o al darle clic, nos aparecera al lado derecho, un panel de

o, ImEE o

"=
i~
WM e
L

oo bl — @

opciones para poder editarlo: darle color, grosor, direccion, tamafio, cambiarlo de estilo, etc.

Conceptual

Mi mapa
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También al seleccionar la figura nos aparece una fecha que al darle clic nos generara
una figura igual, la cual estara conectada a la anterior, la ventaja de esta nueva figura es que al
moverla siempre estard conectada a la anterior sin importar el lugar del lienzo a donde se

mueva, a menos que nosotros eliminemos el conector.

Mi mapa.png
File Edt View Amange Exiras Help A srae
A % @& o i %% 820 —- - - B ofi A
ext
Scratchpad o
3 b =
Genera Conceptual |
- || cickto comectan con ctcicc done stk o comest D to comect g tocone) |~ ——
¢ uT |
Advanced v s
Basi —_— ] Optf=
2 10 %}
Amo
Mi mapa us
lowchart e
Entity Relation \ /
’ — A Edt Style Edtinage |
UML
BPMN General B
Property Value
BPMIN Gateways
Page

Si se desea agregar imagenes, en la opcién que dice Scratchpad se puede arrastrar
imagenes que tengamos guardadas en nuestra computadora, o también se puede dar clic en

un lapiz que aparece y abrira una ventana para agregar enlaces de imagenes de la web.
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Para agregarle fondo a nuestro esquema, en la parte derecha en la opcion Diagram
luego seleccionamos la opcién Backgroun, entonces se activara una opcion para agregar una

imagen de Fondo u otra opcién para solo cambiar el color de Fondo.
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El esquema se guarda automaticamente si se mantiene seleccionada la opcion de

Autosave, pero si deseamos descargar nuestro esquema en formato PDF.
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Compartir el mapa conceptual en Draw.io

Paso 6: Ya finalizado el

l ool esquema en la parte superior

. H u = derecha, seleccionamos la opcion

Share, la cual nos abrira un cuadro

AL = donde aparecerd la opcion de

obtener vinculo o agregar personas

a grupos, lo mas recoomendable es obtener el vinculo

Obtener vincule

Lo Device

Por ultimo, si ya tenemos un mapa que deseemos

Create New Diagram

editar, de nuevo al principio en lugar de crear un nuevo

Open Existing Diagram

diagrama, hacemos Cliic en Open Existing Diagram, y

Change storage

aparecera una ventana donde debemos seleccionar el

archivo, cabe aclarar que si nuestro archivo se

& Google Drive
encuentra ya sea en la PC o en Drive, tenemos que

Create New Diagram

seleccionarlo antes Open Existing Diagram
crange user

Change storage
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DESARROLLO DE MODULO O TALLER #5.

X. DATOS GENERALES:

Institucion Educativa: Centro Escolar Caserio El Limoén

Taller: Exposicion digital

Plataforma: Geneally

Numero de Horas: 3 horas

XI. RECURSOS Y PLATAFORMAS A UTILIZAR.
e Internet e Geneally
e Computadora ¢ Plataforma para videoconferencia

Xll.  SECUENCIA DIDACTICA

OBJETIVO

Crear modernas presentaciones con animaciones, disefios y stickers, creacidon posters,
presentaciones, lineas cronoldgicas, documentos, mapas tematicos, postales e Infografias, para

innovar las clases virtuales o presenciales.

CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES

e Construir creativamente una
e Uso de Ila plataforma infografia, como material de | Cratividad e
Geneally para elaborar apoyo en las clases virtuales | innovacion al

presentaciones interactivas.. 0 presenciales. elaborar
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e Abrir una cuenta de usuario
en Geneally
de

e Accede al -catalogo

plantillas en Geneally

e Disefar creativamente

imagenes propias e
interactivas para el

mejoramiento de las
presentaciones
audiovisuales para las clases

en linea.

presentaciones

en Geneally.

METODOLOGIA

MOMENTO PROCESO

PEDAGOGICO

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

TIEMPO

Propésito

Organizacién

INICIO

Saberes previos

El instructor saluda a los docentes,
indica la estrategia a utilizar y
presenta el objetivo del taller:
“Crear modernas presentaciones
con animaciones, disefios y
stickers, creacion posters,
presentaciones, lineas
cronolégicas, documentos, mapas
tematicos, postales e Infografias,
para innovar las clases virtuales o

presenciales.

¢, Qué plataformas para crear
presentaciones educativa utiliza en

su clase de Lenguaje y Literatura?

1 Hora
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Se propicia el didlogo entre los
docentes y se abre un espacio de

preguntas y respuestas.

DESARROLLO

Gestion y
acompafiamiento de

los aprendizajes

El facilitador organiza el taller de la
clase a travez de la plataforma de
videoconferencia Google Meet, con
el objetivo de explicar en vivo el uso
de la herramienta Geneallly. De
igual forma el facilitador tiene la
opcion de presentar una clase por

medio de un video pregrabado.

Posteriormente se les indica a los

maestros ingresar a la plataforma:

https://www.genial.ly/es

Se les indica a los maestros
registrarse en la  plataforma

Geneally

Se explica el procedimiento para

crear una presentacion en Geneally.

2 Horas



https://www.genial.ly/es
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Los maestros elaboran a su
creatividad su presentacion

Geneally.

El facilitador procede a explicar el
procedimiento para compartir una
presentacion Geneally.

Posteriormente los maestros
proceden a compartir su

presentacion con sus estudiantes.

CIERRE

Evaluacion

Retroalimentacioén

Los maestros crean y comparten
una presentacion en Geneally
utilizando las distintas herramientas

gue la plataforma ofrece.

Se puede aplicar una encuesta de
satisfacion sobre el desarrollo del
taller en la plataforma Google
Forms. Para luego realizar una
recapitulacion del tema y aclarar

dudas o interrogantes.




Figura 34: Desarrollo de Actividades Taller 05

Geneally

Genially es una herramienta que permite utilizar
plantillas para realizar presentaciones, informes,
ima&genes interactivas, guias, videos, infografias y
otros recursos. La cuenta gratuita permite editar,
pero no descargar; se puede compartir en lared e
incluso incrustar el trabajo logrado en una
plataforma como Google Classroom o Microsoft
Team pero, para descargar a la PC, se debe
abonar. Mientras el trabajo producido sea
compartido por medio de la web no tendremos

dificultades.

Crear cuenta de usuario en Geneally

' genially

Para comenzar nos dirigimos hasta la pagina oficial de Genially: https://www.genial.ly/es

y hacemos clic en “Registrate”

167
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@ genially

Aparecera esta
pantalia, podemos

aqul nuas

Fodem

REGISTRAME Sisio =
LLontinuar
/ que van 38r es
@gmad 0 podemos

G Cantinuar con Coogle hacer en cualquiera

opciones

Elige tu sector
Tildamos una de

estas opciones y /\
:

luego hacemos clic

en “Siguiente”

“

e
™ 15 {TEN C
""I
EDUCACION PRIMAL
RTETY ) MEDIA
SRAN TMESITSA
! L CUMOAI A TORAL
AC T [ e ADMIN. MDLIC Y ONG
AGEWCIA
REFLAN 4
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Elige tu perfil

@/\ Elegimos una de estas opciones y
luego hacemos clic en “Siguiente”

‘.'
@)

iDescubre todos
los secretos del
Aqui rioe pragiia o universo Genially!

queremos formar parte de ia
comunidad Genially y recibir
mails con descuentos

Unete a cientos de miles de personas geniales y no te
plerdas d Ll fo on gratuita e
increibles contenidos

exclusivos y otro tipo de
propagandas. En nuestro caso
decidimos que no nos envien
COITeos con promociones,
hacemos clic aqui ACEPTAR ¥ CONTRRR

Crear una presentacion en Geneally

Una vez que nos registramos geneally nos ofrecera una pantalla como la siguiente,

elegimos la categoria “Presentacion” y hacemos clic
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Aqui podremos ver las paginas (diapositivas) en miniatura
y, si lo deseamos, podemos agregar mas paginas
haciendo clic en el botén “ + Afiadir pagina”

Dese este
ment
podremos elegir
tipo de fuente,
imagenes,
cambiar el
fondo, agregar
botones
interactivos y
otros recursos

Para comenzar Dese este menl podemos anadir o borrar paginas,
escribimos aqui un aumentar el Zoom para ver mejor, decidir que efectos de
nombre para el transicion tendra nuestra presentacion entre otras
archivo que vamos a opciones

modificar

©
Presentando A » ‘A

recursos digitales

L)

Para colocar nuestro
texto hacemos clic y
escribimos

“Empezar” es un botén interactivo, es decir que al hacer clic
sobre el sucedera una accion programada, en nuestro caso
queremos que al hacer clic la presentacion pase a la pagina
siguiente, para lograrlo hacemos doble clic sobre el borde
de este botdn para que se aclive un menu con tres
opciones... hacemos clic sobre el del medio para editarlo.



Para
agregar/cambiar
la animacion de
un objeto
primero

hacemos clic en
€l objeto para
activar el mend
de opciones

&

ETIQUETA

Luego aparecera
este mend,
hacemos clic aqui

Si queremos
cambiar o agregar

el enlace a una
pagina web
hacemos clic aqui

Selecciona un tipo de

VENTANA

- PASATE A PREMILIM

AN |,
o Q
o ¢

indice

interactividad

< |

IR A PAGINA

Luego
hacemos clic
en “"Guardar

Desde la
derecha de la
pantalla
aparecera esla
ventana con
opciones de
animacion;
solo debemos
hacer clic en
las opciones
que mas nos
gusten

Aparecera esta
ventana,
hacemos clic
en "Enlace”™
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ENLACE

Aqui pegamos la
URL del sitio hacia
el cual vamos a
enlazar nuestro
trabajo




173

Publicar la presentacion en Geneally

indice

Se abrira esta ventana

scribimos un Titulo y
una descnpcion del
trabajo aqui

Luego hacemos
iEnhorabuena! Has puesto en orbita tu creacion dlic en ;LISTO!

. Atcrs G 8 e 0 B R0 GARET T e @ MU
:

MUESENTAR COMPARTI DESCARGAR Haciendo clic aqui obtendremos un fink
\/ ra enviar por medio de

y lograr que nuesiros espe
aisfruten ce nuestro trabajo
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3. 0 CONCLUSIONES.
En el presente apartado se muestran las conclusiones obtenidas de la investigacion:
estrategia de ensefianza virtual y su incidencia en el aprendizaje de los estudiantes de
Lenguaje y Literatura de Segundo Ciclo de Educacion Basica del Centro Escolar Caserio El

Limon, Santa Rosa de Lima, departamento de La Unién durante el afio 2020.

La modalidad virtual trajo consigo cambios metodolégicos en el proceso de ensefianza
aprendizaje, dejando al descubierto que la mayoria de maestros del sistema educativo publico
en el pais carecian de habilidades tecnoldgicas para asumir una educacion en modalidad

online.

Este problema trajo consigo un cambio en la adecuacién de las estrategias y técnicas
de ensefianza aplicadas por los docentes de Lenguaje y Literatura del Centro Escolar Caserio
El Limon afectando la calidad del aprendizaje de sus estudiantes, detectandose deficiencias en
el dominio de estrategias de ensefianza virtual en la asignatura, quienes prontamente tuvieron

gue reinventarse e irse adaptando a las nuevas necesidades.

Por ello, y para dar término al presente trabajo se expondran las partes principales que

se desprenden como parte del desarrollo de la investigacion.
Conclusiones en torno alas preguntas de investigacion.

A continuacion, se presentan las conclusiones en torno a las preguntas de investigacion

referentes al tema de estudio.

. ¢, Cudles son los referentes tedrico-metodoldgicos que sustentan la formacion
docente en estrategias de ensefianza virtual, en la asignatura Lenguaje y Literatura de
Segundo Ciclo de Educacion Béasica en el Centro Escolar Caserio El Limén de Santa Rosa de
Lima?

Es importante tener en cuenta que la estructura cognitiva del alumno tiene una serie de
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antecedentes y conocimientos previos, un vocabulario y un marco de referencia personal, 1o
gue indica su nivel de madurez personal. Los autores destacan que es a partir del mismo
conocimiento de donde debe partir la enseianza.

. El aprendizaje implica un proceso constructivo interno, auto estructurante y en
este sentido, es subjetivo y personal.

. El aprendizaje se facilita gracias a la mediacién o interaccién con los otros; por lo
tanto, es social, subjetivo y personal.

Los autores destacan la importancia de que el alumno tenga algin conocimiento y
experiencias previas sobre lo que se desea que el aprenda. De lo contrario, poco se
conseguira, aunque los contenidos estén bien elaborados. Por su parte, para que el alumno
alcance el aprendizaje, el profesor debe estar capacitado, dispuesto y motivado para ensefiar
significativamente y poseer igualmente conocimientos y experiencias sobre la materia que

desea enseiiar.

. De acuerdo a los resultados obtenidos se encontré que el 100% de los maestros
se encuentran capacitados en la plataforma Google Classroom. Referente al uso de la
plataforma el 100% de los maestros manifesté haber tenido dificultad en el desarrollo de sus
clases y que entre las funciones que les resultan mas Utiles de la plataforma son las de crear y

gestionar clases, disefiar tareas, calificaciones y afiadir material educativo.

. Se encontrd que la estrategia metodoldgica mayor utilizada por los maestros y
estudiantes son las “Guias metodoldgicas”. En donde el 98,2% de los estudiantes manifesto
gue los contenidos plasmados en las guias le son utilidad, mientras que un 1.8% manifiesta
gue no le son Utiles en la comprension y aprendizaje de la asignatura.

. Referente a la metodologia utilizada por los maestros de Lenguaje y Literatura

solo el 75% de los estudiantes manifestd asimilar los contenidos, mientras un 21.4% considera
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gue ha sido en parte y un 3,6% considera que no.

. ¢, Cual es la situacion actual de la formacién de los docentes de Lenguaje y
Literatura en cuanto a estrategias de ensefianza virtual?

La nueva metodologia exige de los maestros dominio de nuevas técnicas y estrategias
de ensefanza, ya que se pretende formar profesionales sin la restriccion de presentarse
fisicamente ante un maestro, y asi permitirle al alumno seguir su propio ritmo de trabajo y ser
agente activo en su propia educacion.

El éxito de los alumnos depende en su totalidad de profesionales de la ensefianza, los
cuales estan encargados de disefiar el material didactico que cumpla plenamente con la meta
propuesta, ya que este material debe lograr que el alumno realice sus estudios de forma
independiente.

En la actualidad se viven cambios acelerados y constantes, por lo que es necesario que
el docente se empape de conocimientos modernos con respecto a las estrategias de
ensefianza virtual, ya que el ritmo de vida moderno nos exige respuestas nuevas y creativas.

De acuerdo a los resultados obtenidos se concluye que:

. La mayoria de los docentes conocen las distintas estrategias generales de
ensefianza aplicados a la asignatura, lo que sucede es que desconocen la forma de como
saberlas adaptar a la ensefianza virtual haciendo uso de un gran repertorio de recursos
digitales y plataformas TIC que pueden utilizarse para tal objetivo.

. Algunos maestros manifestaron no estar capacitados en el uso de plataformas
virtuales por lo que fue muy dificil para ellos reinventarse y adaptarse a la nueva modalidad
educativa, el poco conocimiento y la falta de habilidades digitales los obliga a seleccionar
estrategias mas factibles para trabajar con sus alumnos como: las Guias metodoldgicas, la
franja educativa, la exposicion digital el portafolio, WhatssApp o YouTube.

. Otros simplemente por comodidad o por problemas de conectividad y acceso a

internet entre maestros y estudiantes deciden no innovar sus estrategias de ensefianza virtual.
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. ¢, Qué componentes y relaciones deben revelarse en una estrategia de
ensefianza para la formacion en estrategias de ensefianza virtual de los docentes de Lenguaje
y Literatura del segundo Ciclo de educacion basica?
Se concluye que los componentes y relaciones que deben considerarse al momento de

realizar un programa de formacion en estrategias de ensefianza virtual en docentes son los

siguientes:
. Modelo educativo
. Tendencias globales
. Habilidades y necesidades especificas del profesor y los alumnos
. Requisitos de la instituciéon educativa
. Estabilidad de la plataforma tecnoldgica

Conclusiones en torno a los objetivos de investigacion.

A continuacién, se presentan las conclusiones en torno a los objetivos de investigacion.

. Objetivo General

“Elaborar una propuesta de estrategia de ensefianza virtual para docentes de Lenguaje
y Literatura de Segundo Ciclo de Educaciéon Basica en el Centro Escolar Caserio El Limén de

Santa Rosa de Lima del departamento de La Unidn en el periodo de mayo a octubre de 2020”.

. Se concluye que la ejecucion de la presente propuesta formativa buscara
responder al problema de la insuficiente capacitacién que presentan los maestros del centro

educativo.

. La ejecucion de la presente propuesta formativa pretende garantizar los

conocimientos y fortalecer las competencias digitales de los maestros participantes,
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garantizando asi la correcta asimilacion de los aprendizajes de los estudiantes de Segundo

Ciclo en la asignatura de Lenguaje y Literatura.
. Objetivos especificos

“Identificar las estrategias de ensefianza virtual desarrolladas por el docente en la

asignatura de lenguaje y literatura de Segundo Ciclo de Educacion Basica”

. En torno al objetivo especifico # 1 se concluye que las estrategias mas utilizadas

por los docentes son las siguientes:

. Guias metodolégicas 100% 6. Mapa conceptual 0%
. Tele clases 100% 7. Portafolio 25%
. Videos educativos 100%

. Exposicion digital 100%

. Entrevista 75%

Conclusiones en torno al andlisis e interpretacién de resultados.

. Los docentes del Centro Escolar Caserio El Limén, que imparten la asignatura
de Lenguaje y Literatura para Segundo Ciclo de Educacién Basica, no estan utilizando
plataformas que facilitan la aplicacion de técnicas y estrategias de ensefianza virtual, ya que
manifestaron que las estrategias que mas utilizan son los distintos recursos digitales que ofrece
el MINEDUCTY: como las “Guias de aprendizaje”, la tele clase, videos educativos, todos estos
utilizados en un 100%. Seguidamente la exposicion digital con un 100%, la entrevista 75% y

portafolios digitales un 25%.

. De acuerdo a los resultados obtenidos de la encuesta a docentes, el 100% de
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los maestros de Lenguaje y Literatura manifesto tener dificultad en el uso de las plataformas
virtuales, sin embargo, todos manifestaron haber recibido la capacitacion de Google Classroom
impartida por el MINEDUCTY, mencionaron que las herramientas virtuales que mas utilizan en
sus clases son: Whatsapp en un 100%, seguida de Google Classroom en un 48.2%, Google

Meet un 19.6%, y finalmente Zoom un 8.9%.

. Entre las ventajas que consideran los maestros que les proporcionan las
distintas plataformas virtuales son las siguientes: fomento a la comunicacion profesor y alumno,
facilidad en el acceso a la informacién, fomento al debate y discusién y desarrollo de

habilidades y competencias.

. De los 56 estudiantes encuestados de Segundo Ciclo, solo el 89.3% considera
importante la utilizacién de estrategias virtuales para el desarrollo de la clase de Lenguaje y

Literatura y un 10.7% considera que no.

. El 100% de los docentes manifestaron estar capacitados en el uso efectivo de
buscadores académicos/cientificos para el desarrollo de sus clases, y los que expresaron que

mas utilizan son: Google, You Tube, Mozilla Firefox en un 50% y Internet Explore en un 25%.

4.0 RECOMENDACIONES.

Recomendaciones en base a los resultados de la investigacion.

. Se recomienda al Ministerio de Educacion tomar en consideracion la presente

propuesta de capacitacion docente, para futuros procesos formativos.

. Se recomienda al Centro Escolar Caserio El Limén, ejecutar de manera urgente la
propuesta formativa para lograr un cambio en la ensefianza virtual en la asignatura de

Lenguaje y Literatura,

. Se recomienda al director/a del centro educativo garantizar el seguimiento, la
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capacitacion y evaluacion permanente de los docentes en la aplicacion de las estrategias de

ensefianza virtual.

. Se recomienda también capacitar a los estudiantes en el uso de las diferentes
plataformas de la propuesta, para garantizar el intercambio educativo del proceso de

ensefianza aprendizaje.

. El centro escolar debe elaborar un diagndstico para evaluar la conectividad en el acceso

a internet, tanto de la escuela, docentes y estudiantes.

Recomendaciones para la ejecucién de la propuesta.

Para lograr un cambio metodoldgico de la praxis docente, a partir de la ejecucion de la
propuesta sobre “Ensefanza virtual y su incidencia en el aprendizaje de los estudiantes para la
asignatura de Lenguaje y Literatura de Segundo Ciclo del Centro Escolar Caserio El Limén,

Santa Rosa de Lima”. Se recomienda:

. Ejecutar el programa de formacion docente en modalidad Blended (presencial o a
distancia), a fin de adaptarse a las diversas necesidades y diferentes estilos de aprendizaje de

los participantes.

. Se recomienda que el programa de formacién sea grabado y difundido como curso
online a través de la plataforma de youtube y que a su vez esté disponible en la plataforma
Google Classroom. Con la finalidad de que los maestros tengan acceso a los videos y puedan

retroalimentar los contenidos y solventar dudas.

. se recomienda que el curso posea la guia de un docente tutor/a y que este haga

seguimiento de cada sesion de los talleres a realizar.

. Se recomienda utilizar un cuestionario diagndstico para asegurarse de nivelar los vacios

de aprendizaje en cada uno de los maestros participantes, para que se pueda realizar luego, un
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acompafiamiento guiado con los docentes y se familiaricen con los materiales didacticos, las

aplicaciones, sistemas y recursos a utilizar.

. Finalmente, se recomienda tener presente cuatro etapas en el proceso de formacién
docente:
. Promover que los participantes conozcan y validen los objetivos de la propuesta del

programa de formacién docente.

. Acompalfiar a los docentes en el proceso de exploracién y conocimiento de las distintas

plataformas virtuales que se utilizaran en los talleres de estrategias de ensefianza virtual.

. Asegurar que los docentes utilicen las distintas plataformas y estrategias de ensefianza
virtual aprendidas en el programa de formacién con sus estudiantes a través de la evaluacion

continua.

. Reforzar positivamente y motivar al docente por los logros propios y de sus alumnos en

la incorporacioén de las distintas estrategias virtuales.



5.0 VALIDACION DE LA PROPUESTA.

MINISTERIO

CENTRO ESCOLAR :" .‘: DE EDUCACION

CIENCIAY

CASERIO EL LIMON  @mior | TECNOLOGIA

CARTA DE VALIDACION DE LA PROPUESTA

En mi calidad de Directora del Centro Escolar Caserio El Limén, Municipio de Santa Rosa

de Lima Departamento de La Unién y, por tanto, beneficiaria del Trabajo de Grado
presentado por:

1. Br: ROGER HERNAN, CANALES LAZOy

2. Br. ROSMERIS ERMELINDA, HERNANDEZ LOPEZ.

Para optar al Grado Académico de Licenciatura en Ciencias de la Educacion en la
Especialidad de Primero y Segundo Ciclo de Educacion Basica; cuyo titulo es: Estrategias
de ensefianza virtual en el aprendizaje de los estudiantes de Lenguaje y Literatura de
Segundo Ciclo de Educacién Basica del Centro Escolar Caserio El Limén, Municipio de
Santa Rosa de Lima Departamento de La Uni6n en el periodo de mayo a octubre del 2020.

Considero que dicho trabajo retne los requisitos y méritos suficientes para ser aplicados en

el mejoramiento didactico pedagdgico del personal docente de nuestra institucién.

U

1)
Licda- Santos Delmy Alvarez de Salmer}

irectora.
\ Directo o035
g’ : ;Z /1 il
F. i F.
Profa. Maria de & Paz Vasquez Canizales Profa. Milagro Efperatriz Cabrera de Zelaya
Responsable de Cuarto Grado. Responsable de Quinto Grado.

F. A 6z,
Licda. Sonia Elizabeth Ruiz.
Responsable de Sexto Grado.

Dado en la ciudad de Santa Rosa de Lima el 4 de Junio del 2021.
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7.0 ANEXOS.

ANEXO 1: Encuesta realizada a los estudiantes de Lenguaje y Literatura de Segundo

Ciclo de educacion basica.

Datos generales: *

O Femenino

O Masculino

Seleccionar grado que estudia: *

(O 4° grado
O 5° grado
O 6° grado

INDICACION:

A continuacion se presentan una serie de
interrogantes de las cuales debera marcar la
respuesta que sea de su preferencia.

1. Una estrategia didactica es un
conjunto de pasos que un estudiante
adquiere y emplea de forma intencional
como instrumento flexible para aprender
significativamente y solucionar las
demandas academicas, jconsidera de
utilidad las estrategias utilizadas por sus
BB docentes para su aprendizaje? *




2. ;Considera importante la utilizacion de
estrategias virtuales para el desarrollo de
la clase en Lenguaje y Literatura? *

3. Para el desarrollo de las clases el
docente de Lenguaje y Literatura se
auxilia de plataformas virtuales, ;jcuales
de las que se presentan a continuacion
han usado? *

(Se puede seleccionar mas de una opcién)

3.2 Zoom

3.3 Google Classroom

3.5 Moodle

3.4 Google Meet

3.1 WhatsApp
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4. De las siguiente lista de recursos
virtuales ;cual de ellos se te ha facilitado
el uso en tus clases? *

(Se puede seleccionar mas de una opcién)

(] 4.1 WhatsApp

[] 4.2Zoom

[] 4.3 Google Classroom
D 4.4 Google Meet

[] 4.5Moodle

5. Desde el tiempo transcurrido desde el
mes de marzo hasta esta fecha,
;considera que la forma de trabajar de
sus docentes le ha permitido asimilar los
contenidos desarrollados en la
asignatura de Lenguaje y Literatura? *

O 5.3 En parte
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6. Ha tenido algun inconveniente para
acceder a la franja educativa
"Aprendamos en casa" por los medios de
radio y television, jcuales de estos? *

(se pueden seleccionar mas de una opcién)

6.1 Falta de cobertura por la zona de
residencia

6.2 No contar con energia eléctrica en el
hogar

6.3 No tener medios electrénicos (radio
o televisor)

6.4 No tener conexion a internet

o0 0 0O O

Otro:

7. La estrategia educativa "Guias de
Aprendizaje"” en Lenguaje y Literatura le
son de utilidad en el conocimiento de las
clases que recibe en Lenguaje y
Literatura: *

O 7.si
(O 7.2No
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8. ;Las plataformas virtuales le facilitan el
desarrollo de sus tareas y/o actividades
escolares? *

9. De las diferentes herramientas
virtuales utilizadas en sus clases, ;jcual de
ellas le parece mas facil de utilizar? *

(Se puede seleccionar mas de una opcion)

9.1 WhatsApp

9.2 Zoom

9.3 Google Classroom

9.4 Google Meet

9.5 Moodle

190



191

10. ;Cual de las estrategias educativas
que utilizan sus docentes le gusta mas? *

(Se puede seleccionar mas de una opcion)

10.1 Guias metodoldgicas

10.2 Teleclase

10.3 Radio clase

10.4 Videos educativos

10.5 Portafolios

10.6 Mapa mental

10.7 Exposicion digital

10.8 Entrevista

11. ;Se apoya de buscadores digitales
para la realizacion de sus tareas o
comprender mejor su clase? *
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12. Entre los buscadores virtuales de
internet disponibles, ; cuales de ellos
utiliza con mas frecuencia para apoyarse
con sus clases? *

(Se puede seleccionar mas de una opcion)

12.1 Google

12.2 YouTube

12.3 Yahoo!

12.4 Internet Explore

12.5 Mozilla Firefox

G Pagina 1 de 1
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ANEXO 2: Guia de entrevista a Docentes de Lenguaje y Literatura de Segundo Ciclo de
Educacion Basica del Centro Escolar Caserio El Limon, con el objetivo de conocer las

estrategias utilizadas en el desarrollo de las clases virtuales.

OBJETIVO: Obtener informacion importante sobre la labor docente en el uso de las

diferentes estrategias virtuales.

INDICACION: Conteste con mucha sinceridad las interrogantes que a continuacion se le

presentan.
“Agradecemos el aporte incondicional brindado con fines educativos”

1. ¢ Tiene conocimiento sobre las Tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC):

2. ¢ Participo en la actualizacién docente sobre el uso de la plataforma de Classroom?

3. En cual de las siguientes funciones le ha sido de mayor utilidad la plataforma virtual

Classroom:
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3.1 Video llamada

3.2 Crear y gestionar clases, tareas y calificaciones online

3.3 Afadir materiales a las tareas como videos de YouTube

3.4___ Enviar comentarios directos en tiempo de realizaciéon

3.5___ Utilizar el tablén para publicar anuncios y plantear preguntas para fomentar el dialogo

entre los alumnos.

3.6___Invitar a los padres o tutores a que se registren para recibir comunicaciones periddicas

sobre los trabajos de los alumnos y tareas pendientes.

4. ¢Utiliza estrategias virtuales en el desarrollo de los contenidos o temas en Lenguaje y

Literatura?
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5. De la siguiente lista de estrategias virtuales, ¢ cuales de ellas le son de mayor utilidad en

lenguaje y Literatura?

5.1 Guias metodoldgicas

5.2 Teleclases

5.3__ Radio clase

54

Videos educativos

5.5 Portafolio

5.6 Mapa mental

5.7___ Exposicion digital

5.8 Entrevistas

6. ¢, Qué ventajas encuentra en el uso de las plataformas virtuales?
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7.Ha tenido alguna dificultad en el uso de las plataformas virtuales en el desarrollo de las

clases de Lenguaje y Literatura:

Sl

CUALES:

NO

8.Segun la experiencia que ha tenido en estos meses con el uso de estrategias virtuales, como

ha visto la motivacion en los alumnos:

BUENA: MUY BUENA: EXCELENTE:

9.Considera que sus alumnos han tenidos algun inconveniente para acceder a sus clases

virtuales:

SI NO: Si su respuesta es si, marque los inconvenientes que tuvo:

9.1 Falta de cobertura por la zona de residencia
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9.2 No contar con energia eléctrica en el hogar
9.3 No tener medios electrénicos (radio o televisor)
9.4 No tener conexion a internet

9.5 Otro inconveniente:

10. ¢ Considera que las plataformas virtuales le facilitan el desarrollo de sus clases en lenguaje

y literatura?

11.Segun su experiencia, la franja educativa “Aprendamos en casa” ¢ le sirve de apoyo en el

desarrollo de los contenidos?

12. Entre los buscadores virtuales de Internet disponibles, cuales de ellos utiliza con mas

frecuencia para apoyarse con sus clases.
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12.1  Google

12.2___ YouTube

12.3___ Yahoo!

12.4 __ Bing

12.5 __ Internet Explore

12.6__ Mozilla firefox

13. ¢(Como utilizo la ensefianza virtual estos meses por la pandemia?

14. ¢ Ha recibido alguna capacitacion sobre el uso de los buscadores académicos cientificos?

Sl

NO
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¢, Si su respuesta es Sl, cual de estos buscadores académicos cientificos utiliza usted?

14.1 RefSeek

14.2 Google Académico

14.3 HighBeam Research

14.4 Chemedia

14.5 Academia.edu

14.6 Scielo



200

ANEXO 3: Ubicacion del Centro Escolar Caserio El Limén.

Centro Escolar Caserio El Limon, CECEL
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ANEXO 4:Entrevista a la sefiora directora Licda. Santos Delmy Alvarez de Salmeron.
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ANEXO 5: Entrevista realizada a la maestra orientadora del cuarto grado Maria de La

Paz Vasquez de Canizales




