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Resumo: Mundialmente, o Pensamento Computacional vem sendo reconhecido como
competéncia fundamental para todos os sujeitos, sendo introduzido nos curriculos
escolares desde a educacéo basica. A partir desse entendimento, este artigo apresenta uma
revisdo da literatura sobre o CT (acronimo de Computational Thinking - Pensamento
Computacional) para uma reflexdo acerca do contexto brasileiro, buscando a
identificacdo e andlise sobre a presenca, forma e objetivo de seu emprego junto a
educacdo béasica. A metodologia adotada possui elementos de um Mapeamento
Sistematico, conduzida de forma a buscar respostas para as questdes: o CT é abordado na
formacdo de professores para a educagdo bésica? Se afirmativo, de que forma ele é
abordado e com que objetivo? A partir da andlise das publicacBes encontradas, foi
identificada a presenca do CT na educacdo basica, principalmente em atividades com uso
de linguagem de programacdo, empregada como estratégia didatica, no intuito da
promogéo do desenvolvimento cognitivo, seguido do aspecto atitudinal e de colaboracéo.
Paralelamente, os dados revelam, além de um maior nimero de experiéncias formativas
com docentes em relagdo a discentes, uma menor incidéncia de uso, seja docente ou
discente, junto & etapa da educacdo infantil e anos iniciais do ensino fundamental da
educacéo basica.
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Computational thinking and basic education teacher’s training:
a review of the literature

Abstract: Worldwide, Computational Thinking (CT) has been recognized as a
fundamental competence for all subjects, being introduced in school curricula since basic
education. Based on this understanding, this paper shows a review of the literature about
CT in the Brazilian context, seeking to identify and analyze the presence, form and
purpose, and the application in basic education. The methodology used has elements of a
Systematic Mapping in order to answer two questions: is the CT addressed in the training
of teachers for basic education? If so, what is the approach and purpose? Through data
analysis identified the presence of CT in basic education in order to promote cognitive
development, followed by the attitude and collaboration aspects. CT is used mainly as a
didactic strategy in activities using programming languages. Also, there was a greater
number of training experiences with teachers in relation to students and a lower incidence
of explorations with teacher and students along the stage of early childhood education
and early years of basic education in basic education.

Keywords: Computational Thinking; teacher training; basic education.

V. 19 N° 1, julho, 2021 RENOTE
DOI: https://doi.org/10.22456/1679-1916.118416




136
r CINTED-UFRGS Revista Novas Tecnologias na Educagéo

1. Introdugéo

O sistema escolar brasileiro se divide em educacao bésica e ensino superior, sendo
a educagdo bésica estruturada por etapas e modalidades de ensino, as quais abarcam a
educacéo infantil, o ensino fundamental e o ensino médio. Especificamente ao que se
refere aos anos iniciais, segundo dados de 2017, do documento Compromisso Nacional
pela Educacdo Bésica (BRASIL, 2020), as taxas de insucesso (soma de reprovacgdo e
abandono) no sistema escolar brasileiro chegaram a alcangar até 10,5% (3° ano dos anos
iniciais). O mesmo documento destaca a intrinseca relacéo entre o insucesso educacional
e a desigualdade social, elencando, sinteticamente, como objetivos estratégicos politicas
de Estado para a melhoria da qualidade da educacdo basica, valorizacdo e qualificagcdo
dos profissionais da educagéo.

Em consoante com o0s objetivos estratégicos, avalia-se que problematizar
contetidos, estratégias de ensino, curriculo escolar e formagdo docente podera ser
importante para o enfrentamento do insucesso educacional e a decorrente desigualdade
social. Dessa forma, o CT se apresenta igualmente como um objeto de estudo oportuno,
uma vez que ja se encontra inserido na Base Nacional Comum Curricular brasileira —
BNCC (BRASIL, 2020) —e, também, na Resolugdo CNE/CP n° 2 (BRASIL, 2019), que
define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao Inicial de Professores para a
Educagdo Baésica e institui a Base Nacional Comum para a Formagéo Inicial de
Professores da Educacdo Basica (BNC-Formagéo). Outrossim, ainda que o CT conste nas
diretrizes escolares e formativas dos profissionais dos anos iniciais do ensino fundamental
da educacdo basica, como ja destacado, € importante mencionar, tanto sua recente
insercdo nesses documentos, quanto sua trajetdria histérica e conceitual.

Brackmann (2017) e Vicari et al. (2018) mencionam a grande repercussdo do
termo através de Jeannette Wing, em 2006. Wing inicialmente cunhou o termo CT como
uma habilidade essencial para qualquer pessoa, independentemente de sua area de
formacéo ou atuacdo. Apos algumas reformulagdes conceituais a pesquisadora passou a
explicar o CT como a organizacao dos esquemas mentais necessarios para a formulagéo
ou solucdo de problemas, sob a forma mais eficaz, passiveis de realizacdo por uma pessoa
ou por uma maguina. No entanto, com base na exploracdo prévia da literatura a respeito
do CT, parece unanime a dificuldade na obtencdo de consenso a respeito de um termo
conceitual e estratégia de emprego didatico-pedagdgico mais apropriada para esse objeto
de estudo. Valente (2016), mencionando igualmente essa dificuldade, destaca que a
International Society for Technology in Education (ISTE) e a American Computer
Science Teachers Association (CSTA) propuseram uma definicdo para norteamento das
atividades realizadas na educacdo basica, a partir dos conceitos de coleta, andlise e
representacdo de dados, decomposicdo de problema, abstracdo, algoritmos, automacéo,
paralelizacdo e simulacdo, sem limitaces de areas, podendo ser praticadas e
desenvolvidas em todas as disciplinas:

(...) pensamento computacional € um processo de resolucéo de problemas que inclui (ndo

somente) as seguintes caracteristicas: formulacdo de problemas de forma que

computadores e outras ferramentas possam ajudar a resolvé-los; organizacdo logica e

analise de dados; representacdo de dados por meio de abstragdes como modelos e

simulagdes; automatizacdo de solugbes a partir do pensamento algoritmico;

identificagdo, analise e implementacéo de solugdes visando a combinagdo mais eficiente

e eficaz de etapas e recursos; eneralizacdo e transferéncia de solugdes para uma ampla

gama de problemas. (ISTE-CSTA, 2011, p. 7)

Acredita-se entdo que o CT, se agregado a conteudos escolares e intencionalmente
empregado em estratégias de ensino, pode contribuir na potencializagdo do
desenvolvimento cognitivo de alunos dos anos iniciais do ensino fundamental, uma vez

que demanda varios niveis de abstragdo. Contudo, € igualmente necessario identificar
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como os profissionais que irdo inseri-lo nos planejamentos didaticos e pedagdgicos o
percebem. Partindo-se da premissa que o profissional, para fazer uso intencional de uma
ferramenta, necessita saber a respeito de sua constituicdo, sua potencialidade, atividades
onde sejam oportunas e possibilidades para desenvolvimento de trabalhos pedagdgicos,
cré-se que o CT, ao ja constituir demanda de avaliacdo nacional, deve ser melhor
explorado.

Valente (2016) e Vicari et. al. (2018) também destacam mudancas ocorridas no
curriculo de véarios paises, inclusa a educacéo basica, através da insercao de conceitos da
ciéncia da computagéo, tendo em vista a necessidade de desenvolvimento de habilidades
do pensamento critico e computacional, por viabilizarem a formacdo de produtores de
tecnologia digital, contrariamente a meros consumidores. Por outro lado, salientam a
atuacdo de alguns paises em uma perspectiva mais ampla, almejando a exploracéo de
conceitos computacionais para a promog¢édo do desenvolvimento do CT. Nesse sentido,
Valente (2016) destaca a aparente consonancia brasileira.

Desta forma, com vistas a potencializacdo das estratégias de ensino para uma
melhor aprendizagem, pensa-se que é necessario que o0s docentes tenham conhecimento
a respeito do CT, avaliem sua funcionalidade e o utilizem intencionalmente para um
melhor desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem. Isto posto, a revisdo
de literatura da qual trata este artigo pretende identificar a presencga, as formas de
abordagem e objetivo de emprego do CT na educagéo basica, sobretudo, nos anos iniciais,
sob a otica da formacéo inicial de pedagogos, que séo os profissionais habilitados para
essa etapa escolar no contexto brasileiro. Na sec¢do a seguir serd explicitado o material e
0 método de analise empregado. Os resultados e discussdes sobre os achados sobre o CT
na formacéo inicial de pedagogos e praticas didatico-pedagodgicas serdo apresentados e
discutidos na secdo 3. As consideracgdes finais encerram este artigo.

2. Materiais e Método

Esta pesquisa constitui-se de uma revisdo da literatura a respeito do CT junto a
formacédo inicial de pedagogos, ou seja, a formacéo de professores atuantes nas etapas
iniciais da educacdo bésica brasileira. Essa revisdo apresenta elementos de um
Mapeamento Sistematico, o qual, para Demerval et al. (2017), constitui-se de um modo
qualificado, objetivo e sistematico, para confec¢do do estado da arte de um determinado
objeto de pesquisa. Também chamado de revisdo de escopo, pretende uma visao mais
ampla desse objeto, sobretudo, quando da producéo cientifica ainda incipiente sobre a
tematica. A Figura 1 ilustra as etapas da pesquisa realizada:

« Busca e selecdo
dos dados
primarios

« Avaliacdo e
extragdo dos
dados

« Sintese e
interpretacdo dos
resultados

« Identificacdo
da
necessidade e
tipo de
revisdo de
€scopo

 Questdo(0es)
de pesquisa

Relato da
revisao

Figura 1 - Adaptacdo do mapeamento sistemético da literatura
com base em Dermeval et al. (2017)
Fonte: Elaborada pelos autores, 2021

Na etapa de planejamento, além da definicdo do tipo de revisao bibliografica a ser
realizada, determinou-se as questdes norteadoras da pesquisa, a saber: o CT ¢é abordado
na formagdo de professores da educacdo basica? Em caso afirmativo, de que forma ele é

abordado e com que objetivo?
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Na sequéncia, quanto a parte inicial de conducdo da pesquisa, a busca por dados
primérios foi organizada a partir da estratégia de adocao de mecanismo de busca com 0s
termos: ‘“pensamento computacional”; “pensamento computacional e formagdo de
professores” e “formagdo de professores e educagdo basica”, nos idiomas portugués,
inglés e espanhol. As bases de dados percorridas foram o Lume, &rea de teses e
dissertacOes, SCIELO e o Portal de Periddicos da CAPES. Adotou-se como critérios de
exclusdo dos textos cientificos aqueles que ndo tratassem sobre o ensino, formacg&o ou
aplicacdo do pensamento computacional em atividades com discentes da educacao bésica,
ou ao respectivo corpo docente. O periodo das ocorréncias também foi limitado aos anos
entre 2015 e 2020 (ano em que a pesquisa foi realizada)

3. Resultados e Discussoes

De acordo com as delimitagdes estabelecidas, foram selecionadas 06 ocorréncias
no Lume (teses e dissertacdes), 09 no SciELO e 12 no portal de periddicos da CAPES,
ou seja, 27 ocorréncias potenciais (Quadrol). A tabela 1 relaciona 0os mecanismos de
busca e bases de dados, 0 nimero de ocorréncias e 0s resultados selecionados.

Tabela 1 — Bases de dados e delimitacGes da pesquisa

TERMOS DE BUSCA
BASE DE Pensamento Pensamento Computacional e | Formag&o de
DADOS Computacional formacao de professores professores e educagéo
basica
Retorno | Selecionados | Retorno Selecionados | Retorno | Selecionados
LUME 04 04 00 00 18 02
SciELO 20 06 02 01 23t 02
Portal de 17.764 00 1.409 04 1.561 08
periddicos da
CAPES?

Fonte: Elaborada pelos autores, 2021

Quadro 1 — Resultados selecionados a partir das bases de dados consultadas

BASE DE DADOS REFERENCIA

LUME Brackmann (2017); Boucinha (2017); Castilho (2018); Morais (2016); Fontes
(2019) e Longo (2019)

SciELO Morais, Basso, Azevedo e Fagundes (2017); Chimunja, Collazos e Hurtado

(2017); Dapozo, Petris, Greiner, Espindola, Company e Lo6pez (2016);
Fracchia, Kogan e Amaro (2016); Torres, Gonzalez e Carvalho (2018); Redén
e Aroca (2018); Piqueira (2016); Monjelat (2019) e Santos, Almeida e
Zanotello (2018)

Portal de periddicos | Santos, Soares, Bianco, Filho e Lahm (2016); Valente (2016); Goncalves,
da CAPES Portella e Luz (2019); Paz (2017); Howard (2019); Dincer (2018); Adler e
Kim (2018); Jaipal-Jamani, Kamini e Angeli, (2017); Strawhacker, Lee e Bers
(2018); Ronsivalle, Boldi, Gusella, Inama e Carta (2019); Erstad, Eickelmann
e Eichhorn (2015) e Zhong, Wang, Chen e Li (2017)

Fonte: Elaborado pelos autores, 2021

1 Dado o elevado numero de ocorréncias de trabalhos, optou-se pela associacdo do termo “tecnologia”,
a fim de restringir o nimero de retornos mais adequados ao tema de estudo.

2 Frente ao numero elevado de ocorréncias, exclusivamente nessa base de dados, houve a necessidade
de um maior refino nos termos de busca, sendo entdo limitada as ocorréncias inclusas nos tépicos
Educational technology; Teaching Methods
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O cenério da educagdo bésica apresentado pelas obras €, de certa forma,
sintetizado por Brackmann (2017), ao mencionar o descompasso entre a escola,
computadores e seus usos, o que faria emergir a necessidade de novas competéncias.
Erstad et al. (2015), Valente (2016) e Strawhacker et al. (2018) véo além, afirmando que,
embora 0 acesso e disponibilidade de tecnologias nos ambientes escolares tenha
melhorado, ainda existem obstaculos, como crencas, atitudes, ceticismo sobre integragdo
tecnoldgica, além de questdes quanto a avaliacdo da aprendizagem e treinamento
adequado dos professores. Esses autores também discutem a frequente critica aos
professores por estes serem relutantes as mudancas, sobretudo, quanto ao uso das
tecnologias da informacdo e comunicacdo nos processos de ensino e aprendizagem. Em
contraponto, apontam os professores como 0s principais agentes de mudanca desse
cenario, mencionando-os como parte de diferentes iniciativas em todas as esferas
governamentais. Convergente aos quatro autores esta a preocupacao de formacao docente
adequada para a era digital, sendo destacada a necessidade de estratégias vinculadas a
pratica, politica e pesquisa. Para os autores, a tensdo entre estratégias docentes antigas e
novas é um desafio que precisa ser enfrentado agora, sendo necessario tornar as estruturas
contemporaneas e a pesquisa sobre competéncias do século XXI mais acessiveis aos
professores em suas praticas. Igualmente necessario é o envolvimento por parte dos
professores na discussdo do futuro da educacdo e sua transformacdo em agentes de
mudanga com uso de novas tecnologias.

Dapozo et al. (2016) e Longo (2019) abordam uma investigacdo diagndstica das
competéncias dos professores de anos iniciais do ensino basico em suas aulas de
matematica. Dapozo et al. (2016), porém, com foco sobre seus conhecimentos a respeito
de recursos tecnoldgicos e implementacdo em sala de aula, obteve dados que ratificam a
necessidade de uma formacédo adequada. Os resultados apontaram que muitos docentes
ndo desenvolvem as competéncias basicas para o uso de tecnologias de informacao e
comunicagéo, seja em sua formacao inicial, quanto na continuada, fato que nao colabora
para a potencializacdo das aprendizagens de seus alunos em sala de aula. Ambos os
autores consideram importante a afinidade dos docentes com a matemaética e com a
educacdo, uma vez que a formacdo de sujeitos com uma estrutura de pensamento
ordenada e logica auxilia no enfrentamento de problemas e a viverem melhor. Longo
(2019) destaca, ainda, que embora sejam feitos esforcos através de pesquisadores, na
tentativa de desnaturalizar préaticas obsoletas na matematica, as praticas naturalizadas se
impdem, contrariando possibilidades de producdo de conhecimento em diferentes
contextos, dentro da pratica social, valorizando diferentes formas de pensar e as atuais
caracteristicas tecnologicas dos sujeitos. Tambem sdo mencionadas deficiéncias nos
curriculos dos cursos de formagdo docente, com escassa inser¢do sobre o ensino e
aprendizagem de matematica.

Como percebemos, é frequente a observancia sobre a caréncia nas formacdes
iniciais que capacitem docentes para potencializagdo dos distintos espagos e formas de
aprendizagem, assim como a critica aos curriculos, que ndo se apresentam como
suficientes para o ensino de matematica ou uso de recursos tecnologicos, a exemplo das
demais obras consultadas em paralelo. Dinger (2018), semelhante aos demais, também
foca seu estudo na formacédo docente, porém, restrito aos professores de educagéo infantil
e no nivel de alfabetizacdo tecnoldgica do grupo, ou seja, avaliando o conhecimento, as
habilidades e as atitudes, pois tratando-se de conceitos diferentes, precisariam ser
examinados em conjunto para determinar o nivel de alfabetizacdo. Os dados, andlogos ao
de Dapozo et al. (2016), revelaram que os professores ndo eram alfabetizados em
tecnologia o suficiente, apesar de afirmarem o contrario, indicativo que impactaria
diretamente em suas praticas profissionais. O fato de os professores ndo participarem de
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nenhum curso relacionado a tecnologia em seus programas de formacdo de professores
ou de terem cursos com contetdo insuficiente foi considerado um dos principais motivos
desse baixo nivel. Assim, o autor sugere que 0s cursos sobre alfabetizacdo tecnoldgica
devam ser suficientemente ministrados na formagdo de professores. Fato que também
mantera relacdo direta com suas crencas e habilidades tecnoldgicas.

Retomando a questéo das crencas, ou seja, da cultura docente, Howard (2019) nos
auxilia para a percepcdo de sua importancia, ao tratar de relatos de iniciativas de
implementacdo de ensino onde estavam presentes a codificacdo, programacao de
computadores e o CT, com vistas a obtengdo de uma vantagem competitiva futura dos
alunos, e facilitacdo no aprendizado de outras disciplinas do Ensino Basico. Segundo o
autor, frente a incipiéncia de uma metodologia de ensino, formacao e cultura docente
relacionada a Ciéncia da Computacdo, assim como no que diz respeito a pesquisa
relacionada a sua implementacdo em escolas de educacdo bésica, o conhecimento prévio
sobre as crencas docentes dos formadores em relagdo ao tema ajudaria a entender
eventuais obstaculos iniciais com os docentes escolares.

Especificamente no que se refere ao CT, similar a Howard (2019), Brackmann
(2017), Boucinha (2017), Chimunja et al. (2017) e Monjelat (2019) mencionam a falta de
consenso internacional a respeito do conceito de CT, assim como a dificuldade no
estabelecimento de uma metodologia para seu emprego, especialmente com criancgas, e
formas de avaliacdo dos resultados. Ja Paz (2017) problematiza e qualifica os processos
de ensino e aprendizagem, ao questionar a formacdo de professores em razdo da
necessidade de novas competéncias para ensinar, destacando o CT para auxilio nos
processos envolvidos na formulacdo dos problemas reais e nas suas solucfes. Ressalta a
importancia no foco da qualidade das formacdes ofertadas, contrariando a tendéncia na
preocupacdo apenas quantitativa de profissionais, sem vinculo com o projeto politico
pedagdgico da escola. Defende uma formacdo com exploragdo colaborativa, onde o0s
pares troquem ideias, sugestfes a partir de suas realidades escolares, lembrando também
principios da andragogia. Segundo a autora, sdo equivocados 0s cursos que definem a
tecnologia como um fim, e ndo como meio de apoio a pedagogia.

Assim, dada a emergéncia de desenvolvimento de novas habilidades e
competéncias no século XXI, Brackmann (2017) aponta um encadeamento de acgdes
relativas & promocao do CT: conscientizacdo dos legisladores a respeito da distingdo entre
a computacdo (fisico e légico) da informatica (TICs — Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo), uma vez que 0s principios da computacdo sdo importantes, devendo ser
ensinados desde o ensino basico, havendo, inclusive, apontamento cientificos a respeito
dessa introducdo; desenvolvimento de material pedagdgico; formacdo docente,
sobretudo, para cursos restritos a area da educacdo; oferta de disciplinas eletivas e, a
exemplo de outros governos, iniciativas de competi¢cdes envolvendo a computagdo na
solucdo de problemas, com vistas ao envolvimento dos estudantes com o tema.

Sob o aspecto quantitativo dos dados em relacdo as ocorréncias na educacao
bésica proporcionado por essa pesquisa, pode-se mencionar que, no que diz respeito a
formacao docente, Dinger (2018) e Santos et al. (2016) voltam-se apenas para a etapa da
educacdo infantil. Ja Strawhacker (2018), centra-se em parte da educacdo infantil e anos
iniciais. Longo (2019), Dapozo et al. (2016), restritamente para 0s anos iniciais. Monjelat
(2019), Jaipal-Jamani et al. (2017) e Ronsivalle et al. (2019) dedicaram-se a formacéo de
professores para toda a etapa do ensino fundamental. Ja Adler e Kim (2018), ensino
fundamental e médio. Fontes (2019), Gongalves et al. (2019), Howard (2019), Morais
(2017), Valente (2016), Erstad et al. (2015) e Paz (2017) produzem sob um ambito mais
generalista de formacéo, ndo se limitando, necessariamente, a uma das etapas da educacao

V. 19 N° 1, julho, 2021 RENOTE
DOI: https://doi.org/10.22456/1679-1916.118416




141
r CINTED-UFRGS Revista Novas Tecnologias na Educagéo

bésica. Logo, pode-se perceber que, quantitativamente, as atividades de formacao docente
estdo mais voltadas para a etapa do ensino fundamental, sobretudo, para os anos finais.

Especificamente quanto a abordagem do CT através de atividades pedagdgicas
com discentes na educacdo basica, na educacdo infantil, apenas Torres et al. (2018) narra
uma proposta didatica piloto e Santos et al. (2018) nos anos iniciais. Ja Brackmann (2017)
e Chimunja et al. (2017) mesclam alunos do dltimo ano dos anos iniciais e finais.
Boucinha (2017) e Zhong et al. (2017) se limitam a alunos de anos finais do ensino
fundamental. Em nova mescla, Morais (2018) com alunos de anos finais e ensino medio.
J& Castilho (2018), Fracchia et al. (2016) e Reddn e Aroca (2018) dedicaram-se apenas a
experiéncias com o ensino médio. Por fim, Piqueira (2016), apresenta conceitos de
complexidade computacional algoritmica e informacional, ndo sendo relatadas
experiéncias formativas ou pedagogicas. Nota-se, mais uma vez, que a educacao infantil
e 0s anos iniciais sdo as etapas com menor incidéncia de resultados, elevando-se o nimero
relativo as ocorréncias no ensino medio.

Sob a 6tica da forma de abordagem do CT, percebeu-se que a maior incidéncia
pauta o uso da linguagem de programacdo, com dez ocorréncias, seguido da robdtica,
com quatro ocorréncias. Estes resultados parecem também ratificar a baixa exploracao do
CT na educagdo infantil e anos iniciais do ensino fundamental, uma vez que seus
empregos exigem certo nivel de organizagdo cognitiva. A alfabetizacdo tecnologica foi
mencionada em trés ocorréncias. Ja as atividades desplugadas encontram-se em nimero
similar ao emprego de recursos tecnoldgicos, que somam duas ocorréncias. Apenas uma
ocorréncia menciona a abordagem atraves de teste e bateria de provas de raciocinio.

Os objetivos quanto a abordagem do CT na educacao basica parecem conciliar o
uso da programacao como estratégia didatica e promotora de habilidades sociais em trés
dimensoes: cognitiva, agil e colaborativa, como reportam as nove ocorréncias. Importante
destacar que o uso foi relatado tanto para formacdo docente quanto em atividades
pedagdgicas discentes. A seguir, o objetivo de emprego do CT como facilitador para
aprendizagem em disciplinas diversas aparece em quatro ocorréncias, similarmente ao
numero de emprego com o objetivo de desenvolvimento do raciocinio 16gico. Nos demais
trabalhos, sdo encontradas experiéncias para a verificacdo dos resultados com o emprego
de computacao desplugada ou discussdes referentes as necessidades contemporaneas para
a adequada formacéo docente.

Percebeu-se, sob um aspecto geral, que a tematica do CT na educacdo basica,
embora seja tida como competéncia fundamental para todos os sujeitos, ainda necessita
avancar sobre o aspecto de certa uniformizacdo conceitual, metodoldgica e avaliativa para
0 ensino, além da formativa e cultural para o nivel docente. Seus conceitos relacionam-
se a elementos da ciéncia da computacdo e parecem estar, analogamente ao uso de
recursos tecnologicos, ainda incipientes na cultura educacional da educacdo basica.
Quantitativamente, os dados revelam, além de um maior nimero de experiéncias
formativas com docentes em relacdo a discentes, uma centralidade sob o uso da
linguagem de programacdo, como estratégia didatica, no intuito da promocao do
desenvolvimento cognitivo, seguido do aspecto atitudinal e de colaboracdo. Em paralelo,
também foi percebida uma menor incidéncia de exploracdes, sejam docentes ou discentes,
junto a etapa da educacdo infantil e anos iniciais do ensino fundamental da educacao
bésica.

4. Consideracdes Finais
A reviséo de literatura auxiliou na elucidacdo de elementos importantes para o
desenvolvimento e reflexdo sobre o CT na educacéo bésica. Sobre as questdes de pesquisa

inicialmente elaboradas chegamos as seguintes conclusdes:
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1) Compreendeu-se que o CT estd elencado como uma das novas competéncias
emergentes e necessarias para a formacao e desenvolvimento dos sujeitos do século
XXI nas pesquisas apreciadas. De acordo com o nimero de ocorréncias, também se
evidenciou o problema da formacdo docente, ainda incipiente na area, assim como a
baixa produgdo de metodologias e praticas didatico-pedagdgicas em todas as etapas
da educacdo basica.

2) As experiéncias de implementacdo do CT parecem estar centradas no ensino de
linguagem de programagcdao ou fortemente ligadas ao ensino de matematica. Contudo,
h& algumas experiéncias com robotica e atividades desplugadas.

3) Percebeu-se, também, ocorréncias de estudo a respeito das contribui¢des do CT,
elencando o desenvolvimento cognitivo como importante componente, seguido do
aspecto atitudinal e de colaboracéo.

Ainda com base nos autores, tem-se que o CT estd em vias de implementacao nos
curriculos escolares da educacdo bésica em vérios paises, justamente pela visdo do
possivel impacto positivo de desenvolvimento dos alunos mais precocemente. Contudo,
ainda ha controvérsias a respeito de sua abordagem, ou seja, se restrito a programacao ou
sob uma visdo mais ampla, aplicavel a qualquer conteudo escolar e vivéncia pratica, fato
que parece estar intimamente ligado as divergéncias conceituais a seu respeito.

Logo, ao pensarmos em iniciativas de inser¢cdo do CT no contexto educacional
brasileiro, pensa-se que, apesar de ja haver amparo para seu desenvolvimento em
documentos educacionais oficiais e norteadores, uma maior solidez formativa,
tecnoldgica e cultural no ambito docente se faz necessaria, o que torna o CT ainda mais
desafiador e demandante de contribui¢des de pesquisas cientificas, sobretudo, para a
educacéo basica.
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