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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN MASJID UIN 

SUNAN KALIJAGA MENGGUNAKAN METODE EXTREME 

PROGRAMMING 

 

JUANG SABIT AL NADIEV 

NIM. 16650008 

 

INTISARI 

 

Perkembangan teknologi yang semakin canggih mengharuskan manusia untuk 

terus mengikutinya. Begitu juga sistem pekerjaan yang ada di Masjid, untuk 

pengelolaan Masjid diantara lain kegiatan, artikel, keuangan yang saat ini masih 

banyak ditemui dengan menggunaakan sistem manual. Semakin meningkatnya 

kesadaran masyarakat muslim untuk mendapatkan informasi dari masjid dan di 

imbangi dengan perkembangan teknologi yang semakin cepat, maka dibutuhkan pula 

pelayanan yang cepat dan akurat. Untuk mengetahui informasi kegiatan, artikel dan 

keuangan dengan cepat dan akurat, maka perlu adanya sistem informasi manajemen 

Masjid UIN Sunan Kalijaga. 

Pengelolaan informasi yang ada di Masjid UIN Sunan Kalijaga saat ini 

sebenarnya sudah ada tetapi tidak bisa diakses oleh pengurus karena fitur yang ada 

terkesan masih sedikit yaitu hanya kelola artikel dan terkesan kaku dan monoton. 

Selain itu informasi mengenai bagaimana dan kemana arah dari keuangan tersebut 

belum bisa di publish secara umum, padahal informasi tersebut sangatlah penting bagi 

jamaah. Hal ini berefek pada cenderung lambannya pengelolaan dan pemrosesan data 

yang ada di Masjid UIN Sunan Kalijaga. Dari hal tersebut, maka perlu adanya suatu 

sistem informasi akutansi keuangan yang menghasilkan informasi keuangan yang 

diolah dari data kegiatan maupun lainya, sehingga menghasilkan laporan keuangan. 

Hal tersebut dapat mempermudah pengurus masjid dan jamaah untuk mendapatkan 

informasi yang jelas. 

Pengembangan sistem dalam penelitian ini menggunakan metode Extreme 

Programming. Proses pengembangan yang melibatkan aktivitas utama meliputi 

planning, design, coding dan testing berlangsung secara iteratif  atau berulangulang 

sampai sistem rilis bertahap. XP memiliki alur proses yang sederhana, praktik-praktik 

pengembangan handal, serta yang terpenting mengedepankan komunikasi yang intens 

dengan pengurus masjid sehingga mudah menyesuaikan perubahan kebutuhan. 

Melalui interoperabilitas Web Service, banyak data dan modul sistem lain yang 

dimanfaatkan kembali. Proses pengembangan menempuh waktu 2 bulan. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Extreme Programming, Masjid, Informasi Masjid 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF INFORMATION SYSTEM 

MANAGEMENT OF SUNAN KALIJAGA MASJID USING EXTREME 

PROGRAMMING METHOD 

 

JUANG SABIT AL NADIEV 

NIM. 16650008 

 

ABSTRACT 

 

The development of increasingly sophisticated technology requires humans to 

continue to follow. Likewise the work system that is in the mosque, for the 

management of the mosque including activities, articles, finance which is currently 

still mostly found using a manual system. The increasing awareness of the Muslim 

community to get information from the mosque and be balanced with the increasingly 

rapid technological developments, it also requires fast and accurate services. To find 

out information on activities, articles and finance quickly and accurately, it is 

necessary to have a management information system for the UIN Sunan Kalijaga 

Mosque. 

The existing information management at the Sunan Kalijaga UIN Mosque 

actually already exists but cannot be accessed by the management because there are 

still few features available, namely only managing articles and seeming rigid and 

monotonous. In addition, information about how and where the direction of finance is 

can not be published publicly, even though the information is very important for 

pilgrims. This has an effect on the tendency of the slow management and processing 

of data at the UIN Sunan Kalijaga Mosque. From this, it is necessary to have a financial 

accounting information system that produces financial information that is processed 

from activity data and others, so as to produce financial reports. This can make it easier 

for mosque and worshipers to get clear information. 

The existing information management at the Sunan Kalijaga UIN Mosque 

actually already exists but cannot be accessed by the management because there are 

still few features available, namely only managing articles and seeming rigid and 

monotonous. In addition, information about how and where the direction of finance is 

can not be published publicly, even though the information is very important for 

pilgrims. This has an effect on the tendency of the slow management and processing 

of data at the UIN Sunan Kalijaga Mosque. From this, it is necessary to have a financial 

accounting information system that produces financial information that is processed 

from activity data and others, so as to produce financial reports. This can make it easier 

for mosque and worshipers to get clear information. 

 

Keywords: Information Systems, Extreme Programming, Mosques, Mosque 

Information 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Masjid berasal dari Bahasa Arab: sajada yang berarti tempat sujud atau 

menyembah Allah SWT. Fungsi masjid tidak hanya sebagai tempat untuk 

melaksanakan sholat tetapi juga sebagai sarana pengembangan wawasan 

keislaman, pusat kegiatan sosial dan pusat pembinaan umat Islam. Masjid 

harus berfungsi dengan baik, sehingga keberadaan masjid dapat memberi 

manfaat bagi masyarakat atau lingkungan sekitarnya. Hal tersebut harus 

dilakukan dengan manajemen masjid yang baik.  

Dengan berkembang nya tekonologi informasi, bukan tidak mungkin 

segala sesuatu bisa terjadi, oleh karena itu dibutuhkan sistem manajemen yang 

bisa diakses dengan mudah, kapan saja dan dimana saja oleh pengurus masjid 

untuk memberikan informasi yang tepat, cepat dan akurat mengenai kegiatan 

maupun laporan keuangan Masjid UIN Sunan Kalijaga kepada jamaah. Atas 

dasar tersebut dikembangkan Sistem Informasi Manajemen Masjid berbasis 

web. 

Dalam pengembangan sistem tersebut diperlukan metode pengembangan 

yang memungkinkan perancangan sistem dilakukan secara cepat, sehingga 

metode pengembangan yang paling tepat adalah Extreme Programming. 

Metode ini memodelkan (Extreme Programming) dalam rekaya perangkat 

lunak yang mencoba mensederhanakan berbagai tahapan dalam proses 

pengembangan tersebut, sehingga menjadi lebih adaptif dan fleksibel. Bukan 
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hanya berfokus pada coding, tetapi meliputi seluruh area pengembangan 

perangkat lunak 

1.2 Rumusan Masalah 

Adapun pokok permasalahan yang menjadi perhatian dari penelitian ini 

adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana merancang sistem menggunakan metode pengembangan 

Extreme Programming pada Sistem Informasi Manajemen Masjid 

UIN Sunan Kalijaga?  

2. Bagaimana membangun sistem menggunakan metode pengembangan 

Extreme Programming pada Sistem Informasi Manajemen Masjid 

UIN Sunan Kalijaga? 

1.3 Batasan Masalah 

Untuk memudahkan penelitian serta membatasi pekerjaan yang akan 

diselesaikan, maka perlu suatu batasan masalah yaitu: 

1. Sistem ini dibuat berbasis web. 

2. Sistem ini dirancang menggunakan metode Extreme Programming. 

3. Sistem ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman Hypertext 

Preprocessor (PHP), Javascript, DBMS MySQL, dan framework 

Codeigniter. 

4. Sistem informasi manajemen hanya bisa diakses oleh pengurus masjid 

(admin) dan jamaah masjid (user) 

juang
Typewriter
6.1.1 Pengembangan Sistem Rilis I
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5. Sistem informasi manajemen ini hanya mencakup fitur-fitur sebagai 

berikut : 

a) Pengurus masjid ketua : 

1. Manajemen kegiatan 

2. Manajemen artikel 

3. Manajemen keuangan 

4. Mengakses website 

b) Pengurus masjid bendahara :  

1. Manajemen keuangan 

2. Mengakses website 

c) Pengurus masjid sekertaris : 

1. Manajemen kegiatan 

2. Manajemen artikel 

3. Mengakses website 

d) Jamaah masjid : 

1. Melihat kegiatan 

2. Melihat artikel 

3. Melihat keuangan 

4. Infaq online 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Merancang Sistem Informasi Manajemen Masjid UIN Sunan Kalijaga 

Menggunakan Metode Extreme Programming 



4 
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2. Membangun Sistem Informasi Manajemen Masjid UIN Sunan 

Kalijaga Menggunakan Metode Extreme Programming. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan yaitu: 

1. Mempermudah pengurus masjid dalam mengolah dan mempublikasi 

informasi, baik itu kegiatan masjid, artikel, maupun laporan keuangan 

masjid. 

2. Mempermudah jamaah dalam memperoleh informasi baik itu kegiatan 

masjid maupun laporan keuangan masjid. 

3. Mempermudah jamaah jika ingin ber-infaq melalui gawai. 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berkaitan dengan pengembangan Sistem Informasi 

Manajemen Masjid UIN Sunan Kalijaga menggunakan metode Extreme 

Programming. Sejauh pengetahuan penulis, penelitian tersebut belum pernah 

dilakukan 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Hasil Pengujian Sistem 

Proses pengembangan sistem informasi manajemen masjid UIN Sunan 

Kalijaga mennggunakan metode Extreme Programming telah berhasil dilakukan, 

pada proses pengembangan ini metode Extreme Programming memang metode 

yang mudah untuk diimplementasikan karena memiliki alur yang berurutan 

sehingga memudahkan bagi pihak pengembang. Penelitian ini berhasil 

mengembangkan sistem yang cukup membantu bagi pengurus maupun jamaah 

masjid. Karena dapat menyelesaikan berbagai masalah yang dimiliki pengurus 

maupun jamaah masjid. Kesimpulan ini didasarkan pada hasil pengujian bahwa 

sebanyak 65,7% responden menyatakan setuju, 28,5% responden menyatakan 

sangat setuju, 4,2% menyatakan netral, 0% menyatakan tidak setuju dan 0% 

menyatakan sangat tidak setuju. 

7.2 Saran 

Sistem yang telah dihasilkan dari penelitian ini tentu masih banyak 

kekurangan dan kelemahan di dalamnya. Maka diperoleh beberapa saran untuk 

pengembangan sistem ini kedepannya, sehingga sistem ini dapat memberikan 

manfaat yang lebih maksimal. Adapun saran dalam pengembangan sistem ini 

adalah sebagai berikut : 
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1. Meningkatkan fungsi fitur infaq online agar bisa berjalan lebih 

maksimal 

2. Menambahkan fitur jadwal khotbah sholat jum’at beserta daftar 

khotib nya 

3. Menambahkan fitur-fitur menarik lainya  
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