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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN ROBOT LENGAN PEMINDAH BARANG 

MENGGUNAKAN APLIKASI PENGENDALI SMARTPHONE ANDROID 

BERBASIS MIKROKONTROLER ATMEGA 328P 

(2018: 58 Halaman + 53 Gambar + 20 Tabel + Lampiran) 

TRIA MEILISA 

061530701231 

TEKNIK KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Robot lengan pemindah barang merupakan prototype robot yang dirancang untuk 

industri terutama dalam memindahkan barang hasil produksi ke tempat penyortiran 

atau tempat penyimpanan serta ke truk  pengangkut barang. Gerak robot 

dikendalikan menggunakan aplikasi Smartphone Android. Komponen –Komponen 

yang digunakan yaitu Arduino Mikrokontroler Atmega 328P, Baterai, Motor Servo, 

Driver L298N, Motor DC, Modul Loadcell dan modul LM2596. Cara Kerja sistem 

yaitu perintah input dimasukkan dari aplikasi smartphone android maka perintah 

tersebut akan diproses dan dieksekusi oleh mikrokontroler 328P. Komunikasi 

antara hp dan  mikrokontroler 328P dihubungkan oleh koneksi bluetooth hp dan 

bluetooth HC-05. Setelah diproses mikrokontroler akan memberikan perintah pada 

driver motor untuk melaju atau lengan  robot  untuk mengambil barang.. Serta user 

dapat mengetahui informasi berat barang untuk menghindari kapasitas angkut 

melebihi batas maksimal angkut pada truk. 

 

Kata Kunci: Robot Lengan, Mikrokontroler 328P, Loadcell, DC, Servo, L298N. 
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ABSTRACT 

DESIGN OF ARM ROBOT TRANSFER OF THINGS USING 

APPLICATIONS CONTROL SMARTPHONE ANDROID BASED ON 

MICROCONTROLLER ATMEGA 328P  

(2018: 58 Pages + 53 Pictures + 20 Tables + Attachment) 

TRIA MEILISA 

061530701231 

TEKNIK KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Arm robot transfer of things is a prototype robot designed for industry, especially 

in moving production goods to a sorting place or storage area and to a truck carrying 

goods. Robot motion is controlled using an android smartphone application. 

Components used are arduino atmega 328p microcontroller, battery, servo motor, 

l298n driver, dc motor, loadcell module and lm2596 module. The way the system 

works is that the input command is entered from the android smartphone 

application, the command will be processed and executed by the 328p 

microcontroller. Communication between a cellphone and a 328p microcontroller 

is connected by an hp bluetooth connection and bluetooth hc-05. After processing 

the microcontroller will give commands to the motor driver to drive or the robotic 

arm to pick up the goods. As well as the user can find out the weight information 

of the goods to avoid the carrying capacity exceeding the maximum transport limit 

on the truck.  

Keywords: Robot Arm, Microcontroller 328P, Loadcell, DC, Servo, L298N. 
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MOTTO : 

❖ Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil, 

keyakinan datang kalau telah berhasil melakukannya dengan baik. 

❖ Hidup tidak menghadiahkan barang sesuatu yang berharga kepada 

manusia tanpa bekerja keras. 

❖ Sebuah cita-cita akan menjadi kesuksesan, jika diawali dengan bekerja 

untuk mencapainya dan bukan hanya menjadi impian. 

❖ Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam 

mengatasinya adalah sesuatu yang utama. 
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• Sekretaris Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya. 

• Dosen Pembimbing 1 dan Dosen Pembimbing II Jurusan Teknik 

Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya. 
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