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Resumen
Esta propuesta pedagogica, dentro del marco del diplomado de Practica e Investigacion
Pedagogica, lleva como titulo “El recurso del comic en el area de filosofia”. En resumen, €
proposito general es aplicar un model o de guias impresas que le permitan a estudiante
comprender los temas de lafilosofia, empleando como estrategia el comic. El contexto donde
nace esta propuesta es e municipio de Plato-Magdal ena, donde |a poblacién adulta por efectos
de la pandemia, se les dificulta comprender lecturas del érea de filosofiaen casa. En sintesis, €l
trabajo describe laimplementacion de unas actividades tomando como recurso €l comic, con €l
fin de ayudar alos estudiantes a que piensen y respondan preguntas a partir de un material
impreso de filosofia con comics.

En definitiva, estainvestigacion serealizo desde lavision del enfoque cualitativo e
interpretativo, intentando determinar una nueva forma de ensefiar y transmitir €l conocimiento
filosofico en e aula de clases, buscando las condiciones o elementos que contribuyen al
aprendizaje de una ciencia muy abstracta para muchos. Finalmente, para sistematizar la
propuesta pedagogica, se emplea el recurso del diario de campo y como método de
implementacion, la Secuencia didéactica dentro del aula de clases de la Institucion Educativa
Gabriel Escobar Ballestas del Municipio de Plato-Magdal ena.

Palabras claves: Adultos, Comprension, Implementacion, Aprendizaje, Secuencia.



Abstract

This pedagogica proposal, within the framework of the Diploma in Pedagogical Practice and
Research, is entitled "The resource of comic in the area of philosophy.” In short, the general
purpose is apply a model of printed guides that allow the student to understand the themes of
philosophy, using the comic as a strategy. The context where this proposal is born is the
municipality of Plato-Magdalena, where the adult population, due to the effects of the pandemic,
finds it difficult to understand readings in the area of philosophy at home. In short, the work
describes the implementation of activities using the comic as aresource, in order to help students
to think and answer questions from a printed material on philosophy with comics. In short, this
research was carried out from the vision of the qualitative and interpretive approach, trying to
determine a new way of teaching and transmitting philosophical knowledge in the classroom,
looking for the conditions or el ements that contribute to the learning of a very abstract science for
many . Finally, to systematize the pedagogical proposal, the resource of thefield diary is used and
asamethod of implementation, the Didactic Sequence within the classroom of the Gabriel Escobar
Ballestas Educational Institution of the Municipality of Plato-Magdalena.

Keywords. Adults, Comprehension, Implementation, Learning, Sequence.
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Diagnostico de la propuesta
Para empezar, laidea de implementar unas guias didéacticas con € recurso Comicsen €l areade
filosofia, surge de la creatividad e ingenio que ofrece el internet al proponer tematicas sociales a
través de dibujos o historietas, uno de estos recursos es la pagina de pictoline, en este recurso, se
presentan teméticas del area de filosofia con comics. El motivo que llevo aimplementar en la
poblacion adulta de lajornada nocturna de la Institucion Educativa Gabriel Escobar Ballestas, es
un modo distinto de presentar |os temas de filosofia por medio de historietas, dando paso a
entender 1os temas que presenta. Lafilosofia es un mundo muy amplio de posibilidades, es el
campo de estudio que no solo es pensamiento critico racional, sino que también juega un papel
importante, la creatividad en latransmision de las ideas.

El proposito general de esta propuesta, es aplicar un modelo de guias impresas que le
permitan a estudiante comprender los temas de la filosofia. Como propositos especificos estan:
Emplear un modelo de guia que se gjuste a las necesidades educativas y a contexto del
estudiante. Construir una metodologia secuencial dentro de la misma guia didéctica que le
permitaa estudiante sentirse motivado a aprender.

La Institucién Educativa Gabriel Escobar Ballestas del Municipio de Plato Magdalena,
cuenta con unajornada nocturna, en donde se valida el bachillerato por ciclos3,4,5y 6. El
colegio, cuenta con una sede en el centro urbano del municipio. En estainstitucion, estudian la
poblacion estudiantil adulta, quienes estan en edades entre los 18 y 35 afios, son personas que en
este momento se encuentran validando su bachillerato en la Institucion.

A principios del 2020, seinicio de manera presencial, las labores con los estudiantes, y en
marzo cuando fue decretada la emergencia, se suspendieron las clases presenciaes, retcomando

en abril con modalidad a distancia. A cada estudiante, se le entregaba un paquete con actividades



de las &reas fundamentales, sin embargo, & problema que se generaba es el siguiente; los
estudiantes no cuentan con |os recursos econdmicos para la tecnologia en casa, especificamente
con internet, 1o que dificulta dar unas clases por zoom, meet u otra aplicacion. En esta
modalidad, los estudiantes quedan como barco aladeriva, sin la supervision de un docente, y
solo un acompafiamiento desde |lamada tel efonica.

En las retroalimentaciones, se reflgja en los estudiantes lano comprension de las
teméticas, sobre todo, en €l area de filosofia. Algunos estudiantes han confesado que han llegado
al extremo de mandar hacer sus trabajosy pierden la oportunidad de aprender por si mismos,

porque se les dificulta comprender las teméticas.



Pregunta de investigacion

En segundainstancia, o que llevo alaformulacion de la pregunta que esta a continuacion, son
los resultados positivos que han tenido profesional es en | as areas fundamentales con el recurso
del comic. El empleo de las historietas, € uso de imégenesy vectores para transmitir un mensaje
han sido aspectos fundamentales. Es por este motivo, que el comic, es un recurso que surge en €l
siglo XX y que tiene como antecedente |las obras de arte y los dibujos publicitarios. La pregunta
de investigacion se formula asi:

¢Como a partir de unaimplementacién con el uso de comics, se puede ensefiar filosofiaa
los estudiantes de 18 y 35 arios de la Institucion Educativa Gabriel Escobar Ballestas de la

jornada nocturna en Plato-M agdalena?



Marco dereferencial
A los estudiantes de la Institucion Educativa Gabriel Escobar Ballestas, se les brindaun
conocimiento filosofico humanistico através de unas guias de aprendizgje. A nivel institucional,
se pretende continuar con esta modalidad el proceso de ensefianza. La propuesta se describe,
como un recurso didactico que emplea una historieta 0 comic, haciendo referenciaa un tema
filosofico, en este caso tomando & g emplo de pictoline, existen en esta pagina varias tematicas
de fil6sof os, tenemos el caso de autores contemporaneos como Nietzsche, Darwin, Karl Popper,
los estoicos entre otros. Con esta modalidad, |0s estudiantes aprenden a pensar de manera
creativa, gracias alalectura e interpretacion de imégenes. En filosofia, con esta herramienta se
fomenta el pensamiento dialégico y € pensamiento critico, generando el intercambio de ideas
con un sentido critico y didogo constructivo.

Parallevar un registro esta experiencia, una de las herramientas de sistematizacion es el
diario de campo, €l diario contribuye a sistematizar |a experiencia docente, permitiendo, percibir
los procesos de avance o retroceso en el campo de laensefianzay €l aprendizaje en los
estudiantes. El diario de campo, sistematiza la experiencia de forma narrativa en donde la
memoriajuega un papel fundamental en la recoleccion de datos historicos y memorables que
aplican a conocimiento y alaverificacion.

En el diario de campo, se plasmala experiencia con € uso de comics, esta ensefianza
contribuye a que los estudiantes adquieran comprension profunday reflexiva del tema. En este
proceso formativo, el maestro se convierte en persona que cultiva el conocimiento de manera
sustentada y creativa.

En la actualidad, |a educacion tradicional ha ensefiado de una manera vertical los

conocimientos cientificos, humanisticos y sociales atodas las generaciones, destacando como



una educacién memoristica, que en el sistema educativo actual tiene todavia vigencia, aunque,
en sentido positivo la memoria es buena, sin embargo, no todo debe aprenderse a pie de laletra,
en un mundo convulsionado y lleno de informacion, ladimension o el campo de conocimiento es
demasiado amplio, por lo que requiere herramientas mentales de andlisis, reflexion y busqueda
delainformacion, al estudiante, muchas veces se le ensefiaa memorizar y no a pensar.

El pensar, es una accién de razonar y ese aprender arazonar de maneralogicay critica, es
un gjercicio que, dentro del constructivismo, promueve en el estudiante el saber como una
necesidad vital de gran importancia. ES necesario resaltar, que el modelo constructivistatiene
unaintencionalidad, dice Ochoa (2002) “El modelo constructivista, en su primera corriente,
establece que la meta educativa es que cada individuo acceda, progresivay secuencialmente, ala
etapa de su desarrollo intelectual” (p, 42).

L as acciones pedagogi cas deben orientarse, partiendo de la experiencia de |os presaberes
construyendo un conocimiento propio y un saber pedagdgico.

Sobre el saber pedagdgico, dice Restrepo (2003) “se inscribe en una esfera social de
normas, habitosy creencias profesional es, es decir, conlleva ala adhesion de desarrollos en un
campo profesional y disciplinar” (p. 49)

No es unatareafacil derealizar y promover en el estudiante, |la ensefianza de la filosofia,
porque es una ciencia muy abstracta en laque primael gercicio del pensamiento, aplicado a
teoriasy argumentos.

En la poblacion estudiantil adulta de los colegios publicos, en €l caso del areade
filosofia, los estudiantes son padres de familia, aprenden mas desde unaimplementacion de guias

didacticas apoyadas en imagenes y gréficos, es decir, con el uso de los comics.
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En este recurso, explica Mozo (2019) “las lecturas de los comics son frecuentes y se usan
paraexpresar cosas mas abstractas que los dibujos no pueden mostrar. La union de los dos
elementos, contribuye a que la experiencia de leer una historieta sea distinta” (p, 25).

En la propuesta pedagogica, las guias didéacticas de recursos graficos con comics,
presentan teorias de fil 6sofos, facilitan al estudiante construir su propio saber y mejorar 1os
presaberes que surgen de la experiencia cotidiana. La propuesta desde el model o pedagdgico de
el constructivismo, promueve en € estudiante la construccion de su conocimiento, apoyandose
en el recurso didactico de las guias impresas con € recurso de los comics, apoyandose en los
graficos y mensajes con preguntas.

En cuanto al aprendizaje, el filosofar através de imagenes o comics en este gjercicio,
aprende no solo e estudiante sino también el docente investigador, es decir, piensalo que
observay de lo que implementa, construye a partir de la experiencia, unaestrategia parala
comunidad educativa.

En este gjercicio de implementar el comic en €l area defilosofia, el profesor se vuelve
facilitador de un proceso de aprendizaje, sobre este rol docente explica Cano (2005) “los
maestros deben proponer a cada alumno, el trabajo adaptado a su edad, a sus conocimientos, a
Sus progresos y aun a su temperamento” (p.44).

Es un compromiso que no solo surge del docente que aplica €l érea, también es un
gjercicio de reflexion que realizan los rectores y otros docentes de distintas materias, jugando un
papel importante lainteraccion entre lateoriay la préctica, Pérez (2013) afirma que “en este tipo
de investigacion se establece unarelacion dial éctica entre teoriay practica, |0 que no impida que
existala necesariatoma de distancia para ver analiticamente el objeto” (p, 3) en el caso dela

filosofiay el comic, larelacion dialéctica que existe es; por medio de dibujos e imagenes
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escenificadas, se acercaal estudiante ala comprension de las ideas fil osoficas, es decir, la
filosofiaeslateoriay lalecturadel comic la practica.

Es importante, que en esta experiencia académica el diario de campo, sea un instrumento
imprescindible de sistematizacién dentro de la experiencia pedagdgica. En € proceso de
aplicacion, explica Porlan (2008) “el diario de campo permite la escritura periddica con una
dimensién biografica de gran interés, lalectura de nuestros textos alo largo del tiempo aporta
informaciones que se escapan con frecuenciaal consciente.” (p. 2). Esun instrumento que no
solo quedara para investigadores, otras generaciones aprenderan de la experienciay del camino
gue se harecorrido paratransmitir el aprendizaje y de como se ha aplicado la propuesta
pedagdgica, quedando esta propuesta pedagdgica como un antecedente para futuros proyectos de
investigacion sobre el tema del comic.

De acuerdo alapraxis, se desarrollaen el investigador, la capacidad de reflexion y
andlisis, retomando los detalles que sirven como aprendizaje, tanto para un investigador, como

paralos comparieros o investigadores que participen de la propuesta.
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Mar co metodol 6gico
I ntencionalidades en la construccion dela practica pedagogica
Estainvestigacion se realiza desde lavision del enfoque cualitativo e interpretativo, intenta
determinar una nueva forma de ensefiar y transmitir €l conocimiento filosofico en el aulade
clases, buscando las condiciones o elementos que contribuyen a aprendizaje de una ciencia muy
abstracta para muchos.

Laesenciadelafilosofia, radicaen interpretar larealidad desde nuevasideas, y la
propuesta busca determinar ese punto de conexion entre €l aprendizaje y la necesidad de
conocer. Enlaensefianza, los rituales escolares conllevan arealizar una secuencia didactica, la
cual orientala propuesta pedagdgica, estableciendo los puntos determinantes parala
implementacion y evaluacion la propuesta pedagdgica.

A los estudiantes adultos en e municipio de Plato Magdalena, quienes validan su
bachillerato, se les brinda un conocimiento humanistico, un pensamiento donde ellos reflexionan
sobre su ser como personas a través de unas guias de aprendizaje, propiciando lareflexion sobre
su ser y quehacer en e mundo. Esta propuesta, visualizalafilosofia como herramienta de
pensamiento para el estudiante, razén por lacual, entre las humanidades, esla ciencia que
permite forjar |los criterios para dialogar de maneraraciona y desenvolverse en lavida politica,

socidl, religiosay cultural.
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M etodologia

Dentro de lametodol ogia se tiene en cuenta, € gercicio denominado sistematizacion, el
cua permite organizar de manera narrativalas experienciasy acontecimientos que se van dando
en lainvestigacion pedagdgica, facilitala evauacion en los retrocesos y en los avances de la
investigacion pedagdgica, y como debe organizarse €l balance de la experiencia, partiendo de la
vivencia se decide en lainvestigacion, €l paso aseguir paralograr e proposito.

Para sistematizar, son necesarios |0s siguientes momentos que deben darse en la
investigacion; segun Torresy Cendales (2017) “lo primero es discusion de la propuesta,
apropiacion del enfoquey € disefio global de la sistematizacion y definicion de la problemética
especifica por sistematizar en cada caso.” (p. 43). Es indispensable tener claro, cud esel
problema atratar en lainvestigacion, un tema delimitado, un disefio global que permitala
indagacion sobre el problema identificado.

En un segundo momento, |os elementos que ayudan alareconstruccion de lamemoria
son las fotografias, mapas, diarios de camposy fichade trabagjo. Al definir, se identifican los
puntos que requieren cuidado al momento de ser investigados, en € andlisis e interpretacion dela
informacion, se estudia la temética de manerainductiva, partiendo de |as ideas particul ares hasta
iraunageneral.

Dentro de los model os pedagdgicos para un desarrollo del pensamiento critico, €
constructivismo, como ya se menciond, invitaarealizar |as acciones pedagogicas que deben
orientarse, aque el estudiante, partiendo de la experiencia de sus presaberes construya su propio
conocimiento.

De este modo, el equipo de trabajo en estainvestigacion estara conformado por el

profesor que implementa la propuestay |os estudiantes de grado Once. En la elaboracion de esta
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propuesta pedagogica se coloca en marcha un plan de contingencia denominado secuencia
didactica que ladefine De Zubiria (2020) Como “aquella estrategia de implementacién por
sesiones educativas. El conocimiento de las etapas y fases de la secuencia permiten planear e
implementar un acto educativo” (p, 31). El mangjoy labuena aplicacion en los pasos de la
secuencia didactica, le dalafacultad al docente de aplicar una accién educativa, logrando el
interés de los estudiantes, con €l fin de que ellos hagan del conocimiento algo propio y asimilen
los saberes.

L a Secuencia didéactica, es un gercicio propio de la practica docente, es esta practica
docente, es en & escenario donde se descubren los prosy los contras de |a ensefianza que se esta
aplicando.

Por o tanto, toda secuencia didacticaimplica un proceso en 3 partes fundamentales que
todo proceso pedagogico debe tener en cuenta, como son; Inicio, desarrollo y cierre, estos
momentos de manera muy creativa deben estar cimentados en una buena estrategia. El punto
positivo a momento de aplicar es en la diferenciacion plasmada en las fases y actividades. Todos

los momentos de la secuencia didactica plantean un objetivo especifico y un resultado.
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Produccién de conocimiento pedagdgico
La educacion, es un proceso continuo de toda lavida, se aprenden y desaprenden los
conocimientos dados en la vida, motivando a ser humano a ser megjor en lo que practicay en lo
gue trabaja para si mismo. La propuesta pedagdgica se convierte en el motor de una produccion
pedagdgicainnovadora, ya que busca resolver el problema en una situacion o contexto
académico que requiera de intervencion pedagogicay del servicio docente.

La ensefianza de la filosofia, através de unaimplementacion de comics en una guia
didactica, es una propuesta revolucionaria que busca garantizar |a apropiacion de los
conocimientos filosoficos. En el comic, explicaMozo (2019) “La predominancia de las imagenes
en este tipo de lectura hace que sea considerablemente mas corto leer un comic que un libroy,
por ende, mas facil” (p, 20). Se acostumbra a los estudiantes a solo contenidos magistrales como
son; lecturas de solo texto.

Esinnovador, abrir otros horizontes pedagdgicos, teniendo como gjemplo el comic en €
aula con fines educativos, |os estudiantes se sienten motivados a aprender con una metodologia
nueva, los estudiantes adultos muchas veces a confrontar un texto largo, implica una situacion
de estrés, por |0 que se considera necesario, emplear pausas activas y la explicacion de las teorias
filosoficas apoyandose en |os comics.

En e contexto de la pandemia, muchos canal es educativos como Discovery Kids,
Nickelodeon emplean los dibujos animados para llegar ala mente del nifio y del joven. Y
muchas personas en el caso de |os estudiantes adultos, se sienten motivados a aprender con unas
guias didécticas basadas en comics, en este caso |as imagenes atraen por o artistico, 1o colorido,
por el modo fantastico de transmitir un mensaje, sin embargo, en la poblacion adulta se debe

adaptar la metodol ogia.
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L a poblacion adulta tiene poco 0 mucho contacto con los dibujos, por o que explicar
temas de filosofia a través de dibujos se convierte en una estrategia de facil acceso alas
tematicas.

En muchos maestros, se observa el recurso del comic como es el caso de un profesor
Juan De Lebdn en el Municipio de Plato-Magdalena, en naturales utiliza el comic para explicar
anatomia, ecologiay laboratorio de biologia, €l profesor Paul Arizaen el area de espafiol emplea
comics para promover lalectura, el profesor Farid Gonzalez en matematicas emplea comicsy
también pelotas, abacos, ula ula, para explicar |0os conjuntos y |as operaciones geomeétricas.

Por estarazon, un punto muy importante, en el ser como maestro reflexivo, la creatividad
y el amor a arte de ensefiar juegan un papel importante, si no existe en el maestro ese amor por
ensefiar y € uso de lacreatividad en el aula, los estudiantes nunca asimilaran |os conocimientos
del area especificadel maestro, el éxito de los maestros, estden lacreatividad alahorade
emplear [os mecanismos necesarios que motivan al estudiante a aprender, esto se logradesde la
implementacion de propuestas creativas en € aula.

Un punto de trascendencia, dentro del mundo escolar ala hora de implementar el comic
en €l aula, es que los estudiantes aprenden arelacionar las teorias fil osoficas con el contexto
actual, creando un universo ideal, construyen nuevas ideas y nuevos conocimientos entre ellos
mismos. Con las iméagenes se materializan un poco |os pensamientos fil osoficos, brindando una
mejor comprension de los temas que inquietan al hombre y que son el objeto de lafilosofiaen si,
algunos estudiantes manifiestan que, através de comics, organizadores graficos, comprenden
mas una temética, esto implica, que el proceso lector no es solo en laidentificacion de oraciones,
también es una interpretacion de imagenesy simbolos, las areas deben emplear simbol os,

dibujosy formas creativas de transmitir e conocimiento, sobre este conjunto de recursos
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explicaMozo (2019) “es claro que cuando se da la mezcla entre palabrasy dibujos en los comics
hay una sincronia particular” (p. 26).

Esta sincronia que menciona €l autor, se proyecta como un modelo de guia didactica para
le ensefianza de |a filosofia, motivando el aprendizaje de lacienciade larazény del
conocimiento en |os estudiantes. La guia contiene un encabezado donde el estudiante puede ver
el nombre de latemética, el area, e profesor, €l grafico o comic con un temade algun filésofo y
unas preguntas de disertacion, pensamiento critico y pensamiento reflexivo, relacionando el tema
con la actualidad.

Laguiadidacticaatravés del comic, propone que e estudiante comprenda los temas
filosoficos anivel general, aplicando aqui un modelo que se gjusta a las necesidades educativas y
al contexto del estudiante, es una guia secuencia que motiva a estudiante a querer aprender para
si mismo. El comic se convierte en lamayor contribucién en la produccion de conocimiento
pedagdgico, porque permite ensefiar y aprender filosofia de una manera mas creativay
motivadora, sembrando en el estudiante el deseo de seguir aprendiendo més, asumiendo el

conocimiento como una oportunidad para su viday su futuro.
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Analisisy discusion

Al momento de evaluar, en esta experiencia, nacio una nueva forma de ensefiar filosofia, pero, en
el contexto delaclase, faltd lainclusion de recursos tecnol 6gicos, porque debido alas
condiciones de la plantafisicadel colegio, estuvieron ausentes. Entre la actividad planeaday la
actividad dada, fueron pocas las diferencias, a principio se penso trabajar de manera virtual por
what sap, pero fue posible trabajar presencial con la herramientadel comic, dentro del escenario.

Dentro de este escenario, se debe aprovechar, que el mundo de hoy ofrece muchos
mecani smos para despertar en la poblacion estudiantil la creatividad, laracionalidad y € querer
aprender paralavidamisma. Laideade implementar unas guias didacticas a través de Comics
filosoficos, esidea que surge de la creatividad e ingenio de |os recursos que se encuentran
disponibles, por ggemplo, uno de estos recursos es pictoline, pagina en internet que explica
teméticas a través de comics. Por esta razon, la paginainspiré unaformainnovadora transmitir €
conocimiento, através de dibujos ala poblacion adulta de la Institucion Gabriel Escobar
Ballestas.

El recurso del Comic, contribuy6 ala compresion de las tematicas, la construccion de
ideas filosoficas y del pensamiento, |os estudiantes se sintieron motivados a comprender las
teorias filosoficas. Lafortaleza en esta modalidad, radica en ayudar a vivenciar |os conceptos
filosoficos, pasando de laformalidad ala materializacion de ideas, lafilosofia no debe quedarse
en lo formal, debe hacer vidalo que propone como tedrico.

En el futuro, debe recurrirse, no solo a estancias limitadas como son e salon de clases,
sino también implementar con unaferiadel comic, crear revistas o comics académicos por parte

del estudiante, con €l acompaiamiento y supervision del docente, también, es necesario
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incorporar actividades donde |os estudiantes realicen sus propios dibujos sobre comics, tomando
como base, una determinada tematica de corte social, religioso, politico y ético.

Lafilosofiaa igual que las otras humanidades, requieren para esta época la creatividad
delas TIC, € recurso a géneros draméticos como €l teatro y los recursos graficos como son el
uso del comic.

En esta ensefianza de lafilosofiaatravés del comic, surgié también, lanecesidad de
ayudar a pensar al estudiante no iniciado en lafilosofia. El mundo contemporaneo actual, tiene la
ventaja de brindar innumerabl es posibilidades de ensefiar filosofia, no es facil ensefiarla debido a
su lengugje técnico y abstracto, y muchos autores y docentes han visto en el comic una
oportunidad.

Unade las aternativas que surge en € corazon de la sociedad, es la publicidad y esta se
logra através de caricaturas y comics, esta Ultima es una alternativa de féacil comprension parael
estudiante adulto que en su diaadiavive trabgjando y no tiene tiempo para pensar y leer escritos
de mayor complgjidad, y, por ende, se hace necesario recurrir a comic.

Sobre los comics, como herramientas didéacticas, afirmaMozo, D (2019) “son unaforma
de hacer que los estudiantes accedan de manera mas comoda ala literatura. Los comics poseen
un rigor apenas minimo para cualquiera persona que lo pueda leer.” (p, 20) Los estudiantes
pertenecientes ala poblacion adulta, y que validan su bachillerato; amas de casa, empleados de
servicios en el dia, en su diario vivir laboral, no contaban con tiempo paralalecturaformal, se
les dificulta mucho el asimilar el aprendizagje filoséfico, por e simple hecho de no contar con
habitos de lectura, y uno de los recursos de fécil acceso alas ideas filosoficas es € comic.

Sobre este recurso existen innumerabl es testimonios académico uno de estos se da en

Espaia, dice Ramirez (2018) “los docentes que afirman haber experimentado el comic como
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recurso pedagdgico reportan resultados fundamental mente positivos, su préctica es todavia muy
poco extendida.” (p, 97) Existe todavia un tradicionalismo en relacién a la implementacion de
recursos didéacticos que contribuyan al desarrollo del aprendizaje, muchos docentes prefieren
recursos tradicionales de ensefianza en la filosofia, esto genera pocos resultados positivos, y €
empleo del comic, dentro de un contexto educativo es un elemento basico e innovador como son
las TIC y los audiovisuales en e salon de clase.

La educacion actual no puede prescindir de lafilosofia, ni tampoco anularla, sobre este
sentido y utilidad de lafilosofia explica Tabares (2010) “La filosofia es una manera de examinar
el conocimiento y las creencias que nosotros mismos hemos construido.”(p, 33) Si seignoraeste
gjercicio de examinar larealidad, |os seres humanos se estarian convirtiendo en marionetas
humanas o simples robots, € area de filosofia ayuda no solo aliberar sino areafirmar las propias
conviccionesy a ser mas humanalaexistencia, por eso, el ser humano no puede desligarse de
ellay menos de la ensefianza, hay que recuperar en la poblacion estudiantil adulta, aquellas
caracteristicas en los nifios y que son propias de los fil 0sofos, estas caracteristicas fil osoficas
son; placer al hacer uso del pensamiento , un gusto por el conocimiento cientifico, una
admiracion por los fendmenos de larealidad, un escepticismo metodol 6gico a momento de
dudar para pensar y € asombro para poder indagar aquello que es desconocido.

También, existe una amplisimalista de temas que apasionan alos estudiantes en el area
defilosofiay lamejor forma de acompariar a los estudiantes, es através de un recurso de lectura
visual o de interpretacion de imagenes, donde las ideas fil osoficas sirvan para poner areflexionar
alos estudiantes y asi puedan adquirir € conocimiento.

Laimplementacion de la propuesta pedagdgica de orientar un tema, através de una guia

didactica con e uso de comics, es unainnovacion dentro del campo de la ensefianzade la
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filosofia, ya que ambas metodologias no han tenido un encuentro. En este contexto actual, surge
la necesidad de visualizar una nueva forma de ensefiar filosofia a personas de edades entre los 18
y los 35 afios. Sin embargo, dentro del enfoque tradicional de ensefiar filosofia, muchos jovenes
Ilegan ala educacién superior sin tener idea sobre lo que aprendieron en el area de filosofia
durante su bachillerato.

En e municipio de Plato Magdalena, especialmente en la Institucién Educativa Gabriel
Escobar Ballestas, € dia5 de noviembre de 2021, sellevd a cabo la propuesta pedagdgica de
orientar una tematica a través de una guia didactica con el empleo del comic; en la poblacion,
algunos entendieron las temadticas, otros todavia tenian ese problema de lectura, o quellevé a
docente aintervenir y dar unas luces para ayudar a entender las teméticas, aquellos que de
verdad si lograron entender los temas, fue gracias a comic.

L os estudiantes, asumieron una actitud reflexivalogrando una buena interpretacion del
contexto de lalectura, selesfacilito la construccién de ideas para una buena argumentacion, y a
partir de esa comparacion entre el contexto social y €l contexto que ellos viven, lograron inferir y
deducir ideas implicitas, construyendo asi unas buenas reflexiones de vida, de la mismaforma.

Durante e momento 1, laprimeraguiailustradaen lasesion 1, trato sobre € temade la
tolerancia en Karl Popper, los dibujos se tomaron de la pagina de Pictoline, y en una hojade
respaldo las preguntas para reflexionar y responder sobre latematica. Cabe sefiaar, se ha
acostumbrado a los estudiantes siempre a las | ecturas magistrales 0 normal es que comunmente se
conocen como las lecturas de parrafos, también existen lecturas, que, aunque no son del todo
letras, transmiten el mensgje a traves de simbol os e imagenes como son |os vectores, |as sefiades
de transito o las historietas logrando resultados significativos dentro del aula. El estudiante, debe

aprender aleer no solo lecturas escritas, sino también saber interpretar 10s signos e imagenes que
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remiten aunarealidad distinta, desarrollando un pensamiento creativo capaz de generar nuevas
ideas.

En lasesion 2 de laimplementacion, se aplico e gercicio e dia 12 de noviembre de
2021, € escenario fue nuevamente la Institucion Educativa Gabriel Escobar Ballestas, y 1a
poblacion estudiantil ala cual se aplicd la propuesta pedagdgica, fueron los estudiantes adultos
de la nocturna de esta I nstitucion. En cuanto ala motivacion, se aplicd la dinamica de unos
mimos que invitaban areflexionar sobre el regreso aclasesy & buen manegjo de los implementos
de Bioseguridad, esta dinamica no hizo parte de la propuesta, sin embargo, fue un mecanismo de
motivacion que el profesor empled antes de iniciar latematica.

En el momento 2 después del paso de la dinamica con |los mimos, en esta segunda sesion,
el profesor dainicio con laexplicacion y ambientacion del tema, sobre el evolucionismo de
Charles Darwin, la historieta fue tomada de pictoline, se empled en ella, e planteamiento de una
problematica o escena dibujada, que describia una situacion politica, donde las personas
rechazaban el evolucionismo. En este gjercicio los estudiantes de la jornada nocturna, algunos
lograron interpretar laimagen pictogréfica, deduciendo que el creacionismo y el evolucionismo
son dos ideas que se complementan, atraveés de esta actividad con el uso de comics, sintieron
gue entendieron un tema que muchas veces se Vuel ve pol émico.

En lasesion 2, de lacomprension de latematica, algunos estudiantes lograron de manera
argumentativa explicar y socializar sus respuestas, |0s estudiantes entre todos intercambiaron sus
ideas, dando asi un aprendizaje reciproco. En este Ultimo aspecto, € aprendizaje se dagraciasa
un espacio de socializacion, los estudiantes en su mayorialogran interpretar ideas genas dentro
deloslimites de su pensamiento y criterio, asumiendo cosas positivasy no viendo alafilosofia

como una ciencia subversiva o negativa, por el simple hecho de indagar |as causas de algo.
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Una sugerencia que surge a partir de laexperienciay de la autocritica, esla
implementacion de |os medios de tecnol 6gicos en €l aula, ya que facilita ciertos detalles como
son; laambientacion, latemética através de imégenes utilizando un video bean con la
proyeccion de un comic. Las TIC, son importantes ya que son herramientas para crear Comicsy
proyectarlas a un auditorio, empleando teméticas o temas académicos.

En el areadefilosofia, se debe superar el esquematradicional, abandonar |os puntos que
Nno permiten su comprension por parte de los estudiantes y buscar mecanismos que dejen ver su
importanciay su aplicacion en e mundo de hoy, entre esos mecanismos en las poblaciones
adultas es el comic en el areade filosofia. En cuanto a resultados esperados, |0s estudiantes de la
jornada nocturna, se sintieron motivados a apreciar y estudiar |la materia por medio de este

recurso importante del comic.
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Conclusiones.
Por ultimo, al aplicar un modelo de guias impresas que le permitan al estudiante comprender los
temas de lafilosofia, selogré una comprension y aplicacion en cuanto a las tematicas. El efecto
positivo en esta propuesta, da a entender que |os estudiantes se motivaron, dando sentido e
importancia ala materia como reflexion existencial y fomento del pensamiento critico, el comic
les ayudo en la comprension de las teméticas, y se espera que, en futuras propuestas, 1os
estudiantes plasmen sus propias ideas en comics.

Laimplementacion, intento gjustarse a las necesidades educativas de | os estudiantes
adultos de la jornada nocturna, haciendo una comparacion entre el contexto y latemética, sin
embargo, algunos se sintieron incomodos, ya que consideran que € comic es paranifiosy
jovenes menores, aunque, hay que aclararle a esta poblacién estudiantil que en lahistoriade la
publicidad han existido comics para adultos.

En cuanto ala metodologia secuencial, la secuencia giro alrededor de lainterpretacion, la
observacion, lalectura, laargumentacion y la escritura, e ementos claves en esta
implementacion, se espera que esta propuesta sea del agrado de la comunidad educativa, que

cada dia se renueva en |os procesos de ensefianza y aprendizaje.
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Anexos
A continuacion, encontraran €l link con evidencias del desarrollo de la propuesta.

https://unadvirtual edumy.sharepoint.com/:f:/g/personal/rmgonzalezqut unadvirtual edu co/EnM

ZIEkKdNwdHmM88uOtHggA wBuAngBjNJOGqv3dpmWz5FPQ?e=c3PZ46




