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Resumen

Las nuevas técnicas de ensefianza introducen estrategias en las que el alumnado
adquiere més protagonismo, desarrollando su propio aprendizaje bago la tutela del
docente. Una de estas herramientas es el juego de roles, o role-playing, en e que los
alumnos interpretan el papel de personges, combinando nuevos conocimientos con los
previamente adquiridos. Numerosos estudios avalan esta herramienta, cuyos beneficios
para € aumnado son entre otras cosas € desarrollo del pensamiento critico, de la
capacidad analitica, argumentativay reflexiva, asi como &l fomento de las competencias
de comunicacion oral. En el presente trabajo se propone la utilizacién de un juego derol
en las Jornadas de Puertas Abiertas de la Universidad de Oviedo, en el que participaran
alumnog/as de la asignatura de Zoologia del Grado en Biologia. Dicha actividad seria

considerada como actividad précticay evaluable de la asignatura.
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Abstract

Recent teaching techniques include strategies in which students take a more relevant
role and devel op their own teaching process under the supervision of the teacher. One of
these toals is the role-playing; herein the students play the role of different characters,
combining previous knowledge with new information. Severa studies support this tool,
whose benefits for the student include the development of critical, analytical and
reflexive thinking, as well as the enhancement of the ability to argue and to improve
communication skills. In the present paper we propose the use of the role-playing in the
Open Doors Days of the University of Oviedo, with the participation of the students of
the curse of Zoology (Degree of Biology). This activity would be considered as an

evaluable practical activity of the course.
Keywords: Role-playing; active learning; Science; Zoology
Resumo

Novas técnicas de ensino introduzir estratégias que o aluno adquire mais destague
através do desenvolvimento de sua propria aprendizagem sob a orientagdo de
professores. Uma dessas ferramentas € o role-playing em que os alunos desempenham o
papel de personagens, combinando novos conhecimentos com previamente adquiridos.
Varios estudos sustentam esta ferramenta, os beneficios para os alunos sdo, entre outras
coisas, 0 desenvolvimento do pensamento critico, analitico capacidade argumentativa e
reflexivo, e promovendo habilidades de comunicac&o oral. Neste trabalho, propomos o
uso de role-playing no Open Days da Universidade de Oviedo, com a participagéo de
alunos da disciplina de Zoologia (Grau em Biologia). Essa actividade seria considerado

atividade prética e avaliavel dadisciplina

Palavras-chave: Role-playing; aprendizagem activa; Ciéncia; Zoologia

1. Introducciéon

Se denomina juego de roles (role-playing) a una situacion en la que dos 0 mas
participantes interpretan e papel de un personge, integrando un componente de
improvisacion para dar respuesta a distintas situaciones, de manera que adapten su
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interpretaciéon a las demandas del contexto (Solis, 2012). De este modo, los
participantes son a mismo tiempo actores y espectadores. El role-playing tiene su
origen en la década de los 60, introducido por Moreno (1959) en forma de “ psicodrama

didéactico o pedagdgico”.

Pese a que en la actualidad la ensefianza aln se fundamenta mayormente en un
rol central del profesor y un rol pasivo del estudiante, cuya principal funcién es la
memorizacion de contenidos (Gaete-Quezada, 2011), empiezan a aplicarse métodos de
ensefianza en los que e papel del docente queda relegado a la tutoria o guia del
alumnado. De ese modo el alumno/a desarrolla sus propio aprendizaje, asimilando
mejor y atribuyendo un significado a los conceptos (teoria del conocimiento
constructivista, Diaz, 1999).

El uso del role-playing en los procesos de ensefianza-aprendizaje a nivel
universitario destaca por e aprendizaje activo y la combinacién de nuevos
conocimientos con los previamente adquiridos (DeNeve & Heppner, 1997), y es
relevante a la hora de adquirir ciertas actitudes (Diaz, 1999). Es ademas un medio
préctico de evaluacion formativa del aprendizaje (Hamodi, Lépez & Lopez, 2015).
Segun Carvga (1999), en la Pontificia Universidad Catélica de Chile se aplica en
estudios como: Pedagogia en Letras y Teatro, Educacion Infantil, Pedagogia en

Educacion General Basica, etc.

En la Universidad de Oviedo las Jornadas de Puertas Abiertas se organizan
anualmente con la finalidad de que los aumnos de Bachillerato o ciclos formativos de
Grado Superior puedan obtener informacion acerca de las distintas titulaciones y
cuestiones relacionadas. Nuestro objetivo es la presentacion de una propuesta de
actividad de role-playing con alumnos/as del Grado en Biologia durante dichas
jornadas, como actividad practica complementariay medio de evaluacion practico de la
asignatura de Zoologia.

2. Método

Se ha realizado una revision bibliogréfica sobre los beneficios de las actividades del
role-playing en la ensefianza universitaria, asi como de las competencias que permiten
adquirir. Ademés, se han seleccionado cuatro figuras relevantes en el campo de la
Zoologia, atendiendo a diversos criterios como: interés divulgativo, importancia de su

aportacion cientifica, o grado de conocimiento en éreas gjenas ala Zool ogia.
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3. Resultadosy discusion

Se propone realizar un juego de rol con alumnos/as de la asignatura de Zoologia del
Grado en Biologia, enmarcado dentro de las Jornadas de Puertas Abiertas de la
Universidad de Oviedo. La actividad serd de caracter voluntario, siendo un
complemento de la evaluacion préctica de la asignatura. EI alumnado debera interpretar
el papel de cuatro persongjes relevantes en el campo de la Zoologia: Charles Darwin,
Alfred Wallace, Ernst Haeckel y Lynn Margulis (Figura 1). La distribucién de los

papel es sera mediante sorteo publico entre |os participantes.

Considerando €l carécter voluntario de la actividad, es imposible predecir el
numero de alumnos que se presentaran a la misma. Dado que las Jornadas de Puertas
Abiertas tienen una duracion de varios dias y |0s visitantes acuden en varios grupos alo
largo de estos dias, los alumnos/as se distribuiran en grupos de cuatro personas. Cada
uno actuara en una de las distintas sesiones, pudiendo actuar més de una vez en caso de

que el nimero de grupos no sea suficiente para cubrir todas las sesiones.

La mision de los estudiantes es interpretar €l papel de su persongje, actuando y
respondiendo como éste. Para ello deben documentarse previamente sobre sus
principales aportaciones cientificas, asi como los hitos relevantes de su vida (g. libros
importantes, vigjes o expediciones).

La actividad constara de dos etapas. La primera consistira en una presentacion
inicial de los personges sobre si mismos, destacando aspectos relevantes e
interactuando brevemente entre ellos. En la segunda, los visitantes podran interactuar
con loglas intérpretes y plantearles cuestiones (a las que ellos deberan responder
utilizando los conocimientos adquiridos sobre su persongje), abriéndose la posibilidad
de didlogos/debates entre ellos.

En esta actividad se evaluara, segun los criterios de Solis (2012): la
participacion, interaccion y defensa del rol, y la percepcion de la interpretacion por

parte de los visitantes mediante encuestas.

4. Discusion

Seguin la clasificacion de los juegos de rol en funcién de su grado de planificacién
propuesta por De la Herrdn (2009), € caso planteado seria € de una escenificacion
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semiestructurada, con un guion y unos papel es breves asignados previamente, de forma

que los intérpretes improvisen adaptandose a las demandas del contexto.

Los beneficios de actividades de este tipo para € alumnado y su aprendizaje
incluyen la adquisicion de numerosas capacidades transversales. Gaete-Quezada (2011)
expone que la experiencia de esta actividad en la Universidad de Chile (Gestion de
Recursos Humanos) muestra que los alumnos/as perciben una mejor aplicacion y una
evaluacion mas Util de los contenidos adquiridos en la asignatura. Ademas, observé un

mayor grado de compromiso con la asignatura por parte del alumnado.

[ Chartes Darwin (1509-1882, Inglaterra) | /“Visjo a bordo del HMS) ([ Attred Waltace (18231913, Inglaterra) |/~ . ¥
Beagle durante 5 afios, * Llegd a la misma conclusion

observando v recolectando que  Darwin, presentando
numerosos cjemplares de ani- conjuntamente con él su teo-
males y plantas en América 4 % ria en la Sociedad Linneana
del Sur y las Islas del de Londres (1858).

Pacifico, * Sc le considera ¢l padre de la

Biogeografia por sus estudios
acerca de la influencia de la
separacion de los continentes
sobre la distribucion de las
especies.

* Publicd “Contribuciones a la
Teoria de la  Seleccidn
Natural™ y “Sobre la distri-
bucién geogrifica de los
animales™,

* Propuso la Teoria de la
Evolucion (los organismos
han evolucionado a partir de
un  antecesor  comun) ¥
descubrio v acund el término
de “seleccion natural” como
motor  de la  evolucion
{explica la adaptacion de los
organismos al medio).

* Publicd “El origen de las

especies™ en 1859,

77

* Realizd numerosos viajes por
el mundo, convirtiéndose en
gran conocedor de la fauna
marina, y elabord sus fa-
mosas liminas de Radiolarios
¥ otros animales marinos.

+ Fue un importante partidario
de la Teoria de la Evolucidn,

{ * Propuso la Teoria Endosim-

biontica Seriada, que explica
¢l origen de las células cuca-
riotas a partir de incorpo-
raciones simbiogenéticas de
células procariotas que darian
lugar a las mitocondrias y
cloroplastos.

+ Propuso la Teoria Simbio-
genttica, que sostiene que la
unica fuente de diversidad

y la introdujo en Alemania.

* Propuso la “Ley Biogenética
Fundamental”, que establece
que “la ontogenia recapitula
la filogenia®.

N

biologica son los procesos
simbiogenéticos,

+ Defensora de la Hipotesis
Gaia, que postula que la
Tierra funciona como un
SUPETOrganismo, un sistema
autorregulador que tiende al

\ equilibrio, /

Figura 1.
Esguema en el que se detallan las aportaciones cientificas mas relevantes de |os personajes elegidos, asi

como algun hito resefiable de sus vidas. (Fuente: elaboracion propia; fotos tomadas de es.wikipedia.org).
Los estudiantes tienden a recordar mejor las lecciones aprendidas de forma
interactiva (Shaw, 2004), y las actividades de este tipo promueven la participacion
activa del alumnado, suponiendo un desafio persona que a menudo puede percibirse
como un elemento motivador (Solis, 2012). Numerosos autores afirman que promueve
el pensamiento critico, la capacidad analitica, argumentativa y reflexiva, las
competencias de comunicacién oral, la habilidad de resolver conflictosy de comprender

ideas distintas alas propias (Garcia-Barrera, 2015; Krain & Lantis, 2006)
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5. Conclusiones

El uso de juegos de roles como medio de evaluacion en la asignatura de Zoologia
(Grado en Biologia) es una estrategia que no sdlo pone en préactica conocimientos
tedricos, sino que permite desarrollar otras competencias transversales de igual
importancia. En nuestra propuesta, tanto |os alumnos/as (intérpretes) como los visitantes
(espectadores) saldrian directamente beneficiados. Seria una actividad muy interesante

dellevar acabo y podria ser extensible a otras areas de conocimiento.
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