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RESUMEN

Este texto da cuenta de dos asuntos: (1) una sistematizacion de la base fotografica y video
gréfica levantada en el trabajo de campo de la investigacion que sobre los Juegos recreativos
tradicionales de la calle viene realizando el PES en el municipio de Caldas desde el afio
2009% ésta sistematizacion establece una clasificacién, una categorizacion y una significacion
basica de dichos documentos, y (2) la construccién de una Webquest (herramienta virtual)
para uso educativo- comunicacional, aprovechando la sistematizaciéon de los Juegos
Recreativos Tradicionales de la Calle (JRTC) mencionada anteriormente. Esta sistematizacion
y la Webquest configuran una estrategia que permite la insercion del semillero PES en el
proceso de recuperar y divulgar el patrimonio histérico y cultural de los JRTC (1981-2014).
El proyecto en esta fase constituye un sistema de informacién virtual comprometido en el
proyecto CODI “Juegos de la calle una buena préctica referenciable en los procesos de

educacion del cuerpo en Colombia”

! Resultados parciales de este proyecto han sido presentados en el Evento académico de los Juegos Tradicionales
de la Calle, en sesién ampliada del Consejo del Municipio de Caldas, en sesion ordinaria del comité organizador
de los JRTC, en Seminario académico JRTC en la Universidad de la Salle, evento académico JRTC IE Ciro
Mendia, en Encuentro nacional de semilleros de investigacion en la Universidad de Antioquia y en la Cétedra
inaugural del Instituto Universitario de Educacion Fisica de la Universidad de Antioquia sobre los JRTC.

2 Estudio adscrito a macro proyecto de investigacion denominado “Documentacion, sistematizacion e
interpretacion de buenas précticas pedagogicas en los procesos de educacion del cuerpo en la escuela” con
participacion de la Universidad de Antioquia (Col.), Universidades federales de Santa Catarina, Rio de Janeiro,
Parand y la Universidad Nacional de La Plata (Arg.) ejecutado con el apoyo financiero de la Universidad de
Antioquia, proyecto CODI 2012-2014 e INDEPORTES Antioquia. Investigadores: William Moreno, Sandra
Pulido, Néstor Diaz, Guillermo Betancur, Alvaro Mejia y Santiago Santa.
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SUMMARY

This text is about two topics: (1) a systematization of the photographic and videographic base
built in the fieldwork research on traditional recreational street games done by the PES in the
municipality of Caldas since 2009; this systematization establishes a classification |,
categorization and basic significance of these documents, and (2) building a Webquest
(virtual tool) to educational-communicational use, taking advantage of the systematization of
Traditional Recreational Street Games ( TRSG ) mentioned above. This systematization and
Webquest form a strategy that allows insertion of the PES in the process of recovering and
disseminating the historical and cultural heritage of the TRSG (1981-2014). The project at
this stage is a virtual information system involved in the project CODI. "Street Games, a good
referable practice in the education processes of the body in Colombia™

Keywords: Systematization, traditional game.
RESUMO

Este texto da conta de dois questdes: (1) uma sistematizacdo da base fotografica e video
gréfica levantada no trabalho de campo da pesquisa que sobre as brincadeiras tradicionais de
rua vem fazendo o PES no municipio de Caldas desde o ano 2009% esta sistematizagdo
estabelece uma classificacdo, uma categorizacdo e uma significacdo bésica de ditos
documentos, e (2) a construcdo de uma Webquest (ferramenta virtual) para uso educativo-
comunicacional, aproveitando a sistematizacdo das brincadeiras tradicionais de rua
mencionada anteriormente. Esta sistematizacdo e a Webquest configuram uma estratégia que
permite a insercdo do grupo PES no processo de recuperar e divulgar o patrimdnio historico e
cultural das brincadeiras tradicionais de rua (1981-2014). O projeto nesta etapa constitui um
sistema de informagdo virtual comprometido no projeto CODI “Brincadeiras de rua uma boa

pratica referenciavel nos processos de educagao do corpo na Colombia”

Palavras-chave: Sistematizacéo, brincadeira tradicional.

® Estudo vinculado ao macroprojeto de pesquisa “Documentagio, sistematizaco e interpretacdo de boas praticas
pedagdgicas nos processos de educacdo dos corpos na escola” com participacdo da Universidade de Antioquia
(Col.), Universidades federais de Santa Catarina, Rio de Janeiro, Parana e a Universidade Nacional de La Plata
(Arg.) feito com o apoio financeiro da Universidade de Antoquia, projeto CODI 2012-2014 e INDEPORTES
Antioquia. Pesquisadores: William Moreno, Sandra Pulido, Néstor Diaz, Guillermo Betancur, Alvaro Mejia y
Santiago Santa
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1. INTRODUCCION

Los Juegos Recreativos Tradicionales de la calle se celebran ininterrumpidamente en el
Municipio de Caldas (Antioquia) desde hace treinta y tres afios. Hoy, cuando se cumplen algo
mas de tres décadas de existencia, el grupo de investigacion Practicas Corporales: Sociedad,
Educacién—Curriculo (PES) de La Universidad de Antioquia, interesado por el patrimonio
historico del campo de la educacidn fisica, el deporte y la recreacion, a través de un proyecto
de investigacion internacional apoyado por el CNPqg (Br.), INDEPORTES, Universidad de
Antioquia, el gobierno municipal y la Mesa de Educacion Fisica de Caldas, ha identificado
que: (1) Los JRTC a pesar de ser una actividad de masas y de alto impacto educativo, se
reduce hoy a una experiencia de alcance local que puede proyectarse a nivel nacional e
internacional; (2) Hay un gran cumulo de informacién sobre JRTC diseminada en las oficinas
de gobierno, bibliotecas y archivos personales; (3) La informacién producida a lo largo de los
JRTC esta consignada en un formato tradicional que desconoce el potencial de las TICs; (4)
Existe una base informativa de JRTC que permite aprovechar el potencial educativo,turistico

y promocional de esta préactica.
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Fotografia 1. Treinta y tres afios jugando...
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Los JRTC consisten en una experiencia recreativa cultural que se desarrolla todo el afio y que
se escenifican en Caldas la primera semana de Junio, contando con la participacion de las
instituciones educativas de Caldas, del departamento, del pais y con alguna representacion
internacional. Muestran vigencia y continuidad historica, han ganado el estatuto de politica
publica municipal en Caldas y van encaminados a convertirse en politica pablica en Antioquia
y Colombia; por ello se constituye en una practica significativa y emblematica que quiere ser
promocionada como una ‘“Buena Practica” de alto valor educativo que sirve como: (1) Medio
para la formacion ciudadana y para el desarrollo de valores asociados a la convivencia y la
salud; (2) Aliciente para la creacion, favorecimiento y sostenibilidad de otras précticas
similares; (3) Referente para actividades con fines académicos en colegios y universidades
(Contenido curricular). Este proyecto posee dos componentes, (1) Sistematizacion y
documentacion de la base fotografica y video grafica de los JRTC, y (2) Webquest de JRTC
1981-2014.

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y JUSTIFICACION

El objeto de conocimiento de este estudio es la sistematizacion y la divulgacion efectiva de la

experiencia JRTC del municipio de Caldas en el Departamento de Antioquia (Colombia).

Este objeto define el proceso de sistematizacion de la informacion JRTC, asi como la
reconfiguracion de una herramienta que permita comunicar una experiencia educativa y
potente, que sin la divulgacion se reduce a una practica desaprovechada para los propositos
sociales, culturales y formativos mas elevados de los caldefios. El proceso investigativo
consta de dos momentos: el primero se corresponde con el proceso de organizacion de la
documentacion de los Juegos desde el afio 1981 hasta 2014, el segundo, tiene que ver con la
exhibicién virtual de dicha informacion para que los caldefios se proyecten hacia el exterior y

para que la comunidad externa acceda facilmente a la cultura caldena.

Los JRTC constituyen una experiencia recreativa cultural que se desarrolla todo el afio y que
se escenifica en Caldas como certamen recreo deportivo desde 1981, pero carecen de una
recopilacion y sistematizacion de la informacién producida a lo largo de su existencia;
igualmente, carece de una herramienta virtual que favorezca su divulgacion. Producto y
accion divulgativa que permitan su arraigo, su sostenibilidad, su proyeccion socio cultural y

sobre todo su uso educativo.
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SITUACION

ACCION (Evaluacion)

JRTC posee treinta y tres afios de existencia

ininterrumpida.

Sistematizar informacion previa JRTC (Registro en

base de datos/ficha documental).

Se cuenta con una experiencia recreativa con algo

mas de tres décadas de existencia, con

reconocimiento prevalente de la comunidad local,

escasamente a nivel nacional e internacional.

Dar a conocer JRTC a nivel nacional e internacional
(NUmero de visitas a la Webquest activa, Webquest
enlazada en bases nacionales e internacionales en

2014).

Organizacion y clasificacion de informacion que
posibilite el registro en plataforma Excel y en la
Webquest JRTC.

Sistematizacion de la base fotografica y video grafica
de los JRTC (Alojada en la Webquest).

Se cuenta con wuna informacion de JRTC

proveniente de investigacion previa.

Ingresar informacion a plataforma Webquest JRTC
(Documentacion en base Excel y fijada en Webquest
JRTC.).

Webquest JRTC.

Ingresar  informacion  documental  (escritural,

fotogréfica y video gréfica) a Webquest (Link activo

de la Webquest JRTC: www.juegosdelacalle.com).

Herramienta virtual JRTC en formato Webquest,

para uso educativo y comunicacional.

Disefio de Webquest (Link Webquest JRTC:

www.juegosdelacalle.com).

Se cuenta con producto investigativo sobre JRTC
(Tesis de Especializacién y Maestria, libros,

capitulos de libro, articulos de revista).

Ingresar productos a plataforma Webquest JRTC

(NUmero de visitas a los productos).

Hay compromiso de la Alcaldia de Caldas de

colocar una maquina servidor para el proceso de

Instalar maquina servidor en la Biblioteca municipal
de Caldas

divulgacion JRTC

Tabla 1. Entre la sistematizacion y la divulgacion

Entre las causas directas del problema podemos encontrar: La existencia de grandes
volimenes de informacion escrita, fotografica y video grafica almacenada sin ningun criterio
y con utilizacion muy reducida, lo que produce la invisibilizacion social y cultural de los
JRTC. Pese a ello, estas justas han demostrado su valor social y educativo; constituyendo una
“Buena Practica” que podria ser referente de otros desarrollos educativos en el departamento
y en el pais. Hay otras causas relacionadas con el asunto investigativo: El
desaprovechamiento de la documentacion escrita y grafica para la formacion de maestros y
para la educacion basica y universitaria; el desconocimiento de la experiencia ludo —
deportiva propia y de su potencial educativo-curricular; subvaloracién de lo propio y

mitificacion de lo “extrafio”.

Esta situacion puede estar generando: una pérdida de los JRTC como politica publica que

intenta afirmarse en el nivel municipal y departamental, generandose asi un bajo impacto
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social de una inversion publica que convoca a maltiples oficinas del estado tales como
COLDEPORTES, Secretaria de Educacion Departamental y Municipal, INDEC,
INDEPORTES (...); un desconocimiento de los mismos caldefios acerca del potencial
educativo, turistico y recreativo que contienen los JRTC, y posiblemente, una reduccién de
los JRTC a una condiciéon de “espectaculo local” pleno en activismo, pero pobre en la

promocion de educacion ciudadana.

La concrecién de este proyecto permite a la comunidad local y externa, tener una base
documental de Juegos. El primer componente (sistematizacién y documentacién), consiste en
una base Excel que contiene la informacion textual (escritural, fotografica y video gréfica)
recogida en las investigaciones PES (2009-2011 y 2012-2014)* y donaciones de fotografia
con registro profesional. EI segundo componente consiste en una Webquest, hoja de trabajo
URL con propiedades Interactivas, informativas, educativas, de recepcion, enlace y gestion;
que facilitan el uso educativo comunicacional de los JRTC.

Esta problematizacion nos lleva a un interrogante orientador ¢Cuales son los procesos y
herramientas necesarias para sistematizar y divulgar los JRTC del Municipio de Caldas
- Antioquia 1981-2014?

La pregunta guia el proceso de sistematizacion (organizacion y visibilizacion del patrimonio
historico JRTC) y de configuracion de un medio educativo pertinente para la estimulacion de
la memoria histérico cultural; sistematizacion y configuracion de herramienta virtual claves
para la divulgacion y promocion de los JRTC en el contexto local, regional, nacional e

internacional.

“Este sub proyecto esta adscrito a la investigacion PES “Documentacion, sistematizacién e interpretacion de
buenas practicas pedagogicas en los procesos de educacion del cuerpo en la escuela” (2012-2014).
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Didéctica en Educacion Fisica
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Goig, R. (2010). Opiniones y actitudes de las familias

Detectar la actitud de las familias hacia

Este estudio

Sistematizacion, documentacion y divulgacion virtual de los Juegos Recreativos. ..
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4. MARCO REFERENCIAL
4.1.  Webquest Juegos de la Calle

Los nativos predican que “Los Juegos Recreativos Tradicionales de la Calle son de
Caldas para el mundo”, pero el mundo no los conoce. Estos a juicio de los caldefios®, “al
quedarse en el activismo, son poco conocidos por fuera de la parroquia...”; los
resultados de la investigacion de base permiten atrever que requieren de organizacion
(andlisis y categorizacion textual) del material existente, de sistematizacion e
investigacion. Hay consenso entre nativos e investigadores, se hace imperativa la
necesidad de crear una herramienta de divulgacion que permita a través de la
INTERNET: (1) ElI mejoramiento del uso educativo — comunicacional de los JRTC
(interactivo, educativo, informativo, enlace, depdsito, gestion, retroalimentacion,
evaluacion), (2) El reconocimiento local, regional, nacional e internacional; proceso que
permita una presentacion de los JRTC a la comunidad académica, politica, turistica,
comercial, educativa. Sugiere Marqués, P. (1999, pp. 95-96) que en la sociedad de la

informacion, los proyectos educativos, las instituciones educativas,

como elementos culturizantes [es el caso de JRTC] se quedan
pequefios...INTERNET constituye un canal de comunicacion a escala
mundial, cémodo, versatil y barato que facilita la comunicacion..., permite
compartir y debatir ideas y facilita el trabajo cooperativo y la difusion de las

creaciones. ..

Es la INTERNET una herramienta potente que permite abrir puertas a experiencias

educativas o culturales significativas que se pierden en un activismo de alcance local.

La Webquest, es una direccion global de documentos en Internet, para Dodge (2002)

una Webquest consiste en una

actividad de indagacion/investigacion enfocada a que los estudiantes obtengan
toda o la mayor parte de la informacion que van a utilizar de recursos

existentes en Internet.

En este caso para este investigador la WQ es una herramienta que se basa en una

informacion proveniente de internet usada por el investigador. Pensando en una

® Ver entrevista a Tiberio Amaya, profesor de Caldas. Investigacion CICIDEP “Documentacion,
sistematizacion e interpretacion de buenas practicas pedagdgicas en los procesos de educacion del cuerpo
(capitulo Colombia)”. Informe final de proyecto de Extension 2011.
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aplicacion educativa. Para el caso de Juegos de La Calle, es una hoja de trabajo URL

que facilita el proceso educativo- comunicacional de los JRTC.

Fotografia 2. Entrando a la Webquest de JRTC (Fotomontaje).

Propiedades de la webquest que requieren los JRTC:

e Interactiva, propicia la comunicacion entre personas interesadas sobre los juegos y
sobre asuntos relacionados con el juego recreativo tradicional), intercambio de

experiencias.

e Informativa, sirve como depoésito de textos (escritos, video-gréaficos, fotograficos,
etc.), programaciones, convocatorias, actas, memorias, invitaciones, cartas. Expone

muestras, resultados de eventos. ..

e Educativa (capacita, instruye, brinda elementos didacticos acerca de la ensefianza
de los juegos, divulga cartillas, manuales, curriculos, manifiestos pedagogicos;
todos estos relacionados con JRTC), permite el trabajo colaborativo entre actores

interesados en el juego.

e Recipiente interactivo para el producto investigativo sobre JRTC, Juego tradicional,

juego, politicas sobre juego, permite guardar deposito de textos.
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e Requiere recursos computacionales, acceso a internet, capacitacion basica sobre

internet para los usuarios, retroalimentacion, sostenimiento.

e Enlaza sitios de interés, actores y agencias (INDER, INDEPORTES,
COLDEPORTES, COI, INDEC...) de juegos, facilita busquedas especializadas
sobre el tema.

e Administrativas, permite actividades de gestién de recursos, de informacion,

cultural, social, recreo- deportiva.
4.2. Juego

Gbmez (2006), pionero de los JRTC, plantea que el hombre a través de la historia ha
sentido la necesidad de ejecutar actividades ludicas en el largo periodo de su infancia;
actividad que segun él cumple con una funcion biologica con alto contenido cultural.
Huizinga citado por Torres & Torres (2007), sostendra que el juego es una accion
voluntaria realizada en ciertos limites fijos de tiempo y lugar, con una regla libremente
consentida pero absolutamente imperiosa, provista de un fin en si, acompafiada de una

sensacion de tension y de jubilo, y de la conciencia de ser de un modo u otro que el de

la vida real.
o
m Juego
Trabajo divertido & placentero
Trabajo CObjetivo externo Objetivo interno Ocio (no trabajo)
Juego no
Trabajo no juego E placentero
m
=3
o
=
No juego

Grafica 1. Blanchard — Cheska, (1986)

La grafica 1 permite considerar el sistema de relaciones entre las diferentes dimensiones
del juego segun su estado y objetivo. Podemos evidenciar que JRTC refleja en su ldgica

constitutiva tal sistema de relaciones.
Es preciso hacer una claridad entre lo que es juego y deporte. Olivera (1989) plantea

que el juego es inherente a la formacion de la cultura del ser humano; aclara que todo el
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deporte pertenece al juego; pero no todo juego es deporte. En investigaciones del grupo
PESB, se ha ubicado un debate en Caldas sobre la naturaleza de los JRTC “al decir de un
sector significativo de sus defensores es un ritual colectivo que sobrepasa las justas
deportivas tradicionales” (Moreno, 2013, pag 22); unos lo consideran deporte; otros lo

elevan a practica educativa y/o recreativa; otros lo nombran como juego deportivo.
4.3.  Juego recreativo

Retomando a Gomez (2006), una verdadera recreacion debe contener tres elementos
fundamentales: libertad de decision, creatividad y satisfaccion personal. La grafica 1, da
cuenta de lo que representa el juego para un individuo de acuerdo a la posicion y
finalidad que éste le atribuya. En ese sentido JRTC se concibe como una actividad
donde la mejor retribucion que se ha de esperar es el placer y el divertimento. Hay
competencia pero parece que se impone la légica del juego antes que la logica del
campeonato. Es evidente en la base documental que la l6gica competitiva-deportiva
viene ganando espacio en los ultimos afos a la logica del juego-recreativo; la logica del
festival y del encuentro sede ante las transferencias de los campeonatos y la
representacion institucional intencionada por los puntos, el trofeo y el campeonar. El
juego recreativo tiende a ceder terreno ante la prevalencia social de una competicion

avasallante en las diferentes dimensiones de la vida y de la interaccidn social.
4.4.  Juego tradicional

Para Castro, Amador & Alamo (2005), los juegos tradicionales son practicas que se
aprenden por trasmision oral, la observacion/imitacion y sobre todo por la propia accion

motriz de jugar; constituyendo un extraordinario legado de costumbres y aprendizajes.

En este orden de ideas, parece que, hablar de juego tradicional en Caldas implica pensar
en procesos, relaciones y organizaciones sociales que se han ido consolidando alrededor
de esta préactica social y ludo recreativa a lo largo de treinta y tres afios. Se juega
evocando practicas ancestrales de origen local, nacional e internacional, se juegan
esencialmente los juegos que hacen parte de una tradicion que ya no se reduce a la
experiencia local, juegos que llegaron de ultramar y que parecen haberse impuesto sobre

los juegos que componian la tradicion autdctona, nativa. Hay esfuerzos significativos

® \Véase, Moreno, W. y otros 2009-2011 y Moreno, W. y otros 2013
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especialmente impulsados por comunidades bolivianas y argentinas por recuperar el

juego tradicional autéctono’.
4.5.  Juegos de la calle

En nuestro contexto llamamos juegos de la calle a las actividades con las caracteristicas
que encierran la palabra “juego” definida anteriormente, donde el escenario por
excelencia, son las calles, que generalmente poseen una estrecha relacion con el juego
tradicional. El juego callejero puede ser institucionalizado (caso JRTC), medianamente
institucionalizado (caso el dia de la pereza en Itagui-Antioquia) o no institucionalizado
(caso los juegos espontaneos que nifios y jovenes despliegan en las calles de las grandes
ciudades especialmente en sus sectores més populares®). Los procesos de urbanizacion
avasallante como se evidencia en el estudio de Lopez y otros (2012) dan al traste con la
experiencia ludica callejera urbana. Este estudio se encuentra con una practica callejera

informal, el Picao que se despliega

draméaticamente en una ciudad (Medellin) que parece redefinir el espacio
publico recreativo bajo los criterios utilitaristas y consumistas de un deporte
domesticado y domesticante que se impone de espaldas a las tradiciones y
vivencias ludo recreativas que hacen parte de la experiencia y las necesidades

proyectadas por la propia ciudadania marginada

El juego callejero pierde ante los procesos de domesticacion institucional de las

practicas ludicas urbanas por parte de los urbanistas grises.
4.6.  Juegos Recreativos Tradicionales de la Calle

Gbomez (2008, pp. 24) se remonta a la década delos 80’s, donde tres estudiantes
universitarios iniciaron los juegos en la escuela Pedro Luis Alvarez Correa por dos
razones: la primera de orden ludico, porque es una practica muy antigua; y la segunda,
“de la calle”, porque es el escenario por excelencia donde se desarrolla la vida social
publica de todas las culturas del mundo. Con los afios, los JRTC se han convertido en

politica publica municipal recibiendo el respaldo de la Institucion Educativa Caldefia.

" Véase Ferrarese, 2013

® Estudios realizados en la comuna 16 de Medellin por el grupo PES (véase, Moreno y otros 2014),
encontraron que en las calles de las localidades de Belén se despliegan una diversidad de practicas
ludocorporales no mediadas por procesos de institucionalizacién tales como: Trompo, carro de rodillos,
picao, gimnasio rural, piscina inflable, parkour, trote con o sin mascotas, caminata, Bike Trial callejero,
down hill, golf callejero, parapentismo, yeimi, bota tarro, juegos de esquina: cartas, domino, dados.
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Fotografia 3. JRTC. Patrimonio historico caldefio

Los JRTC se desarrollan en tres fases: 1) Iniciatoria que comprende la parte informativa
y motivacional hacia los estudiantes, 2) Intramural, a traves de competiciones que se
dan al interior de la escuela, y, 3) Extramural, con competiciones municipales y
nacionales donde la escuela y la comunidad se encuentran en la calle. Siendo esta, segun
Humberto Gomez (2006, pp. 53) “el escenario central de su nacimiento, realizacion y

evolucidn a través de las diferentes etnias de la humanidad”.

Los Juegos de la calle se desarrollan a través de la ejecucion de una serie de juegos de
caracter tradicional que son “entrenados” en las instituciones educativas, generalmente
en el marco de la clase de educacion fisica. Los Juegos convocan a todas las oficinas
del gobierno municipal, a los entes deportivo recreativo departamental y nacional. La
mesa departamental de Educacion Fisica y una organizacion interinstitucional, son los

responsables de la organizacion de éstas justas deportivo-recreativas.
5. METODOLOGIA

Este estudio le apuesta a una solucion comunitaria, se constituye en un proceso que
va de la sistematizacion de la documentacion histérica de JRTC hasta la
configuracion de una herramienta virtual que aloje dicha informacion en un formato

propicio para la formacion comunitaria.
En este estudio entendemos por sistematizacion, de acuerdo con Ghiso (2001),

el proceso de recuperacion, tematizacion y apropiacién de una practica
formativa determinada, que al relacionar sistémica e histéricamente sus
componentes tedrico-practicos, permite a los sujetos comprender y explicar
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los contextos, sentidos, fundamentos, l6gicas y aspectos problemaéticos que
presenta la experiencia, con el fin de transformar y cualificar la
comprension, experimentacion y expresion de las propuestas educativas de

caracter comunitario

Metodolégicamente, como se puede apreciar en la grafica 2, se adoptan procesos
propios de la investigacion accién: se ubica un problema comunitario, se definen
posibles soluciones, se selecciona una solucién, se pone en accion, se evalda la
primera ejecucion (primera espiral constructiva). De ser necesario, se definen nuevas
espirales. Es junto a la comunidad caldefia que, culminando la fase de
experimentacion basica, se plantean los ajustes y redireccionamientos que requiera la
herramienta divulgativa (webquest JRTC) que se experimenta desde una base virtual

experimental depositada en la web®.

Identificacion de Necesidad Establecimiento de un plan accion
y Problematizacion investigativo
(Pregunta orientadora), Estudio de diferentes herramientas virtuales.

contacto con las instituciones

Aproximacion
Bibliografica Puesta en accion.
(Experimentando)

Seleccidn y adecuacion de la

Observacion, evaluacion de Divulgacion de herramienta virtual.
resultados y proceso y/o resultados Clasificacion y enmarcacion
replgn_teamlento del material y del producto
participado _ historico JRTC. Alojamiento
(Inicio de nueva espiral en la herramienta virtual del

producto de la sistematizacion

Puesta en accién
(Desarrollo de la propuesta)
Apertura publica de la herramienta en forma
experimental y en forma estable.

Grafica 2. Proceso en la investigacion —accién (fases).

El proyecto consta de dos fases: la primera denominada fase de sistematizacion, en ella
se recuper0 y organizo (clasificar, enmarcar y editar) la documentacion histérica
dispersa, registrada desde el afio 1981 hasta el afio de 2014. Este material se hace visible
en la red a través de la webquest; herramienta que le permite al usuario interactuar con

el administrador y con los demas usuarios de la web.

® Véase, juegosdecaldas.com
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Fuentes recoleccion de la informacioén

Discursos de los actores de JRTC registrados en diferentes textos (actas, manuales,

prensa, politicas y normas). Registros fotogréaficos y video graficos de JRTC
Técnicas de recoleccién de la informacién

Registro fotografico y video gréfico (de las diferentes fases de los JRTC y de la
documentacion en archivo). Analisis de documentos y artefactos (trofeos, juguetes,

retablos, afiches).
Instrumentos
La matriz de la sistematizacion:

Para el registro documental de las fotografias recopiladas por el grupo a traves de la
intervencion, se pensd en varios formatos y modelos que permitieran detallar
minuciosamente cada imagen. En el proceso de elaboracion hubo varios cambios que
nos llevo al final a optar por una estructura en formato Excel (ver grafica .3), que
detallara las caracteristicas de la imagen en aspectos relacionados con el autor, la fecha;
la descripcion del evento,el lugar, losparticipantes y el tipo de acciones ejecutadas y
manifiestas en cada fotografia, para que al final cada imagen por si sola permitiera su
descripcion y a su vez la visualizacion de estas practicas que hacen parte de la cultura

de esta comunidad Antioquefia.
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:f,vq;'-l . . . P
Sl Linea: Historia y Practicas Corporales
A —

FICHA DE REGISTRO DOCUMENTAL Y GRAFICA
Proyecto: Juegos de la calle una buena practica referenciable en los procesos de educacion del cuerpo
en Colombia. Recuperacion de fuentes documentales para la Historia de juegos de la calle del Municipio
de Caldas (Antioquia)

Identificacién del Nombre: Museo Historico Juegos de la Calle
Archi Direccion: Biblioteca Municipal de Caldas ITeléfono:

Responsable:

Tipo documento Fotografico

D ipcion del Momentos de la Municipal
s Lugar de produccion Parque
Autor (es) Banco Fotografico Pes
Fecha 01/06/2009

Categoria Corro de rodilios
Palabras Clave |Hombres/ nifios, estudiantes, carro de rodillos,competencia.

ot a Los nifios en competencia se muestran entusiastas, donde el movimiento del carro
- es producto de la traccion humana.

Grafica 3. La matriz de la sistematizacién

La Webquest
Segun Dodge (2002) la WQ consiste en una

"actividad de indagacidn/investigacion enfocada a que la comunidad
interesada obtenga toda o la mayor parte de la informacion que van a utilizar

de recursos existentes en Internet".

La webquest ademas de representar un interesante medio para la divulgacion y la
investigacion y creacién participada, también es un medio de alto potencial para los
procesos de ensefianza; JRTC se convierte en seleccion cultural curricularizable, forma

potente de divulgar y desarrollar el potencial educador de los JRTC.

Ha medida que el proceso constructivo ha avanzado la webquest JRTC se plantea como
una hoja de trabajo URL que contiene en forma rigurosa el patrimonio historico de

Juegos de la Calle sistematizado a partir de diferentes nodos y unidades tematicas;

184
Sistematizacion, documentacion y divulgacion virtual de los Juegos Recreativos. ..



Infancia, Educacion y Aprendizaje (IEYA). Vol. 2, N° 1, pp. 164-187. ISSN: 0719-6202
http://revistainfanciaeducacionyaprendizaje.com/

disposicion que favorece el acceso de la comunidad academice nacional e internacional
a la cultura JRTC.

Home | Que son los JRTC | Calendario de Eventos | Juguetes | Contéctenos

Juegos Recreativos [ f|w]=
Tradicionales de [a Calle
Qcall

Buscar...

-5

Qué son los JRTC . r ) -

Gréfica 4. La Web Quest JRTC.

6. Resultados

A través de un ejercicio riguroso del equipo investigativo, se ha logrado una
sistematizacion de la informacion historica de los JRTC (produccion textual entre 1981-
2014): Documentos histéricos (actas, manifiestos, comunicados, invitaciones, manuales,
libros, fotografias, diarios, presupuestos, proyectos, cartas, fragmentos de periddicos
alusivos al evento, comunicaciones interinstitucionales, videos). Esta base documental
(Patrimonio historico de Caldas) ha sido alojada en la WebQuest JRTC propia,
conectada a la web institucional del municipio de Caldas. Esta herramienta mediatica
permite la divulgacion del patrimonio cultural JRTC; instituciones de educacién formal
y no formal, deportiva y recreativa, ciudania en general tienen acceso virtual a través de

una direccion web.
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