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RESUMEN

En este trabajo se presenta un desarrollo tedrico-practico para la
implementacion de un prototipo de Repositorio de Objetos de Aprendizaje
como estrategia de formacién apoyada en la web para el Programa de
Tecnologia en Gestion de Redes y Sistemas Teleinformaticos. A través de
una propuesta académica y tecnoldgica se busca proveer de manera
estandarizada el acceso a la informacion, la creacion de recursos educativos
digitales y mantener la memoria académica del programa mediante la
generacion de Objetos de Aprendizaje por parte de los docentes, que
producto de la experticia 0 estudios puedan aportar en el proceso de

formacion de una manera mas pertinente.

Lo anterior se logra a partir del establecimiento de un Servidor de
Repositorios centralizado que funciona en dos niveles de administracion
compuesto por usuarios internos y externos. El servidor interopera con OA
construidos bajo estandares de desarrollo definidos en el Disefio
Instruccional, estandares para garantizar la reutilizacion y adaptacion de los
mismo mediante la definicién de los metadatos y por ultimo la integracion con
la plataforma LMS para el desarrollo de las actividades colaborativas y

evaluativas.

Los resultados de la evaluacion permiten deducir que la implementacién del
proyecto ofrece garantias para su consolidacién dado que un alto porcentaje
de los participantes cuentan con acceso a las Tic, que justifica la validez del
prototipo del Repositorio como estrategia de fortalecimiento para el proceso
de ensefianza y aprendizaje sustentados en la redefinicion de los roles de los
docentes como integradores de conocimiento y de los estudiantes como

agentes activos y autoformadores.



PALABRAS CLAVES: (OA) Objetos de Aprendizaje, (ROA) Repositorios de
Objetos, Disefio Instruccional, Metadatos, e-learning, b-learning, (Tic)

Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones.

LINEA DE INVESTIGACION: Educacion en Tecnologia



INTRODUCCION

La evolucién de los modelos de desarrollo académico desde la perspectiva
de la globalizacion del conocimiento, exige a las instituciones de Educacion
Superior realizar esfuerzos en cuanto al desarrollo tecnologico, cualificacion
de los docentes y desarrollo de procesos que soportan las estrategias de

formacién al interior de las instituciones de educacién Superior.

Teniendo en cuenta la intencion holistica e integradora en la formacion, hoy
dia se puede evidenciar de una forma mas explicita la simbiosis generada
entre la produccion de recursos educativos con las Tic y los desarrollos
académicos como fundamento del intercambio de experiencias permitiendo
gue el desarrollo de proyectos tecnolégicos en funcion de los desarrollos
académicos tiendan a innovar en los curriculos y propender por la produccion
y desarrollo intelectual. Es por esto que La implementacion de un servidor de
Repositorios de Objetos de Aprendizaje fomenta el desarrollo innovador e
investigativo al interior del programa desarrollando curriculos dinamicos y
actividades de formacién pertinentes en el programa de Redes y Sistemas en

el Instituto Superior de Educacion Rural.

El Ministerio de Educacién Nacional y el Ministerio de Tecnologias de la
Informacioén y las Comunicaciones han tratado de aunar esfuerzos con el fin
de potenciar el uso de las tecnologias en los programas de formacion técnica
y tecnoldgica que se han visto atomizadas en actividades particulares que no

han permitido un desarrollo colectivo y equilibrado de todas las instituciones.

Imbricar las tecnologias mediante el uso de OA en los curriculos de las
asignaturas del programa permite alcanzar la participacion de estudiantes y
docentes e involucrarse en el desarrollo del proceso de ensefianza-

aprendizaje. Los OA estan siendo concentrados o recopilados en
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contenedores que los organizan y los mantienen disponibles para diferentes
usos. Estos contenedores se conocen como Repositorios de Objetos de
Aprendizaje (ROA) y estan formando redes para que, ademas de facilitar la
reutilizacion, los recursos se vuelvan ubicuos, es decir, que quién busca
informacion o contenidos educativos no se preocupe por la fuente y menos
aun por su ubicacion fisica. Esto se logra fundamentalmente a través de la
comunicacion de las aplicaciones interoperables y del intercambio de
catalogos compatibles u homogéneos. (OKNL, 2001)

Ante los planteamientos anteriores, se planed el desarrollo de un proyecto
gue permitiera la integracion tecnolégica (software - hardware) con aspectos
académicos como el modelo pedagogico, el disefio instruccional y los
aprendizajes significativos, de tal manera que se desarrollara al interior de la
institucion y en particular en el programa estrategias didacticas tanto para el
aprendizaje como para la produccion y reutilizacion de contenidos. Lo
anterior se formalizo mediante el desarrollo y adopcion de politicas y
estrategias al interior de la institucion que permitan alcanzar la cualificacion
del cuerpo docente del programa y se logren desarrollar procesos de

innovacion y desarrollo académico.

Partiendo de la problematica y las necesidades de innovacién para el
programa, se inicia el proyecto con el estudio y analisis de las experiencias
desarrolladas por Instituciones de Educacion y empresas de gran relevancia
a nivel mundial que han sido exitosas o que a partir del error han permitido

desarrollos académicos significativos.

Como segundo aspecto, se abord6 el punto de vista tecnolégico en donde se
establecen las herramientas tecnoldgicas partiendo de la arquitectura de
servidor centralizado, sistema operativo y software requerido para la

implementacion del servidor, desarrollo del entorno grafico y la aplicaciéon de

11



estandares de usabilidad de acuerdo a lo establecido para las aplicaciones

web.

El tercer aspecto abordado y con gran importancia para el desarrollo del
proyecto tiene que ver con los aspectos del ambito académico, en donde se
integra el desarrollo tecnologico al programa mediante la incorporacion de
estrategias de formacién soportadas en Tic al modelo pedagodgico, la
determinacion del disefio instruccional articulado con el plan docente
adecuado al proyecto y por ultimo el desarrollo de instrumentos para la

validacion de los OA disefiados de acuerdo a estandares y metadatos.
Esto ultimo de manera particular establecio la orientacion para el desarrollo

del proyecto ya que permitid6 la comunicacion y relacion directa con la

comunidad académica.
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2. ESTADO DEL ARTE

Universidades a nivel mundial invierten parte de sus recursos en el desarrollo
de proyectos o alianzas interinstitucionales entre entidades dedicadas a la
educacion y empresas que buscan desarrollar y explorar contenedores de
dichos objetos de aprendizaje, garantizando mantenerlos en un sitio web
dispuesto para toda la comunidad y permitiendo la valoracién en linea de los
mismos asegurando la participacion de pares académicos o expertos para la
consolidacion de los objetos.

Los nuevos enfoques de reutilizacion de materiales didacticos en formato
digital usan el concepto de "objeto de aprendizaje” como elemento clave para
la creacion de repositorios distribuidos, tales como MERLOT o CAREO.

Dichos repositorios, tienen la finalidad de describir los mdltiples recursos
didacticos existentes en la Web, almacenando recursos y sus metadatos (o

solamente estos ultimos), y posibilitando la realizacién de busquedas.

Ahora bien, los trabajos anteriores mencionan la creacion del repositorio de
acuerdo al desarrollo de iniciativas institucionales y a la adopcion de

estandares para la reutilizacion de los objetos de aprendizaje.

Se hace por lo tanto necesario conocer las experiencias en cuanto a los
procesos de gestiéon como el desarrollado por la Universidad de Alicante en
el proyecto Gestion de procesos sobre una arquitectura orientada a servicios
en repositorios de objetos de aprendizaje, realizado por compendio de
publicaciones en la que se aborda la creacion de bibliotecas de Objetos de
Aprendizaje siguiendo el estandar IMS CP, a partir de recursos educativos
digitales ya existentes, la creacién de objetos de aprendizaje complejas tanto

por su estructura proponiendo un método capaz de crear Objetos de
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aprendizaje en IMSLD a partir de Mapas Conceptuales, como por la

complejidad de célculo asociada utilizando computacion en grid.

Se aborda el manejo de repositorios de objetos de aprendizaje
proponiéndose una estructura orientada a servicios que permita facilitar el
acceso y busqueda dentro del repositorio, utilizando estdndares de

busquedas como open search.

Se extiende la utilizacion de esa arquitectura para que los objetos de
aprendizaje tenga las caracteristicas de objetos abiertos y se proponen
métodos para poder hacer reusables recursos educativas que estuviesen en

sistemas de Opencourseware.

Finalmente se plantea una alternativa al disefio instruccional basada en el
Bussiness Process Management denominado Learning Process Managment
de tal forma que se generen flujos de ensefianza aprendizaje que puedan
conectar sistemas de gestion del aprendizaje, repositorios de sistemas de
aprendizaje que estén dotados de servicios web para su acceso. (Such,
2011)

Otras experiencias consultadas, muestran la validez e impacto de los
proyectos e-learning y b-learning como se observa en los articulos
publicados en la revista La Teoria de la Educacion: Educacion y Cultura en la
Sociedad de la Informacién, el primer articulo trata la tematica Entornos de
colaboracion distribuidos para repositorios de objetos de aprendizaje, se
centra en el paradigma de los objetos de aprendizaje, un modelo que
persigue favorecer un mayor acceso a los recursos didacticos digitales y una
economia en su produccién, debido a su adecuada reutilizacion. Busca
ofrecer un marco general para la comprensién de este modelo, se pretende
ofrecer una valoracion de los avances de las distintas iniciativas y proyectos

gue han tratado de llevar a la practica este planteamiento tedrico.

14



Se plantea como dificultades el poco numero de experiencias pioneras a
nivel internacional documentadas, se identifican algunas claves que
obstaculizan que los repositorios impulsados por fondos publicos y de gran
alcance sean capaces de nutrirse del trabajo colaborativo que se produce en
otros repositorios mas localizados, en lo que se define como entornos
préximos de colaboracién. Se expone un plan de investigacion sobre
modelos de colaboracién capaz de responder de forma mas ajustada a las

necesidades reales de los docentes. (Ovelar & Diaz, 2006)

El segundo articulo, describe el estudio de caso implementado en el
repositorio institucional de la Universitat Pompeu Fabra, a partir de la
creacion de dos colecciones con datos, una para los anexos presentes en las
tesis y otra para las herramientas y recursos lingulisticos. La mision del e-
Repositori es recoger, difundir y preservar la producciéon intelectual en
formato digital que resulta de la actividad académica e investigadora de la

universidad, las revistas cientificas y las publicaciones institucionales.

El RI incluye objetos digitales en acceso abierto recolectados de los
repositorios consorciados que estan funcionando, como documentacion
introducida directamente por la institucion. El contenido en el RI se organiza
a partir de espacios virtuales, denominados comunidades, en los cuales se
agrupan los materiales digitales de acuerdo a su ambito (docencia,
investigacion, vida universitaria, contenidos institucionales) y también a su

tipologia (articulos de revista, tesis, working papers).

Los recursos y herramientas generadas por los diferentes grupos de
investigacion del IULA en los proyectos de investigacion llevados a cabo se
encuentran recursos y herramientas tales como corpus linguisticos (orales y
escritos), gestores de diccionarios, vocabularios, plataformas de trabajo,
gestores de indices y mapas conceptuales, herramientas para procesamiento

linglistico, etc. Actualmente la coleccidn cuenta con 34 items.
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En conclusion, La exploracién y busqueda bibliografica durante el desarrollo
del proyecto permitio inferir que en las Instituciones Técnicas y Tecnoldgicas
se deben iniciar procesos de sistematizacion de la informacién generada
producto de la actividad de formacion (desarrollo de contenidos educativos
digitales, Trabajos de Grado de grado — postgrado, Investigaciones de los
grupos y semilleros) que mediante un proceso de catalogacion digital permita
realizar busquedas, Descargas, almacenamiento, publicacion de los
productos y desarrollos de los docentes y la comunidad académica y de esta
manera se dé inicio a la incorporacion de las tecnologias de la informacion y
las comunicaciones en el desarrollo del qué hacer misional de la institucion y

de esta manera incursionar en la gestion del contenido de manera acertada.

Lo anterior debera estar acompafado de un procesos sistémico el cual inicia
con la formulacién de politicas, adopcion de estandares, generacion de
planes y programas para el fortalecimiento y capacitacion de los docentes en
tecnologias de la informacion y las comunicaciones, capacitacion en
formacion B-learning y E-learning, infraestructura tecnoldgica, modelos de
autogestion con el fin de asegurar estrategias que garanticen propuestas

pertinentes para la institucion.

Para El Instituto Superior de Educacion Rural ISER de pamplona, Los
procesos de incorporacion de las Tic al igual que la formacion en E-learning
y b-learning esta en un momento incipiente, debido a diferentes factores
como lo son: una estructura rigida, presupuestos bajos para el desarrollo de
proyectos académicos, pocos programas de formacion docente, uso
inadecuado de la infraestructura tecnolégica y la falta de reconocimiento al
desarrollo intelectual del cuerpo profesoral. Es por ello que el ISER debe
asumir de manera responsable la consolidacion de la politica de
incorporacion de las Tic como una Politica Estratégica entendida desde la
Alta Direccion de manera integral y con esto otorgarle la importancia y

prioridad en funcién del desarrollo Institucional.
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3. MARCO TEORICO

3.1 Repositorios a nivel Internacional.

Siendo una temética de actualidad en el @mbito educativo y partiendo de la
necesidad de integrar procesos de desarrollo académico soportados en la
tecnologia, ha tomado gran importancia en el ambito Universitario el
desarrollo de Bibliotecas digitales, contenidos educativos digitales y de
objetos de aprendizaje que permitan el acceso a consulta para quienes se

interesen por su consulta.

Existen iniciativas que estan actualmente trabajando en propuesta de
interoperabilidad entre repositorios, tecnologias web y tecnologias hardware
y software que permitan formar redes de sistemas distribuidos con el objeto
de permitir busquedas federadas (establecer relaciones de busqueda con
otras fuentes incluidos otros portales, sitios Web o bases de datos). (Hatala,
2010)

Se establecen a continuacién una serie de proyectos a nivel internacional
gue presentan relevancia con la propuesta de grado que se plantea en la
maestria e-learning, observando claramente la importancia y la imperiosa
necesidad que para las instituciones de caracter tecnolégico en Colombia
presenta la implementacion de este tipo de proyectos de acuerdo a las
dificultades econdmicas, de desarrollo innovador y de mejoramiento

profesoral y académico.

La Universidad metropolitana UNIMET desarrollo un proyecto mediante caso
de estudio para la Creaciéon De Un Repositorio De Objetos De Aprendizaje y
Su Implantacion, para ser aplicado en las modalidades Vvirtual,

semipresencial y presencial. La Universidad contaba con numerosos
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materiales didacticos digitales de buena calidad pero que no tenian sitio de

almacenamiento.

El problema que se plantea en el texto se centra en la necesidad de poder
almacenar esos materiales de forma que puedan ser compartidos en soporte
electronico. Al poder clasificar estos materiales bajo un solo estandar se
facilita el intercambio y la reutilizacion. La informacion almacenada en estos
materiales debe ser dividida en unidades pequefas para su utilizacion en
contextos diversos creando asi soluciones educativas muy flexibles. Esas
unidades de informacion son lo que se conoce como los Objetos de
Aprendizaje (OA).

El trabajo realizado se llevdo a cabo en tres fases bien diferenciadas, la
primera de caracter instrumental producto de la cual se obtuvo el disefio y
programaciéon de un Repositorio de Objetos de Aprendizaje para la
Universidad Metropolitana, la segunda de evaluacion del grado de utilidad
gue tiene este Repositorio para los docentes que participaron en el estudio
por medio de la aplicacion de algunos instrumentos de recoleccion de
informacion que permitieron conocer las actitudes y expectativas de los
docentes hacia un Repositorio y una ultima fase referida a una accion de
investigacion mediante la puesta en vivo del Repositorio por medio de la

interaccion de los docentes con el mismo.

En cuanto al futuro, la mayoria de los docentes ven con muy buenos ojos el
hecho de que el Repositorio pueda ser llevado al resto de la comunidad
universitaria para su uso generalizado, siendo muchos de ellos partidarios de
gue los docentes sean parte de un proceso similar al seguido en este
proyecto. Para el momento de la publicacidén de este trabajo ya el Repositorio
estara funcionando en periodo de prueba para algunos departamentos de la

Universidad con la idea de ponerlo a la orden de toda la comunidad
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universitaria en el corto plazo, bajo la coordinacion de la gerencia de la

Biblioteca de la Universidad.

Las dificultades presentadas, la mayor parte del material trabajado fue
extraido de fuentes electronicas ya que hay muy pocos documentos
impresos (libros) que reflejen trabajo actualizado en el area y La falta de
tiempo y de recursos adecuados para desarrollar el Repositorio en un tiempo
mas corto, provocé que la investigacién se retrasara un poco en cuanto a las

metas que se habian propuesto originalmente. (Navas, 2007)

Los nuevos enfoques de reutilizacion de materiales didacticos en formato
digital usan el concepto de "objeto de aprendizaje” como elemento clave para
la creacion de repositorios distribuidos, tales como MERLOT o CAREO,
Dichos repositorios, tendrian la finalidad de describir los multiples recursos
didacticos existentes en la Web, almacenando dichos recursos y sus
metadatos (o0 solamente estos ultimos), y posibilitando la realizacion de

busquedas.

El proyecto Mecanismos Semanticos Orientados A La Flexibilidad Para Los
Repositorios De Objetos De Aprendizaje De La Universidad De Salamanca
define este tipo de conocimiento mediante un esquema que permita describir
el significado de la metainformacion existente en los registros de metadatos
de un repositorio de objetos de aprendizaje. Para ello define una nueva
arquitectura de repositorio, basada en un modelo formal representado en un
lenguaje de ontologias (concretamente OWL), otro elemento es el
procesamiento automatico de la metainformacién por parte de agentes
software externos al repositorio y por ultimo se busca consolidar una
propuesta que aportard nuevas y mas potentes funcionalidades sobre los
repositorios actuales, gracias a la posibilidad de ejecutar diferencias sobre el

conocimiento albergado en los registros del repositorio.
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Sin embargo, teniendo en cuenta la flexibilidad y la utilizacion de estandares
se deben observar las diferentes definiciones de "objeto de aprendizaje" que
puede generar dificultas para la gestion y tratamiento uniforme de los
recursos, en cuanto a los estandares se tienen en cuenta lo definido por la
IEEE LOM o0 en ADL SCORM. (Soto, 2008)

Ahora bien, los trabajos anteriores mencionan la creacion del repositorio de
acuerdo a unas politicas de desarrollo institucional y a la adopcién de
estandares para la reutilizacién de los objetos, se hace necesario conocer
las experiencias en cuanto a los procesos de gestiébn como el desarrollado
por la Universidad de Alicante en el proyecto Gestion De Procesos Sobre
Una Arquitectura Orientada A Servicios En Repositorios De Objetos De
Aprendizaje, realizado por compendio de publicaciones en la que se aborda
la creacion de bibliotecas de Objetos de Aprendizaje siguiendo el estandar
IMS CP, a partir de recursos educativos digitales ya existentes, la creacion
de objetos de aprendizaje complejas tanto por su estructura proponiendo un
método capaz de crear Objetos de aprendizaje en IMSLD a partir de Mapas
Conceptuales, como por la complejidad de calculo asociada utilizando

computacion en grid.

Se aborda el manejo de repositorios de objetos de aprendizaje
proponiéndose una estructura orientada a servicios que permita facilitar el
acceso Yy busqueda dentro del repositorio, utilizando estandares de

busquedas como open search.

Se extiende la utilizacion de esa arquitectura para que los objetos de
aprendizaje tenga las caracteristicas de objetos abiertos y se proponen
métodos para poder hacer reusables recursos educativas que estuviesen en

sistemas de Opencourseware.

Finalmente se plantea una alternativa al disefio instruccional basada en el

Bussiness Process Management denominado Learning Process Managment
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de tal forma que se generen flujos de ensefianza aprendizaje que puedan
conectar sistemas de gestion del aprendizaje, repositorios de sistemas de
aprendizaje que estén dotados de servicios web para su acceso. (Such,
2011)

3.1.1 Otras experiencias de Repositorios

Otras experiencias consultadas, muestran la validez e impacto de los
proyectos e-learning y b-learning como se observa en los articulos
publicados en la revista La Teoria de la Educacion: Educacion y Cultura en la
Sociedad de la Informacion tratando la tematica Entornos De Colaboracion
Distribuidos Para Repositorios De Objetos De Aprendizaje, que se centra en
el paradigma de los objetos de aprendizaje, un modelo que persigue
favorecer un mayor acceso a los recursos didacticos digitales y una
economia en su produccién, debido a su adecuada reutilizacion. Busca
ofrecer un marco general para la comprension de este modelo, se pretende
ofrecer una valoracion de los avances de las distintas iniciativas y proyectos

gue han tratado de llevar a la practica este planteamiento teérico.

Se plantea como dificultades el poco niumero de experiencias pioneras a
nivel internacional documentadas, se identifican algunas claves que
obstaculizan que los repositorios impulsados por fondos publicos y de gran
alcance sean capaces de nutrirse del trabajo colaborativo que se produce en
otros repositorios mas localizados, en lo que se define como entornos
proximos de colaboracion. Se expone un plan de investigacion sobre
modelos de colaboracion capaz de responder de forma mas ajustada a las

necesidades reales de los docentes. (Ovelar & Diaz, 2006)

El segundo articulo, describe el estudio de caso implementado en el

repositorio institucional de la Universitat Pompeu Fabra, a partir de la
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creacion de dos colecciones con datos, una para los anexos presentes en las
tesis y otra para las herramientas y recursos linguisticos. La mision del e-
Repositori es recoger, difundir y preservar la produccién intelectual en
formato digital que resulta de la actividad académica e investigadora de la

universidad, las revistas cientificas y las publicaciones institucionales.

El RI incluye objetos digitales en acceso abierto tanto recolectados de los
repositorios consorciados que estdn funcionando, como documentacién
introducida directamente por la institucion. El contenido en el RI se organiza
a partir de espacios virtuales, denominados comunidades, en los cuales se
agrupan los materiales digitales de acuerdo a su ambito (docencia,
investigacion, vida universitaria, contenidos institucionales) y también a su

tipologia (articulos de revista, tesis, working papers).

Los recursos y herramientas generadas por los diferentes grupos de
investigacion del IULA en los proyectos de investigacion llevados a cabo se
encuentran recursos y herramientas tales como corpus linguisticos (orales y
escritos), gestores de diccionarios, vocabularios, plataformas de trabajo,
gestores de indices y mapas conceptuales, herramientas para procesamiento

linguistico, etc. Actualmente la coleccion cuenta con 34 items.

‘ PROYECTOS UNIVERSITARIOS

UNIVERSITAT POMPEU E-Repositori. Recoger, difundir y preservar la produccién
FABRA intelectual en formato digital
UNIVERSIDAD DE Gestién De Procesos Sobre Una Arquitectura Orientada A
ALICANTE Servicios En Repositorios De Objetos De Aprendizaje
UNIVERSIDAD DE Mecanismos Semanticos Orientados A La Flexibilidad Para
SALAMANCA Los Repositorios De Objetos De Aprendizaje
Desarrollo un proyecto mediante caso de estudio para la
UNIMET Creacién De Un Repositorio De Objetos De Aprendizaje Y
Su Implantacion

Tabla 1. Proyectos Universitarios de ROA Relevantes
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Otro tipo de iniciativa para estos desarrollos se denomina FEDERACIONES
DE REPOSITORIOS DE OBJETOS DE APRENDIZAJE, su objetivo es la
organizacion de diversos repositorios en una federacién que centraliza el
acceso a la informacion contenida en estos depdsitos en un solo portal y

generalmente acoplamiento débil.

Las caracteristicas que presentan dicho tipos de repositorios parten de que
las federaciones se forman y desaparecen, no existe un esquema conceptual
Unico, un componente puede serlo de varios sistemas federados, un
componente puede ser otro sistema de bases de datos federado. (Duque,
2011)

FEDERACIONES NIVEL DE CARACTERISTICAS

FORMACION

* SMETE K-12 Servir como un portal central para los contenidos
University Of California, y servicios disponibles a través de socios de una
Berkeley HIGHER biblioteca digital educativa y colecciones de

EDUCATION recursos educativos en la ciencia, las

matematicas, la ingenieria y la tecnologia de la
educacion

e  Abierto socios de la Federacion.

. Metadatos Distribuidos

e  Objetos de Aprendizaje: Distribuidos

* ARIADNE HIGHER La informacién se captura utilizando la
Alliance of Remote EDUCATION especificacion IMS LODE, que se basa en el perfil
Instructional Authoring and Dublin Core Aplicacion Colecciones,
Distribution Networks for complementada con la norma ISO 2146 e IEEE
Europe LOM.

El servicio de registro facilita la interoperabilidad
entre mdltiples repositorios de objetos de
aprendizaje.

e  Abiertos

e  Objetos de aprendizaje distribuidos

e Arquitectura abierta y escalable

e  El servicio de validaciéon esta disponible
para  proporcionar  validacién  de

instancias de metadatos contra los
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perfiles de aplicacion predefinidos

* FEB
Federacéo de

Repositérios Educa Brasil

DIFERENTES NIVELES DE
FORMACION

Proporcionar una infraestructura para la
confederacion nacional de repositorios de objetos
de aprendizaje (OA) con el fin de reutilizar los OA
desde un Unico punto de busqueda.

e  Abierto

e  Centralizado

° Metadatos distribuidos

* FLOR

Repositorio
Latinoamericano de
Objetos

de Aprendizaje

DIFERENTES
NIVELES DE FORMACION

Con financiamiento parcial por el Fondo Regional
para la Innovacion Digital en América Latina y el
Caribe.

. Idiomas: espafiol, portugués e inglés.

e  Abierto

° Centralizado

* AGREGA
Repositorio Educativo de
la Comunidad Educativa

Espafiola

DIFERENTES
NIVELES DE FORMACION

El objetivo de AGREGA es apoyar la integracion
de las tecnologias en la educacion, destinadas a
centros de ensefianza financiados con fondos
publicos de régimen general no universitario y de
régimen especial, asi como centros de formacion
de profesores y escuelas universitarias de
formacion del profesorado.

e  Abierto

e  Centralizado

° Metadatos distribuidos

Tabla 2. Proyectos Federativos de Repositorios

3.1.2 Proyectos de Repositorios Desarrollados en Alianzas

Como se ha visto hasta el momento, el desarrollo de los contenedores de

Objetos de aprendizaje, en gran medida depende de la integracion y las

alianzas entre diferentes entes ya sean del ambito educativo o del ambito

empresarial

gue soportan mediante

recursos econoémicos,

humanos,

cientificos y tecnoldgicos el desarrollo de estrategias para la dinamizacion en

la elaboracién, reutilizacion y adaptacion de objetos de aprendizaje.
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En este item, se hace mencidn de proyectos de alianzas establecidas para la
creacion de prototipos de repositorios y la consolidacién de los mismos a
través de la integracion de la educacion primaria, secundaria, universitaria y
de posgrados mediante la utilizacion y adaptacion de Modelos pedagdgicos y

revisiones de los pares expertos.

El proyecto BELLE Parte de la creacién de un prototipo de Repositorio de
Objetos de Aprendizaje con la alianza de varias universidades e institutos de

la cual el lider es Netera Alliance.

BELLE esta investigando cuatro aspectos interconectados para establecer el
Repositorio: Crear y catalogar Objetos de Aprendizaje: Desarrollar el
“Canadian Core”, que es una serie de estandares que describen el contenido
de los Objetos de Aprendizaje para que asi los Repositorios puedan ser

revisados en forma efectiva.

Se investiga los acercamientos pedagdgicos que se requieren para
establecer revisiones de los pares y la calidad determinante de los Objetos
de Aprendizaje. Esto esta diseflado para dar mérito académico a la

produccion de Objetos de Aprendizaje Educacionales.

Las herramientas de evaluacion y soporte permiten determinar el valor e
impacto de sus componentes. Netera también esta desarrollando una
estructura para la ayuda y difusion de la informacion sobre el proyecto. Esto
incluye demostraciones, presentaciones, articulos, y ayuda a través del

teléfono y correo electronico.
Finalmente Netera esta trabajando con todos sus socios para establecer una

infraestructura de experimentacion de ambientes de aprendizaje del cliente,

servidores y estructuras de contenido. Los ambientes de aprendizaje del
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cliente son estaciones de trabajo movibles que pueden convertir cualquier
salobn de clases con una conexion de banda ancha en un centro de
aprendizaje a distancia con una videoconferencia, compartiendo la aplicacion
y el contenido multimedia. El contenido es servido desde una variedad de
servidores de compafilas como SGI, Callisto y Apple. Las estructuras de
contenido son usadas para digitalizar y etiquetar contenidos. Proyecto
BELLE (http://belle.netera.ca).

Otro proyecto de desarrollo es CAREO (Campus Alberta Repository of
Educational Objects), proyecto apoyado por Alberta Learning Campus y
CANARIE (del inglés Canadian Network for the Advancement of Research in
Industry and Education) que han tenido como su meta principal la creacion
de una coleccion de materiales de ensefianza multidisciplinarios que sean
investigables, enfocados a la Red para educadores alrededor de la provincia
y mas alla. CAREO esta siendo emprendido por las universidades de Alberta,
Calgary y Athabasca University en cooperacion con BELLE (del inglés
Broadband Enabled Lifelong Learning Enviroment), y CANARIE, como parte

de la iniciativa del campus Alberta. (Calgary)

En la tabla 3, se relacionan diferentes iniciativas que orientan el desarrollo y

utilizacion de objetos de aprendizaje para aplicaciones especificas.

INICIATIVAS NIVEL DE PAIS ACCESO
FORMACION
MERLOT Higher Mundial Abierto. Distribuidos. Locales Ingles
(Multimedia education
Educational Centralizado Los objetos se
Resource for encuentran en
Learning and sitios remotos
Online
Teaching)
CAREO Higher Canada Abierto Distribuidos. Locales
(Campus education
Alberta Centralizado Acceso a Contenidos
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http://belle.netera.ca/

Repository of objetos remotos | ensu
Educational y locales coleccion
Objects)
CLOE Higher Canada Cerrado Locales y | Locales
(Co-operative | education Universidad Modelo distribuidos.
Learning de waterloo cooperativo
Object
Exchange)
GEM Diferentes Eeuu Abierto Distribuidos. Distribuidos. Ingles
(Gateway to niveles de
Educational formacion National
Materials) education
association
POOL Diferentes Mundial Abierto Distribuido Distribuido Ingles
(Portals for niveles de
Online formacion Consorcio de Repositorios
Objects in universidades conectados
Learning) publicas y
privadas
CeleBraTe Diferentes Europeo Cerrado Locales y Distribuidos
(Context niveles de European distribuidos
elLearning formacion schoolnet and | Centralizado
with supported by Repositorios
Broadband the european remotos
Technologies) commission's
information
society
technologies
programme
ELENA Diferentes Europeo Interoperabilidad | Distribuido Distribuidos Ingles
(Edutella) niveles de
formacion Integracion de Esquemas de | Espafiol
servicios metadatos
heterogéneos
RABID Higher México Abierto Distribuido Distribuidos Ingles
education Corporacién
universitaria Servidores de | Espafiol
para el metadatos
desarrollo de
internet
(cudi).
CONEXIONS Higher Usa Abierto Distribuido Distribuido Ingles
(Educational education
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Content

Repository

And A
Content
Management
System)

Tabla 3. Iniciativas de repositorios de objetos de Aprendizaje

Por lo anterior los proyectos descritos, acercan de manera pertinente las
areas Pedagogicas/Organizacionales/Tecnolégicas/Estandares, que en
dichos proyectos se definieron como puntos clave y estratégicos para
alcanzar avances con alto nivel de impacto en el tema referente a los
repositorios que administran instituciones, por lo tanto se pueden identificar
los Repositorios Digitales, Repositorios de Objetos de Aprendizaje,
Repositorios Tematicos, Repositorios Institucionales y Repositorio

Académico.

3.2 Repositorios a Nivel Nacional

Aunque las Instituciones Colombianas han iniciado la implementacién de
repositorios de objetos de aprendizaje ya sea por iniciativa al interior de cada
una de las instituciones o por el desarrollo de programas y convocatorias de
formacion y cualificacion por parte del Ministerio de Educacion Nacional que
permita incentivar al interior de las instituciones Universitarias, Técnicas y
Tecnoldgicas la utilizacion éptima de los recursos digitales que se adaptan o

desarrollan para la actividad académica.

Las Instituciones en Colombia generan un creciente nimero de recursos
digitales en diferentes formatos, diferentes areas de formacién y dirigidos a
diferentes tipo de estudiantes, pero muchos desarrollos se pierden por la

poca normalizacion del contenido desarrollado, por la no existencia de
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politicas nacionales e institucionales para el manejo, control y reutilizacion de
contenidos generando como consecuencia una gran pérdida en produccion

intelectual.

lgualmente, en muchas actividades académicas aun se sigue utilizando las
actividades impresas y el desarrollo impreso como soporte a la formacion
académica y dejando a un lado el desarrollo y utilizacion de los recursos

digitales.

Todo lo anterior, demuestra la necesidad de aumentar de manera
significativa el desarrollo y utilizacion de los repositorios en todos los ambitos
de la formacion y como se observa en la ilustracion 1, la proporcion de
repositorios por paises en Latinoamérica aun no es muy alto comparado con

el resto de paises.

Proportion of Repositories by Country - Worldwide, Spanish language, Multidisciplinary, Learning Objects,
Institutional Repositories

Proportion of Repositories by Country - Spanish languag

Multidisciplinary, Learning Objects, Institutional Repositories

M Spain

W Colombia
Argentina

W Ecuador

W Venezuela

W Chile

W CostaRica

M Mexico

Total = 24 repositories

OpenDOAR - 08-Apr-2013

llustracién 1 Proporcion de Repositorios por Pais en idioma espafiol
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3.2.1 Proyectos de Repositorios en Colombia

‘ PROYECTOS UNIVERSITARIOS EN COLOMBIA

CESA

Colegio de  Estudios  Superiores de

Administracién

Biblioteca Digital Lasallista

Corporacion Universitaria Lasallista

Colecciones Digitales Uniminuto

Corporacion Universitaria Minuto de Dios

Biblioteca Digital Areandina

Fundacién Universitaria del Area Andina

Biblioteca Digital funandi

Fundacién Universitaria del Area Andina

Repositorio Comunidad Alejandria

Institucion Universitaria Politécnico

Grancolombiano

Metabiblioteca

Metabiblioteca-Biblioteca Digital Libros Abiertos

Repositorio Institucional

Pontificia Universidad Javeriana

Repositorio Universidad Auténoma de

Universidad Autbnoma de Occidente

Bibliotecas de la Universidad de Antioquia

Occidente
RIUCaC Universidad Catolica de Colombia
Biblioteca Digital del Sistema de | Universidad de Antioquia

Intellectum

Universidad de La Sabana

Repositorio Digital de la Universidad del

Norte

Universidad del Norte

edocUR

Universidad del Rosario

Biblioteca Digital de la Universidad del
Valle

Universidad del Valle

Biblioteca Digital Minerva

Universidad EAN

Biblioteca Digital - Universidad Icesi

Universidad Icesi

SciELO

Scientific Electronic Library Online -

Bivipas

Repositorio Institucional UN

Universidad Nacional de Colombia

Repositorio académico de la Universidad

Tecnoldgica de Pereira

Universidad Tecnoldgica de Pereira

Tabla 4. Proyectos Universitarios en Colombia. Fuente: opendoar.org
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http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=1665&search=Biblioteca%20Digital%20Lasallista&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?oID=1113&search=Corporaci%C3%B3n%20Universitaria%20Minuto%20de%20Dios&title=Corporaci%C3%B3n%20Universitaria%20Minuto%20de%20Dios
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=2589&search=Biblioteca%20Digital%20Areandina&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=1958&search=Biblioteca%20Digital%20funandi&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?oID=1802&search=Instituci%C3%B3n%20Universitaria%20Polit%C3%A9cnico%20Grancolombiano&title=Instituci%C3%B3n%20Universitaria%20Polit%C3%A9cnico%20Grancolombiano
http://www.opendoar.org/find.php?oID=1802&search=Instituci%C3%B3n%20Universitaria%20Polit%C3%A9cnico%20Grancolombiano&title=Instituci%C3%B3n%20Universitaria%20Polit%C3%A9cnico%20Grancolombiano
http://www.opendoar.org/find.php?oID=1777&search=Metabiblioteca&title=Metabiblioteca
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=2336&search=Metabiblioteca-Biblioteca%20Digital%20Libros%20Abiertos&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?oID=1507&search=Pontificia%20Universidad%20Javeriana&title=Pontificia%20Universidad%20Javeriana
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=2479&search=Repositorio%20Universidad%20Aut%C3%B3noma%20de%20Occidente&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=2479&search=Repositorio%20Universidad%20Aut%C3%B3noma%20de%20Occidente&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=2464&search=Repositorio%20Institucional%20Universidad%20Cat%C3%B3lica%20de%20Colombia&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?oID=1879&search=Universidad%20Cat%C3%B3lica%20de%20Colombia&title=Universidad%20Cat%C3%B3lica%20de%20Colombia
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=1606&search=Biblioteca%20Digital%20del%20Sistema%20de%20Bibliotecas%20de%20la%20Universidad%20de%20Antioquia&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=1606&search=Biblioteca%20Digital%20del%20Sistema%20de%20Bibliotecas%20de%20la%20Universidad%20de%20Antioquia&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=2587&search=Intellectum&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?oID=1970&search=Universidad%20de%20La%20Sabana&title=Universidad%20de%20La%20Sabana
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=1887&search=Repositorio%20Digital%20de%20la%20Universidad%20del%20Norte&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=1887&search=Repositorio%20Digital%20de%20la%20Universidad%20del%20Norte&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=1325&search=edocUR&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?oID=959&search=Universidad%20del%20Rosario&title=Universidad%20del%20Rosario
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=2354&search=Biblioteca%20Digital%20de%20la%20Universidad%20del%20Valle&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=2354&search=Biblioteca%20Digital%20de%20la%20Universidad%20del%20Valle&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=2335&search=Biblioteca%20Digital%20Minerva&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?oID=1776&search=Universidad%20EAN&title=Universidad%20EAN
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=618&search=Scientific%20Electronic%20Library%20Online%20-%20Colombia&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=2202&search=Biblioteca%20Digital%20en%20Violencia%20Sociopol%C3%ADtica%20Acci%C3%B3n%20Sin%20Da%C3%B1o%20y%20Construcci%C3%B3n%20de%20Paz%20BiViPas&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=618&search=Scientific%20Electronic%20Library%20Online%20-%20Colombia&title=SUPPRESS
http://www.opendoar.org/find.php?format=full&rID=2144&search=Repositorio%20academico%20de%20la%20Universidad%20Tecnol%C3%B3gica%20de%20Pereira&title=SUPPRESS

A manera de ejemplo se presenta la iniciativa denominada BDCOL donde se
podran encontrar alrededor de 85.000 documentos digitales en 73

repositorios institucionales de las diferentes regiones del pais.

El proyecto “Creacién de la Biblioteca Digital Colombiana - BDCOL” pudo
hacerse realidad gracias al financiamiento del Ministerio de Educacion
Nacional, el Instituto Colombiano para el Desarrollo de la Ciencia y la
Tecnologia, y la Red Nacional Académica de Tecnologia Avanzada
(RENATA).

La Biblioteca Digital Colombiana (BDCOL) es fruto del trabajo de 13
Instituciones de Educacion Superior -IES- del pais (Universidad ICESI,
Universidad EAFIT, Universidad del Norte, Universidad de La Salle,
Universidad de Medellin, Universidad de Antioquia, Universidad de La
Sabana, Universidad Santiago de Cali, Universidad Autbnoma del Caribe,
Universidad Nacional de Colombia, Universidad Autonoma de Occidente,
Corporacion Universitaria Minuto de Dios y Universidad Colegio Mayor de

Nuestra Sefiora del Rosario).
El proyecto se desarroll6 en dos fases:

La primera se desarroll6 entre febrero de 2008 y junio 2009, y su objetivo
principal fue implementar la infraestructura tecnolégica adecuada que
permitiese tener acceso libre y gratuito, via Internet, al texto completo de
todo el material disponible en los repositorios y bibliotecas digitales de las
instituciones colombianas a través de un Unico portal de acceso. El resultado
ha permitido a Colombia contar con un portal de acceso a la produccion
académica y cientifica colombiana, disponible para la consulta de todo el

publico interesado.
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La segunda fase, comprende el periodo de enero de 2010 al junio 2011, con
la participacién de 11 de las 13 Instituciones de Educacion Superior -IES- del
pais, cuyo financiamiento se da por la convocatoria 393 de 2009 del
Ministerio de Educacién Nacional, el Instituto Colombiano para el Desarrollo
de la Ciencia y la Tecnologia, y la Red Nacional Académica de Tecnologia
Avanzada (RENATA); bajo la convocatoria 393 de 2009. BDCOL Fase I
tiene como objetivo consolidar el trabajo de la primera fase, implementando
los estandares y politicas definidas, aumentando significativamente el
nimero de instituciones conectadas a BDCOL utilizando la red de alta
velocidad RENATA y permitiendo la consolidacién de la red nacional de
repositorios y bibliotecas digitales, asi como la integracion en redes

internacionales.

Las universidades participantes en la segunda fase del proyecto son:
Universidad ICESI, Universidad EAFIT, Universidad del Norte, Universidad
de La Salle, Universidad de Medellin, Universidad de Antioquia, Universidad
de La Sabana, Universidad Santiago de Cali, Universidad Auténoma de
Occidente, Corporacion Universitaria Minuto de Dios y Universidad Colegio

Mayor de Nuestra Sefiora del Rosario.*

3.2.2 Modelo de integracion para BDCOL

El modelo de integracion para BDCOL se describe en un conjunto de
documentos, los cuales se presentaran en forma resumida a continuacion
para dar una vision general a los lineamientos definidos para la participacion

a nivel técnico por parte de las instituciones.

1 http://www.bdcol.org/index.php/antecedentes.html
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Primero se presentara un esquema de la arquitectura, software recomendado

los requisitos de los repositorios en cuanto a la organizacion de las

colecciones, a los metadatos y a los protocolos requeridos.

La informacion presentada a continuacién hace parte de algunos de los

documentos resultado de la fase | del proyecto BDCOL.

INICIATIVAS

NIVEL DE

FORMACION

PAIS

ACCESO

OA

METADATOS

IDIOMA

Repositorio | Universitario | Colombia | Abierto Locales Locales Espafiol

Institucional

UN

BDCOL Universitario | Colombia | Abierto Distribuidos | Distribuidos Espafiol
- locales

Banco Todos los | Colombia | Abierto Distribuidos | Distribuidos Espafiol

Nacional de | niveles y locales

Objetos de

Aprendizaje

e

Informativos

MEN

G8 Universitario | Colombia | Abierto Distribuidos | Distribuidos Espafiol

Bibliotecas y locales

3.2.3 Arquitectura para BDCOL?

Tabla 5. Iniciativas de repositorios de objetos de Aprendizaje

Se inicia con el modelo propuesto en la Fase 1, ya que se parte de las

siguientes premisas:

e Cada Biblioteca Digital mantendra sus propios documentos digitales
(datos distribuidos).

2 http://www.bdcol.org/index.php/arquitectura-tecnologica.html
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Una institucion puede participar con una 6 mas colecciones.

Se recolectan los metadatos en uno o mas servidores centrales via
el protocolo OAI-PMH 6 HTTP.

Existen multiples colecciones.

En los servidores principales de BDCOL se ofrecera gran variedad
de servicios a los usuarios, entre ellos:

Busqueda y localizacion basada en los metadatos.

Recuperacion del contenido directamente de los repositorios
institucionales.

Proveedor de datos a través del protocolo OAI-PMH (proveedor de
datos de otras redes).

Redes Internacionales

Proveedor | BD: Biblioteca Digital

® Recolector RD1 RD2 @ RD: Repositorio

llustraciéon 2. Arquitectura de proyecto BDCOL
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4. DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

El desarrollo del proyecto contempla el cumplimiento de actividades
asociadas a objetivos especificos con productos al final de cada accion de
acuerdo al desglose de actividades.

El proyecto de implementacién del Repositorio de Objetos de Aprendizaje
para el programa de Tecnologia en Gestion de Redes y Sistemas
Teleinforméticos parte de la necesidad de incorporar las Tic a los curriculos y
la metodologia b-learning como apoyo a la educacién presencial en el

Instituto.

Disefio Instruccional

Acuerdo de Adopcion | Definicion del Aprobacionde Generacionde Implementacion de
de la politicapara metadato publicacion paquete ZIP curso
estrategiasde LOM Par evaluador Contiene Administrador
incorporacion. Construccionde!l OA Evaluacion de OA Metadatos Rolesy Usuarios
Politicaspara Paquete Rabrica Contiene: Docente Titular
construcciony Articulo OA Docente Auxiliar
adaptacion OAS Libro Reusodel Estudiantes
Capacitacion Docente Paginade libro Objetode Actividades asincronas
Derechos de Autor Rolesy Usuarios Aprendizaje Docente
Disefio de Administrador Estudiantes
infraestructura Par evaluador Tareas y Trabajo
tecnologica Docente colaborativo
Estudiantes Estudiantes
Visitantes Evaluacion de
Aprendizaje
Estudiantes
Evaluacion OA
Rubrica

CONSOLIDACION DEL PROYECTO

llustracion 3. Estructura de integracion del proyecto

La experiencia del proyecto se dividi6 en cuatro fases comprendidas en:
Estado del Arte, Disefio de la Soluciéon de infraestructura tecnoldgica y

disefio instruccional, Implementacién de las soluciones tecnoldgicas e
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instruccionales y la fase de evaluacion de acuerdo a la validacion de la

experiencia.

4.1 Construccion del estado del arte de los repositorios a partir de
experiencias en Instituciones de Educacion Superior a nivel

Internacional y Nacional.

Como actividades planteadas para la consecucion del objetivo se
establecieron: Revision de literatura a nivel mundial, Revisién de literatura a
nivel nacional y Construccion del estado del arte y contrastes con el caso

local de estudio.

Como resultado se obtuvo un Documento con resumen y analisis de la
literatura mundial recopilada, un Documento con resumen y andlisis de la

literatura nacional recopilada y el Estado del arte del proyecto.

4.2 Disefio de la solucion de infraestructura tecnoldgica, usuarios,
servidor y estructura de contenido que permita generar la estructura

tedrico-practica de los objetos de aprendizaje.

Las actividades definidas para la consecuencia de este objetivo consistieron
en: La definicion de las herramientas tecnoldgicas hardware y software,
Disefio del entorno grafico del servidor de repositorios, Disefio de la
Arquitectura de red y del servidor, Definicion del disefio instruccional, Disefio
para generacion de Scorm y Definicidbn de politicas Institucionales para la

construccién, adaptacién o reutilizacién de Objetos de Aprendizaje.

Como Resultado se obtuvo el Listado de las herramientas utilizadas, el

disefio del entorno grafico y taxonomia del sitio, documento con la estructura
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de funcionalidades del aplicativo, documento con el disefio del aplicativo,
descripciéon de las herramientas para la implementacién de la solucién y el
documento con el disefio Instruccional aplicado a los propdésitos del proyecto
y el desarrollo de Politicas para la construccién de Objetos de Aprendizaje.

4.3 Implementacién del Servidor de Repositorios de Objetos de

Aprendizaje de acuerdo a la solucion de infraestructura.

Las actividades definidas para la consecucion de este objetivo consistieron
en la consolidacion de la etapa de disefio de solucion mediante la
Implementacion del servidor de repositorios, configuracion de actividades de

acuerdo al disefio instruccional y la creacion y asignacion de roles.

Como resultado se obtuvo: la instalacion del servidor de repositorios de
objetos, el LMS y la Implementacion de la Interfaz grafica del Repositorio, La
configuracion de la propiedad libro y revisiones y el Acuerdo del Consejo

académico para la Elaboracion, adaptacion y reutilizacion de OA.

Con respecto al establecimiento del Servidor Funcional se obtuvo como
resultado la puesta en marcha del servidor en la direccion electronica
www.recursostics.com en donde se asocio en el mismo dominio el servidor
www.Ims.recursostics.com y el servidor de encuestas para estudiantes y

docentes en IimeSurvey Www.encuestas.recursostics.com

Con respecto a la Creacidén de Usuarios y Roles se establecieron los roles
para el repositorio determinados como Administrador del servidor, Docente,
Par evaluador, Estudiante y Visitante. Para el servidor LMS en cohesion con
el acuerdo de politica de adopcién se establecen los usuarios Docente

Titular, Docente tutor y Estudiante.

37



En cuanto a la relacién del modelo de disefio instruccional con el repositorio
se implemento para el momento de la construccion de los OA una estructura
de desarrollo en Drupal partiendo de la definicion de jerarquias que inicia con
un categoria padre denominada PAQUETE que funciona como contenedor
de muchos OA definidos como articulos o libros asociados a una materia,
nodo hijo LIBRO que puede contener muchos objetos asociados a él en
funcion de un tema o de una unidad de una asignatura y jerarquizados de
acuerdo a la estructura del plan docente que desarrolla la asignatura y por
ultimo el nodo hijo ARTICULO que consiste en un solo OA que se asocia a

una materia o un tema de acuerdo a la estructura del plan docente

Por dltimo se establece la configuracion de la informacion de las revisiones
mediante conceptos y el desarrollo de la rdbrica que el rol asociado a Par
evaluador realiza a cada OA construido (libros o articulos) y que determina
el criterio para la publicacion del OA tanto en el servidor de OA como en el
LMS.

4.4 Evaluacién de los objetos de aprendizaje sustentados en los
atributos de los mismos y las propiedades de la solucion tecnoldgica

por parte de los docentes y estudiantes del programa.

Como actividades para la consecucion del objetivo de evaluacion se planteé:
Elaboracion de un instrumento para la evaluacion de los OA de acuerdo a la
definicion de los atributos y estandares, Disefio y validacion de un
instrumento (pre Plan de Analisis y encuestas) con el objeto de medir la
percepcion de estudiantes y docentes, Elaboracién de un documento de

analisis de lo evaluado a través del instrumento y recomendaciones futuras.

Como resultado de la aplicacion de las encuestas a los docentes y

estudiantes se obtiene un documento con los resultados de los instrumentos
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acerca de la utilidad del servidor de Repositorio de Objetos de Aprendizaje y
de integracién de las Tic al curriculo del programa valorando los recursos

tecnoldgicos disponibles y los aportes al proceso de formacion.

De acuerdo a los propoésitos de validar el impacto del proyecto en la
comunidad académica, se aplicaron instrumentos a estudiantes y docentes
utilizando un servidor de encuestas LimeSurvey y posteriormente la
validacion de los resultados de los instrumentos mediante el pre Plan de

Andlisis.

De la misma manera la definicion del Instrumento para la evaluacion de los
Objetos de aprendizaje denominado Rubrica la cual permite al par evaluador
valorar de acuerdo a criterios de calidad en una escala de 1 a 4 los atributos

del objeto para obtener al final una evaluacion cuantitativa. (Ver anexo 7).
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5. DISENO DE LA SOLUCION DE INFRAESTRUCTURA
TECNOLOGICA

El desarrollo del estado del arte permitié vislumbrar la conceptualizacion de
los repositorios de objetos de aprendizaje soportados en la utilizacién y
optimizacién de recursos. De acuerdo a que “Un repositorio digital es un
archivo local, institucional o centralizado para depositar y proveer acceso a
contenidos digitales”, se define la estructura tecnoldgica que permita de
manera acertada estructurar de acuerdo a las necesidades institucionales la
estructura hardware y software teniendo en cuenta que el objetivo del
proyecto es desarrollar un servidor de repositorios accesible via web,
centralizado y con acceso para el registro o para la consulta de objetos de
aprendizaje generado por miembros del programa de Redes y Sistemas.

Las caracteristicas fundamentales que debe cumplir el repositorio parte de
Depositar y proveer acceso a recursos, permitir el control de versiones,
gestion de objetos de aprendizaje, cambios parciales o totales, como

renombrar, borrar, afiadir o mover elementos.

5.1 Tipos de Repositorios

Los repositorios en términos generales se pueden clasificar de acuerdo a su
funcionalidad y al tipo de recursos que van a alojar en tres tipos de
repositorios de acuerdo a si se Repositorios de software, Institucionales y

tematicos (edukanda)
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REPOSITORIOS
\l’ v \l’

Software Institucionales Tematicos

Funcionalidades

llustracion 4. Clasificacion de los Repositorios

e Los Repositorios de software son contenedores utilizados para almacenar
software o aplicaciones para diferentes tipos de usuarios. Dependiendo
del tipo de licencia se podran determinar diferentes posibilidades de

servicio y el tipo de acceso (libre o restringido).

Este tipo de repositorios se puede clasificar en dos areas: Licencia
privativa (Windows Update), donde el administrador limita o restringe las
propiedades del software y Licencia de uso libre (plataformas como
SourceForge o Forja de Guadalinex), que proporciona una plataforma de
trabajo colaborativo y compartida de conocimiento libre sobre cualquier
tematica. Permitiendo de forma sencilla y si ningun tipo de restriccion de
licencia, el acceso a servicio CVS, listas de correo, seguimiento de
errores, tablon de anuncios, foros, administracion de tareas, hosting,
almacenamiento permanente de archivos, copias de restauracion

completas, y una administracion totalmente basada en web. (edukanda)
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Los Repositorios institucionales se presentan como la alternativa
desarrollada por instituciones publicas o privadas, organizaciones
politicas o sociales con el propédsito de conservar, almacenar, divulgar y
preservar la produccion intelectual y académica desarrollada al interior de
cada entidad, permitiendo el archivo de documentos, imagenes, videos y
otros materiales en formato digital, y que se podran disponer para acceso
publico o privado de acuerdo a lo definido por cada entidad.

De acuerdo a la declaracion de las 3B Budapest, Bethesda y Berlin Los
Repositorios institucionales se fundamentan  principalmente en el
almacenamiento y divulgacion de tesis doctorales, investigaciones y
revistas tematicas, define que el objetivo de los repositorios institucionales
se fundamenta y evoluciona del movimiento del Open Access y que su
contenido esta definido por la institucion, es de uso Académico,

Acumulativo y perpetuo y debe ser Abierto e interoperable. (edukanda)

Los Repositorios tematicos almacenan y proporcionan acceso a la
produccion académica de un area tematica particular, como por ejemplo
los repositorios didacticos. El cual contiene objetos de aprendizaje y que
se suelen encontrar en portales organizados cronolégicamente y por
metadatos para una mejor basqueda. La tematica suele ser social, de

educacion ciudadana o académica. (edukanda)
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Open Access Repository Types - Worldwide

M Institutional

M Disciplinary
Aggregating

W Governmental

Total = 2295 repositories

OpenDOAR - 17-Jun-2013

llustracion 5. Tipos de Repositorios de Acceso Libre - Fuente OpenDoar

La ilustracion 5 muestra los diferentes tipos de repositorios de acceso libre
disponibles a nivel mundial de acuerdo a la clasificacion. Sobre un total de
2295 repositorios se puede determinar que 1902 (82.9%) son de caracter
institucional, 242 (10,5%) son Disciplinarios o de areas especificas es decir
se refieren a temas transversales, 94 (4,1%) son repositorios subsidiarios es
decir los archivos estan o hacen parte de diferentes repositorios y 57 (2,5%)

son repositorios gubernamentales.

5.2 Politicas para el desarrollo de Repositorios 3

Las politicas son un conjunto normativo que define las reglas de operacion,
funcionamiento y servicios de los repositorios en los niveles local y global.
Establecen la administraciébn del repositorio y se centran en aspectos

relativos a politicas generales establecidas institucionalmente.

3 3R Red de repositorios Universitarios de Recursos Digitales. Informe de la etapa 3: Desarrollo del sistema y de
aplicaciones

43



El proceso de implementacion y desarrollo del Repositorio debe
corresponder con una politica institucional que propenda por el
mantenimiento y continuidad del proyecto partiendo de la adopciéon de una
estrategia para la implementacién del repositorio en la institucién y soportada
por la direccion de programas de Redes y Sistemas y por el colectivo

docente y estudiantil.

Lo anterior corresponde a la adopcién de estrategias para alcanzar niveles
de calidad en los procesos de desarrollo, adaptacién y reutilizacion de
objetos de aprendizaje. Basados en lo anterior se sustenta la siguiente
propuesta de implementacion del repositorio en los dominios de los Ambitos
Educativo, Tecnolégico y Organizativo necesarios al interior de la institucion y

del programa de tecnologia en Redes y Sistemas.

« Ambito Organizativo: Adopcion de un modelo que garantice el desarrollo
de los proyectos de formacidén soportado en el e-learning y el blended
learning, Definicion de un Plan de capacitacion para los docentes, disefio
de estrategias para la implementacion del e-learning y adopcion de la

estructura organizativa para soportar el proyecto.

« Ambito Educativo: anélisis de demandas y condiciones del entorno
iniciando con la Definicion de los programas de cualificacion del recurso
humano de acuerdo a un andlisis de los entornos de desarrollo laboral,
definicion de programas teniendo en cuenta a los empleados existentes y
potenciales empleados, Sistema de Gestion del Aprendizaje, Construir las
politicas generales para el desarrollo del e-learning y consolidacion de un

modelo pedagdgico.

« Ambito Tecnoldgico: Mejoramiento tecnolégico (Plataforma Tecnoldgica,
gestores de contenido, desarrollo de materiales multimedia), Adopcion de

estandares para el desarrollo de los contenidos.
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Politicas Generales Institucionales

Deposito Gestion

Organizacién de

Eligibilidad Acceso

materiales

Calidad del OA
Estructura Metadatos

Consulta

Reutilizacion

Uso

f
g
:
5,
=]

llustracion 6. Paliticas Generales de los Repositorios

e Deposito: Concierne a la elegibilidad de los depositantes, la calidad de
sus materiales y los procedimientos de ingreso para el almacenamiento

de documentos en los repositorios. (Arriaga & Salazar, 2008)

e Gestion y organizacion de colecciones, que cubren los aspectos
necesarios para conformacion de conjuntos de materiales organizados de
acuerdo a su tematica y relevancia dentro del Repositorio, definicion de
los tipos de contenido valido, lineamientos para su administracion asi
como la consignacion y validacion de los metadatos asociados a los items

de las colecciones. (Arriaga & Salazar, 2008)

e Uso y derechos de autor, cubren aspectos relativos al acceso, consulta
y reutilizacion de los items almacenados, asi como aspectos relativos a
los derechos legales de autor que limitan el uso de dichos materiales.
(Arriaga & Salazar, 2008)

La adopcion de este marco de politicas ayuda a que los flujos de trabajo y los
procedimientos adecuados se realicen de manera uniforme en los

repositorios, posibilitando de una manera organizada y regulada su
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funcionamiento general. Asi mismo, facilitan la adhesion de nuevas
comunidades académicas, el incremento en el niumero de usuarios y/o
depositantes, asi como la administracion de los contenidos a los productores

y a los gestores de los Repositorios. (Arriaga & Salazar, 2008)

En cuanto a los repositorios de objetos de aprendizaje, se observa en la
ilustracion 4 que de acuerdo a los tipos de contenidos clasificados en
OpenDoar, 356 corresponden a repositorios de objetos de aprendizaje sobre
un total de 2299 repositorios notandose un porcentaje bajo respecto a otros

repositorios con otro tipo de contenido.

Content Types in OpenDOAR Repositories -
Worldwide

Journal articles

Theses and dissertations

Lnpublished reports and working papers
Books, chapters and sections

Conference and workshop papers

Multimedia and audio-visual materials

Learning Objects
Count: 356

Bibliographic references
Other special item types
Learning Objects
Datasets

Patents

Software

0 500 1.000 1.500 2.000
Total = 2299 repositories

OpenDOAR - 18-Jun-2013

llustracion 7. Repositorios por Tipos de contenidos en OpenDoar

5.3 Software Disponible para la Implementacion de Repositorios

Existe una amplia comunidad cientifica involucrada en el desarrollo de

plataformas tecnoldgicas para la creacion de repositorios de acceso abierto,
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la utilizacion de una o de otra respondera a las necesidades y recursos de la
institucion que lo ponga en marcha. (Sedic, 2013)

Usage of Open Access Repository Software - Worldwide

W Dspace
M EFrints
[Unknown]
M Digital Commons
W OFUS
Other

Total = 2295 repositories

OpenDOAR - 17-Jun-2013

llustracion 8. Uso Plataformas de Software de acceso libre a nivel mundial — Fuente OpenDoar

La ilustracion 8 muestra el uso de software para el desarrollo de repositorios
a nivel mundial Sobre un total de 2295 repositorios se puede determinar que
947 (41.3%) utilizan DSpace, 336 (14.6%) utilizan Eprints, 273 (11.9%)
utilizan software desconocido, 98 (4.3%) utilizan Digital commons, 70 (3.1)
utilizan Opus y 24.9 utiliza otro tipo de software (Fedora, CDSware, Drupal,

etc).

5.3.1 Comparativo de Software disponible para Repositorios

Repositories Support Project, establecié una comparacion de las plataformas
software mas utilizadas para la implementacién de repositorios de acuerdo a
especificaciones funcionales y tecnolégicas como se detallan a continuacion:
licenciamiento y tipo de producto, Entrega y soporte de documentos, Formato
de metadatos, interfaz de usuario y formatos de conversién de archivos, tipos

de busqueda, validacion de usuarios, sistemas operativos, bases de datos y
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lenguajes de escritura, interoperabilidad y funciones del administrador. (JISC,
2010)

Las plataformas evaluadas fueron: CONTENTdm, Digital Commons,
DigiTool, DSpace, EPrints, EQUELLA Repository, Fedora, Islandora/ Fedora,
intraLibrary, Open Repository, obteniendo como resultado la valoracién de

los aspectos técnicos y funcionales como se muestran en la tabla 6

CONTENT
DigiTool
EQUELLA
Repositor
Islandora/
intraLibrar
Repositor

Tipo de Comer
Licencia cial cial cial cial cial
Tipo de | Softwa | Servici | Softwa | Softw | Softw | Softwa | Softw | Softwar | Softw | Servici
Producto re ode re are are re are e are ode
hosting hosting

‘ TIPOS DE ELEMENTOS COMPATIBLES (ENTREGA Y SOPORTE)
Documento Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual
S

(pdf,  doc,

ppt.)
Images (jpe | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual

9, gif, png)
Video (mpe | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual

g, avi)
Audio (mp3, | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual

wav)
Learning Futuro | Actual - Actual | Porel | Actual | Actual | Actual | Actual | Actual
objects softwa
(scorm) reu
otro
Core:
Qualified Si Si Si Si - Si Si Si Si Si
DC:
METS Si - Si Si Si Si Si Si - -
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MARC - - Si - - Si - Si - -

FUNCIONES DE LA INTERFAZ DE USUARIO Y FORMATOS DE CONVERSION

Soporte Si Si Si Si Si Si - Si Si Si
multi-
lenguaje
Convertir Actual Actual Futuro | Porel opcio Actual No Actual - Actual
a PDF softwa nal aplica

reu ble

otro
Convertir a - - - Por el - Estand - Actual - -
XML softwa ar

reu actual

otro

‘ BUSQUEDA AVANZADA
Campo Si Si Si Si Si Si - Si Si Si
especifico
Légica Si Si Si Si - Si - Si Si Si
booleana
Opciones Si Si Si Si Si Si - Si Si Si
de
clasificacio
n
Por Autor Si Si Si Si Si Si - Si Si Si
Por unidad Si Si Si - Si Si - Si Si Si
Académica
Por Afio Si Si Si Si Si Si - Si Si Si
Por titulo Si Si Si Si - - - Si Si Si
Por Si Si Si Si - Si - Si Si Si
Coleccion
‘ VALIDACION DE USUARIOS

requerido a al al
Autentica- opcion Si Si Si Si Si Si Si Si opcion
cion LDAP | @ al

SISTEMA OPERATIVO Y BASES DE DATOS

LINUX Si Si Si Si Si Si Si Si Si -
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UNIX Si - Si Si Si Si Si Si Si -

SOLARIS - - Si Si Si Si Si Si Si -
Windows: Si - - Si Si Si Si Si Si -
Mac OS X: - - - Si Si - Si Si Si -
Other: - - - - - - - - Servici | Servicio
(o] hosting

hosting

servido

r Cloud
MySQL: - - - - Si - Si Si Si -
Oracle: - - Si Si Si Si Si Si - -
PostgreSQL - Si - Si Si Si Si Si - -
Microsoft - - - - - Si - Si - -
SQL Server:
Almacenami - - - - Si - Si Si - -
ento en la
nube:

—
m
z
@
-
>
(&
m
o
m
m
98
@)
N
_|
C
0
>

Java - - Si Si - Si Si Si Si -
PER: - Si Si - Si - - - - -
PHP Si - - - - Si - Si - -
JavaScript - - Si Si Si Si - Si Si -
AJAX - - Si Si Si - - - Si -
Otras - - - - - - Drupal, - Servici
especificaci Djatoka o
ones , hosting
OpenLa
yer
nal |
OAI-ORE - - - opcio Si Si opcio | opciona - -
nal nal |
CIONES DEL ADMINISTR
Importacién i i Si Si Si Si
masiva
Exportacién Si Si Si Si Si Si Si Si Si Si
masiva




Personaliza Si Si Si Si Si Si No Si Si Si
cion del aplica
Flujo de ble
trabajo
Capacitacio Si Si Si - Si Si - Si Si Si
n
Consultoria Si Si Si - Si Si - Si Si Si
Visitas del Si - Si - Si Si - Si Si Si
sitio

Tabla 6. Comparativo de Diferentes plataformas software para repositorios. Fuente rsp.ac.uk

Se entiende por Actual la version actual del software que el usuario puede
descargar e instalar y utilizar de manera inmediata. Futuro hace referencia a
una caracteristica que se desea implementar o se esta implementando en la
actualidad por parte del proveedor de software y que estara disponible en
una nueva version. Opcional se refiere a una caracteristica que viene como
parte del paquete de software pero que el usuario instalara o desinstalara

segun su conveniencia o necesidades. Por el software u otro se refiere a

caracteristicas que pueden ser proporcionadas por el software o que
requieren de otro proveedor para ser implementadas. En blanco el producto

no presenta esa funcionalidad.

5.4 Definicién de las herramientas tecnoldgicas para el desarrollo del

proyecto

Partiendo de las necesidades del proyecto y determinando las
funcionalidades y caracteristicas del software y a la necesidad de no generar
gastos econdmicos en licenciamiento y recursos a la institucion, se determina
la utilizacion de herramientas de software libre tomado como referencia la
tabla 6 (Comparativo de Diferentes plataformas software para repositorios) y

de acuerdo a:
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Necesidades del proyecto

La disponibilidad de desarrollo a la medida de la institucion.

Gestion de la plataforma por la propia institucion.

La solucion software soporta lo planteado en el proyecto.

La plataforma software se desarrolla como un proyecto colaborativo
gue permite mejoras y adecuaciones futuras.

Plataforma estable en las versiones utilizadas

Requerimientos funcionales

Plataforma contenedora de Objetos de aprendizaje

Ingreso de datos de desarrollo y metadatos.

Seguridad y control de acceso.

Soporte del proceso de navegacion, almacenamiento, revision,

publicacion, preservacion del contenido y busqueda.

Requerimientos técnicos

Administracion del motor de bases de datos.
Esquema de metadatos LOM.

Gestion de usuarios, contenidos y cursos.
Transformacion de archivos de acuerdo a estandares.

Admitir formatos variados de documentos, videos

5.4.1 Arquitectura de red

Para el desarrollo del proyecto se plantea el establecimiento de una

arquitectura de red centralizada como propuesta para el prototipo del

repositorio en donde el alojamiento de Drupal y moodle es de manejo en un

servidor hosting privado y en donde un usuario 0 grupo de usuarios son
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responsables de la creacion, validacion, publicacion y uso de los objetos de

aprendizaje almacenados en el servidor.

Par Evaluador

S

Repositorio de Objetos
Drupal

Scornx
g Estudiante

LMS Moodle

Ilustracién 9. Estructura de red centralizada para repositorio

5.4.2 Arquitectura de software

Esta etapa corresponde al desarrollo del sistema de acuerdo a los modelos

conceptuales y a las necesidades planteadas para el proyecto.

La implementacién del software para el repositorio de objetos de aprendizaje
para el programa de Redes y Sistemas del Instituto parte de Necesidades del
proyecto, los requerimientos funcionales, la eleccién del Sistema para la
gestion del aprendizaje LMS, el analisis para la normalizacién de los
metadatos y la formalizacion de las politicas para el desarrollo de

repositorios.
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A nivel de software se utiliza Drupal 7 como gestor de contenidos ubicado en
un servidor web hosting. Como gestor de base de datos para el servidor
Drupal se utiliza mysql 5.0.15, php 5.3.8.

El primer nivel de administracion (inferior) tiene como funcion dentro de la
arquitectura software capturar los contenidos y los metadatos, gestionar y
validar la informacién suministrada en los objetos de aprendizaje depositados
en el servidor de repositorios. Se encuentran también la interfaz de
administraciéon y los servicios locales (portal, blusqueda, recuperacion) en
donde se permiten las busquedas y la recuperacion de los objetos de
aprendizaje depositados en el repositorio.

En este nivel los roles que intervienen en el proceso son: Evaluador, Docente
y administrador

En el segundo nivel, la arquitectura disefiada integra servicios globales
(portal, busqueda, navegacion), protocolos de interoperabilidad entre los

sistemas y hosting.

En este nivel los roles que intervienen en el proceso son: Visitante y

estudiante
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» Servicios Globales *

Visitante | Estudifhte
=TT s

Protocolos de
Interope rabilidad

=

Cloud Web Hosting

Q

i~

Par evaluador Baze de datos Repositorio

O

Docente

interfaz de Servicios locales
administracion web services

Administrador

Ilustracién 10. Arquitectura Software proyecto

5.5 Definicion de las herramientas tecnoldgicas para el
desarrollo del proyecto

5.5.1. Servidor

Para la implementaciéon del proyecto, se adquirié el servicio de Cloud Web

Hosting ubicado en Texas EEUU, con el proveedor SINGLEH=P

(SingleHop), que a través de su Cloud Server, provee servicios a la medida

de las necesidades, para este caso se cuenta con 500 MB de
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almacenamiento en Disco Duro, de los cuales 300MB fueron destinados para

el Servidor de Repositorios de Contenidos Educativos Digitales con una

transferencia de 5 GB; el servidor CENTOS version 6.3 de 64 Bits, con
procesador Intel de 2.3 Ghz, Base de Datos MySql y PHP 5.3.8.

En la llustracion 10 se muestran algunas de las opciones de sistemas

operativos que ofrece la empresa SingleHop donde se ofrece un servicio que

proporciona, soporte técnico y servicios de instalacion / configuracién.

Level of
Platform 0S Name Infrastructure support Type Monthly Rate
Linux CentDS 5.8 Both Full Open Source Mo Cost
Linux CentDS 6.3 Both Full Open Source Mo Cost

Linux

Red Hat Enterprise Linux 5.8

Both

Full

Commercial

$20/mo

Linux

Red Hat Enterprise Linux 6.2

Both

Full

Commercial

$20/mo

Linux

Fedora Core16

Cloud Servers

Install Only

Open Source

No Cost

Linux

Debian Lenny

Dedicated Servers

Full

Open Source

Mo Cost

Linux

Debian Squeeze

Dedicated Servers

Full

Open Source

Mo Cost

llustracion 11. Soluciones de Sistemas Operativos

5.5.2. Software seleccionado

Software Funcionalidades

Drupal 7.22.

Directorio de

Portales

comunidades

rporativos

recursos

Sitios de redes sociales

de

Modulos

Views

Content Construction

kit (CCK)
Token
File Group

Chaos Tools

Localization Update

Traslitaration
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e Views nivo slider
(rotador)

e Pathauto

e Administration menu

e WYSIWYG

Gestor de Base de Datos MySQL

PHP Hypertext

PreProcessor

Nuevo modelo OOP

Simplificacion de cédigo

Mejor extension para el
soporte MySQL

Nueva constante de
reporte de errores E_strict

Moodle versién 2.5

Creacioén de cursos

Contrasefias se generan
usando bcrypt

MDL-35073 - Integracién
con Open Badges
(Insignias abiertas)
MDL-38509 - Nueva
herramienta
administrativa para
Instalar complementos
MDL-38016 - Nuevos
temas gréaficos Bootstrap
y Tema limpio (clean) con
disefio responsivo para
todos los tamafios de
pantalla

MDL-30637 - Mejoras a
la usabilidad de formatos
grandes complejos de
Moodle en general
MDL-37459 & MDL-
37417 - Mejoras mas
especificas en usabilidad
a los formatos para el
modulo de tarea y para

crear preguntas
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MDL-37009 - Los listados
del curso se muestran de
forma consistente en todo
el sitio (cambios en el
tema pueden ser
requeridos)

MDL-37284 - Soporte
para Unicode en
MariaDB/MySQL ahora es
configurado
autométicamente durante
la instalacion

MDL-35611 - Integracién
con behat, la armazén
para probar las
expectativas del usuario

Adobe Fireworks

Herramienta de ayuda

para disefio gréafico

Adobe CS6 - Evaluacién

The logo Creator

Herramienta Software
para el disefio y creacion
de logos y soporte
grafico

Edicion limitada

Microsoft Visio

Software de dibujo de

diagramas

Version 2013 - Evaluacion

Tabla 7. Software seleccionado y utilizado
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5.6 Disefio del entorno grafico del servidor de repositorios

Los repositorios de objetos de aprendizaje desde el punto de vista grafico
son sitios web disefiados exclusivamente para la busqueda de informacién
caracterizada por una interfaz sencilla y con gran usabilidad “La usabilidad se
refiere a la capacidad de un software de ser comprendido, aprendido, usado
y ser atractivo para el usuario, en condiciones especificas de uso” (ISO/IEC,
2013), una interfaz en donde la busqueda y los recursos se determinen de

manera clara.

Se adoptd un disefio de home y de vistas que contiene pocos elementos
pero que los mismos aportan de manera visual la informacion principal que
quiere transmitir el sitio. Un disefio grafico agradable visualmente, que
respeta los colores de la marca institucional y la tipografia y sobre todo que

presenta una navegacion sencilla y agradable para los usuarios.

Se predetermina contar con una imagen y una navegacion homogénea en
las diferentes vistas, lo que permitira dotar al sitio de una unidad visual y una

integracion funcional en cada una de las vistas generadas.

La etapa de disefio consistié en la estructuracion, maquetacion y disefio
grafico de acuerdo a las caracteristicas institucionales (simbolos, logos,
colores y tipografias) y a las posibilidades que ofrece las tecnologias que se

implementaran en el proyecto.

Se mantienen los colores que por anos han representado a la casa de

estudios y se fortalece el nombre como pilar de su reconocimiento.
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INSTITUTO SUPERIOR
DE EDUCACION
RURAL

#006F3F AHEEAEDD #C33A13

Tonos para rellenos

Tonos para bordes

#064E3A  #BE4F1B  #932008

llustracion 12. Logotipo y tonos de bordes y rellenos
En cuanto a la Tipografia se establece de acuerdo a la normas y a los
criterios de usabilidad.
Teniendo en cuenta el tipo de publicacion que se desarrolla en el sitio esta

disefiada para computadores, se debe tener en cuenta letras sin serifa y de

un tamafio mediano para leer y algo mas grande para los titulos.

Fuente Tipogrdfica Corporativa I.S.E.R

Myriad Pro Bold Italic

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmninopqrstuvwxyz
0123456789

Myriad Pro Italic
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmniopqrstuvwxyz
0123456789

llustracion 13. Tipografia Corporativa
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5.6.1 Interfaz gréfica

Repositorio de Objetos de Aprendizaje

Recursos Educativos para el programa de Tecnologia de Redes y Sistemas

Buscar

Inicio Contenido Directorio Acerca de Ayuda Mi ROA

Nombre de usuario *

Contraseiia * 4

¢ Crear nueva cuenta
¢ Solicitar una nueva
contrasefia

Iniciar sesidn

Instituto Supesior De Educacion Rural - ISER
ClE#s
Teléfono Conmutad

=
Pamplena, Nore

llustracién 14. Imagen de pantalla del home del repositorio

La ilustracion 11 muestra dentro de la estructura del sitio la taxonomia
establecida para el desarrollo del repositorio de objetos teniendo en cuenta
las funcionalidades que este debe presentar y de acuerdo a una estructura

modular que permita las modificaciones o adaptaciones rapidas.

1. Banner principal: Contiene el logo corporativo del Instituto al cual esta
adscrito el programa de Redes y Sistemas. Ubica igualmente el nombre

identificador del sitio y contiene el buscar.

Repositorio de Objetos de Aprendizaje

Recursos Educativos para el programa de Tecnologia de Redes y Sistemas Buscar

llustracion 15. Banner principal
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2. Menu de secciones: Ubicado horizontalmente bajo el banner principal

y contiene las secciones Inicio, contenido, directorio, Acerca de, Ayuda, ROA

Inicio Contenido Directorio Acerca de Ayuda Mi ROA

llustracion 16. Secciones del repositorio

3. Rotador: Médulo ubicado en la parte inferior izquierda del menu
secciones que permite mostrar noticias, eventos o alguna informacion que el

administrador desee dar a conocer a los usuarios o visitantes del repositorio.

‘ . N

w :Objetos

llustracion 17. Rotador de informacién

4, Médulo Cuenta: permite la autenticacion de usuarios para que se
permita el acceso al repositorio. Presenta las funcionalidades de crear cuenta

y solicitar una nueva contrasenfa.

Nombre de usuario *

Contrasefia *

= Crear nueva cuenta

« Solicitar una nueva
contrasefia

Iniciar sesidn

llustracion 18. Médulo de acceso y registro
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5. Buscador: Permite desarrollar busquedas especificas de los
contenidos o de los objetos alojados en el repositorio de acuerdo a diferentes

criterios como autor, titulo, area, entre otras.

6. Contenido reciente: Este mddulo permite mostrar a los usuarios del

repositorio el contenido o noticias recientes y el rol del usuario que realizo la

modificacion.

r_’epositorio

joanse

Condesadores

radmin

Electronica

radmin

lorem articulo

radmin

llustracién 19. Maédulo de contenido reciente

7. Footer: Informacion institucional que se encuentra al finalizar el home.

llustracién 20.Pie de pagina
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5.6.2 Taxonomia del sitio

La taxonomia en Drupal se utiliza para categorizar el contenido del sitio. Se
crea sobre una estructura de vocabularios con contenidos de acuerdo a que

sean jerarquicos o planos.

Como caracteristica especial la version de Drupal 7 permite la creacién de
campos que garantizan la organizacion por categorias, metadatos,
descripciones entre otros. Esta informacién se almacena como vocabulario y

terminologia y que luego se podra gestionar y aplicar al contexto del sitio.

A contenido ((ESRUBMED Personas  Configuracién  Informes  Ayuda Bienvenido, joanse  Cerrar sesién

Agregar contenido  Buscar contenido  Paguetes  Agregar vocabulario

Taxonomia

arios; por ejemplo: Un vocabulario llamado “fruta” contendria términos como "manz

+ Agregar vocabulario

NOMERE DEL VOCABULARIO OPERACIONES
editar vocabulario lista de términos agregar términos
editar vocabulario lista de términos agregar términos
editar vocabulario lista de términos agregar términos

editar vocabularic lista de términos agregar t€rminos

llustracion 21. Taxonomia del Repositorio de Objetos

La categorizacion del contenido se establece por Nombre del vocabulario
en donde se identifican el nidmero de items padres necesarios (area,
paguetes, ROA, tags) y las operaciones que se pueden realizar en cada uno
como editar vocabulario que permite editar el item padre, lista de términos
gue despliega el contenido del item y agregar términos que permito crear

items hijos asociados a un item padre.
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Para el sitio del repositorio de objetos de aprendizaje se establece la

estructura de taxonomia como se observa en la siguiente ilustracion.

Inicio

Administracion

Y

Estructura

Areade Conocimento
Descripcién
Area Formato de Texto
Relaciones
Peso

Paguetes

Mombre Paguete 1
Mombre Paquete 2
Mombre Paquete 3

Nombre Objeto
Descripcién
Formato de texto

Metadatos
Unidades Didacticas
Relaciones

llustracion 22. Taxonomia del Repositorio

La taxonomia se establece de acuerdo a la forma en que se desea que se
acceda al contenido identificando el item padres e hijo. El nimero de items
padre dependera de las necesidades y de las funcionalidades que el servidor
de repositorios vaya adquiriendo. Se representa en la estructura procesos

gue consisten en la transformacion de datos de una forma a otra, interfaz de
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datos que permite agregar origenes externos o consumidores de datos y
almacenes de datos para mantener los datos o para la salida de informacién

del proceso.

# Contenido (ESNUBHNED Personas  Configuracion  Informes  Ayuda Bienvenido, joanse  Cerrar sesién

Agregar contenido  Buscar contenido  Paquetes  Agregar vocabulario

Area GESTIONAR PRESENTACION

iconos de arrastrar y soltar, y agrupar términos bajo un término padre deslizandolos debajo v a la derecha del padre

Mostrar pesos de la fila

NOMBRE OPERACIONES
+#  Area Comunicaciones dit
“ Area de Investigacién Cientifica dit
4 Artes y humanidad, dit
+ G Teenologia dit
2 edit:
G2 edit
# Ing edit
+ Ou edit

Guardar Restablecer a alfabético
cs.com/admin/structure/taxonemy/_rea_trender=overlay®

llustracién 23. Menus de configuracién de la taxonomia

De las ilustraciones 22 y 23, se puede observar, el despliegue de diferentes
menus en la parte superior derecha los cuales permiten configurar el sitio de
acuerdo a las necesidades del proyecto (Lista, Editar, Gestionar campos,

gestionar presentacion).

La pestafia Lista permite reorganizar los términos en un item padre (Area,
paguete, ROA) usando los iconos de arrastrar y soltar y colocandoles en la
ubicacion que se desee y dandole de acuerdo a la posicién el nivel de
jerarquia agrupando término padre deslizandolos debajo y a la derecha del
padre. La pestafia editar permite la edicion de los nombre y descripcion de

los items.

Las opciones de gestion permiten configurar la manera de visualizar los

campos de acuerdo al tipo de contenido o item, es decir, adecuar el disefio
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de acuerdo a como se desea que se vean las paginas, cambiar el orden de
los campos, ocultar o mostrar las etiquetas de los campos, seleccionar el

formato de los campos.

5.7 DEFINICION DE USUARIOS Y ROLES

De acuerdo a la arquitectura software, el funcionamiento del sistema en
general se desarrolla a nivel interno y externo. Se determina entonces dos

tipos de usuarios de acuerdo al nivel en donde se desarrollan.

Usuarios internos: son usuarios que de acuerdo al tipo de rol que se les
asigne podran desarrollar actividades control del sistema o porque son

alimentadores o evaluadores de objetos y recursos de aprendizaje.

Los roles determinados para los usuarios internos son: Administrador,

Docente y Par evaluador.
Usuarios externos: son usuarios que se relacionan con el sistema teniendo
como actividades la consulta y exploracion de los recursos y objetos

depositados en el repositorio.

Los roles determinados para los usuarios internos son: Estudiante y

Visitante.

Las siguientes ilustraciones muestran los casos de uso de cada rol definido

para el proyecto.
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5.7.1 Administrador

Crear

Books

Comentarios

Actualizar

Comentarios

Administrador
Busqueda

Contrasefias

Eliminar

Books

Comentarios

llustraciéon 24. Rol Administrador
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5.7.2 Docente

Profesor

5.7.3 Par evaluador

Evaluador

69

Crear

Actualizar

Articulos propios

Buscar

Comentarios

llustracién 25. Rol Docente

Crear

Comentarios

Actualizar

Articulos propies

Eliminar

Comentarios

Articulos propios

Buscar

Comentarios

llustraciéon 26. Rol evaluador



5.7.4 Estudiante — visitante

Buscar

Comentarios

Books

Estudiante
Consultar

Books

w = | Buscar

Visitante

Comentarios

&

llustracién 27. Rol estudiante - visitante

5.8 DISENO INSTRUCCIONAL

En el marco de la sociedad actual en donde los avances tecnologicos se
desarrollan y se adaptan para que las instituciones de Educacion mediante la
implementacion de diversas estrategias y proyectos fomenten e incorporen
las Tecnologias de la informacién y las comunicaciones TIC en los curriculos
de formacidn, las practicas educativas y en los entornos de aprendizaje se
hace necesario que el Instituto Superior de Educacién Rural ISER,
establezca los mecanismos y vias de integracion de las tecnologias en los

programas de formacion que oferta a la comunidad.
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Lo anterior conlleva a revisar los referentes actuales en los diversos ambitos
de formacion y promover experiencias innovadoras en los procesos de
ensefanza-aprendizaje, haciendo énfasis en la docencia, en los cambios de
estrategias didacticas de los profesores y en los sistemas de comunicacién y
distribucién de los materiales de aprendizaje; es decir, en los procesos de
innovacion docente en donde todos los miembros de la comunidad

académica participan de manera activa.

Para los programas ofertados por la institucién en la modalidad presencial,
se disefia una estrategia b-learning aplicable en primera instancia en el
programa de Tecnologia en Gestion de Redes y Sistemas Teleinformaticos.
Se asume el aprendizaje desde la orientacion cognitivista y sustentado en el
modelo denominado Aprendizajes Significativos, desarrollado por Bruner en
la década de los 70 y los 80, que tiene como principio: “Todo conocimiento
es resultado de la busqueda y accion real del sujeto sobre el entorno, y no
puede concebirse como mera transmision desde fuera o cualidad inherente

de la psique originada en lo interno”.

Lo anterior plantea la importancia de establecer los soportes instruccionales,
las mediaciones pedagdgicas y las estrategias que median en el proceso de
comunicacion entre el docente y los alumnos, propiciando el acceso a una
informacion permanentemente y actualizada dada las posibilidades de

acceso a través del Internet.

La educacion apoyada en las Tecnologias permite a los estudiantes del
programa no solamente el desarrollo de las competencias comunicativas
tradicionales, tales como la compresion del texto escrito y el desarrollo de la
competencia escritural; sino que también lo ubica en el contexto del texto
digitalizado y el lenguaje multimedia propiciando desde esta perspectiva el
discurso no lineal, la integracion de lenguajes y la interactividad de la

multimedia preparando al futuro profesional para que responda a los retos de
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la sociedad del conocimiento y la informacién, en lo relacionado con la
seleccion, evaluacion y uso de la mdltiple informacion a la que se puede

acceder con las nuevas tecnologias.

Todas estas razones han contribuido a que los entornos de formacion
virtuales o mixtos se hayan convertido en modelos de innovacion pedagdégica
gue conducen al estudiante a asumir un papel participativo y colaborativo en
los procesos, mediante actividades que le permitan exponer e intercambiar
ideas, opiniones y experiencias con sus comparfieros, docentes y redes de

conocimiento.

5.8.1 GENERALIDADES

Integrar tecnologias, objetos de Aprendizaje y estrategias docentes en los
procesos de formacion en las instituciones de Educacion supone un gran reto
para todos los actores que intervienen en el proceso, y requiere establecer

los objetivos, la forma y el momento de como sera evaluado.

Es necesario analizar la situacion de la institucion de educacion que ayudara
a detectar debilidades y fortalezas, y que permitira definir de forma adecuada
dichos objetivos. Se espera que estas herramientas generen ambientes de
trabajo mas amigables y atractivos para las nuevas generaciones y tener en
cuenta en el disefio de nuevos curriculos a los destinarios de los mismos.

(Iberoamericanos, 2012)

Los programas deben garantizar que se logre un desarrollo académico y
profesional, apoyado por diferentes tipos de tecnologias. Al iniciar un proceso
0 una actividad académica de caracter formativo debe realizarse al interior de
la institucion un andlisis de las condiciones que soportaran el desarrollo de la

actividad teniendo en cuenta las potencialidades y limitaciones en cualquiera
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de los tres a&mbitos de desarrollo (Disciplinario, Metodolégico, Pedagdgico)
de manera que se afronte de manera adecuada y de esta manera plantear
estrategias metodologicas como trabajos en grupo, debates, actividades de
interaccion. (Wlliams & Schrum, 2000)

El mercado actual del aprendizaje online marca una separacion entre la

teoria educativa y la practica educativa real.

Los escenarios de aprendizaje diseflados y utilizados por los profesores
tratan de congeniar la enseflanza presencial con las tecnologias de
informacion y comunicacion creando nuevos escenarios mixtos que no son

contemplados del todo en la teoria educativa existente.

En funcion de esta definicion de escenarios de aprendizaje (Burgos &
Corbalan) afirman que existe un nuamero considerable de escenarios de
aprendizaje basados en la experiencia de profesores que no se encuentran
fundamentados en la teoria educativa. La mayoria de teorias educativas
tradicionales, como Constructivismo, Cognitivismo o Conductismo, suelen ser
las utilizadas para generar entornos tedricos instructivos. Es decir, dichas
teorias tienen como proposito la comprension e identificacion de los procesos
mentales que hacen posible el aprendizaje y, a partir de ellos, tratar de
describir métodos para que la instruccion sea mas efectiva. Sin embargo, la
realidad es que los escenarios de aprendizaje que se aplican realmente en la

practica no estan fundamentados en dichas teorias educativas.

Esta insuficiencia de fundamentacion tedrica conlleva una inconsistencia de
base que resulta en la imposibilidad de reproducir las experiencias para su
posterior generalizacion, entre otras consecuencias. Dos de las razones
existentes por las que parece existir esta separacion entre teoria y practica

educativas son: a) las prescripciones teoricas no son siempre aplicables en la
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practica y pueden ser demasiado etéreas para que los profesores reales
puedan implementarlas en la realidad cotidiana y b) las prescripciones
tedricas pueden haberse quedado obsoletas en el contexto de rapido avance

tecnoldgico en el que vivimos.

A este respecto, y siempre desde la perspectiva del aprendizaje online (total
y parcial, esto es, mezcla de presencia y online, y también llamado mixto o
blended), disefiar escenarios pedagdgicos reales fundamentados en una
teoria  educativa sélida permitird  obtener  posteriormente  una
conceptualizacién de los mismos y facilitard la definicibn de patrones de
enseflanza y de aprendizaje con las consiguientes ventajas, como son la

reutilizacion y la interoperabilidad:

a) Reutilizacion de un patron de enseflanza en cuantas situaciones de
aprendizaje se desee, con la consiguiente contextualizacion a la realidad
concreta del alumno, del grupo de alumnos, del profesor o del centro de

enseflanza.

b) interoperabilidad de un patron de ensefianza generado para el aprendizaje
online o para el aprendizaje mixto que permite la modificacion y utilizacion
del mismo escenario bajo diversos requisitos y configuraciones técnicas
manteniendo la atencion en los conceptos y contenidos y no en las

limitaciones o particularidades tecnoldgicas.

5.8.2 Definiciones de Aprendizaje Mixto

El término Blended Learning (BL), que se podria traducir como aprendizaje
mixto, hace referencia al uso de recursos tecnoldgicos tanto presenciales

como no presenciales en orden a optimizar el resultado de la formacion.
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Al igual que el e-learning, BL es un término que nace en el marco del
‘negocio” de la formacion: Brennan (2004) habla de “cualquier posible
combinacion de un amplio rango de medios para proveer aprendizaje

disefiado para resolver problemas especificos de negocio’.

Una idea clave es la de seleccién de los medios adecuados para cada
necesidad educativa. En términos de formacion en la empresa, Brennan, al
tiempo que sefiala que el término tiene diferentes significados para diferentes
personas, como "cualquier posible combinacion de un amplio abanico de
medios para el aprendizaje disefiados para resolver problemas especificos"
(Brennan, 2004). Blended Learning es un elemento importante para el
desarrollo de estrategias didacticas al momento de acompafiar un curso

presencial con un componente virtual

De acuerdo con Colis y Moonen (2001), blended learning es un hibrido de
aprendizaje tradicional (cara a cara) y en linea, la instruccion se produce
tanto en el aula como en linea, y donde el componente en linea se convierte
en una extension natural de aprendizaje en el aula tradicional, es, pues, un
enfoque flexible para el disefio de cursos que apoya la fusion de diferentes
épocas y lugares para el aprendizaje, ofreciendo algunas de las
comodidades de cursos totalmente en linea sin la pérdida total de contacto
cara a cara. El resultado es potencialmente una experiencia educativa mas

sélida que integra el aprendizaje Tradicional y el e-aprendizaje.

Desde una perspectiva de disefio del curso, un curso mixto puede
encontrarse en cualquier punto entre el continuo anclado en los extremos
opuestos mediante la plena cara a cara y los ambientes de aprendizaje
totalmente en linea. El componente de cara a cara puede ser en el campus
principal de la universidad o el profesor puede viajar a un sitio remoto con el
fin de reunirse con los estudiantes. Martyn (2003) describe un modelo exitoso

de Blended learning.
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Mark Brodsky sefiala: "Blended learning no es un concepto nuevo. Durante
afos hemos estado combinando las clases magistrales con los ejercicios, los
estudios de caso, juegos de rol y las grabaciones de video y audio, por no
citar el asesoramiento y la tutoria” (Brodsky, 2003).

No sdélo no es un concepto nuevo sino que de hecho ha recibido varias
denominaciones. En la literatura anglosajona destaca el término "hibrido"
("Hybrid model™) citado por Marsh (2003).

Segun “Blended Learning: Where Online and Face-to-Face Instruction
Intersect for 21st Century Teaching and Learning”, aplica un modelo rapido
de instruccion que esta demostrando ser muy eficaz para ayudar a las
escuelas y los distritos frente a los problemas de rendimiento de los
estudiantes, los recursos limitados, y la las expectativas de los estudiantes
del siglo 21. Tanto si se esta extendiendo la ensefianza en clase después del
dia escolar, el apoyo a programas de recuperacion de créeditos, la mejora del
desarrollo profesional de los maestros o la entrega de oportunidades de
aprendizaje enriquecidas para los estudiantes avanzados. La mezcla los
modelos de aprendizaje son una practica cada vez mas comun a traves del

curriculo para los estudiantes y profesores. (Learning)

Aprendizaje en el Segundo Milenio Aprendizaje en el Tercer Milenio

El aprendizaje importante sélo puede darse

en instalaciones formales.

Las personas pueden aprender cosas de

cualquier fuente.

Todos debemos aprender un "tronco" comun

Todos debemos comprender el proceso del

el maestro. Lo que va a ensefiarse, cuando y

de contenido aprendizaje 'y desarrollar habilidades
bésicas de aprendizaje
El proceso del aprendizaje es controlado por | EI aprendiente controla el proceso del

aprendizaje. Lo que va a ensefiarse, cuando
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como debe ensefnarse, debe ser determinado

por profesionales.

y como debe ser ensefiado, seran

determinados por la persona.

La educacién y el aprendizaje son actividades

individuales.

El éxito se basa en qué tan bien los

aprendientes aprenden como individuos.

La educacién y el aprendizaje son actividades

altamente interactivas.

El éxito se basa en qué tan bien los

aprendientes trabajan juntos como equipo.

La educacion formal prepara a las personas

para la vida.

La educacion formal es la base para el

aprendizaje a lo largo de la vida.

Los términos educacion y escuela significan

casi lo mismo.

La escuela es solo uno de las mudltiples

etapas en el peregrinaje de la educacién.

Una vez que se abandona la educacion

formal, se entra al mundo real.

La educacion formal proporciona una gama
de interacciones entre los aprendientes y el
mundo de los negocios, el comercio y la

politica.

Entre mejores calificaciones formales se

tengan, se tendra mas éxito.

Entre mayor capacidad y adaptabilidad se

tenga, se tendra mas éxito.

Tabla 8. Comparacién Sobre El Pensamiento Educativo Del Segundo Y Tercer Milenio

5.8.3 Teorias de Disefio Instruccional

El sustento de las teorias de disefio instruccional se soportan en la

interrelacion entre las teorias de aprendizaje y las teorias de instruccion que

llevan al disefiador instruccional a responder las inquietudes acerca de la

forma como la gente aprende y como asimila el conocimiento.
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DISENO INSTRUCCIONAL
A

TEORIAS DEL APRENDIZAJE TEORIAS DE INSTRUCCION
Teoria del esquema Aprendizaje social cognitivo
Teoria de la asimilacién Aprendizaje por descubrimiento

Constructivismo

llustracion 28. Disefio Instruccional frente a las teorias

El disefio instruccional orienta la planeacion de diversos momentos de
acciones educativas concretas, tanto en la elaboracidon de materiales, como

en la planeacién de cursos.

El maximo aprovechamiento pedagogico de la tecnologia y de las
herramientas multimedia, se traduce en la emergencia del concepto de
disefio instruccional (instructional design) o disefio formativo como proceso
imprescindible que define y concreta de manera especifica como tienen que
ser y como deben relacionarse todos los elementos que configuran las
acciones formativas desarrolladas en entornos virtuales (Guardia, 2000)
(Correa & Castro, 2012)

El disefio instruccional es simplemente el proceso que se fundamenta en la
teoria del aprendizaje y la practica instruccional con la finalidad de maximizar
la comprension, uso y aplicacion de la informacion, a través del desarrollo
planificado de los materiales didacticos garantizando la calidad del material

de aprendizaje. Una vez disefiada la instruccién, debera probarse, evaluarse
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y revisarse, atendiéndose de forma efectiva las necesidades particulares del

individuo y de acuerdo al ambito disciplinario, metodoldgico y tecnoldgico.

El disefio instruccional es un proceso fundamentado en teorias de disciplinas
académicas, especialmente en las disciplinas relativas al aprendizaje
humano, que tiene el efecto de maximizar la comprension, uso y aplicacién
de la informacién, a través de estructuras metodolégicas y pedagdgicas.
Disefiada la instruccién, debera probarse, evaluarse y revisarse.

El desarrollo de este disefio instruccional se define como una metodologia de
planificacion pedagogica que servira para producir una variedad de
materiales educativos, para conseguir una mejor calidad de aprendizaje.
(Correa & Castro, 2012)

Los modelos de disefio normalmente intentan describir el proceso por el que
se produce o deberia producir una formacion académica con calidad. Los
problemas derivados de una inadecuada concepcion de la calidad en el e-
learning son de diversa naturaleza. Sin embargo, la consecuencia mas critica
es la insatisfaccion de los estudiantes que redunda en el abandono mediato
o inmediato de los cursos, provocando con ello una situacion negativa en la
imagen y sostenibilidad del proyecto de formacion virtual. La causa general
gue conduce a esta situacion se puede encontrar en la disonancia entre tres

elementos, la calidad esperada, la calidad percibida y la calidad realizada.

Toda actuacion de “calidad” implica disponer de una cierta perspectiva
sobre las propias practicas, y precisa de una experiencia probada, lo que
aun no han conseguido la mayoria de los ofertantes de e-learning. Los
modos operatorios evolucionan muy rapidamente, casi mediante “ensayo
y error’, y soluciones presentadas como revolucionarias pueden

desaparecer a veces pocos meses después. (Haeuw, 2002)
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Es por lo anterior, que dicha percepcion toma vital importancia, en primera
instancia con la definicién clara del Modelo Pedagdgico, interrelacionado con
la infraestructura tecnoldgica y la gestion de tal manera que se permita
visualizar de manera explicita la calidad, como un proceso sistémico en

funcién de la actividad misional de la Institucion.

A continuacion se detallaran de manera resumida los modelos de disefio
instruccional utilizados mas comunmente en la actualidad, haciendo principal
énfasis en la definicion de aquellos que soportan mas acertadamente la
incorporacion de las TIC.

5.8.4 ADDIE:

Es el modelo genérico de disefio valido para cualquier concepto educativo
basado en TIC o no. El modelo permite de manera clara obtener resultados
de la evaluacion formativa de cada fase (Andlisis, Disefio, Desarrollo,
Implementacion, Evaluacién), pudiendo conducir al disefiador regresar a

cualquiera de las fases previas y mejorarla o corregirla.

El producto final de una fase es el producto de inicio de la siguiente fase.

e

llustracion 29 Modelo de D.| ADDIE
Analisis:

Consiste en la recoleccién de informacion para el planeamiento del curso o

del recurso educativo.
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Para ello es necesario conocer las condiciones que puedan afectar al
desarrollo del programa instruccional, como las condiciones sociales, legales,

econdémicas, competencia, tecnolégicas y de mercadeo.

Recabada la informacion durante esta etapa, se comenzard a preparar un
bosquejo preliminar del contenido que habra de incluirse en el curso y se

muestra a continuacién el contenido preliminar de los temas a ensefiar.

Diseiio:
En base al trabajo preliminar durante la fase de analisis, los disefiadores
instruccionales situaran atencion en la construccion del proyecto

instruccional.

Se espera en esta fase cumplir con los objetivos instruccionales los cuales
deberan demostrar que hayan aprendido. Se define los objetivos
instruccionales del curso, ello determinara las pautas para el aprendizaje y

proveer la evaluacion del curso.

Desarrollo:
El objetivo de esta fase de desarrollo es agregar contenido al marco

disefiado, como lo pueden ser:

Recursos de Aprendizaje. La tarea de desarrollo es construir el Objeto de
aprendizaje o los materiales los materiales de texto, grabar y editar los
recursos multimedia de acuerdo con el disefio realizado en la fase previa.
Por combinar la informacion sobre los resultados de aprendizaje, las
especificaciones del plan de actividades de aprendizaje y las

especificaciones para los materiales del curso, se puede enfocar en la
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elaboracion de los materiales de aprendizaje. De primordial importancia para
la ensefianza y aprendizaje es la guia de estudio que contiene la orientacion,
explicaciones e interpretaciones, para lo cual permita dar acceso y motivar a

los participantes en su navegacion a traves de los distintos recursos.

Ambiente de Aprendizaje. puede cubrir la modalidad presencial y virtual, el
ambiente de aprendizaje para la modalidad presencial debe contar con un
ambiente agradable, ademas de contar con la infraestructura necesaria, El
ambiente de aprendizaje virtual se basa de una arquitectura Web, que debe
ser estéticamente un entorno amigable, presentarla en forma completa y
clara la estructura del curso, disposicion de los materiales textuales y
multimedios, el cual constituye como parte de la plataforma para la

comunicacion mediada por computadora.

Instrumentos de Evaluacion. Este paso requiere la confeccion de los
instrumentos que se van a utilizar, para efectuar los distintos tipos de
evaluacion (reaccion, aprendizaje, comportamiento y resultados). Se debe
incluir pruebas con el fin de que los participantes autoevallen su aprendizaje

en los distintos médulos.

Implementacion:

Con el material de aprendizaje definido, y habiendo culminado con el
desarrollo del programa, la plataforma de aprendizaje y los materiales
desarrollados, el instructor debe orientarse y disponerse a comenzar a

ensefar.

Culminado esta etapa de entrega, es indispensable contar con un

responsable encargado de administrar la plataforma, ello no involucra que
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sea parte del desarrollo del disefio instruccional, a esto se le conoce como la

administracion del plan de gestion.

Evaluacion
Aunque se presenta como la quinta fase del modelo del disefio instruccional,
la evaluacién es un Componente integral de cada uno de las cuatros fases

anteriores.

Al conducir cada fase del disefo instruccional, los procedimientos vy
actividades pueden ser evaluadas para asegurar que se realicen en la

manera mas eficaz para asegurar resultados optimos.

Variante ADDIE para WEB:

El modelo genérico se puede utilizar para el desarrollo de aplicaciones web.
Se debe presentar un contexto rico en cuanto al desarrollo de tareas y
proyectos que exijan el uso de conocimientos y habilidades de manera

aplicada por los alumnos.

5.8.5 PROTOTIPIZACION RAPIDA:

Consiste en el desarrollo de un prototipo a pequefa escala. La ventaja de la
confeccion de prototipos rapidos es que el producto final esta sujeto a
revision antes de realizar una gran inversion de recursos y cambios en los

materiales.

Como caracteristicas especiales se presenta la modularidad (organizacién de

contenidos en partes que pueden afadirse, eliminarse o modificarse rapida y
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facilmente), y la plasticidad (el contenido que puede actualizarse rapida y

facilmente).

Revision Revision Revision

Requerimientos Disefo del Sistema
del sistema prototipo prototipo

Requerimientos Sistema
del sistema entregado

llustracion 30 Prototipizacién Réapida. Dr. Pablo Mufioz Carril

El prototipado rapido aplicado al Disefio instruccional es una tecnologia
destinada a permitir una mayor flexibilidad en la definicion de los objetivos y

la forma de ensefianza en las primeras etapas.

Esto conlleva una gran ventaja, que no es otra que permitir al disefiador el
testeo y evaluacion de materiales educativos multimedia orientados a la

capacitacion del alumnado.

5.8.6 4C/ID:

Modelo de disefio desarrollado con el objetivo de instruccion de habilidades

cognitivas complejas.

El aprendizaje se basa en la practica y tiene como objetivo el desarrollo de
conocimiento experto reflexivo, que implica la capacidad de aplicar procesos
automatizados. El modelo no cubre la aplicacion o evaluacién ni las

revisiones de los contenidos elaborados.

84



El modelo 4C/ID (Four Components Instructional Design), desarrollado por
Van Merriénboer (Van Merriénboer & Dijkstra, 1997) parte de la idea de que
los anteriores disefios instruccionales parecian demasiado limitados para ser
aplicados en éareas complejas (e.g. programacion informatica), por ello el
modelo 4C/ID se centra en la cuestion de como ensefiar habilidades
complejas para solventar problemas en situaciones reales (Van Merriénboer,
Clark & Crook, 2002).

4C/ID
Descomposicion Andlisis de Seleccién de Estrategia
de habilidades en habilidades material formativa
principios didactico

llustracion 31 Modelo de Disefio 4C/ID

Dicho de otra forma, el objetivo del modelo 4C/ID es el desarrollo del
conocimiento experto reflexivo, que implica la capacidad de “aplicar procesos
automatizados para resolver tareas y problemas recurrentes con rapidez y
eficacia y también aplicar a situaciones nuevas y desconocidas procesos

controlados basados en esquemas cognitivos” (Sangra et al, 2004, p. 35)

Para el modelo es esencial el learning by doing en oposicion al learning by
telling y diferencia cuatro componentes (4C) que juntos forman el
anteproyecto educativo (Ryder, 2007; Van der Klink et al.,, 2007; Van
Merriénboer et al., 2002)
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5.8.7 ASSURE:

Modelo que permite la planificacion sistemética secuencialmente de un
evento instruccional apoyado en el uso de las TIC. Este modelo se orienta
hacia la planificacibn de los procesos que se desarrollan en un aula

convencional.

Modelo que permite la planificacion sistemética secuencialmente de un
evento instruccional apoyado en el uso de las TIC. Este modelo se orienta
hacia la planificacion de los procesos que se desarrollan en un aula

convencional.

ASSURE
Analisis de Estado de los Seleccién de Uso de los Participacion Evaluacién y
estudiantes objetivos métodos medios de los revision
alumnos

llustracion 32 Modelo ASSURE

El modelo ASSURE, desarrollado por Robert Heinich, Michael Molenda
(Universidad de Indiana) y James D. Russell (de la Universidad de Perdue),
es un modelo de disefo instruccional especialmente utilizado en la seleccién

y uso de tecnologia educativa.

El modelo en si consta de los siguientes pasos (Heinich, Molenda, Russell &
Smaldino, 1999) Analizar (Analize) a los alumnos, Fijar (State) los objetivos,
Seleccionar (Select) los métodos de formacién, la tecnologia y los medios de
distribucion de los materiales didacticos, Utilizar (Utilize) los medios y los
materiales, Exigir (Require) la participacion del alumno y Evaluar (Evaluate) y

revisar.
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5.8.8 MODELO DE KEMP:

Este modelo esta especialmente indicado para el disefio de programas a
gran escala que supongan contar con un amplio nimero de grupos de

personas y multiples recursos.

Partir de metas generales se seleccionan y enumeran los temas a estudiar,
se fijan los fines esperados por los docentes en estos temas, se estudian las
caracteristicas de los alumnos, las cuales se consideran junto a los objetivos
generales para fijar los objetivos de aprendizaje, se seleccionan los
contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales) a ser tratados, se
redactan pruebas previas, se seleccionan los procedimientos y los materiales
de ensefianza, se valora tanto el aprendizaje de los alumnos como el plan de
instruccion y se apoyan las actividades y recursos con los servicios
auxiliares, los cuales comprenden aspectos basicos para el desarrollo de
planes, como equipos, personal técnico, etc. (Sarmiento, 2004, p. 223).

Problema
(l,nstrur}wentos instruccional S acleristicas
e evaluacion del alumnado
p ' m
Actividades Analisis € i
§ ‘-1 y recursos de tareas ig
5 Disefio del J

mensaje Objetivos

Estrategias Secuenciacion
instruccionales. de contenidos

CI0 |

Gestion del proyecto

llustracion 33 Modelo de disefio de Kemp
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5.8.9 MAPA CONCEPTUAL MODELOS DE DISENO INSTRUCCIONAL
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5.9 MODELO PEDAGOGICO

5.9.1 Modelo Formativo

Uno de los elementos fundamentales para la consecucion de procesos de
formaciéon en E-learning se constituye en la definicion de las politicas que
permitirdn de manera coherente la consolidacion de dicha apuesta
académica, es por ello que se deben realizar esfuerzos al interior de la
institucion con el fin de asegurar la cohesién de dichas actividades y en ese
sentido el disefio instruccional debe abordar de manera clara la integracion
de los aspectos técnicos — tecnoldgicos - y pedagogicos que apoye el

proceso de formacion.

Robin Mason, de la Open University del Reino Unido elaboré6 una
clasificacion del e-learning basada en la relacion entre contenido y proceso.
(Mason, 1988)

Contenido Apoyo

Modelos de
E-learning

Modelo Envolvente

Modelo Integrado

llustracién 35 Modelos de Masoén

Para el caso de investigacion en el presente trabajo, se adopta como

modelo de desarrollo e-learning el modelo inteqgrado de acuerdo a la

estructura y desarrollo de las actividades que se plantean al interior de las
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asignaturas y cursos del programa de Tecnologia en Gestion de Redes y
Sistemas Teleinformaticos.

El modelo integrado de formacién en e-learning consiste principalmente en el
fomento y desarrollo de actividades de colaboracion a partir de la
conformacién de grupos pequefios o grandes de trabajo colaborativo que se
puede desarrollar de manera sincrona o asincrona dependiendo del logro
gue se pretende alcanzar en la actividad, igualmente de recursos de
aprendizaje que soporten la informacion que se desea transmitir a los
estudiantes como pueden ser textuales, multimedia, simuladores, actividades
de consulta o estudios de casos, entre otros y por ultimo el planteamiento de
tareas conjuntas o individuales que permitan de manera clara desarrollar la

evaluacion y valoracion de los aprendizajes obtenidos por los estudiantes.

La parte central del curso tiene lugar en linea a través del debate, el acceso y

el procesamiento de la informacion y la realizacion de tareas.

Los contenidos son fluidos y dinamicos porque en gran parte estan
determinados por la actividad individual y del grupo. En este sentido, el
modelo integrado deshace la distincion entre contenido y apoyo, y depende

de la creacion de una comunidad de aprendizaje.

5.9.2 Enfoques Pedagdgicos

Las actividades formativas al interior del plan de estudio y de acuerdo a la
estructura curricular del programa se caracterizan por la utilizacion de
recursos de aprendizaje y el desarrollo de tareas conjuntas e individuales
orientadas por el docente. Ahora bien, es necesario que se incremente de
manera significativa el uso de herramientas como los foros de debate, el

acceso y procesamiento de informacion y la realizaciéon de tareas.
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ENFOQUE DIDACTICO

VARIABLE

CENTRADO EN EL DOCENTE CENTRADO EN EL ESTUDIANTE
Habilidades de Pensamiento de orden | Habilidades de procesamiento de
Resultados inferior, por ejemplo recordar, | lainformacion, por ejemplo,
de identificar, definir. acceso, organizacion,
aprendizaje Memorizacion de hechos, cifras 'y interpretacion, interpretacion,
férmulas abstractas y aisladas. comunicacién de informacion.
Metas y | El profesor prescribe metas y objetivos
objetivos de aprendizaje basados en
experiencias previas, practicas
pasadas y estandares acordados a
escala estatal y/o local.
Estrategia Estrategia didactica prescrita por el | El estudiante recibe un acceso
didéactica profesor. directo a mudltiples fuentes de
Informacion organizada y Presentada | informacion, por ej. Libros, bases
primordialmente por el profesor. Por | de datos en linea, miembros de
ej. Conferencias, con algunas tareas | la comunidad.
de lectura complementarias.
Evaluacion Se utiliza la evaluacion para| Basada en el rendimiento,
clasificar a los estudiantes. utilizada para evaluar la capacidad
El profesor establece criterios de | de los estudiantes de aplicar el
rendimiento para los estudiantes. conocimiento.
Funcion del | EI profesor organiza y presenta la| Se le proporciona al estudiante
profesor informacién a grupos de estudiantes. multiples medios de acceder a la
El profesor dirige el Aprendizaje. informacioén.
El profesor actiia como un facilitador Los estudiantes acceden vy
procesan la informacion.
Funcion del Los estudiantes se responsabilizan
estudiante del aprendizaje.
Los estudiantes esperan que los
profesores les ensefien lo que se
necesita para la vida laboral.
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Entorno de| La informacidon se presenta a través | Los  estudiantes trabajan en
aprendizaje de conferencias, libros y Peliculas. estaciones con acceso a
multiples recursos.

Los estudiantes trabajan
Individualmente en ocasiones pero

también deben colaborar en

grupos pequeiios.

Tabla 9 Enfoque didactico

Con el propésito de desarrollar el modelo instruccional que acompafara la
creacion de los Objetos Virtuales de Aprendizajes, los cuales se alojaran en
el Servidor de Repositorio de Contenidos Educativos para el Programa de
Tecnologia en Gestion de Redes y Sistemas Teleinformaticos del Instituto
Superior de Educacion Rural ISER de Pamplona, se tendran en cuenta
aspectos como lo definen (Sangra 2000, y Guardia 2000) en primera
instancia determinar el entorno que enmarcara el disefio del material y el
material didactico en si, teniendo en cuenta los recursos que se incorporaran
frente al contexto del Instituto, se fundamentara en la identificacion de la
capacidad de respuesta institucional en lo economico, tecnoldgico,
pedagogico, formacion docente, direccion directiva y planes y programas
institucionales, de igual manera se definiran las limitaciones con el fin de
conocer la posibilidad de realizar algunas actividades propias del proceso de
formacion y de la consecucion y consolidacion del proyecto de formacion en

e-learning.

Igualmente se identificaran los tipos de interacciones que ofrecen la
plataforma LMS con el fin de proponer las actividades y practicas que se
deben desarrollar en las asignaturas, todo lo anterior sustentado en el trabajo

colaborativo.

El aprendizaje presente en los Obijetos, los libros, articulos y demas recursos

gque se construyan y registren en el repositorio de objetos de Aprendizaje, se
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soportan en variables didacticas asociadas al proceso de formacién
centrado en el profesor, ya que es este el que es centro de conocimiento,
dirige el proceso de aprendizaje y define fechas y reglas para el desarrollo de

las actividades de colaboracién y evaluacion.

Los estudiantes controlan la participacion de manera activa en las
actividades de colaboracion, tareas y actividades de revision de temas de

estudio y acceden a los contenidos en cualquier momento y sin un orden

estricto.
Contenidos y tareas controladas por el profesor

4

NO NE

Procesos controladas por el - > Procesos controladas por el
profesor estudiante

SO SE

v

Contenidos y tareas controladas por el estudiante

llustracién 36 Cuadrante de Coomey y Stephenson

De acuerdo a la cuadricula de Coomey y Stephenson (ilustracién 36), los
aprendizajes estaran ubicados en el cuadrante NE contenidos y tareas
controlados por el profesor, pero de manera particular se puede presentar
una mezcla de estilos ya que la mayoria de control lo tiene el profesor en
cuanto a tareas y contenidos pero los estudiantes en alguna medida definen

el ritmo de revisién y acceso a los contenidos.
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PARAMETROS ALGUNAS FUNCIONES POSIBLES
NE El Profesor Controla El El profesor establece las responsabilidades y los
Contenido Y Las procedimientos generales.
Tareas, ElI  Alumno Enfasis en vinculos navegables a una amplia
Controla El Proceso variedad de fuentes

e Permite gestionar a los alumnos cuando y donde
aprenden.

e Permite que los alumnos interactien con
companferos.

e Ofrece a los alumnos una seleccion de estilos de
aprendizaje y como desean interactuar con
profesor y compaferos.

SE El  Alumno Controla « Facilita el autocontrol del progreso.
Tanto El Proceso Como » Podria trabajar solo o en equipo.
El Contenido Y Las « Facilita un feedback y una ayuda de mentor
Tareas especializado cuando sea hecesario

Tabla 10. Caracteristicas de los cuadrantes NE y SE segun Coomey y Stephenson

5.10 DISENO DEL MODELO

La necesidad de formular de manera conjunta el nuevo Plan de formacién en
los niveles profesionales, para que de manera direccionada, estratégica,
coherente y sostenible, estos planes contribuyan al cumplimiento de las
metas que la institucion se ha fijado para el mejoramiento y aseguramiento
de la calidad de sus programas académicos, su proyeccion, extension y
fortalecimiento institucional y la continuidad mediante homologacion a los
egresados de los programas técnicos profesionales de la institucién y otras
instituciones como el SENA, hacen que el interés de contribuir al desarrollo
social y economico del Departamento del Norte de Santander y sus
municipios, a partir del papel prioritario otorgado a la educacion en su

Agenda para la Competitividad; a la proyeccion del municipio de Pamplona,
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reconocido nacionalmente como “ciudad educadora”; y al desarrollo de otros
municipios y regiones del pais donde el ISER, a través de su oferta
académica a distancia, tiene presencia, mediante la formacion integral de la
poblacion joven del municipio, departamento y regiones, con pertinencia y
acorde con las realidades de la region y las tendencias mundiales de la

educacion técnica y tecnoldgica del siglo XXI.

La evolucién tecnoldgica alrededor de la electrénica, las telecomunicaciones
y la Informatica y la convergencia de las telecomunicaciones y la informatica
han llevado el mundo a una nueva dimensién, se han sobrepasado las
fronteras nacionales, se amplia el acceso a informacion que han dado paso a
las aldeas glocales del conocimiento, se conceptualiza el mundo como una
gran aldea, y se genera un nuevo entorno para el trabajo, los negocios, la

educacion, cambiando la forma de vida de la humanidad entera.

En la medida que las tecnologias de la informacion y las comunicaciones
permean los procesos educativos, los modelos pedagogicos y el
direccionamiento de la academia al interior de las instituciones debe
dinamizarse en procesos de formacion centrados en los estudiantes, de tal
manera que el rol activo solo del docente imbrique a los estudiantes y las Tic
sean asumidas como herramientas de mediacion y validacion las

competencias educativas.

De la forma en que cada universidad responda a esta revolucién tecnolégica
dependera su posicionamiento competitivo. Sin embargo, hay que tener en
cuenta que la implantacion de las TIC en las universidades tiene importantes
repercusiones en los costes de operacion e impone nuevas exigencias a su
personal, existiendo una serie de condicionantes que surgen del modelo
universitario expuesto con anterioridad que no existen en otras
organizaciones (Bates, 2000) (Edwards & Mahony, 2000)
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Segun lo expuesto, se hace necesario tener en cuenta para el desarrollo de
un nuevo modelo todos los elementos que de manera directa y transversal
inciden en una concepcion acertada para la institucion como lo describen
(Duart & Lupiafiez, 1 Mayo 2004) donde manifiestan de manera clara que no
solo se trata de un sistema de acceso y distribucion de la informacion y el
conocimiento, sino que existe la necesidad de mantener y contar con tres
factores que interactian y que deben garantizar cohesién con la apuesta
pedagdgica, elementos que se definen a continuacion: la educacién y los
modelos educativos; la tecnologia y los modelos tecnolégicos; y la

organizacion y los modelos organizativos.

Por tanto el disefio instruccional particularizado para el caso de estudio, se
plantea en el contexto con el fin de enmarcar dicho aspecto y finalmente el
disefio instruccional estd acompafiado de una politica de adopcion que le
permitira garantizar los elementos que inciden en dicha dimension

académica.

De igual manera, uno de los elementos complejos se centra en la
construccion o definicion de los elementos de evaluacion, y en el Instituto
Superior de Educacion Rural ISER de Pamplona, asume la evaluacion
sustentada en acciones con enfoque Constructivista donde los contenidos y
materiales contienen componentes con alto grado de Flexibilidad,
asegurando de esta manera un rol méas activo por parte de los
estudiantes, esto conlleva a que la evaluacién no solo dependa de valores
cuantitativos sino que tendran altos niveles subjetivos que el docente tendra
gue evaluar el proceso de manera holistica e integradora, pero finalmente
tendra la evaluacion que obedecer a unos objetivos definidos en el Proyecto
Educativo Institucional y al alcance de las competencias de cada asignatura,
esto hace que se convierta en la institucibn en un reto para convertir la

evaluacion en un proceso continuo que inicia desde el primer momento en
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gue la asignatura se prepara y que finalmente con los pares académicos y

estudiantes se valida dicho proceso.

Por lo tanto en el caso de estudio, contextualizado para el programa de
Gestion de Redes y Sistemas Teleinforméticos, y bajo el sustento que la
formacion se basa en un modelo centrado en el estudiante, le permitira a la
institucion proyectarse a 7 afios en los tres elementos y de esta manera

consolidarse en procesos de formacion en e-learning y b-learning.

5.10.1 ANALISIS

Contexto De Aplicacion, Tipo De Programa, Aspectos Organizativos y
de Gestion

La educacion tecnoldgica se refiere a programas de formacion integral de un
nivel tal que se desarrollen competencias relacionadas con la aplicacion y
practica de conocimientos en un conjunto de actividades laborales mas
complejas y no rutinarias, en la mayor parte de los casos, y desempefiadas
en diferentes contextos. Se requiere un considerable nivel de autonomia vy,

muchas veces, el control y la orientacion de otros.

El Consejo Nacional de Acreditacion (CNA) incluye dentro de las
caracteristicas asociadas al Factor Procesos Académicos la Flexibilidad
Curricular (caracteristicas 3%), describiéndola asi: “Se sefiala la importancia
de que el curriculo sea lo suficientemente flexible para que, ademas de
contribuir a la formacion integral de los estudiantes, se adapte a las
necesidades y vocaciones individuales vy facilite una actualizacién
permanente de contenidos y estrategias pedagogicas y la aproximacién a

nuevas orientaciones en los temas del programa.
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En esta direccion, puede ser importante el reconocimiento en el curriculo de
otras actividades formativas, sean académicas o laborales, previo analisis
riguroso de su validez académica 4 (CNA, 2006) y a continuacién plantea

como variables:

e Flexibilidad en la organizacion y jerarquizacion de los contenidos y

métodos del curriculo.

e Flexibilidad para la eleccibn y aplicacion de distintas estrategias

pedagdgicas.

e Existencia de sistemas de reconocimiento académico de actividades no

contenidas en el plan de estudios o realizadas en otras instituciones.

e EXxistencia de mecanismos eficaces para la actualizacion permanente del

curriculo.

Ademas de lo anterior, los retos de la sociedad del conocimiento y la hoy
denominada sociedad del aprendizaje, los cambios a ritmos exponenciales
gue hacen que los conocimientos entren rapidamente en obsolescencia
(existen cursos que al concluir un semestre académico sus contenidos han
perdido vigencia), los grandes desarrollos en el campo cientifico y
tecnoldgico, las nuevas concepciones de ensefianza y de aprendizaje, la
aplicacion de nuevos métodos y sistemas, las cambiantes necesidades del
medio entre otros factores generan como necesidad correlativa permanentes
procesos de transformacién en los procesos educativos lo que a su vez exige
modelos curriculares abiertos al cambio, pues con ello se podra dar

respuesta a las demandas que sobre la institucién educativa ejercen los

4 MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. REPUBLICA DE COLOMBIA. CONSEJO NACIONAL DE ACREDITACION. Autoevaluacién
con Fines de Acreditacion de Programas de Pregrado. Guia de Procedimiento CNA 03. 42 Ed. Santafé de Bogota, D.C: CNA,
2006.
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diferentes grupos de presiéon y por lo tanto el curriculo no se encontrard
descontextualizado y desactualizado y podra de esta manera garantizar su

pertinencia social y su pertinencia cientifica.

Pero, la flexibilidad no se da Unicamente a través de los cursos electivos o de
las lineas de profundizacion. La flexibilidad tiene que darse a nivel del
sistema mismo, de la estructura de los saberes disciplinares o profesionales
y de las formas de estudiarlos, del plan de estudios (plan de formacién) que
orienta su implementacion, de su ejecuciéon y de los procesos llevados a

cabo para evaluar tanto los aprendizajes como el curriculo y el sistema total.

Puede también analizarse la flexibilidad desde las relaciones que se dan en
el proceso mismo, tanto en las relaciones de colaboracion interinstitucional y
cooperacion intrainstitucional como a nivel de las relaciones institucion -
educando, educador - educando, educando - educando.® (Correa Uribe S. ,
2002)

En la oferta académica del Instituto Superior de Educacion Rural ISER de
Pamplona, se encuentra el programa de Tecnologia en Gestion de Redes y
Sistemas Teleinformaticos, constituido por las areas de conocimiento que
define el decreto 1295 de 2010, en lo que refiere a las areas de formacion
cientifica, especifica tecnoldgica, basica, humanistica, de comunicacion y

electivas profesionales y de formacion integral.

En virtud de los procesos de Autoevaluacion y sustentados en las reflexiones
al interior de los Comités Curriculares, el Instituto Superior de Educacién
Rural — ISER de Pamplona asume con responsabilidad Académica la
consecucion de una nueva estrategia curricular disefiada en un Plan de

estudios que permite mayor intervencion docente en la horas de contacto

> | a Flexibilidad Curricular, Santiago Correa Uribe, Universidad De Antioquia
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directo con los estudiantes, mediante la definicion de horas de contacto en
laboratorio y horas de contacto en plataformas virtuales para el
aprovechamiento de las TIC’s en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

De otra parte, esta medida busca de manera estratégica disminuir la
desercion en el programa atendiendo a que el estudiante tendr4 una mayor
participacion guiada por el docente y desarrollara de manera mas pertinente
su proceso de formaciébn como Tecndlogo y alcance las competencias
propuestas en la definicion del programa, generando de esta manera una
mayor articulacion de la experticia profesional con los requerimientos del

entorno.

El programa curricular y el plan de estudios se integraran por los siguientes

componentes de acuerdo al decreto 1295 de 2010:

.  Componente de fundamentacion cientifica: Integrado por las
ciencias naturales y las matematicas. Los estudiantes deben adquirir
conocimientos para el analisis, la aplicacion y adaptacion en los
modelos genéricos, en los procesos en los cuales intervienen estas

ciencias en el objeto del conocimiento de la profesion.

. Componente de fundamentacion basica: Integrado por disciplinas
de las ciencias basicas, que estructuran el conocimiento para
comprender, transformar, interpretar y analizar el disefio aplicado a
artefactos que dan solucion a los problemas propios en cada una de

las tecnologias a ofrecer en el campo de la ingenieria.
[I. Componente de fundamentacién especifica tecnoldgica: Conjunto

de conocimientos tedricos y practicos propios de la tecnologia que le

permiten al estudiante adquirir métodos, procesos y procedimientos
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productivos y gerenciales y les permita adoptar, transferir e innovar

tecnologia, a través de pasantias, convenios con el sector productivo.

Componente de formacién humanistica: En éste se integran
conocimientos de la economia, la administracién, aspectos sociales y
éticos. El componente de formacion humanistica ha de corresponder
con aspectos en el desarrollo de habilidades interpersonales y trabajo
en grupos interdisciplinarios, competente en la comprension de la
organizacion para ayudar a solucionar problemas de grupos y
coordinar personal, con capacidad de innovar, controlar y organizar
informacion referida a grupos de personas relevantes en la

organizacion empresarial.

Componente de comunicacion: Integrado por aspectos y actividades
académicas que profundicen y desarrollen las habilidades
comunicativas, encaminadas a la elaboracion de documentos y al
manejo adecuado de la comunicacion interpersonal, de tal forma que
se facilite tanto el trabajo interdisciplinario como el trabajo institucional.
Ademas la formacién comunicativa debe incluir el conocimiento y

utilizacion de una segunda lengua.
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UNIDAD DE INGENIERIAS E INFORMATICAS crédios: 108
IseMestRE_ | [ nsemestRe | [ imsemestRe | [ IVSEMESTRE | [ vseEmESTRE [ wvisemestre |
codigo | codigo | codigo |
AREA DE Creditos | 3 Creditos | 3 creditos | 3
FUNDAMENTACION :z |t e D2 |12 [mea [D:2 [eiz [mia
CIENTIFICA: 9 CREDITOS GESTION DE PROY. DE PROYECTOS DE el
TECNOLOGIA cyTEC
codigo | codiga | codigo | codigo |
creditos | 3 Creditos | 3 Creditos 3 creditos 1
D:2 |2 [mea 2 |12 [mea [D:2 |2 [mea [D:2 [z [rie
FISICA 1 FISICATI ELECTRONICA SERVIDORES
codigo | codiga | codigo |
AREA DE creditos | 4 Creditos_| a Creditos | 3
FUNDAMENTACION [D:a [Pz [mie TD:4 [tp:2 [mi:s [D:2 |2 [mea
BASICA: 27 CREDITOS CALCULO | CALCULO Il SETELED
OPERATIVOS
codigo |
creditos | 3
D:2 [Pz [Tia
LOGICA
MATEMATICA
codigo | codiga | codigo | codigo | codigo | codigo |
Creditos | 3 Creditos | 4 Creditos | 4 Creditos | Creditos | 2 Creditos | 2
D:2 |2 [mea 2 [tea [Tie [D:2 |4 [ 2 Tz D:2 [1:a [me ;2 [n:a [re
ALCORITIA FUNDAMENTOS DE PROG. ORIENTADA PLAN Y DISENO DE OPTATIVA DE AREA OPTATIVA DE AREA
PROGRAMACION A OBJETOS SISTEMAS DE INF MAYOR | MAYOR Il
codiga | codiga | codigo | codigo | codigo |
Creditos | 3 Creditos | 4 Creditos | 2 Creditos | 2 Creditos | 2
TD: 2 [te2 [mea t0:2 |Tea JTis TD:2__ |T:4 [TE6 T0:2 |2 e TD:2 |14 [TE6
AREA DE ESTRUCTURAS DE SISTEMAS DE BASES DE DATOS OPTATIVA DE AREA OPTATIVA DE AREA
FUNDAMENTACION DATOS COMUNICACIONES. i MAYOR I MAYOR IV
ESPECIFICA
TECNOLOGICA. 53 codigo | codigo |
CREDITOS Creditos | 2 Creditos | 2
TD:2_ |T:4 [TE6 TD:2 |14 [Th6
PROG. DE SISTEMAS. OPTATIVA DE AREA
DE INFORMACION MAYOR V.
codigo | codigo | codigo | codigo |
Creditos | 1 Creditos 3 Creditos | 1 Creditos | 1
[7o: [tz [me :2 T2 [TEG [o: |tz [m [7o: [z [me
ELECTIVA INTEGRAL | CONECTIVIDAD ELECTIVA INTEGRAL I ELECTIVA INTEGRAL 11
codiga | codigo | codigo |
AREA DE Creditos_| 2 creditos 2 creditos 2
FUNDAMENTACION iz [tP:2 [Tk D:2 [Pz [mia ;2 [tei2 [Tia
SOCIOHUMANISTICA. 6
HABILIDADES. ETICA
CREDITOS AMBIENTAL
PERSONALES PROFESIONAL
codigo | codiga | codigo |
creditos | 2 Creditos_| 2 Creditos 2
D:2 |2 [mes :2 [te2 [T D2 |2 [
INGLES INGLES INGLES
COMPONENTE DE 1 1 |||
COMUNICACION. 10
CREDITOS codigo | codigo |
creditos | 2 Creditos |
D:2 [te:2 [mia i1 [us
HABILIDADES DISERO
COMUNICATIVAS GRAFICO

CREDITOS

‘TL

[Feamo e seowmons

‘ ™ ‘TRABAJODEPLATAFORMA ‘

T |TRAEAJOINDEPENDIENTE

‘ ™ ‘TRABAJODIREUU

llustracién 37. Plan de Estudios Tecnologia en Gestion de Redes y Sistemas Tel.

Plan de estudios disefiado para el proceso de renovacién de registro Calificado del programa 2013 Elaborado por
Mauricio Zafra Aycardi y Jorge Sequeda Serrano presentado ante el Ministerio de Educacién Nacional

Por tal razén el Instituto asume de una manera responsable el

acompafiamiento del estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje

soportado en el uso de las tecnologias de Informacion y las comunicaciones
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con el desarrollo de actividades TL (trabajo de laboratorio) y TP (trabajo de

plataforma virtual). ©

El Trabajo Directo (TD): Horas de clase dictadas por el profesor. Son
actividades académicas presenciales (AAP), en las que el profesor
valiéndose de clases magistrales, Trabajo de Laboratorio, Trabajo en
Plataforma Virtual, audiovisuales o cualquier otra, expone los
fundamentos teoricos de una Asignatura. La comprension y la
capacidad de aplicacion de los conocimientos teoricos, se hara
mediante la resolucion de problemas, y/o actividades por parte del
alumno, en la cual previamente, el docente hara un resumen de los

temas anteriores y nuevos temas.

Se sustenta en el desarrollo las actividades académicas que requieren

del trabajo presencial con el acompafiamiento del docente.

El Trabajo de Laboratorio (TL): se establece mediante el desarrollo de
actividades académicas con un alto componente de procesos de
colaboracion entre los colectivos docente — estudiante, estudiante —
estudiante, con el fin de desarrollar las competencias que le permitan

al estudiante adquirir experticia en el quehacer profesional.

El trabajo de Plataforma (TP): son espacios de trabajo a través del uso
de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones y
plataformas de gestion del conocimiento definidas como LMS o LCMS,
donde el estudiante apropia procesos de reflexion, pensamiento
critico, o aclaracion de dudas de temas no comprendidos o

seguimiento al proceso de ensefianza y aprendizaje por parte del

® Condicion de Calidad IV. Programa de tecnologia en Gestion de Redes y Sistemas Teleinformaticos.
Elaborada por: Mauricio Zafra Aycardi, Jorge Sequeda Serrano 2012 - 2013
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docente. Lo anterior se considera trabajo directo por que genera
procesos de colaboracion entre los colectivos docente — estudiante,
estudiante — estudiante y requieren de acompafiamiento constante del

docente.

El trabajo Independiente (TI): Se determina por el desarrollo de
actividades académicas, de reflexién, de preparaciéon o repaso de
temas o cualquier otra actividad que requiera la utilizacion de tiempo
diferente a los encuentros presenciales. Horas que el alumno debe
dedicar a estudiar por su cuenta, los cuales reciben el asesoramiento
y apoyo técnico del profesor. Son aquellas que debe desarrollar el
estudiante para el logro de los propositos de formacion en funcion de
los logros académicos y profesionales y de las competencias que se
espera desarrolle, de acuerdo con los objetivos de formacion de la

asignatura.

FACTORES Y DESCRIPCIONES ETAPA DE ANALISIS

ETAPAS FACTOR EVALUACION DEL CURSO

dispuestos para los estudiantes del
Programa de Tecnologia en Gestion
de Redes y Sistemas

Teleinformaticos y usuarios externos.

Motivacion para la participacion | La participacion en el uso de los

Objetos de Aprendizaje se logra de

ANALISIS dos maneras: en primera instancia la

motivacion hacia la creacién de OA
por parte de los docentes con el fin
de asegurar procesos de

profundizacién académica y de
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participacion  estudianti 'y en
segunda medida mediante la
motivacién por parte del docente en
el uso de los OA por parte de los
estudiantes con el fin de mejorar los
procesos en la formacion de trabajo
indirecto que debe desarrollar el

estudiante en las asignaturas.

Tecnologia disponible por el

publico

El Objeto de aprendizaje, se
desarrolla en un servidor de objetos
en Drupal y se implementa y soporta

en una plataforma LMS moodle.

Formacion

La formacién se impartira en apoyo
de las asignaturas del area
profesional del programa. La
formacion se sustenta en modalidad

Blenden learning.

Contenido

De acuerdo al curriculo de la
asignatura, se define el desarrollo
del objeto de aprendizaje
asumiendo la taxonomia de Ia
solucién tecnolégica que podra ser
definido como un Articulo o Libro,
donde se tiene que un articulo
comprendera un tema o unidad de
un curso, y el libro contendra el
grupo de objetos que complementan

el curso de estudio.

Modo de entregar la informacion

La informacion se dispondra por
internet a través de Drupal y de la

plataforma LMS Moodle.

Limitaciones

Se encuentra limitacién en la no
disponibilidad de recurso humano
(disefiador, técnico, entre otros) para
apoyar el desarrollo de los Objetos
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de Aprendizaje, lo que genera carga
extra al docente.

Presupuesto El desarrollo del Objeto de
Aprendizaje no incurre en gastos por
licenciamiento ya que se utiliza en

software libre.

Recursos Recursos  tecnolégicos:  Drupal,
Moodle, videos y aplicaciones
multimedia, documentos de texto y
PDF.

Tabla 11. Etapa de Analisis

5.10.2 DISENO

Antes de iniciar la definicion del disefio del Articulo, libro o recurso es
necesario definir de acuerdo a la propuesta de Modelo Integrado de
aprendizaje adoptado para el proyecto se asume el empleo de medios
audiovisuales y el apoyo en las nuevas tecnologias que posibilita entre otros
las siguientes caracteristicas el desarrollo de la competencia de la
evaluacion, seleccion y andlisis de la informacion y su aplicacion en la
solucion de los problemas propios de su futuro ejercicio profesional, el
permanente proceso de autoevaluacion a través de la interaccion con los
diferentes medios, Procesos de co-evaluacion permanente a través de la
interaccion con los distintos actores el programa (tutores, mediadores,
compafieros) a través del empleo de las herramientas que los entornos de
aprendizaje prevén tales como: Foros, Chats, correo electronico, Wiki,

VVoxopop.

La adopcion del modelo integrado de aprendizaje y el Cuadrante de Coomey
y Stephenson establecen la necesidad de implementar Aprendizajes

colaborativos, la posibilidad de articulacion de los problemas propios de su
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contexto a la discusion colectiva y a la busqueda de la solucion
consensuada de los mismos, asi como los aprendizajes autbnomos que
consolidad el “aprender a aprender” como condicién basica de la formacion

integral en el mundo de hoy.

Todas las estrategias y caracteristicas didacticas anteriormente enunciadas
orientan al estudiante respecto al camino que seguira, haciéndolo mas
productivo y eficiente y daran al docente el dominio y control de los temas,
conceptos y productos a desarrollar e integrar en el objeto de aprendizaje.
Por esta razon, es importante que éste, se detenga en todos y cada uno de
los elementos del material, con el fin de aprovechar al maximo todo su valor

agregado.

CARACTERISTICAS DEL DISENO

Actividad: Se espera que el estudiante entienda que los materiales de
aprendizaje no son ambientes de aprendizajes estaticos y definitivos, sino
gue por el contrario, necesitan de su accion proactiva para logra los
propdsitos formativos propuestos, a través de ellos. De la misma manera el
docente propendera por el desarrollo de actividades que involucren trabajo
colaborativo y grupal en diferentes contextos y con diferentes estrategias de

evaluacion.

Adaptacién: A partir de los diferentes ejercicios y actividades de aprendizaje
propuestas en los objetos de aprendizaje, el estudiante debe promover la
transferencia, mediante la aplicacion de los nuevos conocimientos en
situaciones reales de su entorno de actuacion. El docente disefara
actividades que busquen la solucion de problemas o actividades que centren

el desarrollo de soluciones innovadoras a situaciones que impliquen la
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adaptacion o utilizacion de herramientas tecnoldgicas.

Interactividad Asincrona: entendida como una funcion que permitira al
docente y al estudiante desarrollar actividades individuales y grupales a su
propio ritmo, de igual manera se fundamenta ésta estrategia con el fin de
asegurar el trabajo indirecto de los cursos. Dicha actividad implica el
desarrollo de actividades en tiempo no real es decir diferida en el tiempo.

Personalizacion: En la busqueda de la participaciéon de los actores que
intervienen en el proceso de formacion, se espera que los docentes
(encargados de definir la ruta de aprendizaje del curso) definan el plan
docente con el fin de promover la cohesion de los temas y permitan la
personalizacion del curso de acuerdo a las estrategias didacticas
establecidas por el docente y que de acuerdo a la interaccion del estudiantes

permita la refinacion y consolidacion del mismo.

Flexibilidad: A través del desarrollo de incorporacion de estrategias B-
learning en los cursos Presenciales, el Instituto Superior de Educacion Rural
ISER de Pamplona, busca cerrar las brechas de espacio y tiempo de manera
significativa en el proceso de ensefianza y aprendizaje especialmente en la
horas de formacion indirecta, de esta manera la institucion asegura un

proceso de mejora continua de los procesos de calidad.

ESTRUCTURA DE LOS OBJETOS DE APRENDIZAJE

La definicién de la etapa de disefio y su estructuracion es fundamental en la
consolidacion de un Plan Docente que sirva como hilo conductor para la

consecucion de los elementos de seleccion, creacion, evaluacién vy
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publicacién de los objetos de aprendizaje que van a servir de herramientas

de mediacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el programa.

A través de un proceso de desarrollo colaborativo por parte de los docentes,
el Instituto busca la generacién de material de apoyo que sera utilizado en la

plataforma y que se ilustra de la siguiente manera:

Entorno Contenido Planificacion Feedback

Software Unidades Modularizacion Debate

Aplicaciones Lecciones Calendario Foro

Usabilidad Recursos Tareas Evaluacion

llustracion 38 Estructura de Disefio del OA

La ilustracion 38 muestra la manera como se relacionan los factores en la
etapa de disefio de los objetos de aprendizaje de manera que en el momento
de establecerse en el servidor ROA contemple las actividades y recursos

necesarios para el desarrollo de la actividad académica.

Entorno: Contempla la disposicion de software que se tienen y las
posibilidades del desarrollo de recursos de acuerdo a la disposicion de
personal humano o de recursos libres que se adapten al curso y la manera
como el curso se diseflada centrado en el estudiante de manera que
garantice el desarrollo de un curso usable, recuperable y que permita

adaptarse rapidamente a cambios.
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Contenido: Define la construccion de maneras holistica e integradora de las
unidades, teméticas o lecciones con el fin de proponer una ruta a seguir para
la construccibn de los objetos de aprendizaje desde las diferentes
perspectivas 0 agentes que van a interactuar durante el proceso de
enseflanza y aprendizaje. Consiste en la especificacion de las unidades de
competencias, elementos de competencia, criterios de evaluacion y saberes
(saber, saber hacer y saber ser) que se aspira desarrollen los estudiantes
durante el curso. Estas competencias deben estar articuladas con las

formuladas en el Proyecto Educativo del Programa.

Declara el conjunto de estrategias, instrumentos pedagodgicos y didacticas
gue dinamizaran el desarrollo de competencias de los estudiantes. La
metodologia expresada debe estar acorde a los fundamentos que declaran el
modelo pedagogico y las orientaciones pedagogicas para el desarrollo de

cursos virtuales.

De la misma manera se establecen los formatos y tipos de archivos que

haran parte de la estructura del objeto.

Planificacion: Define las unidades didacticas en donde se describen la
introduccidn, objetivos, elementos de competencia, contenido didactico y el
conjunto de actividades que la conforman. Se establece el esquema de
valoracion adoptado para las unidades de aprendizaje y actividades,
incluyendo la descripcion de los mecanismos de retroalimentacion que se

emplearan en el curso.

Se organizan los tiempos en que se llevara a cabo las actividades
académicas y administrativas del curso. Se recomienda especificar las
fechas de forma precisa y publicarlas, de forma adicional, en la herramienta

gue se incluye en el Sistema de Manejo de Cursos para tal fin.
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Especifica todas las fuentes bibliograficas y digitales que se emplearan para

el desarrollo del curso, es

indispensable

incluir articulos recientes,

organizarlas por tipo de fuente (libros, paginas Web, articulos) y describirlas

utilizando las normas de la IEEE o APA.

Feedback: Define las actividades de retroalimentacién que dinamizaran el

aprendizaje de los estudiantes en el curso y las respuestas docentes ante los

planteamientos de los mismos.

FACTORES Y DESCRIPCIONES EN LA FASE DE DISENO

ETAPAS

Entorno

DISENO

FACTOR

EVALUACION DEL CURSO

El software utilizado para el montaje
y desarrollo de contenidos vy
Moodle

plataforma LMS vy la herramienta

actividades  es como
para la creacion de contenidos

educativos digitales.

Para el disefio grafico se utilizan
diferentes herramientas, pero en su
mayoria se utiliza The Logo Creator
tratando de desarrollar una plantilla
del curso agradable y funcional.

El disefio del curso debe
corresponder a criterios de
usabilidad y accesibilidad que
garantizan sacar el mayor beneficio

por parte de los estudiantes.

Unidades, lecciones y modulos

Las unidades o lecciones se disefian

a partir del plan curricular del
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programa. Por la extension de las
tematicas se disefian por unidades lo
gue permite desarrollar contenidos
maés agradables e interesantes para

los estudiantes.

Cada unidad integra en su contenido
otro tipo de recursos como lo son
documentos de textos, pdfs, videos,
multimedia,  simulaciones, entre

otros.

Planificacion del contenido

El contenido se planifica
modularizado de manera que se
pueda realizar cambios en los
SCORM por actualizacion,
correccion o  incorporacién  de

nuevos contenidos o temas.

Se utilizan graficos para demostrar la
importancia o relevancia de algunos
conceptos planteados dentro del

curso.

Dentro de las actividades
contempladas se publican en
documentos de textos las guias de
laboratorio para el desarrollo de
practicas reales y simuladas de
acuerdo a cada una de las tematicas

tratadas.

Feedback

Se disefian actividades de
intercambio de conceptos, ideas o
inquietudes de manera sincrona o

asincrona.
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Dichas actividades de interactividad
seran objeto de evaluacion en
algunos momentos dependiendo de

la actividad a desarrollar.

Tabla 12. Factores y Descripciones Disefio

5.10.3 PLAN DOCENTE

El disefio instruccional se debe definir la construccion del Plan docente de
manera holistica e integradora con el fin de proponer en el disefio un modelo
0 ruta a seguir para la construccion de los objetos de aprendizaje desde las
diferentes perspectivas o agentes que van a interactuar durante el proceso

de ensefianza y aprendizaje teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

Estudiante: En el Plan Docente debe asegurarse al estudiante el
reconocimiento del (los) propoésito(s) del Objeto de Aprendizaje con el fin de
encontrar la cohesion con el contenido de la asignatura y la integralidad con
las competencias del programa, igualmente se deben tener en cuenta los
estandares de usabilidad para que el estudiante reconozca de manera
sencilla lo desarrollado en el objeto, y finalmente permitirle al estudiante
acceder a recursos que al estudiante le desarrollen el pensamiento critico

sobre el tema desarrollado.

Docente: debera romper el paradigma de una estructura académica, para
poder constituir la riqueza de los temas en Objetos de Aprendizaje sin dejar
de lado la cohesién de los contenidos, por lo tanto el docente debera
concebir la asignatura de manera integral dada la percepcion del programa,
los conceptos que agrupa los programas de tecnologia definidas en la

resolucién 3462 de 2003 con el fin de dinamizar el contenido y potencializar
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la actualizacion y utilizacién de recursos que redundara sobre la base de la
planificacion en el desarrollo adecuado del proceso de formacion del
estudiante.

La Institucién: El Instituto Superior de Educacion Rural, los procesos de
incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones al
igual que la formacién en E-learning esta en un momento incipiente, debido a
la estructura rigida y presupuestos bajos para el desarrollo de proyectos
académicos, es por ello que el ISER debe asumir de manera responsable la
consolidacion de la politica de incorporacion del E-learning como una Politica
Estratégica entendida desde la Alta Direccidon de manera integral y con esto
otorgarle la importancia y prioridad en funcion del desarrollo Institucional.

PLAN
DOCENTE
A 4

4 h 4 —

ACADEMICO-
ADMINISTRATIVO

DISCIPLINAR
DRUPAL

+ SCORM
+LMS

ALMACENAMIENTO
SECUENCIAL

APOYO
TECNICO/
PEDAGOGICO

llustracién 12. Etapas del proceso del Disefio. El plan docente fundamenta su desarrollo en la concepcién de
integralidad académico/administrativo y el apoyo técnico y pedagdgico para la consecucidn de la estructura disciplinar, que
constituiran los Objetos de Aprendizaje en DRUPAL necesarios para el desarrollo de la asignatura en MOODLE

Para definir los procesos que debera desarrollar el Docente titular de la

asignatura para la creacion del contenido que servira de hilo conductor del

proceso de ensefianza y aprendizaje, se debe tener en cuenta que:
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e Podrd desarrollar un Objeto de aprendizaje denominado libro, que
contendra de manera holistica e integradora todos los elementos que

componen una asignatura.

e Podra realizar un Objeto de aprendizaje denominado articulo, que

corresponde a un tema especifico de una asignatura.

e Podra realizar un Objeto de aprendizaje que corresponda a un
elemento consensuado con los estudiantes de un curso para
desarrollar algunas actividades que correspondan al proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Una vez desarrollado este proceso de definicion del Objeto de aprendizaje a
realizar, procedera a consolidar las unidades y los temas en el sistema de
informacion en Drupal, una vez evaluado por el comité de desarrollo
académico del area, se procedera a crear el archivo de tipo scorm que
iniciara el proceso de interaccion con los participantes del grupo o
estudiantes. El proceso siguiente corresponde comprende el proceso de
feedback que desarrollaran los docentes que imparten la asignatura

permitiendo generar actualizaciones y precisiones al Objeto de aprendizaje.
Ahora bien sobre la fundamentacion anterior, a continuacion se describe los

elementos que debe cumplir un Objeto de Aprendizaje en funcion del

prototipo desarrollado.
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DEFINICION DEL OBJETO DE APRENDIZAJE EN EL PLAN DOCENTE

‘ NOMBRE DE LA ASIGNATURA

Cédigo

Area

Area del Conocimiento de la Asignatura

Semestre y programa

Describe el semestre que desarrollara el curso y el programa

al que pertenece el curso.

Plan de estudios

AAo de aprobacion del programa y modificaciones

curriculares

Horas totales por

semestre

En este elemento se suman las horas de trabajo directo +

trabajo indirecto de la asignatura

Horas teodricas

Numero de horas dedicadas a la conceptualizacién.

Horas practicas

Numero de horas dedicadas para alcanzar experticia del

estudiante

Horas de plataforma

virtual

Numero de horas que el Objeto de Aprendizaje establece

para el cumplimiento de los objetivos.

Horas indirectas
(por parte del estudiante)

La suma de las horas de plataforma + trabajo independiente

Semanas de la asignatura

Semanas definidas por los créditos en la malla del programa

Semanas equivalentes de

evaluacion

Las semanas para todos los programas equivalen a 2

semanas

Créditos

Créditos de la asignatura.

Palabras clave

Palabras clave de la Asignatura

Docente titular de la

asignatura

Docente asignado por el Consejo Académico en la

responsabilidad académica.

Tipo de curso

Modalidad del Curso

Unidades didacticas

Unidades que compone la asignatura en su totalidad

Tabla 13. Definicién del OA
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5.10.4 DESARROLLO

Culminada la fase de disefio se da inicio a la fase de desarrollo que consiste
en la construccion del Objeto der aprendizaje teniendo en cuenta el disefio
instruccional y lo establecido en el plan docente. En esta fase se escribe el
texto del modulo didactico, el storyboard, se desarrollan las aplicaciones
multimedia o de videos que sean necesarias, y se desarrolla el contenido de
acuerdo a la forma como sea decidido hacer llegar la informacion a los

estudiantes.

Las actividades instruccionales se desarrollan y se prueban, se elabora si es
necesario el material del profesor y del usuario, y se unen todos los
elementos. El desarrollo de materiales deberia incluir como minimo dos
borradores, pruebas de garantia de calidad, pruebas piloto y deberia finalizar

con algunas revisiones.

En esta fase se debe tener en cuenta las dimensiones TecnolOgica y
Académica sobre las cuales se desarrolla el objeto, el curso o el desarrollo

para ser aplicado al contexto de la asignatura o del programa:

o Dimension Tecnoldgica: Se deberan tener en cuenta factores como
La posibilidad que presenta el objetos para actualizarse, adaptarse o
integrarse a una nueva plataforma o0 a una nueva estructura tecnoldgica
(flexibilidad). El recurso tecnolégico que soporta el objeto teniendo en
cuenta herramientas, el soporte a actividades educativas que permitan

publicar, compartir y recopilar datos (Soporte tecnoldgico).

La optimizacion de la dimension tecnolégica se definirA mediante el

cumplimiento de estandares de Usabilidad, accesibilidad y adaptabilidad.

o Dimension Académica: A partir de los contenidos desarrollados y las

actividades formativas y de evaluacién, se puede analizar si estas aplican las
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herramientas TIC necesarias para su implementacion ajustada al curriculo y
mision de la asignatura y si ademas todas las herramientas planteadas se
utilizan adecuadamente (contenidos). La identificacibn de una estructura y
organizacion de las unidades didacticas, utilizacion de textos claros,
motivadores, en un marco socio-cultural e ideolégico abierto, Uso de
materiales hipermedia, multimedia, animaciones, simulaciones y otras que

presenten la informacion de distinta forma.

ESTRUCTURA DE LA FASE DE DESARROLLO

Decididos los contenidos con base en las necesidades de los usuarios y el
marco conceptual establecido, la otra caracterizacion parte del analisis de la
interactividad que presenta de acuerdo a las herramientas y estrategias
disefiadas y ajustadas para medir la compresion de los contenidos
expuestos, medidas de acuerdo a que se potencie la interacciéon alumno —
docente, alumno — contenido, alumno - alumno y con el resto de actores

implicados en el proceso.

Recursos de Recursos de
Aprendizaje Formacion

Foros

Actividades

Estandarizacion

Programacion

Grabaciones

:
%
[TH

Recursos Licenciamiento

Scorm

llustracién 39 Estructura de la fase de desarrollo



Siguiendo la estructura del desarrollo, se deberan establecer las condiciones

para el cumplimiento de cada una de las etapas teniendo en cuenta:

Recursos de Aprendizaje. La tarea de desarrollo ya es “escribir’ los
materiales del texto, grabar y editar los recursos multimedia de acuerdo
con el disefio realizado en la fase previa. Integrar la informacion sobre los
resultados de aprendizaje, las especificaciones del plan de actividades de
aprendizaje y las especificaciones para los materiales del Objeto de
Aprendizaje de manera que los disefiadores, programadores y docentes

pueden enfocar en la elaboracion de los materiales de aprendizaje.

De primordial importancia para la enseflanza y aprendizaje es seguir el
plan docente que contiene la orientacion, explicaciones e
interpretaciones, para lo cual permita dar acceso y motivar a los

participantes en su navegacion a través de los distintos recursos.

La optimizacion se definirA mediante la utilizacion de estandares de
contenidos como lo son SCORM, IMS, HTML.

Recursos de formacion. EI ambiente de aprendizaje considerado, son a
nivel presencial y virtual. El ambiente de aprendizaje para la parte
presencial debe contar con un ambiente agradable, ademas de contar
con la infraestructura necesaria (pizarra, ventilacion, sillas, escritorios,
amplios salones, etc...). El ambiente de aprendizaje virtual se basa de
una arquitectura Web, que debe ser estéticamente un entorno amigable,
presentarla en forma completa y clara la estructura del curso, disposicion
de los materiales textuales y multimedios, el cual constituye como parte

de la plataforma para la comunicacion mediada por computadora.
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Los disefiadores deberan elaborar un sistema propio bajo software libre y

ser modificable sin ninguna dificultad.

DEFINICION DEL METADATO

Los metadatos son informacion afiadida a los objetos de aprendizaje que
facilitan su clasificacion y posterior recuperacién. La especificacion de
metadatos adecuados para los materiales educativos es indispensable a fin
de afiadir valor a los mismos, en el sentido de facilitar su reutilizacion.
(educativa, 2006)

La utilidad de un esquema de metadatos radica en su acepcion por una
comunidad suficientemente amplia de productores y consumidores de
material educativo. Efectivamente, si dos comunidades utilizan esquemas de
metadatos distintos, dificilmente los materiales producidos podran coexistir
en un mismo repositorio, a menos que se haya encontrado previamente un
consenso que permita homogeneizar los metadatos utilizados por ambas
comunidades (por ejemplo, transformandolos a un esquema comun). Es por
ello que, desde la comunidad de e-learning, se han realizado distintos
esfuerzos para estandarizar los esquemas de metadatos que deben ser

utilizados en la produccion de contenidos educativos.

El esfuerzo mas prometedor ha desembocado en el estandar IEEE LOM (del
inglés, Learning Object Metadata) (ver IEEE LOM 2002), estandar que
también ha sido adoptado, en una version preliminar, como una
especificacion de descripcion de metadatos por IMS (ver IMS META 2001).
Asi mismo, a fin de evitar las pequefias diferencias existentes entre versiones
LOM, recientemente IMS ha propuesto una forma de migracion automéatica
entre versiones (ver IMS META 2006). (educativa, 2006)

120



Culminado el proceso de construccion y elaboracion de recursos, es

necesaria la incorporacién de las etiquetas identificadoras del material de

acuerdo a la identificacion del area de conocimiento, creadores, afio entre

otros. Partiendo de lo anterior se adopta un modelo de metadato soportado

en LOM.

‘ IDENTIFICACION

AREA

Area del Conocimiento del Objeto de

Aprendizaje

NOMBRE CREADOR DEL OBJETO DE
APRENDIZAJE

Nombre del creador o creadores del objeto
de aprendizaje

ANO DE CREACION

AfRo de creacion del Objeto de Aprendizaje

PROPOSITO DE FORMACION

Describe las metas de aprendizaje que se
desean alcanzar con los estudiantes del

curso.

PALABRAS CLAVES

Palabras clave o identificadores del objeto

TEMAS O ARTICULO DEL OBJETO DE
APRENDIZAJE

Tema a tratar del objeto de aprendizaje, que
demuestre correspondencia con las unidades
didacticas.

IDIOMA

Idioma en el que se presenta el Objeto de

Aprendizaje

LICENCIAMIENTO

Establece los derechos que el autor otorga

para la utlizacién, modificacion o

actualizacion del objeto de aprendizaje

Declara el conjunto de estrategias,
instrumentos pedagdgicos y didacticas y

herramientas tecnol6gicas que dinamizaran

METODOLOGIA _
el desarrollo de competencias de los
estudiantes. Las orientaciones pedagogicas
para el desarrollo de cursos virtuales.
Tipo de archivos que soportan el objeto de
FORMATO

aprendizaje *.docx, *.pdf, etc.

Tabla 14. Definicion del Metadato
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FACTORES Y DESCRIPCIONES EN LA FASE DE DESARROLLO

DESARROLLO

FACTOR

Contenido

EVALUACION DEL CURSO

Los contenidos, libros, recursos han
sido desarrollados de manera
modular y siguiendo el estandar
para la creacion de objetos
pedagégicos SCORM.

El contenido desarrollado se
establece como un bloque de
material web empaquetado SCORM
gue integra el disefio grafico
desarrollado con las teméticas
tratadas y los Metadatos. Los
contenidos pueden ser explorados
sin  seguir una secuencia e
incorporan imagenes, graficos y

enlaces a videos externos.

Los contenidos por modulo pueden
ser modificados individualmente sin
necesidad de cambiar todo el

contenido del curso.

Interaccion

Se establecen actividades para el
desarrollo de interaccién docente —
estudiante de manera sincrénica y

asincronica.

Las actividades de interaccion se
evallan de manera sumativa
(generando en el estudiante la
necesidad del desarrollo de la misma
para obtener la nota) y formativa

(implicando en el estudiante el
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interés por la participacion en el
entorno de aprendizaje).

Metadato Se define el esquema de metadato
para establecer los datos generales
de produccion y consumidores del

material educativo.

El registro del metadato se realiza en
el servidor de repositorios en Drupal.

Tabla 15. Factores y descripciones desarrollo

5.10.5 IMPLEMENTACION

La fase de implementacion puede referirse a una ejecucion del prototipo, una

prueba piloto o una ejecucion total del proyecto didactico.

Esta fase contempla la puesta en marcha de los objetos o recursos
elaborados de manera que sean accesibles a los estudiantes o para los
evaluadores en una plataforma LMS y con el registro del objeto de

aprendizaje y de los metadatos en el repositorio de objetos en Drupal.

El modelo general disefiado se soporta en un modelo propio para el
programa de Redes y Sistemas que integra las caracteristicas del modelo
blended learning y, centrado en Contenidos y tareas controladas por el
profesor y procesos controlados por el estudiante, con el objetivo de
incentivar el desarrollo innovador, investigativo y de seguimiento al interior

del programa.
El modelo implica el desarrollo y la categorizacién del objeto estandarizado

de acuerdo a los metadatos y registrados en el repositorio de objetos de

aprendizaje en Drupal.

123




Desarrollado esto, el objeto se somete a evaluacion de pares y no se publica

hasta que el administrador de la plataforma avale la publicacion del objeto.

Terminada la evaluacion de pares se genera como un bloque de material
web empaquetado SCORM de manera que se pueda trasladar el objeto a
la plataforma LMS, estructurar el curso permitiendo el cambio continuo y
adaptacion de contenidos, asi como la reutilizacion de piezas de contenido
de distintos cursos.

Temas y
Diseno x Contenidos —

Instruccional T
— oee e

oa oa oa meta
Evaluacion por
Aplicativo parcs

Generador {—
ae e scorm

scorm  scorm
Estudiantes y \\___,/
Visitantes
N ‘ - N Evaluacion y

@linses —> " "~ Retroalimentacion
1 -4

Repositorio
Drupal

Meedle

llustracion 40 Estructura del proyecto ROA

Otro aspecto importante que aborda la etapa de implementacion consiste en
los proceso de Gestidn a este ambito conciernen aspectos relacionados con
el ciclo de vida del Objeto, -cualificacion y capacitacion docente,

mantenimiento y administracion de sistemas.
e El ciclo de vida: “un objeto de aprendizaje es un producto de Ingenieria de

Software” (Azpeitia & Monge, 2005), “El ciclo de vida del software esta

constituido por el conjunto de todas estas etapas. Los métodos y técnicas
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de la ingenieria del software se inscriben dentro del marco delimitado por
el ciclo de vida del software, y, mas concretamente, por las diferentes
etapas que se distinguen” (Villota & Elizabeth, 2011). Contempla lo
anterior entonces, el establecimiento de los Objetos de Aprendizaje en el
repositorio de acuerdo al tiempo transcurrido desde el momento en que
este ha sido incorporado, etiqguetado y definido sus metadatos, la
transformacion y preservacion del mismo. De la misma manera la forma
como se captaran los contenidos y los mecanismos de incorporacion que

garanticen la reutilizacion y adaptabilidad de los objetos.

Cualificacion y capacitacion docente: se contempla la necesidad
constante de establecer mecanismos para fomentar e incrementar la
participacion de los docentes del programa y de la institucion de manera
gue se garantice la continuidad del proyecto y el incremento de la
produccion intelectual, investigativa e innovadora en el programa pero
sobre todo de manera significativa al interior del curriculo que orienta

cada docente.

Como el proyecto desarrollado esta basado en software, se deben incluir
en el proceso de implementacion el mantenimiento y la administracion del
sistema de manera que siguiendo los procesos de ingenieria de software
se mantengan los objetos y se sometan a cambios en el momento que se
identifiquen errores (mantenimiento correctivo), Cambios en el entorno al
gue el objeto debe adaptarse (mantenimiento adaptativo) o por

ampliaciones funcionales (mantenimiento perfectivo).
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FACTORES Y DESCRIPCIONES EN LA FASE DE IMPLEMENTACION

IMPLEMENTACION

FACTOR

Publicacién

EVALUACION DEL CURSO

La publicacion del curso se realiza
via web en donde se invita a los
estudiantes a ingresar luego de
realizado su registro por parte del

administrador de la plataforma.

Actualizacion

La actualizacion no se hace de
manera automatizada, ya que la
inscripcion de un nuevo estudiante
o la creacion de un nuevo curso lo
hace solamente el administrador de

la plataforma.

La actualizacion de los cursos se
realiza por parte del docente
desarrollador del curso en el
momento que se  considere

necesario.

De la misma manera se contempla
la actualizacion y capacitacién del
personal docente involucrado en el

proceso.

Gestion

Implica el desarrollo de actividades
propias para garantizar el ciclo de
vida del proyecto, adaptacion y
reutilizacion de los  objetos
desarrollados de acuerdo a los

procesos de ingenieria del software.

De la misma manera contempla los
procesos de mantenimiento y

mejora de los objetos.

Tabla 16.
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5.10.6 EVALUACION

En lugar de ubicar esta fase al final del proceso, la evaluacion se debe
realizar alo largo de todo el proceso de desarrollo.

El proyecto implica el desarrollo de un proceso de evaluacion exhaustiva que
incluya: Evaluacion del recurso educativo (objeto de aprendizaje, articulo,
libro, video, imagen) y cédmo desarrollar un proceso de mejora; Evaluaciéon
del conocimiento alcanzado por los estudiantes; Evaluacion del proceso de
transferencia de la formacion; Evaluacion del impacto econémico del curso

(si se desarrolla como producto libre o requiere de algun recurso econémico)

En la fase de evaluacion debe incluirse la aplicacion de los resultados para la

mejora del objeto o del curso.

Evaluacion

Del Recursos de Del Aprendizaje con el Del proceso de Del impacto
Aprendizaje Recurso transferencia economico

Forma de

entrega Recursos
necesarios
Adaptabilidad

Licenciamiento
Estandares

Gramaticales Interaccion

Contenido Actividades

Tipo de

3
g
|

Estructura Rendimiento

Errores

Retroalimentacion

llustracién 41 Evaluacion del Disefio Instruccional

Por ejemplo, una evaluacion del recurso de aprendizaje podria revelar

errores de escritura o redaccion del texto de modo que puedan corregirse.
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Ahora, de acuerdo al disefio instruccional ADDIE soportado en web, se
desarrollan procesos de correccién rapida debido a que la correccidén
actualiza el objeto de manera inmediata y se publica al realizar el cambio.
Del mismo modo, si los participantes en el proceso no pueden aplicar lo que
aprenden (Aprendizaje con el recurso), es necesaria una importante

correccion de las actividades y de las estrategias disefiadas.

A partir de la implementacién, la evaluacién y los ajustes y las correcciones
son continuos y en algin punto llevan a una segunda generacién del curso
(un curso sustancialmente diferente) o a la extincién del mismo si este ya no

es relevante.

LAS ACTIVIDADES QUE FORMAN LA EVALUACION

El proceso de evaluacién es el mecanismo a través del cual se obtiene el
producto final del curso de forma cuantitativa. Obtener un resultado de forma
cuantitativa no permite generar un resultado cualitativo acerca del objeto de
aprendizaje. Ademas de establecer un sistema de evaluacion que permita
obtener resultados fiables en cuanto al nivel de conocimiento de los
estudiantes, establecer los mecanismos apropiados para evaluar al propio

Curso en si mismo.
Con todo ello el proceso evaluativa se descompone en cuatro fases bien

diferenciadas en funcion del momento en el que ocurre:

e Evaluacién previa: previa al inicio del uso del contenido con el objetivo
de determinar las motivaciones académicas y algunos otros aspectos

académicos.
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Evaluacion durante el curso: establecida para determinar durante el
transcurso del uso del objeto que permita determinar el correcto
seguimiento del contenido. Se podran establecer de diferentes

maneras permitiendo establecer el nivel de conocimientos alcanzados.

Autoevaluacion: La importancia radica en la reflexion que cada
estudiante debe realizar sobre el esfuerzo que ha realizado al recorrer
el contenido y que supone una fuente de aprendizaje. Consiste en que

cada estudiante evalla su propio rendimiento.

Evaluacion de los alumnos: Se trata de evaluar el enfoque del curso o
de la utilidad que el recurso aporto para la formacion del estudiante, si
evalla si el recurso ha llenado las expectativas o si la planificacion y la
forma en la que ha transcurrido el curso han sido adecuado segun la

perspectiva del estudiante.

Evaluacion de los docentes: Tanto el disefiador del curso como el
resto de docentes deben contribuir a la mejora del curso. No se deben
evaluar los mismos aspectos que evallua el alumnado, sino que debe

evaluarse al curso desde la perspectiva del docente.

Evaluacioén Antes Transcurso @ Final

Previa X

A los Estudiantes X
Autoevaluacion X

De los alumnos X
De los docentes X

Tabla 17. Cronograma genérico para el proceso de evaluacion
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FACTORES Y DESCRIPCIONES EN LA FASE DE EVALUACION

EVALUACION

FACTOR

Pruebas de estandares

EVALUACION DEL CURSO

La evaluacidon constante del curso
permite que se modifique cada
semestre los contenidos y las
actividades y se disefien nuevas

herramientas

Rendimiento del Alumno

El rendimiento del alumno no se
contempla directamente en la
plataforma ya que esta opcion no se

encuentra habilitada.

Dentro de las unidades se observa
el rendimiento del alumno cuando

explora los contenidos.

Evaluaciones formativas

Se desarrolla una autoevaluacion
que pretende que el estudiante
califique su experiencia y

expectativas con referencia al curso.

Evaluaciones sumativas

Determina la eficacia de la
infformacién  entregado a los

estudiantes en el curso.

Las evaluaciones sumativas
contempladas en el curso consisten
en la carga de archivos de tareas o
investigaciones propuestas a los

estudiantes.

De la misma manera existen algunas
actividades en foro de debate que se
evalla de acuerdo a la calidad y
namero de participaciones de los

estudiantes.
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5.11 ADOPCION DEL MODELO (ver anexo 1)

ENTO DE ESTRATE

LEER.

INETITUTO SUFERICR DE EDUCACION RURAL
-LEER.-D LOMNA

llustracion 42 Politicas de adopcion ISER
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6. IMPLEMENTACION

6.1 ASPECTOS TECNICOS INSTALACION DRUPAL 7

El proceso de instalacion de Drupal 7 se inicia de acuerdo a los siguientes

requerimientos:

Un servidor web: Apache (recomendado), Nginx, Lighttpd, o Microsoft IIS
Base de datos: MySQL 5.0.15 o superior,

PHP: 5.2.4 y superior

Memoria: 32MB (Un sitio con varios de los modulos mas comunmente

habilitados puede requerir 64MB 0 mas.)

Como primera medida Drupal ofrece dos opciones de Instalacion.

Instalacién estandar que contiene todas las funciones mas utilizadas vy
configuradas e Instalacion minimo qué sélo contiene pocos mddulos
habilitados.

Para instalar Drupal se selecciona la opcion de Instalacion Standard.

Select an installation profile | Drupal - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Higtorial Marcadores Hemamientas Ayuda

@ Select an installation profile ... % | 1 Traductor de Google x| %

# (@ localhost v ooy o &

[ Mas visitados v Linux Mint = Community = Forums = Blog EJNewsv

Select an installation profile

+ choose profile

2 A 8 ¥ 9% W vieanr

¢

ia Fire...| N Install Drupal.oct - L. | [l imégenes e abr 5, 14:56
llustracion 43 Comienzo de la instalacion de Drupal 7



Posteriormente aparece la opcion de Lenguaje que es idioma ingles por

defecto, y se oprime clic en Save and continue.

Choose language | Drupal - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Hemamientas Ayuda

| @ choose language | Drupal * | gy Traductor de Google x| *|
< [@ localhost t file=st

vollav Q| M
[ Mas visitados ¥ Linux Mint '@ Community © Forums ©Blog [EINews ¥

Choose language

4 @ English (built-in)
Leam how to install Drupal in other languages

Save and contilﬁe

+ Choose profile

» Choose language

Limens [l BIEIE Don uage @) (Twitter - Mozilla Fire...| W& Install Drupal.odt - L.

2 A 8 @ 9% @ veabr 5,14:58

llustracion 44 Eleccién del lenguaje para la instalacién

Una vez se inicia el proceso de instalacion, se ingresa al directorio
sites/default y alli se crea la carpeta files.

default
File Edit View Go Bookmarks Help

Devices « M Home www Drupal sites « » Q search

— Reservado p...

172 GB Filesy... @By

. Documentos 4 —

LI40GBF. & il default.settings.php
Computer

# Home

=] Desktop

i1 Descargas

" Documentos

@ Imagenes

@ Msica

i@ videos

File System

[ Trash

Network

izl Browse Netw..

“Untitled Folder" selected (containing 0 items)
2 A 8 @ 9% @ vieabr 5,15:05

vens [ BIEE @

Ilustracion 45 Creacion de la carpeta files
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Y se le otorgan los permisos correspondientes a la carpeta files.

Folder Access: create a delete files

File access: Read and Write

En la misma ruta se copia el archivo default.settings.php y se copia en esta
misma ubicacién con el nombre de settings.php.

default
File Edit View Go Bookmarks Help
Devices

+ # Home www Drupal sites
_ Reservado p...

__ 72 GB Filesy.

+ + Q search
=[emanE hﬁlj default settings.ph tingrph

es efault settings. —settingbpp
_140GBF.. 4 95-Pp SRR

Computer

A Home

i Desktop

[3 Descargas

i) Documentos

[f@ Imégenes

i@ Musica

i@ Videos

File System

A Trash

Network

[=i Browse Netw...

"default.settings (copy).php" selected (23,2 kB)

Ilustracién 46 Creacion del archivo settings.php

Se otorgan los permisos correspondientes a cada archivo.

File Access: create a delete files

File Access: Read and Write
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Una vez realizado este proceso, se inicia con la creacién de la base de

datos. Por lo cual se ingresa a phpMyAdmin.

phpMyAdmin - Mezilla Firefox -+ x
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

Je Database ion | Dru... % umphpMyAdmin x |[

-« \,,,. localhost/phpmyadmin/index.php?server=16&target=main.php&toke

b6285eee0ebeb72f3a0

v 0| [@y vahoo q| &

{5 Mas visitados ¥ @ Linux Mint T Community T Forums ©Blog [E]News ¥

php
Bienvenido a phpMyAdmin

Idioma - Language

Espafiol - Spanish j

Iniciar sesién g

Usuario:
root
Contraseiia:

esse Y

Continuar

& eraun

llustracion 47 Ingreso a phpMyAdmin

! | phpMy in 3.4.10.1deb1 - Mozilla Firefox -+ x
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
JeDalabase ion | Dru... % umlocalhostilocalhost | phpMy... % HL}
<« [ i |localhosyphpmyadminjindex php?target=main.phpstoken=f1cfad1733f3e336c47153703 MAURL:server=1&target=serve - v €| [®v Yahoo Q| &

fMas visitados ¥ 1@ Linux Mint '@ Community © Forums D Blog [&]News v

php |

| Bases de datos [ SQL  (§, Estado actual . Procesos =7 Privilegios [l Exportar |5} Importar | Variables ¥ Mas

o 8 ze0 ¢
J information_schema Bases de datos
3 mysql

) performance_schema
& Crear nueva base de datos &

| prestashop
drupal Cotejamiento M Crear
| prestashopl Sa
J riser Base de datos .
3 test information_schema =3 Comprobar los privilegios
mysql a3 Comprobar los privilegios
[] performance_schema @i Comprobar los privilegios
0 23 C los privil
[ prestashopl 52 Comprobar los privilegios
[ riser 2 Comprobar los privilegios
[ test 25 Comprobar los privilegios
Total: 7

t__ Marcar todos / Desmarcar todos Para los elementos que estdn marcados: (5 Eliminar

il Activar las estadisticas

llustracién 48 Creacioén de la base de datos.

Se crea la base de datos, como se muestra en la ilustracion 48, después de
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crear la base de datos, se registra el formulario con los datos

correspondientes, para enlazar la base de datos creada anteriormente con

Drupal.

Database configuration | Drupal - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Heramientas Ayuda

@ Database configuration | Dru... % |4, localhost /localhost | phpMy... % | # |
+ [ @ localhost

[3Mas visitados v % Linux Mint = Community = Forums % Blog EJNewsv

Database configuration

Database type *
MySQL, MariaDB, or equivalent

Database name *
drupal

» Set up database Database username *
o0t

Database password

» ADVANCED OPTIONS

Save ar rlxr;wvm:'

vollory Q&

llustracion 49 Informacion sobre la base de Datos

Y a continuacidon comienza la instalacion de Drupal 7.

Installing Drupal | Drupal - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Hemamientas Ayuda

| @ Installing Drupal | Orupal | .. localhost / localhost | phpMy... % | # |
- @ localhost: vo| oy
EOMss visitados ¥ T Linux Mint = Community T Forums T Blog  EJNews¥

Installing Drupal

(e Complated 4 of 28. 14%
Installed Field SQL storage module.

 Choose profile

" Choas:
 Verify
+ set up database

» Install profile

G vena 8§ DM D instating Drupal | ... W defaut

2 A 8 % 9% @ vieabr 5,159

llustracion 50 Instalacion de Drupal 7
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6.2 INFORMACION DEL SITIO

El registro del formulario configura el sitio diligenciandolo como se muestra a

continuacion.

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Hemamientas Ayuda
Je Configure site | Drupal *® H’“‘ localhost / localhost | phpMy... % U + ‘

Configure site | Drupal - Mozilla Firefox

< [ @ localhost/Drupalfinsta e=standa ale=e

Més visitados v Linux Mint @ Community @ Forums T Blog

Configure site

¥ Choose profile
¥ Choose language
+ Verify requirements
+ Set up database

+ Install profile

» Configure site

v ol [orv

[EINews v

SITE INFORMATION
Site name *

localhost

Site e-mail address *

fiser@gmail com

Automated e-mails, such as registration information, w
Use an address ending in your site's domain to hel
flagged a

ill be sent from this address.
event these e-mails from being

SITE MAINTENANCE ACCOUNT

Username *
admin

Spaces are allo
underscores.

d; punctuation is not allowed except for periods, hyphens, and

E-mail address *
riser@gmail.com

Password *

ol &

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
Ie Configure site | Drupal x ”M localhost / localhost | phpMy.

llustracién 51 Formulario para la informacién del sitio

Configure site | Drupal - Mozilla Firefox

L X | |

« |2 @& localhost/Drupalfinsta vrofile=standard&locale=en

[ Mas visitados v Linux Mint '@ Community T Forums [ Blog

v ol ey

E-mail address *
riser@gmall.com

Password *
. . Password strength Fair

Confirm password *
Passwords match: yes

To make your pa:
* Add lowercase lett

« Add uppercase letters
« Add punctuation

d stronger.

SERVER SETTINGS

Default country
Colombia o

Select the default country for the site.

Default time zone
America/Bogota: Friday, April 5, 2013 - 15:22 -0500 -l

By default. dates in this site will be displayed in the chosen time zone.

llustracion 52 Formulario para la informacién del sitio (Continuacion)
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Configure site | Drupal - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

| @ configure site | Drupal localhost / localhost | phpiy... % | + |

@ localhost/Drupalinsta

profile=standard&locale=en v ol @y vaho ol &
[ Mas visitados ¥ @ Linux Mint @ Community ©Forums ©Blog [R]Newsv

SERVER SETTINGS

Default country
Colombia K

Select the default country for the site.

Default time zone
America/Bogota: Friday, April 5, 2013 - 15:22 -0500 -

By default, dates in this site will be displayed in the chosen time zone.

UPDATE NOTIFICATIONS

[ Check for updates automatically D
 Receive email notifications
The system will notify you when updates and important security releases are available

for installed components. Anenymous information about your site is sent to
Drupal.org

Save and continue

llustracion 52 Formulario para la informacién del sitio (Continuacion)

Una vez se llena el formulario se finaliza con la instalacion de Drupal 7.

a itorio de € idos I.5.ER | itorio de € idos 1.5.E.R - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

| @ Bienvenido a Repositorio de Co. |

< [ @ localhosyDrupal/#

# v 0| [0y vaho Q) &

[ Mas visitados v 1@ Linux Mint @ Community @ Forums 1@ Blog []News v

Modul

Micuenta Cen

Repositorio de Contenidos |.S.E.R

Q Bienvenido a Repositorio de Contenidos I.S.E.R k

Aiin 1o se ha creado contenido para la portada.

Navegacién z
& « Afiadir nuevo contenido

» Agregar contenido

@ vie abr 5,15:08

Ilustracion 53 Inicio de Drupal 7
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6.3 MODULO DE CREACION DE METADATOS.

Para la creacion de la metadatos se debe descargar el modulo field_group
gue se encuentra en la pagina oficial de Drupal.

Una vez descargado este médulo se guarda en la carpeta de mddulos

ubicada en la ruta sites/all/modules del sitio de Drupal.

modules
File Edit View Go Bookmarks Help
Devices + @ Home www ROA-ISER sites all |modules *+ = Q search
L Resenvado p...

172 GB Filesy.,
| Documentaos 4 4 d 4 f J J
bundle_copy cck ckeditor ctools mce quicktabs
-

40GBF. =&

Computer |

# Home e wysiwyg README.txt
= Desktop

i) Descargas

i Documentos

@ Imagenes

i Misica

@ Videos

File System

fi Trash

Network

2] Browse Netw...

“field_group* selected {containing 16 items), Free space: 4,0 GB

llustracion 54 mend de Administracion

Posteriormente en el menu de administracion en la pestafia modulos se
activa el modulo field_group y se guardan los cambios realizados como se

observa en la ilustracion.
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Médulos | ROA-ISER - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas Ayuda

% Médulos | ROA-ISER =l
- #: localhost, v O oy al
£ Més visitados v 7@ Start Page - Linux M. Community 7 Linux Mint 7 Forums ' Blog News ¥

#  Panel de control  Contenido  Estructura  Apariencia s C uracién  Informes  Avuda

A library of helpful tools by Merlin of Chaos.

~FIELDS

ACTIVADO NOMBRE VERSION DESCRIPCION OPERACIONES

o Bundle copy

Import and exports bundles through the Ul

Mecesfta: Chaos tools (ar

Fieldgroup

.ﬁ Fieldgroup

~INTERFAZ DE USUARIO
ACTIVADO  NOMBRE VERSION DESCRIPCION OPERACIONES

= CKEditor  7.x-1.13 Enables CXEditor (WYSIWYG HTML editor) for use instead of plain text fields. A

o Wysiwyg 7.x-2.2 Allows to edit content with client-side editors,

*MULTIMEDIA

wers 8 FIEIME W imagenes P Msdutos | RO

llustracion 55 Activacién del médulo field_group

6.4 CONFIGURACION DE LOS BLOQUES EN LA PAGINA PRINCIPAL.

Para configurar los bloques principales del repositorio, se ubica en el menu

principal estructuray en la opciéon bloques.

Estructura | ROA-ISER - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

J’S{:Eslm(tum | ROA-ISER % “ﬂmmn crear un formulario de ... % u * |
+ [® localhost vo|lery o| @&
[i5]Ms visitados v @ Start Page - Linux M... @ Community @ Linux Mint @ Forums GBlog [EINewsw

#  Panel decontrol  Contenido ([ESHUEENE) Apariencia Personas Modulos  Configuracién  Informes  Ayuda Bienvenido, drupal  Cerrar sesién

Estructura ®

Inicio » Administracicn

Blogue;
Config &u qué bloques de contenido aparecen en las zonas laterales del sitio y en otras regiones.

Formulario de contacto

Crear un formulario de contacto del sistema y configurar categorias para el uso del formulario

Mends

Afiadir nuevos ments a su sitio, editar meniis existentes y renombrar o reorganizar enlaces de mens.

Quicktabs
Create blocks of tabbed content

Taxonomia

Gestionar el etiquetado, categorizacion y clasificacion de su contenido

Tipos de contenido

Gestionar tipos de contenido, incluyendo estado predefinido, promocion a la pagina principal, opciones de comentarios, etc

Views

Manage customized lists of content

Ilustracion 56 Configuracién de los bloques
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En el bloque first sidebar, se ubican las opciones User menu, inicio de

sesion y navegacion, que son las que apareceran en la parte superior
derecha de la pagina.

BLOQUE REGION OPERACIONES
h First Sidebar

% User menu First Sidebar |

< Inicio de sesién

First Sidepar ]

4 Navegacion First Sidebar |

llustracion 57 Bloque first sidebar

Repositorio de Objetos de Aprendizaje

Recursos Educativos para el programa de Tecnologia de Redes y Sistemas

Buscar
Inicio Contenido Directorio Ayuda Acerca de
s
‘ ~ Nombre de usuario *

Contrasefia *

contrasefia

Iniciar sesion

%ienve idg a Repositorio de Objetos de e
pren ]Za—]e Esquema de disefio

Ilustracién 58 Bloque first sidebar en la pagina principal

En el bloque preface first se ubicé la opcién de formulario de busqueda

gue es la que se encuentra al lado derecho del menu principal.

Preface First
4 Formulario de bisqueda Preface First = configurar

llustracion 59 Bloque preface first
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Repositorio de Objetos de Aprendizaje

Recursos Educativos para el programa de Tecnologia de Redes y Sistemas

Buscar
Inicio Contenido Directorio Ayuda Acerca de

llustracion 60 Bloque preface first en la pagina principal

En el bloque contenido va el contenido principal de la pagina.

Contenido
++ Contenido de la pagina principal Contenido j configurar

llustracion 61 Bloque contenido

En el bloque pie de pagina va la opcion del contenido del pie de pagina.

Pie de pagina
4 Modifique e\%mntemdn del pie de pagina Ple de pagina = configurar eliminar

llustracién 62 Bloque pie de pagina

Todos los derechos 2010, perior De

CII 8 # 8-155 Barrio Chapinero A.A 1031
Teléfono Conmutador: +57(7) 568-2597| Fax: +57(7) 568 1736
e-mail:iserpam @iser.edu.co
Horario de Atencién: Lunes a Viernes 8:00 a.m. a 12:00 m - 2:00 p.m. a 6:00 p.m. Pamplona, Norle de Santander, Golombia

Politica de Privacidad

xvens [ BIEIEE [Droaiser  mozin F.|[@imagenes 2 A w % =100% @ wnjuniz, 1623

llustracién 63 Bloque pie de pagina en la pagina principal
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6.5 CREACION DE ROLES CON SUS RESPECTIVOS PERMISOS

De acuerdo al tipo de usuario (interno o externo) definidos anteriormente se
determina el tipo de permiso que tiene cada rol tendr& al momento del
registro en la plataforma.

6.5.1 Permisos libro, comentarios y enlaces contextuales por rol

La ilustracibn 64 muestra los cinco tipos de usuarios y los permisos
habilitados para cada uno en cada funcionalidad del sistema libro,

comentarios y links contextuales.

Para el caso de la ilustracion en book se encuentran las acciones administrar
indices de libros, crear nuevos libros, afiadir contenido y paginas hijas a los

libros y ver las versiones imprimibles de los libros.

En el caso de comment, se establecen las opciones de ver o publicar

comentarios y aprobar o editar comentarios propios.

PERMISO USUARIO ANONIMO USUARIO AUTENTICADO DOCENTE EVALUADOR ADMINISTRATOR
Book

Administrar indices de libros il
Crear nuevos libros V|
Afadir contenido y paginas hijas = los libros 7l
Ver versiones para imprimir de libros W
Comment
Administrar comentarios y opciones de comentarios v
Ver comentarios v 7l
Fublicar comentarios v V|
Omitir aprobacion de comentario 7|
Editar comentarios propios 7 v

Contextual links

Usar enlaces contextuales v

llustracion 64 Permisos y Roles
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6.5.2 Permisos edicién de nodo por rol

PERMISO USUARIO ANONIMO USUARIO AUTENTICADO DOCENTE EVALUADOR ADMINISTRATOR
Sortear el control de acceso al contenido E =] =} ] [}
Administrar tipos de contenido | =] =) =] (=]
Administrar contenido B = = =
Acceder a la pagina de resumen de contenido =) =) ]
Ver contenido publicado
Wer el contenido propic sin publicar [} [} =]
Ver revisiones del contenido & & B
Restablecer revisiones del contenido [} [} =]
Eliminar revisiones del contenido |} |} ] ]
Artizule: Crear contenido nueve B B =
Articulo: Editar contenido propio B B =]
Articule: Editar cualquier contenido B B | =
Articufe: Borrar contenido propio E E |} E
Articufo: Borrar cualquier contenido =] =] [} =]
FPigina de fibro: Crear contenido nuevo E =] =} ]
Figina de libro: Editar contenido propio | =] =) =]

llustraciéon 65 Permisos de edicion

La ilustracion 65 muestra los permisos por usuario para la creacion, edicion,
publicacién y eliminacion de contenidos libro y articulo. De la misma manera
se asigna permisos para realizar revisiones de contenido y edicion de

comentarios.

6.5.3 Permisos de busqueda rol

PERMISO USUARIO ANONIMO USUARIO AUTENTICADO DOCENTE EVALUADOR ADMINISTRATOR
Search

Administrar bisqueda 1 ] = ]

Usar bisqueda

Usar busqueda avanzada |}

llustracion 66 Permisos de busqueda por rol
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6.6 CREACION DE TIPOS DE CONTENIDO

Para la creaciéon de tipos de contenido, en la opcion Estructura se

selecciona Tipos de contenidos.

ml @ Agregar contenido | Repositario de Obje... | + w@m

-

Agregar contenido

Inicio

Articulo

Use artfculos para crear nuevos contenidos

Pagina de libro

Los fibros tienen una navegacion interna jerarquizada. Uselos para cosas como manuales o tutoriales.

Rotador inicio

&) Kﬁ 4 - S "Shpe" aafyc.. | ﬁ RALACOND. | € e - Pl s ¥ & EUJ;UEHZ.UTE o
llustracién 67 Creacion de los tipos de contenidos
Como se muestra en la ilustracion anterior el sistema permite crear tres tipos

de contenido denominados Articulo — Pagina de Libro o Rotador de inicio.

Cada elemento corresponde a los objetos de aprendizaje que desde los
usuarios definidos en el disefio de la solucién estan definidos en cada uno de

los roles.

A manera de ejemplo se muestran los campos para creacion del objeto de
aprendizaje Articulo ya que hace referencia a la generacion de un Objeto de
Aprendizaje que depende de un elemento definido como paquete y que
desde la perspectiva académica corresponde a uno de las asignaturas del
plan de estudios del programa de Tecnologia en Gestion de Redes y

Sistemas Teleinformaticos.
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6.6.1 Ingreso de titulo y curso al que pertenece el objeto de aprendizaje

e Crear Articulo | Repositorio de Objetos d... | + MLI_IQ

a- www.recursostics.com/paquetes#overlay=node/add/articula | B~ Goo P& B~

Bienvenido, zaycardi

] »

Crear Articulo

Inicio » Agregar contenido

TITULO DEL ARTICULO *

Paquete *

- Seleccione un valor |Z|
- Seleccione un valor -
Base de Datos |
Electrénica

Linux

p— < = B - K
T B 9l e | RSAAGO0- [ S - i & D

Ilustracién 68 Creacion de los tipos de contenidos articulo

INSERCION DE LOS METADATOS

Los elementos que componen los metadatos de los Objetos Virtuales de
aprendizaje se establecieron en Drupal como elementos del vocabulario con

el fin de generar la cohesion requerida con el Disefio Instruccional.
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INGEETIII @ Crear Articulo | Repositorio de Objetos d. | T ——"u_lgl
a- vw y=node/add/articulo B - coogle L @ B

#  Contenido Estructura Personas

Agregar contenido | Busear contenide Paguetes Agregar vocabulario

Upload an image to go wi
Los archivos deben ser menores que 'IO ME.
Tipos de archivo permitidos: png gif jpg jpeo.

~METADATOS

IDENTIFICACION *

AREA *
- Seleccione un valor -

Area del Conocimiento del Objeto de Aprendizaje

NOMBRE CREADOR DEL OBJETO DE APRENDIZAJE *

Nombre del creado del Objeto de Aprendizaje.

ARO DE CREACION *

1104 am. | |
30/06/2013

) B INSTALACION D... BS =~ ™ a0 [ o B >

llustracion 69 Creacion de los tipos de contenidos metadatos.

En la ilustracion 69 se puede observar el proceso para la creacion de los
metadatos. El primer campo corresponde a la identificacion de los datos de
creacion del objeto de aprendizaje identificando el area, el nombre del
creador del objeto.

[T @ Cicor Articula | Repositorio de Objetos du. | __‘*u_u

#overlay=node/add/articulo S00 Pl B-

v recursostics. com/paquete
M Contenido Estructura  Personas  Configuracién  Informes  Ayuda
Agregar contenido | Busear contenide  Paquetes  Agregar vocabulario

ANO DE CREACION *

Afio de creacién del Objeto de Aprendizaje

PROPOSITO DE FORMACION *

|

Formato de texto Filtered HTML [=] Mas informacién sobre los formatos de texto

* Las direcciones de las paginas web y las de correo se convierten en enlaces automaticamente.
Etiquetas HTML permitidas: <a> <em> <strong> <cite> <blockquote> <code> <ul> <ol> <lix <dl> <dt> <dd>
® Saltos automaticos de lineas y de parrafos

Describe las metas de aprendizaje qué se desean alcanzar con los estudiantes del curso.

11:04 a.m.
30/06/2013

ype™ - zafayc... N INSTALACIOND... | BS &1 « % Lu ¥ do ¥ %

llustracién 70 Creacion de los tipos de contenidos metadatos. (Continuacion)

Seguidamente se ingresan el afio de creacion y el propdsito de formacién

definiendo el formato de texto como se muestra en la llustracién 70, luego se
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incluyen las 5 palabras claves y los temas del articulo del objeto de

aprendizaje como se muestra en la ilustracion 71.

m e Crear Articulo | Repositorio de Objetos d... | + wé@u

€ (+ & rlay=node/add/articulo c 8' Google Pl A EB-

recursostics.com/paguet

Contenido = ura Configuracion  Informes  Ayuda Bienvenido, zaycardi  Cerrar sesion

- contenido  Buscar contenido Paguetes Agregar wocabulario

PALABRAS CLAVES ™

Palabras calves del Objeto de Aprendizaje.

TEMAS O ARTICULO DEL OBJETO DE APRENDIZAJE *

|

Formato de texto | Filtered HTML El Mas informacién sobre los formatos de texto

# Las direcciones de las paginas web y |as de correo se convierten en enlaces automaticamente.
® Etiquetas HTML permitidas: <a> <em? <strong> <cite>> <blockquote: <codel> <ul> <ol> <li> <dl> <dt> <dd>
* Saltos automaticos de lineas y de parrafos.

Tema a tratar del objeto de aprendizaje, qué demuestre correspondencia con las unidades didacticas

IDIOMA * -

1:05am. | |

BS e - m e D
Bl e % 30/06/2013

llustracién 71 Creacion de los tipos de contenidos metadatos.

Posteriormente se incluyen los datos de idioma y se definen las
competencias y la metodologia que plantea el docente y que permiten
establecer como los estudiantes podran alcanzar los objetivos de formacién
en el transcurso de la exploracion del objeto de aprendizaje, el tipo de
licenciamiento con el que el autor cede o permite la divulgacion, adaptacion o
utilizacion del objeto y el tipo de archivos que soporta el objeto de

aprendizaje. (llustraciones 71, 72, 73,74)
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IGEEE @ Crcor Articulo | Repositorio de Objetos do. | m—‘LI_IQ

v.recursostics.com/pag werlay=node/add/articulo P& B~

tenido  Estructura L 5 fig Infal

ntenido | Buscar contenido  Paguetes  Agregar vocabulario

IDIOMA *

- Seleccione un valor E

Idioma en el que se presenta el Objeto de Aprendizaje

COMPETENCIAS *

'/_‘- P @ ol || S Skype™- zafayc... L OND.. | ES & . [ . i# de B D 3101’053-0’;‘_;
llustracion 72 Creacion de los tipos de contenidos (Continuacion)

W e Crear Articulo | Repositorio de Objetos d... | + m—‘lgl_lm

rlay=node/add/articulo c v G P A EB-

€ 8- 4 www.recursostics.com/paqu

Estructura s g fi s A ido, zaycardi
Buscar contenido  Paguetes Agregar vocabulario

Formato de texto  Filtered HTML |z| Mas informacién sobre los formatos de texto

* Las direcciones de las paginas web y las de correo se convierten en enlaces automaticamente
Etiguetas HTML permitidas: <a> <em> <strong> <citeX> <blockquote <code> <ul> <ol> <lix <dl> <dt> <dd:>
Saltos automaticos de lineas y de péarrafos.

Consiste en |la especificacidn de las unidades de competencias, elementos de competencias, (saber, saber hacer y saber ser) que se
aspira desatollen los estudiantes durante el curso.

LICENCIAMIENTO *

Establece los derechos que el autor otorga para la utilizacién, modificacién o actualizacién del objeto de aprendizaje

METODOLOGIA *

O] lf- P @ o] " § "Skype™ - zafayc.. 7 OND-. | "ES &=~ [* i i e W D

llustracion 73 Creacion de los tipos de contenidos (Continuacion)
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(I @ ¢ ccr Ariculo | Repasitorio de Objetas .. | + [T e

verlay=node/add/articulo . < . G P A EB-

0|4 v.recursostics.com/paguetes
M Conte Estructura Personas Configuracién Informes Ayuda

ntenido  Buscar contenido  Paguetes Agregar vocabulario

Formato de texto  Filtered HTML E Mas informacién sobre los formatos de texto

Las direcciones de las paginas web y las de correo se convierten en enlaces automdaticamente
Etiguetas HTML permitidas: <a> <em> <strong> <citeX> <blockquote <code> <ul> <ol> <lix <dl> <dt> <dd:>
Saltos automaticos de lineas y de parrafos.

Declara el conjunto de estrategias instrumentos pedagogicos y didacticas y herramientas tecnologicas que dinamizaran el desarrollo de
las competencias de los estudiantes. Las orientaciones pedagdgicas para el desarrollo de curso virtuales.

FORMATO *

Tipo de archivos gqué soportan el objeto de aprendizaje

indice del libro

No esta en un libro Libro

<ninguno= [=]

Su pagina formara parte del libro seleccionado

Informacion de la revision
Sin revision

No se ha seleccionado ningdn fibro.
Opciones de comentarios
Cerrado Peso

o [1

of.. | S Skype™ - zafayc...

llustracion 74 Creacion de los tipos de contenidos (Continuacion)

e Crear Aticulo | Repasitorio de Okjetos <. | + [T e o0 )

rlay=node/add/articulo . < . G P A EB-

v.recursostics.com; pagu

indice del libro -

Mo esta en un libro Libro
<ninguno:

Informacién de la revisién | g

Sin revisién <crear un nuevo libro>
Electronica

Opciones de comentarios Fundamentos de Bases de Datos

Cerrado Peso

0 [

Por zaycardi Las paginas en cada nivel estan ordenadas primero por peso y luego por titulo.

Informacién de autoria

Opciones de publicacion
Publicado

Guardar Vista previa

llustracion 75 Creacion de los tipos de contenidos (Continuacion)
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6.7 REVISIONES DEL CONTENIDO.

Para poder agregarle revisiones por parte de los docentes evaluadores a los
contendidos, se debe ir la opcion denominadas Informaciéon de la
revisiones, esta opcion se muestra al crear el tipo de contenido, y alli se

debe seleccionar la opcion crear nueva revision.

e Crear Articulo | Repositorio de Objetos d... | + E@g
(+ www.recursostics.com/paquetes#overlay=node/add/articulo c Ev Google P & B-
# Contenido Estructura Personas Configuracién  Informes  Ayuda Bienvenido, zaycardi  Cerrar sesitn

Agregar contenido  Buscar contenido Paguetes Agregar vocabulario

indice del libro

e [] Crear nueva revisidn

Informacién de la revisién Mensaje del historial de revisiones

Sin revision

Opciones de comentarios
Cerrado

Informacién de autoria
Par zaycardi
Proporcionar una explicacién de los cambios realizados para que otros autores
Opciones de publicacian comprendan las razones.
Publicado

Guardar Vista previa

3 n:8am. | |
f INSTALACIOND... | ES & + [mr . @® fe 38 A L58am.
2105 R IS e e - = < o v > 220

llustracién 76 Campo de Revision

Al modificar este contenido y guardarlo nuevamente, se dirige de nuevo a la
pestaia Revisiones, donde se mostraran las modificaciones hechas Objeto

de Aprendizaje con el Nombre, y la fecha de la modificacion. llustracién 76

6.8 TAXONOMIA.

La estructura del sitio se determina por el vocabulario (nodo) y permite

determinar la estructura del sitio y categorizar el contenido del sitio. En la
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pestafia Estructura se da clic en posteriormente se dirige a la pestafia

opcion Taxonomia.

Estructura | ROA-ISER - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Hemamientas Ayuda

® Estructura | ROA-ISER | *
- % localhost vo|loy Ql &
%1 Mas visitados v = Start Page - Linux M... 7 Community = Linux Mint 7 Forums = Blog [JNewsv

A Panel de control  Contenido ([ESBMEIIE) Apariencia Personas Modulos Configuracion  Informes Bienvenido, drupal  Cerrar sesion

Estructura ®

Cture/taxonomy

" Estructurs | ROAISE | [l moduies

Ilustracién 77 Opcién Taxonomia
Estando en esta opcidon se agregara el vocabulario correspondiente y se

hace su respectiva agrupacion, para ello en la opcion Agregar Vocabulario

se creara uno llamado Paquetes.

Taxonomia | ROA-ISER - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

| #: Taxonomia | ROA-ISER |+
-« | @ localhost vo|lory o M
[B Mas visitados v @ Start Page - Linux M... @ Community @ Linux Mint @ Forums T Blog [RINews v

#  Panel de control  Contenido ([EREUEEIED Aporiencia P s Configuracion  Informes

Taxonomia ®

La taxonomia se usa para categorizar el contenido. Los términos se agrupan en vocabularios; por ejemplo: Un vocabulario llamado “fruta® contendria términos como *manzana” y
“platano"

+ Agregar vocabulario

NOMBRE DEL VOCABULARIO OPERACIONES
f+ Area del conocimiento editar vocabulario
I+ Paquetes editar vocabulario

t Tags

Guardar

http://localhost/Ri

mxonomia | ROA-IS

llustracién 78 Anadir vocabulario
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Taxonomia | ROA-ISER - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

| #: Taxonoma | ROA-ISER ||
< [ ® localhost: ICT Ql M
[ Més visitades v Start Page - Linux M... Community Linux Mint @ Forums Blog [E]News v

#  Panel de control  Contenido (JESHUCENE) Apariencia Personas Modulos Configuracién Informes  Ayuda Bienvenido, drupal  Cerrar sesién

Taxonomia ©

Inicio » Administracion » Estructura » Taxonomia

Nombre *

Paquetes Nombre de sistema: paquetes [Editar]

Descripeién

Gyardar

llustracion 79 Afiadir vocabulario (Continuacién)

Al crear el primer vocabulario se agregaran dos términos llamados Base de
datos | y Linux (que corresponderan a las asighaturas del plan de

estudios del programa), para ello se dirige a la opcién Listar términos.

Paquetes | ROA-ISER - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Hemamientas Ayuda

¥ Paquetes | ROA-ISER [+
- # localhost; v ol (o ol &
%7 Més visitados ¥ 7 Start Page - Linux M... 7 Community 7 Linux Mint & Forums 1 Blog EJNews ¥

#  Panel de contral  Contenido ([ESEMEIE) Apariencia Personas  Modulos  Configuracion  Informes  Ayuda Blenvenido, drupal  Cerrar sesian

ETIQUETA NOMBRE DE SISTEMA TIPO DE CAMFO
Metadatos group_metadatos Fieidset

HOMBRE DE LA
ASIGNATURA

field_nombre_de la_asignatura
coDIGo field_c_digo_

- AREA field_rea_del_conocimiento

SEMESTRE Y T .
ROGRAMA |_semestre_y_programa

PLAN DE ESTUDIOS  field_plan_de_estudios

- HORAS TOTALES

field_horas_totales por_semestre
POR SEMESTRE

- HORAS TEORICAS  field_horas_te ricas

- HORAS PRACTICAS field_horas_pr_cticas
-~ HORAS DE

FLATAFGRMA field_horas_de plataforma virtua

HORAS INDIRECTAS
(POR PARTE DEL field_horas_indirectas_por_parte

llustracion 80 Lista de los campos del Metadato
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Desarrollado los procesos anteriores se puede observar que en el menu

principal aparece creada nuestra vista de contenidos.

Contenidos | ROA-ISER - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

jﬂ,;);‘::conrenidos | ROA-ISER \I - ‘
4 [® localhost/ROA-ISER7q=0bjetos#

[BMas visitados v @ Start Page - Linux M... @ Community @ Linux Mint @ Forums ©Blog [EJNews v

#  Panel decontrol Contenido Estructura Apariencia Personas Médulos Configuracién  Informes  Ayuda

epositorio de Objetos de Aprendizaje
i 1 de T

ia en Redes y Sistemas

parae
Contactenos Acerca de

Contenidos

Inicio » Contenidos

Contenidos

Telefonica no vendera su filial en Colombia

Posted by drupal on Thursday, 9 May 2013
El grupo espaiiol de telecomunicaciones
Telefénica dijo que no tiene previsto vender su
filial en Colombia, y que inici6 conversaciones
con el Gobierno -que también es accionista-
para formulas para italizar a la

compaiiia y aumentar la liquidez.

"Quiero enfatizar en que en Colombia no somos

Lvens i BD@E
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vollery Q| &

Bienvenido, drupal ~ Cerrar sesion

aon

Lunes 17 de junio del 2013

Menu Usuario

© Micuenta
o Cerrar sesion

Contenidos

~ Agregar contenido
o Articulo
o Noticias
o Pagina basica
o Pagina de libro
o Buscar contenidos
o Contacto

QD A W 9 =100% @ lunjun17,15:32

llustracién 81 Vista creada contenidos



7. EVALUACION

La consolidaciéon de los procesos evaluativos previos, que tienen como objetivo
medir la necesidad y el impacto del proyecto de implementacién del Repositorio de
Objetos de Aprendizaje en la comunidad académica (docentes y estudiantes), que
se encuentran vinculados al programa de Gestibon de Redes y Sistemas

Teleinformaticos.

En un sentido estricto para desarrollar los instrumentos de percepcion, se han
seleccionado los 31 docentes (5 de Planta 26 Catedras) que componen el total del
estamento académico para el Programa para el | semestre de 2013.

De otra parte se aplico el instrumento para 108 estudiantes del programa
seleccionados al azar, siendo una muestra que corresponde al cincuenta por

ciento de los estudiantes que desarrollan los semestres del primero al sexto.

Para llevar a cabo esta evaluacion se plantean cinco categorias de acuerdo al Pre

plan de analisis (ver anexo 6):

7.1 ACCESO A INTERNET:

Busca medir la brecha digital que presentan los participantes que en este caso se
encuentran definidos por los docentes y estudiantes; y de esta manera justificar la
validez de la incorporacion de las Tic como herramienta de fortalecimiento para el
proceso de ensefianza y aprendizaje, de otra parte se pretende medir el uso de
internet con fines de formacién o de la generacion de planes de capacitacién a

docentes y estudiantes para el fortalecimiento de la estrategia pedagodgica.

Para la determinacion de ésta caracteristica se tienen los indicadores:

(Acceso a Internet Docentes)

AID=Numero de docentes con acceso a internet (28)/Numero de Docentes del

programa (31) que corresponde al 90,3%
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(Acceso a Internet Estudiantes)

AIE=NUmero de estudiantes con acceso a internet (57)/Numero de estudiantes del
programa encuestados (108) que corresponde al 52,8%

De lo anterior se puede inferir en cuanto a la capacidad de respuesta de los
Docentes que la incorporacion del modelo de formacion en B-Learning , tendria
garantias para su consolidacion dado el porcentaje de acceso, mientras que
referente al acceso de internet por parte de los estudiantes, implica que la
institucion debe garantizar mediante el fortalecimiento de las monitorias en los
laboratorios de computadores, el acceso a los estudiantes del programa para
cumplir las horas de trabajo independiente.

(Uso Académico de Internet Docente)

UAID= Numero de docentes que han usado repositorio (20) /NUmero de Docentes
del Programa (31) corresponde al 64.5%

(Uso Académico de Internet Estudiante)

UAIE= Numero de estudiantes que han usado repositorio (60) / Numero de

estudiantes del programa encuestados (108) corresponde al 55.5%

De los resultados anteriores correspondientes al uso académico de Internet
evaluado en los participantes, se puede determinar que la Coordinacion del
Programa de Tecnologia debe crear un programa de cualificacion del Recurso
docente frente a los objetivos del proyecto de incorporacion del E-learning en el
Programa tecnolégico, y un plan de concienciacion en los estudiantes que le
permita asumir de manera profunda la importancia de uso de los objetos de

aprendizaje en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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7.2 OBJETOS DE APRENDIZAJE:

Busca medir los elementos de experiencia de los docentes en la construccion y
uso de los objetos de aprendizaje, y la percepcién en el grado de importancia en
los docentes y estudiantes frente a la incorporaciéon de los mismos en las
asignaturas del programa, en funcion del desarrollo metodolégico de los cursos

mediante el uso de las herramientas tecnoldgica y los recursos educativos.

7.2.1 Experiencia

¢Ha hecho uso en su labor docente de Recursos Educativos, Objetos de
Aprendizaje u otro tipo de estrategia?

OAC= Numero de docentes que han usado Objetos de Aprendizaje/Numero total
de Docentes del Programa.

El ndmero de docentes encuestados de un total de 31, que han realizado
actividades de docencia con Objetos de aprendizaje u otro tipo de estrategias
corresponde a 25 que concierne a un porcentaje equivalente al 80,65% del total de

encuestados.

Ahora bien con fin de conocer la perspectiva de los estudiantes frente al uso de
Objetos de aprendizaje por parte de los docentes se plantea a los encuestados la

siguiente pregunta:

¢, Los docentes han hecho uso de Recursos Educativos, Objetos de Aprendizaje

como ayuda en sus clases?

OAE=NUmero de docentes que han usado Objetos de aprendizaje en

clases/Numero de Docentes del Programa.

Los estudiantes encuestados manifiestan que el 75% de los docentes usan
recursos educativos u objetos de aprendizaje en las clases, lo cual confirma la
coherencia entre las respuestas entregadas entre los participantes, y que ademas

manejan el concepto de recurso educativo y objeto de aprendizaje.
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7.2.2 Grado de importancia de los recursos

¢Indique el grado de importancia que considera usted representan los siguientes
recursos para apoyar su proceso de docencia?

¢Indique el grado de importancia que considera usted que representan los

siguientes recursos para soportar su proceso de formacion?

itorit - R - .
Reop[?jzlt!::g:e Blo Contenidos Sitios Bases de Datos Co:c:‘ceirsn(i‘eent Bio artic
Aprendizaje gs Educativos Web Bibliograficas ° P ulos

Inte Comput Soft Animac Tutoriales
rnet adores ware iones en linea

D‘t’::" 110 110 110 94 98 100 82 106 98 96 9% 9% 100

Estudi 29
antes 280 292 294 276 304 314 2 296 277 276 264 50 200

100 - M Docentes

B Estudiantes

De lo anterior se puede deducir que los elementos (tutoriales en linea, contenidos
educativos digitales y repositorio de aprendizaje) son los mejores evaluados por
los participantes de la encuesta, o que permite inferir la viabilidad del proyecto

para consolidar el modelo de formacién en b-learning en el programa.

7.2.3 Medicion de laimportancia de uso de recursos educativos en los

docentes y estudiantes del programa.

¢Indique el grado de importancia que considera usted tendria la utilizacién de los
recursos educativos como estrategias didacticas en las siguientes actividades

académicas?
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Evallede 1a5
siendo, 1 la

puntuacién mas
EIERASIENNES

alta
Ejercicios en el 0 6 5 10 10
tablero
Examenes 0 0 0 11 20
practicos
Cuestionarios en 0 3 4 12 12
linea
Trabajo 0 0 0 3 29
Colaborativo
Profundizacion de 0 0 0 11 20
temas en horas de
trabajo
independiente
Horas de consulta 0 0 6 9 16
del docente
Nivel de 0 0 6 9 16

argumentacion y
reflexion por parte
de los estudiantes

aportaciones 0 0 1 5 25
creativas 'y
realistas que
demuestran un

buen dominio de
los contenidos
trabajados

Desarrollo de 0 0 4 12 15
actividades
argumentativas de
acuerdo a la
pertinencia de las
actividades

Como se puede observar en la tabla de valoracion, para los docentes el mayor
elemento de importancia esta centrado en el trabajo colaborativo que de manera
efectiva cambiara a un rol activo al estudiante, y contribuird a los aprendizajes
autonomos de los estudiantes; los demas elementos se encuentran casi
promediados y se puede argumentar debido a la experiencia de los docentes

participantes de la encuesta.
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¢Indique el grado de importancia que considera usted tendria la utilizacion de

recursos para soportar su formacion en las siguientes asignaturas?

Evallede 1 a5
siendo, 1 la

puntuacién mas
EIERASIENNES

alta
Matematicas — 0 8 10 20 70
Calculo
Programacion 0 2 7 19 80
Fundamentos web 0 0 8 50 50
Fisica 6 10 36 39 17
Programacion 1 4 7 17 79
Orientada a objetos
Disefio web 0 0 14 49 45
Electrénica 0 2 18 22 66
Redes de 1 0 0 30 77
comunicacion
Bases de datos | — 4 6 11 31 56
1]
Programacién de 0 6 13 23 66
Sistemas de
informacioén
Administracion de 0 0 12 39 57
redes | - I
Programacién web 0 0 4 36 68
Teleinformatica 3 16 24 33 32
Trabajo de grado 0 5 10 23 70
Habilidades 0 0 2 21 85
comunicativas
Optativas 2 44 a7 13
Andlisis — 0 0 7 21 80
desarrollo-
implementacion
tecnoldgica

En los elementos evaluados por los estudiantes se puede observar que la linea de
programacién tiene mayor significancia para la utilizacion de los objetos virtuales
de aprendizaje, y mantiene la cohesion frente a la necesidad de mejorar los

procesos de ensefianza y aprendizaje en referencia con el perfil profesional.
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7.3 METODOLOGIA:

Busca medir la percepcion de los docentes y estudiantes el grado de importancia
que para ellos tiene el uso de estrategias didacticas apoyadas en Tic que
permitirdn el uso adecuado de las horas de contacto Directo y el trabajo

independiente del estudiante.

7.3.1 Impacto de uso:

Frente a la pregunta: ¢ Considera que la metodologia usada por usted en sus
clases mejoraria significativamente si utiliza objetos de aprendizaje?

Realizada a los docentes del programa (de una totalidad de 31 Docentes), 28
contestaron estar de acuerdo a la propuesta de incorporar objetos de aprendizaje

en los cursos.

METI=Busca determinar la aceptacion de los Objetos de Aprendizaje en los

docentes

METI= 90,3% Si

7.3.2 Necesidad:

Frente a la pregunta: ¢Considera que para un mayor aprendizaje de sus
estudiantes, las asignaturas deberian ser acompafiadas con ayudas
didacticas u otro recurso educativo? Realizada a estudiantes y docentes del
programa, busca determinar el grado de necesidad y percepcion de importancia
de los objetos de aprendizaje en los cursos que se desarrollan en el programa

tecnoldgico.

MENE: Numero de aprobaciones/Numero de encuestados
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MENE: 28 docentes manifestaron un grado importante de necesidad de incorporar
Objetos de Aprendizaje y otros recursos educativos con el fin de mejorar el

proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes.
MENE (Docentes)= 90,32%

Ahora bien, la percepcién de los estudiantes, corresponde a la necesidad de
incorporar Objetos de Aprendizaje y Recursos Educativos, de lo que se puede
deducir que los estudiantes requieren modificar en el modelo de ensefianza, el Rol
de un estudiante pasivo a un estudiante activo, participativo y autbnomo de su
propio proceso de ensefianza y aprendizaje y esto se refleja en el nimero de

estudiantes (107) que aprueban este modelo de cambio académico.

MENE (Estudiantes)= 99,04%

7.4 TRABAJO INDEPENDIENTE:

En la busqueda de un mayor aprovechamiento del trabajo independiente por parte
del estudiante, esta categoria busca determinar los aspectos relacionados con la
importancia del seguimiento a través de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones, y determinar el grado de significancia que podran aportar los OA
en los aprendizajes autdbnomos y por ende desarrollar el pensamiento critico en los

estudiantes.

La experiencia docente manifiesta de manera cohesionada el uso de Objetos de
Aprendizaje en su aportacion al desempefio académico de los estudiantes y esto
se manifiesta por el grado de importancia que le dan a cada uno de los elementos

conducentes al pensamiento critico asi:

e Asegurar un mejor uso del tiempo de trabajo independiente (29 Puntos)
93,55%

e Desarrollar el pensamiento critico sustentado en la formacién integral (25
Puntos) 80,64%
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e Profundizar los temas tratados en clase (25 Puntos) 80,65%

e Entender y analizar de mejor manera un problema (22 Puntos) 70,97%

e Mejorar su desempefio académico. (20 Puntos) 64,52%

e Representar la solucién de un problema a través de un proceso sistémico (15
Puntos) 48,39%

Ahora bien la percepcion de los estudiantes en cuanto a las aportaciones
importantes que los Objetos de Aprendizaje esperan incidan en el proceso de
ensefianza y aprendizaje se encuentra definidos por importancia de la siguiente

manera.

e Representar la solucion de un problema a través de un proceso sistémico
(80 Puntos) 74,07%

e Mejorar su desempefio académico (60 Puntos) 55,55%

e Asegurar un mejor uso del tiempo de trabajo independiente (55 Puntos)
50,92%

e Entender y analizar de mejor manera un problema (43 Puntos) 39,81%

e Profundizar los temas tratados en clase (24 Puntos) 22,22%

De donde se puede deducir que para los estudiantes los Objetos de Aprendizaje
deben aportar de manera significativa hacia la formacién en procesos de casos
gue le permitan de profundizar en la solucion o abstraccion de problemas bajo el

método de pensamiento critico.

7.5 ESTRATEGIAS:

Permite establecer de acuerdo a la experiencia docente y a las expectativas de los
estudiantes, los métodos sugeridos para la incorporacion de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones, las estrategias didacticas y las formas del

trabajo de colaboracion.
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7.5.1 Fortalecimiento estrategias para la incorporacion de los objetos de
aprendizaje

Frente a la pregunta ¢Qué estrategia sugeriria usted para incentivar el uso de
objetos de aprendizaje para la enseflanza en el programa de redes y

sistemas?

Los Docentes aportan ideas interesantes y se tratan de consolidar en primera
instancia mediante la generacién de una politica de desarrollo institucional que
ademas de permitir la construccion de los objetos de aprendizaje, influya de
manera significativa en el fortalecimiento de la produccién intelectual de los
docentes, de igual manera que la institucion asuma responsablemente el
fortalecimiento de la infraestructura tecnoldgica y un proceso de sensibilizacion de
los estudiantes para el uso y aprovechamiento efectivo de estos recursos

educativos.

A manera de ejemplo se transcriben de manera literal algunas de las respuestas

de los docentes frente a las estrategias sugeridas.

e Que la institucion asumiera con responsabilidad el uso de estos elementos
y formalizara en los docentes los incentivos para tales desarrollos.

e Como estrategia tener un espacio en el campus virtual del ISER para cada
curso académico y poder subir material de apoyo, asi como incentivar la
evaluacion por proyectos.

e Mejorar el Internet, las salas de computo, realizar capacitaciones en el uso
de las Tic, Dotar los laboratorios con VideoBeams,

e Crear en la institucién una politica clara y contundente para el desarrollo de
este tipo de procesos y proyectos

e definir espacios (recursos fisicos) y elementos tecnoldgicos al interior de las
aulas de clase que permitan la aplicacion y uso de herramientas
tecnoldgicas para el desarrollo de la actividad académica

e Generar lineamientos que obliguen a los actores del proceso educativo
(docentes, tutores, alumnos, etc.); a desarrollar los trabajos académicos

bajo herramientas virtuales (plataformas Ims, plataformas educativas)
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ESFO= estrategias comunes propuestas por los docentes.

Ahora bien la riqueza en los aportes de los estudiantes es de mucha relevancia al
proyecto ya que es la perspectiva de ellos las que permiten acercar de manera
efectiva el disefio instruccional con las necesidades e intenciones de formacién de
los estudiantes, es asi como se agrupan una serie de idea que aportan de manera
significativa como estrategias de fortalecimiento en la construccion y puesta en
marcha de los objetos de aprendizaje en el programa, cabe resaltar que en la
mayoria de los estudiantes les preocupa el tiempo de dedicacion indirecta, ya que
en la propuesta de pensum anterior no se llevaba el control del mismo, situacién
gue se mejora con la propuesta presentada ante el Ministerio de Educacion donde

se mejoro la correspondencia.

De otra parte por la facilidad de uso de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones en los estudiantes, permite que sea una estrategia coman entre
los encuestados, y que en la percepcion estudiantil desarrollara un compromiso

adicional por parte del docente.

A manera de ejemplo se transcriben algunas de las estrategias propuestas por los

estudiantes.

e Realizacion e investigacion, por ejemplo que el estudiante vea lo que
puede lograr con una muestra pequefa impactante y se le dé como un
empujon y se le incentive a investigar.

e Realizar contenidos de aprendizaje por parte de estudiantes y docentes.

e Incentivando la busqueda de nuevas alternativas con actividades como
sitios web en los cuales encontremos informacion clara y acorde a nuestras
actividades.

e Yo creo que deberia ser mas didactico para que las clases no sean
aburridas y cansonas

e Un portal donde los estudiantes tengan contacto con este tipo de
tecnologias

e por medio de las redes sociales.
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e Mi sugerencia seria que se dieran mas créditos para que el docente tenga

mas cercania con el estudiante y crear sitios para desarrollar actividades.

7.5.2 Percepcion de incorporacién de estrategias didacticas

Para la consolidacion del proyecto es significativo conocer la intencion de
aceptacion y participacion de los estudiantes, dada la significancia de aportacion
hacia la formacion profesional con miras a impactar de manera efectiva el sector

productivo que los acogera una vez egresen de la institucion.

¢ Considera que este tipo de estrategias didacticas son Utiles para su formacién

profesional?
ESPE=NUmero de respuestas aprobadas/niumero de estudiantes encuestados

ESPE= el numero de respuestas que proporcionaron los estudiantes que
consideran un gran aporte al desempefio profesional es de 106 equivalente a un

porcentaje de 98,15%.
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8. CONCLUSIONES Y TRABAJOS FUTUROS

En cuanto al desarrollo del Estado del Arte se concluye que los resultados
obtenidos a nivel internacional, comparandolos con los desafios afrontados por el
Ministerio de Educacion Nacional y las Universidades Publicas y Privadas en
cuanto a las politicas de creacién de servidores de repositorios y el redso de
Objetos de Aprendizaje a nivel nacional se estan aunando esfuerzos para alcanzar
niveles de significancia y la tendencia de dichas politicas son coherentes con los

lineamientos internacionales del tema.

De otra parte se puede inferir que las Instituciones de caracter Tecnolégico y
Técnico en Colombia, no referencian desarrollos en la Implementacion de
servidores de repositorios, ya que en los buscadores sobre el tema en mencidon no
muestran resultados al respecto, aunque no se puede concluir de manera

contundente que no existan iniciativas al interior de las instituciones.

Se observa que los repositorios existentes, se sustentan en la conformacion de
alianzas entre el sector gobierno y las universidades, pero finalmente estos no

permiten el acceso libre.

A pesar que en el Instituto Superior de Educacion Rural ISER de Pamplona, desde
el afio 2005 hasta el momento actual se han realizado esfuerzos por desarrollar
modelos de formacion mediante el uso de tecnologias de la informacion y las
comunicaciones, a la fecha se pueden determinar 2 momentos diferenciados, el
primero tiene que ver con un proceso que esta sujeto a intenciones aisladas de un
grupo de docentes con muy poca formacion en la consolidacion de este tipo de
iniciativas y la falta de credibilidad desde la alta direccion hacia la innovacion del
modelo pedagdgico; y el segundo momento que obedece a la implementacion de
un prototipo de servidor de repositorio sustentado en una propuesta metodoldgica
y desarrollo tecnolégico, que ajustada a la realidad institucional demuestra de
manera contundente la viabilidad de asumir desde la alta direccion una apuesta de
innovacion que redunde en el desarrollo de la docencia, la produccion intelectual,

la investigacion y la proyeccion social.
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Los cambios que debe asumir la institucion, inician desde el momento en que
rompa el paradigma de la educacion tradicional para convertirla en un modelo
participativo y autoformativo, que incluye desde el cambio de actitud pasiva en el
estudiante para trasladarla a un estudiante activo, de pensamiento critico y
consciente de la importancia de la formacién bajo esquemas colaborativos y
proponente de su ritmo de ensefianza y aprendizaje; en los docentes, como
agentes dinamizadores de cambio en la actitud en el sistema académico y como
generador de OA sustentados en el Disefio Instruccional (DI) y en los planes
docentes que le ayuden al estudiante a construir su momento de comprension y

aprehension del conocimiento.

El proyecto logro alcanzar un entorno gréafico acorde a estandares web respetando
las marcas institucionales, de igual manera asumir el modelo ADDIE para el
disefio instruccional e integrarlo con el modelo pedagogico permitiendo establecer
la relacion entre el modelo académico y el modelo tecnolégico del proyecto y de

esta manera soportar de adecuadamente la construccion de los OA.

En cuanto a la integracion del disefio instruccional y de la solucion tecnologica, el
proyecto logré articular el desarrollo tecnologico con las propuestas académicas,
permitiendo definir un modelo de repositorio soportado en un contenedor
desarrollado en Drupal de acuerdo a las facilidades de adaptacion y configuracion
en funcion de las necesidades institucionales y garantizar el reuso de los OA a
través de la definicion de los Metadatos y la valoracion de los mismos por parte de
pares evaluadores, un servidor LMS en Moodle que permitié adaptar el OA
desarrollado integrandolo con las actividades colaborativas y de evaluacion del

aprendizaje.

La aplicacion de los instrumentos de percepcion permitio validar la necesidad del
desarrollo del proyecto de acuerdo a las expectativas generadas en la comunidad
académica (docentes — estudiantes) referente a la incorporacién de las Tic en los
curriculos y actividades de trabajo presenciales e de trabajo independientes. La
necesidad de que institucionalmente se asuma con responsabilidad el desarrollo,
adaptacioén y reutilizacién de los OA gue continuamente los docentes del programa

desarrollan como ayuda a los procesos de formacién en el aula.
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En cuanto a la proyeccion del proyecto de Repositorio de Objetos de Aprendizaje
se espera gue la articulacion del modelo académico con la solucion pedagdgica
permita en el corto tiempo validar las competencias de siglo XXl que exige
actualmente la globalizacion del conocimiento y que le permita al estudiante
validar, proponer y soportar de manera acorde su proceso de formacion.

Otro trabajo futuro se plantea bajo la necesidad de aplicar instrumentos de
validacién de los OA construidos que permitan comparar y reutilizar los objetos en
diferentes areas de conocimiento y medir el rendimiento de los estudiantes en

dichas areas.

Integrar el proyecto de repositorio con otros repositorios a nivel nacional y mundial
permitiendo la incorporacion de las instituciones técnicas y tecnologicas y de esta

manera potenciar la reutilizacion y adaptacion de los OA.
Hacer extensivo el proyecto a los programas de formacion que oferta el Instituto.

Desarrollar otras funcionalidades en Drupal que permitan incorporar otros tipos de
OA de acuerdo a los avances académicos, tecnolégicos y a las necesidades

propias de cada uno de los programas.
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Anexo 1. Formato de Acuerdo de Consejo Académico

POLITICAS PARA EL ESTABLECIMIENTO DE ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA
LA INCORPORACION DE LA MODALIDAD B-LEARNING EN EL PROGRAMA DE
TECNOLOGIA EN GESTION DE REDES Y SISTEMAS TELEINFORMATICOS DEL
I.S.E.R.
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INSTITUTO SUPERIOR DE EDUCACION RURAL
- I.S.E.R.- DE PAMPLONA

Acuerdo N° 00
(Junio ____ de 2013)

POR EL CUAL SE ESTABLECEN LAS POLITICAS PARA EL ESTABLECIMIENTO DE
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA LA INCORPORACION DE LA MODALIDAD B-
LEARNING EN EL PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN GESTION DE REDES Y
SISTEMAS TELEINFORMATICOS INSTITUTO SUPERIOR DE EDUCACION RURAL
DE PAMPLONA.

EL CONSEJO ACADEMICO

En uso de sus atribuciones legales y estatutarias, La Ley 1188 de Mayo de 2008.

ACUERDA:

ARTICULO PRIMERO.- Reglamentar las politicas y estrategias pedagdgicas mediadas
por TIC'S y aspectos académico/administrativos, que rigen la organizacion vy
funcionamiento en la modalidad B-Learning en los cursos presenciales del Programa de
Tecnologia en Gestibn de Redes y Sistemas Teleinformaticos del INSTITUTO
SUPERIOR DE EDUCACION RURAL ISER DE PAMPLONA.

INTRODUCCION.

EDUCACION APOYADA EN LA VIRTUALIDAD:
Retos para la supervivencia de la Universidad (Correa Uribe J. S., 2006)

El mundo se encuentra inmerso en un profundo proceso de transformacién, cuyas
manifestaciones y consecuencias afectan todas las dimensiones de la vida humana. Los
rasgos mas perceptibles y casi evidentes de dicho proceso, son la creciente complejidad
de nuestra circunstancia y el cambio acelerado en todos los 6rdenes de nuestra
existencia. Son estas dos realidades las que rigen y condicionan la dinamica de los
acontecimientos en casi todos los puntos del orbe y las que han generado una nueva

vivencia del tiempo y del espacio.
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El alabado y vituperado fenbmeno de la globalizacion es efecto y a la vez causa del
cambio acelerado en todos los &mbitos (politico, econdémico, cientifico, tecnoldgico, etc.),
incrementa enormemente la complejidad de las redes de intercambio de bienes y
servicios con creciente contenido tecnologico y del sistema global de generacion y
aplicacion masiva del conocimiento (Brunner, 1999).

Dentro de las transformaciones del entorno que mas visiblemente estan afectando el
desenvolvimiento de las instituciones de educacion superior y sus funciones aparecen

los contextos de acceso a la informacién y el manejo del conocimiento avanzado.

Por tanto, en la actualidad el problema no es donde encontrar la informacion, sino como
establecer acceso a ella sin exclusiones y a la vez, como ensefiar y aprender a
seleccionarla, evaluarla, interpretarla, clasificarla y usarla. Una consecuencia de esta
verdadera revolucién es que las instituciones formales de educacion dejan de ser el
principal medio de informacion y deben competir con otros medios. Una cuestion
adicional es como la sociedad desde la escuela hasta la universidad desarrolla esas
funciones que la psicologia educativa contemporanea, denomina funciones cognitivas

superiores tales como:

Identificacibn y solucion de problemas; formulacion y contrastacion de hipétesis,
pensamiento reflexivo y pensamiento critico, comprension en profundidad y creatividad,;

todas ellas indispensables en un medio saturado de informacion.

Todo esto presenta serios desafios para el sistema educacional y la universidad en
particular. ¢ Quiénes serdn mafana los sintetizadores del conocimiento? A la ensefianza
de las competencias profesionales, ¢ Qué otras es necesario afiadir, en qué momento y
bajo que modalidades? ¢Como organizar curricularmente un conocimiento en

permanente cambio y expansion?

Los desafios de la globalizacion y las innovaciones orientadas hacia nuevas formas de
organizar la produccion, distribucion y uso del conocimiento, plantean a las Instituciones
de Educacién Superior y a las universidades nuevos requerimientos los cuales debe

asumir con prontitud y seriedad si quiere garantizar su supervivencia.

Los grandes retos para la educacion Superior y las universidades provienen de la
globalizacién de la economia, la simbiosis de la ciencia y ICDC a tecnologia con la
consecuente explosion del conocimiento, y el progreso acelerado de la teleinformatica.

Este progreso produce, dia a dia, cambios en teoria y la practica de la ensefianza y el
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aprendizaje, en los canales utilizados para comunicacion entre alumnos y profesores, en
las estructuras administrativas y académicas de las universidades y en las relaciones de
trabajo entre los docentes y las instituciones. Aparecen nuevos tipos de entidades como
la universidad virtual, la universidad empresarial, y la empresa con animo de lucro que
asume el papel de universidad. Se forman alianzas entre universidades de todos los
continentes, y entre docentes y “portales” que se encargan de enlazar las demandas por
conocimientos con los cursos desarrollados por sus asociados. La universidad sin
sedes y edificios, sin cafeteria ni biblioteca, es ya una realidad, y si logra distribuir sus
costos de material educativo entre una fraccién adecuada de los estudiantes de todo el
mundo, estara lista para remplazar a las instituciones de masas (Universidades

tradicionales) de las ultimas décadas.

Cambios sorprendentes surgen por todas partes: una universidad privada
norteamericana (MIT) se revela contra la privatizacion del conocimiento y coloca en
pagina de Internet (www.ocw.mit.edu), gratis y sin ninguna restriccién los materiales
académicos (el programa, la lista de lecturas, los examenes, videos, notas y ejercicios
de clase) de 500 de sus principales cursos de pregrado y postgrado. De esta forma
sigue adelante un proyecto que comenzd en el 2001 con 50 cursos y que debe terminar
en el 2007 cuando esté disponible en la red. EI ancho de banda de las
telecomunicaciones y la capacidad de procesamiento de los computadores tienden a
volverse ilimitados. El desafio, como bien lo recuerda Jamil Salmi citando a Darwin, es
que: “No es la especie la que sobrevive, ni tampoco la mas inteligente, sino aquella que

responde mejor al cambio”.

Instituciones del Sector Publico, también incursionan en la educacion virtual como

estrategia de formacion profesional, capacitacién y actualizacion para sus empleados.

En sintesis la educacion virtual ya es una realidad en nuestro medio y las IES y
universidades tradicionales que no asuman este reto, correran el peligro de convertirse

en museos en los préximos 20 afios.
JUSTIFICACION.

El Instituto Superior de Educacion Rural ISER de Pamplona, fundamentado en sus
principios rectores y en la blsqueda de la consolidacion de la Educacion Superior en las
comunidades marginadas, ha determinado como apuesta académica la incorporacién de
elementos mediadores como apoyo a los procesos de formacion del programa de

Tecnologia en Gestibn de Redes y Sistemas Teleinformaticos. En tal sentido la
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incorporacion de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones como
herramientas de apoyo didactico en los cursos, garantiza de manera efectiva que la
institucion desarrolle programas de formacion apoyado en nuevas tecnologias.

El proceso metodolégico de los cursos mediados por las tecnologias de la informacion y
las comunicaciones, combina e integra cinco (5) momentos pedagdgicos que debe
evidenciar el estudiante: el aprendizaje independiente, aprendizaje colaborativo, los
aprendizajes presenciales y mediados, el aprendizaje desde la conectividad y la

evaluacion de procesos y productos de aprendizaje.

PROPOSITOS

e Fundamentar y activar la actuacion del estudiante como agente dinamizador de
su propio aprendizaje y del aprendizaje con los otros.

e Capacitar a los estudiantes para la comprension, aprehension y aplicacion de las
estrategias y técnicas pertinentes en los momentos propios de la metodologia de
la educacion B-Learning

e Fomentar en el estudiante el desarrollo de actitudes y valores particulares del
individuo autbnomo y pensamiento critico.

e Es importante la construccién del Portafolio de Desarrollo Personal, el cual
puede ser una carpeta en su PC que relna todos los trabajos que desarrolle. En
ella debe registrarse los eventos de reconocimiento general, reconocimiento,
profundizacion y transferencia del curso y que debe demostrar su avance en el
proceso de formacién a lo largo del periodo académico.

e Con la construccion del Portafolio, el docente debe proponer antes de finalizar el
curso, el desarrollo de una sintesis ya sea de produccion textual o de produccion
tecnolégica que permita a los estudiantes cohesionar los contenidos de la

asignatura.

OBJETIVOS
¢ Eliminar la distancia entre los sujetos pedagdgicos (estudiante— tutor—grupo)
desde la posibilidad de mantener un dialogo activo y frecuente, en el cual se
desarrollan procesos de pensamiento y nuevos conocimientos.
e Promover la ensefianza y el aprendizaje centrados en procesos y actividades
intelectuales y comunicativos.

e Provocar sistematicamente el desarrollo de acciones y actividades que
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despiertan y ponen en evidencia la capacidad creativa y constructiva del conjunto
profesor—estudiante—grupo.

e Fomentar el sentido critico desde la generacion de espacios y experiencias
adecuadas para la busqueda y tratamiento de informacion especializada.

e Fundamentar en el estudiante la autonomia para el desempefio eficaz de su
funcién como gestor de su proceso educativo.

e Lograr en el estudiante la transferencia de aprendizaje significativo e
investigativo.

e Fomentar de manera efectiva la produccion intelectual en los docentes.

e Atrticular el desarrollo de contenidos con los que imparten las asignaturas.

CAPITULO |
GENERALIDADES

ARTICULO SEGUNDO.- Para el desarrollo de los cursos presenciales en la
metodologia B-learning, en el programa de Tecnologia de Gestion de Redes y Sistemas
Teleinformaticos, debera incorporar por lo menos el Veinticinco (25%) por ciento de

contenido apoyado en las Tic’s.

ARTICULO TERCERO.- En el programa de Tecnologia de Gestion de Redes y
Sistemas Teleinformaticos el desarrollo de los objetos virtuales de aprendizaje deberan
estar estructurados segun el disefio instruccional (DI) desarrollado para el programa y
adoptado por el Honorable Consejo Académico, el cual sera alojado en la plataforma del

repositorio de objetos de aprendizaje.

CAPITULO Il '
DE LA VINCULACION DOCENTE

ARTICULO CUARTO.- Los docentes que desarrollen asignaturas en el Programa de
Gestion de Redes y Sistemas Teleinformaticos deberan realizar la capacitaciéon sobre el
Modelo Pedagdgico — Disefo Instruccional y de objetos de aprendizaje — manejo de la
Plataforma — y manejo del LMS para la construccion de objetos de aprendizaje, la cual
estara a cargo de la Coordinacion del Programa en la primera semana del inicio de cada
semestre académico, fecha que quedard definida en el acuerdo del Calendario

Académico.

ARTICULO QUINTO.- Los aspirantes a docentes y docentes ocasionales que se
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incorporen al programa de tecnologia en gestion de Redes y Sistemas Teleinforméticos
deberan demostrar competencias en el manejo de plataformas gestoras de contenidos,
pedagogia universitaria, didactica a través del uso de las tecnologias y experiencia en el
desarrollo de cursos bajo esta modalidad de ensefianza.

PARAGRAFO 1: La Institucion a través del Consejo Académico con el fin de asegurar
las competencias docentes definidas en el articulo anterior, instaurard las fechas para la
demostracion de las habilidades y competencias en las areas ya mencionadas, lo cual
debera demostrar mediante el desarrollo de un tema especifico en presencia del jurado

evaluador.

PARAGRAFO 2: La Vicerrectoria Académica establecera el jurado evaluador,
compuesto por los docentes de planta segun el area del conocimiento y acompafiados

por docentes del area de pedagogia.

PARAGRAFO 3: Los docentes de igual manera deberan desarrollar el curso
introductorio sobre el desarrollo de la formacion e-learning en el ISER que establece los

lineamientos para el desarrollo de cursos virtuales.

CAPITULO Il
DEL LICENCIAMIENTO

ARTICULO SEXTO.- La publicacién de cursos y contenidos didacticos tendra en cuenta

los siguientes principios normativos:

a) Toda cita textual y parafraseo de cualquier tipo de publicacion incluida dentro de un
curso u objeto de aprendizaje debe ser referenciada siguiendo la regla de citas
bibliogréficas de la IEEE o APA.

b) Los recursos externos y de autores distintos (imagenes, animaciones, articulos, etc.)
gue se deseen utilizar en el disefio de un curso o contenido didactico deben estar
bajo licencia “ALGUNOS DERECHOS RESERVADOS” — Creative Commons , salvo
aquellos materiales de los cuales se haya solicitado permiso a sus respectivos
autores y éstos lo hayan autorizado formalmente.

¢) En cuanto a la licencia Creative Commons, se debe tener en cuenta que los recursos

gue tienen este tipo de licenciamiento se identifican porque, normalmente, incluyen

la siguiente imagen al inicio o final del contenido y describen o
enlazan a las especificaciones de la licencia de uso del recurso. Compréndase, que

Creative Commons es una iniciativa que permite seis (6) modalidades de
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licenciamiento que indican las posibilidades de uso de un material y se realizara en

la pagina http://creativecommons.org/choose/

d) Todo recurso digital (pagina web, articulo, animacion, video, fotografia, etc), que no
tenga licenciamiento Creative Commons podra ser enlazado desde un curso o

contenido, solamente, si se abre como un enlace externo desde el sitio original.

CAPITULO IV

DEL PLAN DOCENTE Y LA EVALUACION

ARTICULO SEPTIMO.- Se concibe la formacién a través de los objetos de aprendizaje
como acciones formativas que inciden de manera activa a los docentes y estudiantes,
en la busqueda de la flexibilidad y mayor autonomia por parte del estudiante en su
proceso de aprendizaje y desde la perspectiva del docente, la incorporacién de nuevos
recursos y permanente actualizacion. Para llevar a cabo la cohesion del desarrollo
académico en las asignaturas se hace necesario contar con un elemento integrador
suficientemente estable que le permita al docente crear los objetos de aprendizaje y al
estudiante navegar por la asignatura reconociendo el contexto de fundamentacion. Este
modelo debera organizar cada uno de los aspectos de la asignhatura asegurando de esta

manera la universalidad de la informacion contenida en ella.

PARAGRAFO: En el proyecto de prototipo de Repositorio de Contenidos
Educativos Digitales para el programa de Tecnhologia en Gestiéon de Redes y
Sistemas Teleinformaticos, se ha asumido una adaptacion del Estandar IEEE

LOM, donde se definieron los siguientes elementos:

e Paquete: Cada paquete corresponde a una asignatura del plan del Plan
de Estudios Pej. Bases de Datos, Electronica etc.

e Pagina de Libro: Es un elemento que agrupa varios objetos de
Aprendizaje que componen una asignatura, este elemento generalmente
esta definido por las Unidades o Temas de una Asignatura.

e Articulo: Esta considerado como aquel Objeto de Aprendizaje definido
modularmente que corresponde a un tema, el cual puede ser un elemento
del contenido de la asignatura o unidad o como un elemento transversal

de conocimiento.
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los componentes del Repositorio denominados como Péagina de Libro y Articulo
contienen mediante herencia los metadatos provenientes del paquete al que
pertenece, heredando del Elemento paquete metadatos como nombre de la
asignatura, codigo, area, semestre y programa, plan de estudios, horas totales
por semestre, horas tedricas, horas précticas, horas de plataforma virtual, horas
indirectas, semanas de la asignatura, semanas equivalentes de evaluacion,
créditos, palabras claves, docente titular de la asignatura, tipo de curso,
modalidad del curso, unidades didacticas.

ARTICULO OCTAVO.- los elementos que componen el plan docente y que deberan ser
desarrollados por los docentes y que haran parte fundamental de cada asignatura son:
a) Titulo de la asignatura.
b) Profesor responsable de la asignatura y formacion.
c) Profesor(es) Par(es) consultor y formacion.
d) Presentacion.
e) Objetivos y competencias.
f) Contenidos.
a. Actividades
i. Nombre de la actividad
ii. Tipo de actividad (practica o participacion (individual o grupal),
objeto de aprendizaje, debate, proyecto o Portafolio.
iii. Situacién de aprendizaje
iv. Tiempo de la actividad
v. Objetivos de la actividad
vi. Documentos de Referencias
vii. Recomendaciones.
g) Evaluacién.
h) Fechas clave.
i) Bibliografia de referencia.

j) Otros enlaces comentados.

ARTICULO NOVENO.- se concibe la Evaluacién un proceso continuo y por tanto
evaluado a través del desarrollo de las actividades de manera permanente, individual y
grupal, con el fin de entender el grado de pertinencia del curso hacia el estudiante y el
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grupo en general.

PARAGRAFO: Por cada unidad contemplada en Plan Docente se desarrollara como
minimo una actividad las cuales podran reemplazar los parciales definidos en el
calendario académico bajo criterio del docente titular y los docentes consejeros.

La superacion de esta asignatura se basa en la obligatoriedad de:

e Laentrega de todas y cada una las actividades de evaluacion continua (PAC)
e La superacion de todas y cada una de las actividades de evaluacion continua
con un minimo de Tres punto Cero (3.0)

e La intervencién en las actividades colaborativas que impliquen la utilizacion de
cualquier tipo de herramienta de participacion.

DISPOSICIONES ESPECIALES

ARTICULO DECIMO. El presente acuerdo rige a partir de la fecha de su

expedicion.

ARTICULO DECIMO PRIMERO. Copia del presente acto se enviara al Consejo
Académico, Rectoria, Vicerrectoria, Directores de Unidad, Admisién, Registro y
Control Académico ARCA.

PUBLIQUESE Y CUMPLASE
Dado en Pamplona (N. de S.), a los ( ) dia del mes de Junio de 2013.

GUSTAVO QUINTERO GUIO

Rector
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Anexo 2. Creaciéon de las Vistas

Para la creacion de las vistas para el sitio se utilizan los médulos views y ctools.

Los modulos se situaron en la carpeta modulos que se encuentra en la ruta
sites/all/modules.

madules

File Edit View Go Bookmarks Help

N « @ Home www ROAJSER sites all modules| + + Q search
L Reservado p...

L 72 GB Filesy.

J Documentos —J I—J —J -

bundle_co eck ckeditor field_grouy imce wicktabs
40GBF. & o areoe “
Computer i
Sl N wysiwyg README.Ixt
I Deskiop

1 Descargas
i Documentos
@ Imégenes
i Miisica
i Videos

File System
i Trash
Network

1 Browse Netw.

2 folders selected (cont

q a total of 39 items), Free space: 4,0 GB

Ilustracion 80 Mdadulos views y ctools

Luego se dirige al ment médulos de Drupal donde se activan modulos.

~CHAOS TOOL SUITE

ACTIVADO ~ NOMBRE VERSION  DESCRIPCION OPERACIONES
ch Alibrary of helpful tools by Meriin of Chaos.
aos
& toot 7x13  Necesitado por: Bundle copy (activado). Reldgroup (activado), Quicktabs (activado), Quicktabs Styles (activado), Views (activado)
ools

Views Ul (activado)

llustracion 81 Activacion del médulo Chaos tool

v VIEWS

ACTIVADO NOMBRE VERSION DESCRIPCION OPERACIONES
Create customized lists and queries from your database.
Views 7.x-3.7 Necesita: Chaos tools (activado)

Permisos.
Necesitado por: Views Ul (activado)

. Administrative interface to views. Without this module, you cannet create or edit your views.
Lﬁ Views Ul 7.x3.7

Configurar
Necesita: Views (activado), Chaos tools (activada) -

Guardar configuracion

llustracién 82 Activacion del Médulo views
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Una vez activados los médulos, se da clic en el menu estructura en la opcion

views.

Estructura | ROA-ISER - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

tructura | ROA-ISER u * |
< (] localhost; v ol ey ol &
M3s visitados ¥ @ Start Page - Linux M... @ Community @ Linux Mint © Forums ©Blog [INewsy

#  Panelde control  Contenido ((ESWUGHIED Apariencia Personas Modulos  Configuracion  Informes  Ayuda Bienvenido, drupal  Cerrar sesion

Estructura ®

Inicio » Administracion

Bloques

Configurar qué bloques de contenido aparecen en las zonas laterales del sitio y en otras regiones

Formulario de contacto

Crear un formulario de contacto del sistema y configurar categorias para ¢l uso del formulario

Meniis

Afiadir nuevos menis a su sitio, editar menis existentes y renombrar o reorganizar enlaces de meniis

Quicktabs
Create blocks of tabbed content

Taxonomia

Gestionar el etiquetado, categorizacion y clasificacion de su contenido

Tipos de contenido

Gestionar tipos de contenido, incluyendo estado predefinido, promocion a la pagina principal, opciones de comentarios, etc
Views

stomized lists of content.

http://localhost/ROA-ISER/7q=admin/structure/views
ura | ROA-ISE lun jun 17, 15:25

llustracion 83 Opcion Views

Para la creacion de la vista objetos se da clic en la opcidon add new view.

Views | ROA-ISER - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
£} Views | ROA-ISER [ ]

3 localhost; volley ol M4
[ Maés visitados v 1 Start Page - Linux M... @ Community @ Linux Mint © Forums ©Blog []News v

#  Paneldecontrol  Contenido ([ESEMGENE) Apariencia Personas Modulos  Configuracion  Informes  Ayuda Blenvenido, drupal  Cerrar sesion

Inicio » Administracion » Estructura

@  fyou install the advanced help module from http://drupal.org/project/advanced_help, Views will provide more and better help. You can disable this message at the
Views settings page.

+ Add new yiew # Add view from template % Importar

VIEW NAME DESCRIPCION TAG RUTA OPERACIONES

Front page Emulates the default Drupal front page: you  default firontpage, jrss.xm Editar
Displays: Feed, Pdgina may set the default home page path to this

In code view to make it your front page.

Tipo: Contenido

Objetos. default Jobjetos Editar
Mostrar: Pégina

In database

Tipo: Contenido

Vista para los contenidos  Es la vista para los contenidos default Jcontenido Editar ~
Mostrar: Pégina
In database

dmin/structure/views/add

oy

Ilustracion 84 Creacion de la vista Objetos

Se despliega una ventana donde se agrega el nombre de la vista que es
contenidos, se selecciona la opcién crear una pagina y crear un link al menu

principal.
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Add new view | ROA-ISER - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Hemamientas Ayuda
Add new view | ROA-ISER + |
- jocalhost v ooty o

B2 Mas visitados ¥ 'C Start Page - Linux M... = Community © LinuxMint = Forums ©Blog [EJNewsy

| of type Tosors | tagged with

cbjelos

llustracion 85 Creacion de la vista Objetos (Continuacién)

Luego de esto se despliega una nueva ventana donde se modifican el tipo de
contenido a mostrar que se encuentre en la opcion filter criteria y en el contenido
gue se muestra en esta vista seran los Articulos y las Paginas de libro, se da

clic en guardar.

FILTER CRITERIA Agregar Use pager: Full | Paged, 10 items
Contenido: Publicado (Si) More link: No
Contenido: Tipo {in Artfculo, ...)

llustracion 86 Creacion de la vista Objetos (Continuacion)
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Objetos (Contenido) | ROA-ISER - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
bjetos (Contenido) | ROAISER | 4 |
? al &

t v ol [ory

i localhost/RC

Linux Mint Forums Blog

Start Page - Linux M... Community
Bienvenido, drupal  Cerrar sesion

[ Mas visitados v
Panel de control  Contenido ([ESHUCEURS) Apariencia Personas Modulos Configuracion  Informes  Ayuda

Configure filter criterion: Contenido:
For All displays M|
The content type (for example, "bleg entry”, "forum post”, "stary", etc).

[ Expose this filter to visitors, to allow them te change it
Tipos de contenido
- [ select all
© Is not one of
M Articulo
[ Noticias

[ pagina basica

[ psgina de libro

Apply (all displays) Cancelar Eliminar

=100% @ lunjun17, 15:31

llustracion 87 Creacion de la vista Objetos (Continuacion)
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Anexo 3. Configuracién de fecha

En la carpeta themes del tema resposive_blog que se utiliza en el proyecto, se
ubica el archivo page.tpl.php y se crea un div llamado fecha en el cual se realiza

una funcién php que se encarga de mostrar la hora.

page.tpl.php (~/www/ROA-ISER/themes/responsive_blog/templates) - gedit
File Edit View Search Tools Documents Help

fl Dopen v Dgsave @ m~undo = ¥ O F Q Q

e/ page.tpl.php %
115

116
17

119 <div id="fecha">

121 <?php

122 //mostrar fecha

123 $dias[0]="Domingo’ ;

124 $dias[1]='Lunes’;

125 $dias[2]="Martes’;

126 Sdias[3]="Migeacute;rcoles’;
127 sdias[4]="Jueves";

128 $dias[5]="Viernes';

129 $dias[6]="S&aacute;bado’ ;
130 Smeses[1]="en
131 $meses[2]=" fel
132 $meses[3]="'ma
133 $meses[4]="ab
134 $meses[5]="
135 Smeses[6]="]
136 $meses[71="]
137 Smeses[8]="agost
138 Smeses[9]=
139 $meses[10]
140 $meses[11]='no
141 $meses[12]="diciembre’

142 sfecha = getdate();

143 echo sdias[Sfecha["wday"]]." ".S$fecha["mday"]." de ".Smeses[$fecha["mon"]]." del ".$fecha["year"];
144 7>

145 </div>

146

147

148 <?php endif; 7>

149 <nav id="navigation” role="navigation">

PHP v Tab Width: 8 v Ln 99, Col 1 INS

Limen: o DB |[BROAISER - Mozila .| @ tempiates Boo0e t01.ohp (~ron. D Al 9 =100% @ tunjun17,16:28

Ilustracion 88 Archivo page.tpl.php

En la hoja de estilos se creo el div, para ubicarlo en el encabezado de la pagina.

1825 /*fecha*/

1826

1827 #fecha{

1828 float:right;

1829 margin-right:30px;
1830 margin-top:0px;
1821 margin-bottom:0px;
1832 font-weight:bold;
1833 font-size:15px;
1834 font-family: inherit;
1835 }

1836

llustraciéon 89 Div fecha en el archivo estilos.
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Anexo 4. URL Limpia

Una opcién dada por el panel de administracion de Drupal localizada en el menu
de configuracion, da la facilidad quitar caracteres en las URL tales como ?q= para

hacerlas mas amigables.

Por ejemplo una url por defecto en drupal seria http://localhost/drupal-
7.21/q=node/11, cuando se activa esta opcion la nueva URL sera

http://localhost/drupal-7.21/node/11, como lo muestra la siguiente imagen.

Manual Par | ROA-ISER - Google Chrome
® Manual Par | ROAISER % |

- 9 [ [ localhost/ROA-ISER 2=

epositorio de Objetos de Aprendizaje [+ ] ¢]

para el de T ia en Redes y Si

Viernes 14 de junio del 2013

Contenidos Contactenos Acerca de

nicio » Ayuda » Manual Par .
Menu Usuario

Manual Par o Micuenia
o Cerrar sesion
Ver Editar Seguimiento

USUARIO PAR

El usuario par posee los permisos para ver los contenidos, asi como para crearlos,
buscar contenidos y comentar sobre ellos.

Contenidos

~ Agregar contenido

o Articulo
VER CONTENIDOS. o Noticias
Un usuario par debe dirigirse a la pestafia contenidos y dar clic sobre esta para poder o Pagina basica

ver los contenidos del repositorio. o Pagina de libro
© Buscar contenidos
o Contacto
CREAR CONTENIDOS.

Para agregar un contenido se debe hacer clic en Agregar contenido, esto nos llevara a
una pagina en la cual se debe seleccionar el tipo de contenido que se va a realizar, bien
sea este un articulo, una neticia, o la pagina de un libro, se selecciona el tipo de

Txmenu [ B[] 1@ Manual Par | ROA-S... EIROA-ISER [V [ROA-ISER - Mozilla

llustracion 90 URL Limpia

Para poder habilitar esta opcién se debe instalar un moédulo ftp de apache.

El siguiente aplica para Linux Ubuntu desde su version 11.04.

Sudo a2enmod rewrite

Sudo /etc/init.d/apache?2 restart
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Terminal
File Edit View Search Terminal Help

llustracion 91 Lineas de condigo para activar el modulo ftp

Las anteriores lineas de cdédigo son usadas para instalar el modulo y para reiniciar
el apache2, ahora para poder terminar con la correcta instalacion y configuracién
del médulo se accede a editar uno de los archivos de apache desde el terminal

para esto se escribe lo siguiente:

Sudo gedit /etc/apache?2/sites-enabled/000-default

Esto abrira el siguiente archivo

file Edit View Search Terminal Help
sudo *000-default (/etc/apache2/sites-enabled) - gedit
File Edit View Search Tools Documents Help

P Oowenvy Ogsave @ mundo = ¥ OB QA Q
*000-default %

<VirtualHost *:80>
ServerAdmin webmaster@localhost

Plain Text » Tab Width: 8 v n11,Col 17

llustracién 92 Archivo 000-default
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Por ultimo para esta configuracion se cambia en el directorio www la linea

“‘AllowOverride None” por “AllowOverride all” Se guarda y se cierra el documento.

Terminal

te the new config
apache2 restart
pache? restart

s fully qualified domain name,

me
Could ot reliably determine the server's fully qualified

domain name, using 127.0.1.1 for ServerName

[ 0K ]
4252 sudo gedit /etc/apache2/sites-enabled/000-defa

Trvens [ BIDEE @

default ( pachez/si bled) - gedit -+
File Edit View Search Tools Documents Help

§1 iJopen v Oz save @ wmundo = ¥ OB QA Q

=/ *000-default % |

<virtualHost *:80>
ServerAdmin webmaster@localhost

DocumentRoot /home/jennifer fwim
<Directory />
Options FollowSynLinks
Allowoverride None
</Directory>
<Directory /home/jennifer /vwm/>
Options Trlyexes FollowSymLinks MultiViews

order allow,deny
allow from all
</Directory>

ScriptAlias /cgi-bin/ /usr/lib/cgi-bin/
<Directory "/usr/lib/cgi-bin">
Allowoverride None

Options +ExecCGI -MultiViews +SymLinksIfOwnerMatch
order allow,deny
Allow from all

</Directory>

Plain Text v Tab Width: 8 v Ln 11, Col 17

D A 5 @ 9% @ viejun14,11:10

llustracion 93 Archivo 000-default (Continuacion)

Luego en la raiz del directorio Drupal se crea un archivo llamado .htacces con el

siguiente cédigo

RewriteEngine on

RewriteBase

/

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME}
I-f

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME}
I-d

RewriteRule *(.*)$

index.php?q=$1 [L,QSA]
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ROA-ISER
File Edit View Go Bookmarks Help

Devices <« M Home www |ROA-ISER| themes « » Q search

! Reservado p...

172 GBFilesy... ln
[ Documentos "
misc

includes modules profiles seripts sites themes
_I40GBF.. &
ator
Computer @B o mis o @D @ -]
OliEme admin.inc authorize.php CHANGELOG. txt COPYRIGHTXE cron.php index.php install.php
=) Desktop
(K] Descargas e e squre e contex
) Documentos O — — — | foovr ) beonert ) —
‘ INSTALLmysql.txt ~ INSTALL pgsql.txt INSTALL sqlite.txt INSTALL txt LICENSE txt MAINTAINERS.txt README. txt
i@ Imégenes
L = InTaG
@ Misica = ) Fiva D
i@ Videos — e - e b
N robots.txt update.php UPGRADE.txt web.config xmirpc.php
File System
[ Trash N
Network

[=) Browse Netw...

2 A 7 @ 9% @ vieunis 11:13

llustracion 94 Archivo .htacces

Por ultimo en el panel de administracion en configuracién en el submenu url
limpias aparece habilitada la opcion de Activar url limpias la cual se selecciona y

por ultimo se guarda la configuracién. (llustracion 85, 86)

Configuracion | ROA-ISER - Google Chrome
# Configuracién | ROA

- 6 |1 localhost

ontrol

INTERFAZ DE USUARIO

DESARROLLO
BUSQUEDA Y META DATOS

MULTYEDIA SERVICIOS WEB

llustracién 95 Submena url limpias.
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URL limplas | ROA-ISER - Chromium

Facebook * URLS amigables en Drup:  x Instalar el modulo mod_+ x

localhost.

Getting Started i Latest Headlines &l Importado des.

Panelde control  Contenido  Estructura  Apariencia  Personas  Modulos ([ENRINEEEN] informes  Ayuda

URL limpias @

clivar URL impias

Guardar configuracién

¥ m Doy = 14dejun11:17AM R andres 3%

ay =

Bienvenido, drupal  Cerrar se:

llustracion 96 Activar url limpias

Luego en la Url del sitio desaparecen los caracteres ?q=.

Contenidos | ROA-ISER - Chromium
® Contenidos | ROA-SER x| [E] Facebook x | [ URLs amigables en Drups x ' [ Instalar el médulo mod_r x

¢ - C @ [0 ETEETEEmEE

GettingStarted [ Latest Headlines & Importado des...

# Paneldecontrol Contenido  Estructura  Apariencia Personas Médulos  Configuracién  Informes  Ayuda

Recursos Educativos para el programa de Tecnologia en Redes y Sistemas

Repositorio de Objetos de Aprendizaje

Contenidos Contéctenos Acerca de

Inicio » Contenidos

Contenidos

Telefénica no vendera su filial en Colombia

Posted by drupal on Thursday, 9 May 2013
El grupo espaiiol de telecomunicaciones
Telefénica dijo que no tiene previsto vender su
filial en Colombia, y que inici6 conversaciones
con el Gobierno -que también es accionista-
para encontrar férmulas para capitalizar a la
compaiifa y aumentar la liquidez.

"Quiero enfatizar en que en Colombia no somos
vendedores", dijo el responsable de finanzas
Angel Vila, en una conferencia telefnica con analistas tras la presentacion de resultados

del primer trimestre.
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k3 05037 = 14dejun11:17AM 2 andres {if

ax =

Bienvenido, drupal  Cerrar sesion

Menu Usuario

o Micuenta
o Cerrar sesion

Contenidos

~ Agregar contenido
o Articulo
o Noticias
o Pagina basica
o Pagina de libro
o Buscar contenidos

llustracion 97 Url limpias activadas.



Anexo 5. Alias de URL

Esta opcidn es una de las que ayuda a hacer las url’s mas amigables a los
usuarios y administradores del sitio. Proporciona la habilidad de cambiar casi por
completa la url por ejemplo: http://localhost/drupal-7.21/?g=node/11, esta se puede

cambiar de la siguiente manera. http://localhost/drupal-7.21/ayuda.

Primero se dirige al menu de administracion y se ingresa en configuracién en el

submenu alias de url.

llustracion 98 Alias de URL

Luego se anade un alias.

Alias de URL &

OPERACIONES

llustracién 99 Afadir un alias.

En el primer campo se coloca la ruta a la cual se desea colocarle el alias y en el
segundo campo se coloca la nueva URL del enlace a modificar y se guardan los

cambios.
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http://localhost/drupal-7.21/?q=node/11
http://localhost/drupal-7.21/ayuda

# acerca de | ROAMSER  x

A Paneidecontol  Coatenido

acerca_de @

idioma

Ruta existente en el sistema *

hitp:/MocainosUROAISERge noderd

Allas de la ruta *

hitp/RocaInosUROA-SE

10CaINOSUROA-ISER/7G=a0min%2F CONfIgY% 2F Sarcho 2F path2Fedity 2F

acerca_de | ROA-ISER - Google Chrome

Feonfighs2Fsearch

llustracion 100 Configuracion del alias de las Url's
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Anexo 6. Pre- plan de anédlisis

PRE-PLAN DE ANALISIS

CATEGORIA VARIABLES INDICADOR ITEM FUENTE
AID=NUmero de
docentes con acceso a
internet/NUmero de
Docentes del programa DOCENTES
(27) ¢Cuenta con
acceso ainternet
AIE=NGUmero de en su sitio de
estudiantes con acceso residencia?
a internet/NUmero de
estudiantes del ESTUDIANTES
programa
ACCESO A USO ACADEMICO | encuestados(108)
INTERNET DE INTERNET o ¢hahecho uso en
(lchﬁ:leDn_teNsurEZrﬁ:ne su labor docente
usado | Re dc'fs?t'gﬁg de DOCENTES
repositorio/NUmero de opb'etos de
Docentes del Programa Jelos ¢
aprendizaje?
UAIE= Namero de ¢hahecho uso en
estudiantes que han sustrt;ct));?cs) de
&%"’r‘r‘]’grgeggségﬂg{ames independiente de | ESTUDIANTES
del programa algln Repositorio
de objetos de
encuestados(108) aprendizaje?
OAC= Niimero de ¢chahecho uso en
docentes que han su labor docente
. de Recursos
;'\;"’r‘gr? d(ijzgj‘zt/‘,’\fu‘r’neem Educativos, DOCENTES
Objetos de
g)rtc?l :jaemDaocentes del Aprendizaje u otro
9 tipo de estrategia?
¢;Los docentes
OAE=NUmero de han hecho uso de
docentes que han Recursos
usado Objetos de Educativos,
aprendizaje en Objetos de ESTUDIANTES
clases/Numero de Aprendizaje como
Docentes del Programa ayuda en sus
! 2
CUALIFICACION ___clases:
EXPERIENCIA ¢Indique el grado
IMPORTANCIA | OAID=NGmero de dig‘l%?]rstﬁj”ecr':
respuestas superiores o q usted
OBJETOS DE iguales a 3 spbre el representan los DOCENTES
APRENDIZAJE item: Repositorios de siguientes
Objetos de aprendizaje/ recgrsos ara
Total de Encuestas P
apoyar su proceso
de docencia?
¢Indique el grado
de importancia
OAIE=% de é&reas que cogsmera
segun Asignaturas con repliztseenﬁalljwelos ESTUDIANTES
mayor puntuacion siguientes
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proceso de
formacién?

OAGI= Busca
determinar entre la
seleccién la mayor

¢Indique el grado
de importancia
gue considera
usted tendria la
utilizacion de los
recursos

incidencia de ducati DOCENTES
actividades que debe educativos como
tener el Objeto de . qstrateglas
Aprendizaje dlda_ctlc_as en las
siguientes
actividades
académicas?
¢Considera que la
METI=Busca metodologia
determinar la usada porl usted
IMPACTO DE USO aceptacion de los e”nf:jsofaﬁzes DOCENTES
Objztr?lsoiedﬁgéi?ggaje signif_i (_:ativar_n ente
si utiliza objetos
de aprendizaje?
METODOLOGIA ¢Considera que
para un mayor
aprendizaje de DOCENTES
MENE: Ndmero de sus es.‘“d'?mes'
NECESIDAD aprobaciones/NUmero aje?)sé?igﬁ :é?s
de encuestados ~
acompafiadas con
ayudas didacticas | ESTUDIANTES
u otro recurso
educativo?
considera usted
— ; qgue el uso de este DOCENTES
TRABAJO PENSAMIENTO TIPC= Determinar el | . /4o vocursos le
INDEPENDIENTE CRITICO sentido orientador al ayudaria de
Objeto de Aprendizaje
manera ESTUDIANTES
significativa a:
¢ Qué estrategia
FORTALECIMIENTO sugeriria usted DOCENTES
ESTRATEGIAS ESFO= estrategias paraincentivar el
PARA LA comunes propuestas uso de objetos de
INCORPORACION por los docentes y los aprendizaje para
DE LOS OBJETOS estudiantes. la ensefanza en el
DE APRENDIZAJE programa de ESTUDIANTES
ESTRATEGIAS redes y sistemas?
¢Considera que
PERCEPCION DE ESPE=NUmero de este tipo_de
INCORPORACION respuestas estrategias
DE ESTRATEGIAS aprobadas/_numero de d,ld.aCtICElS son ESTUDIANTES
DIDACTICAS Estudiantes Utiles para su

Encuestados

formacién
profesional?
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Anexo 7. Rubrica

RUBRICA PARA LA MEDICION POR EL DOCENTE(S) EVALUADOR(ES)

Este Instrumento de evaluacion pretende consolidar la formalidad que el Docente Evaluador debe realizar a
cada objeto de aprendizaje que le sea asignado, esto con el fin de estandarizar a nivel Institucional el método
de valoracion de cada objeto que sera publicado en el Servidor de Repositorios de la Institucion.

Una vez el par evalla cada criterio, suma los valores en los que defini6 cada criterio y puntualiza el valor
asignado al elemento evaluado donde el maximo valor corresponde a 40 y el minimo corresponde a 10.

El valor correspondiente superior a 22 puntos de la evaluacion de la rdbrica de los Docentes evaluadores
generard la opcion de publicacion del contenido en el Servidor de Repositorio y seguidamente se construira
el archivo scorm con el fin de incorporarlo al curso en la plataforma Moodle, de esta manera iniciara el
proceso de incorporacioén a la asignatura del programa a la cual pertenece el area del conocimiento.

FECHA:

DOCENTES EVALUADORES:

OBJETO EVALUADO:

CREADOR(ES) DEL OBJETO

CONCEPTO FINAL: Aprobado no aprobado

OBSERVACIONES
Puntuacion
4 3 2 1
Criterio
de calidad
. Contiene los
Contiene  todos rincipales Contiene los
los  conceptos P P y Falta/n
. algunos conceptos
importantes  y . L concepto/s
Conceptos secundarios, principales .
todos los principales
. pero faltan | pero no los
secundarios . del tema
algunos secundarios
relevantes .
secundarios
Tiene una s
o La organizacion La La
organizacion o o
9 ¢ es correcta pero | organizacién | organizacion
Jerarquizacion corlretc ay incompleta: esincorrecta | es incorrecta
completa, y se . .
N P ,'ty faltan niveles o | pero completa: | e incompleta:
ransmite .
elementos hay conceptos | faltan niveles
adecuadamente . )
dentro de un mal situados: o elementos
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nivel aparecen en dentro de un
un nivel nivel y otros
distinto del estan mal
que les situados
corresponde
RELACIONES RELACIONES RELACIONES | RELACIONE
S
Son correctas: Son correctas Son
las lineas unen pero parcialmente Son
los conceptos incompletas: incorrectas: incorrectas
gue deben unir | faltan lineas que | algunas lineas en su
deberian estar unen mayoria 0
presentes. conceptos que | inexistentes.
. no deben sino
Relaciones entre conceptos de
diferente nivel jerarquico
NEXOS NEXOS NEXOS NEXOS
Estan explicitos Incompletos: Incorrectos: Incompletos
y ayudan a Sélo se Estan todos, e
entender mejor explicitan pero algunos incorrectos.
las relaciones algunos, pero no son
correctamente correctos
ReIaC|o.ne.s entre conceptos de Estan eresentes Sélo hay alguno No hay No hay
distintas columnas y afiaden
informacién
importante
Visualmente es Algunas lineas El nimero de No se
sencillo y claro. de relacion no conexiones es entienden
se entienden excesivo y bien las
hace dificil su | relaciones ni
Simplicidad y facilidad de uso uso la jerarquia
Contiene Contiene sélo No contiene No contiene
ejemplos. algun ejemplo ejemplos. ejemplos.
¢Se presentan diferentes tipos de Qont!epe Contiene sglp No Contiene No Contiene
ejercicios?: Ejercicios algun ejercicio so.lo a!g.Un so'lo a!g.un
ejercicio ejercicio
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Acceso y procesamiento de
informacion y de contenidos de
aprendizaje.

Lleva acceso a Contiene solo No Contiene No Contiene
enlaces de algan acceso a solo algun solo algun
internet enlace de acceso a acceso a
internet enlace de enlace de
internet internet
Lleva Solo categoriza | No categoriza No
categorizacién | algunos enlaces algunos categoriza
de enlaces por por tema enlaces por algunos
temas tema enlaces por
tema

TOTAL DE LA EVALUACION:
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Anexo 8. Encuestas

4 ) émaﬁuﬁ&mﬁuﬂdumﬁ_#ﬂﬂnﬂk&h

APNT P CITPES AL, £ 0

DOCENTES

La pragants ancussts tiens como ob]sthvo medir i3 percapoien 08 los oocantss frants 2 2 Incorporacion y
utmizacien da kas TICE. Contenidos sducstivos y los reaposttonios de Ob)stos de Aprendiza)s. Para mayor
Bustracion:

Tio 5. TeCnodo=gias da & INTOrmaEckEn § 125 COmUNICRcinnss.

- Contsnidos sducathvos: cursos o temas desarroliados para k2 Tormacion sccaslbis 8 travas de
Intsrnst o s wn M TSILH SN LN Mo aigital

s 0b)etos e Aprendiza)s: Ssrvidor gus contisns difsrsntss contanidos sducathvos
u nhj-tni s aprandiza)s con un Tin formatheo.

Encuasta Docantss

Aindiqus & grado d= Imporiznols qus considera usisd represanian kossigulsniss MSOUrSos DA SDOTAT SU Drossso de
dooenolaTMoG: T la callfcacion mas bala p 5 la callflcacion mas ali)

elelelelelelelslelelelelele R
elelelelelelelslelelelelele R
elelelelelelelslelelelelele R
eleleleleleleleleleleleleleR
eleleleleleleleleleleleleleR

Slguhsrs

| Sailr y bomar ks encuesta |

llustracion 101 Encuesta Docentes en limeSurvey
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“’7 J nstituto Superior de ncuesta Repositorio de objetos de Aprendizaje
\&5 5—/ Educacion Rural
\\-‘.-E.,-f/ NN, PR EHPS0SELE S EOM

Estudiantes

La presente encuesta tiene como objetivo medir la percepcion de los estudiantes frente a la
incorporacion y utilizacion de las TICs, Contenidos educativos y los repositorios de Objetos de
Aprendizaje. Para mayor ilustracion;

Tic's: Tecnologias de la Informacion y las comunicaciones.

Contenidos educativos: cursos o temas desarrollados para la formacion accesible a
través de internet o de un medio fisico en un medio digital.

Repositorios de Objetos de Aprendizaje: Servidor que contiene diferentes contenidos
educativos u objetos de aprendizaje con un fin formativo.

Encuesta A Estudiantes

* gonsidera usted que el uso de este tipo de recursos le ayudaria de manera significativa a:
Margus k25 sntradas gus coMmsspondan

|:| Entender y analizar de mejor manera un problema

|:| Representar |a sclucién de un problema a través de un proceso sistémico
|:| Asegurar un mejor uso del tiempo de trabajo independiente

|:| Profundizar los temas tratados en clase

[[] Mejorar su desempefio académica.

Siguients »
Salir y bormrar |3 encussta

Continuar despuss

Todos los darachos rasercados, 20000 [stituto Supedior de Edwescidn Rural - ISER,
Emtuzsta Calle 8 H 8-155 Contacks: S8 1031 Tel. S682597-5652573 Fax. 5681736
0 Tesis Horarie de Atancdn Lunes & Vienes 2000 aoon, & 12000 m - 2000 porn, & S1000 Do,
Pamplons, Horte de Sartandar. Solombis

llustracion 102 Encuesta a estudiantes en limeSurvey
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