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RESUMEN

El presente trabajo contribuye a concienciar a la Comunidad Académica, respecto
a la importancia e impacto de las Nuevas Tendencias Metodolégicas de los
docentes en el desempefio académico de los estudiantes de la carrera de
Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia de la Universidad de Guayaquil
en el periodo lectivo 2014 — 2016. La metodologia que se aplicé fue el enfoque
cualitativo y cuantitativo. La investigacion se bas6 en un disefio no experimental,
ya que soélo se analizaron las variables como indicadores de rendimiento
académico los que se relacionaron con el uso de metodologias interactivas. El
tipo de paradigma utilizado fue, interpretativo donde se comprendio e interpreto la
informacion existente durante todo el proceso investigativo. Para lograr tales
objetivos, fue menester realizar una exploraciéon de los diferentes recursos
metodoldgicos que se encuentran a disposicion de los docentes universitarios y
determinar el interés que ellos de notan hacia el llamado paradigma conectivista;
asi como de campo. Los resultados obtenidos en esta investigacion sefalan que
las metodologias desarrolladas por los profesores tiene un efecto en el
Rendimiento académico de los estudiantes de la carrera de Sistemas Multimedia.
Si es importante destacar que la propuesta del disefio de las nuevas tendencias
interactivas permitira desarrollar metodologias innovadoras en el aprendizaje.

Palabras Claves: Tendencias metodoldgicas, innovacion, paradigma conectivista
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TOPIC: Influence of New Methodological Trends of Teachers in the academic
performance of Students. Design of an Interactive Technological Model of New
Methodological Trends for the career of Multimedia Systems of the Faculty of
Philosophy of the University of Guayaquil.

Author: Lic. Jorge Baque Baque

ABSTRACT

The present work contributes to raise awareness among the Academic
Community about the importance and impact of the New Teaching
Methodological Trends in academic performance for students of the Multimedia
Systems career of the Faculty of Philosophy of the University of Guayaquil in
the academic year 2014-2016. The methodology applied was the qualitative
and quantitative approach. The research was based on a non-experimental
design, since only the variables were analyzed as indicators of academic
performance that were related to the use of interactive methodology. The type
of paradigm used was, interpretive where the existing information was
understood and interpreted during the entire investigative process. To achieve
these objectives, it was necessary to carry out an exploration of the different
methodological resources that are available to university teachers and to
determine their interest in the so-called connectivist paradigm; As well as in the
field. The results obtained in this research indicate that the methodologies
developed by the teachers have an effect on the Academic Performance of the
students of the career of Multimedia Systems. It is important to emphasize that
the proposal of the design of the new interactive tendencies will allow to
develop innovative methodologies in the learning.

Keywords: Methodological trends, innovation, connectivist paradigm



INTRODUCCION

El presente proyecto, se destina al enfoque tecnoldgico en la educacion
para el aprendizaje dentro del contexto de la informatica en la educacién, como
puede apreciarse, aunque se detiene a considerar la tecnologia educativa
como se le llama en el contexto nacional. Se sigue la evolucion histérica de la
misma y se examinan sus contribuciones al proceso de aprendizaje;
explicando una base primordial e importante sobre los principios basicos de la

informatica.

La tecnificacion de la educacion, implica cambios y avances constantes
y dinamicos de la tecnologia aplicable al ambito educativo y por ello deben

operarse continuamente revisiones y ajustes.

El uso de la informatica implica para la educacion inversiones que
deben sustentarse en metodologias y criterios emanados de la realidad en
estudio, mediante la estructuracion de criterios representativos, es decir, cada

vez se hace mas necesario contar con informacion actualizada y confiable.

Es aqui que se refleja la organizacion de los recursos para la aplicacion
de la tecnologia en la educacién en concordancia con un enfoque sistémico a
partir del cual se podra formular los objetivos y el procedimiento de

planificacion pertinente



Sin lugar a dudas, gracias a la tecnologia han aparecido nuevas areas

de saber, algunas como la informatica educativa, la misma que se vinculan

directamente con la educacion.

El presente proyecto bésicamente esta estructurado en cuatro

capitulos, los mismos que a continuacién se detallan:

Capitulo I: ElI Problema.- Contiene el problema, situacion en el

contexto social , formulacion del problema, objetivos, justificacion

Capitulo Il: Marco Tedrico.- Contiene las teorias que fundamentan la
investigacion que representan a los contenidos tematicos, preguntas a
contestarse, variables de la investigacion y definiciébn conceptual de las

variables.

Capitulo 1ll: Metodologia.- Corresponde a la metodologia que se
utilizara para alcanzar los objetivos planteados , disefio de la
investigacion, procedimientos de la investigacion, poblacion y muestra,
operacionalizacion de las variables, técnicas e instrumentos utilizados
para investigacion cuali-cuantitativa, con modalidad de proyecto
factible, investigacion de campo , bibliografica y documental. Se
presentan los resultados a través de la utilizacion de tablas y gréaficos
para luego realizar un analisis e interpretaciéon de la informacién,

cumplimiento de objetivos y comprobacién de la hipotesis.

Capitulo IV: Propuesta.- Contiene una descripcion completa de la

propuesta.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. CONTEXTO DE LA INVESTIGACION

El tema de investigacion titulado “Influencia de nuevas tendencias
metodoldégicas de los docentes en el desempefio académico de los
estudiantes. Disefio de un modelo tecnolégico interactivo de nuevas
tendencias metodoldgicas se realizara en la carrera de Sistemas Multimedia

de la Facultad de Filosofia de la Universidad de Guayaquil”.

Dentro de este contexto no se puede obviar que en el Ecuador se tiene
un limitante en el desarrollo de la aplicacion de modelos tecnoldgicos
interactivos, existe un retraso preponderante en la metodologia Tecnoldgica
en el sistema educativo ecuatoriano, no asi como en los paises

subdesarrollados.

Cabe indicar, que estudios realizados han demostrado que con la
utilizacion de estas nuevas herramientas tecnolégicas se contribuira a
potenciar el sistema educativo, aplicando la tecnologia interactiva con una
metodologia activa y participativa y sobre todo innovadora y creativa, ya se
logrard impedir que las nuevas generaciones queden marginadas del proceso

productivo y de los nuevos métodos de ensefianza-aprendizaje.



Los docentes de la carrera de Sistemas Multimedia de la Facultad de
Filosofia de la Universidad de Guayaquil, por sus diferentes especializaciones
tienen un alto porcentaje de falencias en lo relacionado a la formacion y

actualizacion informatica en su preparacion académica.

Se ha evidenciado que en las aulas donde el docente desarrolla su
actividad académica, no utiliza las nuevas tendencias metodolégicas de la
tecnologia interactiva, lo cual existe desconocimiento y poca aplicabilidad de
técnicas informaticas en los salones de clases, lo que incide directamente en
los estudiantes en el desarrollo de sus actividades o resolucion de problemas
en forma creativa, con la presente investigacion se plantea hacer un analisis

sobre las debilidades que tiene el docente al desarrollar su trabajo académico.

Entre los problemas se puede mencionar algunos aspectos:
Desconocimientos de la aplicacion tecnolégica en una clase, clases
magistrales, deficiente preparacion informatica, clases pasivas y el
conformismo de los estudiantes. Todo esto presenta dos grandes causas:
poca actualizacion de los docentes en metodologias informaticas interactivas

y la limitacion del proceso de aprendizaje.

El poco interés del docente por actualizarse influye dentro del aula de
clases, al no poder aplicar instrumentos con nuevas tendencias metodoldgicas

interactivas en el desarrollo de su actividad académica.



1.2 PROBLEMA DE INVESTIGACION

¢De qué manera influyen las nuevas tendencias metodologicas de los
docentes en el desempefio académico de los estudiantes de los terceros
semestres de la Carrera de Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia
de la “Universidad de Guayaquil” en el periodo lectivo 2015-2016?

1.3 OBJETIVO GENERAL

Determinar la influencia de nuevas tendencias metodologicas de los
docentes en el desempefio académico de los estudiantes, realizando una
investigacion de campo en la Carrera de Sistemas Multimedia de la Facultad
de Filosofia de la Universidad de Guayaquil, en el periodo lectivo 2014-20186,

para disefiar un Modelo Tecnolégico Interactivo

1.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar las nuevas tendencias metodologicas de los docentes,
realizando encuesta a docentes y estudiantes, entrevista a expertos,

observacion de campo y revision de informes de visitas aulicas.

e Medir el nivel del desempefio académico de los estudiantes, realizando
encuestas a docentes y estudiantes, observacion de campo y revision

de actas de calificaciones en la secretaria de la carrera.

e Valorar los aspectos necesarios para disefiar un modelo metodologico
interactivo de nuevas tendencias metodoldgicas, sobre la base de los
resultados obtenidos y de la comparacién con otros modelos que

aparezcan en la literatura cientifica.



1.5 JUSTIFICACION

En este nuevo siglo, se esta experimentando un cambio en la mayoria
de las sociedades que transitan, rapidamente, de una economia basada en la

industria a una basada en el conocimiento.

La sociedad del conocimiento es también la sociedad del aprendizaje.
Esta idea esta intimamente ligada a la comprension de toda educacion en un
contexto mas amplio: el aprendizaje a lo largo de toda la vida, donde el sujeto
precisa ser capaz de manipular el conocimiento, de ponerlo al dia, de
seleccionar lo que es apropiado para un contexto especifico, de aprender
permanentemente, de entender lo que se aprende y, todo ello de tal forma que
pueda adaptarlo a nuevas situaciones que se transforman rapidamente
(Ortega et al., 2011).

Desde el punto de vista de la formacion esta realidad nos lleva a abordar
el papel del aprendizaje universitario en esta sociedad del conocimiento, cada

vez mas definida por su complejidad y diversidad.

Por este motivo la universidad debe dar respuestas eficaces a las
demandas sociales de calidad, percibiéndose una necesidad de cambio en el
modelo que puede realmente promover transformaciones significativas en las

metodologias docentes y ayude a la mejora de la practica profesional.



Actualmente la globalizacion y las posibilidades que ofrecen los medios
de comunicacién, las redes sociales y la web en general han generado
cambios profundos en la forma de acceder al conocimiento, por este motivo es
conveniente el perfeccionamiento docente en innovadoras metodologias. El
desarrollo docente es un elemento que puede incidir de manera sustantiva,
esto juega un papel absolutamente clave en el desempefio de nuestros
estudiantes segun Cobo (2015).

Las metodologias mas innovadoras en Educacion Superior enfatizan no
solamente que los educandos dejen de memorizar y puedan buscar la
informacion en la red. No es suficiente que el estudiante pueda hacer un
analisis critico de la informacion que encuentra en linea. Si hoy contamos con
algoritmos que pueden escribir noticias para un periddico sin intervencion
humana, entonces con los estudiantes, los docentes necesitan ir mas alla. Eso
implica comprender las redefiniciones culturales que estos dispositivos traen

consigo como lo manifiesta Cobo (2015).

Se requiere, por tanto el conocimiento de nuevas tendencias
metodoldgicas, con una mayor directividad, a veces (segun los contenidos, el
clima de la clase, etc.) y otras con apertura a la accion del alumno/a, y ademas
saber elegir el momento adecuado para aplicar unos u otros. Por este motivo
la forma de ensefianza del profesor, determina el tipo de comunicacion,

participacion y discurso del estudiante.

En la actualidad que se necesita mejorar la calidad de la universidad

habria que apostar por innovadoras metodologias de este tipo.



Por todo lo anteriormente expuesto nace la necesidad de que todos los
docentes de la carrera de Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia de
la Universidad de Guayaquil asuman los nuevos retos; la utilizacion de las
nuevas tendencias metodoldgicas con tecnologia interactiva, como uno de los

propésitos que la actual educacion exige.

Este proyecto se justifica al saber que hoy en dia es necesario que los
docentes que actualmente se encuentran inmersos en el ambito educativo
puedan acceder al fascinante mundo tecnolégico que nos proporcionara

muchas ventajas para la evolucion misma del proceso educativo.

El presente proyecto de investigacion es digno de ser investigado ya
gue esta involucrado directamente con el quehacer educativo, por ello se
necesita la actualizacion y practica constante por parte del docente en las
diferentes actividades que se presentan en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Este proyecto implementado en la institucion servirda tanto para los
docentes, los estudiantes y la comunidad universitaria en general y al mismo

investigador.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES

Para fundamentar la investigacion se hace énfasis a criterios e

investigaciones relacionados con el objeto de estudio.

Santigosa, Costas, Campos y Jorba (2014) en un estudio realizado a
estudiantes Universitarios concluye que lo que mas valoran los estudiantes es
gue el profesor planifique bien la docencia, utilice metodologias adecuadas y

tenga habilidades interpersonales.

Salvat y Fructuoso (2015) estudiaron hacia donde apuntan las
tendencias de los proximos afios hacia las que se dirige la educacion, las
metodologias formativas y las tecnologias. El resultado del estudio refleja una
tendencia clara hacia la personalizacion, el aprendizaje auténomo, la

colaboracion y el aprendizaje a lo largo de la vida.

Salvat y Fructuoso (2015) concluyen que en relacion a las tecnologias,
el futuro de la educacion superior gira en torno a la personalizacion del
aprendizaje, los juegos educativos, la geolocalizacién y la computacion a

través de tabletas. Sin embargo es necesario de un disefio pedagdégico para



la implantacién de tales tecnologias de manera que su uso conlleve practicas

efectivas.

Por otro lado, Piqué y Forés (2012) realizaron un articulo detallando de
forma completa las propuestas metodolégicas que han sido llevadas a cabo
en el marco universitario. Son propuestas metodolégicas que permiten el flujo
de posibilidades para mejorar la docencia universitaria. Para operativizar la
investigacion propone la interrelacion entre los diversos entornos y materiales

para el aprendizaje.

Gravié (2011) investigo sobre la necesidad de tener en consideracion la
relacion estrecha y dinamica existente entre teoria, metodologia y método
cuando se aborda con rigor cientifico el tema de las competencias
profesionales del maestro, tanto desde el punto de vista tedrico como en la
practica; y finalmente concluye como determinada teoria exige de una
metodologia y un método para expresarse en la practica del aula congruente

con la teoria seleccionada.

Gonzalez y Rimolo (2011) abordaron la relacion entre la
transdisciplinariedad y la eco-formacion a partir de la informacién que nos
ofrecen los y las estudiantes que asisten a nuestras aulas, especificamente en
los métodos y los recursos que utilizan al educarse y construir sus propios

aprendizajes.
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Marin (2014) orienté su estudio a la mejora de los procesos de
ensefianza-aprendizaje en la universidad mediante el desarrollo de diferentes
propuestas de estrategias metodoldgicas de integracion didactica de los
entornos virtuales de la institucion educativa (campus virtuales) y de las
herramientas y servicios web que los alumnos y profesores emplean en su dia

a dia para aprender de una manera mas informal (redes sociales, blogs,...).

Sanchez (2011) en su articulo hace algunas consideraciones sobre la
incorporacion de métodos activos que fomenten la participacion del alumno en
el proceso de ensefianza — aprendizaje y la mejor aplicacion de otras

metodologias tradicionales que, por serlo, no habran de ser abandonadas.

Vaquerizo y Gregoris (2013) en su trabajo plantean las necesidades de
formacion del profesorado universitario y la aplicacion a la docencia de

principios metodologicos innovadores.

Ruiz (2011) en su investigacion plantea la necesidad de la utilizacion
del Portfolio como una metodologia de ensefianza, aprendizaje y evaluacion
gue nace como metodologia alternativa, convirtiendo al alumnado en parte

activa del aprendizaje, potenciando su madurez, compromiso social y ético.

Dominguez, Garcia y Alvarez (2012) plantean el uso del Cuaderno de
Equipo como herramienta metodologica béasica para el aprendizaje

cooperativo.
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2.2. FUNDAMENTACION TEORICA

A la educacion se le ha designado socialmente la funcién de transmitir
y generar los conocimientos a través de la investigacion, al avance de la
ciencia y el desarrollo tecnoldgico. Actualmente, la educacion ha estado
empleando las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion para
apoyar la labor docente. (Silva et al., 2006; Meter, 2004) dice que los docentes
tienen que familiarizarse con las tecnologias, saber qué recursos existen,
donde buscarlos y aprender a incorporarlos en sus clases. En efecto, tienen
gue aprender métodos y practicas nuevas de ensefanzas, conociendo a la vez
como usar los métodos de evaluacion apropiados para su nueva pedagogia y
las tecnologias que sean mas adecuadas. También deben poseer las
capacidades que les permitan a sus estudiantes usar las tecnologias en sus

clases.

2.2.1 ENSENANZA

Segun Navarro (2004), es el proceso mediante el cual se comunican o
transmiten conocimientos especiales o generales sobre una materia. Este
concepto es mas restringido que el de educacion, ya que ésta tiene por objeto
la formacion integral de la persona humana, mientras que la ensefianza se
limita a transmitir, por medios distintos, determinados conocimientos. En este

sentido la educacién engloba la ensefianza propiamente dicha.
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2.2.2 APRENDIZAJE

Segun Veladsquez (2001), el aprendizaje humano resulta de la
interaccion de la persona con el medio ambiente. Es el resultado de la
experiencia, del contacto del hombre con su entorno. Este proceso,
inicialmente es natural, nace en el entorno familiar y social; luego,
simultaneamente, se hace deliberado (previamente planificado). La evidencia
de un nuevo aprendizaje se manifiesta cuando la persona expresa una

respuesta adecuada interna o externamente.

De acuerdo a Gagné (1985) mencionado por Velasquez (2001), el
aprendizaje consiste en un cambio de la disposicion o capacidad humana, con
caracter de relativa permanencia y que no es atribuible simplemente al proceso

de desarrollo.

Por su lado, Shuell (1991) mencionado por Velasquez (2001), define
aprendizaje como... un cambio perdurable en la conducta o en la capacidad
de comportarse de una determinada manera, la cual resulta de la practica o

de alguna otra forma de experiencia.

En resumen, el aprendizaje es el fruto de un cambio de conducta, que
se presentan cuando estimulos externos afiaden nuevos conocimientos,
estimulan el desarrollo de habilidades y destrezas o provocan cambios

provenientes de nuevas experiencias.
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2.2.3 ENSENANZA-APRENDIZAJE

Morales (2006) mencionado por (Alvarez at el., 2011), manifiesta que
en el proceso de ensefanza-aprendizaje actual, el alumno adquiere mayor
importancia que el profesor, siendo necesario conocer primero como el alumno

aprende para luego dirigir la atencion a como se le ensefia.

La importancia sobre el aprendizaje del estudiante ha requerido, por
tanto, el desarrollo paralelo de nuevas competencias en los profesores que ha
supuesto importantes transformaciones en la metodologia docente. Estas
transformaciones en como se ensefia implican, principalmente, pasar al
profesor a servir como guiay orientacion para que el alumno aprenda de forma
auténoma como lo describe De la Cruz (2003) mencionado por (Alvarez at el.,
2011).

2.2.4 INFORMATICA EDUCATIVA

Existen autores que ubican a la informatica dentro de la tecnologia
educativa. Algunos otros consideran que no puede existir tal convergencia en
esta linea porque la tecnologia educativa no permitia tan facilmente la
interactividad mientras que para la informatica es un elemento que sobresale

de manera natural.

Villaplana (2002), plantea que el sistema de ensefianza tradicional, con

fuertes enfoques racionalistas y conductistas, no asume una responsabilidad
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integradora con las nuevas tecnologias que ya estan presentes en la escuela.
Debido a este inconveniente en la educacion vigente, surgen nuevas

propuestas tedricas como la Informética Educativa (IE) y el constructivismo.

La informatica educativa es un término técnico que se refiere de manera
precisa a la introduccion de la informatica al curriculo escolar. En este sentido,
Villaplana (2002), dice que no existe una Unica manera de concebir los usos
de la informéatica en la escuela (por ejemplo, la informatica como instrumento
del aprendizaje o la informatica como un fin en si misma son algunos casos) y

expone la postura de Jaime Sanchez que, a su parecer, es la mas completa:

e Aprendizaje acerca de la computadora (alfabetizacion).
e Aprendizaje con el computador (herramienta instruccional).
e Aprendizaje acerca del “pensamiento” del computador (una herramienta

para pensar, que coincide con Papert).

2.2.5 TECNOLOGIA EDUCATIVA

Como lo manifiesta Cabero (1999), desde la posicion conductista, la
tecnologia de la ensefianza es considerada como la aplicacion en el aula de
una tecnologia que pretende la planificacion psicolégica del medio, basada en
las leyes cientificas que rigen el comportamiento, con unos modelos de

conducta planificados y que a priori se consideran deseables.
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2.2.6 LAS NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA EDUCACION

Meter (citado por Silva, et al., 2004) sefala, los docentes tienen que
familiarizarse con las tecnologias, saber qué recursos existen, donde
buscarlos y aprender a integrarlos en sus clases. En efecto, tienen que
aprender métodos y practicas nuevas de ensefianza, conociendo a la vez
cémo usar los métodos de evaluacion apropiados para su nueva pedagogia y

las tecnologias mas pertinentes.

En este sentido (Silva, et al., 2004), menciona que la utilizacion de
entornos virtuales de aprendizaje durante los periodos formativos, foros de
discusion entre los estudiantes, webquest, etc., pueden ser estrategias

metodoldgicas que favorezcan la integracion.

2.2.7 METODOLOGIAS DIDACTICAS

Fortea (2009), define a las metodologias didacticas como forma de
ensefar, cuando se hace de forma estratégica y con base cientifica o eficacia

contrastada.

De manera general, por “metodologias didacticas”, son variados los
autores que la comprenden como la “forma de ensenar”, es decir, “; Como se
ensena?”. Por consiguiente metodologia seria como nos propone es la
actuacion del profesor (y del estudiante) en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

16



Una definicion muy amplia que avala se utilicen como sinénimos
conceptos tales como: “metodologia de ensefanza”, “estrategias de

ensefnanza”, o “técnicas de ensefianza”.

Con una mayor fuerza conceptual la metodologia didactica como lo
propone Fortea (2009), seria las estrategias de ensefianza con base cientifica
gue el docente propone en su aula para que los estudiantes adquieran

determinados aprendizajes.

En esta misma linea como lo menciona Delgado (2009), las estrategias
de ensefanza son todas aquellas ayudas planteadas por el docente, que se
proporciona al estudiante para facilitar un procesamiento mas profundo de la
informacion. Ademas, cualquier estrategia puede contener tareas,

procedimientos y/o técnicas.

Desde esta perspectiva, la “estrategia de ensefianza” se convierte en
sinénimo de “metodologia didactica” cuando ésta tiene una base cientifica
demostrada. Por ultimo existen 3 términos vinculados con la metodologia
didactica que de forma incorrecta muchas veces se usan como sinénimos
como lo propone Fortea (2009), el estilo de ensefianza (es la tendencia
prevalente del docente de planificar, ejecutar y evaluar la ensefianza
aprendizaje, es decir, la predisposicion personal de cada docente en su forma

de ensefar); Pedagogia (es la Ciencia que tiene por objeto investigar la

17



educacion y la ensefianza) y Didactica (es la disciplina de la pedagogia

aplicada a la actividad de ensenar).

2.2.7.1 TENDENCIAS DE METODOLOGIAS DIDACTICAS

Actualmente la Universidad ecuatoriana estd asistiendo a un hito
histérico en la educacién, puesto que se estan creando espacios universitarios
gue beneficien la movilidad de los estudiantes y el reconocimiento de sus
titulaciones, lo que esta provocando una revolucion en el sistema de

aprendizaje y docencia en el Ecuador.

En este sentido Sanchez (2011), menciona que las Universidades son
también responsables de garantizar la mas alta competencia docente e
investigadora del profesorado, para lo cual deben impulsar planes de
formacion del profesorado mediante acciones formativas orientadas hacia la

innovacion en metodologias de ensefianzas-aprendizajes.

Ademas Sanchez (2011), expone que se deben considerar nuevos
entornos fisicos de trabajo, que sean facilitadores de formas de trabajo
cooperativo entre los estudiantes. Por ello las aulas universitarias deben ser
dotadas de medios materiales y tecnologicos adecuados en los que las

interacciones didacticas puedan ser mucho mas complejas, ricas y variadas.

18



Derivado de lo anterior, conviene hacer un andlisis sobre las
metodologias didacticas imperante en la Universidad de Guayaquil, sin
embargo no se puede hablar de un solo método en la Universidad de
Guayaquil. Tampoco que existe una forma destacada de dar clase.

En estas circunstancias Sanchez (2011), menciona que el docente
investigador universitario debe poseer conocimiento, seleccién, puesta en
practica y evaluacion reflexiva de diferentes métodos, estrategias y técnicas

metodoldgicas.

Los procedimientos para la ensefianza y el aprendizaje universitario son
diversos de acuerdo al objetivo principal que se quiera lograr. Las asignaturas
gue se trasmiten en los cursos universitarios estan orientados a impartir
conocimientos tedricos, practicos o habilidades, y todas tratan que los
estudiantes, de una u otra manera, permitan un desarrollo de la capacidad

reflexiva y una vision critica de la materia.

2.2.7.2 SELECCION DE METODOLOGIAS DIDACTICAS

Segun Fortea (2009), para seleccionar una u otra metodologia se debe
conocer previamente sus ventajas e inconvenientes (conocer criticamente
dicha metodologia), tener claramente definidos las intenciones educativas
(que resultados de aprendizaje se quieren lograr con el uso del método) y
preparar correctamente la pauta de trabajo (analizando todos los factores que

afectan a la eficacia de los métodos).
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2.2.7.3 CLASIFICACION DE METODOLOGIAS DIDACTICAS

De acuerdo a Sanchez (2011), existen multiples clasificaciones pero
una mas general de acuerdo al mayor o menor grado de participacion del
alumno en su proceso de construccion del conocimiento. Como es el caso de
metodologias tradicionales o pasivas, centradas en los discursos docentes, y
las otras activas y participativas centradas en el aprendizaje activo de los

alumnos, como las metodologias activas.

De acuerdo a lo anterior Sanchez (2011), las clasifica de la siguiente

manera.

e Metodologias Tradicionales (Clase magistral)

e Metodologias Activas (Método del caso, aprendizaje basado en
problemas, trabajo en grupo colaborativo o portafolio, estudio de casos
y otras metodologias que utilizan las posibilidades que ofrecen las

tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)).

En este sentido en base a la descripcion por De miguel (2005)

mencionado por (Ramon et al., 2015; Arias et al., 2013) son:

e Metodologias Tradicionales (Clase magistral)
e Metodologias Activas (Aprendizaje basado en problemas, estudio de

casos, estudio compartido, estudio dirigido y método de expertos).
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2.2.7.3.1 METODOLOGIAS TRADICIONALES

Segun Lépez (2009), la metodologia tradicional se potencia poco la
interaccion profesor-alumnos, que se limitan en general a escuchar y copiar.
La interaccion del profesor con los alumnos es preferentemente unidireccional:
el profesor explica, pone ejemplos, etc., para que los estudiantes comprendan

la materia.

De lo anterior se puede exponer que en el medio universitario es algo
parecido el profesor es quien educa y el estudiante es el educando. Se basa
en que el profesor es el experto y el estudiante no sabe y debe recibir

conocimiento.

Clase Magistral. Segun Fernandez (2005) citado por Lopez (2009), la
clase magistral debe ser: bien preparada, bien estructurada, poseer claridad
expositiva, buscar la implicacion de la audiencia, ser llevada a cabo con interés
y entusiasmo, hacer uso de las adecuadas habilidades comunicativas y de
expresion corporal, todo ello para despertar en los alumnos la necesidad de
aprender, fomentar la construccién del conocimiento, mejorar la compresion,
crear el adecuado clima de trabajo y favorecer la iniciativa y responsabilidad

del alumno en su aprendizaje.

Esta metodologia ofrece ventajas sobre otros métodos docentes: es un

método rapido, barato y eficiente de transmitir una gran cantidad de
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informacion a un gran numero de alumnos de forma simultanea. Pero no es el

mejor de los métodos docentes y para ser justos, tampoco es el peor.

2.2.7.3.3 METODOLOGIAS ACTIVAS

Las metodologias activas se fundamentan en que el alumno,
guiado por el profesor, asuma una mayor responsabilidad y autonomia en su
proceso de aprendizaje, posibilitando con ello que su aprendizaje sea mas
eficaz y se apoye en la adquisicion de competencias relacionadas, no so6lo con
el saber conceptual, sino también con el saber hacer, relativo a la aplicacion
practica del conocimiento, y el saber ser, referido a la asuncion de unas
actitudes inter e intrapersonales Optimas para el desempefio académico y
profesional plantean (Ramon et al. 2015; Arias y Fidalgo 2013; Fernandez
2006).

Es asi que para definir los objetivos de aprendizaje que el alumnado
debe alcanzar debe realizarse de acuerdo a las competencias. En este
aspecto, ademas de desarrollar las competencias especificas, propias de cada
ambito profesional, es necesario ciertas competencias generales o
transversales, comprendidas como un saber complejo que abarca un conjunto
de conocimientos, habilidades, actitudes, valores y virtudes que garantizan la
bondad y eficiencia de un ejercicio profesional responsable y excelente y que,
a su vez, describen aquello que los alumnos son capaces de demostrar al final

del proceso educativo (Ramén et al., 2015; Gonzalez et al., 2003).
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Ante esta realidad, los docentes universitarios se han enfrentado a la
necesidad de realizar un replanteamiento metodoldgico en cuanto a la forma
de impartir sus materias, fomentando, frente a la ensefianza tradicional, la
incorporacion en las aulas de metodologias activas que potencien el
aprendizaje autonomo y el desarrollo competencial del alumnado (Ramoén et
al., 2015; De los Cobos et al., 2011; Garcia et al., 2008; Ontoria, 2004).

Aprendizaje Basado en Problemas. Segin como menciona Fortea
(2009), el aprendizaje basado en problemas es un método de ensefianza-
aprendizaje cuyo punto de partida es un problema que, disefiado por el
profesor, el estudiante en grupos de trabajo ha de abordar de forma ordenada
y coordinada las fases que implican la resolucion o desarrollo del trabajo en

torno al problema o situacion.

Método de Casos. Segun Fortea (2009), plantea el método de caso
como el andlisis intensivo y completo de un hecho, problema o suceso real con
la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar hipotesis, contrastar
datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y, en ocasiones,

entrenarse en los posibles procedimientos alternativos de solucion.

De acuerdo a (Ramén et al., 2015), menciona que el método de casos
(CAS) parte del estudio en profundidad de casos concretos ligados al &mbito
de especializacion en los que tiene que aplicarse la fundamentacién teorica

previamente trabajada.
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Método de Expertos. Segun (Ramon et al; 2015), el método de
expertos (EXP) parte de la asuncién de que es el propio alumno el que debe
asumir el rol de profesor y experto en un campo para la formacion del resto de

sus compafieros de grupo en el ambito de especializacion.

Método de Estudio Compartido. De acuerdo a (Ramon et al; 2015), el
método estudio compartido (ECO) parte de la exposicion de los conocimientos
previos del tema por parte del profesor, combinada con la resolucion de
pequefas actividades, ejemplos y casos que demandan la puesta en practica

de los contenidos teodricos.

Método de Estudio Dirigido. Segun (Ramédn et al., 2015), el método
de estudio dirigido (EDI) parte de la presentacion de la una guia didactica del
tema por parte del profesorado, en la que se describen los objetivos,
contenidos, actividades, criterios de evaluacion y fuentes bibliograficas para

Su preparacion.

El estudiante de forma individual e independiente es el encargado de
asumir la preparaciéon del tema con el soporte de la guia; es el encargado de

monitorizar y autorregular su proceso de aprendizaje.

Aprendizaje por Proyectos. Segun Fortea (2009), el aprendizaje por
proyectos es un método de ensefianza-aprendizaje en el que los estudiantes
llevan a cabo la realizacién de un proyecto en un tiempo determinado para

resolver un problema o abordar una tarea mediante la planificacién, disefio y
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realizacion de una serie de actividades y todo ello a partir del desarrollo y

aplicacion de aprendizajes adquiridos y del uso efectivo de recursos.

Aprendizaje Cooperativo. Como lo menciona Fortea (2009), el
aprendizaje cooperativo es un enfoque interactivo de organizacion del trabajo
en el aula en el cual los alumnos son responsables de su aprendizaje y del de
sus compafieros en una estrategia de corresponsabilidad para alcanzar metas

e incentivos grupales.

Contrato Didactico o de Aprendizaje. De acuerdo a Fortea (2009), el
contrato didactico o aprendizaje es cuando un alumno y profesor de forma
explicita intercambian opiniones, necesidades, proyectos y deciden en
colaboracion como llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje y lo
reflejan oralmente o por escrito. El profesor oferta unas actividades de
aprendizaje, resultados y criterios de evaluacion; y negocia con el alumno su

plan de aprendizaje.

Aprendizaje a través de Aula Virtual. Como lo menciona Fortea
(2009), el aprendizaje a través de aula virtual es una Situacion de ensefianza-
aprendizaje en las que se usa un ordenador con conexion a la red como
sistema de comunicacion entre profesor-alumno y se desarrolla un plan de
actividades formativas integradas dentro del curriculo. Existen mudltiples
“entornos” ya disenados no solo para “colgar informacién”, sino para facilitar el
“aprendizaje constructivo” por parte del estudiante (como por ejemplo el
“Moodle”).
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En este sentido también expone Fortea (2009), que el aprendizaje
mediante Aula Virtual suele clasificarse como un “recurso” o incluso una
“‘modalidad de organizacion” complementaria a la docencia presencial, pero
gue dados los desarrollos actuales ya implica una metodologia en si misma

(con sistemas como el WebQuest, los wikis y el trabajo conjunto en Web, etc.).

2.2.8 DESEMPENO ACADEMICO

Quizas una de las dimensiones mas relevantes en el proceso de
enseflanza aprendizaje lo constituye el desempefio académico del alumno.
Como lo menciona Navarro (2003), al manifestar que cuando se trata de
analizar el desempefio académico y como mejorarlo, se evalian en mayor o
menor grado los factores que pueden influir en él, generalmente se consideran,
entre otros, factores socioecondémicos, la amplitud de los programas de
estudio, las metodologias de ensefianza utilizadas, la dificultad de emplear una
ensefianza personalizada, los conceptos previos que tienen los alumnos, asi
como el nivel de pensamiento formal de los mismos, sin embargo, como lo
menciona Jiménez (2000) citado por Navarro (2003), refiere que se puede
tener una buena capacidad intelectual y una buenas aptitudes y sin embargo

no estar obteniendo un rendimiento adecuado.

En este sentido como lo menciona Navarro (2003), el rendimiento
académico en ocasiones se le denomina como aptitud escolar, desempefio
académico o rendimiento escolar, pero generalmente las diferencias de
concepto sélo se analizan por cuestiones semanticas, ya que generalmente,
en los textos, la vida escolar y la experiencia docente, son usados como

sindnimos.
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Jiménez (2000) mencionado por Navarro (2003), postula que el
rendimiento escolar es un nivel de conocimientos demostrado en un area o
materia comparado con la norma de edad y nivel académico. En este sentido
el rendimiento del alumno deberia ser comprendido a partir de sus procesos

de evaluacion.

Gonzalez (2002) citado por (Martinez et al., 2010), haciendo referencia a
varios autores menciona que el desempefio académico es uno de los
indicadores de excelencia que mas se utilizan para la mediciéon de la calidad
educativa. Enfatiza que es posible diferenciar el aprovechamiento del
desempeiio académico, observando asi dos tipos de definiciones: las que
consideran al desempefio/rendimiento como sinénimo de aprovechamiento y

las que hacen una clara distincion entre ambos conceptos.

En la primera definiciéon (Martinez et al., 2010; Gonzalez, 2002; Chain
etal., 1976:76), especifican que el desempeiio puede ser expresado por medio
de la calificacion asignada por el profesor o el promedio obtenido por el

alumno. También se considera que el promedio resume el rendimiento escolar.

En la segunda definicion Gonzalez (2002) citado por (Martinez et al.,
2010), menciona gue el aprovechamiento esta siempre contextualizado en el
aula y lo contrasta con el desempefio académico al ubicarlo en el proceso
educativo global, en donde se mezclan interacciones institucionales,

pedagdgicas, psicologicas y sociales.
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El desempefio académico de los estudiantes universitarios constituye
un factor imprescindible y fundamental para la valoracion de la calidad

educativa en la ensefianza superior.

El desempefio académico como menciona (Martinez et al., 2010),
siempre se mide con los resultados de evaluaciones que hace el profesor y
gue se cuantifican por medio de una calificacion. Por otro lado, esa medicion
es la suma de diferentes y complejos factores tanto cuantitativos y cualitativos
gue, a traves de las metodologias que actuan en la persona que aprende, y ha
sido definido con un valor atribuido al logro del estudiante en las tareas

académicas.

Las notas obtenidas, como un indicador que certifica el logro alcanzado,
son un indicador preciso y accesible para valorar el rendimiento académico, si
se asume que las notas reflejan los logros académicos en los diferentes
componentes del aprendizaje, que incluyen aspectos personales, académicos

y sociales (Garbanzo, 2012; Rodriguez at el., 2004).

Garbanzo (2012), menciona que cada universidad determina criterios
evaluativos propios, para obtener un promedio ponderado (valoracion) de las
materias que cursa el estudiante, donde se toman en cuenta elementos como
la cantidad de materias, el niumero de créditos y el valor obtenido en cada una

de ellas, que generalmente se denomina “nota de aprovechamiento”.
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2.28.1 DIMENSIONES DEL DESEMPENO ACADEMICO

El modelo 3P (Presagio-Proceso-Producto) de Biggs (2001) citado por
(Santos et al., 2013), constituye la estructura conceptual de referencia que
permite estructurar las distintas variables que condicionan el rendimiento
académico, recogiendo tres grupos de variables: variables de presagio
(caracteristicas del estudiante y del contexto previo a la accion educativa),
variables de proceso (dinAmica ensefianza-aprendizaje) y variables de global
o producto (satisfaccidon con el aprendizaje y rendimiento).

Segun (Santos et al., 2013), con este modelo se puede analizar varias
cuestiones. En primer lugar, si efectivamente en el rendimiento académico se
pueden identificar distintas dimensiones o si todas ellas resultan coincidentes.
En segundo lugar habra que estudiar cuales son las variables concretas tanto
de presagio como de proceso que determinan el rendimiento académico.
Ademas si las distintas dimensiones del rendimiento académico comparten las
mismas dependencias con las variables presagio y proceso o, por el contrario

cada una de las dimensiones muestra un perfil especifico.

En el estudio realizado por (De la Fuente et al., 2008) citado por (Santos
et al.,, 2013), menciona que sobre el rendimiento académico se integran
diferentes dimensiones. En sintesis, se distingue entre rendimiento conceptual
(vinculados a la valoracion de los contenidos conceptuales obtenidos por el
alumno), rendimiento procedimental (referido a la capacidad del alumno de
ejecucion y resolucion de problemas relacionados con la materia) y
rendimiento actitudinal (referido a las intervenciones del alumno en actividades

voluntarias propuestas en el desarrollo de la materia).
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Rendimiento Conceptual. Segun (Santos et al., 2013), el rendimiento
conceptual viene representado por la calificacion del alumno en la parte
referida a contenidos conceptuales. Se refiere a la puntuacién obtenida por el
alumno en una bateria de cuestiones tipo test sobre el contenido teédrico de la

asignatura.

Rendimiento Procedimental. De acuerdo a (Santos et al., 2013), para
representarlo se recurre a la calificacion obtenida por el alumno en la parte del

examen referida a la practica.

Rendimiento Global. Segun (Santos et al., 2013), se refiere a la
calificacion obtenida por el alumno en el conjunto de la asignatura, que se

deriva de la integracion del rendimiento conceptual y procedimental.

2.3  HIPOTESIS

Las nuevas tendencias metodolégicas, al ser considerada por el
docente, influyen de forma directa en el desempefio académico de los
estudiantes de la Carrera de Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia

de la Universidad de Guayaquil.

2.4 VARIABLES

Identificacion de las Variables:

¢ Independiente
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Nuevas Tendencias metodolbgicas

Dependiente

Desempefio académico
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2.5

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variable Independiente

TABLA N° 1: Operacionalizacién de las Variables

Tipo y nombre
de la variable

Dimensiones

Indicadores

items

Escala valorativa

Variable
independiente
Tendencias
metodolégicas

Metodologias

e Hace uso de las nuevas
tendencias metodologicas.

e Seleccionay hace uso de las
herramientas digitales para
planificar su clase.

e ¢Influyen las nuevas tendencias
metodoldgicas en los proceso de
aprendizajes?

e ¢Los recursos tecnolégicos
interactivos (TIC) forman parte de
su plan de clase diario?

e ¢las nuevas tendencias
metodolégicas y  tecnolégicas
estan incluidas sisteméaticamente
en el silabo?

Totalmente de
acuerdo;

De acuerdo;

Ni de acuerdo ni
desacuerdo;

En desacuerdo;
Totalmente en
desacuerdo.

Comunicacion
efectivay
colaboracién

e Relacionarse y colaborar en
entornos digitales a nivel
interpersonal, social y
ciudadano.

e ¢La aplicacion de las TIC motiva a
sus estudiantes?

e (Esta de acuerdo que el clima de
aprendizaje que emplea son
nuevas maneras de abordar el
conocimiento como metodologias
activas que faciliten la
comprension?

e ¢lInduce a los estudiantes a
expresar sus ideas exhortando la
participacion en clase?

Totalmente de
acuerdo;

De acuerdo;

Ni de acuerdo ni
desacuerdo;

En desacuerdo;
Totalmente en
desacuerdo.
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¢Incentiva la apertura al dialogo
reflexivo respetando la diversidad
de valores e ideas?

¢ Los estudiantes plantean
situaciones donde se aplican los
temas dados?

¢ Desarrolla un trabajo que
posibilita la apertura, la motivacion
y la confianza de los estudiantes?

¢Incentiva el razonamiento critico
con creatividad para solucionar
problemas en clase?

¢ Comprueba que no queden
dudas en el aprendizaje con
preguntas realizadas a los
estudiantes?

Convivencia
digital

Utiliza herramientas digitales

para la produccién
colaborativa a distancia de
documentos u otros

productos de informacion

Conoce el uso de las
tendencias metodol6gicas
que competen al entorno de
la web.

¢sLa institucion cuenta con los
recursos tecnoldgicos adecuados
para mejorar el desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje
(PEA)?

¢ El uso de las tendencias
metodoldgicas con tecnologia
interactiva facilita el aprendizaje
significativo de sus estudiantes?

Totalmente de
acuerdo;

De acuerdo;

Ni de acuerdo ni
desacuerdo;

En desacuerdo;
Totalmente en
desacuerdo.
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Tecnologia

Comprende y evalla las
implicaciones sociales,
culturales, econdémicas y
éticas del uso generalizado
de las TIC para personas,
familias, comunidades vy
organizaciones.

Maneja herramientas
basicas de creacion,
publicacién y comunicacion
de nuevas tendencias
metodoldgicas con
tecnologia.

Valora el wuso de las
tecnologias en el aula.

¢ Considera Ud. que el uso de las
TIC aplicadas en la educacion,
garantizaria un adecuado proceso
ensefianza-aprendizaje?

¢ Considera Ud. que tiene una
buena capacitacién frente al uso
de las nuevas tendencias
metodoldgicas de las tecnologias?

¢, Cree usted que el uso de las TIC
ayuda a la modernizacion del
sistema educativo superior?

Totalmente de
acuerdo;

De acuerdo;

Ni de acuerdo ni
desacuerdo;

En desacuerdo;
Totalmente en
desacuerdo.
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Variable Dependiente

Tipo y nombre
de la variable

Dimensiones

Indicadores

ftems

Escala
valorativa

Rendimiento
conceptual
(variable
presagio)

e Motivacion

e Ambiente en el aula.

e Proactividad.

e ¢la aplicacion de las TIC
motiva a sus estudiantes?

e ¢Lainstitucién cuenta con los
recursos tecnolégicos
adecuados para mejorar el
desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje
(PEA)?

e ¢Cree usted que el uso de las
TIC'S ayuda a la
modernizacién del sistema
educativo superior?

e ¢Considera Ud. que los
docentes de la Carrera tienen
una buena capacitacion
frente al uso de las nuevas
tendencias metodoldgicas de
las tecnologias?

e ¢Desarrolla un trabajo que
posibilita la apertura, la
motivacién y la confianza de
los estudiantes?

Totalmente de
acuerdo;

De acuerdo;

Ni de acuerdo ni
desacuerdo;

En desacuerdo;
Totalmente en
desacuerdo.
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Variable
Dependiente

Desempefio
Académico

Jlncentiva el razonamiento
critico con creatividad para
solucionar  problemas en
clase?

Rendimiento
procedimental
(variable
proceso)

de

Clima de aprendizaje.
Participacion en clase.
Dialogo reflexivo.
Plantean situaciones.
Solucién de problemas.
Uso de tendencias
metodoloégicas.

Recursos tecnoldgicos.

¢ Esta de acuerdo que el clima
de aprendizaje que emplea
son nuevas maneras de
abordar el conocimiento como
metodologias activas que
faciliten la comprension?

¢Induce a los estudiantes a
expresar sus ideas
exhortando la participacion en
clase?

Jlncentiva la apertura al
dialogo reflexivo respetando
la diversidad de valores e
ideas?

¢;Los estudiantes plantean
situaciones donde se aplican
los temas dados?

¢ Comprueba que no queden
dudas en el aprendizaje con
preguntas realizadas a los
estudiantes?

JInfluyen las nuevas
tendencias metodoldgicas en
los proceso de aprendizajes?

Totalmente de
acuerdo;

De acuerdo;

Ni de acuerdo ni
desacuerdo;

En desacuerdo;
Totalmente en
desacuerdo.
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SEl uso de las tendencias
metodoldgicas con tecnologia
interactiva facilita su
aprendizaje?

slas nuevas tendencias
metodoldgicas y tecnoldgicas
estan incluidas
sistematicamente en el
silabo?

¢,Cudles de las siguientes
técnicas utilizan los docentes:
trabajo en equipos,
resolucion de problemas,
lluvia de ideas, discusion
dirigida, dindmicas grupales,
entre otras?

¢Los recursos tecnoldgicos
interactivos (TIC) forman
parte de su plan de clase
diario?

¢ Considera Ud. que el uso de
las Tics aplicadas en la
educacion, garantizaria un
adecuado proceso
ensefianza-aprendizaje?
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Rendimiento
global (variable
resultado)

Competencia
Calificaciones

¢,Cudl logro de aprendizaje
piensa Usted que tiene en las
siguientes competencias?

Promedio general por
asignaturas de cada semestre
en cuadro periodos lectivos.

Nulo

Insuficiente

Suficiente

Bueno

Excelente

Fuente: Investigacion
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Bague— Investigador
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1 DISENO METODOLOGICO

Esta investigacién tiene como propdsito conocer sobre la influencia de
las nuevas tendencias metodologias de ensefianza de los docentes sobre el
desempeiio académico de los estudiantes de la Carrera de Sistemas

Multimedia de la Facultad de Filosofia de la Universidad de Guayaquil.

En cuanto a la metodologia, se trata de una investigacion donde se
aplica un enfoque cuantitativo y cualitativo a travées del método no
experimental. En la investigacion intervienen los profesores y estudiantes de
la Carrera de Sistemas Multimedia. Ademas, mediante el analisis de los
resultados alcanzados se intenta también comprobar la hipétesis que ha sido
formulada en la realizacion de este estudio y que tiene como proposito final, el
disefio de un modelo tecnolégico interactivo, que permita no solo el
mejoramiento del desempefio académico de los estudiantes sino también
acciones formativas orientadas hacia innovadoras metodologias de

ensefianza del profesorado.

3.2 UNIVERSO Y MUESTRA

Este trabajo implica el uso de la investigacion no experimental, en el
gue los involucrados estan relacionados directamente con la Carrera de
Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia de la Universidad de

Guayaquil.
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Se tom6 como poblacién a docentes, y estudiantes de la carrera de
Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia y a las autoridades, de la

institucion universitaria.

La poblacion o universo de la investigacion es la siguiente:

TABLA N° 2: Poblaciéon
ESTRATOS UNIDADES DE ANALISIS POBLACION
Director de la carrera de Sistemas
Autoridad Multimedia de la Facultad de
Filosofia de la Universidad de
Guayaquil

Docentes de los tercero, cuarto,
Docentes sexto y octavo semestres de la
carrera de Sistemas Multimedia de 85
la Facultad de Filosofia de la
Universidad de Guayaquil
Estudiantes de la carrera de
Estudiantes Sistemas Multimedia de la

Facultad de Filosofia de Ila 616
Universidad de Guayaquil

Experto Personal docente del éarea de 1
Sistemas Multimedia

TOTAL 703

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia de la Facultad Filosofia - Universidad de Guayaquil
Elaborado por: Jorge Sebastian Baque Baque — Investigador

3.2.1 CALCULO DEL TAMANO DE LA MUESTRA

Para realizar la investigacion se realiz6 el calculo de la muestra con la
poblacién entre autoridades, docentes, expertos y estudiantes de la carrera de
Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia de la Universidad de

Guayaquil.
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De la poblacién de 616 estudiantes, se aplicé el muestreo aleatorio

para determinar el tamafio o muestra para realizar la encuesta, utilizando

la formula siguiente.

Variable
Elemento
N

P, Q

/

[Z2(N P < Q)]

[E2(N —1) + (22« P x Q)]

Descripcion

Tamarnio de la
poblacién

Tamaro de la
muestra

Probabilidad

Margen de error

Nivel de confianza

Fundamento

Fuente: Registros de la carrera
sistemas multimedia.

Es el valor que se obtuvo de la
férmula estadistica tomada para este
proyecto

Son las probabilidades con las que se
aceptd la investigacion con un valor
de 0,5.

El porcentaje de error dependié del
tamafio de la muestra, que puede
estar entre 4% al 6% en este caso se
considero el 5% (0,05).

Se obtiene en base a un nivel de
exactitud o porcentaje de confianza
del 95% (0,95) mas un valor de
unidad del 100% (1), dando un nivel
de confianza de 1,95

[(1,95)%(616 = 0,5 = 0,5)]

[0,052(616 — 1) + (1,952 0,5 % 0,5)]

41



n = 235,15

Tamano de la Muestra: 235

3.2.2 CUADRO DE INVOLUCRADOS

TABLA N° 3: Cuadro de involucrados

Grupo Tamano Tamafio Tipo Método
individual grupal (N) | muestra(n) | muestreo técnica
Estudiantes | 616 235 Aleatorio Encuesta
Docentes 85 85 | e Encuesta
Autoridades |1 1| e Entrevista
Experto 1 1| e Entrevista

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia de la Facultad Filosofia - Universidad de Guayaquil
Elaborado por: Jorge Sebastian Baque Baque — Investigador

3.3 METODOS Y TECNICAS

3.3.1 METODOS

Andlisis y Sintesis. Se aplicé este método, porque se podra identificar
informacion importante y estudiar por separado cada uno de los aspectos de
esta investigacion. Y reunir informacion relevante que nos ayudara a

determinar la factibilidad del estudio.

Método Inductivo. Es un método que obtiene conclusiones generales
a partir de premisas particulares. Se trata del método cientifico mas usual, que
se caracteriza por cuatro etapas basicas: la observacién y el registro de todos
los hechos: el andlisis y la clasificacién de los hechos; la derivacion inductiva

de una generalizacion a partir de los hechos; y la contrastacion.
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Método Hipotético — Deductivo. El método hipotético-deductivo es el
procedimiento o camino que sigue el investigador para hacer de su actividad
una practica cientifica. El método hipotético-deductivo tiene varios pasos
esenciales: observacion del fenbmeno a estudiar, creacion de una hipotesis
para explicar dicho fendmeno, deduccidon de consecuencias o proposiciones
mas elementales que la propia hipotesis, y verificacion o comprobacién de la
verdad de los enunciados deducidos comparandolos con la experiencia.

El objetivo de aplicar este método es porque se pretende comprobar la
hipotesis planteada deduciendo y comprobando la informacién recolectada.

3.3.2 TECNICAS

Encuestas. El uso de la encuesta facilita la recoleccion de datos de
todos aquellos que forman parte de la investigacion. A través de esta técnica
se obtendran datos a través de preguntas similares que se formulen a
estudiantes y docentes sobre lo que se investiga, cuyas respuestas tienen que
ser cuantificadas para que a través de los resultados alcancemos los objetivos

propuestos.

Entrevistas. La entrevista estuvo dirigida a las autoridades y profesores
expertos de la Universidad con la finalidad de obtener informacién, datos

relevantes sobre el problema y la hipotesis del objeto de estudio.
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Recoleccion de Datos. La recoleccion de datos se lo realiz6 a través de
las encuestas y entrevistas, partiendo de la informacion proporcionada por la
secretaria de la Carrera de Sistemas Multimedia, adicionalmente se analizaron

los promedios de los estudiantes y los informes de visitas aulicas.

3.4 INSTRUMENTOS DE LA INVESTIGACION

Para la realizacion de este trabajo de investigacién se aplicaron los

siguientes instrumentos como son:
Cuestionario de preguntas

Formularios de preguntas.

Mediante estos tipos de instrumentos se logré recolectar la informacion

requerida para establecer una relacion entre la hipétesis y los hechos reales.

3.5 ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Elaborada la encuesta y la entrevista se procedio a la verificacion y
validacion de las mismas. El investigador a través de un trabajo de campo,
dirigio las encuestas a los estudiantes y profesorado de la Carrera de Sistemas
Multimedia y las entrevistas a los directivos y profesores expertos que forman
parte de la carrera. Tanto los estudiantes, profesorado y directivos, estuvieron
gustosos de participar en un dialogo abierto sobre las actuales metodologias

de ensefianza-aprendizajes empleadas en el ambito universitario.
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Para la recoleccion y el andlisis de los datos se utilizé un sistema simple
de tabulacion. El programa Excel sirvidé para el conteo y registro de toda la
informacion recolectada. Se elaboraron tablas y graficos que facilitan la
comprensiéon y la presentacion de resultados. Sin embargo, también fue
necesario desarrollar una breve interpretacién de cada una de las preguntas

gue fueron realizadas.

La entrevista fue general para todos los que formaron parte de este
proceso. Los resultados se presentan en forma de resumen o interpretacion
de lo que a nivel general, se considera como la base o eje de cada uno de los
temas que fueron planteados. Finalizado este procedimiento, el investigador
complement6 los datos de las encuestas y entrevistas para asi primero
interpretar los resultados y luego analizar las estrategias que serviran para el
Disefio de un modelo metodoldgico interactivo de nuevas tendencias
metodoldgicas, que se sugiere implementar en la Carrera de Sistemas

Multimedia de la Facultad de Filosofia de la Universidad de Guayaquil.

45



3.6 RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS A DOCENTES

1. ¢Los recursos tecnoldgicos interactivos (TIC) forman parte de su
plan de clase diario?

TABLA N°4: Recursos Tecnoldgicos Interactivos (TIC)
A _ SEMESTRE s 5 _
ternativas espuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo P J

Totalmente de 91716 5 27 3204
acuerdo
De acuerdo 22| 5 27 32%
N_| de acuerdo a6l 1 11 13%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 7 8 15 18%
Totalmente en 5 5 6%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

DOCENTES POR SEMESTRE

32% 32%

18%
13%

10
o)

Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo

B 3er Semestire Bl 4to Semestre 6to Semestre M 8avo Semestre

Figura N° 1. Recursos Tecnolégicos Interactivos

ANALISIS

Después de analizar los resultados se determiné que el 32% de los
Docentes utilizan los recursos tecnoldgicos informaticos Interactivos,
mientras que el 20% estan desacuerdo al uso. Se puede observar que
existe una marcada tendencia en lo que al empleo de las herramientas

tecnoldgicas se refiere.
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2. ¢Influyen las nuevas tendencias metodolégicas en los proceso de

aprendizajes?

TABLA N° 5: Nuevas Tendencias Metodolégicas
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo P J
Totalmente de 11 136 | 16 5 68 80%
acuerdo
De acuerdo 91 1| 4 14 16%
Ni de acuerdo 0
ni desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 3 3 4%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

DOCENTES POR SEMESTRE
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acuerdo desacuerdo desacuerdo
M 3er Semestre W 410 Semestre 6to Semestre W 8avo Semestre

Figura N° 2. Nuevas Tendencias Metodolégicas

ANALISIS

Analizando los resultados obtenido en la pregunta formulada a los
Docentes, el 80% esta totalmente de acuerdo que las nuevas tendencias
metodologias influyen en el proceso de aprendizaje, en vista de que son un

canal que facilita la adquisicion de nuevos conocimiento.
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3. ¢Laaplicacion de las TIC motiva a sus estudiantes?

TABLA N° 6: Motivacién con las TIC

SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo P J
Totalmente de 13| 39 | 18 5 75 88%
acuerdo
De acuerdo 7 1] 2 10 12%
N_| de acuerdo 0 0%
ni desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

DOCENTES POR SEMESTRE

80 88%
70 —
60
50
40
30
20
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10 12%
1 0% 0% 0%
0
Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo
H 3er Semestre | 410 Semestre 6to Semestre W 8avo Semestre

Figura N° 3. Motivacién con las TIC

ANALISIS

Segun los datos de los encuestados el 88% de los Docentes manifesto
estar totalmente de acuerdo. Se puede deducir que los docentes emplean este
tipo de recursos, en vista de que obtienen excelentes resultados en los
procesos de aprendizaje, pues son las herramientas tecnoldgicas canales
especiales para transmitir el mensaje, que posteriormente se transformara en

conocimiento.
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4. ¢El uso de las tendencias metodoldgicas con tecnologia interactiva

facilita el aprendizaje significativo de sus estudiantes?

TABLA N° 7: Aprendizaje Significativo con las TMTI
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo P J
Totalmente de| ;) | 55| 15| 4 63 74%
acuerdo
De acuerdo 51 81| 4 1 18 21%
Ni de acuerdo 0
ni desacuerdo 4 4 5%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

DOCENTES POR SEMESTRE

74%
—
40
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20 21%
o 5% .
0 — 0% 0%

Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo
W 3er Semestre W 410 Semestre 6to Semestre m 8avo Semestre

Figura N° 4. Aprendizaje Significativo con las TMTI

ANALISIS
Al analizar los datos se pudo concluir que el 74% esta totalmente de

acuerdo, el 21% est4 de acuerdo. Se deduce que la mayoria de docentes
considera que al utilizar las herramientas tecnoldgicas, ha podido llegar con
mas facilidad al estudiante para que ellos a su vez puedan captar los

contenidos eficazmente.

49



5. ¢Lainstitucion cuenta con los recursos tecnolégicos adecuados para

mejorar el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje (PEA)?

TABLA N° 8: Recursos Tecnolégicos en el PEA
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 9 9 11%
acuerdo
De acuerdo 216 |1 9 11%
N_| de acuerdo 11616 1 14 16%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 1 3 1 5 6%
Totalmente en 16119110 3 48 56%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

DOCENTES POR SEMESTRE

50 56%
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acuerdo desacuerdo desacuerdo
M 3er Semestre W 4to Semestre 6to Semestre W 8avo Semestre

Figura N° 5. Recursos Tecnolégicos en el PEA

ANALISIS

En base a los resultados, el 56% de encuestados respondieron estar
totalmente en desacuerdo, dando a entender que la institucion no cuenta con
los recursos tecnoldgicos apropiados. Cabe indicar que la Institucion esta en

proceso de mejora académica y estructural.
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6. ¢Las nuevas tendencias metodoldgicas y tecnoldgicas estan

incluidas sistematicamente en el silabo?

TABLA N° 9: TMTI estan incluidas en el silabo
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 16136114 5 71 84%
acuerdo
De acuerdo 4 1 4|5 13 15%
N_| de acuerdo 1 1 1%
ni desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

DOCENTES POR SEMESTRE
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Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo
M 3er Semestre W 4to Semestre 6to Semestre W 8avo Semestre

Figura N° 6. TMTI estan incluidas en el silabo

ANALISIS

De acuerdo a los resultados, el 87% de los docentes admite estar
totalmente de acuerdo, lo cual es beneficioso puesto que permite la
incorporacion de este valioso recurso para que se evidencie su uso y se

determine de mejor manera su campo de accion en la clase.
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7. ¢Considera Ud. que el uso de las Tic aplicadas en la educacién,

garantizaria un adecuado proceso ensefianza-aprendizaje?

TABLA N° 10: TIC aplicadas en la educacion
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 0
acuerdo 2023|114 5 62 73%
De acuerdo 17| 5 22 26%
N_| de acuerdo 1 1 1%
ni desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

DOCENTES POR SEMESTRE

73%

26%

10
1% 0% 0%

Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo
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Figura N° 7. TIC aplicadas en la educacion

ANALISIS

En base a los resultados obtenido en esta pregunta, el 73% de
encuestados respondieron totalmente de acuerdo que el empleo de las TIC
garantiza un adecuado proceso ensefianza-aprendizaje y es indudable que lo
realice ya que estas herramientas tecnoldgicas constituyen una herramienta

necesaria para la mejor imparticion de conocimientos hacia el estudiantado.
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8. ¢Estade acuerdo que el clima de aprendizaje que emplea son nuevas
maneras de abordar el conocimiento como metodologias activas que

faciliten la comprension?

TABLA N° 11: Clima de aprendizaje
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de| 15| 5, |13| 5 65 76%
acuerdo
De acuerdo 716 |7 20 24%
N_| de acuerdo 0 0%
ni desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

DOCENTES POR SEMESTRE

70 76%

24%

10
0% 0% 0%

Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo

W 3er Semesire MW 4to Semestre 6to Semestre MW 8avo Semestre

Figura N° 7. Clima de aprendizaje

ANALISIS
Mediante los resultados obtenidos el 76% de los encuestados esta

totalmente de acuerdo que crea un ambiente propicio en el aula para que la
comunicacion sea mas fluida, creando un entorno agradable y flexible para

aumentar la participacion de los estudiantes.
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9. ¢Cree usted que el uso de las TIC ayuda a la modernizacion del

sistema educativo superior?

TABLA N° 12: TIC en el sistema educativo superior
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 0
acuerdo 11|34 (16| 5 66 78%
De acuerdo 916 |2 17 20%
N_| de acuerdo 5 > 20
ni desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

DOCENTES POR SEMESTRE
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Figura N° 9. TIC en el sistema educativo superior

ANALISIS

Mediante los resultados obtenidos el 78% de los Docentes respondieron
estar totalmente de acuerdo que el empleo de las TIC debe ser aplicado en la
Universidad debido a las exigencias académicas que se estan aplicando por

la modernizacion del sistema de educacion superior.
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10.¢Considera Ud. que tiene una buena capacitacién frente al uso de las

nuevas tendencias metodolégicas de las tecnologias?

TABLA N° 13: Capacitacion de nuevas tecnologias
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 5 | 4 |10 > 21 2504
acuerdo
De acuerdo 11 (35| 9 3 58 68%
N_| de acuerdo al1|1 6 704
ni desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

DOCENTES POR SEMESTRE
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Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo Totalmente en
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Figura N° 10. Capacitacién de nuevas tecnologias

ANALISIS
Segun el resultado obtenido, solo el 25% de los Docentes considera

estar totalmente de acuerdo tener una buena capacitacién sobre el uso de las
nuevas tendencias metodoldgicas de las tecnologias, lo cual demuestra la
necesidad que tienen los Docentes de conocer sobre las nuevas tendencias

metodoldgicas.
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11.¢.Induce a los estudiantes a expresar sus ideas exhortando la

participacién en clase?

TABLA N° 14: Induce a la participacion en clase
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 0
acuerdo 13|135(10| 5 63 74%
De acuerdo 5110 15 18%
N_| de acuerdo 7 7 8%
ni desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

DOCENTES POR SEMESTRE
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Figura N° 11. Induce a la participacion en clase

ANALISIS
En los resultados obtenidos sobre la pregunta formulada a los docentes,

el 74% estd totalmente de acuerdo, puesto que la participacion es una
condicion necesaria en el aprendizaje y si no hay la actividad participativa no
hay incorporacion de acervo personal en el estudiante para que tenga nocién

y teoria de un tema tratado.
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12.¢Incentiva la apertura al dialogo reflexivo respetando la diversidad de

valores e ideas?

TABLA N° 15: Incentiva apertura al dialogo reflexivo
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 0
acuerdo 11|139(11| 5 66 78%
De acuerdo 9119 19 22%
N_| de acuerdo 0 0%
ni desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 12. Incentiva apertura al dialogo reflexivo

ANALISIS

En los resultados obtenidos sobre la encuesta formulada a los docentes,
el 78% de los docentes opina estar totalmente de acuerdo que en clase se
incentiva al uso del método dialogo reflexivo, lo cual es beneficioso para

facilitar un aprendizaje mas significativo en los estudiantes.
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13.¢Los estudiantes plantean situaciones donde se aplican los temas

dados?

TABLA N° 16: Plantea situaciones de los temas dados
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 0
acuerdo 15115 7 4 41 48%
De acuerdo 5 (25|10 1 41 48%
N_| de acuerdo 1 1 1%
ni desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 5 > 20
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 13. Plantea situaciones de los temas dados

ANALISIS

De los resultados obtenidos, el 48% de los docentes opina estar
totalmente de acuerdo en esta pregunta. Actualmente el docente universitario
se enfrenta al desafio de incorporar en la ensefianza de su asignatura,
habilidades y competencias orientadas en la resolucibn de problemas

practicos vinculado con su profesion.
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14.¢Desarrolla un trabajo que posibilita la apertura, la motivacién y la

confianza de los estudiantes?

TABLA N° 17: Posibilita apertura, motivacion y confianza en los estudiantes
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 0
acuerdo 13(38| 8 5 64 75%
De acuerdo 712 |12 21 25%
N_| de acuerdo 0 0%
ni desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 14. Posibilita apertura, motivacién y confianza en los estudiantes

ANALISIS
En los resultados obtenidos el 75% de los docentes opina estar

totalmente de acuerdo. El secreto de la buena docencia no radica solamente
en saber transmitir la informacion de forma apropiada, sino con la capacidad
de producir ambientes formativos que promuevan la apertura, motivacién en

Su propio proceso de aprendizaje.
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15.¢Incentiva el razonamiento critico con creatividad para solucionar

problemas en clase?

TABLA N° 18: Incentiva el razonamiento critico
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 0
acuerdo 13|135(11| 5 64 75%
De acuerdo 71519 21 25%
N_| de acuerdo 0 0%
ni desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 15. Incentiva el razonamiento critico

ANALISIS

Segun el resultado obtenido, el 75% de los docentes opino estar
totalmente de acuerdo. Es muy relevante un ambiente de aprendizaje donde
los alumnos experimenten confianza en los docentes y consecuentemente los
estudiantes acudan a pedir ayuda o guia en su empefio por aprender y acepten

la sugerencia del profesor.
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16.¢,Comprueba que no queden dudas en el aprendizaje con preguntas

realizadas a los estudiantes?

TABLA N° 19: Comprueba que no queden dudas
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 0
acuerdo 1513610 5 66 78%
De acuerdo 514 |10 19 22%
N_| de acuerdo 0 0%
ni desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 85 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 16. Comprueba que no queden dudas

ANALISIS

Mediante los resultados obtenidos el 78% de los docentes esta
totalmente de acuerdo. En las nuevas metodologias el docente debe dejar el
centro de atencién, y actuar como orientador y guia e interactuando con el

estudiante para aclarar dudas, buscando que los estudiantes sean autbnomos

y responsable en su aprendizaje.
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17.¢Cuédl es el logro de aprendizaje que piensa Usted que tienen los

estudiantes en las siguientes competencias?

COMPETENCIAS ASIGNATURAS TERCER SEMESTRE

[y
w

8% . 4%
0 - 0% 0%
Excelente Bueno Suficiente Insuficiente Nulo
m Ortografia y gramatica m Ofimatica
Filosofia de la educacion mInglés
m Metodologia de la educacion Lenguaje de Programacion |

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador
Figura N° 17. Competencias en asignaturas tercer semestre

ANALISIS

Mediante los resultados obtenidos, el 88% de los docentes encuestados
del tercer semestre en las asignaturas de Ortografia y Gramatica, Ofimatica,
Metodologia de la Investigacion, Filosofia de la Educacion, Inglés y Lenguaje
de Programacion Il opinaron estar totalmente de acuerdo. Lo que permite
considerar que todos los docentes alcanzaron las destrezas necesarias en los
estudiantes para cumplir las competencias, sin embargo el 4% de los docentes
de la asignatura de Lenguaje de Programacion Il considero que estaba en total
desacuerdo lo que permite comprender que los docentes estan consciente de
la dificultad que presentaron los estudiantes en alcanzar las competencias

completamente.

Adicionalmente nos permite evidenciar porque la asignatura de
Lenguaje de Programacion Il debe incorporarse en las asignaturas de la

propuesta en la investigacion.
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COMPETENCIAS ASIGNATURAS CUARTO SEMESTRE
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Excelente Bueno Suficiente Insuficiente Nulo
m Disefio grafico vectorial B Animacion 2D Fisica

B Recursos Tecnoldgicos B Publicidad y Marketing

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador
Figura N° 18. Competencias en asignaturas cuarto semestre

ANALISIS

Segun los datos de la encuesta realizada a los docentes de las
asignaturas del cuarto semestre de Disefio Grafico Vectorial, Recursos
Tecnoldgicos, Animacion 2D, Publicidad y Marketing y Fisica, el 73% de los
docentes respondio estar totalmente de acuerdo en cumplir cada una de las
competencias que debe tener cada alumnos en las diferentes asignaturas, lo
gue permite comprender que la tercera parte de ellos piensa que utilizaron las
metodologias adecuadas para llegar a los estudiantes y cumplir sus

competencias.
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COMPETENCIAS ASIGNATURAS SEXTO SEMESTRE
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Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil’
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
Figura N° 19. Competencias en asignaturas sexto semestre

ANALISIS

Segun datos obtenidos de las encuestas realizadas, el 70% de los
docentes de las asignaturas de Disefio y Auditoria de Sistemas, Animacion 3D,
Edicién Digital por Ordenador, Realidad Virtual y Programacién Paginas Web
opinaron estar totalmente de acuerdo, lo que daria a entender que los
docentes estan satisfecho con el alcance que obtuvieron en cumplir con los
contenidos de cada asignaturas y cumplir con las competencias de los

estudiantes.
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COMPETENCIAS ASIGNATURAS OCTAVO SEMESTRE
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Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil’
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
Figura N° 20. Competencias en asignaturas octavo semestre

ANALISIS

Segun los datos obtenidos el 100 % de los docentes de las asignaturas
de Evaluacion de Hardware y Software, Disefio de Productos Multimedia,
Epistemologia de la Educacion, Proyecto Educativo y Estadistica Educativa
opinaron estar totalmente de acuerdo con los logros alcanzados en sus

competencias en las asignaturas del octavo semestre.
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3.7 RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS A ESTUDIANTES

1. ¢Los recursos tecnoldgicos interactivos (TIC) son utilizados en

clase?
TABLA N° 20: Recursos Tecnoldgicos Interactivos
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de| g | 55| 14| 11 63 27%
acuerdo
De acuerdo 24 14119 5 89 38%
Ni de acuerdo 0
ni desacuerdo 13122117 3 55 23%
En desacuerdo| 3 | 6 | 5 0 14 6%
Totalmente en 0
desacuerdo 3|53 3 14 6%
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

ESTUDIANTES POR SEMESTRE
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Figura N° 21. Recursos Tecnoldgicos Interactivos

ANALISIS

Analizando el resultado obtenido, el 27% de los encuestados
respondieron que estan totalmente de acuerdo y el 38 % opinaron estar de
acuerdo, lo cual evidencia que el docente emplea recursos tecnoldgicos en

clase, ya que busca nuevas formas de presentar el contenido de la misma.
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2. ¢Influyen las nuevas tendencias metodoldgicas en el proceso de sus

aprendizajes?

TABLA N° 21: Nuevas Tendencias Metodoldgicas

SEMESTRE

Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to | 8avo

Totalmente de

0]
acuerdo 13136 (17| 11 17 33%
De acuerdo 24136 |19 5 84 36%
Nideacuerdo | o | 1911, 3 44 19%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 3 | 8 | 5 0 16 7%
Totalmente en 30513 3 14 6%
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 22. Nuevas Tendencias Metodol4gicas

ANALISIS

Analizando el resultado obtenido, el 33% de los alumnos opinaron estar
totalmente de acuerdo y el 36% respondieron estar de acuerdo, lo que implica
gue las nuevas tendencias metodoldgicas influyen en el aprendizaje, puesto
gue abre la posibilidad de nuevos métodos para mejorar y construir su

conocimiento.
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3. ¢Laaplicacion de las TIC motiva su aprendizaje?

TABLA N° 22: Motivacion con las TIC
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 1913314 8 74 31%
acuerdo
De acuerdo 22 138 |22 8 a0 38%
Ni de acuerdo o
ni desacuerdo 5122|114/ 6 a7 20%
En desacuerdo| 5 | 8 | 5 0 18 8%
Totalmente en olal s 0 6 3%
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 23. Motivacion con las TIC

ANALISIS
Mediante los resultados obtenidos, el 31% opinan estar totalmente de

acuerdo y el 38 % dijeron estar de acuerdo que las TIC incentiva su
aprendizaje, dando a entender que las TIC facilita su aprendizaje, puesto que
va abriendo canales de comunicacion para intercambiar ideas, permitiendo el
razonamiento entre los compafieros del aula y favoreciendo en la toma de

decisiones.

68



4. ¢El uso de las tendencias metodoldgicas con tecnologia interactiva

facilita su aprendizaje?

TABLA N° 23: Tendencia Metodolégica con Tecnologia Interactiva.

SEMESTRE

Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to | 8avo

Totalmente de

[0)
acuerdo 16 |30 14 | 11 71 30%
De acuerdo 21136 | 22 3 82 35%
Nideacuerdo | 1, |7 |17 | 3 58 25%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 3 | 8 | 5 3 19 8%
Totalmente en olalo 5 5 20
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 24. Tendencia Metodolégica con Tecnologia Interactiva

ANALISIS

Al analizar los datos se pudo concluir que el 30% de los encuestados
manifestaron estar totalmente de acuerdo que el uso de las tendencias
metodoldgicas con tecnologia interactiva en clase facilita un aprendizaje
significativo. Se deduce que hay una tendencia en utilizar las herramientas
tecnoldgicas, puesto que ha permitido llegar con mas facilidad al estudiante y

mejorar su desempeno.
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5. ¢Lainstitucion cuenta con los recursos tecnolégicos adecuados para

mejorar el desarrollo del proceso de ensefanza-aprendizaje (PEA)?

TABLA N° 24: Recursos Tecnoldgicos en el PEA
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 0
acuerdo 3 (11| 6 8 28 12%
De acuerdo 13122 (11| 3 49 21%
Nideacuerdo |,/ | 1 19| g 92 39%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 8 | 22|14 | 3 47 20%
Totalmente en 318l s 0 19 8%
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 25. Recursos Tecnoldgicos en el PEA

ANALISIS

En base a los resultados de la encuesta esta pregunta, solamente el
12% de encuestados respondieron estar totalmente de acuerdo, lo cual es
evidente puesto que la institucion esta en un proceso de mejoramiento

institucional tanto en lo académico como en sus infraestructuras.
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6. ¢Las nuevas tendencias metodoldgicas y tecnoldgicas estan

incluidas sistematicamente en el silabo?

TABLA N° 25: TMTI estan incluidas en el silabo
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 0
acuerdo 13 (2711 8 59 25%
De acuerdo 19135| 22 6 82 35%
Nide acuerdo | )| op 19| 5 65 28%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 3 |14 | 6 3 26 11%
Totalmente en olalo 0 3 1%
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 26. TMTI estan incluidas en el silabo

ANALISIS

Mediante los resultados obtenidos el 25% admite estar totalmente de
acuerdo. Esto resulta muy importante puesto que gran parte de los docentes
estan incorporando nuevas metodologias empleadas en el siglo XXI, que
apoyados de herramientas tecnoldgicas son necesaria para mejorar el

desempefio de los estudiantes.

71



7. ¢Considera Ud. que el uso de las TIC aplicadas en la educacién,

garantizaria un adecuado proceso ensefianza-aprendizaje?

TABLA N° 26: TIC aplicadas en la educacion

SEMESTRE

Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to | 8avo

Totalmente de

(0]
acuerdo 19(36 (14| 14 83 35%
De acuerdo 191 38|22 3 82 35%
Nideacuerdo | o | 1911, 3 44 19%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 3 | 8 | 5 0 16 7%
Totalmente en >3] 3 5 10 4%
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 27. TIC aplicadas en la educacion

ANALISIS

En base a los resultados de la encuesta, el 35% de encuestados
respondieron totalmente de acuerdo, la cual es un recurso didactico que esta
siendo utilizada por la mayoria de los docentes con el objetivo que el
estudiante asimilé de mejor manera los conocimientos en clase y posibilite su

aprendizaje autbnomo de nuevos conocimientos.
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8. ¢Estade acuerdo que el clima de aprendizaje que emplea son nuevas
maneras de abordar el conocimiento como metodologias activas que

faciliten la comprension?

TABLA N° 27: Clima de aprendizaje
SEMESTRE

Alternativas Respuesta|Porcentaje

3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 13119 | 11 9 57 2204
acuerdo
De acuerdo 21144 |19 8 92 39%
Nide acuerdo | 1, | 7 19| 3 60 26%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 3 | 11| 6 2 22 9%
Totalmente en 3133 0 9 4%
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 28. Clima de aprendizaje

ANALISIS
Mediante los resultados obtenidos un 22% de los estudiantes esta

totalmente de acuerdo. Los docentes deben crear un ambiente de aprendizaje,
dando mucha importancia a la colaboracién y al trabajo en equipo, vy
fundamentalmente a lo que piensa el estudiante es decir sus puntos de vista e

hipétesis.
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9. ¢Cree usted que el uso de las TIC ayuda a la modernizaciéon del

sistema educativo superior?

TABLA N° 28: TIC en el sistema educativo superior

SEMESTRE

Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to | 8avo

Totalmente de

0,
acuerdo 13(25( 8 | 11 57 24%
De acuerdo 22 138 |25 8 93 40%
Nide acuerdo | 15| 7 15| 3 59 25%
ni desacuerdo
En desacuerdo| O |11 | 6 0 17 7%
Totalmente en 3133 0 9 4%
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 29. TIC en el sistema educativo superior

ANALISIS

Mediante los resultados obtenidos el 24% de los estudiantes esta
totalmente de acuerdo, lo que se considera que el docente debe emplear
nuevas tecnologias que busquen mejorar y modernizar la ensefianza en la
Universidad a través de una adecuada estrategias metodolégica tecnoldgica
gue le permita desarrollar el pensamiento reflexivo de manera rapida, efectiva

y adecuada.

74



10.¢Considera Ud. que los docentes de la Carrera tienen una buena
capacitacion frente al uso de las nuevas tendencias metodoldgicas de

las tecnologias?

TABLA N° 29: Capacitacion de nuevas tecnologias
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 11 | 25 | 11 8 55 2304
acuerdo
De acuerdo 22 13319 8 82 35%
Nide acuerdo | 41 44|97 3 63 27%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 5 |14 | 8 3 30 13%
Totalmente en olol3 0 5 204
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

ESTUDIANTES POR SEMESTRE

35%
50 —
27%

60 235‘/0 fessss—
40 .

0 13%

e

20

0

Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo

M 3 er Semestre B 4to Semestre 6to Semestre M 8avo Semestre

Figura N° 30. Capacitacién de nuevas tecnologias

ANALISIS

Segun el resultado obtenido, el 23% de los estudiantes dijo estar
totalmente de acuerdo que los docentes conocen sobre las nuevas tendencias
metodoldgicas de las tecnologias, lo cual incide en el empleo de nuevos
recursos didacticos en el aula que facilitan la compresion de los temas

mejorando el proceso ensefanza-aprendizaje.

75



11.¢Induce el docente a expresar sus ideas exhortando la participacion

en clase?
TABLA N° 30: Induce a la participacion en clase
SEMESTRE
Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de 0
acuerdo 13|125(14| 8 60 26%
De acuerdo 24 144 | 16 8 92 39%
Nide acuerdo | ,, | 7 |5 3 61 26%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 3 | 5 | 6 0 14 6%
Totalmente en olalo 3 3 3%
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 31. Induce a la participacion en clase

ANALISIS

En los resultados, el 26% esta totalmente de acuerdo que los docentes
inducen a los estudiantes a expresar sus ideas, lo cual es muy fundamental ya
gue las nuevas metodologias se centran en la forma de aprender del
estudiante, promoviendo la participacidén en el aula con el objetivo de generar
espacios de reflexion sobre lo aprendido permitiendo la colaboracién y el

trabajo en equipo.
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12.¢Incentiva la apertura al dialogo reflexivo respetando la diversidad de

valores e ideas?

TABLA N° 31: Incentiva apertura al dialogo reflexivo

SEMESTRE

Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to | 8avo

Totalmente de

0
acuerdo 16 |27 114 | 11 68 29%
De acuerdo 2114119 8 89 38%
Nide acuerdo | o | o0 | 16| 5 52 22%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 3 | 8 | 6 0 17 7%
Totalmente en 3133 0 9 4%
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 32. Incentiva apertura al dialogo reflexivo

ANALISIS

En los resultados obtenido, el 29% opina estar totalmente de acuerdo,
lo cual es muy primordial en el aula de clase dado que una de las tareas del
docente es impulsar el dialogo, permitiendo al estudiante perder su miedo y
brindandole confianza en expresar sus ideas y opiniones, respetandolas y

fortaleciéndolas con el objetivo de que construya su propio aprendizaje.
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13.¢Plantea el docente situaciones donde se aplican los temas dados?

TABLA N° 32: Plantea situaciones de los temas dados

SEMESTRE

Alternativas Respuesta|Porcentaje

3er | 4to | 6to [ 8avo
Totalmente de| ;515719 | 11 62 26%
acuerdo
De acuerdo 24 139 | 22 8 93 40%
Ni de acuerdo o
ni desacuerdo 111271171 0 55 23%
En desacuerdo| 3 | 8 | 5 3 19 8%
Totalmente en olal s 0 6 3%
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 33. Plantea situaciones de los temas dados

ANALISIS

De los resultados, el 26% esta totalmente de acuerdo. Es importante
gue unas de las tareas de las metodologias activas es ayudar que los
estudiantes reflexionen sobre lo aprendido, y una de las maneras es a través
de la practica, donde el estudiante en situaciones de la vida real, con la ayuda

de herramientas tecnoldgicas pueda aplicar los conocimientos adquiridos.
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14.¢Desarrolla el docente trabajo que posibilitala apertura, la motivacién

y la confianza?

TABLA N° 33: Posibilita apertura, motivacion y confianza en los estudiantes

SEMESTRE

Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to | 8avo

Totalmente de

0
acuerdo 13125114 | 11 63 27%
De acuerdo 22 14119 8 90 38%
Nide acuerdo | 1, | o7 |55 | 3 63 27%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 3 | 8 | 3 0 14 6%
Totalmente en >3]0 0 5 20
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 34. Posibilita apertura, motivacién y confianza en los estudiantes

ANALISIS

En los resultados obtenidos, el 27% esta totalmente de acuerdo, lo cual
es muy relevante puesto que las nuevas metodologias desarrollan en el
estudiante habilidades de busqueda, evaluacién, seleccion, andlisis,

motivacion y confianza que le ayudan a construir un nuevo conocimiento.
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15.¢Incentiva el razonamiento critico con creatividad para solucionar

problemas en clase?

TABLA N° 34: Incentiva el razonamiento critico

SEMESTRE

Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to | 8avo

Totalmente de

0
acuerdo 13127114 | 14 68 29%
De acuerdo 24 | 41 | 17 6 88 37%
Nide acuerdo | 1, |55 19| o 57 24%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 3 | 8 | 5 0 16 7%
Totalmente en olal s 0 6 3%
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 35. Incentiva el razonamiento critico

ANALISIS

Segun el resultado obtenido, el 29% dijeron estar totalmente de
acuerdo. Es importante que el estudiante tenga espacios de reflexion sobre lo
aprendido, puesto que con las nuevas metodologias se busca que el
estudiante tenga la capacidad de reflexionar sobre lo aprendido que le permita

establecer la seleccién de la mejor solucion ante una problematica propuesta.
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16.¢,Comprueba el docente que no queden dudas en el aprendizaje con

preguntas realizadas?

TABLA N° 35: Comprueba que no queden dudas

SEMESTRE

Alternativas Respuesta|Porcentaje
3er | 4to | 6to | 8avo

Totalmente de

0,
acuerdo 13127111 | 11 62 26%
De acuerdo 22 136 |25 5 88 37%
Nideacuerdo | 15| 7 (17| 3 54 23%
ni desacuerdo
En desacuerdo| 3 |11 8 3 25 11%
Totalmente en olal s 0 6 3%
desacuerdo
TOTAL 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador
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Figura N° 36. Comprueba que no queden dudas

ANALISIS

Mediante los resultados obtenidos, el 26% de los estudiantes esta
totalmente de acuerdo, el Docente como parte principal del proceso
enseflanza y aprendizaje debe buscar estrategias que permitan facilitar el
aprendizaje, para lo cual utiliza preguntas para aclarar dudas y reflexionar
sobre el tema estudiado que le permitan adquirir y afianzar el nuevo

conocimiento.
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17.¢Cudles de las siguientes técnicas utilizan los docentes: trabajo en
equipos, resolucion de problemas, lluvia de ideas, discusién dirigida,

dindmicas grupales, entre otras?

METODOLOGIAS USADAS EN EL TERCER SEMESTRE
45%
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W Resolucion de problema m Lluvia de ideas Trabajo en grupo

W Dinamica grupales W Talleres W Exposiciones

M Discusion dirigida M Investigacion B Recursos tecnologicos

Dictar clase

Figura N° 37. Metodologias usadas en el tercer semestre

ANALISIS

Mediante los resultados obtenidos en la pregunta formulada a los
estudiantes, ellos opinan que los docentes emplean mayormente el trabajo en
grupo con un 45%, adicionalmente un 18% opinaron que las dinamicas
grupales son utilizadas en la clase por el docente, y de igual manera un 12%
considero que se emplean la técnica lluvia de ideas. Con estos resultados se
puede considerar que la mayoria de los docentes emplean técnicas y
estrategias grupales en el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes,
también se confirma el empleo de la educacion tradicional con el empleo de la

estrategia de dictado de clase con un 2% en los resultados.

Adicionalmente se puede observar segun la opinion de los estudiantes
gue los docentes muy poco emplean metodologias activas tales como el aula
invertida, estudio de casos, entre otras que permitiran a los estudiantes

alcanzar los logros en las competencias de cada asignatura.

82



METODOLOGIAS USADAS EN EL CUARTO SEMESTRE
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Figura N° 38. Metodologias usadas en el cuarto semestre

ANALISIS

De acuerdo a los resultados obtenidos en la pregunta formulada se
puede evidenciar que las estrategias mas utilizadas son el trabajo en grupo
con un 30%, las técnicas grupales con un 14% vy lluvia de ideas con un 16% lo
gue permite comprender el mayor uso de las estrategias grupales en clase, sin
embargo estas estrategias la responsabilidad de las tareas encomendadas
recaen mayormente en ciertos integrantes del grupo, asi como consumen
mucho tiempo en realizar reuniones para integrarse y las decisiones no la

toman todos los integrantes sino algunos.

Por otro lado en menor proporcion tenemos las técnicas de recursos
tecnoldgicos con 7%, discusion dirigida con 8%, exposiciones con 7%, clases
participativa con 5%, resolucion de problemas con 4%, clases practicas con
3%, dictar clases con 3% e investigaciones con el 2%, lo que permite
considerar que en ciertas ocasiones el docente empleas otras técnicas para

desarrollar la clase.
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METODOLOGIAS USADAS EN EL SEXTO SEMESTRE
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Figura N° 39. Metodologias usadas en el sexto semestre

ANALISIS

Mediante los resultados obtenidos en la pregunta formulada a los
estudiantes se puede observar que las estrategias grupales son las mas
empleada por los docentes, siendo el trabajo en grupo con 24%, lluvias de
ideas con 21% y dinamica grupales con 19% lo que evidencia mayormente el

uso de metodologias grupales por parte de los docentes.

Sin embargo los docentes en menor proporcion emplean otras técnicas
tales como: exposiciones 12%, talleres 7%, investigacion 5%, dictar clase 3%,
clases préacticas 2%, clases participativas 2%, discusion dirigida 2%,
resolucién de problemas 2% y aula invertida 2%, lo cual permite considerar
gue los docentes emplean diversidad de metodologias pero en menor

porcentaje para conducir la clase.
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METODOLOGIAS USADAS EN EL OCTAVO SEMESTRE
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Figura N° 40. Metodologias usadas en el octavo semestre

ANALISIS

Segun datos obtenidos de las encuestas realizadas a los estudiantes,
las técnicas con un mayor valor del porcentaje son los obtenidos con el trabajo
en grupo con un 27%, lluvia de ideas con 18% y dinamica grupales con un
18%, lo que refleja fuertemente el empleo de técnicas grupales en el proceso
de ensefianza y aprendizaje, sin embargo requiere el empleo de un ambiente
adecuado que propicie la intervencion de cada uno de los integrantes del grupo

para la compresién del tema.

Por otro lado otras metodologias con un menor porcentaje tenemos
resolucién de problemas con 6%, exposiciones con 9%, recursos tecnologicos
con 5%, dictar clase con 5%, clase participativa con 5% y discusién dirigida
con 5%, lo que refleja la poca diversidad de uso de metodologias en el proceso

de ensefianza y aprendizaje en el aula.
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18.¢Cuél logro de aprendizaje piensa Usted que tienen en las siguientes

competencias?

COMPETENCIAS ASIGNATURAS TERCER SEMESTRE
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Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador
Figura N° 41. Competencias en asignaturas tercer semestre

ANALISIS

Mediante los resultados obtenidos, se puede evidenciar que el 32% de
los estudiantes respondieron tener excelente logros en su competencia, de
igual manera el 32% respondieron haber alcanzado un nivel bueno en su
competencia, o que permite considerar que a los estudiantes del tercer
semestre se les dificultad, alcanzar un mejor logro en las competencias en
dichas materias, esto se debe a que el docente requiere renovar sus
planificaciones del silabo con nuevas estrategias que permitan a los
estudiantes obtener un mejor desempefio en su aprendizaje. Adicional se
puede observar en el item excelente que los estudiantes en las asignaturas de
Ortografia y Gramatica, Ofimatica, Metodologia de la Investigacion y Filosofia
de la Educacién respondieron tener mayor logro que en las asignaturas de
Inglés y Lenguaje de Programacion Il con un 7%, esto nos da una pauta hacia
gue asignaturas del tercer semestre debe dirigirse nuestra propuesta en esta

investigacion.
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COMPETENCIAS ASIGNATURAS CUARTO SEMESTRE
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Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador
Figura N° 42. Competencias en asignaturas cuarto semestre

ANALISIS

Segun los datos de la encuesta realizada a los estudiantes solamente
el 33% respondieron haber alcanzado un logro excelente, lograndose apreciar
en este item que la asignatura de Disefio Grafico Vectorial ha conseguido
menor alcance en sus competencias con respecto a las otras asignaturas del
cuarto semestres. Adicional el 38% de los estudiantes opinaron haber

alcanzado un logro bueno.

Lo cual nos aclara que la asignatura de Disefio Grafico Vectorial es la
gue debe tomarse en cuenta en nuestra propuesta para ayudar a los docentes

a mejorar su desempefio.

Para justificar el analisis se puede observar que los estudiantes
consideran que la asignatura de Disefio Grafico Vectorial de la escala
suficiente del 9% tiene mayor proporcion, lo cual reafirma ser la asignatura de

haber conseguido menor comprensidén en sus competencias.
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COMPETENCIAS ASIGNATURAS SEXTO SEMESTRE
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Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador
Figura N° 43. Competencias en asignaturas sexto semestre

ANALISIS

Segun datos obtenidos de las encuestas realizadas en la escala
excelente, la asignatura donde se obtuvo un menor logro en las competencias
corresponde a Disefio de Auditoria de Sistemas, lo que corresponde a una
menor efectividad en adquirir las destrezas correspondientes, igualmente en
las escalas en insuficiente y nulo se constata que la asignatura de Disefio de
Auditoria de Sistemas y Programacion Paginas Web corresponde un mayor
valor del porcentaje dando a entender un menor alcance en sus destrezas. Lo
gue permite comprender que las asignaturas de Disefio de Auditoria de
Sistemas y Programacion Paginas Web deben incluirse en la propuesta de
esta investigacion con el objetivo de cambiar las metodologias utilizadas en

dicha materia para lograr mejor comprensioén y aplicacion de las competencias.
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COMPETENCIAS ASIGNATURAS OCTAVO SEMESTRE
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Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”’
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador
Figura N° 44. Competencias en asignaturas octavo semestre

ANALISIS

Segun los datos obtenidos el 43 % de los encuestados opinan tener
excelente logros alcanzados en sus competencias en las asignaturas del
octavo semestre, lo que permite comprender que mas o menos la mitad de los
estudiantes han conseguido las destrezas necesarias en sus asignaturas en

el octavo semestre.
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3.8

PROMEDIO GENERAL POR SEMESTRES

TABLA 36: Promedio general asignaturas de tercer semestre

Periodo Ortografia Filosofia Metodologia | Lenguaje de
Lecti y Ofimética de la Inglés dela Programacion
ectivo fos . Sy
Gramatica Educacion Investigacion Il

2008 - 2009 8,36 8,13 8,24 7,97 7,92 8,02
2009 - 2010 8,45 8,08 7,74 7,2 8,36 7,12
2010 - 2011 8,2 8,2 8,43 8,14 8,12 7,39
2011 - 2012 7,7 7,22 7,22 7,76 6,89 5,93
2012 - 2013 7,27 8,48 8,05 7,36 7,67 6,42

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador
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Figura N° 45. Promedio general asignaturas tercer semestre

ANALISIS

Mediante los resultados obtenidos, la asignatura de lenguaje de

W 2011-2012

dela

o

Metodologia Lenguaje de
Programacion

w2012 -2013

programacion Il, en dos periodos lectivos el promedio general fue menos de 7

puntos, lo que evidencia la dificultad de los estudiantes en su desempefio

académico.
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TABLA N° 37: Promedio general asignaturas de cuarto semestre
perodo | grcn |ATIION eca | Recursos |
vectorial Marketing
2008 - 2009 7,86 7,47 7,42 8,11 8,14
2009 - 2010 7,95 7,15 7,72 8,05 8,03
2010 - 2011 6,88 7,21 6,33 7,93 8,80
2011 - 2012 6,94 5,88 5,46 7,51 7,21
2012 - 2013 7,36 5,87 6,76 7,77 7,69

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil’
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador
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o g
it 3
v i
Il :
e 3

Disefio grafico  Animacidn 2D Fisica Recursos Publicidad y
vectorial Tecnoldgicos Marketing

10,00
9,00
8,00
7,00
6,00
5,00
4,00
3,00
2,00
1,00
0,00

2008-2009 m2009-2010 mw2010-2011 m2011-2012 m2012-2013

Figura N° 46. Promedio general asignaturas cuarto semestre

ANALISIS

De acuerdo a los promedio obtenidos se puede visualizar que las
asignaturas de Disefio gréafico vectorial, Animacién 2D y Fisica presentan
promedios menores a 7 puntos lo cual permite determinar que los estudiantes
de estas asignaturas tienen un menor desempefio académico lo cual debe

considerarse para la propuesta de este proyecto educativo.
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TABLA N° 38: Promedio general asignaturas de sexto semestre

Disefio y Edicion
Periodo Auditoria | Realidad | Animacion | Programacion Digi
. . o igital por
Lectivo de Virtual 3D Paginas Web Ordenador
Sistemas
2009 - 2010 7,00 8,12 7,47 6,86 7,78
2010 - 2011 7,47 7,67 7,41 7,26 7,42
2011 - 2012 7,61 7,54 7,78 6,02 8,24
2012 - 2013 7,22 7,92 7,46 7,20 8,10

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil’
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador
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Figura N° 47. Promedio general asignaturas sexto semestre

ANALISIS

| | I |
=

Realidad Virtual Animacion3D Programacion

Paginas Web

“

Edicion Digital
por Ordenador

W2012-2013

De acuerdo a los promedios obtenidos se puede visualizar que la

propuesta de esta investigacion educativa.

asignatura de Programacion de paginas Web posee promedios menores a 7
puntos en 2 periodos lectivos, lo cual permite evidenciar que los estudiantes
de esta asignatura presentan problemas en alcanzar un buen desempefio

académico, por este motivo es necesario considerar esta asignatura en la
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TABLA N° 39: Promedio general asignaturas de octavo semestre

Perodo | e Raraware | P1OY°C10S | productos | Soiaditca
y Software Multimedia
2010 - 2011 7,77 8,52 7,19 8,52
2011 - 2012 6,49 7,62 7,91 8,71
2012 - 2013 7,97 7,97 8,23 7,89

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil’
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador

PROMEDIO GENERAL ASIGNATURAS OCTAVO SEMESTRE

m I B
I 54l i
N

Evaluacion de
Hardwarey
Software

10,00
9,00
8,00
7,00
6,00
5,00
4,00
3,00
2,00
1,00
0,00

I
[
|
[
[
|
]

Estadistica
Educativa

Disefio de Productos
Multimedia

Proyectos
Educativos

H2010-2011 m2011-2012 m2012-2013

Elaborado por: Lic. Jorge Baque — Investigador
Figura N° 48. Promedio general asignaturas octavo semestre

ANALISIS

De los resultados de los promedios obtenidos por los estudiantes, se
puede observar que la asignatura de Evaluacion de hardware y software tiene
un promedio menor a 7 puntos en un periodo lectivo, lo cual sustenta la
incorporacion de esta asignatura en la propuesta de esta investigacion. Cabe
indicar que la asignatura de Epistemologia de la educacién, no fue
considerada en este analisis, por cuanto esta asignatura fue incluida en el

ultimo periodo lectivo.
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3.9. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LAS
ENTREVISTAS AL DIRECTOR DE CARRERA Y A UN DOCENTE
EXPERTO DE LA CARRERA DE SISTEMAS MULTIMEDIA DE LA
FACULTAD DE FILOSOFIA DE LA UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Las entrevistas fueron realizadas al Director Msc. Leopoldo Mufioz y a
la Msc. Julia Vasquez, docente encargada del comité académico de la carrera
de Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia de la Universidad de

Guayaquil.

La entrevista consta de seis preguntas, en donde cada uno de los
entrevistados indica sus opiniones particulares las cuales se describen a

continuacion.

Pregunta 1.

¢Considera Usted que el conocimiento y el uso de las TIC, en los
procesos de aprendizaje, dinamizarian la gestion de aula, en la carrera de

Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia?

El Director de carrera dijo que definitivamente estaba de acuerdo
porque no se puede estar cerrados al cambio y a la renovacion, puesto que
con las ayudas audiovisuales, modernas y tecnoldgicas se favorece

decididamente al proceso ensefianza-aprendizaje.
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El docente experto opino estar totalmente de acuerdo, puesto que el
uso de la tecnologia permite la utilizacion de nuevos recursos para mejorar el
proceso ensefianza-aprendizaje y promueve una mayor participacion de los

estudiantes en el aula.

Pregunta 2.

¢Los docentes de la carrera de Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia
aplican en el desarrollo de sus clases recursos tecnoldégicos como

herramientas de las nuevas tendencias metodoldgicas las TIC?

El Director de carrera dijo en lo posible cuando se puede y de acuerdo

a la disponibilidad de equipos informaticos.

El docente experto opino con las limitaciones del caso de recursos
tecnolégicos, los docentes tratamos de prepararnos sobre las nuevas e

innovadoras metodologias y aplicarlas en clases.

Pregunta 3.

¢Existen en la carrera de Sistemas Multimedia los equipos y materiales
tecnoldgicos adecuados para que el docente pueda impartir sus clases de

formainnovadora?
El Director de carrera dijo que existen, pero nos falta implementar

dichos recursos en cada aula, parece ser que dificultades presupuestarias de

la Universidad nos han detenido.
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El docente experto opino que hay limitaciones de equipos en cada aula,
pero a pesar de las dificultades tratamos de utilizarlos, sin embargo como la
institucién esta en un proceso de cambio y mejora en la infraestructura

tecnologica se espera contar dichos recursos tecnologico mas adelante.

Pregunta 4.

¢Considera indispensable que los docentes de la carrera de Sistemas
Multimedia conozcan y apliquen las TIC, como recursos que ayudan en la

comunicacion y gestién docente para optimizar los procesos de aprendizaje?

El Director de carrera dijo si estar de acuerdo porque es necesario ir

acorde al paso de la modernidad.

El docente experto opino que es necesario que los docentes utilicemos
los recursos que nos ofrecen las TIC, puesto que es importante no solo por ir
de acuerdo a los avances de la tecnologia, sino también para motivar a los
estudiantes con el objetivo de mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje y
consecuentemente alcanzar las competencias necesarias que el estudiante

requiere para su vida profesional.

Pregunta 5.

¢Estaria de acuerdo con la implementacion de un Sistema Permanente de

Capacitacion Informatica para los docentes de la Institucion?
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El Director de carrera dijo definitivamente que si, porque todos los
docentes debemos manejar las nuevas tendencias metodoldgicas de técnicas

y tecnoldgicas dentro de nuestros procesos de aprendizaje de los estudiantes.

El docente experto opino que le parecia muy positiva la idea, porque es
necesario e importante que todos los docentes nos adiestrarnos en el manejo
de las nuevas tendencias en metodologias aplicadas en la ensefianza dentro

del aula.

Pregunta 6.

SApoyariala ejecucion de esta propuesta del modelo tecnoldgico interactivo de

nuevas tendencias metodologicas?

El Director de carrera expreso que le parecia una excelente propuesta
y la apoyaria, en vista de que el docente siempre debe estar actualizado con
las nuevas tendencias metodoldgicas de tecnologia interactiva, en la

actualidad pasa a ser vital.

El docente experto opino que si estaba de acuerdo, porque el docente
debe estar preparado a los nuevos retos que exige la educacion superior con
la incorporacion en el aula de nuevas metodologias activas con tecnologia que

potencien el aprendizaje autonomo del estudiantado.

97



3.10. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Verificados los resultados de la encuesta a través de los cuadros y
gréficos estadisticos, queda demostrada la pertinencia y conveniencia de la
ejecucion del proyecto, que esta plenamente justificado por las respuestas del
directivo, docentes, estudiantes de la carrera de Sistemas Multimedia de la
Facultad de Filosofia de la Universidad de Guayaquil.

Los docente carecen de conocimientos tecnologicos en cuanto al uso y
aplicacion de las nuevas tendencias metodologicas de la informéatica en el
proceso de ensefianza aprendizaje, como consecuencia de ello nos
encontramos con la no aplicacion de estas en las horas clases, por lo cual sus
procesos didacticos seguiran siendo tradicionales, no apegados con la
realidad de la sociedad actual, limitando el desarrollo de las capacidades

intelectuales de los estudiantes.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los
docentes de la carrera de Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia de
la Universidad de Guayaquil reflejan que ellos aceptan nuevas propuesta de

innovacion metodologicas para responder con eficiencia en la labor docente.

De acuerdo a los resultados de la encuesta a los estudiantes sobre la
apertura, motivacion y confianza en clase con un 27%, proactividad en
situaciones donde se aplique los temas dados con un 28% ,motivacion con
las TIC con un 31%, apertura al dialogo reflexivo con 29% y razonamiento
critico con creatividad para solucionar problemas en clase con un 29% donde
se analizan la variable presagio. En este contexto tambien se analizaron los

resultados de la encuesta a los estudiantes sobre inducir a expresar sus ideas
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exhortando la participacién en clase con un 26%, dialogo reflexivo con un 29%
donde se analizan la variable de proceso, se puede evindenciar en ambos
casos que por su bajo porcentaje esta influyendo en su desempefio
academico, lo cual permite implicar que los estudiantes tienen un menor
rendimiento académico porque el docente no esta empleando nuevas
metodologias activas que potencien su aprendizaje autonomo y desarrolle sus

competencias permitiendo mejorar su desempeio academico.

De acuerdo a los resultados se puede evidenciar que la mayor parte de
los docentes con un 80% considera que el uso de las nuevas metodologias
gue impliquen la utilizacion de nuevos recursos tecnoldgicos permitira mejorar
el proceso de ensefianza y alcanzar un mejor desempefio académico de los
estudiantes, lo que coincide con el marco tedrico que la utilizacion de los
recursos tecnoldgicos en la Instituciones Educativas con la presencia de las
nuevas tendencias metodologicas de tecnologias interactivas en las aulas de
las Instituciones educativas de todo tipo, se ha convertido en la actualidad en
un hecho comun, la efectividad de su utilizacion en el proceso educativo
dendende en gran medida de los objetivos que nos hayamos propuestos

alcanzar en el aprendizaje de los estudiantes.
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3.11 CRUZAMIENTO DE RESULTADOS

1. ¢Los recursos tecnoldgicos interactivos (TIC) forman parte de su plan
de clase diario?
¢Los recursos tecnolégicos interactivos (TIC) son utilizados en

clase?

TABLA N° 40: Recursos Tecnoldgicos Interactivos
DOCENTES ESTUDIANTES

Alternativas Respuestas Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de 27 3204 63 27%
acuerdo
De acuerdo 27 32% 89 38%
Ni de acuerdo ni 11 13% 55 230
desacuerdo
En desacuerdo 15 18% 14 6%
Totalmente en 5 6% 14 6%
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”’

Elaborado por: Lic. Jorge Bague Baque- Investigador

En la pregunta formulada una parte de los docentes que corresponden
al 32% respondieron que los recursos tecnoldgicos interactivos predominan en
la clase de sus estudiantes. Los estudiantes respondieron que el nivel de uso

de los recursos tecnoldgicos en clase es adecuado, esto corresponde al 27%.
El resultado de la comparacion de ambas tablas indica que existe una

tendencia al uso de nuevos recursos tecnolégicos por los docentes en la clase,

lo cual es 6ptimo para mejorar el desempefio de los estudiantes en el aula.
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2. ¢Influyen las nuevas tendencias metodologicas en los proceso de

aprendizajes?

Tabla N° 41. Nuevas Tendencias Metodolégicas
DOCENTES ESTUDIANTES

Alternativas Respuestas | Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de 68 80% 77 33%
acuerdo
De acuerdo 14 16% 84 36%
Ni de acuerdo ni 0% a4 19%
desacuerdo
En desacuerdo | O 0% 16 7%
Totalmente en 4% 14 6%
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador

Analizando los resultados se puede observar que la mayoria de los de
los docentes, el 80% respondid que las nuevas tendencias metodologicas
influyen en el proceso de ensefianza aprendizaje. Mientras el 33% de los
estudiantes dijeron que las nuevas tendencias metodolégicas también

contribuyen en su aprendizaje, lo cual es beneficioso.

Se obtiene entonces de la comparacion de ambas tablas que ambos
grupos coinciden en que emplear las nuevas tendencias metodologicas es un
canal que contribuye a mejorar el proceso ensefianza aprendizaje y

consecuentemente la comprension de la clase.
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3. ¢Laaplicacion de las TIC motiva a sus estudiantes?

¢La aplicacion de las TIC motiva su aprendizaje?

Tabla N° 42. Motivacién con las TIC
DOCENTES ESTUDIANTES

Alternativas Respuestas | Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de 75 88% 74 31%
acuerdo
De acuerdo 10 12% 90 38%
Ni de acuerdoni | O 0% 47 20%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0% 18 8%
Totalmente en 0 0% 6 3%
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil’
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador

En la pregunta formulada la gran mayoria de docentes que
corresponden al 88% respondieron que la utilizacion de las TIC en el aula
incentiva a sus estudiantes. Una tercera parte de los estudiantes opinaron que

el empleo de las TIC estimula su aprendizaje, lo que corresponde a un 31%.

El resultado de la comparacién de ambas tablas indica que en su gran
mayoria los docentes opinaron que las TIC son una herramienta valiosa para
motivar a sus estudiantes, en tanto solo una parte de los estudiantes coinciden
con sus docentes, puesto que también es necesario el cambio de estrategias,

metodologias didacticas.
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4. ¢El uso de las tendencias metodoldgicas con tecnologia interactiva
facilita el aprendizaje significativo de sus estudiantes?
¢El uso de las tendencias metodoldgicas con tecnologia interactiva

facilita su aprendizaje?

Tabla N° 43. Aprendizaje significativo con las TMTI
DOCENTES ESTUDIANTES

Alternativas Respuestas | Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de 63 74% 71 30%
acuerdo
De acuerdo 18 21% 82 35%
Ni de acuerdo ni | 4 5% 58 2504
desacuerdo
En desacuerdo 0 0% 19 8%
Totalmente en 0 0% 5 204
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

En la pregunta formulada la gran mayoria de docentes que
corresponden al 74% respondieron que el empleo de tendencias
metodoldgicas con tecnologia interactiva viabiliza el aprendizaje significativo

de sus estudiantes.

De los estudiantes encuestados una parte coincidieron con el mismo

criterio de los docentes, esto corresponde a un 30%.

De acuerdo al resultado de la comparacion de ambas tablas se obtiene
gue entre los docentes existe tendencias al uso de nuevas estrategias y
metodologias interactivas para mejorar el aprendizaje de los estudiantes y que

de esta manera se asimilen mejor los conocimientos de sus docentes.
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5. ¢Lainstitucion cuenta con los recursos tecnolégicos adecuados para

mejorar el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje (PEA)?

11%

Tabla N° 44. Recursos tecnolégicos en el PEA

DOCENTES

ESTUDIANTES

Alternativas

Respuestas

Porcentajes

Respuestas

Porcentajes

Totalmente de

9 11% 28 12%
acuerdo
De acuerdo 9 11% 49 21%
Ni de acuerdo ni 14 16% 92 39%
desacuerdo
En desacuerdo | 5 6% 47 20%
Totalmente en 48 56% 19 8%
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil’
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador

En base a los resultados de la encuesta realizada en esta pregunta, el

de los docentes respondieron estar totalmente de acuerdo, lo que

evidencia que la institucibn no cuenta con los recursos tecnolOgicos

adecuados para la mejora del desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje,

lo cual afecta a la mayoria de docentes al momento de la imparticion de sus

clases y por ende a los estudiantes que se educan en dicha institucién, pues

también el 12% manifest6 lo mismo.

De acuerdo al resultado de la comparacion de ambas tablas se obtiene

gue ambos estan totalmente en de acuerdo, lo que implica la falta de recursos

tecnoldgico, sin embargo la institucion esta atravesando por un proceso de

mejora tanto en el area educativa, estructural e institucional.
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6. ¢Las nuevas tendencias metodolégicas y tecnoldgicas estan

incluidas sistematicamente en el silabo?

Tabla N° 45. TMTI estan incluidas en el silabo
DOCENTES ESTUDIANTES

Alternativas Respuestas | Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de 71 84% 59 2504
acuerdo
De acuerdo 13 15% 82 35%
Ni de acuerdo ni 1% 65 28%
desacuerdo
En desacuerdo | O 0% 26 11%
Totalmente en 0% 3 1%
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador

Al considerar las respuestas de los encuestados se pudo constatar que
el 84% de los Docentes considera que las TMTI deben estar incluidas
sistematicamente en el silabo seguido el 15% determind estar de acuerdo y el
1% dijo ni de acuerdo ni desacuerdo, mientras que el 25% de los estudiantes
admite estar totalmente de acuerdo con el Docente de la incorporacion

sistematica de las TMTI en el silabo.

De acuerdo al resultado de la comparacion de ambas tablas se obtiene
gue la mayor parte de los docentes introduce las TMTI con el objetivo de
evidenciar su uso y aplicacidon en clase y no sean empleadas de manera
improvisada, de igual manera una parte de los estudiante confirma estar de

totalmente acuerdo con los docentes.
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7. ¢Considera Ud. que el uso de las TIC aplicadas en la educacién,

garantizaria un adecuado proceso ensefianza-aprendizaje?

Tabla N° 46. TIC aplicadas en la educacion
DOCENTES ESTUDIANTES

Alternativas Respuestas | Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de 62 73% 83 35%
acuerdo
De acuerdo 22 26% 82 35%
Ni de acuerdoni | 1 1% 44 19%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0% 16 7%
Totalmente en 0 0% 10 4%
desacuerdo
Total 14 100% 235 100%

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil’
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador

En la pregunta formulada el mayor porcentaje de docentes que
corresponden al 73% opinan estar totalmente de acuerdo que el uso de las tics
aplicadas a la educacion garantizaria un buen nivel de aprendizaje en los
estudiantes. Los estudiantes encuestados respondieron en un 35% estar
totalmente de acuerdo que su nivel de aprendizaje seria muy bueno si se

aplicasen las tics.
De acuerdo al resultado de la comparacion de ambas tablas se obtiene

gue las tics aplicadas adecuadamente mejorara el nivel de aprendizaje ya que

el docente aplicaria métodos novedosos y efectivos.
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8. ¢Estade acuerdo que el clima de aprendizaje que emplea son nuevas
maneras de abordar el conocimiento como metodologias activas que

faciliten la comprension?

Tabla N° 47. Clima de aprendizaje

DOCENTES ESTUDIANTES
Alternativas Respuestas | Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de 0 o
acuerdo 65 76% 52 22%
De acuerdo 20 24% 92 39%
Ni de acuerdo ni 0 0% 60 26%
desacuerdo
En desacuerdo | O 0% 22 9%
Totalmente en 0 0% 9 4%
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador

En la pregunta formulada el mayor porcentaje de docentes que
corresponden al 76% opinan estar totalmente de acuerdo que un buen clima
de aprendizaje facilita la comprension del conocimiento con metodologias
activas. Los estudiantes encuestados respondieron en un 22% estar
totalmente de acuerdo que un buen ambiente de aprendizaje ayuda en el

aprendizaje y compresion en el aula con el uso de metodologias activas.

De acuerdo al resultado de la comparacion de ambas tablas se obtiene
gue los docentes y estudiantes estan totalmente de acuerdo que es necesario
un buen ambiente de aprendizaje que posibilite el proceso ensefianza-

aprendizaje en el aula empleando metodologias activas.
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9. ¢Cree usted que el uso de las TIC ayuda a la modernizacion del

sistema educativo superior?

Tabla N° 48. TIC en el sistema educativo superior

DOCENTES

ESTUDIANTES

Alternativas

Respuestas

Porcentajes

Respuestas

Porcentajes

Totalmente de

66 78% 57 24%
acuerdo
De acuerdo 17 20% 93 40%
Ni de acuerdo ni 5 2% 59 2504
desacuerdo
En desacuerdo | O 0% 17 7%
Totalmente en 0 0% 9 4%
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Docentes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil’
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador

Después de analizar los resultados por los encuestados se puede decir

gue el mayor porcentaje del 78% de los Docentes dijo estar totalmente de

acuerdo que las TIC’'S ayudan a la modernizacion del sistema educativo

superior por otro lado el 20% respondio estar de acuerdo. De igual manera

solo el 24% de los estudiantes opinaron estar totalmente de acuerdo con los

Docentes.

En vista de las exigencias que actualmente rigen a la educacion superior,

tanto los docentes como los estudiantes no pueden estar exentos de la

aplicacion de la tecnologia en el proceso ensefianza-aprendizaje en el aula.
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10. ¢ Considera Ud. que tiene una buena capacitacién frente al uso de las
nuevas tendencias metodolégicas de las tecnologias?
¢Considera Ud. que los docentes de la Carrera tienen una buena
capacitacion frente al uso de las nuevas tendencias metodoldgicas de
las tecnologias?

Tabla N° 49. Capacitacion de nuevas tecnologias
DOCENTES ESTUDIANTES

Alternativas Respuestas | Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de 21 2504 55 230
acuerdo
De acuerdo 58 68% 82 35%
Ni de acuerdo ni 7% 63 27%
desacuerdo
En desacuerdo | O 0% 30 13%
Totalmente en 0% 5 204
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

Segun el resultado obtenido en la pregunta formulada a los docentes,
solamente el 25% dijo estar totalmente de acuerdo que recibian capacitacion
en cuanto al uso de las herramientas de las nuevas tecnologias (Tics).
Similarmente solo el 23% de los estudiantes opinaron estar totalmente de
acuerdo sobre la capacitacion del docente sobre las nuevas tendencias

metodologias con tecnologia.

De acuerdo al resultado de la comparacion de ambas tablas se
demuestran que los docentes deberian ser tomados en cuenta por parte de
las autoridades el hecho de mantener actualizados a su planta docente en

estos temas.

109



11. ¢Induce a los estudiantes a expresar sus ideas exhortando la

participacién en clase?

¢Induce el docente a expresar sus ideas exhortando la participacién

en clase?

Tabla N° 50. Induce a la participacion en clase

DOCENTES

ESTUDIANTES

Alternativas

Respuestas

Porcentajes

Respuestas

Porcentajes

Totalmente de

63 74% 60 26%
acuerdo
De acuerdo 15 18% 92 38%
Ni de acuerdo ni 8% 61 26%
desacuerdo
En desacuerdo 0% 14 6%
Totalmente en 0% 8 3%
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Estudiantes carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

En la pregunta formulada el mayor porcentaje de docentes que

corresponden al 74% opinaron estar totalmente de acuerdo que inducen a sus

estudiantes a expresar sus ideas promoviendo la participacion en clase. De

los estudiantes encuestados el 22% consideran estar totalmente de acuerdo

gue son exhortados a expresar sus ideas en clase.

De acuerdo al resultado de la comparacion de ambas tablas se obtiene

gue la gran mayoria de los docentes induce la participacion en clase de sus

estudiantes aclarando sus dudas y afianzando sus conocimientos, de igual

manera una parte de los estudiantes coincidieron con sus docentes, lo que nos

permite considerar que es necesario la aplicacion de nuevas metodologias,

estrategias en el aula para promover la participacion total de los estudiantes.
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valores e ideas?

12. ¢Incentiva la apertura al dialogo reflexivo respetando la diversidad de

Tabla N° 51. Incentiva apertura al dialogo reflexivo
DOCENTES ESTUDIANTES

Alternativas Respuestas | Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de 66 78% 68 29%
acuerdo
De acuerdo 19 22% 89 38%
Ni de acuerdo ni 0% 52 2204
desacuerdo
En desacuerdo 0% 17 7%
Totalmente en 4% 4 4%
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil’
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador

Analizando los resultados se puede observar que la mayoria de los de
los docentes, el 78% respondié que incentiva la apertura al dialogo reflexivo.
Mientras el 29% de los estudiantes dijeron estar totalmente de acuerdo que
son motivados a iniciar un dialogo reflexivo sobre los temas tratados en clase,

lo cual es beneficioso.

Se obtiene entonces de la comparacion de ambas tablas que ambos
grupos no coinciden en sus resultados, lo que nos permite entender que es
necesario emplear las nuevas tendencias metodolégicas que contribuyan a la

apertura del dialogo reflexivo y consecuentemente la participacion en la clase.
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13. ¢Los estudiantes plantean situaciones donde se aplican los temas
dados?

¢Plantea el docente situaciones donde se aplican los temas dados?

Tabla N° 52. Plantea situaciones de los temas dados
DOCENTES ESTUDIANTES

Alternativas Respuestas | Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de a1 48% 62 26%
acuerdo
De acuerdo 41 48% 93 40%
Ni de acuerdo ni 5 2% 55 23%
desacuerdo
En desacuerdo 0% 19 8%
Totalmente en 5 20 6 3%
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador

De los resultados obtenidos en esta pregunta formulada a los docentes
respondieron estar totalmente de acuerdo que corresponden al 48% que
plantean situaciones donde se emplean los temas dados, de igual manera

opinaron estar de acuerdo el 48%.

El 26% de los estudiantes opinaron que sus docentes proponen

situaciones donde se apliquen los temas dados.

De la comparacion de ambas tablas se evidencia que no existe
concordancia entre los resultados lo que permite entender que es ineludible el
empleo de la practica, donde el estudiante en situaciones de la vida real, con
la ayuda de estrategias y herramientas tecnolégicas pueda aplicar los

conocimientos adquiridos.
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14. ¢ Desarrolla un trabajo que posibilita la apertura, la motivacién y la
confianza de los estudiantes?
¢Desarrolla el docente un trabajo que posibilita la apertura, la

motivacion y la confianza?

Tabla N° 53. Posibilita apertura, motivacién y confianza en los estudiantes
DOCENTES ESTUDIANTES

Alternativas Respuestas | Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de 64 75% 63 27%
acuerdo
De acuerdo 21 25% 90 38%
Ni de acuerdo ni 0% 63 27%
desacuerdo
En desacuerdo | O 0% 14 6%
Totalmente en 0% 5 204
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

Después de analizar los resultados por los encuestados se puede decir
gue el mayor porcentaje del 75% de los Docentes dijo estar totalmente de
acuerdo que desarrolla trabajos que posibilita la apertura, motivacion y

confianza de sus estudiantes por otro lado el 25% respondio estar de acuerdo.

De igual manera solo el 27% de los estudiantes opinaron estar totalmente

de acuerdo con los Docentes.

En vista de las exigencias que rigen a la educacién superior, es muy
relevante el uso de las nuevas metodologias donde se plantean situaciones
gue permita desarrollar en el estudiante habilidades de busqueda, evaluacion,
seleccién, andlisis, motivacion y confianza que le ayudan a construir un nuevo

conocimiento.
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15. ¢Incentiva el razonamiento critico con creatividad para solucionar

problemas en clase?

Tabla N° 54. Incentiva el razonamiento critico
DOCENTES ESTUDIANTES

Alternativas Respuestas | Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de 64 75% 68 29%
acuerdo
De acuerdo 21 25% 88 37%
Ni de acuerdo ni 0% 57 24%
desacuerdo
En desacuerdo | O 0% 16 7%
Totalmente en 0% 6 3%
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil’
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque- Investigador

Después de analizar los resultados por los encuestados se puede decir
gue el mayor porcentaje del 75% de los Docentes dijo estar totalmente de
acuerdo que incentiva el razonamiento critico con creatividad para solucionar
problemas en clase mientras el 25% respondi6 estar de acuerdo. Sin embargo
solo el 29% de los estudiantes opinaron estar totalmente de acuerdo

coincidiendo con los Docentes.

El resultado de la comparacion de ambas tablas indica que en su gran
mayoria los docentes opinaron que como estrategias utilizan ejemplos
practicos donde motivan a sus estudiantes a razonar criticamente para
encontrar soluciones al problema planteado, en cambio tanto solo una parte
de los estudiantes coinciden con sus docentes, lo que permite entender la
necesidad de cambio estrategias, metodologias didacticas por parte del

docente para involucrar a los demas estudiantes.
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16. ¢ Comprueba que no queden dudas en el aprendizaje con preguntas
realizadas a los estudiantes?
¢Comprueba el docente no queden dudas en el aprendizaje con

preguntas realizadas?

Tabla N° 55. Comprueba que no queden dudas
DOCENTES ESTUDIANTES

Alternativas Respuestas | Porcentajes | Respuestas | Porcentajes
Totalmente de 66 78% 62 26%
acuerdo
De acuerdo 19 22% 88 37%
Ni de acuerdo ni 0% 54 239
desacuerdo
En desacuerdo | O 0% 25 11%
Totalmente en 0% 6 3%
desacuerdo
Total 85 100% 235 100%

Fuente: Carrera de Sistemas Multimedia “Universidad Estatal de Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque— Investigador

En la pregunta formulada la gran mayoria de docentes que corresponden
al 78% respondieron estar totalmente de acuerdo que comprueba que no
gueden dudas en el aprendizaje de los estudiantes, de igual manera un 22%
respondié estar de acuerdo. Sin embargo Unicamente el 27% de los
estudiantes considero estar totalmente de acuerdo que el docente resolvio

todas las dudas en su aprendizaje.

El resultado de la comparacion de ambas tablas indica que en su gran
mayoria los docentes opinaron que siempre buscan estrategias que permitan
facilitar el aprendizaje, para lo cual utiliza preguntas para aclarar dudas y
reflexionar sobre el tema estudiado, en tanto solo una parte de los estudiantes

coinciden con sus docentes.
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3.12 CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS
Objetivo 1

Identificar las nuevas tendencias metodolégicas de los docentes,
realizando encuesta a docentes y estudiantes, entrevista a expertos,

observacion de campo y revision de informes de visitas aulicas.

Después de analizar los resultados de las encuestas se determina que
el nivel de uso de las nuevas tendencias metodologicas es insuficiente, ya que
segun los estudiantes solo el 33% de los docentes la aplicas totalmente. Asi
mismo, se constata que las metodologias que los docentes en mayor
proporcion utilizan son los referentes a trabajos y dinamicas grupales, y en
segundo lugar se encuentran las correspondientes a clases practicas en
laboratorio. Sin embargo se puede observar que las metodologias referentes
a metodologias activas como son las clases participativas, recursos

tecnoldgicos y discusion dirigida son las que poco se emplean.

Ante lo expuesto, es claro que los docentes deben hacer un
replanteamiento metodologico en la forma de impartir sus clases, donde se
propicie la participacion mas activa del estudiante en su proceso formativo
incorporando recursos tecnolégicos que le permita mejorar su desempefio

académico.
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Objetivo 2

Medir el nivel del desempefio académico de los estudiantes, realizando
encuestas a docentes y estudiantes, observacion de campo y revision de actas

de calificaciones en la secretaria de la carrera.

Para medir el desempefio academico se baso en el analisis de tres

variables que son: variables presagio, variable de proceso y variable producto.

Para realizar el analisis de la variable presagio se partio de los
resultados de la encuesta a los estudiantes sobre los resultados de los
siguientes item: la apertura, motivacion y confianza en clase con un 27%,
proactividad en situaciones donde se aplique los temas dados con un 28%
,motivacién con las TIC con un 31%, apertura al dialogo reflexivo con 29% y
razonamiento critico con creatividad para solucionar problemas en clase con
un 29%, lo que permite evidenciar bajo porcentaje lo que implica una influencia

negativa en su desempefio académico.

Asi mismo para analizar la variable de proceso se analizaron los
resultados de la encuesta a los estudiantes sobre inducir a expresar sus ideas
exhortando la participacion en clase con un 26%, dialogo reflexivo con un 29%
, con estos resultados se puede evindenciar un bajo porcentaje lo cual esta

influyendo en el desempefio academico de los estudiantes.
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Para analizar la variable resultado, se procedi6 a la revision de
calificaciones en la secretaria de la Carrera donde se logr6 comprobar que en
las asignaturas del tercer semestre que tiene menor promedio general de
calificaciones son las de Lenguaje de Programacion Il con 5,96 y 6,42 en dos
periodos semestrales, en cuarto semestre la materia de Animacion 2D tiene
un menor promedio general con 5,88 y 5,87, en sexto semestre la materia de
programacién en paginas Web con 6,02 y 7,20, y finalmente en octavo
semestre con la materia de Evaluaciéon de Hardware y Software con 6,99 y
7,97. Adicionalmente de acuerdo a las encuestas sobre el nivel de logro de
aprendizaje alcanzados en las competencias de las asignaturas tenemos que:
en el tercer semestre las asignaturas de Inglés y Lenguaje de Programacion I
alcanzaron menor logros, en el cuarto semestre tenemos la asignatura de
Disefio Grafico Vectorial y Fisica con menor logro, en el sexto semestre
tenemos las asignaturas de Disefio de Auditoria de Sistemas y Programacion
en paginas Web con menor logro y finalmente el octavo semestre con las
asignaturas de Proyecto Educativo. Ante lo expuesto, se puede demostrar que
son estas asignaturas las que el alumnado tiene mayor problema en obtener

un rendimiento global.

En base a lo expuesto, se puede evidenciar que existe un bajo
porcentaje en el andlisis de las tres variables del rendimiento académico, por
este motivo es importante mencionar que los docentes deben hacer un cambio
en las metodologias tradicionales hacia nuevas metodologias mas activas que
propicien un aprendizaje autbnomo y permitan desarrollar sus competencias

con el objetivo de lograr un mejor desempefio académico.
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Objetivo 3

Valorar los aspectos necesarios para disefiar un modelo metodoldgico
interactivo de nuevas tendencias metodoldgicas, sobre la base de los
resultados obtenidos y de la comparacion con otros modelos que aparezcan

en la literatura cientifica

Segun los resultados en las encuestas realizada a los docentes sobre
los siguientes item, tales como: influencia de nuevas tendencias
metodoldgicas en los procesos de aprendizaje con un 80% de aceptacion, uso
de tendencia metodolégica con tecnologia interactiva para facilitar aprendizaje
con un 74 % de aceptacion y uso de las TIC aplicada en la educacién garantiza
un adecuado proceso de ensefianza-aprendizaje con un 73% de aceptacion,
con estos resultados se demuestra que los docentes estan de acuerdo en la
implementacion de nuevas tendencias metodoldgicas para lograr una mejora

continua de la calidad de la ensefianza superior.

En este sentido como plantearon las autoridades y expertos en las
entrevistas, se debe considerar que para realizar estas innovaciones
metodoldgicas se requiere de nuevos ambientes fisicos de trabajo provistos
de recursos materiales y tecnolégicos adecuados diferente a los previstos
habitualmente permitiendo diferentes formas de trabajos cooperativos y
grupales entre los estudiantes. De lo dicho anteriormente el docente
universitario juega un papel importante, puesto que nada cambia si se sigue
utilizando las mismas metodologias, debe haber un cambio de actitud

encaminadas hacia la innovacién en metodologias de ensefianza-aprendizaje.
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3.13 COMPROBACION DE LA HIPOTESIS

La Hipoétesis de esta investigacion es “Las nuevas tendencias
metodoldgicas al ser considerada por el docente influyen de forma directa en
el desempefio académico de los estudiantes de la Carrera de Sistemas
Multimedia de la Facultad de Filosofia de la Universidad de Guayaquil”, de
acuerdo a lo que se demuestra por medio de las encuestas y entrevistas que
fueron realizadas a los estudiantes, docentes y directivos de la Carrera de

Sistemas Multimedia.

3.14 ACEPTACION DE LA HIPOTESIS

En base a los analisis que se realizaron sobre los resultados obtenidos
a través de las encuestas y entrevistas, se concluyé que de acuerdo a las
evidencias recogidas, se acepta la hipotesis que determina que “Las nuevas
tendencias metodologicas al ser considerada por el docente influyen de forma
directa en el desempefio académico de los estudiantes de la Carrera de
Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia de la Universidad de
Guayaquil”, hecho que permite el llevar a cabo el planteamiento de una
propuesta que mejore la formacidén docente orientadas hacia la innovacién en
nuevas tendencias metodologicas con el objetivo de acrecentar el desempefio

academico de los estudiantes.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1 TITULO

Modelo Tecnoldgico Interactivo de nuevas tendencias metodoldgicas
para la carrera de Sistemas Multimedia de la Facultad de Filosofia de la

“Universidad de Guayaquil”.

4.2 JUSTIFICACION

La presente propuesta se justifica debido a los resultados obtenidos en
esta investigacion, lo cual lleva a la necesidad de plantear alternativas que
contribuyan a la formacion del profesorado mediante el empleo de nuevas
tendencias metodologicas de ensefianza—aprendizaje donde se utilicen
recursos didacticos que las tecnologias nos ofrecen que permitan lograr un
mayor desempefio académico y consecuentemente una mayor interaccion e
integracion del estudiantado de los segundos, terceros, sextos y octavos
semestres de la carrera de sistemas multimedia de la Facultad de Filosofia de

la Universidad de Guayaquil.

Esta propuesta es factible porque cuenta con la aceptacion de los
directivos, docentes y estudiantes, quienes estan de acuerdo con un modelo
tecnoldgico interactivo que permitira mejorar el nivel desempefio académico

de los estudiantes, siendo ellos seran los beneficiarios directos al recibir una
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mejor orientaciébn en sus clases con metodologias activas actuales que

incorpora las TIC..

El modelo tecnoldgico interactivo de nuevas tendencias metodologicas
esta orientado al desarrollo y fortalecimiento de las habilidades de los docentes
teniendo en cuenta que la nueva era de la educacion mundial requiere de
educadores que conozcan y manejen nuevas metodologias que faciliten la
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes quienes estan familiarizados con
las nuevas tecnologias, lo cual va a permitir conseguir alta efectividad en las

aulas.

Es importante el empleo de este modelo tecnologico interactivo por el
beneficio que tendran los y las docentes y de igual manera los estudiantes de
la carrera sistemas multimedia de la Facultad de Filosofia de la Universidad
de Guayaquil ya que este recurso tecnolégico podra ser susceptible a cambios
en su contenido adaptandose a las necesidades de los estudiantes y docentes,

y sera aplicable en los afios posteriores.

Una vez obtenidos los resultados de las encuestas realizadas a los
estudiantes y docentes y haber evidenciado las falencias que se estaban
presentando tanto a nivel estructural como déficit de insumos tecnolégicos en
la carrera de sistema multimedia se obtuvo que una de las grandes falencias
se centraba en la poca motivacién que los estudiantes demostraban en clases
cuando el docente empleaba metodologias tradicionales en temas que
pudieran ser mas comprensivos con el uso de nuevas metodologias activas

gue propicien una mejor integracién y motivacion de los estudiantes en el aula
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de clase, ademas cuando se les consulté a los estudiantes la mayoria expreso
gue se sienten motivados y comprender mejor lo que se les explica cuando el

docente hace uso de metodologias didacticas que utilicen las TIC.

Las razones expuestas, justifican la realizacion de este proyecto que
contribuira de manera significativa a emprender nuevos retos, diversificar
estrategias de ensefianza y dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje
dentro de la universidad, especificamente dentro de la carrera Sistemas

Multimedia.

4.3 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar habilidades y destrezas en el uso de nuevas tendencias
metodoldgicas tecnoldgicas interactivas para los docentes de la carrera de
sistemas multimedia de la Facultad de Filosofia de la Universidad de
Guayaquil, utilizando la metodologia “aprendizaje a través de aula virtual”

mediante la plataforma educativa Mil Aulas.

4.3.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Promover el uso de nuevas tendencias metodoldgicas mediante el uso

adecuado de las herramientas tecnologicas.
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e Desarrollar capacidades y actitudes en los docentes que les permitan
valorar las nuevas tendencias metodoldgicas para su aplicacién en los

procesos educativos.

e Fomentar en los docentes a que organicen entornos de ensefanza y
aprendizaje con metodologia “aprendizaje a través de aula virtual” para

sus estudiantes.

4.4  FACTIBILIDAD DE SU APLICACION

Entre los resultados de la investigacion de campo en la cual estuvieron
involucrados autoridades, profesores y docentes de la carrera de Sistema
Multimedia de la Facultad de Filosofia de la Universidad de Guayaquil, se
determind: a) que existe falencias en conocimientos basicos en la aplicacion
de nuevas tendencias metodologicas, b) que no se potencializa el uso de
plataformas educativas que emplee las TIC y c) una falta considerable del uso
de nuevos recursos tecnoldgicos en gran parte de las asignaturas, de tal
manera, que contribuyan en conjunto a mejorar la calidad del proceso

enseflanza-aprendizaje y consecuentemente su desempefio académico.

Por lo tanto, el Modelo Tecnoldgico Interactivo de nuevas tendencias

metodoldgicas permitird obtener los siguientes beneficios:

a) Una mejora sustancial en el proceso de ensefianza a partir del

uso de nuevas tendencias metodologicas interactivas
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b) Mayor conocimiento en el uso de plataformas o entornos

educativos para la gestion efectiva de la ensefianza en el aula.

c) Fomentar el aprendizaje colaborativo mediante herramientas y
recursos tecnolégicos de los contenidos académicos del silabo.

d) Desarrollar actividades individuales y colaborativas.

e) Generacion de pruebas de evaluaciones tanto individuales como
grupales a través de rubricas sobre de los conocimientos

impartidos en cada asignatura.

f) Mayor comunicacion e interaccion mediante videoconferencias o

videos interactivos.

4.5 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La propuesta de esta investigacion esta basada en la aplicacion de la
metodologia aprendizaje a través de aula virtual utilizando la plataforma

educativa Mil Aula.

En este sentido como lo menciona (Martinez at el., 2010), en la medida
en que la tecnologia se ha vuelto mas interactiva, ha pasado de ser una
herramienta de apoyo para convertirse en catalizadora de nuevas practicas en
nuevos entornos de aprendizajes permitiendo que la utilizacién de las nuevas

TIC sean interactivas, flexibles y entretenidas.
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Esta metodologia basada en la plataforma educativa Mil Aula posee
caracteristicas importantes como son: facil manejo, no precisa de instalacién
alguna, brinda almacenamiento web gratuito, lo cual permite crear los cursos
en un servidor web remoto sin tener la obligacién de poseer un servidor propio.
Consecuentemente resulta muy interesante y beneficioso para el profesorado
universitario puesto que facilita la ensefianza sin tener gasto alguno y como
menciona (Martinez at el., 2010), el desarrollo de las TIC a través de
computadoras y dispositivos, junto con la red internet estan cada vez mas al
alcance de mas personas, siendo una de las razones por lo que se estima
conveniente ya que la gran mayoria de los estudiantes universitarios posee los

conocimientos basicos necesarios en la operacion de estos dispositivos.

4.5.1 COMPARACION ENTRE APLICACIONES ALTERNATIVAS

Segun Pérez (2015), las plataformas educativas ofrecen varios recursos
como cuestionarios, wikis o subida de archivos y la seleccion de la plataforma
dependera del tipo de materiales que se desean compartir. En base a este
aspecto se consideraron los siguiente ejemplos de plataformas educativas:
Moodle, webcity, blackboard, nicenet, edu 2.0 y mil aulas. Sin embargo para
el disefio de la plataforma virtual se tomaron en cuenta los objetivos de nuestra
propuesta para lo cual se realizO una comparacion entre las siguientes

aplicaciones Moodle y mil aulas:
Moodle. Segun Gorospe (2005), Moodle es un CMS (Content

Management Systems), una plataforma especializada en contenidos de

aprendizajes. Desde la imparticién de cursos hasta el trabajo en grupo.
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De acuerdo a Llorente (2007), menciona que Moodle fue creado por
Martin Dougiamas con el propésito de ofrecer un entorno virtual de ensefianza-
aprendizaje (EVEA) para la creacion y gestion de cursos online a partir de una
distribucién gratuita bajo licencia de open source (codigo abierto). Ademas
hace referencia que esta basado en los principios constructivista, teoria que
pone importancia en considerar que aprender no es una tarea pasiva del sujeto
gue estd expuesto a la informacion, sino que este lo har4 de forma que

incorpore lo nuevo en los esquemas que ya posee.

En este sentido Llorente (2007), expone algunos datos relevantes para

Moodle que se sintetizan en la siguiente tabla:
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Datos relevantes del programa Moodle

Moodle

Caracteristicas

Ventajas

Desventajas

Requisitos

Seguridad

e Es Gratuito
porque es un
software libre y
por lo cual no
genera ningun
costo, por lo cual
se puede
descargar los
programas de
instalacion de la

web.

Facilita estructura
modular.

Flexible en escoger
o eliminar los
materiales y
recursos que sean
necesarios.
Herramientas de
comunicacion como:
foros, chat
almacenamiento en

caché

e Requiere de un
servidor web que
soporte PHP

e Requiere servidor de
base de datos

funcionando.

e Procesador: 3
GHz Pentium

e Memoria: 2 Gb
de RAM

e Espacio libre
en disco: 4 GB

e Internet de

banda ancha

e Funcién de lista
de prohibicion
gue protege los
sitios de los
intentos de
inundarlo de
publicidad y de
intentos fallidos

de conexioén

Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque — Investigador
Tabla N° 56. Caracteristicas de Moodle.
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Datos relevantes del programa Mil Aulas

funcionamiento.

e Proporciona

para Moodle.

alojamiento gratis

ancho de banda o

espacio en disco.

Mil Aulas

Caracteristicas Ventajas Desventajas Requisitos Seguridad

e Entorno amigable, | ¢ Puede crear tantos | e Los sitios sin uso son | ¢ Sugiere tener | ¢ Se realizan
de acceso y sitios como desactivados 256 Mb de copias de
manipulacion. necesite. automaticamente. RAM. seguridad

e No requiere de la|e No se aplican e 160 de MB de completas a
instalacion de limitaciones en el espacio libre. nivel de
ningdn programa nlmero de e Requiere tener sistema
para su usuarios,  Cursos, Windows 98 o operativo de

uno superior a

este.

todos los sitios,
archivos y base

de datos.

Elaborado por: Lic. Jorge Baque Baque — Investigador
Tabla N° 57. Caracteristicas de Mil Aulas
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4.5.2 IMPLEMENTACION

La plataforma virtual, de este proyecto esta almacenado y se ejecuta

desde un hosting gratuito en la nube, en este caso es www.milaulas.com, es

uno de los més reconocidos en la red, porque ofrece el software preinstalado
completo en espafiol con todos los perfiles, tales como: administrador,
docente, estudiante, invitado.

Una vez que ingresamos a esta direccion de milaulas, nos presenta la

siguiente pantalla:

Tweets

.'. MilAulas

@intersocial_cl Gracias por notificarnos esta
incidencia. Ya esta solucionada. ;Puedes

confirmarnos que tu sitio ya funciona? Disculpa
Ias molestias

‘. MilAulas
HERRAMIENTAS DE APRENDIZAJE PARA TODOS @Cn_TANo hemos sido capaces de reproducir

!é incidencia. Sivuelve a ocurrir escribenos a
Con nosotros podras descubrir Moodle, la herramienta formativa mas popular en el soporte@milaulas.com

mundo, y crear tu propia comunidad de aprendizaje en linea

En pocos minutos puedes tener activa tu aula virtual, con tu propio subdominio, acceso
seguro HTTPS en todo el sitio, privilegios completos de administracion, sin
limitaciones en el numero de cursos, usuarios o espacio en disco y totalmente gratis
jAhora también incluye el servicio de videoconferencia y pizarra BigBlueButton!

Crea tu sitio

Nombre: :.milaulas.com E-mail: | \ Crear sitio \

Solo letras mindsculas y nimeros. (Entre 2 y 32 caracteres) Prometemos no usar tu direccién para nada mas

Figura N° 49. Pagina inicio milaulas.com

Como ustedes veran en la parte inferior de esta pantalla, ingreso el
nombre del subdominio, de mi cuenta a crear, y luego la direccién de correo
electronico, a donde llegara un mensaje de administrador de correo de
milaulas.com, confirmando que ya esta activada la cuenta, y por tanto ya podré

ingresar a la nueva plataforma, como administrador del sitio; el nombre de
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usuario en el caso de milaulas, siempre es admin, y la contrasefia me la

enviaron en el correo de confirmaciéon a mi email.

Para poder ingresar a la plataforma virtual que acabo de crear, en el
hosting de milaulas, requiero ingresar la direccién URL, con la que yo reservé
para mi sitio, en este caso es https://tendentecnologicas.milaulas.com/, una de

las muchas ventajas o beneficios que brinda este sitio, es que nos proporciona
el protocolo de comunicacion https://, que nos proporciona la seguridad a
nuestro sitio web, contra hackers que podran plagiar nuestro sitio e

informacion.

Para poder ejecutar nuestra plataforma virtual desde la nube es
necesario, que en nuestro computador primero exista la sefal de internet, y
gue tengamos instalado y correctamente configurado el navegador Google
Chrome o Mozilla Firefox, con todos los plugins actualizados dentro del
navegador, esto son: Adobe Flash Player, Adobe Shockwave player, Adobe
Air, y Adobe Reader, todos estos programas son complementos que nos
permitiran mostrar los diversos recursos que se insertan en una plataforma
virtual tales como videos, flashes, reproducir diversos formatos de sonidos,

videoconferencias, etc.

En mi caso, escogi como navegador predeterminado para correr mi
proyecto de plataforma virtual, por la compatibilidad que tiene este navegador
con la mayoria de recursos multimedios que se integran a una plataforma

educativa.
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Después de carga mi navegador, escribo la direccién del sitio al que voy
a acceder que es: https://tendentecnologicas.milaulas.com/, y en seguida

aparece la siguiente pantalla inicial:

X W leléfono: 0] 120484 2 Caneo sechinico  ioRerampie.com

Pogina Pincipal

Calensero

@ 3 UOTCIGad 7 463 $80 6

@ LMS #1 en La mejor plataforma de eLearning para mejorar sus °
Latinoamérica  © capactacir
Ot T T T

Figura N° 50. Cabecera del sitio tendentecnologicas.milaulas.com

Esta es la cabecera del sitio, y luego aparece el cuerpo del sitio:

EDUCACION DEL FUTURO

Figura N° 51. Cuerpo del sitio tendentecnologicas.milaulas.com
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En la parte final intermedia, de esta segunda pantalla, encontramos el
curso de Programacion Il, que es con el que nosotros vamos a trabajar con
todos los detalles. Pulsamos clic, para ingresar al Unico curso que hemos

creado y aparece la siguiente pantalla:

ESTADISTICA DEL SITIO

= Ayuda y soporte técnicos entre estudiantes

Introduccion a HTML

Programacién If —
Global Counter

Participantes

Herramientas Web en lineq, necesarias para programador Web
Editores y generadores de c6digo HTML
Editor de fotos en linea
Generador de Pancartas o Banner
h en linea

adecimales de colores (Textos y Fondos)

CHAT EN LINEA

Figura N° 52. Pagina inicio del curso de programacion Il.

Como ustedes veran esta pantalla del curso, esta dividida en 3
columnas, porque ese fue el modelo de plantilla que seleccionamos para el
curso a trabajar, 2 columnas angostas a los extremos y una columna amplia
en la mitad de la pantalla. En la primera columna de lazo izquierdo
encontramos los paneles propios de la plataforma, tales como el panel de
control del curso, el panel de administracién de todo el sitio, en la segunda
columna esta todo el contenido del curso, y en la tercera columna de lado
derecho estan todos los algunos paneles propios de moodle, y otros paneles
creados personalizados, que los hemos afiadido como complemento de este
verdadero entorno virtual de aprendizaje, entre ellos tenemos varios widgets o
gadgets, tales como: contador de visitas, un avatar con foto, un chat en linea

como repositorio de mensajes 0 comentarios, entre otros.
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El curso esta divido en varias partes, en la seccién de cabecera es mas

bien informativa, aqui encontramos la siguiente pantalla:

Guia de inicio

Presentacién del Aula

Conozca al tutor

Comunicados del Tutor

3 Cybervirtual y social para estudiantes

Figura N° 53. Presentacién del curso

Existe el banner de introduccion al curso, y tres secciones, que son:

seccion de informacidn, seccién de comunicacion y seccion de interaccion.

En la seccidn de informacion, ubicamos la siguiente pantalla:

Guia de inicio

Presentacidon del Aula

Conozca al tutor

Figura N° 54. Seccién de informacién
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Guia de inicio, tiene la siguiente informacion donde indica, y guia como

debemos movernos y manejarnos dentro de este curso:

Guia de inicio

Guia de Inicio - Pulsa clic aqui

Presentacién del Aula.- En esta seccidn se detallamos la estructura del aula virtual, es decir por cuantas unidades y como esta
estructurada cada unidad de estudio. Es imprescindible explicar cuales son las reglas de uso del aula virfual, es decir que es lo
que debe y ne debe hacer cada fipe de usuaric denfro del aula virtual, es decir les maesfros, esfudiantes y coordinadores. Y

ofro aspecto que no debe faltar es los detalles de la forma de evaluar cada uno de los aspectos y actividades cumplidas por
los estudiantes denfro del salén virfual.

Comunicados por parte del Tutor.- En esta area el o los maestros encargados de un curso virtual, informa todas las novedades
académicas, tales como temas relaciones con recursos y actividades, evaluacicones, refroalimentacion, y cualguier mensaje
sobre el proceso de capacitacion académica.

.- Cuando la comunidad virtual, desea conocer un poco mas de sus compafieros virtuales, tales come costumbres,
fradiciones, lugares turisticos de una ciudad o un pais determinado. Es un espacio de relgjamiento donde podemos
establecer relaciones sociales con todos los parficipantes de nuesfra aula virtual, sin importar de la distancia fisica gque nos
separe a cada uno de nosofros.

I .- Este fore es uno de los mas asisfides por fodos nosotros, pues siempre tenemes algo que
preguntar [dudas), y también algo que responder cuando necesitan de nuestro soporte y ayuda. En este espacio damos
solucion a dificulfades que tengamaos durante el proceso de formacién virfual.

Figura N° 55. Guia de inicio

Presentacion del aula, tiene segmentos muy importantes, que se detallan a

continuacion en cada una de las siguientes pantallas:

PRESENTACION DELAULA

Les dameos la mas cordial bienvenida sefiores estudiantes, a esta aula virtual denominada "PROGRAMACION Il - WEB".

Dentfro de este entomo virtual de aprendizaje, aprenderemos a programar diversos lenguajes y heramientas para el desarrollo
web. Dentro de este salén virtual tenemeos 5 unidades de estudio, completamente organizadas, gue son los siguientes:

Infroduccién a HTML

HTML Muttimedia (avanzada)
Magquetacién con Talblas

Maguetacién con CSS (Infreduccién a C3S5
Introduccién a Javascript.

Es necesano que los estudiantes aprendan a construir paginas HTML basicas, conociendo la estructura basica de toda pagina
web, aprendiendo el lenguagje HTML tanto a nivel basico, come intermedio.

Luego gue tengan los conocimientos fundamentales de este lenguaje de efiguetas HTML, los estudiantes deben perfeccionar
el disefio de sifios web. creando maguetas con la utiizacion de tablas.

Es hora de mejorar el nivel de disefio utiizando ofro lenguaje de etiquetas denominado CS5, que es muy necesario para

optimizar lo presentacion y organizacion de los sifios web, disefiando maquetas con este nuevo lenguaje.

Finalmente para crear interactividad hacemos una induccién al gran lenguaje de programacién de lade del cliente laomade
Javascript.

Figura N° 56. Presentacién del aula
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Agui también encontramos estructura del aula, reglas del correcto uso
del aula y estilos o0 métodos de evaluacién dentro del aula virtual, como lo
describe a continuacién cada una de las siguientes pantallas:

Esta aula virtual fendrd 5 unidades de estudio, denfro de cada unidad tendremas siempre los siguientes elementos:

» Titulo de la Unidad
» Una imagen que identifique a la Unidad de Estudio
Seccién de Bxposicion
o 2 recursos de apoyo para aprender cada uno de los subtemas a fratar en dicha unidad. Entre los principales recursos a
usar podrian ser: efiguetas, pdginas web, URL o enlaces, Libres digitales, ayudas, efc.
Seccion de Rebote
¢ 2 actividades interactivas, propias de Moodle, donde podremos evaluar nuestro propio aprendizaje, y refroalimentar
ciertos femas gue necesitan refuerzo.
Seccion de Construccién
o 1 Actividad donde el estudiante se convierte en el autoconstructor de su propio conocimiento
Seccién de Comprobacion
o En este segmento planteames actividodes como tareas, para constatar que el conocimiento quedd aprendido, y estd list
para aplicarlo en diferentes instancics.

Figura N° 57. Estructura del aula

REGLAS DE USO

Para que tanto maestros y estudiantes, puedan lograr moverse con facilidad denfro de esta aula virtual, es importante que
existan polificas de uso de este enfomo virtual, a continuacién mencione algunas para muy imporfantes:

Los nombres de usuario y confrasefias, son infransferioles, es decir sélo las puede ulilizar el usuario duefio de la cuenta.

Mo ufilizar lenguaje y términos apropiados, gue hieran la susceptibilidad de las personas y ofros usuarios que forman parte del
avla virtual

Bl volumen méxime de archivos gue pueda subir a la plataforma, debe ser maximeo 2 ME.

Para comunicarse con el tutor del curso, acudir al Foro "DUDAS Y NOVEDADES CON M| TUTOR",

Si usted, quiere comunicarse con sus compafieras de aula virtual, para dar o recibir soporte, o para hacer vida social, acudir
al Foro "UN CAFE COM MIE AMIGOS ¥ COMPARIEROS",

La longitud minima de una confrasefia debe ser & caracteres, y méaximo 15 caracteres.

Las tareas una vez gue se envian, ya no pueden ser modificadas por el alumno.

Bl estudiante no debe cambiar el tema asignado por el masstre, para el avla virual.

Para poder visualizar los productos mulfimedia, tales comeo flashes, videos, pdf; se requiere instalar en su PC, los siguientes
programas gue se podria descargar desde www.adobe.com. Los programas son: Adolee Flash Player, Adobe Shockwave
Player, Adobe Acrobat,

Los alumnos que estan inscritos en este saldn virtual, deloe ingresar por lo menos 2 horas diarias a la plataforma, es decir un
promedio minimo de 15 a 18 horas a la semana, para leer fodo el material y desarrollar todas las tareas y evaluociones
plonteodos por el maestro.

Figura N° 58. Reglas de uso.

136



EVALUACION

Toda la estadia y presencia del estudiante en la plataforma, es evaluada, los principales as|
Unidad Principal de estudio son:

Existe minimo 5 a 7 recursos y/o actividades dentro de cada unidaed, dende porticipan o inferactian los estudiantes, feda
actividad se evalla sobre 10 puntos, es decir que sumaria 50 o 70 puntos en cada unidad. El fotal puntos, se divide para e
nomero de actividades desamollodas por los estudiantes, y nos da el promedio de cada unidad de estudio (Solre 10
puntos). Los recursos o desarrallar para ser evaluades son: Libro digital, pdgina web, videos y enlaces. Las actividades que se
plantean para que sean desarolladas son: chafs, fore, blogs, tareas, evaluaciones, consultas.

i el estudionte no cumplié con alguna tarea de las unidades establecidas, habrd una Olifima unidad exira al final del curso,
para recuperacion o retroalimentacién,

Para el desarollo de frabaojos por parte de los alumno es muy importante la honestidad y responsabilidad para el
cumglimiento de los mismos hasta las fecha seficladas de entrega o envic.

Para poder desarrcllar las evaluaciones, es imprescindible gue el alumno, revise y andlice cada uno de los recursos
planteados por el maestro.

Figura N° 59. Evaluacion

Conozca al tutor, describe brevemente detalle del tutor quien guiara el curso:

Conozca al futor
Conozcamos al tutor
Mi nombre es Jorge Bague, soy maestro por vocacién ya hace varios afios, me
Tengo el fitule de tercer nivel de Licenciado en Informéatica. obienide en la Universidad de Guayagquil.

3oy un apasionado en el mundao de las TICs, he realizados muchos cursos en linea, de productos Adobe, Microsoft.

Figura N° 60. Conozca al tutor

La siguiente seccidon que encontramos es la de Comunicacion:

Comunicados del Tutor

Figura N° 61. Seccién de Comunicacién
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En esta seccidn sélo encontramos Comunicados del tutor, donde estan
todas las novedades que nos quiere dar a conocer nuestro guia en el

transcurso del curso a seguir, tal como lo muestra la siguiente pantalla:

COMUNICADOS POR PARTE DE NUESTRO TUTOR DEL
AULA

Afiadir un nuevo tema de discusidn

Figura N° 62. Comunicados del Tutor

Este es un foro, donde el tutor con frecuencia estara enviando
comunicados e interactuando con los alumnos, detallando informacion

especificamente del curso virtual.

Seccidn de interaccion, es un segmento donde aparece el siguiente cuadro

de didlogo:

Cvybervirtual y social para estudiantes

Ayuda v soporte técnicos enfre estudiantes

Figura N° 63. Seccion de Interaccion
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Aqui encontramos dos segmentos, el primero se refiere a un espacio
donde de relajamiento e interaccion entre estudiantes, y el segundo es
netamente para soporte o ayuda técnica sobre temas relacionados a tareas o
actividades a cumplir dentro de cada segmento, en este espacio podran
despejarse dudas sobre algun tema especifico.

Todos estos segmentos donde los docentes, estudiantes, tienen la
comunidad de interactuar y dejar sus opiniones, comentarios sobre temas
sociales o técnicos, son a través de las actividades foros, que son apropiadas
para este tipo de actividades, que ayudan a construir conocimientos y

experiencias, a través del compartir conocimientos.

Contenido de los cuatro moédulos de estudio de este curso:
UNIDAD I.- INTRODUCCION A HTML

v' CONCEPTO HTML.
v TERMINOLOGIA HTML
v' SIGNIFICADO SIGLAS HTML
v' CONCEPTO DE PAGINA WEB
v' ESTRUCTURA DE UNA PAGINA HTML
v ETIQUETAS BASICAS DE UNA PAGINA HTML
o FORMATOS (NEGRILLAS, CENTRAR TEXTO, CURSIVA,
SUBRAYAR, FUENTES TAMANO Y TIPO, MARGENES,
ESPACIO ENTRE LINEAS)
o MARQUESINA
o LINEAS HORIZONTALES
o TITULOS O ROTULOS (H1....H6)
o SANGRIAS
o INSERCION DE IMAGENES.
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UNIDAD II.- PROGRAMACION AVANZADA HTML

v ENLACES O HIPERVINCULOS
v MANEJO DE TABLAS EN HMTL
v" INSERCION DE OBJETOS MULTIMEDIA

o

o

o

o

VIDEOS DESDE YOUTUBE, Y DESDE EL DISCO LOCAL
DOCUMENTOS PDF

FLASHES

ARCHIVOS DE AUDIO

UNIDAD Il .- CSS Y MAQUETACION WEB

AN N NN

CSS.- CONCEPTO Y 3 CARACTERISTICAS
SIGNIFICADO DE LA SIGLA CSS
TERMINOLOGIA DE CSS

QUE ES UNA REGLA EN CSS

EJEMPLOS DE REGLAS EN CSS

UNIDAD IV.- DISENO WEB, CON WIX.COM

v
v
v
v

CONCEPTO DE WWW.WIX.COM

ENTORNO DEL SOFTWARE EN LINEA

PLANTILLAS DE WIX

DESARROLLO DE SITIOS WEB COMPLETOS E INTERACTIVOS.

Estos 4 médulos o unidades de estudio, se las han disefiado de la siguiente

manera, dentro del aula virtual:
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Unidad I.

Herramientas Web en linea, necesarias para programado
litores v genero
jitor de fotos en linea
nerador de Pancartas o Banner
nerador Flash en linec

o Hexadecimales de colores (Textos y Fondos)

Pagina Web - Recursos externos (Presentacion y Yideo)

[l Eemplos de cédigo basico HTML

Actividades del Médulo
Enfrevista en linea para disipar dudas sobre actividodes en este Modulo
&n a HTML, v etiquetas basicas

- Crear una paging en HTL

- Crear un mapa conceptual de la Unidad

- Crear un video en Youtube de 4 a 5 minutos y subido Internet

Figura N° 64. Introduccién a HTML

Como ustedes se daran cuenta dentro de la estructura de la unidadl,
tenemos recursos con son una variedad de elementos de apoyo para el
estudiante, los cuales les sirven como guia para el desarrollo de las

actividades que en estan a continuacion de los recursos.
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Entre estos recursos tenemos direcciones URL, que son como su
nombre indican links o enlaces de internet, donde localizamos recursos,
paginas, ejemplos, videos de apoyo o0 guia para la construccién del
conocimiento por parte del estudiante. A continuacion la pantalla del enlace a

www.aulaclic.com

itio externo de soport e para &l est

WWW_ aulacic 25

m para abrr el recurso

Figura N° 65. Enlace a recurso Introduccién a HTML

Otro recurso es Pagina Web, que es el disefio de una pagina web,
dentro de la misma plataforma, donde se insertan textos, videos y ayudas

sobre la Introduccion a HTML. Como muestra la siguiente pantalla:

Presentacidén
Presentacion

HTML

guia rapida de referencia

Figura N° 66. Recurso paginas WEB
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Recurso Libro, estos recursos interactivos, permite al docente crear un
libro con varias hojas segun la necesidad del volumen de informacién a
mostrar, donde el docente puede insertar cualquier tipo de elementos tales
como fotos, videos, texto, flashes, etc. Este recurso de la unidadl, se presenta

a continuacion:

Caracteristicas basicas del Lenguaije

Figura N° 67. Enlace recurso libro

Este enlace, caracteristicas basicas del lenguaje, que esta insertado en
la primera pagina del libro, me presenta el contenido de una direccion de
internet, con informacion sobre caracteristicas basicas de HTML, como

muestra la siguiente figura:

lannswEB Inicio Libros Tutor

Libros noroduccidn a XHTML Capitulo 2. Caracteristicas basicas

qﬁ -, Sitio Oficial  Bluemia®: Disfruta Del Pura

= Rendimiento En La Punta
Bluemix® De Tus Dedos

Capitulo 2. Caracteristicas basicas

2.1. Lenguajes de etiquetas

Uno de los retos iniciales a los gue se tuvo gue enfrentar la informatica fue el de como almacenar la
informacian en los archivos digitales. Como los primeros archivos sélo contenian texto sin formato, la

solucion utilizada era muy sencilla: se codificaban las letras del alfabeto y =e transformaban en
ndmeros.

De esta forma. para almacenar un contenido de texto en un archivo electréonico. se utiliza una tabla de
conmversiaon que transforma cada caracter en un NdmMmerc. Una vez almacenada la secuencia de nameros,
el contenido del archivo se puede recuperar realizcando el proceso inverso.

S0 114
Prueba 44T 101
/ o8 97

P - 80 & — 101

r=114 | b=o8

wo=117 | 8 =27

Figura N° 68. Recurso libro
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Actividades del moédulo, tenemos 3 actividades en este médulol, un chat, un

foro y una tarea, segun lo describe la siguiente gréfica:

Actividades del Madulo

Entrevizta en linea para disipar dudas sobre actividades en este Madulo

Foro scbre induccion a HTML, vy etiquetas basicas

Tareal del Modulo - Crear una pagina en HTML
ed2 - Crear un mapa conceptual de la Unidad |

areq3 - Crear un video en Youtube de 4 a 5 minutos v subirlo Intermet

Figura N° 69. Actividades del médulo

Las actividades son enriqguecedoras dentro del aula virtual, porque a
través de estas actividades principalmente logramos compartir los
conocimientos, y construir el conocimiento entre todos los integrantes de una

comunidad virtual.

A continuacion describo Entrevista en linea para disipar dudas sobre

actividades en este modulo:

1 disipar dudas sob

Espacio Virfval, para preguntas o cuoestionamientos sobre desorollo de ocfividodes del Modulo

Todo los sdbados en el Horario de: 1464h00 hasta 18000, el futor del curso, estard en linea para despejar dudas. o refroalimentar algunos
temas. segln solicite el esfudiants.

Esta acfividad es en linea, es decir podemos interacturar con el maestro del curso, si es que estomos conectodos a internet, en =1

horano indicado

Figura N° 70. Entrevista en linea
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En este cuadro el docente detalla todos los por menores de esta
actividad interactiva, tales como el tema a tratar, horario donde se realizaré el
chat como actividad ON LINE, es decir presencial, que todos deben estar
conectados y en linea para cumplir con esta actividad virtual. Y la sala donde

interactuamos, es la siguiente:

Figura N° 71. Sala de interaccién

La siguiente actividad de esta primera unidad, es un Foro, donde todos
los estudiantes tienen la oportunidad de aportar con sus opiniones, sobre el
tema planteado; la pantalla, donde observamos el planteamiento de esta

actividad de parte del docente, es la siguiente:
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DESCRIPCION DEL FORO

* = s @
k R ] ‘ ﬂ “r
Después de haber revisado cado vnos de los enlaces. y recursos de apoyo y de estudio de este capitulo. es necesario que reforcemos

y refroalimentemos nuestros conocimientos y experiencias. realizando una actividad de construccion de conocimienton compartiendo
la experiencia que cada uno de los integrantes de este cursos hemos tenido hasta aqui

ario para eflo que cada uno aportemos con nuestras ideas dentro de este foro general. que como tema central. se referencia

RITERIO PERSONAL -Por qué usted cree que es importante las Listas y los enlaces. dentro de las paginas HIAL

Figura N° 72. Descripcién del foro

En esta pantalla el maestro realiza su primera aportacion sobre el tema,
es decir da el punto de partida, a esta red de conocimientos que se forma al

utilizar este modelo de actividad.

Se espera que los alumnos, todos realicen sus aportaciones a este foro
interactivo. Cuando los alumnos pulsan clic en el botén Afiadir un nuevo tema
de discusidn, aparece el siguiente cuadro de didlogo, dentro del cual pueden
agregar nuevos temas relacionados con el docente, para que sean puntos de

reflexion.
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Figura N° 73. Introducir actividad al foro

Y como ultimo modelo de actividad en esta unidad, tenemos la Tarea,
una de las actividades mas flexibles, donde depende mucho de la creatividad

del docente, para plantear tareas o deberes, usando una variedad de
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herramientas en linea gratuitas o pagadas que existen en internet, entre ella:

www.bubbl.us, www.mindomo.com, www.blogger.com , entre otras.

En este caso el planteamiento de la tarea realizada por el docente,

presenta la siguiente pantalla:

Tarea? - Crear un mapa conceptual de la Unidad |

Crear vn mapa concepiual de la Unidad |
Utilizando PowerPoint de Office, o la herramienta en linea www.bubbl.us, crear un mapa conceptual de la Unidad |, con los temas y
subtemas estudiados segin el manual inicial o los videos estudiades, este archivo debe ser converfido a formate de imagen digital
.JPG o .PNG: se lo adjunta a esta tarea y se lo envia para gue el maestro lo evalie. A confinuacion vno de los fantos modelos de
mapas conceptuales que vd, a su creatividad lo va a desarroliar.

Gradasala

grapakes

Sumario de cdlificaciones

Parficipantes

CAVIaQos

Figura N° 74. Tarea propuesta

En esta tarea se pide realizar un mapa conceptual, el mismo que puede ser

realizado con la herramienta en linea www.bubbl.us, o con PowerPoint, o
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Cmaptools, en definitiva con la herramienta que permita crear mapas

conceptuales o mentales.

Veamos otro modelo de tarea, donde se nos pide crear un video desde
YouTube, y luego publicarlo:

nousar el editor de video de YOUTUBE @ <

[
e eam—inn . G T | Sl ——. i 0]t s g e

H video debe tener vna explicacion de usted detallada, de como crear una pagina HTML, aplicando las etiguetas estudiodas en este
middulo, siempre basdndose la explicocién con un ejemplo pracfico de pagina HTML.

Esta tarea tiene un valor de 10 puntos.

Figura N° 75. Creacion de tarea

En la unidad 2, tenemos una carpeta con ejemplos modelos realizados,

sobre el uso de las etiquetas basicas y avanzadas en HTML, estos estan en el
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grupo de los recursos de apoyo para que el estudiante tome estos ejemplos y
pueda desarrollar proyectos en clase o en casa similares y puede mejorarlos

aun. En la siguiente pantalla se presenta el ejemplo mencionado:

Fiemplo practico en HTML, para descargar

Ejemplo prdactico en HTML, con las etiquetas bdsicas de manejo de texto, enlaces, listas,
mdgenes, videos, tablas
ebe descargar el arhicvo shakira.rar, lo debe descomprimir en una carpeta que vd cree en ese momento. Después busque el archive

NDEX.HTML, es el pricnipal el cual lo puede editar con bloc de notas, o cualquier editor de cédigo, y también puede abrir el archive
NDEX.HTML, con los navegadores GOOGLE CHROME, o con MOIZILLA FIREFOX

Descargar carpeta Editar

Figura N° 76. Ejemplo practico

Desde esta carpeta, el estudiante tiene la posibilidad de descargar
desde la nube, todos estos archivos, para tomar como referencia para nuevos

proyectos.

La primera actividad de la unidad2, es crear un videoconferencia, que
es una actividad similar al chat ON LINE, es decir que en la videoconferencia,
tengo la ventaja que se utiliza la cAmara, para poder escuchar y ver a varias
personas conectadas simultdneamente, es a través de este modelo de
actividades que en la actualidad no es necesario estar presente en un lugar
especifico, dentro del globo terraqueo, porque la persona virtualmente se
comunica por medio de la web. Se usa mucho en la actualidad, desde diversas
herramientas en linea tales como Skype, Line y otros programas de

comunicacion web.
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En esta actividad de la unidad 2, se plantea de la siguiente manera:

Formularios en HTML4

Videoconferencia (Entorno de aprendizaje en grupo)

Figura N° 78. Sesion de Videoconferencia
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Cuando el alumno, o el docente decide unirse a la videoconferencia,
este pulsa clic en el botdén Unirse a la sesién, y la pantalla que aparece es la

siguiente, donde estan presente todos los usuarios comunicados en linea:

Welcome to
BigBlueButton

¢Como quiere conectarse al audio?

b

Figura N° 79. Conexién de videoconferencia

Este programa Bligbluebutton, es una plataforma de videoconferencia
gratuita, vinculada directamente a las plataformas virtuales preinstaladas en el

hosting www.milaulas.com, o también en www.gnomio.com .

Como se puede ver en la pantalla, dentro del entorno de la
videoconferencia, existen 3 columnas, en la primera de lado izquierdo estan
los usuarios que estan en linea, en la columna central (principal) estan todas
las actividades que se pueden realizar en este caso a cargo del moderador de
la videoconferencia, tales como compartir la pantalla, desarrollar encuestas,
existe una barra de herramientas de lado derecho de la pantalla, para
funciones elementales de graficos, texto, etc. Y una ultima columna de lado
derecho que es un Chat, que es para poder escribir sino queremos hablar con

todos los conferencistas.
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Existe también un cuestionario o evaluacion en la unidad 2, donde el
docente utilizando diversos modelos de preguntas objetivas, de razonamiento,
l6gicas 0 mateméticas, tales como: verdadero o falso, completar, seleccion
multiple, entre otros; plantea un examen o un test, para medir el nivel de
conocimientos de los estudiantes, y a la vez realiza el proceso de
retroalimentacion, con el fin de que todos los estudiantes del aula, obtenga un
aprendizaje significativo.

En la siguiente pantalla, vemos el proceso de planteamiento de un

cuestionario o test, y los diversos modelos de preguntas que se han planteado:

Figura N° 80. Creacion de Cuestionario
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Estas son las caracteristicas fundamentales a considerar en el
momento de crear un cuestionario, tales como: nombre, apariencia, forma de

calificar, retroalimentacién, tiempo en el que se va a desarrollar, etc.

A continuacién se presenta la pantalla donde se agregan 3 preguntas

del cuestionario:

La etiqueta <TD COLSPAN="3">, permite:

Figura N° 81. Modelo de pregunta de cuestionario

Las tablas contienen a las filas, las filas contienes a las celdas, y dentro de las celdas se
presentan los datos de cualquier tipo.

Figura N° 82. Modelo de pregunta de cuestionario
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La etiqueta para insertar una celda en la cabecera de la tabla es:

Figura N° 83. Modelo de pregunta de Cuestionario

Esta configurado para que cada pregunta se presente en una pagina
del cuestionario, la primeras pregunta es de seleccion simple, la segunda es
Verdadero o Falso, y la tercera pregunta es respuesta corta, es decir estos test
0 cuestionario son netamente objetivo, de tal manera que el mismo sistema

coloca la calificacion respectiva a cada examen.

Cada vez que agregamos una pregunta al cada cuestionario que se
cree, se puede configurar que estas preguntas se almacenen de manera
permanente en un banco de preguntas, donde existe la posibilidad de reutilizar

estas mismas preguntas para siguientes evaluaciones o cuestionarios.

La dltima actividad de la unidad 2, es un glosario, que como su nombre
indica, es un diccionario de términos, dentro de los cuales se puede insertar
texto, fotos, videos, enlaces como parte de los significados de cada término o

palabra.
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Para crear el glosario de términos sobre tablas y formularios, se ha

realizado los siguientes procesos, al agregar el glosario aparece la siguiente

pantalla:

si los estudiantes afiaden o agregan nuevos terminos, estos aportes también serdn evaluados o calificados sobre 10 puntos, por cada
palabra, al final se promedia todas las aportaciones, y fiene cada estudiante una nota por glosario del médulo2

Figura N° 84. Creacién de glosario de términos

lunes, & de mayeo de 2017, 21:10

definir eyenda o fitule de una fabla

A coo o

Figura N° 85. Vista de glosario de términos
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Como se puede ver en las 2 pantallas anteriores, este glosario es muy similar
a una enciclopedia, términos con clasificacion u ordenamiento alfabético, por
fecha, por categoria, o por autor. En cada término aparece quién lo publicé si
fue el docente o un alumno, fecha de publicacién, contenido del significado y
otros elementos que son complemento de este gran diccionario o base de
datos clasificada organizada.

En la unidad 3, tenemos muchos recursos en linea de gran importancia, para

el estudiante en el momento de aprender el lenguaje de etiquetas CSS, entre

estos tenemos, los siguientes:

CSS y Maquetacion Web

Recursos

Figura N° 86. Recursos del curso

Entre los mas destacados y necesarios para emular el cdédigo CSS, en linea

tenemos, emulador y generador de cédigo CSS htfp://www.css3maker.com/:
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HTML Template Web Templates CSS Gallery

CSS 3.0 MAKER

Data into Insightful Dashboards in

WooCommerce Transform WooCommerce Order °
Dashboard Excel within Minutes!

Border Radius v
styte:

Width:5px 1 Border Radius
Radius:5px.
Color:

border:dashed 5px #000000;
“moz border radius: 5px;
~webkit-borderradius: 5px;
border-radius: 5px;

wwwhtml5generator.com | www.onlycssmenu.com

Figura N° 87. Emulador y generador de cédigo CCS

El generador de maquetas en CSS, es el siguiente http://builder.yaml.de/#:

YaME Builder

V1.2.1 @ 2007-2010 Dirk J that is YAML?

Basics | Extended || 0OM Tree |[ About

LAYOUT OPTIONS

Button2 Button3 Buttond4  Button 5
Layout Preset 3 Columns

Navigation Template Shiny Buttons 3 9
Column Dividers disabled

Graphical Layout Borders [ gisabled

LAYOUT PROPERTIES
alignment. width min max

center v auto  740px 90em

COLUMN PROPERTIES (2]
column erder left  center  right

1-3-2 v #oll fcol3 #ol2

25% (3 auto 25%

(i) Mixed units {px,em,ex or %) all

31 Current View: Construction View

‘Tugglewem | Reset | | Get Code |

Q

Layout based on YANL

Figura N° 88. Generador de maqueta CCS
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Estos software en linea facilitan y agilitan el proceso de aprendizaje del

lenguaje CSS.

Otra de las mas interesantes actividades para desarrollar la creatividad
e imaginacion de nuestros estudiantes es utilizar la Wiki, tal como se presenta
WIKIHTML, en la unidad 3:

WIKIPEDIA DE HTML

jitE:

Construccion del conocimiento sobre terminclegio basica del lenguaje de etiquetas CS5

Es fundamental conocer el significade de muchos téminos y conceptos que se utilizaran dentro de las paginas Css.

Wiki HTML Home

Figura N° 89. Wiki del curso

La wiki, es una actividad considerada como un gran almacén de datos,
gue es construido con el aporte de cada uno de los integrantes de curso, que
tienen acceso a esta actividad, como se nota en la pantalla anterior, la
presentacion es muy similar a la de la enciclopedia de internet Wikipedia, muy

conocida y difundida a nivel de todo el mundo.
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1. Recursos de Apoyo para la programacién Web

Videotutor como crear Wiki en Moodle

Recursos de Apoyo para la programaciéon Web

1 gran-libro-de-htmis-css3-y-javascript from CONALEP ING BERNARDO QUINTANA ARRIOJA

Figura N° 90. Creacion de Wiki

Finalmente para terminar describo el uso del taller grupal, que hemos
utilizado para el trabajo colaborativo o en equipo, tal como se plantea a

continuacion:

Taller grupal sobre Prcgramacio

Erce e —~evm it i
dse de connguracior

Fase de configuracién

Defing la descripcion de!
taller

Propercions instrucciones
para el envie

Eitar formate de
evaluasién

Cambiar a la siguiente
fase

Descripcién

el debe ser desa co
), se debe enviar por este
medio la direccién web, del sitio publicado.

A confinuacién p co unvideo c orte a uso hosti londe publicard o subird todos los archivos del sifio w

Figura N° 91. Taller grupal colaborativo
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En esta parte se describa qué y cémo realizar este taller en equipo:

ARTICLE

SECTION

Figura N° 92. Ejemplo de taller grupal

El trabajo consiste en crear un sitio web utilizando maquetacion en CSS,
tomando como referencia una plantila que se muestra dentro del

planteamiento.

En conclusién, como se ha podido observar, Moodle es una de las
plataformas mas rica en actividades variadas que se pueden plantear
como parte del trabajo de las unidades de estudio, y todas ellas son

totalmente interactivas, y se orientan al trabajo colaborativo.
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4.6 VALIDACION

Titulo de la propuesta: Modelo Tecnoldgico Interactivo de nuevas tendencias
metodoldgicas.

Autor: Lic. Jorge Baque Baque.

Nombre y apellido del experto: Jhon Orellana Tapia

Titulo y/o Grado Académico: Ingeniero en Computacién y Redes.

Principal actividad que realiza: Docente de Carrera Sistema Multimedia.

1. Analisis sobre la correspondencia entre la formulacion del problema,
los objetivos, la hipotesis y los resultados obtenidos, con la
propuesta presentada.

Mediante la propuesta de la investigacion se pretende formar a los
docentes y estudiantes de la Carrera de Sistemas Multimedia de la Facultad
de Filosofia de la Universidad de Guayaquil, en el empleo de la metodologia
aprendizaje a través de aula virtual, ya que esto permitiria mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje y contribuiria a aumentar el desempefio académico

de los estudiantes.

Con la presente propuesta, éste proyecto investigativo busca la
integracion e interaccidn tecnologica en la informacion entre docentes y
estudiantes de la institucion de educacion superior, permitiendo mantener
actualizado sobre nuevas herramientas tecnoldgicas a los actores que atafien

a este proyecto de capacitacion.
2. Valoracion de los aspectos técnicos de la propuesta y su plan de

implementacién como via para la resolucién del problema planteado

en la tesis.
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El uso de la metodologia aprendizaje a través de aulas virtuales
presenta contenidos educativos que hace uso de las tecnologias vy
herramientas para establecer un nexo entre docente y estudiante, mediante la
interaccion ya no solo presencial sino también virtual del contenido educativo
generando un aprendizaje significativo mediante la ejecucion de cada una

tareas realizadas en la plataforma educativa Mil Aulas.

3. Factibilidad en la aplicacion.

La factibilidad del modelo tecnolégico de nuevas tendencias
metodoldgicas constituye un aporte significativo en la educacion hacia los
estudiantes y docentes mediante la informacion contenida en la plataforma
educativa mil aulas creada para ensefiar cada uno de los contenidos de las
unidades programadas en el silabo de cada una de las asignaturas propuestas
en esta investigacion porque permitiran a estos grupos mejorar su nivel

educativo.

4. Criterios sobre los impactos de la propuesta desde el punto de vista

econdmico, social, medioambiental y metodoldgico.

El modelo tecnolégico de nuevas tendencias metodoldgicas no requiere
de un presupuesto econdmico para el desarrollo del mismo, puesto que la
plataforma educativa esta alojada en un servidor gratuito que no incluia la
instalacion de ningun programa adicional con herramientas de fécil
manipulacion y aplicacion para su desarrollo. En lo referente al impacto
ambiental, cabe destacar que es amigable con el entorno ya que es una

aplicacién que no causa ningun efecto al medio ambiente.
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4.7 CONCLUSIONES

La presente investigacion ha permitido tener una vision general de los
problemas que se encuentran latentes en la institucion de educacion superior
especificamente en la carrera de Sistemas Multimedia, ya que entre estos
problemas estan el empleo de metodologias tradicionales, metodologias
basada en trabajos grupales, entre otras; pero la mas evidente es la
insuficiencia en el uso de metodologias activas, lo cual se evidencio en las
encuestas donde se establecia que las clases eran: poco participativa, no
habia dialogo reflexivo , no existia razonamiento critico de los conocimientos
impartidos, nula participacion en el aula, poca utilizacion de recursos
tecnolégicos, lo cual afectaba de manera directa el rendimiento de los
estudiantes, en base a estos resultados permitio disefiar un modelo
tecnolégico de nuevas tendencias metodoldgicas utilizando la metodologia a
través de aula virtual que sirva para resolver los problemas inherentes al

proceso de ensefianza-aprendizaje encontrados en el aula.

Otro aspecto que se debe mencionar, es que el estudio sobre el
rendimiento académico se centrd en variables individuales de los alumnos que
son importantes en la explicacion del rendimiento académico e incluye la
influencia de las variable presagio, variable de proceso y variable global, en
base a los resultados se pudo establecer que de acuerdo a los bajos
porcentajes obtenidos en las encuestas sobre aspectos de dichas variables

afectaban el desempefio académico.
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4.8 RECOMENDACIONES

En cada uno de los cursos de nuestra querida Universidad, todos los
afios al terminar los semestres o periodos de estudios, encontramos en
algunas asignaturas un nivel muy alto de estudiantes con bajo desempefio
académico, y una de las causas, es que nuestros docentes universitarios no
estan actualizados con los conocimientos necesarios de nuevas tendencias
metodoldgicas de ensefianza-aprendizaje. De ahi que la mejor recomendacion
seria que en la Universidad se establezca como politica los cursos de
capacitacion permanentes para los docentes en el manejo de las TIC,
formando grupos de estudios presenciales y virtuales, segun los
conocimientos previos que ya tengan dichos maestros, y que estos cursos
sean evaluados y certificados para los docentes, para saber que se puedan
aplicar nuevos meétodos, técnicas y metodologias de ensefianza en la
Universidad y comprobar el creciente nivel de estudios en las aulas, al aplicar
metodologias innovadoras y de doble via, donde docentes y alumnos
construyen el conocimiento y hacen ciencia e investigacion formando asi
verdaderos profesionales investigadores capaces de desenvolverse

eficientemente en todos los campos y areas de trabajo.
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ENCUESTA A DOCENTES

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién

Instituto de Postgrado

Encuesta dirigida a las Autoridades y Docentes de la “Carrera de Sistemas Multimedia®.

Instrucciones: Lea con atencién cada una de las preguntas, marque con una cruz y conteste con
sinceridad debido a que la veracidad de sus respuestas es de suma importancia para el éxito de este

trabajo.
5. Totalmente 4. De acuerdo 1. Nide acuerdo 3. En 2. Totalmente en
de acuerdo ni desacuerdo desacuerdo desacuerdo
N° PREGUNTAS RESPUESTAS
4 3 2 1
¢ Los recursos tecnolégicos interactivos (TIC) forman parte de su plan de clase
1 |diario?
2 ¢Influyen las nuevas tendencias metodolégicas en los procesos de aprendizajes?
3 ¢La aplicacién de las TIC motiva a sus estudiantes?
¢El uso de las tendencias metodolégicas con tecnologia interactiva facilita el
4 |aprendizaje significativo de sus estudiantes?
¢ La institucién cuenta con los recursos tecnoldgicos adecuados para mejorar el
5 |desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje (PEA)?
¢(las nuevas tendencias metodolégicas y tecnolégicas estdn incluidas
6 |sistematicamente en el silabo?
7 ¢Considera Ud. Que el uso de las TIC aplicadas a la educacién, garantizaria un
adecuado proceso ensefianza-aprendizaje?
¢ Esta de acuerdo que el clima de aprendizaje que emplea son nuevas maneras
8 |de abordar el conocimientc como metodologias activas que faciliten la
comprensién?
9 ¢Cree usted que el uso de las TIC ayuda a la modernizacién del sistema
educativo superior?
10 ¢ Considera Ud. que tiene una buena capacitacién frente al uso de las nuevas
tendencias metodolégicas de las tecnologias?
1 tInduce a los estudiantes a expresar sus ideas exhortando la participacion en
clase?
12 ¢Incentiva la apertura al dialogo reflexivo respetando la diversidad de valores e
ideas?
13 | ¢Los estudiantes plantean situaciones donde se aplican los temas dados?
14 ¢Desarrolla un trabajo que posibilita la apertura, la motivacién y la confianza de
los estudiantes?
15 ¢Incentiva el razonamiento critico con creatividad para solucionar problemas en
clase?
16 ¢ Comprueba que no queden dudas en el aprendizaje con preguntas realizadas a
los estudiantes?
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17.- De acuerdo a su criterio. ; Cuél es el logro sobre el aprendizaje que piensa Usted que tiene al momento los estudiantes

en los siguientes items?
Competencias asignatura Ortografia y Gramética

Nulo

Descrpaion &6 -
Analiza las oraciones desde el punto de vista sintactico.

Identifica el emisor y el receptor en el texto.

Organiza un cuadro sindptico sobre el proceso de la
comunicacion.

Competencias asignatura Ofimética

Nulo

| Descripcidn de competencias
Identifica correctamente las herramientas para configurar
el sisterna.

Diferencia efs entre perath y
sistemas de aphcacion.

Instala programas desde

Competencias asignatura Filosofia de la Educacién

| Descripcion de competendias

Competencias asignatura Inglés Il

| Descripaién de competencias -
Reconstruye las diferentes partes de una oracién

Identifica y hace uso de los verbos: to be, 10 do y to have
on oraciones en tiempo simple y continuo (presente y

F'Rm!!".'m'ymmamﬁummy
continuos, en presente y pasado, tanto en oraciones
L positivas y negativas.

Competencias asignatura Metodologfa y Técnicas de la Investigacion

Criterios

| __________Descripcion de competencias

Excelente |  Bueno

Nuio

de
Definiciones bésicas de la investigacion

Conoce los objetivo e importancia de la investigacién

Analiza y evoca ideas del conocimiento y su clasificacion

Conoce fa importancia y clasificacion de la investigacion
educacional.

Competencias asignatura Lenguaje de Programacién 2

Criterios

Excelente |  Bueno

Suficiente

Nulo

MUCHAS GRACIAS
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17.- De acuerdo a su criterio. (Cuél es el logro sobre el aprendizaje que piensa Usted que tiene al momento los estudiantes

en los siguientes items?

Competencias asignatura Disefio Gréfico Vectorial

Diferencia los  distintos
tecnologias con los cuales se va a desarollar el disefio
gréfico de vectores.

Maneja con las caracteristicas de los
gréficos de vector y sus 4

Competencias asignatura Animacién 20

de

Nulo

Identifica elementos del entorno de desamolio de Flash.

no acorde a los

Aplica p al
requerimientos de animacién.

Maneja las herramientas de Fiash.

Estructura correctamente los elementos incorporados en
una animacion.

Competencias asignatura Fisica

| Descripcidn de competencias

Nulo

Valora y el pto e importancia de Fisica en
relacién con las otras clencias.

Establece nexos entre el pam y la actualidad en
MQbMywmdﬂWyw

| importancia. ___ :
Reconoce las diferentes magnitudes y unidades fisicas

basicas para la aplicacién de ejercicios con la realidad.
Demuestra pensamientos Iégicos, criticos y creativos en
el andlisis de los 3

Competencias asignatura Recursos tecnolégicos

Descripcion de
Establece que es un Recurso Tecnolédgico.

Clasifica los tipos de Recursos Tecnoldgicos.

Reconoce los recursos especificos.

Competencias asignatura Publicidad y Marketing

Suficiente

| Descripcién de competencias
Sintetiza conceptos basicos de marketing y publickiad.

D la creatividad con del medio.

Aplica los conocimientos con ejemplos de la vida diaria.

[ "dentifica el ciclo de vida de un Empresa.

MUCHAS GRACIAS
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17.- De acuerdo a su criterio. ¢ Cudl es el logro sobre el aprendizaje que piensa Usted que tiene al momento los estudiantes

en los siguientes items?

Competencias asignatura Disefio y Auditoria de Sistemas

Criterios

de

Excelente

Bueno

| _________Descripcion de competencias __
Demuestra interés por el estudio de la Auditoria de

Conoce la importancia de la implementacién de marcos
de referencia y esténdares de seguridad de informacién
Len las organizaciones.

Competencias asignatura Realidad Virtual

—__Descripcion de competencias

Sintetiza conceptos basicos.

Discrimina los conceptos de figuras y cuerpos.

D conceptos ab de objetos.

Resume acertadamente los principios geométricos,
i

Identifica con rapidez los ejes del espacio.

Competencias asignatura Animacién 3D

| Descripcidn de competencias

Esboza conceptos basicos.

Anaiza e identifica la aplicacion de las primiivas y

|_poligonos.
Esboza ejemplos de aplicacion.

Competencias asignatura Disefio y Programacién de Piginas Web

Criterios

Excelents

Bueno

L Descripcion de competencias ___
Anaiiza los sistemas conceptuales, disefio de sitios web.

Valora las competencias cognitivas del conocimiento
relacionadas a administrar una base de datos.

Competencias asignatura Edicién Digital por Ordenador

Criterios

Des de

Excelente

 competencias
Demuestra interés por el estudio de Edicion Digital,

Comunica eficientemente lo esencial del Video con

Reconoce las caracteristicas de los movimientos de las
Cémaras

Realiza proy do las té de movimk

MUCHAS GRACIAS
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17.- De acuerdo a su criterio. ¢, Cudl es el logro sobre el aprendizaje que piensa Usted que tiene al momento los estudiantes

en los siguientes items?

Competencias asignatura Evaluacién de Hardware y Software

Criterios

Excelente

Bueno

L de
Conoce el hardware de un computador.

Identifica los criterios para evaluar el hardware,

Justifica Ia evaluacion del hardware.

Competencias asignatura Proyectos Educativos

|_________Descripcion de competencias

de
Identifica el problema cientifico con facilidad

Sabe argumentar ta redaccion de los Objetivos en forma

| convincente
Reconoce las dife de las Vari con dad

Reconoce el Tema y el P desui ig: de
manera correcta

Competencias asignatura Disefio de Productos Multimedia

Criterios

de

Excelente

Nulo

| Descripcién de competencias
Reconoce los pasos iniciales para empezar a desarrollar
un proyecto multimedia, de idea a boceto en adetante.

anmuw

|________Descripcién de competencias

Nulo

Discrimina los conceptos de estadisticas.

D P b de objetos.

Resume acertadamente los principios estadisticos

Identifica con eficlencia las instrucciones para crear
objetos o prod utilzando su propias
L imaginacién_

Competencias asignatura Fundamento Epistemolégico de la Educacién

de

| Descripcidn de competencias
Expresa el conocimiento con rigurosidad cientifica

Identifica las clases de conocimientos

Relaciona los tipos de

Reconoce el conocimiento flosdfico

Diferencia al racionakismo y al empirismo

MUCHAS GRACIAS
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Encuesta dirigida a los Estudiantes de la “Carrera de Sistemas Multimedia”.

ENCUESTA A ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién

Instituto de Postgrado

Instrucciones: Lea con atencién cada una de las preguntas, marque con una cruz y conteste con
sinceridad debido a que la veracidad de sus respuestas es de suma importancia para el éxito de este

trabajo.
5. Totalmente 4. De acuerdo 1. Nide acuerdo 3. En 2. Totalmente en
de acuerdo ni desacuerdo desacuerdo desacuerdo
N° PREGUNTAS RESPUESTAS
4 | 3|21

¢ Los recursos tecnolégicos interactivos (TIC) son utilizados en clase?

¢Influyen las nuevas tendencias metodolégicas en el proceso de sus
aprendizajes?

¢La aplicacién de las TIC motiva su aprendizaje?

¢El uso de las tendencias metodoldgicas con tecnologia interactiva facilita su
aprendizaje?

¢La institucion cuenta con los recursos tecnolégicos adecuados para mejorar el
desarrolio del proceso ensefianza-aprendizaje (PEA)?

¢Las nuevas tendencias metodolégicas y tecnolégicas estan incluidas
sistematicamente en el silabo?

¢Considera Ud. Que el uso de las TIC aplicadas a la educacion, garantizaria un
adecuado proceso ensefianza-aprendizaje?

¢ Esta de acuerdo que el clima de aprendizaje que emplea son nuevas maneras
de abordar el conocimiento como metodologias activas que faciliten la
comprension?

¢Cree usted que el uso de las TIC ayuda a la modemizacién del sistema
educativo superior?

10

¢Considera Ud. que los docentes de la Carrera tienen una buena capacitacion
frente al uso de las nuevas tendencias metodolégicas de las tecnologias?

1

¢Induce el docente a expresar sus ideas exhortando la participacién en clase?

12

¢Incentiva la apertura al dialogo reflexivo respetando la diversidad de valores e
ideas?

13

¢ Plantea el docente situaciones donde se aplican los temas dados?

14

¢Desarolia el docente un trabajo que posibilita la apertura, la motivacion y la
confianza?

15

¢lIncentiva el razonamiento critico con creatividad para solucionar problemas en
clase?

16

¢Comprueba el docente que no queden dudas en el aprendizaje con preguntas
realizadas?

17

¢Cudles de las siguientes técnicas utilizan los docentes: trabajo en equipo,
resolucion de problemas, lluvia de ideas, discusiones dirigidas, dinamicas
grupales, entre otras?
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18.- De acuerdo a su nivel de conocimiento. ; Cual es el logro sobre su aprendizaje que piensa Usted que tiene al momento

en las siguientes competencias?
Competencias asignatura Ortografia y Gramética

| Descripcién de competencias
Analza las oraciones desde el punto de vista sintactico.

Identifica el emisor y el receptor en el texto.

Organiza un cuadro sindptico sobre el proceso de la
comunicacidn.

Competencias asignatura Ofimética

de

| Descripcion de competencias
identifica correctamente las herramientas para configurar
el sistema.

Diferencia efs nte entre
sistemas de aplicacién.

perath y

instaia programas desde intemet.

Competencias asignatura Filosofia de la Educacion

| Descripcién de competencias

Competencias asignatura Inglés I

Suficiente

L Descripcién de competencias -
Reconstruye las diferentes partes de una oracion

Identifica y hace uso de los verbos: to be, to do y to have
en oudonumﬁmpo simple y continuo (presente y

Reconoce, diferencia y hace uso de los tiempos simples y
continucs, en presente y pasado, tanto en oraciones
_positivas y negativas.

Competencias asignatura Metodologia y Técnicas de la Investigacién

Criterios

[ Descripoion de competencias _

Excelente |  Bueno

Definiciones bisicas 66 [a investigacion

Conoce los objetivo e importancia de la investigacion

Analiza y evoca ideas del conocimiento y su clasficacion

Conoce la importancia y clasfficacién de la investigacion
educacional.

Competencias asignatura Lenguaje de Programacién 2

Criterios

Excelente |  Bueno

Suficiente

MUCHAS GRACIAS
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18.- De acuerdo a su nivel de conocimiento. ;,Cuat es el logro sobre su aprendizaje que piensa Usted que tiene al momenta
en las siguientes competenias?

Competencias asignatura Disefio Grafico Vectorial
Criterios

Descripcidn de competenclas Excelente Bueng Sufickente Insuficiente Nulo

{dentifica °; fas h " y ¢

graficos de vectores que se van a utilizar regularmente.

Difersncia eficazmente los distintos programas y

tecnologias con los cuales se va a desaroliar el disafio

gréfico de vectores.

Marigja con eficiencia las distintas caracteristicas de los
graficos de vector y sus usos.

Competencias asignatura Animacién 2D

Descripcién de competencias Excelente Bueno Suficiente Insuficiente Nule
Identifica del ent de d lio de Flash.

Aplica propiedades a! escenario acorde a los
requerimientes de animacidn.
Maneja las harramientas de Fiash.

Estructura corectamente los elementos incorporados en
una animacion.

Competencias asignatura Fisica

Descripcion da competencias Exoelente Bueno Suficiente Insuficiente Nule

Valora y conoce el conceplo e importancia de Fisica en

relacion con las ofras clencias.

Establece rexos entre el pasado y la actuaiidad en

referente a la Fisica y secar conclusiones de lsgado y su
importancia. .

Reconace las diferentes magniudes y unidades fisicas
bésicas para la aplicacién de ejercicios con 1a realidad.

Demuestra pensamientos égicos, oriticos y creativos en

el andlisis de log as.

Competencias asignatura Recursos tecnoldgicos

Criterlos

Descripcitn de competencias Excelente Buena Suficiante iante Nule
Establece que es un Recurso Tecnoldgico.

Clasifica los tipos de Recursos Tecnoldgicos.
Reconoce los recursos especificos.
Identifica los medios audiovisuales.

Competencias asignatura Publicidad y Marketing

Descripcion de competanicias Excelente Bueno Suficients Insuficients Nulo
Sintetiza icos de ¥ publici

D la ividad con r del media.
Aplica los conocimientos con ejemplos de la vida diaria.
Identifica sl ciclo de vida de un Empresa.

MUCHAS GRACIAS
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18.- De acuerdo a su nivel de conocimiento. ;Cuél es el logro sobre su aprendizaje que piensa Usted que tiene al momento

en las siguientes competencias?

Competencias asignatura Disefio y Auditoria de Sistemas

Criterios

Excelente

Bueno

Suficiente

Nulo

| Descripcion de competencias
Demuestra interés por el estudio de la Audftoria de
| Sistemas.

Mwhmannmdologiuend
donnollodeh

damﬁtmdaym“amﬂdaddchmm
| en lss organizaciones.

Suficiente

Nulo

Analiza e identfica la apiicacion de las primitivas y
| poligonos._ :

Esboza ejemplos de aplicacion.

Competencias asignatura Disefio y Programacién de Piginas Web

Criterios

Excelente

Bueno

| Descripcién de competencias
Analiza los sistemas conceptuales, dsefio de sitios web.

Valora las competencias cognitivas del conocimiento
relacionadas a administrar una base de datos.

Competencias asignatura Edicién Digital por Ordenador

Criterios

Excelente

| Descripcion de competencias
Demuestra interés por el estudio de Edicion Digital.

Com .“ ) del Video con

|_pertinencia.
Reconoce las caracteristicas de los movimientos de las
Céamaras

Realt Y do las de movimi

MUCHAS GRACIAS
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18.- De acuerdo a su nivel de conocimiento, ¢Cuél es el logro sobre su aprendizaje que piensa Usted que tiene al momento

en las siguientes competencias?

Competencias asignatura Evaluacién de Hardware y Software

Criterios

| Descripcion de competencias

Excolente |  Bueno

Suficiente

Nuio

de
Conoce el hardware de un computador.

Identifica los criterios para evaluar ei hardware.

Justifica la evaluacién del hardware.

Competencias asignatura Proyectos Educativos

| Descripcion de

Nulo

ion de competencias
Identifica el problema clentifico con facildad

Sabe argumentar la redaccion de los Objetivos en forma
vincente

R las dife de las V; con v

Reconoce el Tema y el Problema de su investigacién de
manera correcta

Competencias asignatura Disefio de Productos Multimedia

Criterios

de

Excolents |  Bueno

mmmmmmmaw

los distintos programas y
tecnologias con los cuales se va a desarollar el disefio de
productos multimedia.

Wmanaﬁva

de competencias

___Descripcion de
Discrimina los conceptos de estadisticas

Determina conceptos abstractos de objetos

Resume acertadamente los principios estadisticos

Identifica con eficiencia las instrucciones para crear
diversos objetos o productos utilizando su propias
imaginacién _

Competencias asignatura Fundamento Epistemolégico de la Educacién

Criterios

[ Descripcion de competencias

Excelente |  Bueno

Nulo

Expresa el conocimiento con rigurosidad cientifica

Identifica las clases de conocimientos

R 108 tipos de

Reconoce el conocimiento filosdfico

Analiza posiciones flosoncas.

Diferencia al racionalismo y al empirismo

MUCHAS GRACIAS
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