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Abstract

Malet med artiklen er at bidrage til udviklingen af en kritisk og demo-
kratisk tilgang til, hvad en digital myndiggerelse kan indebaere i teori
og praksis. I forspgsfaget teknologiforstaelse er digital myndiggerelse
et af fire kompetenceomrader, og fagets ambition er "danne og uddan-
ne eleverne” til at vaere "aktive, kritiske og demokratiske borgere”. I
artiklen argumenterer vi for, at den nuveerende beskrivelse af digital
myndiggerelse i forspgsfaget er for snaevert fokuseret pa design og re-
design af digitale artefakter. Artiklens bidrag er derfor en tilgang, som
fremhaever elevernes muligheder for kritisk at tage stilling og handle i
forhold til teknologiens rolle i samfundet. Dette underbygges teoretisk
og med eksempler. Artiklen kan inspirere til den videre udvikling af
digital myndiggerelse i skolens fag samt mere avancerede diskussioner
af digital myndiggerelse i udskolingen i samfundsfag og dansk.

The aim of the article is to strengthen a democratic and critical ap-
proach to Digital Literacy (Digital Myndiggerelse), which is an area of
competence in the experimental subject Technology Comprehension
in Danish primary schools (grade 1-9), and central to the subject’s
objective to educate pupils to become “active, critical, and democratic
citizens”. In the article, we show through an analysis of the current
descriptions of the subject, how this competence area is insufficiently
developed if pupils are to learn to critically reflect upon the role of
technology in society. Therefore, we present theoretical perspectives
and practical examples that emphasise a democratic and critical ap-
proach to technology comprehension. The conclusion emphasizes the
need for pupils of Technology Comprehension to develop an under-
standing of the complex relationships between technology and society.
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Den teknologisk
myndige borger

- om hvordan kritiske perspektiver pa
teknologiens rolle i samfundet kan
bidrage til teknologiforstaelse i
folkeskolen

Indledning

Baggrunden for indfgrelsen af forsegsfaget med teknologiforstaelse?l
i folkeskolen er de forandringer den teknologiske udvikling afsted-
kommer for rammerne for menneskers liv og samliv i det moderne
samfund. I forsegsfaget teknologiforstéelse er det forspgt med kom-
petenceomradet digital myndiggerelse at bidrage til, at kommende
generationer kan forholde sig kritisk til teknologien og konstruktivt
veere med til at redesigne den. Eleverne skal ikke bare kunne forholde
sig til den enkelte teknologi, men kunne “kritisk reflektere over
digitale artefakters betydning for individ, feellesskaber og samfund”
(Undervisningsministeriet, 2018a, s. 20), som det hedder i et af de Feel-
les Mal for det selvsteendige fag i udskolingen.

I denne artikel vil vi udfolde og nuancere, hvordan man kan
arbejde frem mod dette mal. Nar man leeser de Feelles Mél for forsegs-
faget, sa er malet om myndiggerelse formuleret med underliggende
feerdigheds- og vidensmal, der leder frem imod at udvikle redesign
af digitale artefakter. Men behovet for digital myndiggerelse haen-
ger ikke kun sammen med behovet for at skabe bedre teknologiske
lpsninger. Det heenger sammen med, at vi skal kunne forholde os til de
paradokser, teknologierne skaber, og at disse lgsninger ikke altid er
teknologiske. Det kunne for eksempel vaere, nar de digitale overvag-
ningsprogrammer, som er udviklet til at skabe sikkerhed, anvendes
til at forfplge uskyldige borgere. Derfor argumenterer vi for, at den
teknologisk myndige borger i omgangen med nye teknologier ikke blot
skal kunne agere myndigt inden for teknologier, men skal kunne for-
holde sig til teknologier i en samfundsmeessig kontekst. Ogsa nar det
betyder at vaelge lgsninger, der ikke er teknologiske - eller at fraveelge

1 Den officielle titel for faget er: Forseg med teknologiforstaelse i folkesko-
lens obligatoriske undervisning.
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teknologier.

Vores arbejde med at videreudvikle forstaelsen af digital myn-
diggerelse i arbejdet med teknologiforstéelse i den danske folkeskole
er inspireret af en raekke kritiske stemmer, som har understreget
behovet for en mere nuanceret forstéelse af digital myndiggerelse.
Ove Christensen (2021) argumenterer for, at ud af de fire kompeten-
ceomrader i forspgsfaget, sa er det digital myndiggerelse, som er mest
mangelfuldt beskrevet. Et interessant bud pa en nuancering af forsta-
elsen af digital myndiggerelse er givet af Fibiger, Lorentzen, Hjorth &
Pasgaard (2019), som dog holder sig inden for en designramme, som vi
overskrider i vores artikel. Catrine Hasse, Sgren Riis og Jesper Bal-
slev (2021, s. 30) argumenterer for, at der er behov for en mere kritisk
teknologiforstaelse, der indeholder elementer inspireret af teknolo-
givurdering, hvilket vi i andet afsnit af artiklen bidrager til at udfolde.
Et omfattende forslag er formuleret af Thomas Illum Hansen (2020, s.
33), der foreslar en skelnen mellem et instrumentelt, et antropologisk,
et humanistisk, et naturvidenskabeligt, et didaktisk, et sociologisk og
et politisk teknologibegreb. I vores tilgang forseger vi at forene nye teo-
retiske perspektiver med perspektiver, som er rodfaestet i folkeskolens
fag, savel som eksisterende praksis i forspgsarbejdet med teknologi-
forstaelse. Det udelukker ikke, at andre perspektiver pa teknologier,
sdsom humanistiske og naturvidenskabelige, bar have plads i skolen.
Artiklen tager derfor udgangspunkt i et behov for at genteenke og
diskutere, hvad et begreb for digital myndiggerelse beor indeholde, hvis
det skal leve op til det udtrykte gnske om en faglighed, der kan vaere
med til at "danne og uddanne eleverne til at deltage som aktive, selv-
staendige, kritiske og demokratiske borgere i et digitaliseret samfund”
(Undervisningsministeriet, 2018a, s. 8).

En model for analyse af teknologi og design af
lgsninger

Centralt i den nuveerende beskrivelse af faget er at undersege den
eksisterende teknologis formaél og intentioner. Men det giver en snae-
ver fokus pé teknologiens oprindelige udvikling, og en sddan analyse
vil aldrig fore videre til en forstéelse af teknologiens konsekvenser

pa samfundsniveau og i den kontekst, hvor teknologien skal fungere.
Derfor er der brug for at seette nogle nye begreber pé de analyser, som
eleverne skal kunne udfgre. Nedenstdende model har opdelt den digi-
tale myndigggrelse i fire elementer under to overordnede overskrifter.
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Figur 1.

Artiklens bidrag til myndiggarelse i to
overskrifter.

Analyse af teknologi 1. Borgeranalyse

og dens kontekst 2. Ekspertanalyse

Design af Igsninger,

herunder teknologiens o i .
rolle i Izsningen 4. Udvikling gennem deliberation/samskabelse

3. Udvikling gennem fremsyn

Centralt for borger- og ekspertanalyser er at abne op for forskellige
perspektiver for teknologien, sa eleverne kan diskutere perspektiver i
klassen og derved udvikle en digital myndiggerelse. Fokus flyttes veek
fra det enkelte digitale artefakt, og artefaktets indlejrede intentioner,
og over mod den made, teknologien pavirker vores liv og samfund.

Det er de samme principper, som vi ser som centrale, nar elever-
ne skal arbejde med digital myndigggrelse i forbindelse med udvik-
lingen af digitale artefakter. Her ber der arbejdes med elevernes evne
til at bringe forskellige perspektiver ind i designprocessen. Ikke bare
med henblik pa at forbedre et design, men med henblik pa en grund-
laeggende forstéelse af de dilemmaer, som udviklingen af ny teknologi
kan skabe. Det kunne vaere, nar man skal prioritere mellem borgernes
ret til privatliv, firmaernes gnske om overvagning og statens arbejde
for sikkerhed, eller mellem en privat borgers udsigt til havet og statens
eonske om at opsaette vindmeoller.

Den digitale myndiggerelse skal, i den udvidede forstaelse vi fore-
slar, som teknologisk myndighed give eleverne en forstaelse af, hvor-
dan man kan forholde sig til teknologier ud fra forskellige teknologiske
og samfundsmeessige perspektiver. Herunder at de kan se hvordan
interessekonflikter er iboende i indfgrelsen af nye teknologier, og
hvordan man aktivt kan forholde sig og tage stilling til disse. Nedensta-
ende figur opsummerer, hvordan artiklen forsgger at skubbe og udvide
forstaelsen af digital myndiggerelse.
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Figur 2.
En udvidet forstdelse af digital myndig-

gorelse.
Ny
Den nuvarende tilgang En demokratisk tilgang
Fokus pa analyse af teknolo- Fokus pa at forsta teknolo-
gien, dens oprindelige formal giens rolle i samfundet og
og tekniske potentiale, som er borgernes muligheder tage
en del af en designproces stilling og handle i forhold til

teknologiens udvikling

r’

Artiklens udfoldelse af modellen

Artiklen bestar af tre afsnit. I det forste afsnit vil vi redegere for, hvor-
for der er et behov for at genbespge, hvordan den nuvaerende forsta-
else af digital myndiggerelse omsaettes til mal i forspgsfaget. Afsnittet
afsluttes med nogle konkrete spergsmal, som ikke er grundigt udfoldet
i den nuvaerende formulering af digital myndiggerelse. Spergsmélenes
omdrejningspunkt er elevernes mulighed for at udvikle en samfunds-
maessig stillingtagen og handleevne i relation til den teknologiske
udvikling.

I det andet afsnit udfolder vi teoretiske perspektiver, som kan
understotte og udvikle den forstaelse af digital myndiggerelse, som
artiklen beskriver. Afsnittet tager udgangspunkt i Kant og politisk
dannelse og suppleres med aktuelle teoretiske bidrag til en helheds-
orienteret forstaelse af, hvordan teknologiudvikling og samfundsud-
vikling haenger sammen. Disse perspektiver er valgt, da de understre-
ger artiklens centrale pointer om digital myndiggerelse, og samtidig
treekker trade ind i de eksisterende fag i folkeskolen, for eksempel
samfundsfag, dansk og historie, hvor fagleerere vil kunne bidrage til
omsatningen af den digitale myndiggerelse i praksis.

For at give konkrete eksempler pa redskaber, der kan gore det
muligt at forholde sig til den teknologiske udvikling, viser vi i det
tredje afsnit af artiklen, hvordan teknologivurdering og fremsyn kan
bruges som ramme for arbejdet i undervisningen: Som alternativ eller
supplement til den designorienterede tilgang med fokus pa analyse
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og udvikling af digitale artefakter, som allerede findes i forspgsfaget
teknologiforstéaelse. Artiklen afsluttes med en kort konklusion.

Behovet for at genbespge rammen for arbejdet
med digital myndiggerelse

Begrebet digital myndiggerelse spiller en veesentlig rolle i forspgsfa-
get teknologiforstaelse, som et af de fire kompetenceomrader, og det
fremhaeves i flere tekster om faget, at det dermed bidrager til at forbe-
rede eleverne til demokratisk deltagelse (Iversen & Wagner, 2020 s. 8).
Men da digital myndiggerelse er et nyt begreb uden en klar definition,
sé er der en vigtig faglig diskussion om, hvordan det kan forstas og
bruges. I det fplgende vil vi undersege, hvordan digital myndiggerelse
forstas af nogle af de forskere, der har deltaget i udviklingen af forsegs-
faget, og hvordan det er formuleret i forspgsfagets laeseplan og under-
visningsvejledning.

Baggrunden for forsggsfagets beskrivelse af
digital myndiggerelse

En af de fremmeste fortalere for teknologiforstaelsesfagets kompe-
tenceomrade digital myndiggerelse er Ole Sejer Iversen. For Iversen
er den digitale myndigggrelse indeholdt i det, som han og hans samar-
bejdspartnere betegner som en designtilgang til teknologiforstaelsen
(Dindler, Smith & Iversen, 2019). I designtilgangen skelnes der mellem
designprocessen (der indeholder designudfordring, undersegelse,
idéudvikling, konstruktion, argumentation og refleksion) og myndig-
gorelse (der indeholder veerdianalyse, brugsanalyse, formélsanalyse,
teknologianalyse, argumentationsanalyse og konsekvensanalyse)
(Dindler, Smith & Iversen, 2019, s. 127). Der er altsa tale om bade en
konstruktion af digitale artefakter og en analyse, hvorigennem elever-
ne afkoder eksisterende digitale artefakter (Dindler, Smith & Iversen,
2019, s. 127; Iversen & Wagner, 2020, 22). Afkodningen af eksisterende
digitale artefakter beskrives i teksterne med forskellige begreber: Pa
den ene side er de ovenstaende begreber i den bredere analyse centra-
le, pa den anden side fremheeves artefakters indlejrede intentionali-
tet som det vigtigste: "den digitale myndiggerelse ligger i evnen til at
kunne afkode og afleese de intentioner, som et givet digitalt artefakt
kommer med gennem analyse”(Iversen & Wagner, 2020, S. 22).

Der er denne teoretiske beskrivelse, som er baggrund for forsegs-
fagets to led: designproces og analyse. I den faglighed, der er i méalbe-
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skrivelserne for forspgsfaget teknologiforstaelse, er designproces-
serne og digital myndiggerelse beskrevet pa en lidt anderledes méade
—analyse og design er koblet teettere sammen i en proces rettet imod
redesign, hvilket vi vil redeggre for i det fplgende afsnit.

Laeseplan

I Feelles Mal for forsegsfaget teknologiforstaelse er digital myndigge-
relse beskrevet og defineret med inspiration fra den forstéelse, der er
beskrevet ovenfor fra Iversen og Wagner. Kompetencemalet digital
myndiggerelse "Omhandler kritisk, refleksiv og konstruktiv underse-
gelse og forstéelse af digitale artefakters muligheder og konsekvenser”
(Undervisningsministeriet, 2018b, s. 4). I laeeseplanen er det beskrevet,
hvordan dette skal forstas:

” Digital myndiggerelse omhandler evnen til analytisk og reflek-
sivt at forsta digitale artefakters betydning i hverdags- og ar-
bejdslivet. Gennem faglige analyser af digitale artefakter, arte-
faktets indlejrede intentionalitet og artefaktets brug far eleven
det ngdvendige grundlag for proaktivt at kunne redesigne digitale
artefakter, hvor de synes uhensigtsmaessige ift. en given brugs-
praksis, og til at vurdere artefaktets betydning for individ, feelles-
skaber og samfund.

(Undervisningsministeriet, 2018a, s. 9)

Der er sdledes to positioner i den digitale myndiggerelse: dels at kunne
redesigne og dels vurderingen af artefaktets betydning.

Det er beskrivelsen af digital myndiggerelse i fagheeftet for
teknologiforstaelse som selvsteendigt fag, som er udgangspunktet for
de mal, der er udvalgt, nar teknologiforstéelse integreres i eksisteren-
de fag. For alle kompetenceomrader geelder, at de har underliggende
videns- og feerdighedsomrader, og det er denne viden og disse feerdig-
heder, der tilsammen udger kompetencen (dette er den méade, struk-
turen i viden- feerdigheder og kompetencer er formuleret i forhold til
den europaiske kvalifikationsramme (EQF)). Videns- og feerdigheds-
omraderne for ”Digital myndiggerelse” er "teknologianalyse”, "for-
malsanalyse”, "brugsstudier”, "’konsekvensvurdering” og “redesign”
(Undervisningsministeriet, 2018b, s. 11). De forste tre analysekategori-
er er rettet mod de “digitale artefakter” og deres formal og brug. Det er
det fjerde omrade "konsekvensvurdering”, hvori der indgér, at eleven
kritisk kan "reflektere over digitale artefakters betydning for individ,
feellesskaber og samfund” (Undervisningsministeriet, 2018b, s. 11). Der
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ligger dog stadig den implicitte begraensning, at denne konsekvensvur-
dering haenger sammen med de gvrige omrader, og er rettet imod
"redesign”. Dermed er muligheden for en bredere samfundsmaessig
analyse indskraenket. At hensigten er at arbejde frem mod et redesign
fremgar ogsa af leeseplanen:

” Digital myndiggerelses kompetencegivende elementer i tekno-
logiforstaelsesfagligheden er tofoldigt. Gennem digital myndig-
gorelse far eleverne et fagligt fundament for at bedpmme eksi-
sterende digitale artefakter gennem faglige og strukturerede
analyser. Desuden styrker digital myndiggerelse elevernes
evne til at omsaette egne analyser til et redesign af uhensigts-
meessige digitale artefakter. Gennem digital myndiggerelse
erhverver eleverne saledes en forstaelse af og en evne til at for-
andre uhensigtsmaessige digitale artefakter ift. eget liv, faelles-
skab og samfund.

(Undervisningsministeriet, 2018a, s. 10)

Som det fremgar, s& skal eleverne bedemme eksisterende digitale arte-
fakter, omseette analyser til redesign og det, der kommer ud af det, er
en “evne til at forandre uhensigtsmaessige digitale artefakter”. Dermed
er det ogsa tydeligt, at den digitale myndiggorelse i forspgsfaget tek-
nologiforstéelse er sneevert knyttet til analyse og redesign af digitale
artefakter. Dette kan veere, og er sikkert, gode og nyttige elementer i

en demokratisk omgang med teknologier, men det er begraensende i
forhold til det dannelsesmal, der er formuleret for faget. I maloversig-
ten for faget er progressionen for kompetenceomradet beskrevet som
folgende:

Figur 3.
Kompetencemdl for digital mynddiggerel-
se, forsggsfaget teknologiforstdelse.

Kompetencemal

Digital myndiggarelse Indskoling Mellemtrin Udskoling

Omhandler kritisk, refleksiv og konstruktiv Eleven kan beskrive digitale artefakter i sin Eleven kan vurdere digitale artefakters Eleven kan handle med dommekraft | komplekse
undersagelse og forstaelse af digitale hverdag og handl igtisitmode | i i ¢ situationer, der vedrsrer digitale artefakters
artefakters muligheder og konsekvenser med digitale artefakter unne handle reflekteret betydning for individ, fecllesskab og samfund

(Undervisningsministeriet, 2018b)
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Malet om, at eleverne i udskolingen kan handle med demmekraft i
komplekse situationer, der vedrerer digitale artefakters betydning for
feellesskab og samfund, taler direkte ind i veesentlige samfundsfaglige
og demokratiske problemstillinger. Men analyserne, som er beskrevet
i leeseplanen, har ikke fokus péa at udvikle elevernes forstéaelse af sam-
fundsmaessige dilemmaer som et mal i sig selv, men er i stedet kon-
centreret om det enkelte artefakts formal, intention, brug og muligt
redesign.

Forskellen mellem det selvstaendige fag og
integrationen i eksisterende fag

I det ovenstdende har vi set pa den overordnede forstéaelse af digital
myndiggerelse, som den er skrevet ind i forsegsfaget teknologiforstéel-
se som selvsteendigt fag. Hvis man underseger, hvordan digital myn-
diggorelse er skrevet ind i de eksisterende fag som en del af forseget, er
det kun i samfundsfag og dansk, at det er skrevet direkte ind. I dansk
er det skrevet ind under kompetenceomradet kommunikation, efter 6.
og efter 9. klassetrin. Her skal man arbejde med mal om digital myn-
diggerelse og digital sikkerhed. I matematik, hvor teknologiforstéelse
er sit eget kompetenceomrade, er digital myndiggerelse skrevet ind
mere indirekte gennem mal om brugsstudier og redesign. I naturfage-
ne er der ikke skrevet mal ind, som omhandler digital myndigggrelse.

I samfundsfag er digital myndiggerelse skrevet ind som et nyt kompe-
tenceomrade. Det giver en udfordring, idet faget dermed tilfojes et helt
nyt kompetenceomrade, som skal udfoldes inden for fagets begraense-
de ressourcer (almindeligvis 2 timer om ugen).

Den nuveerende struktur for integrationen af digital myndigge-
relse i de eksisterende fag seetter derfor rammer for, hvordan malene
for kompetenceomrédet taenkes at skulle udfoldes i de forskellige
fag. Det er et problem, at der er tilfgjet ekstra indhold til fagene, uden
at andet indhold er fjernet, og malene er ikke ngdvendigvis teenkt
sammen med malene fra de eksisterende fag. Da digital myndiggerelse
teenkes integreret primeert i dansk og samfundsfag, ville det derfor
styrke beskrivelsen af kompetenceomradet, hvis den relateres bedre
til de fag. I denne artikel veegtes en samfundsfaglig inspiration, da
samfundsfagligheden kan levere veesentlige samfundsmeessige per-
spektiver til at leve op til mélsaetningen i forsegsfaget om at arbejde
med konsekvensvurdering pa samfundsniveau.
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Digital myndiggerelse som en refleksiv
designproces

Som vi har vist i ovenstidende afsnit, sa er den digitale myndiggerelse
i forspgsfaget knyttet til analyse og redesign af digitale artefakter.
Herved opstér en forstaelse af myndiggerelse, der er knyttet til den
enkelte teknologi. Forstaelsen af myndiggerelse i forspgsfaget kan
ses som et ekstra refleksivt led pa designprocessen, saledes at hvert
led i designprocessen kan understgttes af en analyse. Veegten i digi-
tal myndiggerelse ligger pa designerens intention ved udviklingen af
teknologien. Spergsmalet er, om udviklingen af teknologien, eller de
efterfolgende konsekvenser teknologien kan fa, ber analyseres eller
forstas alene ud fra teknologien i sig selv. Det, som ikke bliver tydeligt
i beskrivelsen, er, hvornar der tages diskussioner, som ikke ngdven-
digvis knytter sig til den enkelte teknologi, men i stedet den kontekst
teknologien skal fungere i.

Artiklen vil derfor udfolde, hvorfor konteksten for teknologiu-
dvikling er en vaesentlig faktor for at forsta bade hvordan og hvorfor
teknologi udvikles, men ogsa hvilke konsekvenser teknologien kan fa.
Det kunne veere diskussioner af de samfundsmaessige rammer, der
udvikler og begrenser teknologien, og hvordan man kan veere med
til at forme dem. I princippet ligger der muligheder for en bred sam-
fundsmaessig forstaelse af teknologier i arbejdet med brugsanalyse og
konsekvensanalyse, men beskrivelserne i leeseplanen giver ingen bud
pa, hvordan man nuancerer analyserne og lofter blikket op fra arbej-
det med en enkelt teknologi i en konkret designproces.

Digital myndiggerelse ber veere en del af en demokratisk dia-
log, hvor man skal turde stille spprgsmal, der ogsa gar udover den
konkrete teknologi. Det er denne type sporgsmal, som ikke er tydeligt
udfoldet i beskrivelsen af det nuveerende fag, og som det vil veere
interessant i hgjere grad at adressere, hvis kompetenceomradet skal
genbespges. Det kan vaere spprgsmal som:

— Hvad betyder konteksten for de veerdier, der indlejres i teknologien,
og de tekniske muligheder for at udvikle teknologien?

— Er teknologi den rigtige lgsning eller er der brug for noget helt
andet?

— Kan teknologien pavirke andre end de brugere, den er malrettet til?

— Kan der opsta nye negative pavirkninger fra teknologien, nar den
bruges i stor skala?

— Bor visse borgere have en privilegeret adgang til at pavirke udviklin-
gen og redesign af teknologien?

85 Learning Tech | Den teknologisk myndige borger



Spergsmalet er, hvorfor det er sa vigtigt at leere noget om disse sporgs-
mal for eleverne i fremtidens folkeskole? Det fplgende teoretiske afsnit
udfoldes centrale elementer i forstaelse af myndighed og betydningen
af teknologi pa samfundsniveau, som kan fore os videre til forstaelsen
afvores rolle i og indflydelse pa teknologiens udvikling.

Den teoretiske inspiration for en
myndiggerende tilgang til teknologiens rolle i
samfundet

Hvis undervisningen skal vaere rettet imod en teknologisk myndighed,
som vi foreslar i denne artikel, er en raekke teorier og samfundsana-
lyser oplagte at traekke pa som baggrund for denne forstéelse. Teori-
erne saetter fokus pa forholdet mellem teknologi og samfund, samt de
lpbende kampe, der foregar, for at definere teknologiens rolle i sam-
fundet. Afsnittet tager udgangspunkt i Kants forstéelse af myndighed,
som understreger behovet for myndiggerelse i et demokrati. Herefter
beskrives nyere teorier, som fremheever vigtigheden i, at den digitale
udvikling lgbende ggres til genstand for diskussion og refleksion; en
refleksion som gar ud over analysen af det enkelte digitale artefakt til
at forstd samfundsmaessige sammenhaenge.

Den myndige borger — Kant og den politiske
dannelse

Den formulering af myndighedsbegrebet, der danner grund for forsta-
elsen af myndighed i moderne paedagogik og politisk filosofi stammer
fra Kants bergmte besvarelse af spergsmalet: Hvad er oplysning? Her
skriver han, at "Oplysning er menneskets udgang af dets selvforskyldte
umyndighed. Umyndighed er manglen pa evne til at bruge sin forstand
uden en andens ledelse” (Kant, 1999). Myndighed er saledes forbundet
med oplysning, og at man kan bruge sin fornuft og ikke er underlagt
andre.

Kants begreb om myndighed danner bl.a. grund for den tyske
tradition for politisk dannelse. Det tyske selskab for politisk dannelse
(GPJE) formulerede politisk myndighed som det overordnede mél for
den politiske dannelse. Politisk myndighed er delt op i tre omrader:
politisk demmekraft, politisk handleevne og metodiske feerdigheder
(A. S. Christensen, 2017, s. 67; Detjen, Kuhn, Massing, Richter, San-
der & Weilieno, 2004, s. 13). Den politiske demmekraft omhandler at
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kunne tage stilling til politiske og samfundsmaessige spergsmal. Den
politiske handleevne vedrgrer at kunne handle pa den viden, man har.
De metodiske feerdigheder vedrerer den faglighed, der skal til, og som
leeres i skolen med henblik pa at opna denne demmekraft og hand-
leevne. Hvis man ser digital myndiggerelse som en del af en bredere
politisk dannelse, er det relevant at undersegge, hvilke kompetencer
der skal til for at kunne udvikle en politisk demmekraft i forhold til
udvikling af teknologi.

Den politiske handleevne kunne vaere formuleret ind i teknologi-
forstaelsesfaglighedens begreb om teknologisk handleevne. I fagheef-
tet haevdes det, at "Gennem de konstruerede og kritiske elementer af
myndiggerelse, af designprocesforstéelse, af computationel tankegang
og af teknologisk handleevne rummer fagligheden ogsa et frigorende
element, som saetter eleven i stand til at forandre i verden med digital
teknologi” (Undervisningsministeriet, 2018a, s. 9). Men den teknolo-
giske handleevne er begraenset til handlinger inden for teknologien.
Kompetencemalet er formuleret séledes for udskolingen: "Eleven kan
vurdere, vaelge og pa kvalificeret vis anvende digitale teknologier i
autentiske situationer” (Undervisningsministeriet, 2018a, s. 13).

I forhold til brugen af myndiggerelsesbegrebet er det vaerd at
se pa, hvordan begrebet empowerment har vaeret oversat indenfor
politologien. For at fange den dobbelte betydning af det engelsksproge-
de begreb har man pa dansk anvendt to begreber. Myndiggerelse, der
deekker den subjektive side af empowerment, at man har den viden og
de feerdigheder, der skal til for at kunne deltage i en proces, og maegtig-
gorelse, der betegner, at der er strukturer til stede, der gor det muligt
for den enkelte at handle (J. G. Andersen, 2004, s. 24). I forhold til
begrebet om myndigggrelse i forsgget med teknologiforstaelse kunne
man pa samme made tale om, at der er en subjektiv side, der vedrgrer
at have evner og viden (i dette tilfaelde om teknologier) og sa den objek-
tive side, maegtiggorelse, der vedrgrer de samfundsmaessige struktu-
rer, der gor det muligt at handle i forhold til teknologien. I laeseplanen
er det angivet som et "friggrende element” i myndiggerelsen, at alle
elever far lige adgang til at "mestre digitale teknologier, som pé ind-
gribende og radikal vis pavirker vores liv, vores feellesskaber og vores
samfund” (Undervisningsministeriet, 2018a, s. 9). Udfordringen er, om
eleverne kan forholde sig til de skonomiske og politiske strukturer,
der betinger denne teknologiske udvikling. Det er muligt, at eleverne
leerer at mestre teknologierne, men som det fremgar af den citerede
seetning ses bade vores liv, vores faellesskaber og vores samfund som
(passive) objekter for de teknologier, som pavirker os.

Digital myndiggerelse kan derfor udvides med overvejelser om,
hvordan vi kan handle i relation til teknologiens rolle i vores hverdag
og samfund. Som Pétzsch beskriver det i sin refleksion over Critical
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Digital Literacy: “[P]upils and students should learn to critically reflect
upon and properly contextualise technologies that have enormous
implications for their lives not only as future part of a work force but
also as citizens and fully-fledged individuals” (2019, s. 221). Vi skal
altsa ikke bare uddanne eleverne til at kunne analysere teknologi, som
en del af en designproces, men ogsa danne fremtidens borgere til en
kritisk stillingtagen til teknologiens rolle i samfundet.

Teori om digitale teknologiers betydning for
individ, feellesskab og samfund

Skolefagene rummer allerede muligheder for en bredere forstaelse

og analyse af teknologiers menneskelige og samfundsmaessige konse-
kvenser, men uden at det er udfoldet. Faghaeftet for forsegsfaget tek-
nologiforstaelse i samfundsfag beskriver, at teknologianalysen (bruge-
rundersegelser og konsekvensvurderinger) skal inddrage sociologiske,
pkonomiske og politiske aspekter af teknologis betydning for vores

liv. Betydningen af dette er ikke udfoldet, og det er kun i begraenset
omfang beskrevet i de forlgb, der er udviklet til afprgvning i skolen.

I det folgende vil vi skitsere, hvordan sociologiske, skonomiske
og politiske/demokratiske perspektiver kan veere komponenter i en
digital myndiggerelse.

Sociologiens faedre understregede en bekymring for, at ny tek-
nologi og arbejdsforhold skabte negative konsekvenser for en reekke
grupper i samfundet. Emile Durkheim beskrev, hvordan arbejdsdelin-
gen i samfundet, der var betinget af den teknologiske udvikling, forte
til funktionel differentiering i samfundet, som igen forte til, at nye
solidaritetsformer opstod og andre forsvandt. Hos Durkheim er dette
beskrevet med begrebet organisk solidaritet, der i de industrialiserede
samfund aflgser de traditionelle samfunds mekaniske solidaritet (Du-
rkheim, 2000; Moller, 2019, s. 285). Karl Marx beskriver, hvordan den
teknologiske udvikling forer til en fremmedggrelse for arbejderen, der
ikke har nogen relation til det produkt, han er med til at fremstille, for-
di han blot er en lille brik i et stort maskineri. Det forstas bogstaveligt
hos Marx, der beskriver hvordan arbejderen ”bliver et rent og skeert
tilbehor til maskinen, og der kraeves kun det mest enkle ensformige
greb, der kan laeres pa et gjeblik”(Marx & Engels, 1976, s. 22). Tekno-
logiens rolle har i hverdagen og samfundet derfor veeret underspgt
leenge, og en raekke aktuelle teorier folger op pa de tidlige indsigter.

Teknologiudviklingens betydning for faellesskaber er hos nyere
sociologer taget op af blandt andre Anthony Giddens. Giddens (1994, s.
79). Han betoner nodvendigheden af'tillid til ekspertsystemer, netop
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i det hgjtudviklede og differentierede samfund ma vi som individer
have en vis tillid til, at systemerne fungerer. Hvis vi begynder at stille
spergsmal til, om en flyvemaskine egentlig er bygget ordentligt, fordi
vi ikke forstar den, kommer vi ikke langt. Spergsmalet er s, hvilken
grad af'tillid og forstaelse af teknologier, der er npdvendig for at udvik-
le tillid, og hvilke former for stillingtagen og kritik er der rum for i det
senmoderne samfund.

En anden aktuel sociolog, der tager traden fra Marx’ begreb om
teknologiens fremmedggrende konsekvenser op, er Hartmut Rosa.
Rosa beskriver, hvordan den teknologiske acceleration, der kommer
til udtryk i for eksempel computerens forpgede datakraft, har fort til
en social acceleration. Det kan synes ulogisk - hvis vi kan producere
mere, og mere effektivt burde vi jo fA mere tid - men hvis manii9go
modtog 10 (fysiske) breve i lgbet af en dag, som man brugte to timer i
alt pa at svare pa, modtager man i dag méske 70 e-mails, som alle skal
besvares (Rosa, 2014, s. 30). Resultatet er, for Rosa, et accelerations-
kredsleb, hvor den teknologiske acceleration medferer en acceleration
af'social forandring, som igen forer til en acceleration af ’livstempoet’
(Rosa, 2014, s. 40). Rosas forskning understreger, at der er en sammen-
haeng mellem det gkonomiske system, der tilskynder til, og muligger
vaekst i materiel produktion, og forandringer af sociale relationer savel
som menneskets forhold til naturen. I den sammenhaeng peger Kate
Raworth (2017) pa behovet for helt at gentaenke vores forhold til tekno-
logien og til pgkonomiens fundament i en baeredygtig retning.

Internettet er en vigtig infrastruktur for den digitale teknologi,
som pavirker bade vores hverdag og samfund. I sin bog Overvagnings-
kapitalismens tidsalder (Zuboff, 2019) beskriver Soshana Zuboff de
senere ars udvikling indenfor ’Big Tech’, hvor teknologiske masto-
dontvirksomheder har opnéet monopolagtig status og er i stand til
at dominere og bestemme retningen for den teknologiske udvikling
(Google Microsoft, Apple, Amazon og Facebook). Iseer fremhaever
hun deres brug af 'big data’ som et problem, som er den adfeerdsdata
virksomhederne indsamler. Industrisamfundets vareproduktion var
kendetegnet ved, at der var nogen, der producerede en vare andre
kunne kobe og forbruge. I overvigningskapitalismen er det data, der er
den gyldne ressource. Og i seerdeleshed data om forbrugeres adfserd.
Google startede som en spgemaskine, der kunne hjeelpe med at finde
informationer pé internettet, men i dag er det en virksomhed, der
lever at samle adfaerdsdata. Perspektiverne i at bruge data - til gode og
mindre gode formaél - er neesten uendelige, fra at praesentere de bedste
tilbud til Black Friday, til at malrette politiindsatser til omrader, hvor
det kan formodes, at kriminalitet vil finde sted, eller lave personalise-
ret sundhedsbehandling. Spektakulere eksempler pé, hvordan data
om veelgere kan misbruges, som dokumenteret i Cambridge Analyti-
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ca-skandalen, veekker opmeerksomhed. Men lokale politikeres brug af
Facebook er ogsa noget, som vi som borgere skal kunne gennemskue,
hvis vi skal kunne deltage som myndige borgere.

Ovenstéende teoretiske overvejelser og aktuelle eksempler fra
sociologi, pkonomi og politik kan inspirere til at flytte fokus veek fra en
digital myndiggerelse med primaer fokus pa designprocesser og digita-
le artefakter mod et fokus pa samspillet mellem teknologi, mennesker
og samfund. Eksemplerne viser, at hvis man gnsker, at skoleelever kan
handle som myndige borgere i forhold til den teknologiske udvikling,
ma en digital myndiggerelse indeholde refleksioner, bdde om hvordan
teknologiudviklingen pavirker alle aspekter af sasmfundet og menne-
skenes indbyrdes forhold, og hvordan menneske og samfund kan tage
kontrol over den teknologiske udvikling. Dette indebeerer viden om
digitale artefakter og deres design, men det indebaerer ogsa ngdven-
digvis viden om forholdet mellem menneske, teknologi og samfund.

Praktisk inspiration til en ny digital
myndiggerelse i folkeskolen

Afsluttende vil vi se pa de tilgange og metoder til vurdering af tekno-
logiers konsekvenser, som er udviklet under overskrifterne teknolo-
givurdering og fremsyn. Her kan findes inspiration til konkrete mader,
som man kan arbejde demokratisk med udvikling af teknologi. Det

vil sige, at fokus flyttes veek fra en eller flere designeres udvikling af
digitale artefakter, som er rammen for det nuveerende fag, over mod

et fokus pé feellesskabets gnsker og behov for den teknologiske udvik-
ling.

Teknologivurdering og fremsyn som eksempler
pa metoder, som fremmer en demokratisk
tilgang til teknologiforstéelse

De ovenstaende teoretiske afsnit har understreget, hvordan teknolo-
giens rolle i samfundet konstant udvikles og forhandles. Forstaelse af
digital myndiggerelse bor derfor bade inkludere overordnede perspek-
tiver pa teknologiens rolle i samfundet, ligesom den bor inspireres af
metoder til teknologivurdering, som forsgger at fremme demokratiske
metoder til at bestemme teknologiens risici og rolle.

Udover at drage inspiration fra viden om teknologi indenfor
forskellige samfundsfaglige discipliner, s kan et kommende fag i
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folkeskolen med fordel drage pa den viden, der eksisterer med at vur-
dere teknologiers potentialer og risici pa tveers af vidensfelter og sam-
fundets interessenter. Teknologiforstaelsesfaglighedens forstaelse af,
hvordan elever kan blive digitalt myndiggjorte og udvikle teknologisk
handleevne er begraenset til den valgte ramme, som tager udgangs-
punkt i designteenkning som proces for alle forlgb. Hvis man lader sig
inspirere af erfaringer med teknologivurdering? er der muligheder for
at have ssmmenhaengende vurdering af teknologiers menneskelige og
samfundsmaessige betydning (se P. D. Andersen & Rasmussen, 2012).

Gennem arene er der udviklet en reekke praktiske metoder til at
vurdere potentiale og risici i forbindelsen med udviklingen og anven-
delsen af teknologier, hvilke ofte betegnes under overskrifterne tekno-
logivurdering eller fremsyn. I Danmark har der vaeret arbejdet seerligt
med at udvikle teknologivurdering med fokus pé& borgerinddragelse (se
for eksempel I.-E. Andersen & Jeeger, 1999; Hagendijk & Irwin, 2006).

Rafael Popper (2008) har forsegt at samle et overblik over de
mange forskellige metoder, der anvendes rundt omkring i verden til
teknologivurdering og fremsyn3. Overblikket fremhaever, at metoder-
ne kan opdeles ud fra, i hvor hej grad de bygger pa forskellige videns-
kilder. Eksperter og evidens anvendes til at underbygge processerne
med videnskabelig viden. Interaktion mellem forskellige akterer og
anvendelse af kreative processer anvendes til at give processerne legi-
timitet og sikre, at forskellige lgsninger er teenkt igennem. Videns-
kilderne er uddybet kort herunder. Arbejdet med teknologivurdering
kan altsa bade give os nogle guidelines for, hvilke temaer der bor arbej-
des med i teknologiforstaelse, men ogsa nogle praktiske metoder, som
der kan arbejdes ud fra i den konkrete undervisning.

Ekspertise og evidens som grundlag for teknologivurdering
Ekspertise og evidens spiller altid en stgrre eller mindre rolle i tekno-
logivurdering og er essentielt for at forsta teknologiens konsekvenser
for samfundet. Men det kommer med et dilemma. Pa den ene side har
vi behov for ekspertise for at na frem til lsninger, og pa den anden

2 Teknologivurdering kan defineres som metoder og tilgange til at underspge
samfundsmeessige konsekvenser af teknologi med henblik pa at informere
beslutninger eller den offentlige debat. For en uddybning af definitioner se
Decker og Ladikas (2004).

3 Der er et vaesentligt overlap mellem metoder til fremsyn og teknologivur-
dering, men fremsyn kan defineres som: "en systematisk, fremtidsoriente-
ret, analytisk og participatorisk proces, der dels bidrager til fzelles billeder
aflangsigtede udviklinger inden for forskning, teknologi, erhvervsliv og
samfundet i almindelighed, og dels bidrager til samarbejde mellem rele-
vante aktorgrupper om en gnskelig udvikling igennem feelles strategier,
beslutninger og handlinger” (P. D. Andersen & Rasmussen, 2012).

91 Learning Tech | Den teknologisk myndige borger



side vil ekspertise altid blive kritiseret for ikke npdvendigvis at fare til
de bedste lgsninger (Nowotny, 2003). Bdde med inddragelse af eksper-
tise og evidens vil der altid opstd spergsmaél, om det er den rigtige evi-
dens eller den rigtige ekspertise. I nogle tilfaelde vil det veere borgere
eller brugere, som maske ved mest om, hvordan teknologien vil blive
brugt, der ikke bliver hort. Derfor forspger man ofte i teknologivurde-
ring at lgse denne udfordring gennem borgerinddragelsesprocesser
(se eksempelvis Nowotny, 2003) og hos firmaer gennem brugerinddra-
gelse (se eksempelvis Hippel, 2005). Fremtidens borgere ber derfor
kunne forholde sig til centrale spergsmal i relation til ekspertise.
Hvordan udvikles ekspertise? Hvorfor er eksperter uenige? Hvornar
kan de selv som bgrn og borgere bidrage med vigtig viden?

Interaktion mellem aktorer og kreative processer
Teknologiudviklingen afhaenger af ekspertise, men det giver ogsa
nogle seerlige muligheder for at vurdere potentialer og risici, nar
forskellige eksperter bliver sat ssmmen, eller nar eksperter interage-
rer med borgere eller brugere. Siledes kan borgere veere eksperter i,
hvordan en bestemt teknologi bliver anvendt i hverdagen, og de kan
derfor komme med vigtige input. Men den type processer sker ikke
automatisk, men skal opfindes og faciliteres fra gang til gang. Heldigvis
er der masser inspiration at hente i tidligere erfaringer, hvor man har
underbygget beslutninger med omfattende inddragelsesprocesser (se
eksempelvis P. D. Andersen & Rasmussen, 2012; Popper, 2008). For-
skellige former for spil og scenarier bliver anvendt til at illustrere, at
der er forskellige mulige fremtider med hver deres konsekvenser. Gen-
nem fremsynsprocesser kan der skabes en dialog om, hvilke gnsker
forskellige deltagere har for fremtiden og dermed for den teknologiud-
vikling, der skal fore os derhen (se eksempelvis Rasmussen, Andersen
& Borch, 2010). Det, at kunne teenke kreativt, er derfor vigtigt, nar man
skal overveje den rolle, digitale artefakter skal have i samfundet.

Ovenstaende gennemgang af videnskilder indenfor teknologivur-
dering og fremsyn kan give os en idé om, hvilke forskellige tilgange
som er relevante at traekke pa for et kommende fag, hvis det i hojere
grad skal vaegte en forstéelse af teknologiens rolle og konsekvenser i
samfundet. Det forer os tilbage til figuren med de fire tilgange udviklet
iartiklen, som udfoldes yderligere herunder.

92 Learning Tech | Teknologiforstaelsens fagdidaktik



Figur 1.
Artiklens bidrag til myndiggerelse i to

overskrifter.
Analyse af teknologi 1. Borgeranalyse
og dens kontekst 2. Ekspertanalyse

Design af Igsninger,

herunder teknologiens o . .
rolle i lgsningen 4. Udvikling gennem deliberation/samskabelse

3. Udvikling gennem fremsyn

Afsluttende vil vi se naermere pa, hvordan digital myndiggerelse, som
beskrevet i denne artikel, kan udferes i praksis. Vi har forsegt at be-
holde en simpel ramme for arbejdet med den digitale myndiggerelse,
som beskrevet i modellen ovenover, s malseetningerne er realistisk
for et fag af en endnu ikke defineret storrelse i folkeskolen. Ligeledes
er vi inspireret af lovende praksis fra forsegsfaget, der har skubbet
faget i retning af de malsaetninger, som er fremheevet i artiklen. Med
inspiration i litteraturen om teknologivurdering og fremsyn, s kunne
to typer af analyser veere interessante:

Borgeranalyse

Designprocesser tager ofte udgangspunkt i en brugeranalyse, hvor
man ser naermere pa brugerens behov. I et myndiggerelsesperspektiv
er det vigtigt at understrege, at teknologien kan komme til at pavirke
flere end den konkrete brugergruppe, som den er udviklet til. Det
handler om at 4bne deres gjne for, at vores samfund bestéar af mange
forskellige interesser, og at teknologien ofte er udviklet til et begraen-
set antal malgrupper.

I forlpbet Min mobiltelefon (Kiaer, 2020) skal eleverne i 1. klasse
forholde sig til, hvordan mobiltelefoner er med til at pavirke kommu-
nikation mellem mennesker. Mobiltelefoner er en interessant tekno-
logi at tage udgangspunkt i, fordi den lige nu er allestedsneervaerende
i elevernes hverdag. Eleverne har nok ogsa selv erfaringer med bade
hensigtsmaessig og uhensigtsmaessig brug af teknologien, hvilket er
med til at skabe interesse. I mange klasser har man regler for mobil-
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telefoner, sa her har eleverne maske allerede skullet forholde sig til,
hvordan teknologien pavirker deres egen leeringskontekst i skolen. Det
skaber en interessant ramme for diskussioner af teknologien, som kan
ga ud over individ-niveauet og fa eleverne sig til at forholde sig til mere
komplekse kontekster.

I de storre klasser kan det antages, at eleverne har langt mere
kendskab til digitale teknologier, som de anvender flittigt bade i skolen
og udenfor. Derfor kan der tages udgangspunkt i mere komplekse
emner, som for eksempel konsekvenserne af Google som en altover-
skyggende spgemaskine, herunder den algoritme der er styrende
for resultaterne af en spgning. Det arbejder eleverne med i forlgbet:
”Kender Google din type?” (A. S. Christensen & Mpller, 2020). Ligesom
mobiltelefonen er Googles platform en teknologi, som er relevant for
elevernes hverdag, men som samtidig kan seettes i et nyt perspektiv
gennem en underspgende tilgang. En borgeranalyse tilgang kan &bne
op for en diskussion af teknologiens konkrete brug, men ogsa sam-
fundsmeessige diskussioner af sikkerhed, overvagning og demokrati,
som ikke relaterer sig direkte til vores daglige brug af teknologien.
Hermed kan det nuancere brugeranalyse i det nuveerende forsegsfag,
som har fokus pa brugernes input til udvikling af digitale artefakter.

Ekspertanalyse
En anden type analyse er ekspertanalyse, hvor eleverne ser pa teknolo-
giers potentialer og konsekvenser gennem eksperter, der har arbejdet
med teknologien eller lignende teknologier. Denne type analyse kan gé
mere i dybden med for eksempel de tekniske eller pkonomiske aspek-
ter af teknologien, og derved abne elevernes forstaelse af kompleksi-
teten i at udvikle og tilpasse teknologien til forskellige behov. Samtidig
vil det kunne give eleverne et indblik i eksperternes forskellige syn
pa teknologierne. Det vil derfor ogsa kunne give diskussioner af, hvad
ekspertise er, og hvilken rolle ekspertise spiller i den offentlige debat.
Ekspertanalyse kunne derfor tage udgangspunkt i nogle af de
samme emner som borgeranalysen, men med en lidt anden vinkel. I
forseget med teknologiforstaelse arbejder eleverne i forlgbet "Elev-
Aula” (Kehrsen, Andersen, Caprani, Christensen & Hejsel, 2020) med
at komme med et forslag til re-design af Aula. Aula er en kommunika-
tionsplatform brugt af mange skoler. I forlgbet anbefales, at den lokale
Aula-administrator inddrages med henblik pa at give eleverne viden
om den lokale brug af Aula samt eventuelt feedback pa deres redesign.
Netop inklusionen af den type eksperter vil give eleverne et nuanceret
indblik i, hvordan teknologien er blevet udviklet og diskutere tekno-
logiens uhensigtsmaessigheder. De vil ogs& kunne give deres bud p4,
hvordan platformen bedst kan anvendes og tilpasses til deres skoles
behov.
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Design gennem fremsyn

En interessant made at satte teknologier i perspektiv er gennem for-
skellige former for fremsyn. Her er formaélet ikke at forudsige frem-
tiden, men at forsege at opstille scenarier for de mest gnskvaerdige
fremtider. At skabe en historie om fremtiden er med til at &bne op for
kreativitet, og man kan sa efterfplgende snakke om, hvilke muligheder
de nuveaerende teknologier giver og ikke giver. Den nye kontekst, man
skaber gennem historierne, er med til at seette vores egen kontekst

i perspektiv og kan derigennem skabe veesentlige diskussioner om,
hvilke veerdier vi vaegter hgjest.

Lad os illustrere det med et eksempel, som omhandler demente
eeldre. Som forspgsfaget er preesenteret nu, sa veegtes det at arbejde
med konkrete teknologier. Hvis eleverne bliver sat til at beskaeftige
sig med demente aldre, sa kan de hurtigt begynde at teenke pa tekno-
logiske lgsninger, der kan hjalpe i hverdagen (se eksempelvis Fougt
& Philipps, 2020, s. 45). Men gennem fremsyn far teknologi en helt
anden rolle, hvilket nedenstaende eksempel viser. For hvad er egentlig
vigtigt for seldres liv? Fremtidsvaerkstedet er en metode til fremsyn. I
et fremtidsvaerksted arbejdes typisk med tre faser (Jungk & Miillert,
1989). I den forste fase arbejdes kritisk med den nuvaerende situation
med henblik pa at definere veesentlige problemstillinger. I naeste fase
arbejdes kreativt med idéer for fremtiden og i sidste fase arbejdes
med, hvordan de bedste idéer kan realiseres. Et eksempel fra Jungk
og Miillert (1989) er et fremtidsveaerksted om overvagningsteknologi i
sygehuse. Her blev resultatet et nyt design af sygehuset, som et men-
neskenaert borgersygehus, hvor der ikke er behov for computerstyrede
alarmer.

En raekke forlgb i det nuveerende forsegsfag bruger pa forskellig
vis fremtiden, eller mulige fremtider, til at skabe perspektiver pa vores
forhold til teknologi. Det gar for eksempel "Vores digitale fremtids-
by” (Binggeli, Frydendahl, Hansbel, Klausen & Segaard, 2020), "Kan
man vaere ven med en robot?” (Godtliebsen, Nielsen, Kiaer, Lorentzen
& Nissen, 2020) og "Overvagning i skolen i ar 2030” (Nielsen, Godt-
liebsen, Kiger, Lorentzen & Nissen, 2020). Forlgb som disse kan flytte
fokus veek fra den enkelte teknologi og seette fokus pa, hvilken rolle vi
onsker, at teknologien skal spille i vores liv.

Design gennem deliberation/samskabelse

Det sidste punkt omhandler at sikre en bred inddragelse, ndr man
arbejder med teknologi. I den nuveaerende beskrivelse af forspgsfaget,
sa skal eleverne arbejde med at redesigne teknologierne, og derved
pavirke deres design og brug. Men en stor del af de teknologier, der
omgiver os, er enten for komplekse til, at vi selv kan tilpasse dem eller
i hojere grad har brug for nye méder at bruge dem pa. Et eksempel er
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brugen af mobiltelefoner i klassen, hvor nogle klasser har valgt efter
en feelles diskussion at 1ase mobilerne inde i et skab. Losningen pa
forstyrrelserne fra mobiltelefonen har altsa veeret en sendret adfeerd
istedet for et redesign af selve teknologien. Den méde at tage feelles
ejerskab over brugen af en teknologi er derfor en anden méade at tilpas-
se teknologien, som ogsa ber teenkes ind i teknologiforstaelse gennem
en forstéelse af deliberative processer. Med telefonen i klasseveerelset
pavirker teknologien ikke bare den enkelte bruger, og derfor bliver det
nedvendigt med en fzelles diskussion af teknologiens brug.

I designprocesser arbejder man ofte med brugerinddragelse med
henblik pa at optimere det digitale artefakt, som man er ved at udvikle,
men hvis blikket loftes fra den enkelte teknologi, sa far vi en anden
type inddragelse. Gennem bredere inddragelsesprocesser kan man
arbejde med de forskelligartede konsekvenser af teknologi og pa den
made nerme sig malet om konsekvensanalyse pa samfundsniveau.
Eleverne kan leere at facilitere sma processer, som ikke bare har til
formal at optimere teknologien, men ogsa diskutere brugen af tekno-
logien og veerdien af analoge alternativer. Herigennem kan eleverne
fa oje for de forskellige perspektiver pa teknologier, og kan bidrage til
overvejelser om, hvilken vaegt forskellige perspektiver skal have.

Konklusion

En af mélsaetningerne i de Faelles Mal til forsegsfaget er, at elevernes
skal kunne arbejde med konsekvensvurdering pa et samfundsniveau
iudskolingen, hvilket bade er et relevant og ambitigst mal. Men vejen
frem til dette mal er ikke tydelig. I artiklen har vi argumenteret for, at
den nuvaerende forstaelse af digital myndigggrelse er for snaevert knyt-
tet til design og redesign af digitale artefakter. Denne tilgang bidrager
med vigtige kompetencer til udvikling af digitale artefakter, men giver
ikke eleverne den ngdvendige forstaelse af ssmmenhaengen mellem
teknologi og samfund, ligesom den ikke bidrager til elevernes kompe-
tence i at deltage demokratisk i at forholde sig til og forme teknologier-
nes rolle i vores samfund.

Kompetenceomradet digital myndiggerelse har behov for udvik-
ling og nuancering. Indtil nu har det veeret begreenset med konkrete
forslag til tilpasninger af kompetenceomradet. Artiklens bidrag er
derfor at foresla en ny ramme for, hvordan digital myndiggerelse kan
udvikles og omsattes med storre blik for sammenhangen mellem
teknologi og samfund. Tilgangen kalder vi den teknologisk myndige
borger og er bygget op om en simpel model med fire konkrete tilgange.
Tilgangene understreger behovet for at analysere teknologiens rolle
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i samfundet bade set fra borgere og eksperter, s vi forstar, hvilken
betydning den har i vores og andres liv. Derudover understreger den
behovet for mestring af facilitering af kreative og inddragende pro-
cesser, sa forskellige perspektiver bliver inddraget i udviklingen af ny
teknologi.

Hvis man skal udvikle teknologiforstéelse i en skolesammen-
hang, og malet er en reel dannelse af aktive og kritiske borgere, sa bor
man forholde sig til, om den nuvaerende forstaelse af digital myndig-
gorelse er deekkende. Vi er opmaerksomme p4, at en mere nuanceret
forstaelse af myndiggerelse ogsa vil stille krav til de laerere, som skal
omsaette det til praksis. Her teenker vi, at man med fordel kan traek-
ke pa leerere fra for eksempel dansk, historie og samfundsfag, hvor
man aktivt arbejder med at seette vores hverdagsforstéelse i perspek-
tiv, ligesom kreative fag som billedkunst og handvaerk & design har
vaesentlige bidrag. En udvikling af den digitale myndiggerelse kunne
med fordel blive farvet af fagleerernes perspektiver. De fremhaevede
eksempler viser, at det allerede nu er muligt at arbejde med perspek-
tiverne beskrevet i artiklen, men de gode eksempler bgr ogsé pavirke
rammerne for et eventuelt kommende fag. Det er netop de inspireren-
de eksempler, som var inspiration for denne artikel.
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