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Resumen

La investigacion ha tenido como titulo Juegos cooperativos y habilidades
sociales en estudiantes de Educacion Primaria de una Institucion Educativa de
Lucanas, Ayacucho 2021, teniendo como objetivo explicar la relacién que existe
entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales en estudiantes de
Primaria. El estudio es de tipo aplicada, de enfoque cuantitativo, con disefio no
experimental con un alcance transversal descriptivo correlacional, con una
poblacion de 26 estudiantes, siendo una muestra censal, los instrumentos
utilizados para la recoleccion de datos eran: una lista de cotejo para los juegos
cooperativos y un cuestionario para las habilidades sociales. La confiabilidad se
obtuvo con el Alfa de Cronbach, siendo 0,816 la confiabilidad de los juegos
cooperativos y 0,880, para las habilidades sociales, para la correlacion se ha
empleado el estadistico correlacional de Sperman, llegando a la conclusion que
existe una correlacién significativa de (Rho 0,002 y p-valor 0,000), entre ambas

variables.

Palabras clave: juegos cooperativos, habilidades sociales, participacion,

interaccidn social y conversacion.
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Abstract

The research has been entitled Cooperative games and social skills in Primary
Education students of an Educational Institution in Lucanas, Ayacucho 2021,
aiming to explain the relationship between cooperative games and social skills in
Primary students. The study is of an applied type, with a quantitative approach,
with a non-experimental design with a correlational descriptive cross-sectional
scope, with a population of 26 students, being a census sample, the instruments
used for data collection were: a checklist for the cooperative games and a quiz
for social skills. Reliability was obtained with Cronbach's Alpha, being 0.816 the
reliability of cooperative games and 0.880, for social skills, for the correlation the
Sperman correlational statistic has been used, reaching the conclusion that there
is a significant correlation of (Rho 0.002 and p-value 0.000), between both

variables.

Keywords: cooperative games, social skills, participation, social interaction and

conversation.
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I. INTRODUCCION

En la situacion actual que estamos atravesando por la pandemia de COVID19
los estudiantes de primaria de Lucanas, se ven afectados en cuanto a las
emociones, debido a que no pueden realizar diversos juegos cooperativos que
son de gran ayuda para fomentar las relaciones interpersonales en el grupo. Es
por ello con el inicio de las clases semipresenciales de dara un mayor énfasis en
ello cumpliendo los protocolos de seguridad, de esta manera fortalecer sus

habilidades sociales y la parte emocional, siendo muy relevantes en ellos.

La inteligencia emocional nos permite interactuar entre pares demostrando
diversas habilidades sociales, nuestros sentimientos, impulsos, la perseverancia,
empatia entre otros. Este andlisis nos ayuda a que debemos regular nuestras

emociones al interrelacionarnos en el grupo (Goleman.,2013).

UNICEF (2018), manifiesta que el juego proporciona el soporte fundamental para
fomentar las habilidades en los estudiantes, garantizando el éxito tanto en la
escuela como fuera de ella, el juego es socialmente interactivo, permite a los
nifios expresar sus ideas y comprenderse a través de la interaccion social,

sirviendo como base para las relaciones solidas entre pares.

Wheeler (et. al, 2014), mencionan que su estudio ayudo en brindar tratamientos
sobre habilidades socioemocionales en estudiantes con conductas inadecuadas,
su estudio fue con el objetivo de determinar como se relaciona estas conductas
en obtener buenos resultados académicos. Realizaron una investigacion

experimental con resultados significativos.

Engels y Freund (2020), en su estudio expresaron que el juego es un factor muy
importante en una actividad fisica en los estudiantes. Realizaron una
investigacién cuasiexperimental en Alemania, donde participaron dos grupos de
educacion fisica de 10 a 16 afios, encontraron que los juegos cooperativos
influyen en las actividades fisicas de los estudiantes, conduciendo a una mayor
percepcion de poder disfrutar las sesiones de fisica con un (F (1) = 3.49, p =
.063, np2 = .012), aumentando la percepcion de que tan fuerte se sentian los
estudiantes conectados entre si (F (1) = 4.38, p = .037, np2 = .016). Ademas,
las interacciones en el grupo en las competencias observadas sefialaron que los

juegos cooperativos ayudaron en el goce de las actividades fisicas.



Del mismo modo en lo nacional, en La Libertad, Yafiez (2019), en su
investigacion, ha determinado que al aplicar los juegos cooperativos mejoraron
las habilidades sociales, fue muy significativo en su grupo de trabajo, ya que
pusieron en practica los juegos en las actividades que se programaron logrando
de esta manera que los estudiantes se relacionen entre compaferos, cosa que
antes de su investigacion no existia; se pudo visualizar los resultados
estadisticos al desarrollar cada sesion de aprendizaje de manera dinamica con
los juegos que se aplicaron resultaron enriquecedor en mejorar el nivel de las

habilidades sociales.

En cuanto al contexto local en la Institucion Educativa de Lucanas se ha
observado en los estudiantes de Primaria, el bajo nivel en cuanto a la inteligencia
emocional y las habilidades sociales como: relacionarse entre pares, hablar en
publico, poder expresar los sentimientos entre otros. También en las sesiones
de aprendizaje los docentes, no aprovechan el juego para fomentar las
habilidades sociales en los estudiantes para crear vinculos de afecto y amistad
entre ellos, mas bien se enfocan en desarrollar las habilidades cognitivas.
Repercutiendo la baja comunicacion de los estudiantes en comunicarse con sus
padres, no expresan lo que sienten, les cuesta relacionarse con su familia
generando esto a que sean timidos, es por ello es necesario potenciar estas
habilidades sociales a través de juegos cooperativos, logrando que los

estudiantes tengan confianza en si mismos regulando sus emociones.

En definitiva, se plantea la formulacién del Problema General ¢Qué relacion
existe entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales en estudiantes de

Primaria de una institucion de Lucanas, Ayacucho?

¢De qué manera se relaciona los juegos cooperativos con las habilidades
sociales basicas, en estudiantes de educacién primaria de una instituciéon de

Lucanas, Ayacucho 20217

¢,De qué manera se relaciona los juegos cooperativos de participacion con las
habilidades sociales de amistad, en estudiantes de educacion primaria de una

institucion de Lucanas, Ayacucho 20217



¢,De qué manera se relaciona los juegos cooperativos de interaccién con las
habilidades sociales conversacionales, en estudiantes de educacion primaria de

una institucion de Lucanas, Ayacucho 20217

El presente estudio tiene justificacion tedrica ya que se ampliara la informacion
respecto a la inteligencia emocional, los juegos cooperativos y las habilidades
sociales. Se han establecido diversas teorias, conceptos y definiciones de las
variables de estudio; a nivel practico, nos da diversas alternativas de solucion
para mejorar las habilidades sociales de los estudiantes de Educacion Primaria,
logrando que sean mas participativos y e integrarse con facilidad a un grupo,

viendo reflejado en sus actitudes y emociones.

En cuanto a la justificacion metodolégica proporciona el aporte de un disefio no
experimental, con un enfoque cuantitativo, ademas se utilizara métodos y
técnicas para procesar datos, el instrumento a utilizar es una lista de cotejo, el
test de inteligencia emocional que se aplicard a la muestra en estudio. El
instrumento de investigacién ser4 motivo de validacion por Juicio de Expertos
que tienen conocimiento del tema, dando su aprobacion para ser aplicado.
Ademas, se realizard una observacion sistematica a la muestra de 36
estudiantes para verificara la fiabilidad del instrumento mediante la prueba de
Alfa de Cronbach. Dicha metodologia a emplearse cumple todos los modelos
previstos de la Universidad Cesar Vallejo. La técnica y métodos que se utilizaran
servirdn posteriormente como referencia en otros estudios de investigacion,

contribuyendo de esta manera con un aporte a la investigacion.

En este sentido se plantea el objetivo general, determinar la relacion que existe
entre y las habilidades sociales en estudiantes de educacion primaria de una

institucion de Lucanas, Ayacucho 2021.De manera especifica.

Demostrar la relacidén que existe entre los juegos cooperativos y las habilidades
sociales basicas, en estudiantes de educacién primaria de una instituciéon de

Lucanas, Ayacucho 2021.

Demostrar la relacién que existe entre los juegos cooperativos de participacion y
las habilidades sociales de amistad, en estudiantes de educacion primaria de

una institucion de Lucanas, Ayacucho 2021.



Demostrar la relacion que existe entre los juegos cooperativos de interaccion y
las habilidades sociales conversacionales en estudiantes de educacion primaria

de una institucion de Lucanas, Ayacucho 2021.

En este sentido se plantea la hipétesis general, se relaciona los juegos
cooperativos y las habilidades sociales, en estudiantes de educacién primaria de

una institucién de Lucanas, Ayacucho 2021. De manera especifica.

Existe relacion significativa entre los juegos cooperativos y las habilidades
sociales basicas, en estudiantes de educacion primaria de una institucion de

Lucanas, Ayacucho 2021.

Existe relacion significativa entre los cooperativos de participacion y las
habilidades sociales de amistad, en estudiantes de educacion primaria de una
institucién de Lucanas, Ayacucho 2021.

Existe relacion significativa entre los juegos cooperativos de interaccion y las
habilidades sociales conversacionales en estudiantes de educacion primaria de

una institucion de Lucanas, Ayacucho 2021.

Este trabajo de investigacion me ayudara a fortalecer mi practica pedagdgica, a
observar la realidad en el cual se aplic6 mi investigacion a buscar soluciones
ante el problema presentado, de esta manera buscar diversas estrategias para

apoyar a los estudiantes a superar el problema presentado.

De la misma manera la investigacion, genera diversos aportes en lo social, sobre
todo en el sector de educacién del cual formo parte, coadyuvando a desarrollar
habilidades cognoscitivas y sociales, siendo mas reflexivos y perceptible a temas
que ayudan a superar los problemas sociales que se generan y obtener

resultados favorables en una parte del sector de una poblacion.

Sera necesario investigar porque nos permite ampliar nuestros conocimientos en
diversos campos de la investigacidbn como: un proceso sistematico, que se utiliza
para recoger informacion, interpretar y crear nuevos conocimientos. Un proceso
organizado, donde se especifica aspectos relacionados a la indagaciéon, un
proceso objetivo, donde se mencionan las conclusiones obtenidas de los hechos
observados y estudiados de esta manera dando alternativas de solucién ante los

problemas presentados.



II. MARCO TEORICO

Se han realizado trabajos relacionados a los juegos cooperativos, inteligencia
emocional y las habilidades sociales, tal como menciona a nivel internacional,
Ylarragorry (2018) en Argentina, define que el objetivo de su tesis es comprender
como se relaciona los juegos cooperativos y el desarrollo de las habilidades
sociales, para lo cual se disefié una metodologia de tipo aplicada, exploratorio y
descriptivo. La muestra seleccionada lo conformé 14 nifios entre 8 y 9 afios de
edad. La técnica que empled fue la recoleccion de datos con un cuestionario,
con diversos juegos realizados, permiti6 potenciar el desarrollo integral,
fomentado el desarrollo socioemocional, para los cual se utilizé 80 juegos, de los
cuales la mitad eran para mejorar la conducta. Llegando a la conclusién, obtener

resultados significativos.

Acevedo y Murcia (2017), en su trabajo en Colombia, sefialaron que el objetivo
de su trabajo era observar cdmo se interrelaciona la inteligencia emocional y el
proceso de aprendizaje social en estudiantes de primaria. Para ello, aplicaron y
disefiaron una metodologia de tipo correlacional con un estudio cuantitativo,
cuyos instrumentos utilizados fueron el test y el cuestionario, que permitieron
corroborar y evaluar las variables propuestas, llegando a la conclusién que los
resultados tienen el coeficiente de correlacion de Spearman es (rs= 0.715)

determina una correlacién entre ambas variables.

Barrientos (2016) en su estudio en Madrid, cumplié con el objetivo de su estudio
que esta orientado a informar si existen relaciones entre las capacidades
socioemocionales y las habilidades sociales en docentes de educacién infantil y
su destreza para manejar el clima comunitario y afectivo en el aula. La

metodologia de trabajo fue cuantitativa, de tipo descriptivo correlacional.

La recopilacion de la informacion lo relacionaron con las habilidades
socioemocionales que se realiz6 mediante 6 meses de autoevaluacion de
reconocimiento del desenvolvimiento de esas competencias y de su nivel de
logro. Logrando establecer un clima seguro y afectuoso, también se
establecieron acuerdos para facilitar la convivencia y aprendieron a relacionarse
de manera amena y crear un ambiente de confianza obteniendo resultados

positivos en favor de los docentes que les permitieron potenciar sus habilidades



sociales para estar bien emocionalmente y brindar un buen trabajo a sus

estudiantes.

Carrillo (2015) en su estudio del programa ludico para las habilidades sociales,
en la Universidad de Granada, ha comentado sobre la utilidad de los juegos en
el aprendizaje. Los docentes han dado mayor énfasis de manera positiva en esta
forma de aprendizaje y los nifios que han participado, generando un motor
motivacional semanal y esperaban con entusiasmo los juegos que ellos mismos
le llaman “habilidades positivas”. Considerd que el juego galaxia habis puede
resultar util en las habilidades sociales, trabajadas en los modulos preliminares
del programa, ayudando evaluar si las actividades aprendidas obtuvieron
resultados efectivos y positivos en su investigacion. En esta linea nos parece
interesante explicar que la idea de cambios de estrategias, para los docentes
incorporaron instrumentos fortalecedores, en las actividades de ensefianza

aprendizaje, estimulando el aprendizaje ladico en estudiantes.

GOmez (2015), hizo un estudio de las Habilidades sociales de los estudiantes
para mejorar del clima escolar en Barcelona. El propésito de su estudio fue
realizar diversas estrategias sobre como organizar el clima escolar y evitar el
conflicto, potenciando dichas habilidades sociales. Ha concluido que no hay
correlacién entre las variables, porque las variables no son dependientes. Con
los objetivos disefiados en el inicio de su estudio estuvieron relacionados con la
técnica para optimizar el clima escolar, resultandos favorables. A través del uso
de juegos cooperativos en sus actividades han bajado el nivel del conflicto en

sus estudiantes, logrando una mejor convivencia y relacion entre pares.

Gariza (2020), en su estudio en La libertad ha tenido como propdsito demostrar
si la violencia intrafamiliar se relacionaba con las habilidades sociales en
estudiantes de secundaria, para ello ha empleado un estudio basico, con un
enfoque cuantitativo de disefio no experimental con un nivel descriptivo
correlacional, aplicando un cuestionario a 38 escolares, donde recopild la
informacion demostrando que existe relacion significativa entre ambas variables
siendo el resultado de la prueba correlacional altamente significativa

(p=0003),demostrando con ello la relevancia de su trabajo.



En el Callao, Hidalgo (2019), se plante6 como objetivo de su estudio verificar en
de qué manera la aplicacion de juegos cooperativos influira en desarrollar las
habilidades sociales. Su metodologia fue de enfoque cuantitativo, con nivel
correlacional causal con un disefio pre experimental y el un método hipotético
deductivo. La poblacion consta de 102 estudiantes de primaria, con una muestra
de 81. Se aplicé la técnica de observacion directa con los instrumentos de la guia
de observacion y una encuesta, los datos obtenidos fueron procesados por
SPSS (V25), manifiesta que sus estudiantes al inicio presentaban un bajo nivel
en cuanto a las habilidades sociales, con un 54.3%. Llegando a determinar que
al aplicar diversos juegos cooperativos mejoraron el nivel de desarrollo de

habilidades sociales con un 81.5%.

En Lima, Malca (2018), el objetivo de su tesis fue es explicar como se relaciona
la inteligencia emocional y las habilidades sociales en su grupo de trabajo, con
una metodologia, basica, de enfoque cuantitativo; nivel descriptivo, correlacional,
la muestra fue de 60 estudiantes de primaria. Los datos de recogieron utilizando
la encuesta y el cuestionario, para ambas variables, teniendo como resultados
favorables entre ambas variables (rs= 0,790), resultando confiable su estudio

(p<.000) siendo significativo a a = .01y p =.000.

En Lima, Castro (2018), tiene como objetivo observar la correspondencia de los
juegos cooperativos y las habilidades sociales en un grupo de trabajo de
primaria; usando una metodologia basica con un disefio no experimental y un
enfoque cuantitativo, la muestra aplicada fue a 162 estudiantes. Ha empleado la
técnica de la observaciébn méas una lista de cotejo, debidamente certificado,
logrando determinar los resultados con una prueba estadistica (,948), siendo

significativos sus resultados de correlacion entre ambas variables.

En Lima, Chavieri (2016), el objetivo de su estudio era identificar la
correspondencia entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales en sus
estudiantes, la metodologia fue el tipo basica, disefio no experimental, el método
hipotético deductivo, para recoger datos de su trabajo utilizo el instrumento la
guia de observacion y lista de cotejo ambos instrumentos oportunamente
certificada, se aplic6 a la muestra en estudio, a fin de poder contrastar la

hipotesis. Lo cual demuestra que los estudiantes han elevado el nivel de las



habilidades sociales a través de los juegos cooperativos mejorando relaciones

interpersonales, a trabajar en equipo, a expresarse libremente.

Las teorias del presente trabajo de investigacion son las siguientes: Con
respecto a la variable juegos cooperativos se respalda en la teoria del juego de
Wallon 1941 citado por Pilz (2011) quien menciona en su estudio que el
desarrollo de la psicologia del nifio tiene relacidon con su medio, ademas clasifica
el juego como una actividad para impulsar el acercamiento entre pares y es

indispensable en el desarrollo de cada individuo en diversas etapas de su vida.

La clasificacion de los juegos segun Wallon citado por Pilz (2011) es, teniendo
en cuenta el sentimiento, las relaciones con el entono, siendo indispensable en
el desarrollo psicolégico de cada individuo dentro de ello se menciona: los juegos
funcionales que sirven para desarrollar la psicomotricidad a través de diversos
movimientos de manera coordinada, los juegos de simulacion ayudan a
socializar a través de diversas dinamicas creativas. Los juegos de adquisiciones
ayudan emocionalmente a los nifios a comprender todo lo que esta alrededor y
poder comprender para tener claridad del juego, los juegos de fabricacion son
de gran ayuda para elevar la creatividad, tener las reglas claras del juego

ayudandonos con las debilidades y fortalezas en lo posterior.

En cuanto a la variable de las habilidades sociales se encuentra respaldado por
la teoria del aprendizaje social de Albert Bandura (1977), quien considera al
refuerzo como un factor positivo que facilita el aprendizaje en el individuo,
considerando al modelado como una conducta atractiva y novedosa para el
aprendizaje de los estudiantes ya que, a través de la imitacién, los refuerzos
positivos, lograran mejorar sus habilidades sociales y desenvolverse en sus

diferentes aspectos de su vida.

Segun la teoria sociocultural, Vygotsky (1978), citado por Chaves (2001),
menciona que el aprendizaje Sociocultural es cuando se da a través de la
socializacion donde los individuos actuan entre pares permitiéndoles desarrollar
las habilidades sociales a través de la observacion; los cuales son reforzados
por un guia ya sea en la escuela o en el hogar que le servira para construir su

personalidad.



Por otra parte, Alcevic (et. al, 2017), manifiestan que los factores interpersonales
e intrapersonales de las habilidades sociales de cada individuo, cuenta con la
influencia del aprendizaje social de Bandura, ya que a través del modelado y la
observacion el estudiante imita las acciones de los compafieros, para ello es
necesario que los docentes propongan diversas estrategias para poder
aprovechar las interacciones sociales, con ello contribuir en la mejora de las

habilidades sociales.

A continuacion, se indica los conceptos de la investigacion: En cuanto a los
conceptos sobre los juegos, Smith 1981 citado por Rios (2013), menciona que
es una actividad ludica, espontanea, resultando complicado poder definirla. El
juego se convierte en un hecho amplio que engloban actividades cognitivas
diversas como el aprendizaje, adaptarse, la imaginacion y sobre todo permite

fomentar el respeto y tolerancia en el grupo donde se desarrolla.

Seguidamente, Rojas (2009) menciona que cooperativo significa integrarse al
equipo de manera armoniosa, muchos de ellos se realizan para competir por
diversion, siendo acciones ludicas en los cuales tienen reglas que muchas
ocasiones no son respetados por el grupo, pero cada integrante no tiene que
sentirse excluido ya que a través de la cooperacién se lograra éxitos, como el
soporte emocional para que los integrantes no se sientan tristes cuando pierdan

algun juego.

En cuanto a los juegos cooperativos menciona Giraldo (2005), que son
dinamicas que solo importa realizarlo sin estar pendiente quien es el ganador o
perdedor, se requiere la participacion global del equipo para lograr la meta
propuesta. Un juego cooperativo debe ser igual a los otros solo para

relacionarnos formar amistades y evitar la desintegracion del grupo.

Gallardo (et. al, 2017), expusieron que, al modelar diversos juegos cooperativos,
se logra una buena interrelacion en diversas situaciones que se dan. En este
estudio mencionaron que al realizar diversos juegos cooperativos dentro de un
grupo resultara significativo, ya que cada jugador aprenderd a modelar sus

propias reglas para participar en la competencia.

Navarro (et. al, 2018), realizaron un estudio cuasiexperimental, con un grupo de

100 estudiantes en Espafia, cuyo objetivo era medir el autoconcepto fisico, a



través de efectos positivos como la apariencia, la competencia, la fuerza, entre
otros, todo han determinado que es necesario aplicar los juegos cooperativos en
las diversas actividades que se realizan, de esta manera obtener resultados

positivos en los individuos a través de la socializacion.

Costa y Santos (2014), consideraron en su estudio al juego cooperativo, como
un elemento importante para la educacion fisica, ya que permitia interiorizar las
formas cooperativas en los estudiantes. Para ello realizaron un estudio con 30
estudiantes del tercer grado en Sao Paulo, cuyas actividades eran de manera
cooperativa y competitiva y al final de los juegos los estudiantes analizaban y
hacian una reflexion sobre la participacion en ello. Obteniendo como resultado
gue los juegos cooperativos ayudan en las interrelaciones en el grupo y que son
necesarios en las actividades de la escuela.

Jiménez y Orddfiez (2018), mencionaron que los juegos son Utiles en la familia
porque nos permite cooperar, generalizando diversas estructuras. Es su estudio
definieron que los juegos cooperativos nos sirven para negociar ante alguna

actitud negativa que presentan los sujetos estableciendo reglas de conducta.

Osés (et. al, 2016), aplicaron su estudio en estudiantes del sexto grado de
primaria de Mérida, observando como actla el juego cooperativo y creativo en
las relaciones interpersonales en diversas situaciones cotidianas, realizaron un
estudio cuasi — experimental, donde utilizaron instrumentos para medir el
comportamiento asertivo, donde demostraron que al aplicar distintos juegos
cooperativos resultan efectivos en esta etapa del estudiante, disminuyendo las

conductas agresivas.

Saez (et. al, 2018), mencionaron que su estudio era analizar diversos conflictos
motores, causados por intervenciones basados por juegos cooperativos en
actividades fisicas, para ello participaron 43 estudiantes entre hombres y
mujeres. Planteando diversos juegos cooperativos que se realizaron en todo el
afio escolar, llegando a la conclusidon que los juegos cooperativos disminuyeron

los conflictos que se presentaron, fomentando una buena convivencia.

Jagueira (et. al, 2014), manifestaron que el juego cooperativo ayuda en nuestro
bienestar personal y emocional, activando las emociones positivas garantizaran

las buenas relaciones pacificas con las personas de nuestro entorno. Este
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trabajo lo realizaron con 132 estudiantes teniendo como objetivo determinar
como actian las emociones intensas al perder en un juego. Llegando a la
conclusién, de que al aplicar diversos juegos cooperativos sirvieron para regular

la intensidad de las emociones en el grupo de trabajo.

Menéndez y Rio (2021), examinaron diversas estrategias de los deportes
cooperativos, que ayudaron a resolver dilemas en una ciudad de Madrid. A través
de andlisis de casos se demostraron que, aplicando diversas estrategias de
cooperacion en los deportes, resuelven conflictos que se presentan en un juego

de competencia.

Los juegos cooperativos son secuencias de interrelacion entre individuos, que
tienen propositos determinados: “Al aplicarse ayudan en el proceso de
socializacion son de gran influencia en las relaciones interpersonales, ya que
estan involucrados los vencedores y los perdedores donde se gana y se pierde
siendo una actividad recreativa que fomenta el trabajo en equipo” (Granado y

Garayo ,2015, p.13). Consideraron las dimensiones:

Dimension 1: Cooperativas Granado y Garayo (2015), mencionaron que los
estudiantes desarrollan las actividades, particularmente, en equipos con pocos
integrantes y demuestran colaboracion de ambas partes. El objetivo no es
solamente lograr resultados sino brindar apoyo a los miembros del equipo. De
tal manera que los objetivos propuestos daran resultados positivos cuando todos
los integrantes alcancen semejantes niveles de propdsitos establecidos
demostrando ser eficientes, contando con los indicadores de destreza para
resolver tareas, reciprocidad, socializar y participacion estudiantil (p.14). Con los
indicadores, destreza al resolver tareas, reciprocidad, socializar y participacion

estudiantil.

En cuanto a la dimension 2: Participacion, Granado y Garayo (2015), la
participacion de los estudiantes de la Institucién Educativa donde se aplicara la
investigacion tiene gran importancia porque se ve reflejado en logro de los
aprendizajes que todo docente espera. Si todos participan de manera mutua en
los juegos dindamicos estaran en condiciones de lograr los aprendizajes
esperados. Para lograr este objetivo trazado los docentes, tienen que planificar

con anticipacion sus sesiones de aprendizaje teniendo en cuenta las actividades
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para fomentar el logro de las habilidades sociales (p.16). Contaron con los
indicadores de, participacion de todos los integrantes, busqueda de soluciones,

entorno de confianza, mutua implicacion.

En cuanto a la dimension 3: Interaccion, Granado y Garayo (2015), mencionan
gue interaccion se realiza entre dos o mas individuos, siendo un factor social
importante para logros de aprendizaje previstos, ademas esta interrelacion se
puede usar como una herramienta favorable fuera y dentro de las aulas (p.18).
Consideraron los indicadores de, actitudes amistosas positivas, comunicacion

asertiva.

En cuanto a los conceptos de las habilidades sociales, Roca (2014) menciona
gue las habilidades son procedimientos que se pueden visualizar, como la forma
de pensar y sentir que nos ayuden a obtener mejores relaciones entre paresy
tener la posibilidad de que otras personas conozcan nuestras caracteristicas y
valoren nuestra forma de actuar. Segun lo expuesto en lo anterior, dichas
habilidades se definen como un conjunto de comportamientos que se pueden
observar como el pensamiento, estado de animo que coadyuvan a fomentar las
relaciones interpersonales, conocer nuestros derechos y lograr los objetivos
propuestos. Dichas habilidades contribuyen a relacionarnos entre pares,
evitando el conflicto, manteniendo un dialogo asertivo donde ambos sean

beneficiados y no buscar solo intereses personales.

En tal sentido, Roca (2014) menciona que las habilidades son necesarias en
cada momento de nuestras vidas, porque al estar en relacion con otras personas

resulta favorable para desarrollar nuestra autoestima.

Otro concepto de las habilidades sociales, Monjas (2003), menciona que son un
conjunto de conductas necesarias donde iniciamos interrelacionarnos con otras
personas. Empezar significa encontrar a alguien y entablar una conversacion,
pedirle que juegue, o realice una actividad donde compartan con nosotros.
Desarrollar la competencia social tiene gran importancia critica tanto en la etapa
presente como el desarrollo futuro de los estudiantes, pero el desarrollo de la
adecuada competencia social en la etapa de la nifiez esta vinculado con los

logros educativos y sociales superiores en la vida adulta. Una competencia
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interpersonal baja tiene resultados desfavorables para el estudiante a corto y

largo plazo.

Las habilidades sociales se logran de la siguiente forma: reforzamiento positivo
para potenciar las habilidades sociales, el aprendizaje debe ser observacional,
para adquirir situaciones nuevas a través del modelado, fomentar las habilidades

interpersonales para el desarrollo cognitivo.

En cuanto a las relaciones interpersonales, Caballo (2007), manifiesta que son
las son conductas que presentan cada persona en el medio donde se
encuentran, expresando sus sentimientos, actitudes, opiniones, creando un
clima de confianza, resolver conflictos de maneras asertiva entre pares,

fomentando sus habilidades sociales.

Segun el MINSA, las personas que se relacionan entre pares influyen en la salud,
mental de su vida como son: las habilidades sociales, el asertividad, autoestima,
comunicaciéon y toma de decisiones, llevando a la construccion de su
personalidad, proyectdndose su futuro como profesional y establecer las
relaciones familiares (Uribe et. al, 2005).

Masadis (et. al, 2019), efectuaron diversos programas sobre danzas
tradicionales de Grecia con el objetivo de potenciar las habilidades sociales en
los estudiantes del 4° al 6° grado de primaria, sus estudios realizados eran
demostrar como se mejoraban las habilidades sociales a través de las danzas
tradicionales, trabajaron con grupos experimentales, llegando a la conclusion
qgue el baile era primordial en adoptar diversas habilidades sociales que seran

Utiles en su vida cotidiana de los individuos.

Aksoy y Gresham (2020), mencionaron que las habilidades de aprendizaje
socioemocionales se dan de manera integral en la vida de cada individuo, siendo
primordial potenciar estas habilidades a través de diversas estrategias y
metodologias, teniendo el respaldo de distintas teorias como: la teoria histérico
cultural, la teoria cognitiva entre otros, todo ello sirve de apoyo para el
aprendizaje socioemocional de los individuos que le servird en su formacion

personal y profesional a futuro.

Suswandari (et. al, 2020), tuvieron como objetivo ubicar a las habilidades

sociales, como un ente importante en el curriculo con aportes cientificos, el

13



estudio que han realizado lo conformaron 20 estudiantes de diversas escuelas
de primaria. Donde a través de las observaciones realizadas llegaron a la
conclusién que, las habilidades sociales tienen rigor cientifico, por lo cual deben
implementarse en los curriculos que seran de gran apoyo para trabajar con los

estudiantes.

Kwon y Sheridan (2014), sugirieron que, al brindar las actitudes positivas en
estudiantes de primaria de Estados Unidos como las creencias propias de cada
individuo, las adaptaciones sociales, entre otros resultan indispensables en el
desarrollo de las habilidades sociales, evitando de esta manera los
comportamientos inadecuados en las conductas. Con su estudio llegaron a la
conclusién de que las creencias son importantes en las habilidades sociales ya
gue resultaron significativos en el comportamiento de cada individuo en la etapa

escolar.

Pacheco y Osorno (2021), demostraron como influye los estilos de crianza en el
aspecto emocional de las habilidades sociales de cada estudiante en etapa
escolar, siendo la familia el eje de la socializacién. El estudio tenia como
propésito determinar como la familia juega un rol primordial en desarrollar estas
habilidades sociales, teniendo en cuenta los vinculos: afectivos, protectores, y

reflexivos.

Para ello examinaron diversas acciones de comportamiento de las habilidades
basicas como: habilidad de hacer amigos, formas de entablar una conversacion,
actitudes para afrontar una situacion problemética y como se relacionan con
personas mayores. Aplicando un método correlacional, a 36 estudiantes y 61
padres de familia, llegando a la conclusion que un grupo de estudiantes
demostraron que tienen habilidades medias debido a que los padres de familia
son muy protectores, y otro grupo de estudiantes alcanzaron un nivel alto en
cuanto a las habilidades sociales, esto se dio porque los padres de familia son

afectivos y reflexivos brindando seguridad a sus hijos.

Horna (et. al, 2020), en los estudios realizados en la ciudad de Trujillo, cuyo
propésito era establecer, como se relaciona las habilidades sociales y los tipos
de familia en estudiantes preescolares. Para ello participaron los estudiantes y

los padres de familia, concluyendo que la familia nuclear tiene menos incidencia

14



en el mejoramiento de las habilidades sociales que las familias extensas donde

hay mas interaccion social.

Alzate (et. al, 2018), buscaron en su estudio determinar como el recreo escolar
ayuda a fomentar las habilidades sociales en los escolares, para ello emplearon
la observacién a un grupo de estudiantes. Llegando a la conclusion que el recreo
es un ambiente donde los escolares se sienten alegres, muestran seguridad en
si mismos, intercambian opiniones, demostrando sus emociones al intercambiar

algun juego, todo ello conlleva a potenciar sus habilidades sociales.

Sandoval (et. al, 2020), el propdésito de su estudio era determinar, la aplicaciéon
del teatro como estrategia para potenciar las habilidades sociales en estudiantes
con trastorno del espectro autista (TEA). Participando del estudio un grupo de
profesionales, los padres de familia y los estudiantes, llegando a la conclusion
gue al realizar diversas actividades en el teatro como: juegos de rompecabezas
y representacion de titeres, resultando efectivo para los estudiantes con (TEA),
demostrando sus expresiones, hablar entre pares, controlar sus emociones y

trabajar en equipo, fomentando de esta manera las socializaciones.

Vega (2021), el objeto de su estudio es verificar si los campamentos estudiantiles
ayudan a potenciar las habilidades sociales. A través de un analisis de casos ha
observado diversas experiencias como: compartir experiencias, analizar las
actitudes de los participantes, entre otros, todo ello ha contribuido a que los
estudiantes fortalezcan sus habilidades sociales, siendo asertivos y seguros de

si mismos.

Isaza (2018), su articulo estaba orientado a indagar como las précticas
educativas familiares, favorecen en mejorar las habilidades sociales en
estudiantes de Medellin. Se han evaluado la participacion de los padres de
familia con actitudes: autoritarios, pasivos y permisivo, con un grupo de 100
estudiantes mas la familia. Llegando a la conclusién que las familias autoritarias
y permisivas presentan dificultades en la socializacion, mientras que las familias
pasivas son mas sociables porque son mas interactivos, potenciando de esta

manera sus habilidades sociales.

Sariyatun (et. al, 2021), en su estudio que realizaron buscaron examinar, cual es

el efecto de los aprendizajes digitales para mejorar las habilidades sociales en
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los estudiantes de secundaria. Para ello utilizaron una comparacién entre
materiales digitales y materiales impresos para potenciar las habilidades
sociales, participando 80 estudiantes de secundaria con dos grupos
experimentales utilizando ambos materiales. Llegando a la conclusién que el uso
de los materiales digitales obtuvo mas significancia de las habilidades sociales,

que el uso de materiales impresos, siendo mas efectivo los materiales digitales.

Gulay (et. al, 2014), el objetivo de su estudio era demostrar si la educacion fisica,
contribuyen a mejorar las habilidades sociales a través de diversos juegos. Su
estudio lo aplicaron a estudiantes de primaria a través de juegos de cooperacion,
socializacion. Un grupo participo de los juegos cooperativos y el otro grupo
participo de los juegos tradicionales, llegando a la conclusion de que los juegos
cooperativos incrementaron el desarrollo de las habilidades sociales.

Tarim (2015), menciona que los efectos de los juegos cooperativos en las
actividades escolares son relevantes ya que contribuye a que los estudiantes
fomentes las relaciones interpersonales a demostrar confianza entre si mismos
y con los demas. Al aplicar diversas estrategias observo el cambio de actitud de
los estudiantes siendo, mas sociables, solidarios y empaticos en el grupo de

trabajo.

Segun Dongil y Cano (2014), manifestaron que las habilidades, se logran
trabajando en grupo, fortaleciendo las habilidades y practicar las relaciones entre
pares, ya que al vincularnos con diversas personas se generan, opiniones, se
pueden expresar los sentimientos, necesidades y actitudes propias de cada
individuo (p. 3).

Dimension 1: Habilidades basicas de interaccion social, Dongil y Cano (2014),
manifestaron que, las habilidades, se logran trabajando en grupo para fortalecer
las relaciones interpersonales, ya que al vincularnos con diversas personas se
generan, opiniones, se pueden expresar los sentimientos, deseos y necesidades
propias (p. 3). Consideraron los indicadores de, sonreir, saludar, presentarse,

cortesia y amabilidad.

La Dimension 2: habilidades de amistad, Dongil y Cano (2014), sefialaron que
habilidades de amistad ayudan a conseguir aprendizajes importantes, para

relacionarse satisfactoriamente a traveés del dialogo, el saludo, realizar diversos
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juegos en equipo cumpliendo las reglas, brindar apoyo a los que requieren. Esta
habilidad para que se desarrolle adecuadamente los profesores deberan
observar y determinar como seran las cualidades del grupo de trabajo. Con ello
se conseguira que los estudiantes demuestren seguridad al interactuar con
personas de su entorno (p. 7). Consideraron los indicadores de iniciaciones

sociales, unirse al juego en grupo, cooperar, compartir.

Del mismo modo la dimensién 3: habilidades conversacionales, Dongil y Cano
(2014), sefalaron que es importante las habilidades sociales conversacionales,
ya que se adoptan a lo largo su vida de cada individuo. Con dicha habilidad se
empieza, se sostiene y se da por concluido una conversacion, de manera
agradable. Con ello se contribuira al desarrollo social del individuo y en lo
posterior, cuando sea adulto, podra desenvolverse de manera exitosa en
diversos ambitos de su vida, profesional y personal (p.11). Considerando los
indicadores de, entablar conversaciones, incorporarse a la conversacion entre

pares, conversaciones en equipo.

lIl. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacién
Tipo de investigacién. Este trabajo tuvo como propésito realizar una
investigacion aplicada, ya que la institucion educativa queda en un
determinado ambito de la realidad. La investigacién de tipo aplicada se podra

realizar en un determinado ambito del sector, Hernandez y Mendoza (2018).

Disefio de investigacién. Sera de tipo no experimental tal como sefiala
Hernandez y Mendoza (2018), que las variables en estudio no pueden ser
alteradas, de enfoque cuantitativo, porque la recopilacién de informacién se
empled para probar la hipétesis con una medicidbn numérica y se procesara
la informacion de forma estadistica, probando de esta manera los aportes

tedricos, Hernandez y Mendoza (2018).

Con un nivel descriptivo correlacional, porque tendrd como propdsito,
determinar la relacién entre las variables de los juegos dinamicos y las
habilidades sociales, en estudiantes de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa de Lucanas. En este sentido, Hernandez, S. Fernandez, C y

Baptista, P. (2014), sefial6 que este nivel de investigacion busca conocer
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como se relaciona ambas variables, que se vera reflejado en la aplicacion de

la muestra.

El estudio empleara el método hipotético—deductivo, puesto que, se propuso
una hipétesis la cual se compar6 y corroboro su veracidad o falsedad. Por
consiguiente, Hernandez y Mendoza (2018), expresaron que el método
aplicado da lugar a que se origine una teoria base, la hipotesis se plantea
desde un inicio, luego a través de un razonamiento deductivo se puede dar
confiabilidad empiricamente. Por lo tanto, la investigacion ha permitido
conocer nuevos conceptos tedricos acerca de juegos dinamicos y las
habilidades sociales, en estudiantes de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa de Lucanas.

El estudio tuvo un alcance transversal, ya que para recoger informacion el
instrumento se aplicara solo una vez, para poder describir las variables y
determinar como se daran los efectos de la variable independiente sobre la
variable dependiente en un instante dado. Ademas, indicaron que realizar
una investigacion transversal tiene como objetivo explicar variables y
examinar su repercusion e interaccion en un determinado momento

Hernandez y Mendoza (2018).
Esquema del disefio

V1

M

R
|
V3

M: 26 estudiantes
V1: Variable juegos cooperativos.
V2: Variable habilidades sociales
R: Correlacion de las variables.
Se ha verificado la consistencia de la investigacion con la matriz

correspondiente (Anexo 1).
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3.2. Variables y operacionalizacion:

Variable independiente: juegos cooperativos

Definicion conceptual: Granado y Garayo (2014) sefalaron que los
juegos cooperativos son secuencias de interrelacion entre individuos,
que, tienen propositos determinados ya que al aplicarlos ayudan en el
proceso de socializacion, siendo de gran influencia en las relaciones
interpersonales ya que estan involucrados los vencedores y los
perdedores donde se gana y se pierde, siendo una actividad recreativa
gue fomenta el trabajo en equipo.

Definicién operacional: El nivel operacional brinda a los estudiantes de
primaria de la Institucion Educativa de Lucanas, fomentar sus relaciones
interpersonales participando en diversos juegos cooperativos, ademas se
podra medir la variable, las dimensiones e indicadores dandoles algunas
jerarquias u orden a través de la observacion y una lista de cotejo de 22

items.

Indicadores: en esta variable se ha considerado diversos indicadores en
la dimensién cooperativa se encuentra, la destreza al realizar actividades,
la reciprocidad, socializar con su entorno y la participacion estudiantil. En
la dimension de participacibn se consideran como participaran los
integrantes, buscar soluciones en un entorno de confianza, y una mutua
implicacion para la interaccion de actitudes amistosas positivas y

comunicacion asertiva.
Escala de medicion: ordinal
Variable dependiente: habilidades sociales

Definicion conceptual: segun Caballo (2007), sefialdé que las personas
tienen diversas habilidades para examinar, expresar, interpretar diversas
acciones que provienen de otro sujeto del entorno en el que se

desenvuelven y poder interiorizar.

Definicion operacional: para esta indagacion se empleo un cuestionario
gue tendra lista para evaluar a las Habilidades Sociales (MINSA 2005),
adaptado de acuerdo a la necesidad del estudio con 23 items, permitira
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3.3.

reconocer estas habilidades sociales, conformado por tres dimensiones:
habilidades basicas de interaccion, habilidades de amistad y habilidades

conversacionales.

Indicadores: para la dimension de habilidades basicas de interaccion se
considera los indicadores de iniciaciones sociales, unirse al juego en
grupo, cooperar, compartir. Del mismo modo para las habilidades de
amistad se considera, iniciar conversaciones, unirse a la conversacion
entre pares, para las habilidades conversacionales los estudiantes inician
conversaciones de grupo, realizan autoafirmaciones positivas y expresan

Sus emociones.

Escala de medicion: ordinal.

Poblacién y muestra

Poblacién: La poblacion estuvo conformada por 26 estudiantes entre
mujeres y hombres de 6 a 12 afos, residentes en zona rural,
aproximadamente a 15 horas de la capital del distrito (Puquio), por lo que
se considerara la participacion de todos los estudiantes en el trabajo de
investigacién. Segun Hernandez y Mendoza (2018), manifestaron que la
poblacién es el universo de todos los integrantes que participaran en el

estudio, ademas concuerdan con determinadas especificaciones.

Tabla 1
Poblacién de primaria de una Institucién Educativa de Lucanas afio 2021

Poblacion Estudiantes

1° grado 2

2° grado 3

3° grado 4

4° grado 6

5° grado 8

6° grado 3
Total 26

Nota: Datos tomados de la ndbmina de matricula 2021.

e Criterios deinclusion: el trabajo se realizara con estudiantes del nivel
primaria tanto varones como mujeres que se encuentran en optimas

condiciones para poder participar.
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e Criterios de exclusion: estudiantes que no puedan cumplir con los

programado.

Muestra. La muestra es censal, lo conforma la misma cantidad de la
poblacién de los estudiantes de Educacion Primaria de una Institucion de
Lucanas, ya que dicha Institucion se encuentra en una zona alejada de la
capital del Distrito de Puquio. Segun Sanchez y Reyes (2015), consideran
que la muestra censal es recopilar datos, indagaciones de todos los

integrantes de una poblacion.

e Unidad de analisis: la conforman los estudiantes de primaria de una

institucion educativa de Lucanas.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Segun Bernal (2006), sefiald que las técnicas son la recoleccion de
informaciones primarias o secundarias, obteniéndose informacion relevante
en una investigacion. En cuanto a las técnicas primarias se da cuando el
investigador obtiene informacién sobre el objeto a investigar y en las
técnicas secundarias incluye el revisado, la observacion y hacer un analisis

del estudio realizado.

Segun Blanco (2000), mencion6 que los instrumentos estan conformados
por un grupo de preguntas debidamente estructuradas y que tienen sustento
tedrico con sus respectivas dimensiones e indicadores que permitiran medir

a la variable.

Instrumento y técnicas que mide a la variable independiente juegos

cooperativos.

En este estudio para la variable independiente de los juegos operativos
se utilizara la técnica de la observacién sistematica debido a la pandemia
gue estamos atravesando por el COVID-19, tal como menciona Bernal
(2006), que una observacion se da cuando practicamos el acto de
observar con atencion algo que queremos examinar para poder interpretar

y sacar conclusiones.

El instrumento a utilizar sera una lista de cotejo tal como menciona Bernal

(2006), que una lista de cotejo esta disefiada con criterios establecidos
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gue permite medir la presencia o ausencia de las acciones que realiza el

sujeto a través de la observacion.

Para mi estudio, el instrumento procede de la investigacion de la tesis de
(castro 2018) pag.74, considerandose en el anexo 3, es un instrumento
gue esta validado, utilizando una lista de cotejo que tiene instrucciones de
llenado (SI) (NO), para medir su variable con 3 dimensiones y 18 items, lo
cual por necesidad he adaptado dicho instrumento, agregando el término
para medir (A VECES), convirtiéendose en un instrumento dicotémico.
Ademas, he considerado 4 items adaptados el 14,1516 y 22,
conformando un total de 22 items, que estara sujeto a juicio de expertos,
con una valoracion Alto (47- Mas), Medio (24- 46), Bajo (0-26).

También se tomo como referencia la ficha técnica de Avila (2020) pag.47,
encontrandose en el anexo 5, realizando adaptaciones de acuerdo al

estudio de investigacion que estoy realizando.

Instrumento y técnicas que mide a la variable dependiente

Habilidades Sociales.

Para la variable dependiente habilidades sociales se ha empleado un
cuestionario que sido usado por el MINSA el afio 2005,siendo la Ministra
de salud Pilar Mazzetti Soler, con el nombre Lista de evaluacion de
habilidades sociales, repartidas por areas y con cinco alternativas (nunca),
(rara vez), (a veces), (a menudo) y (siempre), a las cuales se les asigno
los numeros 1,2,3,4,5, ordenados respectivamente de acuerdo a la
valoracion en 7 escalas con 42 items encontrandose en la pag.87-

89,considerandose en el anexo 11.

Con un rango de valoracion de: Muy alto (174 a mas puntos), Alto (162 a
173 puntos), Promedio alto (152 a 161 puntos), Promedio (142 a 151
puntos), Promedio bajo (127 a 141 puntos), Bajo (88 a 126 puntos) Muy
bajo (menor a 88 puntos), debidamente certificadas. Para el presente
estudio de investigacion tuve que adaptar el instrumento modificando su
estructura de acuerdo a las dimensiones a trabajar, considerando solo 25

items, que sera sometido a Juicios de Expertos.
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En cuanto a la ficha técnica tome como referencia de Gariza (2020), pag.
59, considerandose en el anexo13, modificando de acuerdo al estudio que

se realizaré para evaluara dicha variable.
Validez de los instrumentos

Una vez que se tiene los instrumentos elaborados de las tres variables en
estudio se han considerado en los anexos, donde la lista de cotejo
utilizado para los juegos cooperativos se encuentra en el anexo (4), el
cuestionario de las habilidades sociales se encuentra en el anexo
(8).Dichos instrumentos se hizo validar por cinco Jueces Expertos quienes
certificaron su validez, para posteriormente ser aplicado en nuestro
estudio de investigacién, los documentos validados también se
consideraron en los anexos (6) y (10).

3.5. Procedimientos:
Debido a la pandemia por el COVID-19, el procedimiento de la ejecucion de
la investigacion, se llevé a cabo previa coordinacion con el Director de la
Institucidon Educativa de Lucanas donde se le explic6 el trabajo de
investigacion a realizarse, salvaguardando la integridad de los estudiantes,
consiguiendo de esta manera la autorizacion para la aplicacién de los
instrumentos, posteriormente el recojo de la informacién. Para la ejecucién
primero se llevé a cabo, una coordinacién previa con el Director y los padres
de familia para explicar el procedimiento a realizarse, segundo se aplico el
instrumento de la lista de cotejo de la primera variable, a los estudiantes a
través de Google meet donde participaron de manera voluntaria,
considerdndose las evidencias en el anexo 16, una vez concluida se
procedio a llenar la informacion recogida en Excel, considerandose en el

anexo 19.

La aplicacion de los instrumentos de las dos variables dependientes que son
la inteligencia emocional y las habilidades sociales se hizo de manera
semipresencial, respetando los protocolos de bioseguridad en el lugar donde
se encuentran los estudiantes, manteniendo siempre el anonimato, previa

coordinacion con el director de la Institucion Educativa y los padres de
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3.6.

3.7.

familia. Logrando que los estudiantes colaboren por su propia voluntad,

explicando previamente sobre el llenado de los cuestionarios.

Empezaron a desarrollar el cuestionario de las habilidades sociales,
considerandose las evidencias en el anexo 17, siendo relevante para ellos
poder responder preguntas del cuestionario mencionado. Una vez culminado
se procedi6 al llenado de la informacién recogida en Excel, considerandose

en el anexo 20.

Método de andlisis de datos:

El software empleado para poder procesar la informacion de los instrumentos
aplicados, se hara de manera cuantitativa primero en Excel donde se hizo el
llenado de las repuestas emitidas por los estudiantes. Luego a través del Alfa
de Cronbach, usando las tablas, frecuencias y los graficos de barras, se
procedié a ordenar la informacion para realizar la contrastacion de la
hipotesis, observando cémo influye la variable independiente de los juegos

cooperativos, sobre las variables dependientes.

El procesamiento de la informacién con el SPSS version 25 se obtuvo la
confiabilidad de las variables en estudio, siendo para la variable
independiente de los juegos cooperativos una confiablidad aceptable de
0.816 y para la variable dependiente habilidades sociales 0.939, obteniendo
buena confiabilidad en el procesamiento de datos, todo ello se ha registrado

en anexos 22y 23.

Aspectos éticos:

Para obtener la aprobacion de realizar la aplicacion de instrumentos se ha
solicitado el permiso al director de la Institucion Educativa primaria de
Lucanas, se ha brindado la informacién necesaria sobre como aplicar los
instrumentos en el estudio a realizar, explicando a los estudiantes y padres

de familia el objetivo y propdsito de este.

En cuanto al aspecto ético las investigaciones de la Universidad Cesar
Vallejo se basa en criterios nacionales e internacionales como: la autonomia,
donde los individuos que participaran del estudio son libres de elegir, asi

como retirarse si no desean participar.
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En cuanto al principio de beneficencia se busco el bien de los estudiantes
asegurandose en todo momento que no exista riesgo alguno, siendo
favorable en nuestro estudio. Con este principio se buscara que no exista
ningun riesgo de dafios personales de los sujetos quienes participaran en

responder los instrumentos aplicados de manera segura y con confianza.

Considerandose también el principio de no maleficencia porque en todo
momento se mantuvo el anonimato, para salvaguardar la integridad de los
sujetos participantes, también se considero el principio de Justicia ya que la
confiabilidad de la informacién obtenida sera solo uso del trabajo de
indagacion, con ello se busca la proteccion de dafios fisicos, psicologicos de
los participantes, siendo su participacién veraz autentica y confiable al

momento de resolver los diversos instrumentos.

Con estos principios se busco que el trato sea equitativo, justo y que ningun
estudiante se haya sentido discriminado, protegiendo en todo momento su
integridad antes y después de la aplicacion de los instrumentos.
Considerandose también la transparencia, donde la indagacion deba
divulgarse con la metodologia utilizada, revisando que tengan validez los
resultados obtenidos (RCU-UCV N° 0262, 2020).

IV. RESULTADOS

4.1. Datos descriptivos
Tabla 2.
Estadisticos descriptivos de la variable juegos cooperativos y las

habilidades sociales.

Descriptivos

Estadistico  Desv. Error

Media 40,00 1,471
95% de intervalo !"m't.e 36,97
. inferior
de confianza para Limite
V1 Juegos la media superior 43,03
cooperativos  Media recortada al 5% 40,11
Mediana 39,00
Varianza 56,240
Desv. Desviacion 7,499
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Minimo 27

Maximo 51
Rango 24
Rango intercuartil 10
Asimetria -,256 456
Curtosis -,875 ,887
Media 87,42 2,323
95% de intervalo !'Imlt.e 82,64
. inferior
de confianza para Limite
la media . 92,21
superior
Media recortada al 5% 87,75
V2 Mediana 88,00
Habilidades Varianza 140,254
sociales Desv. Desviacion 11,843
Minimo 59
Maximo 109
Rango 50
Rango intercuartil 17
Asimetria -,557 456
Curtosis ,128 ,887

Nota. Datos extraidos de la base de datos del SPSS25.
4.2. Datos sociodemograficos

Tabla 3.

Edad de estudiantes que participaron del estudio

Edad Frecuencia %
7 2 8%
8 3 12%
9 4 15%
10 6 23%
11 8 31%
12 3 11%

Total 26 100%

Nota. Datos tomados de la matricula del Siagie 2021.

En esta tabla se detalla las que edades tienen los estudiantes de primaria del
1° al 6° grado, donde las edades de 10 y 11 se encuentran con un mayor

porcentaje de 23% y 31% y las edades de menor porcentaje es de 7 afos
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con un 8 %. Observando que la Institucion Educativa de Lucanas tienen
estudiantes con menos edad, debido a que se encuentra en una zona rural y

la poblacion estudiantil es baja.

Tabla 4.
Grado de estudio de los estudiantes de primaria de una Institucion Educativa
de Lucanas.
Grado Frecuencia %
1° 2 8
20 3 12
3° 4 15
40 6 23
50 8 31
6° 3 11
Total 26 100%

Nota. Datos tomados de la matricula del Siagie 2021

En la tabla 5 se puede visualizar como estan distribuidos la cantidad de
estudiantes por grados de estudios, contando con un mayor porcentaje en los
grados 4°y 5° con un 23% y 31% y con un menor porcentaje en el 1° grado,
debido a la poca poblacion estudiantil porque la Institucion Educativa de

Lucanas se encuentra en una zona rural.

Tabla 5.
Género de los estudiantes de primaria de una Institucién Educativa de
Lucanas.
Género Frecuencia %
Masculino 16 12
Femenino 10 8
Total 26 100%

Nota. Datos tomados de la matricula del Siagie 2021

En este cuadro se puede visualizar la distribucion de los estudiantes de
primaria por géneros, siendo de mayor cantidad el género masculino con un

12% y de menor cantidad el género femenino con un 8%.
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4.3. Distribucion de frecuencias

Variable juegos cooperativos

Se detalla la explicacion de la indagacion no experimental sobre el
instrumento utilizado para medir esta variable que era una lista de cotejo que

han sido aplicados a estudiantes de Primaria de manera observacional.

Tabla 6.
Organizacion de frecuencias en estudiantes de primaria segun la Variable

juegos cooperativos de una Institucion Educativa de Lucanas 2021.

NIVELES F. ABSOLUTA (F) F. PORCENTUAL (%)
Bajo 0 0%

Medio 12 46%

Alto 14 4%

Total 26 100%

Nota: Elaboracién propia

En esta tabla se puede visualizar la distribucion de la frecuencia en base a
los niveles alcanzados por los estudiantes de primaria de una Institucién
Educativa de Lucanas, siendo el nivel medio con un 46%, ya que algunos
estudiantes les cuestan trabajo compartir el juego con sus comparieros, pero
a través de la observacion de como los demas compafieros interactian
armonicamente en el grupo, le servira como modelo e imitara aplicando en
su vida en lo posterior. También se observa que el 54% de estudiantes se
encuentran en el nivel alto, con el cual queda demostrado que los estudiantes
al realizar los juegos cooperativos participan armonicamente, interactian en
el grupo, sobre todo cooperan con sus compafieros en las actividades

realizadas.

A continuacién, se explicara la organizacion de las frecuencias por

dimensiones observando los resultados obtenidos.
e Dimensioén 1: Cooperativa

Tabla 7.
Organizacion de frecuencias en estudiantes de primaria segun la dimension

cooperativa de una Institucion Educativa de Lucanas 2021.
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NIVELES F. ABSOLUTA (F) F. PORCENTUAL (%)

Bajo 0 0%

Medio 16 62%
Alto 10 38%
Total 26 100%

Nota: Elaboracion propia

En esta tabla 8 se puede visualizar la distribucion de la frecuencia en base a
los niveles alcanzados por los estudiantes de primaria de una Institucion
Educativa de Lucanas en base a la dimensioén cooperativa, siendo el nivel
medio con un 62%, con el cual queda demostrado que los estudiantes actian
de manera regular cooperativamente, demostrando poca integracion al
equipo de trabajo tal como sefiala el item 5 al realizar diversos juegos con

sus compairieros.

También se observa que el 38% de estudiantes, se encuentran en el nivel
alto en cuanto a la dimension cooperativa, esto querer decir que los
estudiantes son colaborativos con sus compafieros en los juegos, tal como lo

menciona el item 8.
e Dimension 2: Participacion
Tabla 8.

Organizacion de frecuencias en estudiantes de primaria segun la dimension

de participacion de una Institucion Educativa de Lucanas 2021.

NIVELES F. ABSOLUTA (F) F. PORCENTUAL (%)
Bajo 1 4%

Medio 14 54%

Alto 11 42%

Total 26 100%

Nota: Elaboracién propia

En esta tabla 9 se puede observar la distribucion de la frecuencia en base a
los niveles alcanzados por los estudiantes de primaria de una Institucion
Educativa de Lucanas en base a la dimension de participacion, siendo el nivel
medio con un 54%, con el cual queda demostrado que los estudiantes actiian

de manera regular en cuanto a la participacion, como no integrar a un
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compairiero al grupo de trabajo al realizar diversos juegos cooperativos, tal

como senala el item 9.

También se observa que el 42% de estudiantes, se encuentran en el nivel
alto en cuanto a la dimension cooperativa, esto querer decir que los
estudiantes organizan diversos juegos donde participen todos los
comparieros, tal como lo menciona el item 16. Donde también se puede
visualizar que el 4% de estudiantes representan el nivel bajo en cuanto a los
niveles de los juegos cooperativos, que en lo posterior lograran potenciar esta

dimensién para lograr con la meta trazada.
e Dimension 3: Interaccién

Tabla 9.
Organizacion de frecuencias en estudiantes de primaria segun la dimensién

de interacciéon de una Institucion Educativa de Lucanas 2021.

NIVELES F. ABSOLUTA (F) F. PORCENTUAL (%)
Bajo 6 23%
Medio 20 7%
Alto 0 0%
Total 26 100%

Nota: Elaboracion propia

En esta tabla 10 se puede observar la distribucion de la frecuencia en base a
los niveles alcanzados por los estudiantes de primaria de una Instituciéon
Educativa de Lucanas en base a la dimension de interaccion, siendo el nivel
bajo con un 6%, con el cual queda demostrado que los estudiantes se
encuentran en proceso para alcanzar la interaccion, como practicar el didlogo

asertivo en el grupo, tal como sefala el item 22.

También se observa que el 20 % de estudiantes, se encuentran en el nivel
medio en cuanto a la dimension de interaccion, esto querer decir que este
grupo de estudiantes estan demostrando actitudes positivas para lograr los
objetivos propuestos como practicar la calma ante un hecho suscitado tal

como lo detalla el item 20.

Variable habilidades sociales
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Se detalla la explicacion de la indagacion no experimental sobre el
instrumento utilizado para medir esta variable que era un cuestionario del
Minsa (2005), ademas contextualizado a mi realidad. Dicho instrumento fue

aplicado a estudiantes de Primaria.

Tabla 10.
Organizacion de frecuencias en estudiantes de primaria segun la variable

de las habilidades sociales de una Institucién Educativa de Lucanas 2021

NIVELES F. ABSOLUTA F. PORCENTUAL
Muy bajo 0 0%
Bajo 1 3%
Promedio bajo 2 7%
Promedio 3 12%
Promedio alto 9 35%
Alto 8 31%
Muy alto 3 12%
Total 26 100%

Nota: Elaboracion propia

En esta tabla 11 se puede visualizar la distribucién de la frecuencia en base
a los niveles alcanzados por los estudiantes de primaria de una Institucion
Educativa de Lucanas, lo cual se midieron con 7 valoraciones el 0% lo
representa el nivel muy bajo, ya que ningun estudiante se encuentra en ese

nivel.

El 3% representa el nivel bajo, quedando demostrado que este grupo
pequefio de estudiantes aun les cuesta poder hablar en publico e interactuar
en el grupo de trabajo.

El 7% de estudiantes representa el nivel promedio bajo, lo que significa que
este grupo de estudiantes presentan debilidades en cuanto a sus

interrelaciones en el grupo.

Igualmente, el 12% de estudiantes representa el nivel promedio,
encontrandose este grupo, en la tercera parte de lograr con los objetivos

propuestos.
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Se puede apreciar que el 35% de estudiantes se encuentran en el nivel de
promedio alto lo que significa que estan en proceso para llegar con el objetivo

propuesto.

También se observa que el 31% de estudiantes se encuentran en el nivel
alto, con el cual queda demostrado que este grupo de estudiantes mejoraron
sus habilidades sociales, como patrticipar en publico demostrando confianza
en si mismo, siendo un logro significativo para este grupo de estudiantes que

alcanzaron este nivel.
Dimension 1: Habilidades basicas de interacciéon social

Tabla 11.

Organizacion de frecuencias en estudiantes de primaria segun la dimension
habilidades bésicas de interaccion social de una Institucion Educativa de
Lucanas 2021.

NIVELES F. ABSOLUTA (F) F. PORCENTUAL (%)
Muy bajo 0 0

Bajo 0 0
Promedio bajo 0 0
Promedio 7 27
Promedio alto 1 4

Alto 5 19

Muy alto 13 50

Total 26 100

Nota: Elaboracién propia

En la tabla 12 se puede visualizar la distribucion de la frecuencia en base a
los niveles alcanzados por los estudiantes de primaria de una Institucion
Educativa de Lucanas, lo cual se midieron con 7 valoraciones, siendo el nivel
promedio alto con un 19%, lo cual se percibe que este grupo de estudiantes
se encuentran en proceso, de lograr mejorar sus habilidades sociales, sobre
todo tener mas énfasis en el item 5, donde tienen presentarse en

circunstancias nuevas.

También se observa que el 4% de estudiantes se encuentran en el nivel alto,

con el cual queda demostrado que este grupo de estudiantes mejoraron sus
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habilidades sociales, sobre todo mostraron actitudes de conciliacion ante un
hecho suscitado, cumpliendo positivamente lo que dice el item 14. De la
misma manera se observa que el 27 % de estudiantes se encuentran en el
nivel alto, quedando demostrado que este grupo de estudiantes presentan
logro significativo en cuanto a sus habilidades sociales, sobre todo practican
la escucha activa ante una situacion que se presentan tal como se menciona

en el item 20.
e Dimension 2: Amistad

Tabla 12.
Organizacion de frecuencias en estudiantes de primaria segun la dimension

de amistad de una Instituciéon Educativa de Lucanas 2021.

NIVELES F. ABSOLUTA (F) F. PORCENTUAL (%)
Muy bajo 0 0

Bajo 0 0
Promedio bajo 1 3
Promedio 16 62
Promedio alto 9 35

Alto 0 0

Muy alto 0 0

Total 26 100

Nota: Elaboracién propia

En la tabla 13 se puede visualizar la distribucion de la frecuencia en base a
los niveles alcanzados por los estudiantes de primaria de una Institucion
Educativa de Lucanas, lo cual se midieron con 7 valoraciones, siendo el nivel
de promedio bajo con un 3%, lo cual se percibe que este grupo de estudiantes
se encuentran en proceso, de lograr mejorar sus habilidades sociales, sobre
todo tener mas énfasis en el item 12, donde les cuesta trabajo cooperar en

equipo, enfatizando mas este aspecto para el logro de los objetivos.

También se observa que el 62% de estudiantes se encuentran en el nivel de
promedio, con el cual queda demostrado que este grupo de estudiantes se

encuentran mejorando sus habilidades sociales, sobre todo mostraron interés
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en actitudes conciliacion ante un hecho suscitado, cumpliendo positivamente

lo que dice el item 14.

De la misma manera se observa que 35% de estudiantes se encuentran en
el nivel de promedio alto, quedando demostrado que este grupo de
estudiantes presentan un mayor avance en cuanto a sus habilidades
sociales, sobre todo comprender el enfado que presenta algin compafiero tal

como dice el item 16.
e Dimension 3: Conversacionales
Tabla 13.

Organizacion de frecuencias en estudiantes de primaria segun la dimensién

conversacionales de una Institucion Educativa de Lucanas 2021.

NIVELES F. ABSOLUTA (F) F. PORCENTUAL (%)
Muy bajo 0 0

Bajo 0 0
Promedio bajo 1 4
Promedio 6 23
Promedio alto 10 38

Alto 9 35

Muy alto 0 0%

Total 26 100%

Nota: Elaboracion propia

En la tabla 14 se puede visualizar la distribucion de la frecuencia en base a
los niveles alcanzados por los estudiantes de primaria de una Instituciéon
Educativa de Lucanas en cuanto a la dimension conversacional, lo cual se
midieron con 7 valoraciones, siendo el nivel de promedio bajo con un 4%, lo
cual se percibe que este grupo de estudiantes se encuentran en proceso, de
lograr mejorar sus habilidades sociales, sobre todo tener mas énfasis en el
item 19, donde les cuesta trabajo participar en una conversacion en equipo

enfatizando mas este aspecto.

También se observa que el 23% de estudiantes se encuentran en el nivel de
promedio, con el cual queda demostrado que este grupo de estudiantes se

encuentran mejorando sus habilidades sociales, sobre todo mostraron interés
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en resolver situaciones dificiles sin tener que pelearse en una conversacion
tal como se menciona en el item 21. El 38% de estudiantes se encuentran en
el nivel de promedio alto lo que significa que estan en un nivel aceptable en
cuanto a sus habilidades sociales, como por ejemplo, muestran iniciativa al
iniciar un diadlogo en el grupo de trabajo cumpliendo el item 17 del instrumento

aplicado.

De la misma manera se observa que 35% de estudiantes se encuentran en
el nivel alto, quedando demostrado que este grupo de estudiantes presentan
un mayor avance en cuanto a sus habilidades sociales, sobre todo
comprender y practicar la escucha activa en una conversaciéon con mis

compafieros, tal como menciona en el item 20.

4.4. Pruebas paramétricas y no paramétricas

Para el presente estudio se ha utilizado la prueba no paramétrica debido a
gue es muestra censal donde participan 26 estudiantes.

Tabla 14.

Analisis de normalidad de las variables en estudio

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov@ Shapiro-Wilk
Estacc)iistic gl Sig.  Estadistico gl Sig.
V1 Juegos
cooperativos 173 26 ,044 ,932 26 ,087
V2
Habilidades 117 26 % 965 26 499
sociales

Fuente: Los instrumentos utilizados, Lista de cotejo y Cuestionario de la
variable juegos cooperativos y habilidades sociales en una Institucion

Educativa de Lucanas 2021.

En la tabla 15 se puede visualizar los resultados obtenidos de la prueba de
la normalidad, donde el puntaje de la variable juegos cooperativos presentan
distribucion normal p=0.087> 0.05 y las habilidades sociales presentan

también una distribucién normal p=0.499> 0.05. Con los resultados obtenidos
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nos sirve para determinar que prueba utlizar para poder evaluar la

correlacion entre las variables de estudio, considerando la de Spearman.

4.5. Analisis de correlacion

Tabla

15.

Relacién entre las variables de los Juegos Cooperativos y habilidades

sociales en estudiantes de una Institucion Educativa de Lucanas 2021

Correlaciones

V1 Juegos V2
cooperativ Habilidade
0s s sociales
Coef|C|e_n'te de 1,000 002
V1 Juegos correlacion
Rho de cooperativos Sig. (bilateral) . ,993
Spear N 26 26
Coeficiente de
Man /2 Habilidades  correlacién 002 1,000
sociales Sig. (bilateral) ,993 )
N 26 26

Fuente: Los instrumentos utilizados, Lista de cotejo y Cuestionario de la
variable juegos cooperativos y habilidades sociales en una Institucion

Educativa de Lucanas 2021.

Segun los resultados de correlacién de Sperman es de 0,051, por lo que en
los resultados se obtienen el nivel de significancia de (Rho -0,002 y p-valor
0,000), precisando que hay una correlacién entre la variable juegos
cooperativos y las habilidades sociales porque resulta menor al valor

indicado.
Tabla 16.

Relacion entre la variable Juegos Cooperativos y la dimension de las
habilidades basicas de interaccion social en estudiantes de primaria de una

Institucidon Educativa de Lucanas 2021.

Correlaciones

D1
V1 Juegos Ha}b!lldades
) basicas de
cooperativos ) .
interaccion
social
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Coeficiente

V1 Juegos de 1,000 ,210
cooperativo  correlacion
S Sig. (bilateral) . ,303
Rho de N 26 26
Spearman D1 Coeficiente
Habilidades de ,210 1,000
bésicas de correlaciéon
interaccion _Sig. (bilateral) ,303 3
social N 26 26

Fuente: Los instrumentos utilizados, Lista de cotejo y Cuestionario de la
variable juegos cooperativos y habilidades sociales en una Institucion

Educativa de Lucanas 2021.

Segun los resultados de correlacién de Sperman es de 0,051, por lo que en
los resultados no se obtienen el nivel de significancia de (Rho -0,210 y p-valor
0,000), precisando que no hay una correlacién entre la variable juegos
cooperativos y la dimension de las habilidades basicas de interaccion social,

porque resulta mayor al valor indicado.

Tabla 17.
Relacién entre la variable Juegos Cooperativos y la dimensién de las
habilidades de amistad en estudiantes de primaria de una Institucion

Educativa de Lucanas 2021.

Correlaciones

Ju\élos D2
oonorei  Habilidades
P de amistad
VOS
Coef|C|ent_(-‘:- de 1,000 - 270
V1 Juegos correlacion
Rho de cooperativos Sig. (bilateral) . ,183
Spear N 26 26
Coeficiente de
Man b2 Habilidades correlacion -270 1,000
de amistad Sig. (bilateral) ,183 .
N 26 26

Fuente: Los instrumentos utilizados, Lista de cotejo y Cuestionario de la
variable juegos cooperativos y habilidades sociales en una Institucion

Educativa de Lucanas 2021.

Segun los resultados de correlacion de Sperman es de 0,051, por lo que en
los resultados se obtienen el nivel de significancia de (Rho -0,210 y p-valor
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0,000), precisando que hay una correlacién negativa moderada y significativa
entre la variable juegos cooperativos y la dimension de las habilidades de

amistad.

Tabla 18.
Relacion entre la variable Juegos Cooperativos y la dimensién de las
habilidades de amistad en estudiantes de primaria de una Institucion

Educativa de Lucanas 2021.

Correlaciones
V1 Juegos D3 Habilidades
cooperativos conversacionales

Coeficiente
de 1,000 -,141
V1 Juegos correlacion
cooperativos Sig.
(bilateral) 491
Rho de N 26 26
Spearman Coeficiente
D3 de -,141 1,000
Habilidades  correlacion
conversacion Sig.
ales (bilateral) 491
N 26 26

Fuente: Los instrumentos utilizados, Lista de cotejo y Cuestionario de la
variable juegos cooperativos y habilidades sociales en una Institucion

Educativa de Lucanas 2021.

Segun los resultados de correlacion de Sperman es de 0,051, por lo que en
los resultados se obtienen el nivel de significancia de (Rho -0,141 y p-valor
0,000), precisando que hay una correlacién negativa moderada y significativa
entre la variable juegos cooperativos y la dimension de las habilidades de

amistad.

V. DISCUSION

5.1. Sintesis de hallazgos

Al analizar los resultados de la investigacion, con respecto a la variable de
los juegos cooperativos, ya que se midieron en tres niveles: bajo, medio y
alto. Observando que en el nivel bajo no se obtuvo respuestas de ningun
estudiante siendo el 0%, También se puede visualizar la distribucion de la

frecuencia que lograron los estudiantes, en el nivel intermedio con un 46%,
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ya gue algunos estudiantes les cuestan trabajo compartir el juego con sus
comparfieros, pero a través de la observacion de como los demas
compafieros interactian armonicamente en el grupo, le servira como modelo

e imitara aplicando en su vida en lo posterior.

Por otra parte, el 54% de estudiantes se encuentran en el nivel alto, con el
cual queda demostrado que este grupo de estudiantes realizan los juegos
cooperativos participando armoénicamente, interactuando en el grupo, sobre
todo practicando la cooperacién con sus compafieros en las actividades

realizadas. Todo ello esta registrado en la tabla 6.

En cuanto a los resultados de la distribucion de frecuencias, de la variable
habilidades sociales se puede visualizar como se encuentran distribuidos los
resultados, en base a los niveles alcanzados por los estudiantes de primaria
de una Institucion Educativa de Lucanas, para ello se midieron con 7
valoraciones: Muy bajo, bajo, promedio bajo, promedio, promedio alto, alto,
muy alto. En el nivel muy bajo alcanzo el 0% ya que ningun estudiante se

encuentra en ese nivel.

El 3% representa el nivel bajo, quedando demostrado que este grupo
pequefio de estudiantes aun les cuesta poder hablar en publico e interactuar

en el grupo de trabajo.

El 7% de estudiantes representa el nivel promedio bajo, lo que significa que
este grupo de estudiantes presentan debilidades en cuanto a sus

interrelaciones en el grupo.

Igualmente, el 12% de estudiantes representa el nivel promedio,
encontrandose este grupo, en la tercera parte de lograr con los objetivos

propuestos.

Se puede apreciar que el 35% de estudiantes se encuentran en el nivel de
promedio alto lo que significa que estan en proceso para llegar con el objetivo

propuesto.

También se observa que el 31% de estudiantes se encuentran en el nivel
alto, con el cual queda demostrado que este grupo de estudiantes mejoraron

sus habilidades sociales, como patrticipar en publico demostrando confianza
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en si mismo, siendo un logro significativo para este grupo de estudiantes que

alcanzaron este nivel.

Siendo el nivel muy alto con un 12%, lo cual se percibe que este grupo de
estudiantes practican la amabilidad con sus compaferos. Todo lo

mencionado se encuentra registrado en la tabla 10.

Por otra parte, con los resultados obtenidos en base a la correlacion de las
variables en estudio, se concluye que existe una relacion entre los juegos
cooperativos y las habilidades sociales en estudiantes de Primaria de una
institucion de Lucanas, Ayacucho 2021, lo cual con ello se da la respuesta al

problema de la investigacion.

En cuanto a hipotesis general se pudo determinar la relacion que existe entre
y las habilidades sociales en estudiantes de educacion primaria de una
institucion de Lucanas, Ayacucho 2021, tal como se demuestra en los
resultados obtenidos donde se menciona que una correlacion de Sperman es
de 0,051, por lo que, en los resultados de la indagacion alcanzaron el nivel
de significancia de (Rho 0,002 y p-valor 0,000), precisando que hay una

correlacion entre la variable juegos cooperativos y las habilidades sociales.

En cuanto a la hipétesis especifica también se puede concluir los resultados
obtenidos por dimensiones. En la primera hipétesis especifica, se ha
demostrado que no existen correlacién entre los juegos cooperativos y las
habilidades sociales basicas, en estudiantes de educacion primaria de una
institucion de Lucanas, Ayacucho 2021.0bservando en el resultado que no
se obtienen el nivel de significancia de siendo el resultado de Sperman de
(Rho 0,210 y p-valor 0,000), resultando mayor al valor indicado, tal como se
especifica en la tabla 16.

En la segunda hipétesis especifica se pudo demostrar que existe una
correlacion negativa moderada y significativa entre la variable de los juegos
cooperativos lo de participacion y las habilidades sociales de amistad, en
estudiantes de educacion primaria de una institucion de Lucanas, Ayacucho
2021, tal como se especifica en la tabla 17. Ya que en los resultados se
obtienen el nivel de significancia de (Rho -0,270 y p-valor 0,000),

estableciendo las correlaciones entre las dimensiones mencionadas.
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En cuanto a la tercera hipotesis especifica se ha demostrado, que hay una
correlacion negativa moderada y significativa entre la variable juegos
cooperativos y la dimension de las habilidades de amistad, tal como se puede
observar en la tabla 18. Obteniendo el nivel de significancia de (Rho -0,141y

p-valor 0,000), precisando la correlacion mencionada.

5.2. Comparacion de resultados

Contraste por Convergencia

Al realizar una comparacion con el estudio de Barrantes (2020), en cuanto a
la variable de los juegos cooperativos, se puede observar que hay
coincidencia en algunos resultados, sobre todo en el nivel medio con un
66.67% ya que la mayoria de su grupo de estudiantes estan en proceso

para lograr con el objetivo propuesto.

Al comparar los resultados similares de la variable de las habilidades sociales
del estudio de Barrantes (2020), se observa que hay coincidencia en cuanto
al nivel logrado con un 12.50%, lo cual manifiesta con estos resultados que
hay un minimo porcentaje de estudiantes que han logrado el objetivo

propuesto.

Otro estudio donde se realizé comparaciones similares fue de Meza (2018),
qguien ha demostrado que los juegos cooperativos mejoran favorablemente
una buena convivencia, logrando como resultados que el 52% de estudiantes
presentan un nivel logrado de la variable estudiada, donde los espacios
cooperativos fue el centro de aceptacién, de una buena tolerancia y

significativo para los estudiantes.

En cuanto a la variable de las habilidades sociales, el otro estudio similar fue
de Soto (2019), quien obtiene resultados similares con el (2.7%) de
estudiantes que obtienen un nivel bajo de habilidades sociales, el (13.5%)
promedio bajo, el (32.4%) promedio, y el (14.6%) se encuentran en nivel alto
y el 1.1% en nivel muy alto, quedando demostrado que solo un minimo
porcentaje de sus estudiantes llegaron al nivel esperado de poder manejar

las habilidades sociales.

Los estudios de correlacion son similares a Castro (2018), quien en sus

resultados determind que existe relaciébn entre juegos cooperativos y
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habilidades sociales (r = ,948 y p=,000) en estudiantes de cuarto grado de
educacion primaria, siendo significativos sus resultados de correlacion entre

ambas variables.

El otro similar de la correlacion fue de, Chavieri (2017), quien en sus
resultados de su estudio ha determinado que existe relacion positiva muy
alta(r=0,980) y significativa (p=0,000) entre los juegos cooperativos y las
habilidades sociales en estudiantes del Rimac, siendo favorable en su
indagacion.

e Contraste por Divergencia

Sin embargo, los resultados diferentes a mi investigacion fue el estudio de
Herrera (2016) en su estudio pre experimental ha llegado a la conclusion que
sus estudiantes alcanzaron un nivel ato alto en cuanto a las habilidades
sociales con un 73.7%, esto se dio con la aplicacion de diversos juegos

cooperativos, resultando favorable en su indagacion.

A continuacién, el otro resultado distinto que se ha encontrado, fue de Gariza
(2020), quien en su estudio el resultado fue por niveles, en cuanto al estudio
de su variable de las habilidades sociales, en el nivel muy bajo fue de 2.6 %
y en el nivel bajo el 81.6 %, quien manifiesta que es necesario sensibilizar a
la comunidad educativa para elevar el nivel de las habilidades sociales, a

través de diversas estrategias y el compromiso de todos.

Por el contrario, en cuanto a la correlacion de sus variables de los juegos
cooperativos y las habilidades sociales, también fue distinta, ya que utilizo la
correlacion de Pearson siendo alta que es igual a 0.899 y estd muy cerca de
1; por lo tanto, es significativa, puesto que el Sig. (bilateral) es menor que
0,05.

Otro resultado diferente fue de Yafiez (2019), quien encontro en su estudio
que los estudiantes alcanzaron un nivel de confianza en cuanto a las
habilidades sociales con un 95%, su estudio fue experimental donde al
principio menciona que los estudiantes presentaban un bajo nivel en cuanto
a las habilidades sociales, aplicando distintos juegos cooperativos obtuvo un

mayor logro significativo donde mejoraron sus habilidades sociales.
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Si embrago, en cuanto a la correlacion distinta, menciona Medina (2018), que
en su estudio ha determinado, a través de la encuesta y la prueba estadistica
de Rho de Spearman, que existe relacion significativa entre aprendizaje
cooperativo y habilidades sociales hallandose un valor Rho = 0.799, que fue

relevante en su indagacion.
e Analisis con base teorica

Al examinar los juegos cooperativos Yy la relacion con las habilidades
sociales en estudiantes de primaria de una Institucién Educativa de Lucanas,
ademas de haber indagado y buscado informaciéon de las teorias que
respaldan la investigacion, se ha llegado a la conclusiéon que para la variable
de los juegos cooperativos, segun Wallon 1941 citado por Pilz (2011), quien
menciona en su estudio que el desarrollo de la psicologia del nifio tiene
relacion con su medio, ademas clasifica el juego como una actividad para
impulsar el acercamiento entre pares y es indispensable en el desarrollo de
cada individuo en diversas etapas de su vida.

Del mismo modo se ha observado que los estudiantes de primaria de una
Instituciébn Educativa de Lucanas, consideran que los juegos cooperativos
son de gran ayuda para elevar la creatividad, ayudando en el proceso de
socializacion, siendo de gran influencia en las relaciones interpersonales, ya
gue estan involucrados los vencedores y los perdedores donde se gana y se
pierde, es una actividad recreativa que fomenta el trabajo en equipo tener las
reglas claras del juego ayudandolos con las debilidades y fortalezas en lo
posterior. A través de la observacion se pudo recoger todo lo mencionado de

la teoria en dichos estudiantes que participaron del estudio.

En cuanto a la variable de las habilidades sociales se ha llegado a concluir el
respaldo que tiene la teoria del aprendizaje social de Albert Bandura (1977),
quien considera al refuerzo como un factor positivo que facilita el aprendizaje
en el individuo, considerando al modelado como una conducta atractiva y
novedosa para el aprendizaje de los estudiantes ya que, a través de la
imitacion, los refuerzos positivos, lograran mejorar sus habilidades sociales y

desenvolverse en sus diferentes aspectos de su vida.
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Por lo visto todo lo mencionado en la teoria fue de gran apoyo en los
estudiantes de una de una Institucion Educativa de Lucanas, siendo el
modelado un factor importante para que los estudiantes logren mejorar las
habilidades sociales, ya que a través de la imitacion coadyuvaron a fomentar
las relaciones interpersonales, conocer sus derechos y lograr los objetivos
propuestos. Dichas habilidades contribuyeron a relacionarse entre pares,
evitando el conflicto, manteniendo un dialogo asertivo donde todos seran

beneficiados y no buscar solo intereses personales.

De igual manera la otra teoria de apoyo para las habilidades sociales fue, la
teoria sociocultural de Vygotsky (1978), citado por Chaves (2001), quienes
mencionaron que el aprendizaje Sociocultural es cuando se da a través de la
socializacion, donde los individuos actuan entre pares permitiéndoles
desarrollar las habilidades sociales a través de la observacion; los cuales son
reforzados por un guia ya sea en la escuela o en el hogar que le servira para

construir su personalidad.

A través del cuestionario aplicado a los estudiantes para recabar informacion
sobre sus habilidades sociales, las teorias mencionadas fueron de gran
apoyo, ya que permitieron contrastar la informacion de los hallazgos, de esta

manera me permitié responder a la problematica de la investigacion.

Todo ello ha contribuido a que la investigacion sea significativa, quedando
demostrado que existe una correlacion significativa entre los juegos
cooperativos y las habilidades sociales en estudiantes de primaria de una

Institucion Educativa de Lucanas.
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VI. CONCLUSIONES

Primero: Los resultados de los y las estudiantes de primaria de una Institucion
Educativa de Lucanas 2021, en cuanto a los juegos cooperativos representan un

46% en el nivel medio y un 54% en el nivel alto.

Segundo: Los y las estudiantes de primaria de una Institucion Educativa de
Lucanas 2021, se encuentran en el nivel de promedio bajo 7%, en el nivel
promedio 12%, en el nivel promedio alto con un 35% y un 31% en el nivel alto y

un 12% en el nivel muy alto, en cuanto a las habilidades sociales.

Tercero: Con la investigacion se concluye que existe relacion entre los juegos
cooperativos y las habilidades sociales en estudiantes de educacion primaria de
una institucion de Lucanas, Ayacucho 2021. Alcanzando el nivel de significancia
en la hipotesis general con (Rho 0,002 y p-valor 0,000), precisando que hay una

correlacién entre ambas variables.

Cuarto: En cuanto a la hipétesis especifica de la primera dimensién se concluye
gue no existen correlacion entre los juegos cooperativos y las habilidades
sociales basicas. Observando en el resultado que no se obtienen el nivel de
significancia de siendo el resultado de Sperman de (Rho 0,210 y p-valor 0,000),
resultando mayor al valor indicado.

Quinto: Se concluye en cuanto a la segunda hipotesis especifica, que existe una
correlacion negativa moderada y significativa entre la variable de los juegos
cooperativos de participaciéon y las habilidades sociales de amistad, en
estudiantes de educacion primaria de una institucién de Lucanas, Ayacucho
2021, siendo (Rho -0,270 y p-valor 0,000), estableciendo las correlaciones entre

las dimensiones mencionadas.

Sexto: Se ha determinado que en la tercera hipétesis especifica que existe una
correlacion negativa, moderada y significativa entre la variable juegos
cooperativos y la dimensién de las habilidades de amistad, obteniendo el nivel

de significancia de (Rho -0,141 y p-valor 0,000.
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VIl. RECOMENDACIONES

1. Con los resultados que se obtuvieron del estudio, se hara las
recomendaciones al Alcalde del distrito para que se involucre con el
proyecto de investigacion, que debera incluir un plan de trabajo
involucrando a todos los docentes que pertenecen al distrito para
planificar, ejecutar actividades que logren fomentar y fortalecer las
habilidades sociales mencionadas (habilidades sociales basicas,
habilidades de amistad y habilidades conversacionales), logrando de

esta manera que los estudiantes sean seguros de si mismo.

2. Concientizar a las Autoridades del Distrito para que el Proyecto de
Investigacion se ejecute, primero con la Instituciéon Educativa Primaria
del lugar, lo cual servird de guia para implementarse en las diversas
instituciones del Distrito, garantizando con ello el mejoramiento de las

habilidades sociales de los estudiantes.

3. Se buscara el apoyo del Director de la Institucién Educativa donde se ha
aplicado el estudio, para programar talleres motivacionales que
involucren a la comunidad educativa, para fortalecer y mejorar las

habilidades sociales de los estudiantes.

4. Implementar en las actividades pedagodgicas, de la Institucion Educativa
donde se aplicé el proyecto, actividades que refuercen las habilidades
sociales en los estudiantes de esta manera se buscara que los

estudiantes mas sociables y seguros de si mismo.
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ANEXOS

ANEXO 1. Matriz de operacionalizacion

¥y se pierde siendo una
actividad
fomenta el
equipo.

recreativa que
trabajo  en

Variables Definicidn conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores ltems Eszcala, Nivel y
Rango de
Valoracion
Juegos Granado y Garayo (2015) | El nivel operacional brinda a | Dimension + Destreza para resclver | 1,23,4.5,6,7.8. Escala de Lista de
cooperativos | sefidlaron que los juegos | los estudiantes de primaria de | Cooperativas tareas. Cotejo nominal
cooperativos son | la Insfitucion Educativa de * Reciprocidad. < S
secuencias de interrelacion | lucanas,  fomentar  sus ¥ Socializar. v Aveces
entre  individuos, que, | relaciones  inferpersonales ¥ Parlicipacion estudiantil " No
tienen propositos | parficipande  en  diversos Dimension 2; ¥ Par!jcipacic':n de todos ; 910,11,12,13,14,15,16. Valoracian:
determinados ya que al | juegos cooperativos, ademas | Participacion. Ian integrantes. .
aplicarlos ayudan en el | se podra medir la variable, las ’ E;ii—unﬁ de ! Altn_[41-l'u'las}
) ) . o - «  Medio (21-40)
proceso de socializacion dIFIlEHSIDnES e mdl[:atlrnres /  Entona de confianza. + Bajo (0-20)
siendo de gran influencia | dandoles algunas jerarquias u #  Mutua imglicacion.
en las  relaciones orden @ Wravés de 13 pinengign 7 Actitudes ~ amistosas | 17,18,19,20,21,22.
interpersonales. Ya que : cbservacion y una lista de Interaccicn. positivas.
estan  involucrados  los | cotejo. ¥ Comunicacidn asertiva,
vencedores i los
perdedores donde se gana




Habilidades

gociales

Segin Caballo  (2007),
sefiala que las personas
tienen diversas habilidades
para examinar, expresar,
interpretar diversas
acciones que provienen de
otro sujeto del entorno en
el que =e desenvuelven y

poder inferionizar.

Para esta

empleara un cuestionario que

indagacion se

tendra lista para evaluar a las
Habilidades Sociales (MINSA
2005),
reconocer estas habllidades

que permitira
sociales, que esta conformado
por fres
habilidades
interaccion,

dimensiones:
basicaz de
habilidades de
habilidades
conversacionales, positivas v

amistad y

exXpresan sUs emociones.

Dimension 1: |+ Sonreir 1,2,3,4.56,78, 910
Habilidades +  Saludar
basicas de | v Presentaciones
interaccion social. |  Codesia
Dimension 2: v Iniciaciones sociales. 11,12,13,14,15,16.
habilidades de  + \LUnirze al juege en
amistad. grupo.

+  Cooperar.

+  Compartir.
Dimension 3: ¥ Imiciar conversaciones. | 17,18,19.20 21 22 23,
habilidades «  Unirse a la
conversacionales Conversacian entre

pares.

Cuestionario

Valoracion;

«  Muy alto (101
a mas
puntos),

#  Alto (812100
puntos)

+ Promedio alto
@ a 90
puntes)

¥ Promedio (73
a &0 puntos)

¥ Promedio
bajo (66 a 72
puntes)

+  Bajo (59 a 65
puntos)

+  Muy bajo
(menor a 58

puntes)




ANEXO 2. Matriz de Consistencia

MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

METODOLOGIA

Problema General

Objetivo General

Hipotesiz General

& Qué relacion existe entre los jusgos
cooperativos habilidades
sociales en estudiantes de Primaria

las

de una institucion de Lucanas,

Ayacucho?

Determinar la relacion que existe
enire y las habilidades sociales en
estudiantes de educacién primaria de
una institucién de Lucanas, Ayacucho
2021.

Se relaciona los juegos cooperativos
favaorece vy las habilidades sociales, en
estudiantes de educacion primaria de
una institucion de Lucanas, Ayacucho
2021.

« Juegos cooperativos

+« Habilidades sociales

Problemas Especificos

Objetivos Especificos

Hipotesis Especificas

a) ¢De gue manera se relaciona los

juegos con  las
habilidades

estudiantes de educacion primaria de

cooperativos
sociales basicas, en
una institucion de Lucanas, Ayacucho
20217

a) Demostrar la relacion que existe
enfre los jusgos cooperativos vy las
habilidades
estudiantes de educacién primaria de

sociales basicas, en

una institucién de Lucanas, Ayacucho
2021,

a) Existe relacion significativa entre los
juegos cooperativos y las habilidades
socidles basicas, en estudiantes de
educacion primaria de una institucion
de Lucanas, Ayacucho 2021

Vanable 1: Juegos cooperativos
Dimension 1: Cooperativa
Indicadores:

v Destreza para resolver tareas.

v Reciprocidad
v Socializar
v Participacion estudiantil

Dimension 2: Participacion

Indicadores:
v Participacion de todos los
integrantes.

v Busqueda de soluciones
v Entorno de confianza

v Mutua implicacion
Dimension 3: Interaccion
Indicadores:

Tipo de Investigacion
Aplicada

Poblacion, muestra
26 estudiantes, muestra
censal

Técnicas de recoleccion
de datos

La observacion
sistematica

La encuesta

Instrumentos
Lisia de cotejo
El cuestionario.




¥ Actitudes amistosas positivas

+ Comunicacion asertiva

b) ;De qué manera se relacicna los
jusgos cooperativos de participacion
con las habilidades sociales de
amistad, en estudiantes de educacion
institucion  de

primaria de una

Lucanas, Ayacucho 20217

b. Demostrar |a relacion gue existe
entre los juegos cooperatives de
participacion y las  habilidades
sociales de amistad, en estudiantes
de educacidn primara de una
institucion de Lucanas, Ayacucho

2021.

b) Existe relacion significativa entre los
cooperativos de participacion y las
habilidades sociales de amistad, en
estudiantes de educacion primaria de
una institucion de Lucanas, Ayacucho
2021.

c) ;De qué manera se relaciona los
jusgos cooperativos de interaccion
con  las  habilidades  sociales
conversacionales, en estudiantes de
educacion primaria de una institucion

de Lucanas, Ayacucho 20217

c) Demostrar la relacion que existe
entre los juegos cooperatives de
interaccion y las habilidades sociales
conversacionales en estudiantes de
educacion primaria de una insfitucion

de Lucanas, Ayacucho 2021.

) Existe relacion significativa entre los
jusgos cooperativos de interaccion y
las habilidades sociales
conversacionales en estudiantes de
educacion primaria de una insfitucion

de Lucanas, Ayacucho 2021.

Variable 3. Habilidades Sociales

Dimension 1: Habilidades Basicas

Indicadores:
¥ Saonreir
' Saludar

+  Presenfaciones
¥ Cortesia

Dimension 2: Habilidades de amistad
Indicadores:

+  Iniciaciones sociales

¥ Unirze al juego en grupo

¥ Cooperar

¥ Compartir

Dimension 3: Habilidades de
conversacionales

Indicadores:

+  Iniciar conversaciones

¥ Unirse a |la conversacion entre
pares




ANEXO 3. Instrumento tomado como referencia (Lista de cotejo), para la

variable Independiente Juegos Cooperativos, Castro (2018).

http://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/19781/Castro NCR

.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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ANEXO 4. Instrumento modificado, lista de cotejo para evaluar a la

variable independiente Juegos Cooperativos.

Lista de cotejo para medir la variable juegos cooperativos
Datos informativos:

ISt I ON EaU Ca A . e e e e e e

INSTRUCCIONES: marca en la casilla donde corresponda con una (X), segln
realice el ejercicio:

1. Si

2. Aveces

3. No.

&+

N® DIMENSION 1: COOPERATIVA Sl AVECES NO

01 El estudiante realiza sus actividades con sus
compafieros.

02 El estudiante busca ayuda cuando tiene
problemas.

03 El estudiante demuestra comparierismo en
el saldn.

04 El estudiante ayuda a sus compaferos
cuando lo requiere.

05 El estudiante se integra en los equipos de
trabajo.

06 El estudiante busca solucion ante las
dificultades de sus comparieros.

o7 El estudiante comparte sus pertenencias.

03 El estudiante colabora en el cumplimiento de |

tareas.

N? DIMENSION 2: PARTICIPACION 51 AVECES NO

09 El estudiante integra a sus compafieros en
los juegos.

10 El estudiante promueve el juege con sus
comparieros.

11 El estudiante busca soluciones a los
problemas gue suceden en el grupo.

12 El estudiante confia en sus compafieros.

13 El estudiante alienta a sus compaiieros

14 El estudiante participa con facilidad en el
juego.

15 El estudiante respeta las reglas del juego.

16 El estudiante organiza con sus compafieros

en el logro de los objetivos durante el juego
cooperativo.

N® DIMENSION 3: INTERACCION Sl AVECES NGO
17 El estudiante comparte su felicidad con sus

companeros.
18 La estudiante calma a sus compafieros si se

encuentran alterados.
19 | El estudiante presta atencion en las

explicaciones.

20 | Bl estudiante habla con respete a sus
compafieros y profesora

21 El estudiante comprende lo que dicen sus
compareros.

22 | El estudiante practica el dialogo asertivo en
los jueqos.




ANEXO 5. Ficha técnica de la variable independiente Juegos Cooperativos

adaptado de Avila (2020)

https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/49999/Avila AM-

SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Caracteristicas de los juegos cooperativos

1. NOMBRE Escala para medir el nivel de los jusgos cooperativos.
2. AUTOR: Avila Azan, Mario
3. FECHA 2021
4. ADADTADO EL | Ada Marisel Ramos Lara
2021 POR:
5. OBJETIWVO Establecer de manera individual el nivel de los juegos

cooperativos Yy sUS dimensionas: Cooperativa,
participacion e interaccidn en estudiantes de primaria de
una Institucion Educativa de Lucanas.

6. APLICACION:

Estudiantes de primaria de una Institucion Educativa de

Lucanas.
7. ADMINISTRACION | Individual
8. DURACION 15 minutos

9. TIPO DE ITEMS

Enunciados

10. N®* DE ITEMS

22

11.Distribucion de dimensiones e indicadores

DIMENSIONES INDICADORES ITEM
Destreza para resolver tareas. 1,2,3,4,5,6,7,8.
Reciprocidad.

Cooperativas Socializar.

Participacion estudiantil

Participacion

Participacion de todos los integrantes. 910111213, 14,15.16.
Busqueda de soluciones.
Entorno de confianza.
Mutua implicacion.

Interaccion

R AN AN NN

Actitudes amistosas positivas. A7, 18,19.20,21,22.
Comunicacion asertiva.
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12.EVALUACION -PUNTUACIONES

Escala cuantitativa Escala cualitativa
Si 3
A veces 2
No 1

Evaluacion por dimensiones

Escala Escala cuantitativa
cualitativa
Niveles Cooperativas Participacion Interaccion
Pgn‘taje Puntaje Pgn.taje Puntaje Pgn.taje Puntaje
minimo Maximo minimo | o minimo MAximo
Bajo 0 8 0 8 0 8
Regular 9 16 9 16 9 16
Alto 17 Mas 17 Mas 17 Mas
Evaluacion de la variable independiente Juegos Cooperativos
Niveles Juegos cooperativos
Puntaje minimo Puntaje maximo
Bajo 0 20
Regular 21 40
Alto 41 Mas

Interpretacion de los niveles




Nivel bajo

Nivel regular

Nivel alto

Los estudiantes se
encuentran en este nivel
ya que demuestran poca
cooperacion,

participacion e
interaccion, en las
actividades que realizan.
Obteniendo un puntaje

de 26.

Los estudiantes se
encuentran en este nivel

ya que demuestran de

manera regular
cooperacion,

participacion e
interaccion, en  las

actividades que realizan.
Obteniendo un puntaje
de 46.

Los estudiantes se
encuentran en este nivel alto
demuestran

ya que una

buena cooperacion,
participacion e interaccion, en
las actividades que realizan.
Obteniendo un puntaje de 27

a mas.

13. VALIDACION: El instrumento se encuentra validado por el autor, pero, debido

a las adaptaciones que he realizado por necesidad de la investigacion, va a ser

sometido a 5 juicios de expertos para obtener la certificacion.

14. CONFIABILIDAD: Se ha aplicado el trabajo de investigacion a través de un

piloto donde se procesara la informacién con el coeficiente Alfa de Cronbach.

Anexo 6: Matriz de validacion de los expertos de la variable juegos cooperativos

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario para medir |a variable juegos cooperativos

OBJETIVO: Conocer la escala valorativa de los juegos cooperativos

DIRIGIDO A: Estudiantes de 1° afio seccion “A” de la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 18 de Sullana

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Mg. Mario Rufino Sosa

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Educacion

VALORACION:

Apli*ble corregir

Aplicable después de

No aplicable

Y T

1 PAE

Mg -#ane Rufino Sosa
DNI 02862954




ANEXO 6. Validez del instrumento Juegos Cooperativo por Juicios de

Expertos

AN

ucv

et
(-

ESCUELA DE POSTGRADD

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE A LA VARIABLE
JUEGOS COOPERATIVOS

[ DIMENSIONES/items

Pertinencia ncia’

DIMENSION 1: Cooperativa__

SI | No | No

I T ES——

o

El estudiante realiza sus actividades con sus compafieros.

El estudiante busca cudndo tiene problemas.
ismo en el salon.

El estudiante demuestra com)

El estudiante ayuda a sus compafieros cuando Io requiere.

L B R O )

El estudiante se in en los equipos de

El estudiante busca solucién ante las dificultades de sus
compafercs.

<) >l >¢| 3| 3| >
L

2| <) x| | x| >

>

El estudiante com sus nencias.

El estugiante colabora en el cumplimiento de tareas.

DIMENSION 2: P; cién

I
No

El estudiante integra a sus compafieros en los juegos.

El estudiante promueve el j con sus com)

El estudiante busca soluciones a los problemas que suceden

en el grupo.

El estudiante confia en sus compafieros.

El estudiante alienta a sus compafieros

El estudiante participa con facilidad en el juego.

El estudiante las reglas del

El estudiante organiza con sus compaﬂems. el logro de los
objetivos durante el |

e
xxelx,‘ 3¢| 3¢| 3¢ <] | >

EN 3: Interaccién

El estudiante rte su felicidad con sus compafieros.

La estudiante calma a sus compafieros si se encuentran
| alterados.

| ><|en

El estudiante atencion en las explicaciones.

El estudiante habla con respeto a sus compaferos y profesora

El estudiante comprende lo que dicen sus

<] ><{ ><| <! xxlgl 3¢t 3| <[ 3¢/ 3¢ xxxnlxx

<) > x| >

o
><| <[ > > xxc_pl <[ >¢[ > <] xxx|!x
z|

El estudiante practica el di asertivo en los ji

Observaciones (precisar si hay

suficiencla):S|

Activar \




3

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE A LA VARIABLE

JUEGOS COOPERATIVOS
N° DIMEN SIONES / items Pertinencia’ |Relevancia® | _Claridad” Sugerencias
DIMENSION 1: Cooperativa 5i No Si No Si No
1 | El estudiante realiza sus actividades con sus comparnieros. X X x
2 | El estudiante busca ayuda cuando tiene problemas. X X X
3 | El estudiante demuestra companierismo en el saldn. X X X
4 | El estudiante ayuda a sus companieres cuando lo requiere. X X X
5 | El estudiante se integra en los equipos de frabajo. X X x
& [ El estudiante busca solucion ante las dificultades de sus X X x
compafieros.
7 | El estudiante comparie sus perenencias. X X x
& | El estudiante colabora en el cumplimiente de tareas. X X X
DIMENSION 2: Participacion Si HNo Si No Si Mo
9 | El estudiante integra a sus companeros en los jusgos. X X x
10 | El estudiante promueve el juego con sus compafieros. X X X
11 | El estudiante busca soluciones a los problemas que suceden X X x
en &l grupo.
12_[ El estudiante confia en sus compafieros. kS X X
12 | El estudiante alienta a sus comparieros X X %
14 | El estudiante participa con facilidad en el juege. X x *
15 | El estudiante respeta las reglas del juego. X X X
18 | El estudiante organiza con sus compafieros, el logro de los X X x
objetives durante el juege cooperativo.
DIMENSION 3: Interaccion Si No 5i Ne | &i No
17 [ El estudiante comparte su felicidad con sus comparieros. X X X
18 | La estudiante calma a sus companieros si se encuentran X X X
alterados.
18 | El estudiante presta atencion en las explicaciones. X X X
20 | El estudiante habla con respeto a sus companeros y profesora | X X %
21 | El estudiante comprende lo que dicen sus compafieros. X X x
22 | El estudiante praclica el dialogo asertivo en los juegos. X X %
Observaciones (precisar si hay
suficiencia):
Opinion de aplicabilidad:  Aplicable] X ] Aplicable despues de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: Mg. Zapata HuamaniMery  DNI:28843688
Especialidad del validador: Administracion en Educacion.
Puquio, 08 de mayo del 2021,

" Pertinencia: El ftem comespande &l concapto tedrico
formulzda.

* Relevancia: El fiem es apropiado para representar al
components o dimension especifica del constructo.
*Claridad: Se enfiends sin dificuttad alguna el enunciado
del ftam, es canciso, exacio y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cusnda los tems
planteados son suficientes pars medir la dimension,

ryredyasaas

W

Firma del Experta Informante,




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE A LA VARIABLE
JUEGOS COOPERATIVOS

L DIMEREIORE S TTieme

Perflinencla’ [Ralevancla
Ho |

Claridad” !ugamnﬂia

IZ | El estudiants practica el dialogo aserdive en los jusgos.

DIMENSIOH 1; Cooparailia i) Ha ] 5 | Ho
T | El estudiantz realiza sus actividades con SUS cOMESNEros. X X X
Z | El estudiantz busca ayuda cuando fiens problemas. X X X
3 | El estudiznts demuestra companarismo en el salon. X X X
4 | El estudiants ayuda a sus companeros cuande lo reguiere. X X X
3 | El estudiantz se inteqra en los equicos de frabaio. X S X
§ | El estudiant= busca solucién ante las dificultades de sus X S X
companenos.
7| El estudiants comparte sus pertenencias. X * X
% | El estudiantz colabora en el cumplimienta de tareas. x * X
5] = Parbclipaclan L) Ha I Ho | Ho
3| El estudiantz infegra a sus companeros en los jusgos. X X
10 | El estudiante promueve el juego con sus compansros. X X X
TT | El estudiantzs buses soluciones a los problemas que suceden X E X
=n =l grupa.
TZ | El estudiantz confia en sus companeros. X X X
T3 | El estudiants alienta a sus companeros X X X
T4 1El estudiants paricipa con facilidad en el uego. x x X
T2 | El estudiant= respeta las replas del juego. X X X
TE | El estudiants arganiza con sus companeros, el lagro de los X X X
objetivos durante el juego cooperativo.
DIMER Z0H - Interacelan il Ho il L | Ha
17 | El estudiantzs comparte su felicidad con sus companergs. X * X
T& | La estuediants calma a sus Ccompansnos si 52 encuentran x ES ES
slterados.
75 | El estudiantz presta atencion en las explicaciones. X X
0 | El estudiantz habls con respeto a sus companeros y profesora | X X X
T [ El estudiantz comprende ko que dicen sus companeros. X X X
)( E N

Observaciones [precisar si hay

suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Mg. Alderete Flores Hernan

Especialidad del validador: Docencia y Gestion Educativa.

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimension.

No aplicable [ ]

DNI: 28851247

Pugquio, 08 de mayo del 2021.
". Th . oF .A_.. 1 ‘_. \.l .‘
./r/; ’.{/?J

Firma del Experto Informante .




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE A LA VARIABLE
JUEGOS COOPERATIVOS

DIMER SFCRE S TTiama

Ferfinencia’ [Relevancla"

DIMEM SO 1: Eﬂl}pﬂlﬂl VB

Ha

[ To |

T

CIaraed”

Fugarencias

[ Ho

El estudiants realiza sus aciividades con SUS COMESNErDE.

El estudiants busca ayuda cuando tiene problemas.

El estudizntz demuestra companerismo en el szlon.

El estudiantz ayuda a sus companeros cuando lo reguiere.

El estudiante se integra en los equipos de frabajo.

oy i ds OGN by -

El estudiants busca solucion ante las dificulfades de sus
companens.

s I B B e e |

MMMMMM%

El estudiante comparte sus pertenencias.

El estudiants colabora en el cumplimiznte de taress.
] - Paricipacion

Ha

[ Ho

El estudiants infegra a sus companeros en los jusgos.

El estudiante promueve el jusgo con SUS COMpPansros.

= = = o= =

MMM%MM

El estudiants busca soluciones a los problemas que sucsden
en &l grupo.

El estudiants confia &n sus companeros.

El estudiantz alienta a sus companens

El estudiants paricipa con facilidad en el jusgo.

El estudiante respeta las reglas del juego.

El estudiants organiza con sus comgpaneros, 2l logro de los
objetivos durante el juego cooperativo.

= =] = = =

=] =) = ]

DIMENEIOH 3: Interacclan

=

Ho

Ho

Ho

El estudiants comgparte su felicidad con sus companeras.

= ==

3 5

La estudiants calma 3 sus compansros i 52 encuentran
altersdos.

El estudiants presta atencion en |35 explicaciones.

El estudiantz habla con respeto a sus companeros ¥ profesora

El estudiantz comprande ko que dicen sus companeros.

= = = =

=] =] =

=] =] = MME =] =) = ] MMM%MM s B B B B I

El estudiants practica el dislopo ssedivo en los jusgos.

Observaciones {precisar si hay

suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: ~ Aplicable | X ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: Mg. Domitila Tinco Melchor

Especialidad del validador: Psicologia Educativa

'Pertinencia: El ftem corresponde al concepto tedrico
formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension espacifica del constructo.
3Claridad: Se enfiende sin dificultad alguna el enunciado
del ftem, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando log items
planteados son suficientes para medir Ia dimensian.

Aplicable después de corregir [ |]

No aplicable [ _]

DNI: 41210042

Ica, 08 de mayo del 2021.

'f,x 'h_;....,.a’:H

s P w  ONECTRK

\ f*ﬁ del ExpBreS ifBkmanta.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTC QUE MIDE A LA VARIABLE
JUEGOS CODPERATIVOS

DIMENEIONES T Tiema

Perfinencia’ [Relevencla

DIMERN SO T: EDDPBIH' ]

Ho

[ Fo |

[HELGEGE Eugamnﬂia

L

El estudiants realiza sus aciividades con sUS cOMEAERErDs.

El estudiante buscas ayuda cuando tiene problemas.

El estudiants demuestra companerismo 2n el salon,

El estudiants ayuda a sus companeros cuanda lo reguiere.

El estudiante s& integra en los equipos de frabajo.

e T B LT I

El e&tugiante busca solucion ante |as dificuliades de sus
COmpansns.

== =] =] =] =]y

MMMMMM%

|

El estudiants comparts sus pertenenciss.

El estudiants colabora en 2l cumnplimisnta de tareas.

DIER S0 T Paricipacion

Ho

LG

El estudiants infegra a sus companeros en los jusgos.

Mﬁxx

10

El ectudiants promueve el jusgo con Sus compansnos.

=] = =] =] =

=]

i

El estudiants busca soluciones a los problemas que sucsdan
en 2l grupo.

=

i

El estudiants confia en 5us companeros.

T3

El estudiants alienta a sus companeras

L]

El estudiante participa con facilidad en el jusgo.

12

El estudiants respeta 35 replas del juego.

=] =] =] =] o=

e e e e I

18

El estudiants organiza con sus companeros, &l logro de los
objetivos durante el juego cooperativo.

DIFEF S0 5- Interacclan

Ho

Ho

Ho

ik

El estudiants comparts su felicidad con sus companengs.

il

La estudiantz calma a sus compansrncs si 52 encuentran
shterados.

s =

s |

T3

El estudiante presta atencion =n las explicaciones.

L

El estudiante habla con respeto 3 sus companeros y profesora

21

El estudiants comprende lo que dicen sus companeras.

i

El estudiante practica el dizlogo ss=rive en los jusgos.

=) =] =] =]

s e e

s e e MME e e e e I MMM%MM MMMMMM%

Observaciones (precisar si hay

suficiencia);

Opinion de aplicabilidad: Aplicable[ X ] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable [ |]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: Mg. Noshar Rivera Fernandez

Especialidad del validador: Administracion en Educacion

pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulade.

*Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo.
*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es concigo, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, s dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimension.

DNI: 28849308

Puquio, 15 de mayo del 2021.

Firma L perto Informante.




ANEXO 7. Instrumento (Cuestionario), tomado como referencia para su
elaboracion, MINSA (2015).

http://bvs.minsa.gob.pe/local/PROMOCION/170 adolec.pdf

CUESTIONARIO DE COLERA  IRRITABILIDAD Y AGRESION (Ci1A)*

NOMBRES Y AFELLIDOS.

ANO Y SECCION: EDAD: FECHA

3 3 o

Este cusstione o ests diefndo pars saber sobre tu estado de dnamo. Usando eits escals que sigue &
continuacidn sdecciona tu relpusits marcando con e “x” uno de koo casillercn Que s ubica en Ia
colurrma derecha utilzando lon sigulentes critesios

N=NUNCA

RV =RARA VEZ
AV=AVECES

AM = A MENUDO
S =SIEMFRE

Recuerda que tu sinceridad es sy importarte. no by respoesta mals ni Buena, aseglirate de
conteste todas

e51n00 0t o B S

Say un (una) renegdn (&)

2 No pueds evitar ser alps tosco (1) com la persona gue no
e agrads

3 Santo comd gue me herve la sangre coando alguien se
buria de mi

- AP-oa-howmmwd.l.q-hm
croe.

- Mq“mmmﬁm*
pesado sobre mres hambeoa.

& Me molesta que la pertie s acergue mucho & mi slrededar.

e ———————————— ————— i~ —————— e G et G e g

7. Faclments o molesto pero 18 e paia ragido.

- As S Prusc O Ena T - o o Bgupa T S O d P Sw Lubac Fecial y Su Preverceie de



http://bvs.minsa.gob.pe/local/PROMOCION/170_adolec.pdf
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12 Es sy sagusdo ey mp" e algo y loegps

13 Camtiio rigidaments do sar capaz S -~ S
- - oraz e - Ol b

14 Cuando > (a) o o e R P ————
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ANEXO 8. Instrumento modificado, cuestionario para evaluar a la variable
dependiente Habilidades Sociales MINSA (2005).

http://bvs.minsa.qob.pe/local/PROMOCION/170 adolec.pdf

CUESTIONARIO DE EVALUACION DE HABILIDADES SOCIALES
(MINSA)
NOMBRE Y APELLIDOS: ... ..
EDAD: ... .GRADO: .. FECHA: ... . SEXO: ...

INSTRUCCIONES: a continuacién, encontraras una lista de habilidades que las
personas usan en su vida, sefiala tu respuesta marcando con un aspa (X) uno
de los siguientes casilleros que se ubica en la columna derecha, utilizar tu
lapicero azul. Se utiliza los siguientes criterios.

N=NUNCA

RV=RARA VEZ

AV=AVECES

AM= A MENUDO

S= SIEMPRE

Recuerda que; tu sinceridad es muy importante, no hay respuestas buenas ni

malas; antes de devolver |a ficha asegurate de contestar todas.

compafero cuando quiero

N.° DIMENSION 1: HABILIDADES BASICAS DE INTERACCION SOCIAL.
NUNCA RARA A VECES A SIEMPRE
VEZ MENUDO
01 Sonrio con educacién a
otras personas en
situaciones convenientes.
02 Saludo a las personas de
mi entorno.
03 Respondo el saludo de
manera adecuada.
04 Pido permiso a un



http://bvs.minsa.gob.pe/local/PROMOCION/170_adolec.pdf

pasar por un lugar
estrecho.

05 Me presento ante otras
personas en situaciones
nuevas que sucede.

06 Participo en publico
demostrando confianza en
mi mismo.

07 Demuestro amabilidad
con los demas
companeros.

08 Pido por favor cuando
necesito algo.

09 Presento a nuevos
comparfieros con otros
companeros.

10 Converso con mis amigos

0 amigas lo que me gusta
de ellos o de lo que hacen.

DIMENSION 2: HABILIDADES DE

AMISTAD.

NUNCA

RARA VEZ

A VECES

A
MENUDO

SIEMPRE

11

Demuestro iniciativa de un
acercamiento con
compafieros nuevos.

12

Coopero con mis
comparieros en diferentes
actividades.

13

Comparto los materiales

en clase.

14

Muestro actitudes de
conciliacion ante un hecho
suscitado.

15

Le manifiesto a los demas
que estoy agradecido por
algo que hicieron por mi.

16

Intento comprender el
enfado de las otras
personas.

DIMENSION 3: HABILIDADES CO

NVERSACIONALES.

NUNCA

RARA VEZ

A VECES

A
MENUDO

SIEMPRE

17

Soy el primero que inicia
una conversacion.




18

Saludo al inicio de la
conversacion.

19

Participo en una
conversacion con mis
compaiieros.

20

Practico la escucha activa
en una conversacion con
mis companeros.

21

Encuentras otras formas
para resolver situaciones
dificiles sin tener que
pelearte en una
conversacion.

22

defiende las ideas cuando
observa que sus amigos
(as) estan equivocados
(as).

23

Si t0 y alguien estan en
desacuerdo sobre un tema,
tratas de llegar a un
acuerdo en beneficio de
ambos.




ANEXO 9. Ficha técnica de la variable dependiente habilidades sociales
adaptado de Gariza (2020)

https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/49222/Gariza CS

M-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y

ASPECTO DETALLES
COMPLEMENTARIO
1. MOMBRE CEL | Lista de evaluacitn de habilidades sociales
INSTRUMENTC
2. AUTORES DEL | Lic. Enf. Rita Uribe Obando
ISNTRUMENTG Dr. Manuel Escalanie Falomino
Lic. Enf. Mercedas Arévalo Guzman
Lic. Enf. Esmeralda Corfez Vasquez
Lic. Psic. Walter Velasquez Rosales Ministerio de Salud Co
— Adaptado
3. ADAPTADO EL 2020 | Villacorts Valencia, Henry
POR:
4 ADAPTADOD  EL 2021 | Ada Marisel Ramos Lara.
POR:

5. OBJETIVO Ceterminar la deficiencia y componentes que fiene wuna
persona en sus habilidades sociales.

G, APLICACION Etapa escolar.

7. CONTEMIDC Se ha tomado un test de respussta de & alternativas con un
total de 42 items distribuidos en cuatro dimensionas. Pero
modificado por mi persona se utilizo 23 tems.

8. TIEMPO DE DURACION 30 minutos.

9. LUGAR En wna Institucion Educativa de Lucanas.

10, ADMINITRACION Individusal

11. NIVELES Muy Bajo
Bajo

Fromedio bajo
Fromedio
Fromedio alto

Alto Muy alto



https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/49222/Gariza_CSM-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/49222/Gariza_CSM-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Nota: Ministerio de Salud (2000) Manual de Habilidades sociales en adolescentes escolares —
Lima — MINSA.

CUADRO DE AREAS Y DE ITEMS
AREAS DE LA LISTA DE ITENS

Habilidades basicas de interaccion social. | 12345678 910

Habilidades de amistad 11121314 15.16.

1 i 1 1 E

Habilidades conversacionales 17.18.19.20.21.22 23,

CATEGORIA DE LAS HABILIDADES SOCIALES

CATEGORIA | PUNTAJE DE LAS PUNTAJE DE PUNTAJE DE TOTAL
HABILIDADES HABILIDADES DE | HABILIDADES
SOCIALES AMISTAD CONVERSACIONALES
MUY BAJO Menor a Menor a § Menor a & Menor a 58
BAJO 815 §-15 §-15 59-65
PROMEDIO 15-20 15-20 15-20 B6-72
BAJO
PROMEDIO 20-25 20-25 20-25 1380
PROMEDIO 25-30 25-30 25-30 8190
ALTO
ALTO 30-35 30-35 30-35 91-100
MUY ALTO 35 a mas 35 amas 35 amas 101 a mas




Tabls @, Ficha lécnica da 3 Lisla de svalussdn de habildades sociales ded

MINSA (Adaptado)

fspecio oormplermeniano

Uetalkzs

Nombne ded Insrumanio

Lista o= evaluacitn de habikd adies sooales

Ao del nstnomenio

Lic. End. Rfa Uinbe Obando
LUr. Manue E=calamie Pakoimiim
Lic. End. Mercedes Arésals Guzman

Lic. End. Esmeralda Corter Viasques

Lic. Fsic. Waller Veasquer Hosalkess
Minsteno de Salud Co < Adapiado

Objetraos Determinar la defioencia ¥ componentes Jue
bene una persona en s2us nabildades socales

Eai Elapa Esoolar

Corrlenido Se ha bmaedo un lest de respuesia de 5

afe=mafvas con un iolal de 42 Hems disiribudios
£n cualng dimesrsione s

Ve de dursodn

3 minuios

IEPEE. "5F&A° Bolivar = La Liberad

Individusal

Muy Bajo
Bajo

Prommesd i bajo
Promedio
Promedio albs
BRo

My ako

Himeern die demensiomes 4

Of: sservidad: 1 al 12 Hem

b0 Comunicacian: 12 al 21 iEm

02 dusoeshmac Z2 al 23 ibern

Usd: Toma de decisones: 34 al 42 (bem

Haremaoian

My Bajo: menor & 28
Bajx B8 a 136

Prosmessdios by 127 & 141
Promedic: 142 a 151
Promedic alto: 152 & 161
ARo: 162 a 172

Muy alfc: 174 a mas

Escala

Mumca 1

H Wer 2

B vemes 1
A menudo 4

Sermpone &

Pda Plartatin i b Sabind (2000} Manual o HabdbtGdics Sotialics & adokecinhe s ehodangs —

Lifres — BIMEA



ANEXO 10. Validez del instrumento Habilidades Sociales por Juicios de
Expertos

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE A LA VARIABLE

HABILIDADES SOCIALES

N® DIMEN SIONES | items Perfinencia’ [Relevancia Claridad Sugerencias
DIMENSION 1: Habilidades bésicss de intersccién social Si Mo Si No Si No
1 Sonrig con educacion a oiras personas en situacionss convenisntes, X Ed X
2 Saludo a las personas de mi entomao X X X
3 Respondo el saludo de manera adecusds. X kA X
4 Fido permiso 3 un compansns cuando quiers pssar por un lugar X Ed X
=stracho.
3 Me presento ante otras personas en sifuaCciones NUEVEs gue sucade. X kA X
[ Paricipo en publico demostrando confianza en mil mismo. X Ed kA
T Cemuestro smabilidad con los demas companeros. X KA X
] Fido par favor cusndo necssito alga. X Ed X
k] Presento 3 nusvos cOMpansrds con 0fros COMpansros. X Ed X
10 | Conwersa con mis amigos o amigas ko que me gusta de ellos o de o X Ed ES
‘gue hacen.
DIMEN SION 2: Dimension 2: habilidades de amistad Si Mo Si No &i Na
11 | Demuwestro iniciativa de un acercamienta con COMpPaNeros NUSVEs., X Ed E
12 | Coopero con mis companeros en diferentes sctividades. X kA X
13 | Compsario los materizles en clase. X Ed X
14 | Muestro scttudes de conciliacion ante un hecho suscitado. X x X
15 | L= manffiesto = los demas gue estoy agradecido par alpo que X Ed X
hicieran por mi.
16 | Intento comprendsr el enfado de |as otras personas. X Ed X
DIMEN S10M 3: Habilidades conversacionales 5i No 5i No | 5i No
17 | Sov =l primero gue inicia uns conversscion. x x X
18 Saludo &l inicio de la conversacion. X kA X
18 | Paricipo en una conversacion con mis companenos. X Ed X
20 | Practico la escuchs activa en uns conversscion con mis companeros. | X Ed X
21 | Encuentras ofras formas pars resolver siuacicnss dificiles sin fener | X Ed ES
gue pelearts en una conversacion.
22 | defiende las idess cusndo obssrva que sus amigos (ss) estan | X Ed X
eguivecsdos (5],
23 | Situy alguien estan en desacuerdo sobre un tems, tratss de legara | X Ed X
un acusrdo en beneficio de ambos.
Observaciones (precisar si hay
suficiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable[ X ] Aplicable despues de cormregir [ ] Mo aplicable [ 1
Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: Mg. Zapata Huamani Mery DNI: 23848688
Ezpecialidad del validador: Administracion en Educacion.
Puquio, 08 de mayo del 2021.

' Pertinencia: El item cormesponde sl concepto tedrico

formuladao.

* Relevancia: El ftem es apropisdo para representar al
compenente o dimension especiiica del constructo.

* Claridad: Se enfiende sin dificultad slguna &l enunciado
del item, &= concizo, exacio y direcio.

Mota: Suficiencis, se dice suficiencia cusndo los ftems
planteados son suficientes para medir ba dimension.

Firma del Experto Informante.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE A LA VARIABLE
HABILIDADES SOCIALES

N® DIMENSIONES | ftems Ferfinencia’ [Relevancia® | Claridad” Sugerencias
DIMENSION 1: Habilidades basicas de interaccion socisl Si No Ei [ Mo | & No
1 Sonrio con educacion 3 ofras personas en situsciones convenientes. ES Ed Ed
F] Ssludo 3 las personas de mi entama X KA KA
3 Rezpondo el saludo de mansra adecusds. EX EA EA
4 Pido permiso 3 un companero cusndo quiend pasar por un lugsr X Ed Ed
estrecho.
E] Me presento ants otras personas en situsciones nuevas gue sucede. ES Ed Ed
[ Paricipo en publice demostrando confianza £n mi mismo. ES EA EA
i Demuesiro smabilidad con bos demas companeros. X A A
[] Pido por favor cusndo necesito alga. X EA EA
] Presento 3 nusvos companernis con offos COMpaneros. X Ed Ed
10 | Conwerso con mis amigos o amigas lo que me gusta de ellos o de o x ES ES
QUE NAGEN.
DIMENSICN 2- Dimension 2: habilidades de amistad §i No 5i No 5i Ho
11 | Dernuestro inicistiva de un acercarmisnto con COMPaNErDs NUEVOS. X g g
12 | Coopero con mis companeros en diferentes scividades. ES Ed Ed
13 | Comnparto los materizles en clase. X KA KA
14 | Muesiro schitudes de conciliscion ante un hecho susciado. X k3 k3
15 | L= manifiesto = los demas gue estoy agradecido por algo que X Ed Ed
hicieron por mi.
16 | Intenio comprender el enfade de las otras personas. X KA KA
DIMEMN SI10M 3: Habilidades conversacionales 5i No Si Mo | &i No
17 | Sov =l primero gue inicia uns conversacion. X A A
18 | Saludo al inicio de |z conversacion. ES Ed Ed
19 | Paricipo en una conversacion con mis companens. X X X
20 | Practico la escucha activa en una conversacion con mis companeros. | X Ed Ed

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: Mg. Alderete Flores Hernan

Especialidad del validador: Docencia y Gestion Educativa.

' Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.

?Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo.

5 Claridad: Se enfiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir Ia dimensidn.

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

DNI: 28851247

Puquio, 08 de mayo del 2021.
PESTTN bnETAYACy 3
Hot?

Firma del Experto Informante ..




LY

ESCUELA DE POSPOSRADD

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE A LA VARIABLE
HABILIDADES SOCIALES

!

DIMENSIONES | items Ferfinencia’ [Rel Claridad” Sugerencias

DIMEN SION 1: Habilidades basicas de intzraccidn social Si Mo No No

Sonrio con educacion a olras personas en situaciones. i

Saledo a las personas de mi entorma

Respondo el salude de manera adecusda.

Fido permiso 3 un companens cusndo quiera pasar por un lugar
estrecho

Me Eém ants otras pErsonas en Situsciones Nuevas gue sucedse.

Paricipo en publico demostrando confisnza en mi mismo.

Ciemuestro amabilidad con los demas companeros.

Pido por fawor cuando necesito alga.

Presento 3 nusvos companeros con afros com

= e el e L) o 3 e f e

p
Conwersa con mis amigos o armigas o que me gusta de ellos o de lo

hacsn.
DIMEN SION Z- D ion 2 habilidades de

11 | Der stro inicistiva de un acercamiento con comp

12 | Coopero con mis companeros en diferentes actividades.

13 | Comparto los materisles en clase.

14 | Muestro sctiudes de conciliscion snte un hecho suscitado.

13 | L= manifiesto a los dermas gue estoy agradecido por alpo que
hici por mi.

16 | Int=nto cormprender el enfado de |as otras personas.

DIMEM S10M 3: Habilidades conversacionales No No Mo

A7 | Sov =l primero gue inicia uns conversacion.
18 | Salude slinicio de ls conversacion.

18 | Paricipo en una cONVErsacion con mis GomMpaneros.

20 | Practico |5 escucha activa en uns conversscion con mis companerns.

Encuentras otras formas para resolver siuaciones dificiles sin tener
gue pelearts en una conversscisn.

Fil
22 | defiende las ideas cuando observa que sus amigos (35) estan
Fx]

kol .‘KHHMHQH Ead Bt Bt et ) I e et Ed e [ e B B e
T T e s 5 S P % £ PG B [ [ P P
= = ><>c>-:><>c“‘|>c b B Bt e - I et s et et I e s s

eguivocsios (35).
5itu y alguien estan en desacuerdo sobre un termna, tratas de legar a
un acusrdo en beneficio de ambos.

CObservaciones (precisar si hay
sficiencial|




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE A LA VARIABLE
HABILIDADES SOCIALES

DIMENSIONES ! items

Pertinencia’

[Relavancia”

Claridad

Sugerencias

DIMENSION 1: Habilidades basicas de interaccion sccial

5i

No

5

No

5i

No

Sonno con edecacion 3 ofras personas en siuaciones convenientes,

Saludo a lss personas de mi enfoma

Respondo el saludo de maners adecusda.

e pal =

Fido permiso & Un companer clando quiend pasar por un lugar
estrecho.

Me presents ante otras personas en situsciones nueyss que skcede.

Participe en publico demostrande confianza 2n mi mismo.

Cemuesiro amabilidad con kos demas companerss.

Fido por favor cuando necesito algo.

Fresento a nusvos DCII'I"IPEﬁEI'CIS con ofros IIIFI'IPEHETDE.

x| eor| oo = emf en

=

Conversa con mis amigos o amigas lo que me gusta de ellos o de o
que hacen.

| | ] | | )

bt I [ e Bl B I e e By

DIMENSION 2 Dimension 2: habilidades de amistad

No

No

No

Diernuestro iniciativa de un acercamiento con companeros nUevos.

12

Coopero con mis companeros en diferentes actividades.

13

Comparto los materisles en clase.

14

Muesiro actifudes de concilizcion ante un hecho suscitado.

13

L= manifiesta a los demas que estoy agradecide par algo que
hicieron por mi.

16

Intento comprender el enfado de las otras personas.

DIMEN 510N 3: Habilidades conversacionales

No

No

No

i7

Soy =l primero gue nicia UNS CONVErSSCIAN.

18

Saludo al inicic de la conversacian.

13

Farlicipo en una conversacion con mis companerss.

]

Practico la escucha activa en una conversacion con mis companeros.

Fil

Encuentras ofras formas para resolver sfuaciones dificiles sin tener
que pelearts en una conversacion.

2

defiende las ideas cuande observa que sus amigos (as) estan

3

Squivocsdos (35).
Situy alguien estan en desacuerdo sobre un tema, fratas de legar a
un acusrdo en bensficio de smbos.

[ W Qe P P p o - P ] S o | |

[ I ! [V [ [ o o P et B e B fetd et I e fetd e B fd I Bt Bd

B I P o o e s B bt Bt et et e £

Observaciones (precisar si hay

suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: ~ Aplicable [ X ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: Mg. Domitila Tinco Melchor

Especialidad del validador: Psicologia Educativa

' Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.

Relevancia; El ftem es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo.
*Claridad: Se enfiende sin dificultad alguna & enunciado
del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir a dimension.

Aplicable después de corregir [ |]

No

aplicable [ ]

DNI: 41210042

Ica, 08 de mayo del 2021.

i
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE A LA VARIABLE

HABILIDADES SOCIALES

N® DIMENSIONES | tems Perfinencia’' [Relevancia® [ Claridad” Sugerencias
DIMEN SIOM 1: Habilidades bésicas de interaccin socisl Si | No | S | Ho | i No

1 | Sonno con educacion 3 ofras personas en situaciones convenientes. | X X X

2 | Saludo a las personas de mi entomne X X X

3 | Respondo el saludo de manera adecuada. X X X

4 | Fide parmiso a un companens cuando quiera pasar por un lugar X X X
estrecho.

3 | Me presento ants obras personas en situaciones nuevas gue sucede. | X X X

& | Paricipo en publico demostrando confianza en mi mismo. X X X

T | Demueciro smabilidad con bos demas companeros. X X X

% | Pido por favor cuando necesite algo. X X X

§ | Presento a nuevos companeros con ofros CoMpanerns. X X X

10 | Conwerso con mis amigos o amigas lo que me gusta de ellos o de o X X X
gue hacen.
DIMEMSION 2 Dimension 2: habilidades de amistad ] No 5 | Mo [ 5i Mo

11 | Demuestro iniciztiva de un acercamiznto con companeros nuevos. X X X

12 | Coopera con mis companeros en dferantes actividades. X X X

13 | Comnparto los materiales en clase. X X X

14 | Muestro actiudes de conciliacion ante un hecho susciada. X X X

15 | Le manifiesto 5 los demas que estoy agradecido por algo que X X X
hicieran por mil.

16 | Intento comprender el enfado de [as ofras personas. X X X
DIMEM SION 3: Habilidades conversacicnales Si | Ne S§i |No |Si |[HNeo

17 | Sov =l primero que inicia una conversacion. X X X

18 | Saluda alinicie de |z conversacian, X X X

19 | Farficipe en una conversacion con mis companerngs. X X X

0 [ Practico s escucha activa en una conversacion con mis companeros. | X X X

H | Encuentras ofras formas para resolver siuacionss dificiles sin fener [ X X X
QU= pelearts en Wha CONVErsacian.

22 | defiende las ideas cuando obsernva gue sus amigos (as) estan | X X X
=quivocsdos (53],

23 | Sitly alguien estan en desacuardo sobre un tema, fratas de legara | X X X
un acusrde en beneficio de ambos.

Observaciones (precisar si hay

suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable [ |]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: Mg. Noshar Rivera Fernandez DNI: 28849308

Especialidad del validador: Administracion en Educacion

Puquio, 15 de mayo del 2021,

" Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.

*Relevancia: El item es apropiade para representar al
componente o dimension especifica del constructo.
*Claridad: Se enfiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimension.



Anexo 11. Permiso para la aplicacion de los instrumentos

"l
W ¥

“Afo del Bicentenario del Peni: 200 afos de Independencia”
Solicito: Autorizacion para la ejecucion del proyecto de tesis

D= mi consideracion:

o Ada Marisel Ramos Lara, identificads con DMI MP41728184, con domicilio
calle 03 de octubre M 457, maesirantze de la Universidad Cesar Vallejo me
presento ante su persona y expongo:

Que, siendo requisito indispensable para optar el grado de maestra en
Psicologia Educafiva. recurre a su digno despacho pars que se me pemmita
autorice |z aphicacion de mi proyecto de fesis fitulado: Juegos cooperativos y
Habilidades Sociales en estudiantss de Educacion Primaria de una Institucion
Educativa de Lucanas, Ayacucho 2021, con el cual recogeré la informacion

necesaria pars sustentar mi frabsjo de imvestigacion.

Far lo expussto es justicia que espero alcanzar.
Lucanzs 04 de junio da 2021

Ateptamente

oY 71 ; Ads Marisel Ramos Lars
(| | P
.LE." ! OMl: 41725184



“Afo del Bicentenario del Perd: 200 anos de Independencia”

Lucanas 04 de junio de 2021

Miguel Angel Marca Marcatinco

Director de una Institucion Educativa de Lucanas — Ayacucho

AUTORIZACION

Visto la solicitud presentada por la Lic. Ada Marisel Ramos Lara, maestrante
de |a Universidad Cesar Vallejo, donde solicita aplicar su Proyecto de Tesis lo
cual se dispone lo siguiente:

Autorizar, a la Lic. Ada Marisel Ramos Lara, aplicar en nuestra Insfitucion
Educativa, el Proyecto de Tesis Titulado, Juegos cooperativos v Habilidades
Sociales en estudiantes de Educacion Primaria de una Institucion Educativa de
Lucanas, Ayacucho 2021.

Atentamente




Anexo 12. Evidencias de la aplicacién de los juegos cooperativos

Nataly Angela Concharl Gavilan
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Anexo 14. Recojo de informacién en Excel de los juegos cooperativos

ARCHIYD D LA RECOLECCAON DE DATOS
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Anexo 15. Recojo de informacién en Excel de las habilidades sociales

ARCHNO DE LARECOLECOON DE DATOS

1
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Anexo 16. Confiabilidad de los juegos cooperativos

dmemt | gllmeme | gllmems | gllmemvs | dllmems | dimemve | gllmemr | gllimevs | dlmems | gl memio | gl memt | gl memiz | ol memaz | ol memts | ol mEMs || o
1 1.00 1,00 3.00 200 1.00 1.00 1,00 2,00 3.00 200 200 3.00 1.00 2,00 1.00
2 2,00 1,00 2.00 3,00 3.00 2,00 2,00 2.00 2,00 2,00 3,00 2,00 2.00 2,00 2,00
3 3.00 2,00 1.00 3.00 200 200 3.00 1.00 1.00 1.00 3.00 2,00 2,00 3.00 200
4 1.00 1.00 1.00 1.00 3.00 1.00 1.00 1.00 2,00 1.00 2,00 1.00 1.00 1.00 1.00
5 200 3.00 3.00 200 1.00 3.00 2,00 1.00 3.00 3.00 200 3.00 3.00 1.00 3.00
6 1.00 2,00 2.00 1.00 1.00 2,00 1.00 2.00 2,00 1.00 1.00 3.00 2.00 1.00 2.00
7 3,00 1,00 2.00 1,00 3,00 1,00 3,00 3.00 1,00 2,00 3,00 2,00 1.00 1,00 1.00
8 1.00 1.00 1.00 3.00 1.00 2,00 1.00 2.00 1.00 1.00 1.00 1.00 2.00 2,00 2.00
9 200 2,00 2.00 200 2,00 1,00 2,00 2.00 200 1.00 200 3,00 1.00 1,00 1.00
10 2,00 2,00 1.00 2,00 1.00 2,00 2,00 1.00 2,00 4,00 2,00 2,00 2,00 3.00 2,00
" 1,00 3,00 3.00 1,00 2,00 3,00 1,00 2.00 1,00 1.00 1,00 1,00 1.00 1,00 1.00
12 1.00 1,00 2,00 200 200 200 1,00 1.00 1.00 1.00 1.00 3.00 3.00 2,00 200
13 200 2,00 1.00 3,00 1.00 1,00 2,00 1.00 1,00 1.00 200 1,00 1.00 1,00 2,00
14 3.00 2,00 1.00 1.00 200 1.00 3.00 1.00 3.00 200 3.00 2,00 1.00 3.00 1.00
15 1.00 1.00 3.00 2,00 1.00 1.00 1.00 2.00 3.00 2.00 2,00 3.00 1.00 2,00 1.00
16 200 1,00 2,00 3.00 3.00 200 2,00 2,00 2,00 200 3.00 2,00 2,00 2,00 200
17 3.00 2,00 1.00 3.00 2.00 2,00 3.00 1.00 1.00 1.00 3.00 2,00 2.00 3.00 2.00
18 1,00 1,00 1.00 1,00 3,00 1,00 1,00 1.00 200 1.00 200 1,00 1.00 1,00 1.00
19 2,00 3.00 3.00 2,00 1.00 3.00 2,00 1.00 3.00 3.00 2,00 3.00 3.00 1.00 3.00
20 1,00 1,00 2.00 200 2,00 1,00 2,00 3.00 200 1.00 200 2,00 1.00 200 1.00
21 1.00 1,00 3.00 2,00 1.00 1.00 1,00 2,00 3.00 2,00 2,00 3,00 1.00 2,00 1.00
2 200 1,00 2.00 3,00 3,00 200 2,00 2.00 200 2,00 3,00 2,00 2.00 200 2,00
23 3.00 2,00 1.00 3.00 200 200 3.00 1.00 1.00 1.00 3.00 2,00 2,00 3.00 200
o 100 100 o0 100 o 100 100 o0 200 o0 200 100 o0 100 o0
ol ITEM13 | ol TEM14 || ol TEM15 | il ITEM16 || il ITEMA7 || ol TEM18 || ol MTEM19 | ol TEM20 || il TEM21 || ol TEM22
4 1.00 1,00 1,00 1,00 1.00 1,00 1,00 1.00 1,00 2,00
5 3.00 1,00 3.00 3.00 3.00 1,00 3.00 3.00 2,00 1,00
6 2,00 1,00 2,00 3,00 2,00 1,00 2,00 2,00 1,00 2,00
7 1,00 1,00 1,00 2,00 1,00 1,00 1,00 1,00 3,00 3,00
8 2,00 2,00 2,00 1,00 2,00 2,00 2,00 2,00 1,00 2,00
9 1.00 1,00 1,00 3.00 1.00 1,00 1.00 1.00 2,00 2,00
10 2,00 3.00 2,00 2,00 2,00 3.00 2,00 2,00 2,00 3,00
1 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 2,00
12 3,00 2,00 2,00 3,00 2,00 2,00 2,00 2,00 1,00 1,00
13 1.00 1,00 2.00 1,00 1.00 2.00 1.00 1.00 2,00 1,00
14 1,00 3.00 1,00 2,00 1,00 3.00 1,00 1,00 3,00 2,00
15 1,00 2,00 1,00 3,00 1,00 2,00 3,00 1,00 1,00 2,00
16 2,00 2,00 2,00 2,00 2,00 2,00 2,00 2,00 2,00 3,00
17 2,00 3.00 2.00 2.00 2.00 3.00 2.00 2.00 3.00 1,00
18 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 2,00
19 3,00 1,00 3,00 3,00 3,00 1,00 3,00 3,00 2,00 1,00
20 1.00 2,00 1,00 2,00 1.00 1,00 2,00 2,00 2,00 2,00
21 1.00 2,00 1,00 3.00 1.00 2.00 3.00 1.00 1,00 2,00
22 2.00 2.00 2.00 2.00 2.00 2.00 2.00 2.00 2.00 3.00
23 2,00 3.00 2,00 2,00 2,00 3.00 2,00 2,00 3,00 1,00
24 1.00 1,00 1,00 1,00 1.00 1,00 1,00 1.00 1,00 2,00
25 3.00 1,00 3.00 3.00 3.00 1,00 3.00 3.00 2,00 1,00
26 1.00 2,00 1.00 2.00 1.00 1,00 2.00 2.00 2,00 2,00
27
Escala: MARISEL 1
Resumen de procesamiento de
cCasos
I~ P
Casos walicdo 26 100,0
Excluido® o o
Total 26 100,0
a. La eliminacién por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach
basada en
elamentos
Alfa de estandarizad I ode
Cronbach oS elementos
216 820 22




ANEXO 17. Confiabilidad de la variable habilidades sociales

oMl mEMo1 || il mEMo2 || il mTEMO3 || ol mEMo4 | ol mEMos | ol mTEMos | ol mEmo7 || ol mEmos | ol mEmos | ol mEm1o | ol mEMA1 | ol mEMA2 || ol mTEMA3 || ol mTEMA4 || ol TEMA5 || o
1 4,00 1.00 3,00 4,00 4,00 4,00 3,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 3,00
2 2,00 5,00 5,00 5,00 1,00 4,00 4,00 1,00 5,00 1.00 1.00 1.00 5,00 1.00 5,00
3 3,00 4,00 1,00 4,00 3,00 3,00 5,00 3,00 1,00 3,00 3,00 3,00 5,00 3,00 5,00
4 4,00 5,00 4,00 5,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00
5 5,00 5,00 4,00 1,00 5,00 5,00 1,00 5,00 3,00 5,00 5,00 5,00 3.00 5,00 1.00
6 5,00 3.00 5,00 3.00 5.00 1.00 5.00 5.00 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00
7 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 5,00
5,00 5,00 4,00 5.00 5.00 5.00 4,00 2,00 5.00 5,00 5,00 5,00 4,00 5,00 4,00
9 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00
10 4,00 5,00 5,00 5.00 4,00 4,00 5.00 4,00 5.00 4,00 4,00 4,00 2,00 4,00 5,00
11 3,00 4,00 5,00 4,00 3,00 3,00 5,00 3,00 4,00 3,00 3,00 3,00 4,00 3,00 5,00
12 5,00 2,00 3.00 4,00 5.00 5.00 3.00 5.00 5.00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 3.00
13 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00
14 5,00 4,00 5,00 4,00 5.00 5.00 5.00 5.00 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00
15 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00 2,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,00
16 4,00 3.00 5,00 3.00 4,00 2.00 5.00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 5,00
17 1.00 4,00 4,00 4,00 2,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00 2,00 4,00 4,00 4,00
18 5,00 5,00 4,00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00
19 4,00 5,00 4,00 5,00 4,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00
20 3.00 5,00 4,00 2.00 3.00 3.00 2.00 3.00 4,00 3,00 3.00 3.00 4,00 3.00 4,00
21 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 5.00 5,00 5,00 5,00 2,00
22 4,00 3.00 5,00 3.00 4,00 4,00 5.00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 1.00 4,00 5,00
23 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 2,00 4,00 2,00 4,00 4,00 4,00 4,00
a - £ nn £ no 400 £ no £ no £ no fon sm &£nn £nn £nn &0 &nn &0 san
ol TEM12 | ol TEM13 | ol mEM14 | gl TEM1S | ol TEM16 || all MEM17 | ol TEM18 || ol MEM19 | ol mEM20 || oll TEM21 | ol TEM22 || ol TEM23
1 4,00 4.00 4,00 3.00 4,00 4.00 1.00 4.00 4,00 3.00 4,00 4.00
2 1,00 5,00 1,00 5,00 4,00 1,00 4,00 1,00 2,00 5,00 1,00 4,00
3 3.00 5.00 3.00 5.00 3.00 3.00 3.00 5.00 3,00 5,00 3,00 3,00
4 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4,00 4.00 4,00 4.00 4,00 1.00
s 5,00 3.00 5,00 1.00 5,00 2.00 5,00 2.00 1.00 2.00 5,00 5.00
6 5.00 4.00 5.00 5.00 5,00 5.00 5.00 4.00 5,00 5,00 5,00 5,00
7 4.00 4.00 4.00 5.00 1.00 4.00 4.00 5.00 4,00 5,00 4,00 4.00
8 5,00 4.00 5,00 4.00 5,00 5.00 5,00 5.00 5,00 4.00 5,00 5.00
9 4,00 5.00 4,00 4.00 4,00 4.00 4,00 5.00 4,00 4.00 4,00 4.00
10 4,00 2.00 4,00 5.00 4,00 4.00 4,00 4.00 4,00 5,00 4,00 4.00
1 3.00 4.00 3.00 5.00 3.00 3.00 3.00 2.00 3,00 5,00 3,00 3,00
12 5,00 5.00 5,00 3.00 5,00 5.00 5,00 5.00 5,00 3.00 5,00 5.00
13 4,00 5.00 4,00 4.00 4,00 4.00 4,00 4.00 4,00 4.00 4,00 4.00
14 5.00 4.00 5.00 5.00 5,00 5.00 5.00 4.00 5,00 5,00 5,00 5,00
15 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 1.00 4.00 5,00 5,00
16 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5,00 4,00 4.00
17 2,00 4.00 4,00 4.00 2,00 2.00 4,00 4.00 2,00 4.00 2,00 4.00
18 5.00 5.00 5.00 5.00 5,00 5.00 5.00 5.00 5,00 5,00 5,00 5,00
19 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00
20 3.00 4.00 3.00 4.00 3.00 3.00 3.00 4.00 3.00 4.00 3.00 3.00
21 5,00 5.00 5,00 2.00 5,00 5.00 5,00 5.00 5,00 4.00 5,00 5.00
22 4,00 1,00 4,00 5.00 4,00 4.00 4,00 5.00 4,00 1,00 4,00 4.00
23 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 2,00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00
24 - £on £on £on £on £on T £ an an £ an £ on £ on an
Escala: Marisel 3
Resumen de procesamiento de
cCasos
] S
Casos walicdo 26 100,0
Excluido® o 0
Total 26 100,00
a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.
Estadisticas de Fiabilidad
Alta de
Zronbach
basada en
elemeaentos
Adta de estandarizad Ml ce
Zronbach oS elemeaentos
280 B=lra=] 23




Anexos 20. Consentimiento informado

Estimado estudiante, la encuesta es andnima y las respuestas son
confidenciales, se le recomienda responder con la mayor sinceridad posible.
Asi mismo se le requerir su consentimiento informado.

¢Da su consentimiento informado a esta entrevista?
a). Si
b). No



