


Indice

Presentacion del TFG
¢ El proyecto 1
¢ Sobre nosotros )
Historia
¢ Sinopsis 4
0 Argumento 5
¢ Guion literario 9
Universo
¢ Habitacion de Eli 23
¢ LaAldea 32
¢ Nave abandonada 39
¢ Base de Eternus 46
Personajes
¢ Eli 54
¢ Valquiria 59
¢ Gabriel 64
¢ Anciano 69



Indice

Props

¢ Méscara de Valquiria 75
0 Mascara de oxigeno 80
0 Brazalete 85
¢ Kobra 90
0 Bomba 95
¢ Chip 100

Teaser
¢ Aitana Bonet 106
¢ Solo un segundo 107

Conclusiones del Trabajo Fin de Grado

111

Anexos
¢ Guion técnico 113
¢ Storyboard 132
0 Desglose de localizaciones 194
0 Desglose de personajes 203



El proyecto

Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Salvatio es un cortometraje de ciencia ficciéon que pretende ser llevado
a cabo en un futuro préximo. Para eso, la preproduccién al completo de
este cortometraje convertida en Trabajo de Fin de Grado nos servira
como primer gran paso a la hora de buscar financiacién en el futuro o,
simplemente, llevarlo a cabo.

Este proyecto abarca toda la preproduccion, haciendo especial hincapié
en el disefio artistico del cortometraje. Es por eso que, para un formato
puramente visual e interactivo, se llevaran a cabo de forma digital muchos
de los escenarios, personajes y objetos que sean de vital importancia dentro
de la historia. Todo esto teniendo en cuenta el proceso creativo que llevaria
produccion real, desde los primeros bocetos hasta los disefios finales.

El objetivo final de este Trabajo de Fin de Grado es presentar un libro,
tanto en digital como en papel, que nos permita reflejar todo el universo
detras del cortometraje y, sobre todo, la totalidad de procesos creativos y

artisticos que se llevan a cabo en una produccién cinematografica. Aparte,
desarrollaremos y llevaremos a cabo la idea de un teaser con la cancién
original, mezclando planos reales con planos totalmente digitalizados. Esta
produccién sera el climax de nuestro proyecto, donde se recogera toda la
emocién y creatividad puesta en ¢él.

Para la realizacion de este trabajo se han utilizado los siguientes programas

y aplicaciones: Blender, Adobe Photoshop, Adobe Premiere, Adobe After
Effects, Adobe InDesign, The Foundry Nukey Unreal Engine 5.

® ®




Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Este proyecto sera llevado a cabo por tres alumnos de la Facultad de
Comunicacién, Juan Carlos Trujillo, Jesus Rodriguez y Jorge Sanchez.
Todos destacan por una enorme pasion por lo digital y la postproduccion,
ademas de haber desarrollado unos dotes artisticos suficientes para realizar
este Trabajo de Fin de Grado.

Juan Carlos Trujillo destaca por su amplia destreza ante la tableta grafica.
Capaz de crear dibujos de cardcter realista, sera el encargado de la
realizacion de todos los concept arts de este proyecto, que daran paso a una
digitalizacién en 3D de todo lo necesario para crear una atmdsfera visual.

Jesus Rodriguez serd el encargado de llevar a cabo y supervisar todos los
renderizados en 3D de escenarios, personajes y diferentes props. Con una
amplia formacién en disefio y desarrollo 3D, ofrecera al proyecto una visiéon
fotorrealista que permitira al lector una mejor inmersiéon en el universo
cinematografico.

Jorge Sanchez nos llevara al postprocesado final de la imagen, llevando
a cabo todas las funciones de supervision de efectos visuales que dara el
toque final a cada imagen y reflejara de forma precisa la idea plasmada en
el guion literario.

Jorge Sdnchez, Jesuis Rodriguez y Juan Carlos Trujillo.
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Sinopsis

Gabriel toma una de las decisiones mas dificiles de su vida: abandonar a su hija para
pararle los pies a Eternus, una organizacion criminal que pretende acabar con la
superpoblacion en el planeta. Para ello, contara con la ayuda de un enigmatico anciano.



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

13 de febrero del aflo 2019. Gabriel esta sentado en el borde de la cama
de Eli, su hija. Se encuentra cantando una nana con un tono algo triste,
de despedida. Eli, encantada al escuchar la dulce voz de su padre, se
queda dormida intensamente. Gabriel termina su cancion vy, llorando,
se despide con un beso en la frente de su hija Eli. Al instante se levanta
y se va. Eli queda dormida en la soledad de su habitacion. De repente,
una explosion arrasa con todo, llevandose por delante la habitacion de
Eli. El mundo entero ha quedado destruido, pero no toda la humanidad
se haido con éL

8 de febrero de 2044. Gabriel es uno de los pocos supervivientes. Ha
viajado al futuro junto a un hombre mayor de 64 afios de edad. Ambos
se encuentran en un ambiente drido y seco. Nada mas llegar, a Gabriel
se le cae la mascara de gas, la cual es indispensable para sobrevivir al
ambiente toxico que existe en la tierra. El hombre mayor se la vuelve
a colocar correctamente para que pueda respirar. Ambos se levantan.

El hombre mayor saca un mapa holografico de su reloj. Gabriel se queda
asombrado. El anciano marca un punto en el mapa y se dirigen a pie
hacia él. De camino a La Aldea el hombre mayor le explica a Gabriel
como es la vida en 2044. Al rato, Gabriel puede observar a lo lejos una
enorme cupula que cubre a La Aldea.

Dentro de La Aldea caminan sin mascaras de gas, ya que estan dentro
una de las muchas zonas seguras que existen en la tierra. Dando
una vuelta por las desiertas calles, el protagonista llega a una nave
abandonada donde se hospeda el hombre mayor. En ella vemos algunos
artefactos esparcidos por el suelo y dos mugrientos colchones. Ambos
se acomodan y se preparan para la cena.



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

En la primera noche en La Aldea los dos preparan una hoguera
y se sientan a charlar. El anciano le muestra a Gabriel un video
promocional sobre qué es Eternus y como se presentan. Segun ellos, la
superpoblacion estaba acabando con la tierra, pero ellos se adelantaron
a los acontecimientos. Tienen una profunda conversacion sobre cémo
se van a enfrentar a ellos y cual es el objetivo de la mision.

Los integrantes de Eternus son uno de los pocos supervivientes junto
con Gabriel y el hombre mayor que le acompaiia. El anciano saca unos
planos algo sucios y se los muestra a Gabriel. Es el chip que tienen que
fabricar en los proximos 5 dias antes de que la bomba llegue al pasado.
Solo asi conseguiran salvar el mundo de la catéstrofe, segun el anciano.
Después de una larga y profunda conversacién, ambos personajes se
van a dormir.

Durante los proximos 5 dias, Gabriel y el anciano se dedican a crear el
chip, ademas de entrenar y prepararse para el combate. El anciano le
ensefia a Gabriel algunas practicas de tiro y también de batalla cuerpo
a cuerpo. El dltimo dia mantienen una discusién en la que Gabriel le
muestra su descontento al anciano y el anciano le tacha de egoista por
no pensar en su hija. Ya en la hora de cenar y frente a la hoguera ante el
sonido vacio de la noche, el anciano comienza a entonar una cancién
algo familiar para Gabriel, quien le mira sorprendido. El anciano saca
una foto de Eli, su hija, mientras comienza a cantar la nana que Gabriel
le cant6 a Eli en la despedida. Gabriel saca la misma foto de su bolsillo,
y ambos comienzan a cantar juntos. Sonrien. El anciano le deja claro a
Gabriel que no ha sido la tnica persona que ha podido impedir esto en
todo este tiempo, que es la generacion niimero 24, pero que confia en
que consiga frenar a Eternus.



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Antes de despedirse, el anciano le deja claro un mensaje a Gabriel:
“Pase lo que pase, el 13 de febrero de 2069 se abrira un portal que te
permitira viajar al afio 2019, de donde provienes. Tendras que traer a
tu yo del pasado a este mismo momento, siguiendo el ciclo marcado
generacién tras generacién” El anciano hace énfasis en esta frase, ya
que es importante para que todo se cumpla. Después de esta larga
conversacion, descansan para, posteriormente, salir a lograr su objetivo.

Gabriel y el anciano se disponen a salir para la batalla. Se dirigen
hacia un terreno industrial abandonado donde se desarrolla la bomba.
Alli se encuentra Valquiria, dirigiendo los ultimos controles antes de
sacar la bomba rumbo a 2019. Gabriel y el anciano llegan en sigilo y
observan toda la seguridad de la base. Siguen el plan establecido de
los dias anteriores y se cuelan en silencio matando sigilosamente a
varios guardias. Cuando consiguen llegar a la sala donde se encuentra
la bomba, el anciano provoca un apagén, lo que les permite acceder e
introducir el chip. Cuando introducen el chip suena la alarma de la base
y la sala se convierte en un campo de batalla.

Gabriel y el anciano se disponen a salir para la batalla. Se dirigen
hacia un terreno industrial abandonado donde se desarrolla la bomba.
Alli se encuentra Valquiria, dirigiendo los ultimos controles antes de
sacar la bomba rumbo a 2019. Gabriel y el anciano llegan en sigilo y
observan toda la seguridad de la base. Siguen el plan establecido de
los dias anteriores y se cuelan en silencio matando sigilosamente a
varios guardias. Cuando consiguen llegar a la sala donde se encuentra
la bomba, el anciano provoca un apagén, lo que les permite acceder e
introducir el chip.



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Cuando introducen el chip suena la alarma de la base y la sala se
convierte en un campo de batalla.

En medio del tiroteo aparece Valquiria y tras una pequefia conversacion,
Valquiria comienza una batalla a tiros con Gabriel y el anciano. Mientras,
la barra de proceso va en aumento para la desactivacion de la bomba.
El anciano, para ganar tiempo, decide suicidarse ante Valquiria quien
lo acribilla y queda agonizando en el suelo. Valquiria consigue quitar el
chip cuando esta al 99% completado y marcha junto a sus guardias por
el portal que se ha abierto en la sala provocando un estallido de luz. Tras
quedarse a solas, Gabriel se da cuenta de que la mision fallaba siempre
porque Gabriel no cruzaba el portal junto a Valquiria para terminar con
el proceso. Gabriel coge el chip y se lanza in extremis antes de que el
portal se cierre.

Con los planos que poseia del plan, Gabriel intenta descifrar dénde
puede ser el origen de la explosion de la bomba. Finalmente, y tras
conseguir encontrar el lugar, Gabriel evita en una batalla contra
Valquiria, quien muere finalmente a manos del protagonista, que la
bomba acabe explotando y asi salvar a la humanidad.

13 de febrero del aflo 2019. Gabriel esta sentado en el borde de la cama
de Eli, su hija. Se encuentra cantando una nana con un tono algo alegre.
Asomado a la puerta se encuentra nuestro protagonista, el verdadero
Gabriel, observando ensangrentado cémo por fin ha llegado la noche
en que no se despide de su hija Eli. Gabriel canta al son con el otro
Gabriel la cancién que les hizo llegar hasta este punto, la cancién que un
dia fue una nana triste, y hoy es una nana alegre. Finalmente, Gabriel se
desvanece, quedando la habitaciéon con una timida luz de la mesita de
noche y Eli durmiendo.



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

INT. HABITACION DE ELI - NOCHE

13 de febreroc de 2019. GABRIEL (39) estd sentado en el borde
de la cama de su hija, ELI (10). Gabriel esta cantandole una
cancidn.

GABRIEL (CANTANDO)
Quiero gue vengas por mi,
decirte adids no sera el fin,
81 mafiana no me ves
cierra los ojos otra vez, ahi
estaré.

Eli se queda dormida escuchando la cancidén de su padre.
Gabriel, con una lagrima cayendc sobre su mejilla, se despide
de Eli dandole un beso en la frente.

Gabriel se levanta de la cama y se marcha, quedando una tenue
luz proveniente de la mesita de noche que ilumina la
habitacién. Al lado, un reloj despertador marca las 10:00
P.M.

Justo en ese momento se aprecia un ruido cada vez mis fuerte
que se aproxima a la habitacién de Eli. Las ventanas estallan
v una bola de fuego inunda la habitacidn.

CORTE A NEGRO.

TITLE: SALVATIO.

EXT. VIA DESERTICA - TARDE

8 de febrero de 2044. Gabriel se encuentra en una via arida y
seca junto con un ANCIANO (64).

Gabriel se despierta y comienza a toser y a ahogarse. A su
lado tiene una mascara de gas. El anciano coge la mascara de
gas y se la coloca rédpidamente. Gabriel respira.

ANCIANO
Tranguilo, respira hondo.

GABRIEL
iDénde estamos?

ANCIANO
Esto es la nueva era, hijo. Estamos
en el afic 2044. No hay tiempo que
perder, pongémonos en marcha, te lo
explicaré todo por el camino.

Gabriel y el anciano se incorporan y el anciano saca un mapa
holografico de su reloj, marca un punto en él y se disponen a
caminar por una carretera solitaria.

GABRIEL
Pero, &Qué ha pasado?

ANCIANO
La bomba... aquella puta bomba fue
lo que puso fin a todo lo que
conoclamos. La vida es muy
diferente aqui. Esta madscara de gas
que llevas puesta es lo tnico que
nos permite sobrevivir fuera de las
llamadas zonas seguras.

GABRIEL
iQué bomba?

ANCIANO
Fueron ellos... Ellos acabaron con
todo, nuestras familias, nuestros
amigos, trabajos, estudios, todo se
fue a la mierda por ellos.

GABRIEL
iQuiénes son ellos?

ANCIANO
No es un buen momento para hablar
de ello. Nos pueden estar
escuchando.

GABRIEL
LY qué son esas zonas seguras de
las que me has habladoc antes?

ANCIANO
Alli reside el resto de la
humanidad, los que guedaron, claro.
De hecho, es a donde nos dirigimos.

Gabriel y el anciano se acercan a un pueblo encapsulado en
una enorme cipula.

ANCIANO (CONT'D)
Bienvenido a La Aldea.

INT. ENTRADA DE LA ALDEA - TARDE

Gabriel y el anciano entran en un gran edificioc. Nada mas
entrar se encuentran unas pequefias habitaciones de
descontaminacién. Cada uno de ellos entra en una habitacidn y
se clierran las puertas al tiempo que se activan duchas que
expulsan un liquido pulverizade.

Gabriel y el anciano salen ambos descontaminados y se dirigen
a las afueras del edificio.

ANCIANO
Por aqul.

10



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

EXT. LA ALDEA - TARDE

Por las calles del pueblo, Gabriel y el anciano caminan sin
mascaras de gas debido a que han entrado en una zona segura.

GABRIEL
i{Por qué nos quitamos las méscaras
ahora?

ANCIANO

Agui si podemos, esta es una zona
segura de las que te hablé antes.
ila cupula por donde hemos entrado?
Consigue retener todo el oxligeno
que se fabrica. En cada zZona segura
hay una de estas.

GABRIEL
ivVives aquivz

ANCIANO
No exactamente. Estas personas
dependen de ellos para vivir. Yo
tomé una decisidn.

GABRIEL
iQué decisidn?

ANCIANO (RIENDOSE TIMIDAMENTE)
Ja, ja, ja... S1 vas a empezar una
guerra con ellos, mejor gue no
sepan dénde vives.

Las calles vaclas de La Aldea en un clima nublado recorren un
silencio insdlito para Gabriel.

INT. NAVE ABANDONADA - TARDE

Gabriel y el anciano llegan al hogar de este Gltimo. Es una
nave abandonada acondicionada para vivir. Gabriel hace una
panoramica visual a todo el edificio.

En el suelo podemos ver diferentes artefactos asi como dos
mugrientos colcheones para dormir.

Al fondo, podemos ver un pequefio espacio que parece un
despacho con una gran pizarra, fotos interconectadas y muchos
papeles esparcidos sobre la mesa.

ANCIANO
Estaras cansado del viaje, descansa
un poco y Nos VEmos para cenar.

GABRIEL
iDénde duermo?

El anciano le seflala al suelo refiriéndose a unc de los dos
mugrientos colchones. Gabriel pone cara de sorpresa. El
anciano se marcha dejandoc a Gabriel solo en la nave.

CORTE A NEGRO.

INT. NAVE ABANDONADA - NOCHE

Gabriel se despierta después de echar unas horas de suefio.
Con una primera pasada borrosa, ve a alguien al fondo de la
nave con un extrafio artefacto. Gabriel se incorpora y ve que
es el anciano. Gabriel se acerca.

ANCIANO
iYa estéds despierto?

GABRIEL
iQué es esto?

ANCIANO
Te recuerdo que estas en la nueva
era, ja, ja, ja. éTienes hambre?

El ancianoc pulsa un botdén y se enciende el artefacto,
calentando a gran potencia a su alrededor.

GABRIEL
Un poco.

ANCIANO
Pues venga, VOy a preparar algo
para los dos.

TIME CUT: UN
RATO DESPUES

INT. NAVE ABANDONADA - UN POCO DESPUES

Gabriel y el ancianoc se disponen a comer a los pies del
extrafio artefacto. Gabriel come a gran velocidad y con mucha
ansia.

ANCIANO
Te voy a ensefiar algo.

Gabriel sigue comiendo y no echa mucha cuenta.

El ancianc saca de su reloj un proyector holografico y lo
envia a la pared. En el video proyectado podemos ver un
anuncio.

PRESETANDORA (V.O.)
Vamos a ver que Eternus, explicado
por ellos, es la uUnica opcidn de
supervivencia tras la destruccidn
de la mayor parte de la humanidad.
(MORE )
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

PRESETANDORA (V.0O.) (CONT'D)
Sin embargo el anciano sabe guiénes
son realmente los culpables de comida, en resumen, ellos nos
todo. Eternus proporciona comida y mantienen con vida mientras seamos
agua y suministros a todas las sus perros.
zZonas seguras.

ANCIANO (V.O.) (CONT'D)
Ellocs suministran oxigeno, agua,

BACK TO: NAVE

Gabriel se quita la cuchara de la boca lentamente y mira con ABANDONADA.
cara de sorpresa al anciano. El video termina y vuelve al
reloj. El anciano le ensefla a Gabriel planos que tiene en la mesa

GABRIEL
Bueno, al menos no estamos soclos.
S1 Eternus nos ayuda a
sobrevivir... Por cierto, <inos
siguen escuchando?

ANCIANO
No, aqui estamos seguros.

GABRIEL
Entonces, <Quiénes son ellos? Los
que acabaron con el mundo.

ANCIANO (SUSPIRA)
iAy hijo...! Te voy a ensefiar otra
cosa, ven.

para construir el chip necesario para frenar a Eternus.

ANCIANO
Esta es nuestra misidén durante los
préximos 5 dias. Este chip serd la
llave que nos permitird poner fin a
lo gue nunca debid comenzar.

GABRIEL
Pero, la bomba ya ha explotado...
iNo?

ANCIANO

Nosotros no somos los Gnicos que
hemecs viajado alguna vez en el
tiempo. Eternus ya lo hizo. Ellos
fueron los responsables de la
catastrofe en 2019. La bomba que

Gabriel y el anciano se levantan y se dirigen a la zcna de
trabajo donde veiamos la pizarra y algunos papeles. Se
acercan a la pizarra donde hay fotografias interconectadas.

utilizaron esta en proceso de
fabricacidén ahora mismo, en 2044.
Tenemos 5 dias para pararles los

ANCIANO (CONT'D)
Te voy a contar la verdad.

CORTE A
ILUSTRACIONES.

ANCIANO (V.O.)
Eternus no es lo que lo parece.
Ellos son los responsables de que
estemos en esta situacién. La bomba
de la que te hablaba antes estalld
segundos después de que viajasemos
en el tiempo. Eternus siempre ha
existido, desde la antigiiedad han
tratado de dominar a la poblacién
como organizacidn sectaria. Tenian
dos objetivos principales: el
primero de ellos, acabar con la
superpoblacidén que, segin ellos,
estaba acabando con nosotros, el
segundo, dominar el mundo. Gracias
a aquella bomba, Eternus consiguid
matar a dos pajaros de un tiro.
Ahora son los dueflos y sefiores del
planeta.

(MCORE)

pies.

GABRIEL
iY cémo lo vamos a evitar?

ANCIANO
Construyendo este chip. Tenemos que
consegulir desactivar la bomba antes
de que cruce el portal hacia tu
época introduciendo el chip en
ella.

GABRIEL
éEl portal?

ANCIANO

Cada 25 afios se abre un portal que
permite viajar 25 aflos atréds. El1 13
de febrero de 2044, es decir, en 5
dias, se abriri un nueve portal en
la base de operaciones de Eternus
que les permitira llevar la bomba a
2019.

12



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

GABRIEL
iMe estds diciendo que esa
organizacién, Eternus, fabrica una
bomba en el futuro para explotarla
en mi época? iVamos, no me jodas!

ANCIANO
No pretendo que lo entiendas,
simplemente que me ayudes.
Deberiamos dormir, maflana comienzan
5 dias de duro entrenamiento.

El anciano se marcha hacia su cama, dejando solo a Gabriel,
quien se queda mirando las fotos y los planos con
incertidumbre.

EXT. CAMPO DE TIRO - DiIa

Gabriel y el anciano se encuentran en una especie de campo de
entrenamiento. Al fondo del escenario vemos latas y dianas
colocadas para ser disparadas. Al otro lado, el anciano habla
con Gabriel explicandole cdémo disparar.

ANCIANO
{Has disparado alguna vez?

GABRIEL
81, pero nunca habia visto armas
tan raras.

ANCIANO
Lo sé&, ja, ja, ja.

Gabriel y el anciano disparan a las dianas y latas colocadas
al fondo del escenario.

INT. GIMNASIO - DIA

Gabriel y el anciano se encuentran en un gimnasio alge
deteriorado en el que hay sacos de boxeo, pesas y otros
artilugios similares.

Gabriel esta pegandole pufietazos al saco de boxeo mientras el
anciano le anima a meterle més intensidad.

INT. NAVE ABANDONADA - TARDE

Gabriel y el anciano estin en la sala dedicada a construir el
chip estudiando los planos de construccidn.

INT. NAVE ABANDONADA - DIA

Gabriel y el anciano comen mientras analizan los planos y
algunas fotos esparcidas por toda la mesa.

EXT. CAMPO DE TIRO - Dia

El campo de tiro ahora se ha convertido en un campo de
entrenamiento para luchar cuerpo a cuerpo.

Gabriel y el anciano estan listos para luchar. El anciano
pulsa un botén y la espada se pone al rojo vivo.

GABRIEL
iCémo cofio has hecho eso?

El anciano se rie.

Gabriel y el anciano luchan entre ellos y Gabriel cae al
suelc en varias ocasiones. Poco a poco, Gabriel se defiende
mis y mejor.

INT. NAVE ABANDONADA - NOCHE

Gabriel esta soldando piezas mientras el ancianoc estd en la
pizarra mirando las fotografias y haciendo algunos apuntes.
EXT. CAMPO DE TIRO - Dia

El ancianc le muestra a Gabriel el tipo de armadura que
tienen en sus manos y todas sus funciones. Gabriel mira
expectante.

EXT. NAVE ABANDONADA - NOCHE

Gabriel se sube al tejado de la nave abandonada y se queda
mirando a las estrellas. En un momento dado saca una foto de
su hija Eli y la besa.

INT. NAVE ABANDONADA - DIA

Gabriel sigue trabajando en el chip. Después de soldar los
dltimos trozos levanta el chip y lo mira al trasluz. Gabriel
sonrie.

EXT. GIMNASIO - TARDE

Gabriel esta ejercitando su fisico con diferentes ejercicios.

EXT. CAMPO DE TIRO - TARDE

Gabriel, ya equipado con toda su armadura, lucha con el
anciano. Gabriel tira al anciano al suelo.

ARhora con las armas de fuego, el anciano dispara a Gabriel,
quien antes pulsa un botdén, y la bala sale rebotada sin
hacerle ningin rasgufio.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

INT. GIMNASIO - DIA

Gabriel esta pegandole al sacc de boxeo. Uno de esos
pufletazos sera la transicidn al dia siguiente que se
levantara sobrecogido.

CORTE A DIia
SIGUIENTE.

INT. NAVE ABANDONADA - Dia

09:23 A.M. del 12 de febrero de 2044. Gabriel se levanta
sobrecogido en su ultimo dia para la batalla. El1 ancianc esta
en el despacho estudiando algunos Gltimos detalles. Gabriel
se acerca.

GABRIEL
Voy a hacerme algo para desayunar,
éguieres algo?

ANCIANO
No, estoy liado.

Gabriel se marcha a coger algo para comer y vuelve al
despacho con el anciano. Se sienta y se pone a estudiar.

GABRIEL
iCémo vas?

ANCIANO
Ya casi estd, solo quedan un par de
detallitos.

GABRIEL
iQué probabilidades tenemos de
entrar sin que nos vean?

ANCIANO
Ninguna.

GABRIEL
Entonces, vamos a tener que luchar,
éno?

ANCIANO

Para eso te has estado preparando
estos dias.

Gabriel se queda mirando seric a sus planos y suspira.

EXT. CAMPO DE TIRO - DiIa

11:09 A.M. del 12 de febrero de 2044. Gabriel esta corriendo
alrededor del campo de tiro comenzando su entrenamiento
matinal. Mantiene una mirada fija al frente.

INT. GIMNASIO - MEDIODIA

12:03 P.M. del 12 de febrero de 2044. Gabriel esta en el
gimnasio entrenadndose con el saco de boxeo. Posteriormente
coge las pesas y hace varios ejercicios con ellas. Por
Gltimo, hace flexiones.

Desde la entrada al gimnasio, el anciano mira a Gabriel
fijamente.

INT. DUCHA - MEDIODIA

13:00 P.M. del 12 de febrero de 2044. Gabriel esta en la
ducha tras una mafiana intensiva de entrenamiento.

INT. NAVE ABANDONADA - MEDIODIA

14:16 P.M. del 12 de febrero de 2044. Gabriel y el anciano
estan sentados listos para comer. El anciano le sirve la
comida a Gabriel y juntos, sin mediar palabra, comen.

EXT. CAMPO DE TIRO - TARDE

17:03 P.M. del 12 de febrero de 2044. Gabriel esta disparando
a las latas que tiene enfrente, algo alejadas. Al primer
disparo, tira la lata. El anciano estid observando desde una
valla, sin que Gabriel lo sepa.

Gabriel acierta el segundo, tercer y cuarto tiro. Recarga.

Cuando va a disparar a la sexta lata, falla el tiro.

GABRIEL
Joder. ..

Gabriel se concentra, pero falla también el siguiente tiro.
El ancianc entra muy enfadadoc en escena. Gabriel lo mira.

ANCIANO
Espero que maflana seas mas
certero. ..

GABRIEL

Yo no querlia nada de esto, divale?

ANCIANO
{Acaso has tenido eleccidn?

GABRIEL
iPor eso mismo, joder!

ANCIANO
Aparta tu egolsmo a un lado y mira
de una puta vez por tu hija. iSi
estds aqui es por ella, no por mi!
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GABRIEL
No metas a mi hija en esto, sabias
que no iba a ser facil.

ANCIANO
T4 no has sido el Gnico que ha
sacrificado tu vida por estar aqui,
ZiEntiendes!? Eres un puto egoista
de mierda.

GABRIEL
iNo tenias a otra rata de
laboratorio a quien traerte aqui? A
este pueblo de mierda en medio de
la nada del que no podemos salir.

ANCIANO
{Para qué te crees que estds aquil
81 no es para que esto no vuelva a
ocurrir?

GABRIEL
T4 y tu afdn de salvar a la
humanidad, como si fuera el puto
mesias. Lo que eres es un puto
pirado en medio de un mundo
totalmente destruido.

ANCIANO
Todo lo que te he estado ensefiando
en estos dias... todos mis afios de
estudioc y entrenamiento dedicados a
un solc objetivo... todo va a ser
en vano. Me decepcionas.

El ancianc se da la vuelta y se va. Gabriel se queda
observando.

GABRIEL
iMierda!

INT. NAVE ABANDONADA - TARDE

19:28 P.M. del 12 de febrero de 2044. Gabriel y el anciano
estan sentados ultimando algunos detalles de la misién, cada
uno por su cuenta. La tensidén es bastante notable: no se
miran, no hablan, no hacen gestos, suspiran.

Al rato, el anciano se levanta y con rostro serio se va.
Gabriel lo observa con un rostrc también serio.

INT. NAVE ABANDONADA - NOCHE

21:48 P.M. del 12 de febrero de 2044. Gabriel y el anciano

estan sentados alrededor del artefacto que simula una
hoguera, ambos estan cenando, sin mediar palabra.

De repente, el anciano comienza a entonar una cancidn.

ANCIANO (CANTANDO)
Quiero gue vengas por mi,
decirte adids no sera el fin,
si mafiana no me ves
cierra los ojos otra vez, ahi
estaré.

Gabriel mira sorprendido al anciano, quien saca una foto de
Eli. Gabriel le mira, y saca la misma foto de su belsillo.
Ambos comienzan a entonar la cancién.

AMBOS (CANTANDO)
Y quédate, quiero ver contigo el
mundo, y mirame, quédate solo un
segundo, quédate solo un segundo, y
vuelve atréds.

Gabriel y el anciano sonrien.

ANCIANO
Sabes... No has sido el dnico que
ha pasado por agui. Esto forma
parte de algo mas grande.

GABRIEL
LA qué te refieres?

ANCIANO
El hecho de que ta estés aqul no es
casualidad, ni mucho menos.
Llevamos generaciones intentando
pararle los pies a Eternus y acabar
con todo esto. Tanto td como yo
formamos parte, de alguna forma, de
estas generaciones. Tu has cogido
el testigo. Yo no pude conseguirlo,
perc confiamos en gque td puedas
poner fin a lo que empezd.

GABRIEL
iQuieres decir que la misidn ha
fallado més veces?

ANCIANO
23 veces, para ser exactos.

Gabriel mira sorprendido.

GABRIEL
Pero entonces, algo se estarid
haciendo mal, éno?

ANCIANO
No importa las veces que se repita,
lo que importa es que siempre vamos
a estar planténdoles cara.

(MORE )
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ANCIANO (CONT'D)
No dejaremos que se salgan con la
suya.

Gabriel no esta muy convencido.

ANCIANO (CONT'D)
Te tengo que contar una Gltima
cosa, quizads la mas importante.

Gabriel escucha atentamente.

ANCIANO (CONT'D)
S1 todo lo que hemos estado
planeando estos dias fracasara,
debes llevar acabo la que seria tu
siguiente misidén: el 13 de febrero
de 2069, en 25 afios, se abrira un
portal que te permitira viajar al
2019. Alli tendrds que reclutar al
Gabriel de la siguiente generacién
y asi comenzara de nuevo el ciclo.

Gabriel se queda sin palabras.

ANCIANO (CONT'D)
Y ahora, vete a descansar, salimos
en pocas horas.

Gabriel, sin decir ni una palabra, se va. El anciano se queda
solo.

INT. NAVE ABANDONADA - MADRUGADA

04:00 A.M. del 13 de febrero de 2044. Gabriel se despierta.
El ancianoc ya estd preparando las cosas para salir hacia la
base de Eternus.

EXT. PUERTA DE LA NAVE ABANDONADA - MADRUGADA

04:30 A.M. del 13 de febrero de 2044. El anciano marca en su
reloj holografico el punto del mapa al que se dirigen. El
camino es largo, tardan 2 horas y media. Comienzan su viaje.

EXT. PUEBLO ABANDONADO - MADRUGADA

05:39 A.M. del 13 de febrero de 2044. Gabriel y el anciano
llegan al pueblo abandonado que estd de camino a la base de
Eternus. Entrando en el pueblo ven unas luces provenientes
del cielo. Son drones de vigilancia de Eternus. Para no ser
detectados tienen que permanecer fuera de su campo de visiédn.

Para ello, Gabriel y el anciano entran y se esconden en
varios edificios abandonados. Sortean a los drones hasta
cruzar todo el pueblo. A lo lejos divisan la base de
operaciones de Eternus.

EXT. ZONA EXTERIOR DE ETERNUS - MADRUGADA

07:00 A.M. del 13 de febrerc de 2044. Gabriel y el anciano
llegan a la base de operaciones de Eternus. En unos altos
muros, divisan a dos centinelas con luces de deteccidn de
movimiento.

El ancianoc y Gabriel sacan un rifle con silenciador cada uno.
Apuntan a la zona critica de los centinelas.

ANCIANO (SUSURRANDO)
A la de tres, una, dos, tres.

Disparan. Con los dos centinelas fuera de combate, Gabriel y
el ancianc escalan el muro llegando a entrar en unc de los
patios interiores de la base.

INT. PATIO B DE ETERNUS. MADRUGADA

Gabriel y el anciano se internan en el patio del Ala B de la
base de operaciones. En la entrada al edificio se encuentran
dos guardias. Esperan hasta que uno de ellos se marcha del
lugar.

ANCIANO (SUSURRANDO)
Ve tu por la izquierda. Yo lo
distraeré.

Gabriel asiente con la cabeza.

El ancianc se marcha por la derecha y cuando Gabriel esta
listo, el anciano chista para llamar la atencidén del guardia.
En cuanto se gira, Gabriel se abalanza sobre €l y le clava un

puflal en el cuello tapandole la boca para gque no grite.

El ancianoc coge la tarjeta del guardia y abren la puerta que
le da acceso al interior del Ala B con una contrasefia.

ANCIANO (CONT'D)
Contrasefia de la puerta 12B.

GABRIEL
7259.

El anciano introduce los digitos y la puerta se abre. Entran
en el recinto.
INT. ALA B - MADRUGADA

07:38 A.M. del 13 de febrerc de 2044. Gabriel y el anciano se
encuentran en uno de los pasillos interiores del Ala B.

GABRIEL (SUSURRANDO)
Por aqui.



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Gabriel toma la iniciativa y gira hacia la derecha. Al tomar
la primera esquina observan que hay una cédmara de seguridad.
El ancianc saca un panel holograficec de su reloj y apunta
hacia la camara. Aprieta un botén y la imagen de la camara se
congela durante 7 segundos, lo que les permite pasar sin ser
vistos.

ANCIANO (SUSURRANDO)
Vamos, iahorai

Gabriel y el anciano llegan a una sala gque da accesc a las
oficinas principales de Eternus. Necesitan cruzarla para
llegar a la sala donde se encuentra la bomba.

GABRIEL (SUSURRANDO)
Espera, espera. En esta sala hay
varios sensores laser. Posiblemente
81 alguno de estos nos alcanzara,
no llegariamos vivo al final de la
sala.

Gabriel saca de la mochila y lanza a ras de suelo un disco
hasta el centre de la sala. Este desprende un gas que permite
ver el sistema de seguridad laser. Gabriel y el anciano
siguen con su andadura esgquivando los rayos laser. Estos
rayos no activan ninguna alarma sinoc que queman.

Gabriel, en uno de sus movimientos, su mano izquierda es
traspasada por uno de los rayos el cual le dejan una herida
bastante dolorosa. En ese momento, el anciano se mira la
mano. Tiene la misma herida.

Ambos llegan a la puerta principal de la sala.

ANCIANO
Contrasefia de la puerta de acceso
1B.

GABRIEL
5208.

El anciano introduce el cddigo y la puerta se abre.

INT. OFICINAS DE ETERNUS - MADRUGADA

08:16 A.M. del 13 de febrero de 2044. Gabriel y el anciano
llegan a las oficinas centrales de la base de operaciones de
Eternus. Se encuentran en la parte superior de la sala,
pasando casi desapercibidos por los operarios de la zona
inferior.

Gabriel y el anciano avanzan encorvados por el extremo de la
barandilla evitando que los vean desde abajo. Escuchan el
sonido de una puerta y salen dos coperarios de ella. Gabriel y
el anciano se pegan a la pared y cuando pasan por su lado se
lanzan sobre ellos y los matan sigilosamente. Corriendo cogen
los cuerpos y los dejan en una sala vacia.

Ambos siguen avanzando lentamente hacia el otrec lado de la
sala. El anciano ve a mds gente andar hacia su zona.

ANCIANO (SUSURRANDO)
iCorre, escdndete!

Mientras estan escondidos en la pared, Gabriel escucha
conversaciones provenientes del interior de una de las salas
de la parte superior.

VALQUIRIA (0.C.)
Se va acercando la hora, recordad:
este es el punto clave, donde la fe
y el viento se unen.

Una vez los operarios han pasado de largo, Gabriel y el
anciano avanzan hacia el final de la sala, donde hay una
enorme cristalera que permite ver una enorme sala donde se
encuentra la bomba.

Gabriel y el anciano se quedan exhaustos al ver el objetivo
que tanto tiempo andaban buscando. Hay tres operarios
trabajande en la bomba y cinco guardias custodidndocla. Los
operariocs se marchan, dejande la sala a cargo de los
guardias.

El ancianc activa su reloj y pulsa un botdn. La luz de la
sala se apaga quedando todo a oscuras. En ese momento,
Gabriel saca de su mochila un dispositivo laser con el que
empieza a hacer un circulo en el cristal. El anciano pone en
el cristal una ventosa para evitar que se caiga. Cuando da
toda la wvuelta al circulo, cae el trozo de cristal, el cual
el ancianoc lo coge con la ventosa para no hacer ruido. Ambos
despliegan un sistema de cuerdas gque amarran a la barandilla
de la sala de oficinas y bajan por la cristalera.

INT. SALA PRINCIPAL - MADRUGADA

Gabriel y el anciano entran en la sala y se colocan unas
gafas con visién nocturna para poder ver en la oscuridad.
Ambos se acercan a los guardias y comienzan a acabar con
ellos unc a uno.

Cuando se restablece la luz, Gabriel y el anciano estan
delante del ordenador gque esta conectado a la bomba y los
cinco guardias muertos en el suelo.

Se activa una alarma de color rojo que alerta a todo el
edificio.
GABRIEL
Creo que se han enfadado.

ANCIANO
iEl chip, rapido!

17



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Gabriel mete en el ordenador el chip y comienza una barra de
progreso al 1%.

Comienzan a llegar guardias a la sala principal, lo que
obliga a Gabriel y al anciano a cubrirse tras varios
flightcases que se encuentran cerca de la bomba. Gabriel y el
anciano sacan sus armas y comienza un tiroteo.

GABRIEL
¢iCuanto decias que tardaba en
desactivarse la bombal!?

ANCIANO
Alrededor de 15 minutos.

GABRIEL
Joder. ..

Contindan los disparos mientras Gabriel y el ancianoc se
turnan para disparar y acabar con los guardias. Mientras uno
recarga otro dispara.

ANCIANO
iCuanto te queda de armadura?

GABRIEL
Un 10%, éy a ti?

ANCIANO
Un 5%, estamos jodidos. Coge las
granadas de humo.

GABRIEL
TAlla vamos!

Gabriel saca de su mochila tres granadas de humo que lanza a
su espalda al azar. Las granadas explotan y los guardias
comienzan a toser. Gabriel y el anciano se ponen mascaras de
gas que les protegen de la toxicidad. Los disparos cesan.

Ante el silencic acumulado tras los disparos y guardias
tosiendo se escuchan pasos muy marcados entrando en la sala.
De repente, y saliendo del humo, aparece Valquiria.

VALQUIRIA
Bueno, bueno, bueno... las leyendas
son ciertas... Habéis sido capaces
de saltaros toda la seguridad de
Eternus y... aqul estdis, listos
para condenar a la humanidad.

ANCIANO
Se acabd, Valgquiria, esto ha
llegado a su fin.

VALQUIRIA
Esto sclo acaba de comenzar.

Valquiria desenfunda una ametralladora y comienza a disparar
contra los flightcases que protegen a Gabriel y al anciano
mientras avanza hacia ellos.

GABRIEL
iQué hacemos ahora?

El ancianoc mira a Gabriel con cara de despedida. Después mira
el ordenador, ve que queda un 95% restante. Ademas, estén
siendo rodeados y el ancianc se da cuenta. Vuelve a mirar a
Gabriel.

GABRIEL (CONT'D)
Ni se te ocurra... iNo!

El ancianoc se levanta, se aproxima corriendo a Valquiria y
comienza a disparar a Valguiria. El escudo que protege al
anciano se rompe y el anciano cae al suelo acribillado.

GABRIEL (CONT'D)
iNo!

Gabriel comienza a disparar de espaldas sobre la sala,
apuntandec aproximadamente a la ubicacién de Valquiria.
Valquiria mira el ordenador y ve que le qgueda un 98%,
ridpidamente se acerca a desconectar el chip y Gabriel placa
contra ella para evitar que lo desconecte. Ambos caen al
suelc y comienzan una lucha cuerpo a cuerpo. Valguiria, de un
golpe contundente lanza a Gabriel lejos y consigque quitar el
chip cuando la barra esta al 99% y tirar lejos el chip.

VALQUIRIA
iEs la hora, vamonos!

Mientras Gabriel estd dolido en el suelo y sin armadura,
aparece un enorme rayo de luz que inunda la sala
completamente. Se trata del portal que viaja a 2019.

VALQUIRIA (CONT'D)
ivamos, mis rapido!

GUARDIA 1
iVamos, wvamos, vamos!

Valquiria y su séquito cruzan el portal con el maletin de la
bomba en la mano.

Gabriel se levanta y se acerca al anciano, quien estd en el
suelc agonizando.

GABRIEL (LLORANDO)
iTa lo sabias, ta sabias que la
misién iba a fracasar! Joder.

ANCIANO (AGONIZANDO)
Pensaba que esta vez vencerlamos...
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GABRIEL
iMe has mentido! Todo este
tiempo...

ANCIANO
Recuerda. .. debes continuar con el
ciclo. ..

El ancianoc pronuncia sus Ultimas palabras y muere. Gabriel
llora su pérdida.

Gabriel levanta la cabeza y ve el chip en el suelo al otro
lado de la sala. Su expresidn facial cambia completamente.

Gabriel se levanta y coge el chip. Rapidamente, y con el
portal cerrandose, lo cruza in extremis.

EXT. DESIERTO - TARDE
FALTAN 2 HORAS

Gabriel se despierta en medio de la nada, en una zona
desértica.

Gabriel mira extrafiado hacia todos lados. No sabe a dénde ir.
Mira su reloj, son las 08:00 B.M.

GABRIEL
Joder... éQué hago... qué hago...?
Piensa Gabriel piensa.

Gabriel hace varios flashbacks rapidos intentando pensar
dénde puede estar la bomba. De repente, se acuerda de las
palabras de Valquiria.

INT. OFICINAS DE ETERNUS - MADRUGADA

FLASHBACK.

Gabriel recuerda imiagenes de algunos planos en los gue estuvo
trabajando con el anciano.

Por otro lado, recuerda alguncs planos que se encontraban en
las oficinas de Eternus hasta llegar a acordarse de las
palabras de Valquiria en una de las salas de control.

VALQUIRIA
Recordad: donde la fe y el viento
se unen.

EXT. DESIERTO - TARDE
Gabriel recapacita sobre esas palabras.

GABRIEL
Donde la fe y el viento se unen,
donde la fe y el viento se unen...
Piensa Gabriel, piensa.

Tras varios segundos pensando, Gabriel cambia su expresidn.

GABRIEL (CONT'D)
Claro... iClaro! Para que luego
digan que estudiar historia no
sirve para nada.

Gabriel se acerca a la carretera y se pone en medio. Cuando
se acerca un coche, Gabriel lo para.

FALTA 1 HORA Y
30 MINUTOS.

GABRIEL (CONT'D)
Disculpe, <dénde estamos?

CONDUCTOR
Esto es Guillena, sefior.

Gabriel saca la pistola y le apunta con ella.

GABRIEL
Necesito el coche, lo siento,
bajate.

El conductor baja atemorizado y Gabriel se va con el coche.

EXT. CARRETERA - NOCHE

Gabriel pasa a toda velocidad mientras vemos un cartel que
pone: “Sevilla 20”.

EXT. PLAZA DEL TRIUNFO - NOCHE

FALTAN 40
MINUTOS.

Los guardias de Valquiria se encuentran ultimando los
detalles para la explosidn. La bomba se encuentra bajo la
réplica del Giraldillo de la Giralda de Sevilla. La gente
pasa desapercibida ante la caja colocada, lo que realmente es
una bomba.

En ese momento aparece un coche a toda velocidad entrando en
la Plaza del Triunfo. Gabriel se baja del coche y observa a
los guardias de Valquiria, quienes se han percatado de su
sonora llegada. Todos sacan sus armas.
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Gabriel, con una pistola y cuatro cartuchos que ha podido
coger de 2044, se enfrenta a los guardias de Valquiria.

Al ver las armas, la gente sale corriendo despavoridamente y
gritando.

La plaza se queda vacia ante la tensién y peligro del
momento.

Los guardias de Valquiria comienzan a dispararle al depdsito
de la gasclina, el coche comienza a arder. Al poco, explota
creando un estallido impresionante. Toda la plaza se queda en
silencio.

De repente, suenan tiros que abaten a tres guardias de
Valguiria.

Al instante, aparece Valgquiria que sale de las puertas de la
catedral y comienza a asesinar a sus guardias a modo de ira.

VALQUIRIA
Indtiles... ¢iDénde estas Gabriel!?
Da la cara.

Ante un silencio total en la plaza, aparece Gabriel andando.

GABRIEL
Se acabdé Valquiria, déjale ya.

VALQUIRIA
Tu no tendrias que estar agqui.
iPor qué has cruzado el portal?
Esto no tendria que estar pasando.
Un despropdsito es lo que
pretendéis hacer. Queréis condenar
a toda la humanidad a vivir en la
miseria, a vivir entre mierda.

GABRIEL
Esto es una locura, Valgquiria.

VALQUIRIA
iUna locura? Lo que pretendéis
hacer es una barbaridad. Queréis
condenar a toda la humanidad a
vivir en la miseria, a vivir en el
caos.

GABRIEL
Estés loca Valquiria...

VALQUIRIA
Loca... Ja, ja, ja... (suspira).
Esta bomba va a explotar, no tienes
ninguna ocpecién.

Gabriel saca de su bolsillo una granada.

GABRIEL
Si esta bomba explota, tid
explotaras con ella.

VALQUIRIA
iQué estéds haciendo?

Gabriel acerca su mano a la anilla de la granada.

GABRIEL
Se acabd, Valquiria.

Gabriel quita la anilla y lanza la granada hacia Valquiria.
La granada es una granada de humo, la visibilidad es casi
nula al instante. En ese momento, Gabriel aprovecha para
avanzar hacia Valguiria.

FALTAN 15
MINUTOS.

VALQUIRIA (GRITANDO)
iT4 y tus juguetitos!

De repente, Valquiria recibe un golpe en la cabeza, lo que le
hace soltar el arma y caer al suelo. Gabriel coge de su
armadura un arma cuerpo a cuerpo y se la pone en el cuello.

Al instante, Gabriel recibe una bala en el hombro derecho
proveniente de los guardias a los gque Gabriel dispard. Uno de
ellos no muriéd.

Gabriel, dolido y en el suelc, coge su pistola del bolsillo y
consigue acabar con el guardia. Valquiria aprovecha este
momento para levantarse. Gabriel dispara a Valquiria pero la
bala rebota sin hacerle ningan rasguflo. Valquiria se pierde
entre la niebla.

FALTAN 10
MINUTOS.

Gabriel se acerca a la bomba con el chip en el belsillo. La
caja que contiene la bomba esta cifrada por una tarjeta.
Gabriel recuerda la tarjeta del guardia que mataron a la
llegada a Eternus. Saca la tarjeta de su bolsilloc y la acerca
a la bomba. La caja se abre y deja paso a un ordenador con
una cuenta atras: 00:08:36.

Gabriel saca el chip de su bolsillo, pero al instante recibe
un placaje de Valquiria, que lo tira al suelo. Ambos
forcejean en el suelo, mientras la cuenta atras sigue
avanzando.

Valquiria, encima de Gabriel, comienza a pegarle pufletazos.
Gabriel consigue quitérsela de encima y ahora es &l quien
estd arriba. Gabriel le arranca la mascara de gas a
Valquiria. Tiene esa zona de la cara totalmente gquemada.
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GABRIEL
Has perdido, Valquiria.

VALQUIRIA
Quod salus hominis exitio.

Gabriel le clava un pufial en el cuello, acabando lentamente
con Valgquiria. Gabriel cae al suelo rendido, pero la cuenta
atrds sigue avanzando.

FALTAN 2
MINUTOS.

Gabriel se levanta a duras penas y no encuentra el chip en su
bolsillo. Comienza a buscarlo por todas partes. El chip lo
encuentra en la mano de Valguiria, quien tiene el pufic
cerrado.

FALTA 1 MINUTO.

Gabriel intenta abrirlo pero le cuesta. Finalmente lo
consigue. Coge el chip v lo inserta en el ordenador.

FALTAN 30
SEGUNDOS .

El ordenador lee el cédigo del chip y comienza a procesar
desde el 99% en el que se quedd.

FALTAN 10
SEGUNDOS .

Gabriel, con cara de nerviosismo, se va alejando de la bomba
caminando de espaldas.

FALTAN 3
SEGUNDOCS .

Cuando queda un solo segundo, la barra de progreso aumenta
hasta el 100%. Al finalizar la cuenta atrds, nada ocurre.
Gabriel cae al suelo destrozado.

FUNDIDO A NEGRO.

INT. HABITACION DE ELI - NOCHE

Gabriel esta sentado en el borde de la cama de su hija, Eli.
Gabriel estd cantdndole una cancidn.

GABRIEL (CANTANDO)
Quieroc gue vengas por mi,
decirte adids no serd el fin,
si mafiana no me ves
cierra los ojos otra vez, ahi
estaré.

Eli, escuchando la voz de su padre, se queda dormida y
Gabriel se queda con ella acaricidndole el pelo.

Detras de la puerta se encuentra Gabriel herido y con
rasgufios en la ropa viendo la escena con emocidn. Gabriel
mira su releoj, son las 10:00 P.M. Poco a poco se desvanece
quedando Gabriel y Eli sclos en la habitacién.

CORTE A NEGRO.

FIN.
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Descripcion

La Habitacion de Eli es la primera localizacién
que vemos en el cortometraje. Tiene un sentido
emocional con gran peso debido a que toda la historia
del protagonista gira en torno a su hija, Eli.

La habitacién tiene una decoracion infantil donde
destaca el color rosa, el color favorito de Eli. Las nubes
que rodean las paredes ofrecen ese tono infantil. La
combinacién de estos colores con la madera ofrecen
un espacio acogedor, donde la iluminacién célida
ayuda a crear esta atmdsfera hogarena.

Es una de las localizaciones mas destacadas de la
historia, ya que simboliza el inicio y el final de la
historia. En ella, Gabriel todas las noches le canta
una nana a su hija para dormir. La tltima noche,
en la que se despiden, nos sitdan en el inicio del
cortometraje, donde una explosién acaba arrasando
con la habitacién y con Eli dentro.

En la habitaciéon podemos ver muchos libros, a Eli
le encanta leer, sobre todo historias de superhéroes.
Si, a Eli siempre le han llamado la atencién los
superhéroes, aquellos que luchan contra el mal y

acaban ganando. Lo que no sabia Eli es que su padre
se convertiria en uno de ellos.

Ademas, a Eli le encanta dibujar, en su escritorio
siempre tiene papel y lapiz listos para emprender un
nuevo dibujo, sin olvidarme de los colores, una de las
cosas que mas le gustan a Eli. Para ella, los colores
simbolizan alegria, esa alegria con la que siempre
recuerda a su madre. Aunque no la conocié muy
bien, a Eli le encanta dibujar a su familia al completo,
a su padre Gabriel y a su madre Isabel.

El espejo le ofrece al cuarto una gran amplitud en la
que Eli puede verse reflejada. Se pasa muchas horas
en su cuarto, le gusta mirarse al espejo y pensar, sobre
todo en su madre.

Lasoledad en la que vive Eli cuando perdié a su madre
se ve reflejada en una habitacion alegre y risuefia, ya
que fue decorada por ella cuando la pequeiia nacio.
Existe un fuerte vinculo entre esta habitacién y Eli.
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Descripcion

La Aldea es una de las ciudades seguras en la nueva era. Estas
ciudades se tratan de espacios cubiertos por una ctpula la cual
permite conservar el oxigeno del que carece el exterior, en
donde se necesitan mascaras especiales para poder respirar.

Esta localizacion es fundamental en el desarrollo de la historia
al ser el sitio hacia donde se dirigen Gabriel y el anciano nada
mas llegar al aflo 2044. También es imporante al encontrarse
dentro de ella la nave abandonada, lugar donde residiran
mientras se preparan para enfrentarse a Eternus. Desde el
lugar donde aparecen se dirigen a esta localizacién siguiendo
una carretera visiblemente deteriorada, tanto por el paso del
tiempo como por el ambiente radiactivo presente en el aire.

En la entrada de La Aldea se encuentra una zona de
descompresion por la que se debe pasar para desinfectarse del
exterior y poder entrar a la zona segura sin necesidad de llevar
mascara para poder respirar.
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Descripcion

La Nave abandonada es la localizaciéon donde Gabriel y el
anciano se preperaran para la incursion a la base de Eternus.
Posee un peso importante en la narracién al ser el lugar donde
toma sentido la trama entre nuestros dos protagonistas.

La nave tiene un aspecto deplorable, donde destacan los
colores oxidados propios de este tipo de lugares abandonados
en los que se puede percibir la huella del paso del tiempo. El
hormigén de las paredes tipico de espacios industriales se
encuentra al descubierto, destacando unicamente sobre él
una pintada donde se puede leer “Eternus” acompainiado de
una cara misteriosa. Esta pintada nos insintia que este lugar
podria haber sido un lugar de produccién industrial de la
organizacién Eternus, ahora abandonado.

Se trata de una localizacién clave en el desarrollo de la historia,
como hemos comentado anteriormente, al ser el lugar en el
que conviven y se preparan hombro con hombro Gabriel y el
anciano. Aqui podremos presenciar escenas muy importantes
dentro de la historia, como puede ser la conversacion intima
entre ambos personajes que serd clave en el transcurso del
cortometraje.

En la nave podemos observar dos colchones bastante usados,
con dos sdbanas mugrientas pero que cumplen la funcién

de abrigar en las noches frias. También vemos material de
gimnasio, el cual utilizard Gabriel para ponerse en forma.
Entre este material divisamos diferentes barras y pesas, un
banco de pesas y un saco de boxeo. Ademas, vemos bastantes
cajas con un aspecto deteriorado que sirven para albergar
armamento y material en su interior.

Como parte de la infraestructura, hay una pequefia sala en
la que se llevaran a cabo las reuniones logisticas entre ambos
protagonistas para planear tanto la fabricaciéon del chip
para detener la bomba, como la entrada en sigilo a la base
de Eternus. Asimismo, al fondo hay una gran puerta que al
abrirse da paso al campo de tiro que estd junto a la nave.
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Descripcion

La base de Eternus es una de las ultimas localizaciones que
encontramos en el cortometraje, siendo esta el escenario de
una de las batallas principales.

Aqui se aloja todo el personal de Eternus, siendo el centro
de operaciones, donde manejan cada movimiento de la
organizacidn, y del mundo entero.

Este lugar en concreto es una de las salas de operaciones
de la base, donde los altos mandos, dirigidos por la jefa de
guerra, Valquiria, planean cada movimiento de Eternus para
conseguir llevar a cabo el plan establecido.

Contando con multitud de artilugios tecnolégicos y futuristas,
esta sala estd diseflada en colores con gran contraste, blanco
y negro, que aportan un toque sobrio, limpio y tecnolégico al
lugar. Abundan las luces, que inundan toda la base, resaltando
los blancos que baflan las paredes, y crean vistosos reflejos en
los detalles negros que aportan contraste.

Toda la sala se encuentra rodeada de pantallas de ultima
tecnologia para tener siempre presentes de forma grafica
los mapas y planos que discuten los grandes dirigentes de la
organizacion.

En el centro, la mesa que se convierte en el elemento principal
de la sala, con un disefio angulado, limitando el espacio de
cadamiembro delareunién, cuenta con un emisor holografico
que proyecta localizaciones para poder ser observadas con
mayor detalle y profundidad.
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Eli Ferndndez Bolafios es una nifia de
diez afos cuya infancia no estd siendo
nada facil. Nacié el 17 de agosto de 2009
en la ciudad de Sevilla. Perdié a su madre
cuando ella tan solo tenia seis. Desde
aquel momento Eli dejé de ser la nifa
risuefia que habia sido en sus primeros
afos de vida, pasando a ser una nifia muy
timida y con cierto problemas a la hora
de hacer nuevos amigos en el colegio. Tan
solo confia en su padre, la Gnica persona
con la que habla.

Gabriel lleva a Eli una vez en semana a
una especialista en terapia infantil, que
va trabajando semana a semana estos
problemas que tiene. Eli poco a poco va
mostrando alguna mejoria, sobre todo
desde que la especialista le hizo probar
a tararear una melodia que le fuera
familiar cada vez que se encontrara en
una situacion de alto estrés. La melodia
que escogieron fue la de una cancién
que le canta su padre cada noche antes

Biografia

de acostarse, la cual le relajaba siempre,
y se llama “Solo un segundo” Ademas,
cuando Eli se encuentra en casa suele
estar jugando casi todo el tiempo con
sus peluches en su cuarto, imagindndose
mundos de fantasia y evandiéndose, de
esta manera, de la realidad en la que vive.

Personalidad

Eli solia ser una nifla muy risuefia, pero
de repente, tras la muerte de su madre,
se convirti6 en una nifla que tenia
problemas al relacionarse con otros
nifios, ya que a partir de este suceso
tragico comenzo a desarrollar una gran
inseguridad y timidez.

Es solo cuando se encuentra con su padre
o jugando con sus muifiecos cuando Eli
se siente segura y muestra atisbos de lo
risuefia que era en los primeros afios de
su vida.
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Hela Beck Frisk de 34 afios de edad nacid en Sevilla
el 12 de abril de 1985. Proveniente de una familia
inmigrante muy desestructurada, se crié en uno de los
barrios mas pobres y conflictivos de la ciudad.

Cuando tenia 15 afnos sufri6 un terrible accidente en el
que murid su padre y ella resulté herida de gravedad.
Tardé 4 meses en recuperarse por completo en el
hospital, su madre no fue ni una sola vez a visitarla.
Cuando recibi6 el alta médica volvid a su casa. Alli
estaba su madre esperandola. Nada mds entrar, Hela
recibi6 una brutal paliza por parte de su madre,
mientras la maldecia y le echaba toda la culpa de la
muerte de su padre. Ademas, este era la tnica fuente
de ingresos de la familia por lo que la madre habia
contraido numerosas deudas en tan solo 4 meses.

Ante esta situacion tan insostenible, ya que sufria la
ira y frustraciéon de su madre a bases de maltratos
constantes, Hela decidié abandonar su casa para, de
una vez por todas, dejar de sufrir ese infierno. Sali6
sin ningtn tipo de recurso mas alld de una sudadera,
un pantalén vaquero viejo y unas zapatillas rotas. Ella
sola tuvo que buscarse un futuro.

Es en este momento cuando emigra a Madrid en busca
de una vida mejor. Llegé a Madrid tras 4 dias andando.
Al llegar alli intenté buscar algin trabajo, pero por
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cuestiones de no haber recibido una educacién
decente fue rechazada en todos ellos. Durante este
tiempo tuvo que pasar sus dias en las calles de la
capital ya que seguia sin recursos suficientes como
para seguir viviendo.

Estos afios en la calle fueron los causantes de
desarrollar en la mente de Hela un odio hacia
cualquier tipo de gobierno, al darse cuenta de que
vive en un sistema erréneo que no ayuda a los mas
necesitados. Comenz6 a moverse en ambientes de
activismo politico que le mostraron que la tnica
solucién para luchar contra esto era emplear la
fuerza, sacando una visién atin mas radical de la que
ya tenia.

Con 20 aflos fue victima de un atentado en Francia en
unadelasedesactivistas enla que se encontrabaen ese
momento. En este, perdié un brazo y estuvo al borde
de la muerte. Aqui entrd en accién una organizacién
que recibia el nombre de “Eternus” salvindole la
vida. Esta organizacién no era muy conocida ya
que se dedicaba a actuar en la sombra. Gracias a
la avanzada tecnologia que posefan consiguieron
salvarle la vida, reconstruyéndole la mitad derecha
del cuerpo de forma artificial. Ademads, le incluyeron
un brazo bidnico que incluia tecnologia pensada para
matar. Asi comenz6 a ser parte de la organizacién,

adoptando el alias de Valquiria, que era el nombre de
fabricacion que recibia el brazo bidnico.

Pronto comenzo6 a escalar puestos dentro de “Eternus”
por su ambicién y liderazgo, ya que la conocian muy
bien de haberlaestado observando durante variosanos.
Ellos sabian que era la adecuada para desempefiar una
de las misiones mas importantes que tenia planeada
la organizacién: acabar con la superpoblacién en el
planeta.

Personalidad

Debido a su dura infancia, Hela desarrollé una gran
desconfianza hacia todo el mundo, confiando tnica-
mente en ella misma. Ademas, adoptd el comporta-
miento de maldad y rabia que la madre proyectaba
sobre ella en forma de violencia fisica.

Esto le llevo a formar una coraza en torno a ella que
resultaba impenetrable para cualquier persona que in-
tentara acercarse. Desarroll6 una personalidad fria y
calculadora debido a la desconfianza generada en el
pasado.

Con poca edad, cuando entrd en la organizaciones ac-
tivistas, crecié en ella una fuerte actitud de liderazgo
la cual marcaria el resto de su vida.
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Gabriel Fernidndez Acosta nacid en Sevilla el
8 de marzo de 1980 en el seno de una familia
acomodada, de clase media-alta. Su infancia fue
feliz, como la de cualquier nifio de buena cuna de
la época. Con 16 afios comenzo6 a interesarse por el
mundo de la informatica en un momento de auge.
A los 18 afios conoceria a la que fue su mujer y la
madre de su tnica hija, Isabel.

A esamisma edad entro6 en la Universidad a estudiar
Ingenieria Electrénica, Robdtica y Mecatrénica.
Durante la carrera aprendi6 todos los conceptos
basicos en cuestion de componentes electronicos,
lo que le sirvi6 para una posterior especializacién
por su cuenta.

Por otro lado, su padre le inculc6 desde muy
pequeio el mundo cofrade que se vive en la ciudad
de Sevilla. Es por eso que desde temprana edad
comenz6 a aficionarse a la historia, llegando a
conocer cualquier detalle en cualquier rincén de
la ciudad, por no hablar de conocerse todos los
nombres y apellidos de las cofradias de Sevilla.

Cuando Gabriel terminé la carrera universitaria
empez0 a trabajar al instante en una de las empresas
mas potentes de electrénica de Espafia. Con la
pronto incorporacién a un puesto de trabajo,
Gabriel se independizé con su mujer y tuvieron
a su primera y unica hija, Eli, con 29 afios. A los
6 afios de tener a Eli, Isabel es diagnosticada de
cancer de mama, enfermedad que acabara con su
vida un afio después.

La pérdida de Isabel marcé un antes y un después
para Gabriel, quien dedicé su vida en cuerpo y
alma a Eli, para darle la mejor infancia posible, la
misma que tuvo éL.

Con la ayuda de los padres de Gabriel e Isabel
consiguié compaginarse para cuidar a Eli mientras
Gabriel trabajaba. Pronto se daria de baja por
depresion, en la cual estuvo sumido hasta 2019.

Personalidad

Gabriel fue un nifio muy feliz, felicidad que logré
mantener durante su adolescencia y madurez.
Ademas, siempre fue un hombre calculador y
organizado, nada se le pasaba por alto. La muerte
de su mujer le cambi6 la vida por completo. Desde
ese momento pas6 a ser una persona fria y seria
con todo el mundo salvo con su hija, con quien se
ablanda. Aun asi, logré6 mantener su capacidad de
calculador, aunque la desconfianza se apoderd de él
y las dudas se sumergian en cada decisién que tenia
que tomar en su vida.
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El anciano es Gabriel Fernandez Acosta del
futuro, personaje que comienza su andadura
en 2044 hasta su muerte. Tras la mision
fallida en 2044, Gabriel tuvo que formarse
y prepararse hasta que llegara el afio 2069.

Gabriel ha tenido que adaptarse a su época,
a sobrevivir en solitario, a mejorar su técnica
ante el aumento de las nuevas tecnologias.
Este aumento de técnica le permite fabricar
armamento y elementos de defensa
personal adaptados al nuevo mundo. Es por
eso que, gracias a la compra de material de
contrabando, consigue fabricar un brazalete
con multitud de funciones utiles ala hora de
abordar la base de operaciones de Eternus.

La vida de Gabriel fue muy sencilla durante
todos estos afios. Entrenamiento, técnica,
defensa, pasatiempos. Los dias pasaron
muy lentos para él. Al no tener ropa para
cambiarse, tuvo que ir adaptandose a las
diferentes estaciones, acabando con una
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vestimenta rota y muy deteriorada. Ademads,
la ropa se le ha quedado grande al comer
menos y hacer mads ejercicio. Sus botas son
la Unica prenda a la que le tiene un carifio
especial. Esas botas se las regalé su mujer
Isabel por su 35 cumpleaos, el tltimo que
pasd junto a ella.

El agua escasea en el nuevo mundo, es por
eso que, ante la falta de higiene, Gabriel
se rapa la cabeza para estar mas comodo y
no contraer enfermedades. Por otro lado,
Gabriel estd mas moreno en estos afios al
estar mas expuesto al sol durante todo el dia.

Ladesconfianza en Gabriel ha incrementado
bastante. Estd todos los dias alerta por si le
estan espiando desde la base de operaciones
de Eternus. Su mision en todos estos afios
es prepararse para entrenar a su “yo” del
pasado y proporcionarle todala informacién
y técnica para la fabricacion del chip de
desactivacion de la bomba.

Personalidad

Gabriel sigue siendo un hombre serio,
ademas la paranoia se ha apoderado de éL
Estd comenzando a perder la cabeza, ha
creado un monigote con chatarra con el
que tiene conversaciones del dia a dia e,
incluso, come con él. Tiene muy presente en
su cabeza a su hija Eli y a su mujer Isabel,
las echa mucho de menos. La capacidad de
calcular y organizar la conserva a pesar de
haber incrementado sulocura. Esta cubierto
siempre de suministros para que nunca le
falte la comida ni el agua.
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La mascara de Valquiria es un elemento fundamen-
tal para el desarrollo de la historia, ya que se tra-
ta de la madscara que permite seguir respirando y
viviendo a nuestra antagonista. La lleva desde el fa-
tidico dia en el que sufrié el atentado en Francia, al
que pudo sobrevivir gracias a la organizaciéon Eternus.

Gracias a la avanzada tecnologia que poseia la organiza-
cién pudieron salvarle la vida reconstruyéndole la mitad
del cuerpo y, ademas, creando esta mascara para ella que
permite que sus pulmones continten el ciclo respirato-
rio correcto mediante la entrada de oxigeno a través de
los dos grandes tubos que podemos observar. Gracias al
sentima de ventiladores y tubos que podemos ver, puede
sobrevivir al ambiente radiactivo presente en el afio 2044.

Asimismo, al igual que ocurre con la mascara de oxigeno
delos protagonistas, esta lleva incorporada en la zona de las
orejas dos transmisores que le permiten comunicarse con
cualquier persona que se encuentre en su misma frecuencia.
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El brazalete es el principal elemento del que dispone el Anciano, y el
que ha conseguido asegurar su supervivencia en un entorno tan hostil
gracias a la multitud de funcionalidades que posee y que dota a su
portador de una ventaja que lo pone por encima de todos sus rivales.

Esta herramienta fue elaborada por el Anciano durante sus primeros
aflos en el futuro, para asi adaptarse mejor al entorno y sus enemigos.
Fabricado con tecnologia de Eternus, los contrabandistas venden
ésta por toda La Aldea, lo que el Anciano aprovechd para incorporar
funcionalidades extras al brazalete, entre las cuales se encuentra el
proyector holografico, las ondas PEM de largo alcance, radares de calor
o mapas de alta resolucién entre otras.
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Esta sera el arma estandar utilizada por los guardias de Eternus. Cada
una de estas armas llevara uina serie de modificaciones espciales segiin
el rango del guardia que la utilize, como culata especial, mira de punto
rojo, laser o empufiadura.

El modelo estdndar esta formado por el cuerpo principal del arma
con una mira de hierro, un cafién y el mecanismo de gatillo. Ademas
comprende el cargador, el cual tiene una capacidad de 30 balas.

Asimismo, el arma contiene el sello tecnoldgico de Eternus,
incorporando en ella un sistema de carga eléctrica que permite a las
balas adquirir esa electricidad. De esta forma, se causa un mayor dafio
en los enemigos.
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La bomba es el objetivo del protagonista
desde que empieza el cortometraje hasta que
acaba. Es la causa de Eternus, por la que tanto
han luchado. Su objetivo es acabar con gran
parte de la humanidad para asi acabar con el

problema de la superpoblacion.

La bomba estda compuesta por tres partes
esenciales. La primera la conexién gracias a la
que Gabriel y el Anciano construyen un chip
para desactivarla. Por otro lado las tuberias que
completan la caja, gracias a la que le llegan los
quimicos a la esfera central. Por dltimo, y la
mads importante, esta esfera de la que acabamos
de hablar. Este nucleo de fusion azul es lo que
estalla cuando la informacién llega al tiempo
programado.
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El Chip es la pieza de tecnologia mas elaborada que ha fabricado el
Anciano durante todos los afios que ha pasado fuera de su época,
por lo que en una pieza tan pequefia estan invertidos todos los
esfuerzos de 25 afos de trabajo. Tanto requiere este elemento que
incluso es necesaria la ayuda alguien con su misma inteligencia
para ayudarle con él, por ello necesita a Gabriel.

Este pequefio elemento recuerda a las clasicas memorias USB, y
ciertamente su base se encuentra ahi, siendo una tecnologia aun
vigente pero muy evolucionada. El Chip esta fabricado a partir
de elementos robados de la base de Eternus, ya que solo éstos
son compatibles con la tecnologia que pretende combatir este
elemento, la Bomba.

Para poder desactivar la Bomba, el Chip contiene multitud de
elementos, casi microscopicos, que atacan el funcionamiento
del detonador desde distintos procesos, todos encadenados y en
un orden concreto para que todo funcione correctamente. Esta
secuencia es fundamental, ya que un fallo en ella conllevaria al
fracaso de la misién, por lo que los 25 afios de trabajo en él incluyen
un sinfin de horas de estudio e investigacion en distintos campos.
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Aitana Bonet

Aitana Sdnchez Bonet, artisticamente conocida como “Aitana Bonet” es una
cantante y compositora autodidacta de Sevilla. A los 15 afios de edad, comenzé
a tocar el piano de forma autodidacta a través de videos de Youtube y desde
entonces no ha parado de tocar, cantar e intentar aprender otros instrumentos
como la guitarra o el ukelele.

En sus comienzos, tocaba obras de piano, bandas sonoras conocidas y unalarga
lista de canciones por aficidn, hasta que el piano pasé a ser el acompafiamiento
para su voz. Poco a poco, cantar fue tomando un primer plano en su vida hasta
que decidi6 publicar sus propias versiones de canciones de otros artistas en
sus redes sociales.

Tras un gran recibimiento, continué practicando y subiendo videos, llegando a
abrirse asi un canal de Youtube. De forma progresiva, empezd a interesarse por
el mundo de la composicién e ir algo mas alla de las versiones. De este modo
y tras ponerse en contacto con amigos productores, en 2020 pudo publicar
su primer sencillo “Parte de mi”. Recientemente, a sus 21 afos de edad, ha
publicado su segundo sencillo “Tt y yo” abriéndose camino en la industria de
la musica como artista independiente de género indie / pop alternativo.

A pesar de estar estudiando paralelamente la carrera de Publicidad y Relaciones
publicas en la universidad de Sevilla, Aitana Bonet tiene claro sus objetivos de
cara al futuro: continuar haciendo su musica propia y seguir luchando para
poder dedicarse profesionalmente a ello.
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Solo un segundo

“Solo un segundo” no es mas que la maxima
expresién de un sentimiento de impotencia al no
querer dejar marchar a alguien a quien quieres. Es el
reclamo dolorido a alguien que quieres que vuelva,
a quién le pides que no se vaya aunque esa persona
no pueda hacer nada por evitarlo. Solo un segundo

habla dela muerte y como esta te arrebata momentos
y experiencias que vivir junto a las personas que
quieres cuando menos te lo esperas, es por eso que
constantemente pide a esa persona que se quede
aunque sea tan solo un segundo. A su vez, quiere
transmitir la sensacién ilusiora de volver a sentir

a esa persona cerca tan solo durante un segundo,
como si por un momento fuera posible poder volver
a tenerle, volver a sentirle. “;Qué pasaria si pudieras
volver a estar tan solo un segundo con una persona
que ya se haido?” esa fue la pregunta que me realicé
y que le inspiré a escribir toda la cancién.












Conclusiones

Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Salvatio ha sido un proyecto ambicioso desde sus inicios y que nos ha
costado un total de nueve meses para completarlo. En nombre de los tres
integrantes del grupo podriamos decir que el proyecto ha cumplido al cien
por cien las expectativas que nos propusimos en septiembre del afio 2020.

El grado de dificultad fue subiendo a medida que avanzébamos ya que
comenzamos con la concepcién de la historia y posterior realizacién del
guion literario, algo que controldbamos a la perfeccion tras haber realizado
varias asignaturas dedicadas a ello durante la carrera. Este proyecto nos ha
supuesto una gran complejidad a la hora de crear el guion, ya que no es
una historia facil y tenfamos que tener todo bien atado para el posterior
desarrollo del proyecto.

Por otro lado, este Trabajo de Fin de Grado nos ha obligado a ponernos
al dia en muchas de las aplicaciones y programas informaticos que hemos
utilizado para el disefio del cortometraje. Aunque ya teniamos algunas

nociones basicas, la complejidad del proyecto ha requerido un nivel
avanzado en muchas de las dreas que hemos trabajado. Es por eso que este
proyecto nos ha permitido desarrollar nuestras técnicas para incorporarnos
en un futuro al mercado laboral.

El resultado final ha cumplido con creces las exigencias marcadas desde
el inicio para la realizacién de este Trabajo de Fin de Grado. Ademas,
queremos agradecer a nuestro tutor Joaquin Marin Montin por la libertad
que nos ha concedido ala hora de crear una historia tan compleja y un nivel
artistico tan alto, confiando en nosotros desde el primer momento.

En suma, este Trabajo de Fin de Grado supondra algo mas que un simple
proyecto final de carrera, ya que ha sido el cilmen de cuatro afios de
aprendizaje y un trabajo constante que nos permitira desarrollarnos
personal y laboralmente en el futuro.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

FORMATO: 2:35:1, 2160p, 24 fps.

ESCENA 1 INT/NOCHE [HABITACION DE ELI]

PPP - PG:
Travelling

Gabriel esta sentado en el
borde de la cama de su
hija Eli mientras le canta
una canci6én. Cuando
termina se levanta y se
marcha. Una explosion
inunda la habitaciéon.

Gabriel: Quiero que
vengas por mi,
dedirte adiés no

sera el fin, si
mafiana no me ves
cierra los ojos otra
vez, ahi estaré...

Musica
atmosférica

Plano secuencia

ESCENA 2 EXT/TARDE [VIA DESERTICA]

Gabriel se encuentra en una Sonido
via arida desorientado junto subjetivo:
con un anciano. Tras Gabriel esta Plano subjetivo de
1 POV . . - . A
reanimarse, el anciano le desorientado y Gabriel.
coloca una mascara de le pitan los
oxigeno rapidamente. oidos.
ANCIANO: Dialogo y
2.1 PMC El anciano le habla a Gabriel. Tranquilo, sonido -
respira hondo. ambiente.
GABRIEL: Dialogo y
3 PMC Gabriel le habla al anciano. éDénde sonido -
estamos? ambiente.
ANCIANO: Esto
es la nueva x
era Dialogo y
2.2 PMC El anciano le habla a Gabriel. teul.o sonido -
. ambiente.
explicare todo
por el camino.
Vemos a los
protagonistas de
Gabriel y el Anciano se Dialogo y espaldas y La Aldea
4 PML incorporan. El Anciano se - sonido al fondo, de forma
dispone a mirar el reloj. ambiente. poco nitida debida al
calor que desprende
el asfalto.
Reloj holografico con el mapa Efectos Sonoros Seve la ru.ta que
5 PD desplegado. El anciano marca - . van a seguir hasta
. del reloj. .
un punto en él. su destino.
PMC: ) ) ) . .
: Gabriel y el anciano comienzan | GABRIEL: Pero, Dialogo y
Travelling B . A i
6.1 L a andar mientras tienen una éQué ha sonido -
seguimiento e X
. conversacion. pasado? ambiente
sujeto
PMC: ANCIANO: La Didlogo y
7.1 Tra\:rel.lmg El anciano responde a Gabriel. bomba.. sonido -
seguimiento ... llamadas X
. ambiente
sujeto zonas seguras.

PMC: o
Travelling Gabriel vuelve a preguntar al GABRIEL: éQué Dlalo_go ¥
6.2 s . sonido -
seguimiento anciano. bomba? X
: ambiente
sujeto
PMC: ANCIANO: »
Travelling Fueron ellos... Dialogo y
7.2 L El anciano responde ... todo se fue a sonido -
seguimiento ) "
N la mierda por ambiente
sujeto
ellos.
PMC: . .
Travelling Gabriel pregunta ante las A GAER]EL' Dmlo_go ¥
6.3 L éQuienes son sonido -
seguimiento dudas que le surgen. X
N ellos? ambiente
sujeto
ANCIANO: No
PMC: El anciano responde es un buen .
: . momento para Dialogo y
Travelling timidamente ante la pregunta :
7.3 i A N - hablar de ello. sonido -
seguimiento de Gabriel y mira hacia su X
N Nos pueden ambiente
sujeto alrededor.
estar
escuchando
GABRIEL: éY
PMC: qué son esas .
: Dialogo y
Travelling . zonas seguras :
6.4 L Gabriel vuelve a preguntar. sonido -
seguimiento de las que me ambiente
sujeto has hablado
antes?
ANCIANO: Alli
reside el resto
. de la
PMC.‘ . humanidad, los Dialogo y
Travelling El anciano responde, ya un h
7.4 e . ; que quedaron, sonido -
seguimiento poco mas tranguilo. X
suieto daro. De ambiente
U hecho, es a
donde nos
dirigimos.
PG: Los personajes se acercan a La Dialogo y Se hace un pequefio
8 Travelling Aldea. Vemos La Aldea tras las - sonido “zoom in" hacia La
vertical dunas del desierto. ambiente Aldea.
Gabn.el y el anciano entran a ANCIANO: . Cf)rte a negro.
la ciudad a través de una . A Elipsis de tiempo. Ya
9 PG - s . Bienvenido a La
edificacion que contiene unos se encuentran en La
. L Aldea.
arcos de desinfeccion. Aldea.

ESCENA 3 INT/TARDE [ENTRADA DE LA ALDEA]

Gabriel y el anciano entran

descompresion. Esta

descompresion.

en unas pequefias Sonido de
! PG habitaciones de - pulvenzacm.n’ Y -
i descompresion.
descontaminacion.
Gabriel esta inmdévil ante la Sonido de
2 PMC pulverizacion y - pulverizacion y -
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sorprendido.

Ambos salen de las salas.

ANCIANO: Por aqui.

ESCENA 4 EXT/TARDE [LA ALDEA]

Sonido
ambiente:
Sucesion de planos silencio
1 PG estaticos descriptivos de - absoluto que se -
La Aldea. rompe por el
soplido del
viento.
Vemos como los pies de
Gabriel y el anciano
PGE:: i entran en plano y Sonido
2 Panoramica pasamos a una - . -
N PR L ambiente.
vertical. panoramica descriptiva de
ellos parados ante el
asombro de Gabriel.
GABRIEL: éPor que
nos quitamos las
mascaras
ahora?
Gabriel y el anciano Dialogo y
3 PML dialogan mientras sonido Plano secuencia.
caminan. ANCIANO: Si vas a ambiente.
empezar una
guerra con ellos,
mejor que no
sepan donde vives.

ESCENA 5 INT/TARDE [NAVE ABANDONADA]

Vemos al anciano abriendo
< Estruendo de la .
la puerta del garaje de la N Contraluz. Silueta de
1 PM - puerta. Sonido :
nave abandonada. Ambos . los personajes.
. ambiente.
dan un paso hacia delante.
POV: Gabriel hace una .
P PRig ) Sonido
2 Panoramica panoramica visual a todo - " -
N e ambiente.
horizontal. el edificio.
ANCIANQ: Estaras
. - cansado del viaje, Dialogo y El anciano sale de
El anciano se dirige a ;
3 PMC " descansa un poco y sonido plano cuando acaba
Gabriel. .
nos vemos para ambiente. su frase.
cenar.
. Sz Dialogo y
Gabriel le pregunta al GABRIEL: éDonde
4 PMC I sonido -
anciano indeciso. duermo? .
ambiente.

El anciano senala uno de

Gabriel en solitario.

los dos colchones que hay Sonido
5 PML ) - - .
en el suelo sin mediar ambiente.
palabra.
Vemos los colchones en Sonido
6 PG primer plano y al fondo - ambiente

ESCENA 6 INT/NOCHE [NAVE ABANDONADA]

los dos.

Sonido del
Gabriel se despierta artefacto
1 PP después de echar unas - futurista
horas de sueiio. imitando a una
hoguera.
Gabriel, desubicado, da
una primera pasada .
2 POV borrosa y ve a alguien al - S(:{"?OC:EI
fondo de la nave con un artetacto.
artefacto extrano.
El anciano se da cuenta de | Sonido del
3 PGC que Gabriel se ha 3 ANCIANO: éYa estas artefacto y
despertado y que se estd despierto? didlogo
acercando a él. :
4 PM Gabriel g;eugr:JE:: ante su GABRIEI;t::?QUé es asr(:?fg?;tgﬂ
. : dialogo.
ANCIANO: Te
El anciano se e y recuerdo que estas Sonido del
5 PMC responde en la nueva arte‘facto Y
. era, ja, ja, ja. diglogo.
éTienes hambre?
El anciano pulsa un botén .
y el artefacto desprende Sonn?o de
6 PD - boton y
bastante calor a su rtefacto.
alrededor. arte :
Sonido de
4.1 PM Gabriel responde GABRIEL: Un poco. artefacto y
didlogo.
El anciano responde y se Aeé:n]';:ov.osu:s Sonido de
7 PGC levanta a preparar algo de - artefacto y
preparar algo para -
comer. dialogo.
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ESCENA 7 INT/UN POCO DESPUES [NAVE ABANDONADA]

Vemos una lata de Sonido de
1 PD comida militar y Gabriel - masticar con -
comiendo con ansias. ansias.
El anciano se dirige a ANCIANO: Te voy a Senido de Vemos el artefacto
2 PML . P R en el plano ganando
Gabriel. ensenar algo. masticar. .
presencia.
Gabriel no echa mucha )
3 Sonido de
3 PMC cuenta y sigue - R -
. masticar.
comiendo.
El anciano saca un Sonido de El sonido de
21 PML . - masticar y masticar va
proyector de su reloj. : . i
sonido del reloj. desvaneciéndose.
Ambos miran hacia la Senido de
pared donde se esta holograma y
4 PGC proyectando el - posteriormente -
holograma. Comienza un del anuncio
anuncio de Eternus. propio.
5 PD Vemos la pared con la _ Sonido del _
proyeccion del anuncio. anuncio.
Gabriel y el anciano Sonido del Parpaqgu de la
6 PMC escuchan y observan - . proyeccion en las
anuncio.
atentamente. caras.
Vemos la pared con la Sonido del
51 PD o ) - . -
proyeccion del anuncio. anuncio.
Gabriel y el anciano
siguen observando y el
anuncio termina. La
7 PGC proyeccion vuelve al _ Sonido de _
reloj del anciano y holograma.
Gabriel se saca el
tenedor lentamente de la
boca y mira al anciano.
GABRIEL: Bueno, al
Gabriel se dirige hacia el menos no estamos Dialogo y Mira desconcertado
8.1 PMC g solos ... sonido a todos lados
anciano. i N . .
... ¢éNos siguen ambiente. mientras pregunta.
escuchando?
ANCIANO: No, aqui Didlogo
9.1 PMC El anciano le responde. - No, aq sonido -
estamos seguros. .
ambiente.
GABRIEL: Entonces, Diglogo
Gabriel vuelve a éQuiénes son ellos? g0 ¥
8.2 PMC y sonido -
preguntarle al anciano. Lo que acabaron con A
ambiente.
el mundo.
El anciano le responde. ANCIANO: iAy Dialogo y
9.2 PMC i N b -
Posteriormente se hijo...! Te voy a sonido

levanta y sale de plano. ensefar otra cosa, ambiente.
ven.
El ancianc entra en la Sonido
10 PG sala de trabajo y Gabriel - ambiente y -
le sigue. pasos.
El anciano se dirige a ANCIANO: Te voy a Sonido
111 PMC R . ambiente y -
Gabriel. contar la verdad. did
idglogo.
ANCIANO (V.0.):
Vemos una serie de Eternus no es lo que Voice over:
. Ny L parece ... . . R
. ilustraciones descriptivas Andiano. Tlustraciones: estilo
i2 Ilustraciones = ... ellos nos .
acompafiando a la N . Musica de acuarela.
. : mantienen con vida
historia del andiano. N fondo.
mientras seamos
SuSs perros.
El anciano le ensefia a
Gabriel los planos sobre :
. Sonido
13 PD los que tendran que - . -
N L ambiente.
trabajar en los proximos
dias.
ANCIANO: Esta es il
El anciano sigue su nuestra mision Dialogo y
11.2 PMC - sonido -
dialogo. ... lo que nunca A
o, ambiente.
debio comenzar.
. GABRIEL: Pero, la Dialogo y
14.1 PMC Gab;:aeluv:t(;l:e a bomba ya ha sonido -
preg . explotado... éNo? ambiente.
ANCIANO: Nosotros
no somos los Gnicos
que hemos viajado Dialogo y
11.3 PMC El anciano responde. en el tiempo ... sonido -
... Tenemos 5 dias ambiente.
para pararles los
pies.
Gabriel vuelve a GABRIEL: éY como Didlogo y
14.2 PMC y - sonido -
preguntar. lo vamos a evitar? "
ambiente.
ANCIANO:
Construyendo este Dialogo y
11.4 PMC El anciano responde. chip ... sonido -
... introduciendo el ambiente.
chip en ella.
14.3 PMC Gabriel vuelve a GABRIEL: ¢El Dialogo y -
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preguntar. portal? sonido
ambiente.
ANCIANO: Cada 25
anos se abre un
portal que permite Dialogo y
11.5 PMC El anciano responde. viajar ... sonido -
... que les permitira ambiente.
llevar la bomba a
2019.
. GABRIFL: éMe estas
Gabriel vuelve a ol
diciendo que esa .
preguntar, esta vez organizacién Dialogo y
144 PMC enfadado, al no entender i\?’amos no .r;1.e sonido -
del todo bien lo que esté L ambiente.
jodas!
pasando.
ANCIANO: No
retendodele | bidogo
11.6 PMC El anciano responde . sonido -
... manana .
. . ambiente.
comienzan 5 dias de
duro entrenamiento.
El anciano se marcha a
la cama dejando solo a Sonido
15 PGC Gabriel quien se queda - . -
. ambiente.
mirando los planos y las
fotos.

ESCENA 8 EXT/DIA [CAMPO DE TIRO]

Gabriel y el anciano se
encuentran en el campo Sonido
1 PGL de tiro. A un lado vemos - " -
k ambiente.
latas y dianas y al otro a
los personajes.
ANCIANO: ¢Has
El anciano le pregunta a disparado alguna
Gabriel mientras le ofrece vez? x
Dialogo y
un arma. . sonido
2 PML ) GABRIFL: 3i, pero ambiente. -
Tras terminar la nunca habia visto
conversacion el anciano armas tan raras. .
! Disparo.
apunta y dispara a una
lata. ANCIANO: Lo sé, ja,
ja, Ja.
Sonido
Vemos la lata siendo ambiente y
3 PD N - . -
impactada. sonido de
disparo.

ESCENA 9 INT/DIA [GIMNASIO]

Gabriel le pega pufietazos
1 PMC a un saco de boxeo - Msica. -
mientras el anciano le

anima.

ESCENA 10 INT/TARDE [NAVE ABANDONADA]

Traszl:lin Gabriel y el anciano estan
1 haci 9 en |a sala de estudios - Mdsica. -
acia y
analizando los planos.
delante.

ESCENA 11 INT/DIA [NAVE ABANDONADA]

Gabriel y el anciano comen
1 PM mientras siguen - Musica. -
trabajando con los planos.

ESCENA 12 EXT/DIA [CAMPO DE TIRO]

Gabriel y el anciano estan

1 - "EE‘;S p:rzllgz'l?gn%‘em’:aa GABRIEL: {Cémo | Musica y sonido B
un I;%tt.')n y la espaga co cofo has hecho eso? ambiente.

pone al rojo vivo.

Musica y sonido

2 PMC El anciano se rie. - i -
ambiente.
PGC: Gabriel y el anciano luchan
3 Travelling entre ellos. Poco a poco Musica.
circular. Gabriel se defiende mejor.

ESCENA 13 INT/NOCHE [NAVE ABANDONADA]

i PD Gabriel gsta soldando _ Musica. _
piezas.
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2 PML

El anciano esta en la
pizarra mirando algunos
apuntes.

Musica.

ESCENA 14 EXT/DIA [CAMPO DE TIRO]

1 PGC

El anciano le muestra a
Gabriel qué tipo de
armadura tiene y cudles
son sus funciones.

Mdsica.

ESCENA 15 EXT/NOCHE [NAVE ABANDONADA]

Gabriel se sube al tejado
de la nave abandonada. P,
1 PGC Saca una foto de su hija Musica.
Eli y la besa.
PD:
. Plano detalle de la foto de P,
2 Camara en . . Mdsica.
mano Eli y de como la besa.

ESCENA 16 INT/DfA [NAVE ABANDONADA]

Gabriel esta trabajando en
el chip.

Mdsica.

Gabriel levanta el chip casi
terminado y lo pone a
contraluz.

Mdsica.

ESCENA 17 INT/TARDE [GIMNASIO]

1 PGC

Gabriel esta ejercitandose
en el gimnasio.

Mdsica.

ESCENA 18 EXT/TARDE [CAMPO DE TIRO]

Gabriel, equipado con la

armadura, lucha con el P,

1 PG . . . - Musica. -

anciano, a quien consigue
tirar al suelo.

Con armas de fuego, el
anciano le dispara a Misica v bala
2 PM Gabriel, quien pulsa un - Y -
. rebotando.

boton y la bala sale
rebotada.

ESCENA 19 INT/DIA [GIMNASIO]

Uno de esos
puietazos sirve
como transicion para
levantarse
sobrecogido al dia
siguiente.

1 pMC Gabriel le pega pufietazos _ Musica.
a un saco de boxeo.

ESCENA 20 INT/DIA [NAVE ABANDONADA]

. Suspiro y
1 PP Gabriel se I(_avanta _ sonido _
sobrecogido. A
ambiente.
Gabriel se da cuenta de
5 PGC que el anciano esté en la ~ Pasos y sonido _
sala de estudios ultimando ambiente.
detalles. Gabriel se acerca.
GABRIEL: Voy a Dialogo y
31 pMC Gabriel le pregunta al hacerme algo para sonido _
anciano. desayunar, éQuieres .
ambiente.
algo?
El anciano responde sin ) Dialogo y
4 PMC apartar la mirada de la ANC]AN.O' No, estoy sonido -
liado. i
mesa. ambiente.
Gabriel sin mediar palabra .
L Sonido
3.2 PMC se va y se dirige a coger - . -
ambiente.
algo para comer.
Gabriel coge algo de Sonido
5 PG comer y vuelve a la salay - . -
. ambiente.
se sienta en su mesa.
Gabriel le pregunta al GABRIEL: éComo Dialogo y
6 PML - ) : -
anciano mientras abre la vas? sonido
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comida. ambiente.
ANCIANO: Ya esta, Dialogo y
7.1 PMC El anciano responde. solo quedan un par sonido -
de detallitos. ambiente.
GABRIEL: éQué Didl
Gabriel vuelve a probabilidades lalogo y
8.1 PMC sonido -
preguntar. tenemos de entrar "
. ambiente.
sin que nos vean?
Dialogo y
7.2 PMC El anciano responde. ANCIANQO: Ninguna. sonido -
ambiente.
. GABRIEL: Entonces, Dialogo y
8.2 PMC Gabnelalnecg'neé]unta al vamos a tener que sonido -
. luchar, éNo? ambiente.
ANCIANO: Para eso .
te has estado Dialogo y
7.3 PMC El anciano responde. sonido -
preparando estos bi
dias. ambiente.
Gabriel se queda mirando
8.3 PMC al anciano y poco después _ So_nldo _
se da la vuelta y se pone a ambiente.
trabajar.

ESCENA 21 EXT/DIA [CAMPO DE TIRO]

Gabriel esta corriendo
1 PGC alrededor del campo de - Musica. -
tiro.
PM: Gabriel esta corriendo
2 Travelling manteniendo la mirada al - Musica. -
hacia atras. frente.

ESCENA 22 INT/MEDIODIA [GIMNASIO]

Gabriel le pega pufietazos
al saco de boxeo.

1 PGL - Musica. Plano muy lejano.

ESCENA 23 INT/MEDIODIA [DUCHA]

1 PG: Cenital | Gabriel se esta duchando. - Mdsica. -

ESCENA 24 INT/MEDIODIA [NAVE ABANDONADA]

El anciano esta sentado
1 PGC para comer y Gabr.1el entra _ Musica. _
en plano y se sienta,
también para comer.

ESCENA 25 EXT/TARDE [CAMPO DE TIRO]

Gabriel esta en el campo Sonido
1 PM de tiro disparando a las - . -
ambiente.
latas.
La primera lata cae ante
el tiro de Gabriel. Cuando la lata se ha
PD - PGC: Cuando cae, vemos en el Disparo y caido se enfoca el
2 profundidad fondo al andiano - sonido fondo, donde se
de campo mirando cémo Gabriel ambiente. veria al Anciano y
entrena sin que este lo Grabiel.
sepa.
Vemos como Gabriel Disparo y Camara detras de
3 PG dispara, de espaldas, a 3 - sonido Gabriel. (Se ve todo
latas mas y hace pleno. ambiente. el campo de tiro)
Dialogo,
4 PMC Gabriel dispara tras GABRIEL : Joder... disparo y -
recargar y falla. sonido
ambiente.
Gabriel se concentra y d[?lalogo,
5 PP dispara. Falla el - isparo y
siguiente tiro. sonido
ambiente.
Dialogo, sonido
de bala
6 PD Vemos el tiro pasando ~ pasando y _
de largo de la lata. rebotando, y
sonido
ambiente.
Gabriel esta parado con Dialogo y
7 PGC el arma en la mano. El - sonido -
anciano entra muy ambiente.
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enfadado en escena.
Gabriel lo mira.
PMC: El anciano entra ANC]ANE’: Espero Dlalogo Y
8 - que mafiana seas sonido -
contrapicado enfadado. . "
mas certero... ambiente.
. Dialogo y
9.1 PMC Gabriel responde. GA,BRIEL' Yono sonido -
queria nada de esto. A
ambiente.
. R Didlogo y
El anciano vuelve a ANCIANO: ¢Acaso :
10.1 PMC . . ] s sonido -
intervenir. has tenido eleccion? .
ambiente.
Gabriel responde con GABRIEL:iPor eso Dlalogo Y
11 PG X . : sonido -
aspavientos. mismo, joder! "
ambiente.
El anciano se cabrea aun ANCIANO: Aparta tu Didlogo y
10.2 PMC = egoismo... sonido -
mas. B s
...no por mi! ambiente.
GABRIEL: No metas il
a mi hija en esto Dialago y
9.2 PMC Gabriel le responde. . o sonido -
sabias que no iba a A
. ambiente.
ser facil.
ANCIANO: Ti no il
El anciano pasa a un has sido el unico. Dialago y
10.3 PMC R ; sonido -
tono mas agresivo. ... Eres un puto .
. . ambiente.
egoista de mierda.
. L. GABRIEL: éNo Dialogo y
9.3 PMC GabREREamBIE U Sl tenias a otra rata... sonido -
tono. . .
...no podemos salir. ambiente.
ANCIANO: ¢Para 1l
ué te crees Dialogo y
10.4 PMC El anciano responde a sonido -
... no vuelva a s
- ambiente.
ocurrir?
GABRIEL: Tu y tu
Gabriel e recrimina al afan de salvar a la Dialogo y
9.4 PMC : humanidad ... sonido -
anciano. .
... totalmente ambiente.
destruido.
. " ANCIANO: Todo lo r
El anciano dice las e te he estado Dialogo y
10.5 PMC dltimas palabras y se a ensefiando sonido -
marcha enfadado. L ambiente.
... Me decepcionas.
El Anciano sale de
plano y Gabriel se
Gabriel le mira y al poco Dialogo y queda solo unos
9.5 PMC tira el arma al suelo GABRIEL: iMierda! sonido segundos mientras
enfadado. ambiente. la imagen se funde a
negro.

ESCENA 26 INT/TARDE [NAVE ABANDONADA]

Ambos estan sentados
en la sala de estudios
ultimando algunos Sonido

1 PGC detalles pero sin mediar - ambiente. -
palabra y con rostros
serios.
Gabriel sigue
trabajando. El anciano Sonido
2 PML se levanta y Gabriel le - ) -
ambiente.

sigue con la mirada,
aungue con rostro serio.

ESCENA 27 INT/NOCHE [NAVE ABANDONADA]

Vemos a Gabriel .
" Ninguno de los dos
) cenando. Posteriormente . :
PML: Sonido de cruzan sus miradas.
0 vemos el artefacto que .
1 Travelling N - artefacto y Ambos miran el
L simula la hoguera. N .
semicircular ambiente. plato de comida.
Finalmente, vemos al
andiano cenando.
ANCIANO: Quiero
que vengas por mi,
El anciano comienza a decirte adi6s no Didlogo, sonido Vemos la boca
2 PPP sera el fin, si del artefacto y cantando con un
cantar. = N
mafana no me ves ambiente. plano muy cerrado.
cierra los ojos otra
vez, ahi estaré.
: Sonido del
3 PP Gabn_el observ_a - artefacto y -
sorprendido al anciano. s
ambiente.
PML: . Sonido del Travelling horizontal
L El anciano saca una foto .
4 Travelling . N - artefacto y de recorrido leve,
. de Eli de su bolsillo. i o .
horizontal ambiente. casi inapreciable.
PML: . . Sonido del Travelling horizontal
. Gabriel saca la misma .
5 Travelling h - artefacto y de recorrido leve,
. foto de su bolsillo. . . .
horizontal ambiente. casi inapreciable.
Vemos como el Anciano
y Gabriel sacan Sonido del
6 PD simultaneamente la - artefacto y Pantalla dividida.
misma foto de su ambiente.
bolsillo.
Ambos comienzan a AMBOS: Y quédate, | Dialogo, sonido
7 PMC quiero ver contigo el | del artefacto y Pantalla dividida.
cantar. . .
mundo, y mirame. ambiente.
AMBOS: Quédate
Los dos siguen solo un segundo, Dialogo, sonido | Transicion de los dos
8 PGC 9 quédate solo un del artefacto y planos
cantando. i I
segundo, y vuelve ambiente. fusionandose.
atras.
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Didlogo, sonido
9.1 PMC Gabriel sonrie. - del artefacto y
ambiente.
El anciano sonrie v le ANCIANO: Sabes... | Dialogo, sonido
10.1 PMC o Y ... Parte de algo mas | del artefacto y
habla con afioranza. ;
grande. ambiente.
o . Didlogo, sonido
9.2 PMC Gabriel le responde. GABRIEL: ¢A que te del artefacto y
refieres? N
ambiente.
ANCIANO: El hecho
de que tu estés aqui | Didlogo, sonido
10.2 PMC El anciano le responde. no es casualidad ... del artefacto y
... t puedas poner ambiente.
fin a lo que empez6.
GABRIEL: éQuieres s .
Gabriel vuelve a decir que la mision Didlogo, sonido
9.3 PMC v del artefacto y
preguntar. ha fallado mas .
ambiente.
veces?
El anciano vuelve a ANCIANO: 23 veces Didlogo, sonido
10.3 PMC . " | del artefacto y
responder. para ser exactos. .
ambiente.
GABRIEL: Pero iz .
Gabriel d t | Didlogo, sonido
9.4 PMC abriel responde entonces, algo se del artefacto y
sorprendido. estard haciendo -
: ambiente.
mal, éNo?
ANCIANC: No
'm'zzn;: l:'ES “\:/:ces Diélogo, sonido
10.4 PMC El anciano responde. a e repita ... del artefacto y
... No dejaremos que .
ambiente.
se salgan con la
suya.
. . Sonido del
9.5 PMC Gabriel no esta muy - artefacto y
convencido. "
ambiente.
ANCIANO: Te tengo s .
El anciano vuelve a que contar una Didlogo, sonido
10.5 PMC . " P, e del artefacto y
intervenir. ultima cosa, quizas N
PR ambiente.
la mas importante.
. Sonido del
2.6 PMC Gabriel escucha - artefacto y
atentamente. .
ambiente.
ANCIANO: Si todo lo s .
Bl . | tal h Dialogo, sonido
10.6 PMC anciano le cuenta la que hemos.... del artefacto y
historia. ... asi comenzara el .
; ambiente.
nuevo ciclo.
. ' Sonido del
0.7 PMC Gabriel se queda sin _ artefacto y
palabras. s
ambiente.

ANCIANO: Y ahora
vete a descansar,

Didlogo, sonido

10.7 PMC El anciano se despide. ) del artefacto y -
salimos en pocas bi
horas. ambiente.
Gabriel se marcha a Sonido del El anciano se queda
11 PG dormir. El anciano se - artefacto y casi en tinieblas, con
queda solo. ambiente. una unica luz.

ESCENA 28 INT/MADRUGADA [NAVE ABANDONADA]

Gabriel se despierta y se
. . queda tumbado después ~ Sonido _
1 PMC: Cenital de haber dormido un ambiente.
poco.
Gabriel se incorpora.
2 PP - PG Mira al anciano mientras ~ So.mdo _
este esta preparando las ambiente.
cosas para partir.
El anciano prepara las .
3 PD - PMC cosas para partir. Luego - So_mdo -
g ; ambiente.
mira a Gabriel.

ESCENA 29 EXT/MADRUGADA [PUERTA DE LA NAVE ABANDONADA]

Gabriel y el anciano Sonido ambiente Mismo plano que
1 PML salen por la puerta. El - y estruendo de cuando entraron
anciano la cierra. puerta. por primera vez.
El anciano saca su reloj Sonido ambiente
2.1 PML . - y de reloj -
holegrafico. -
holografico.
- Sonido ambiente El reloj marca dos
Senala la ruta en el ; N
3 PD ) - y de reloj horas y media de
reloj. . .
hologréafico. camino.
2.2 PML Ambos ﬁ;};&nzan su - Sonido ambiente. Salen de plano.

ESCENA 30 EXT/MADRUGADA [PUEBLO ABANDONADO]

PGL

Vemos el pueblo abandonado
con drones de Eternus

Sonido
ambiente y
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sobrevolando el area. musica.
Gabriel y el anciano llegan a Entran en plano y se
un pueblo abandonado a .
) . Sonido paran a observar la
mitad de camino de la base g .
2 PGC . - ambiente y ciudad. Salen de
de Eternus. Se detienen a P
misica. plano tras unos
observarlo y proceden a
segundos
entrar.
Gabriel y el anciano andan
pegados a la pared para no
ser detectados. El anciano se Sonido .
) i n g Se notaria el
PML: Travelling detiene en una esquina y ambiente y -
3 b . - . movimiento de la
de seguimiento | ordena pararse a Gabriel. El musica. Motor ’
- p camara.
anciano sefiala a uno de los de los drones.
drones que esta vigilando la
zona.
Sefiales de
POV: Dron de El dron supervisa el area por transmision del o
4 . donde se mueven Gabriel y el - dron y de los Vision nocturna.
reconocimiento )
anciano. Pasa de largo. motores de
este.
Gabriel y el anciano Sonido
comienzan a correr ambiente y
5 PML - S -
aprovechando que el dron ha musica. Motor
pasado de largo. de los drones.
Gabriel y el anciano logran
cruzar el pueblo y a lo lejos Sonido
[} PGL divisan unas luces - ambiente y -
provenientes de la base de musica.
Eternus.

ESCENA 31 EXT/MADRUGADA [ZONA EXTERIOR DE ETERNUS]

Gabriel y el anciano llegan a .
. Sonido
1 PG la base de operaciones de - " -
ambiente.
Eternus.
2 PG Se ve la base de operaciones _ Sonido _
de Eternus. ambiente.
Ambos se dan cuenta de que
hay dos centinelas con luces ANCIANO: A Sonido
3 PML de deteccion de movimiento. la de tres, . -
X ambiente.
Ambos sacan un rifle una, dos...
francotirador con silenciador.

Vemos la mirilla del rifle Sonido Qe
POV: . ANCIANO: respiracion.
4 X apuntando a la zona critica i ; -
Francotirador . Tres. Disparo. Sonido
de la centinela. .
ambiente.
Vemos la bala del cafién que Sonido de
. " . P Se ve la bala
PD: travelling sale disparada e impacta en respiracion. .
5 L . - . ; impactando en el
seguimiento la centinela, que cae al suelo Disparo. Sonido »
. X : centinela.
de inmediato. ambiente.
Gabriel y el anciano avanzan Sonido
6 PGC - . -
y escalan el muro. ambiente.
ESCENA 32 EXT/MADRUGADA [PATIO B ETERNUS]
Gabriel y el anciano caen al
1 PML interior del patio B de - Sonido ambiente. -
Eternus.
PGC: _ Plano con
P Vemaos a un guardia en la . . leve
2 Panoramica - Sonido ambiente. o
. entrada. movimiento
horizontal. X
horizontal,
ANCIANO: Ve tu Dialogo y sonido
3 PMC El anciano se dirige a Gabriel | por la izquierda. ambiente.(MUSICA -
Yo lo distraeré. DE TENSION)
PGC: Picado . .
aéreo. El anciano se marcha por la Dla_logo ¥ sonido
4 derecha y Gabriel por la - ambiente. (MUSICA -
) Y G P DE TENSION)
Travelling izquierda.
hacia delante.
5.1 PMC El andiano espera la llegada - Sonido ambiente. -
de Gabriel.
Gabriel llega y le hace un
6 PMC gesto de aprobacion al - Sonido ambiente. -
anciano.
5.2 PMC Bl anciano chista para llamar - Sonido ambiente. -
la atencion del guardia.
Gabriel se abalanza sobre el
. . guardia y le clava un punal Desde la
7 PML: Trayellmg en el cuello, tapandole la - Sonido ambiente. espalda de
seguimiento. . .
boca para que no grite. El Gabriel.
anciano se acerca.
8 PD El anciano coge !a tarjeta del _ Sonido ambiente _
guardia.
9 PGC Gabriel y el anciano se - Sonido ambiente -
acercan a la puerta que esta
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sellada con contrasefa.
El anciano pasa la tarjeta y Sonido ambiente.
10.1 PD " - - Sonido al pasar la
requiere una contrasena. N
tarjeta.
El anciano le pide la ANCIANO:
11 PMC P i Contrasefia de la Sonido ambiente
contrasefia a Gabriel.
puerta 12B.
Gabriel le da la contrasena al Sonido ambiente.
12 PMC i GABRIEL: 7259. Tedeo de la
anciano. ~
contrasena.
El anciano mete la contrasefia Sonido ambiente.
10.2 PD - Sonido aceptacion
y la puerta se abre. P
del codigo.
Sonido de puerta
13 PGC La puerta del ALA B se abre. - futurista. Sonido
Gabriel y el anciano entran. N
ambiente.

ESCENA 33 INT/MADRUGADA [ALA B]

Gabriel y el anciano se
encuentran en uno de los . Dialogo y
1 PG pasillos interiores del ALA B. GABF;]E%. Por sonido -
Gabriel toma la iniciativa y qui- ambiente.
gira hacia la derecha.
Observan que hay una Sonido
2.1 PM - : - . -
camara de seguridad. ambiente,
3 PD: Plano Vemos |la camara de ~ Sonido Plano subjetivo de
subjetivo. seguridad. ambiente. Gabriel
. Sonido
El anciano saca un panel ambiente.
2.2 PM holografico de su reloj y " - -
. . Sonido reloj
apunta hacia la camara. .
holografico.
POV: Camara | La imagen se congela durante Spnldo de
4.1 X - camara de -
de seguridad 7 segundos. .
seguridad.
Gabriel y el anciano cruzan a ANCIANO: Dlalogo Y
5 PG P . sonido -
la siguiente sala. iAhora! A
ambiente.
POV: Cdmara . . S’omdo de
4.2 . La camara sigue congelada. - camara de -
de seguridad .
seguridad.
Gabriel y el anciano llegan a Sonido
6 PG - . -
una sala que da acceso a las ambiente.

oficinas principales de
Eternus.
GABRIEL:
Espera, espera
Dialogo y
7 PM Gabriel detiene al anciano. ... NO sonido -
llegariamos ambiente.
vivos al final de
la sala.
Gabriel saca de su mochila Sonido La camara sigue a la
PD - PG: una granada, la tira y ambiente y granada y cuando
8 Travelling desprende un gas que - sonido de desprende el gas se
seguimiento permite ver el sistema de granada de aleja para ver un
seguridad laser. humo. PG.
Gabriel y el anciano se Sonido
9 PM " - _ -
disponen a avanzar. ambiente.
Gabriel y el anciano .
. Sonido
10 PG comienzan a avanzar por la - " -
] . ambiente.
sala esquivando los laseres.
Sonido
La mano izquierda de Gabriel ambiente,
11.1 PM es traspasada por uno de los N sonido laser -
rayos. Y
quemadura.
12 BM El anciano se mira la mano. ~ Sonido _
Tiene la misma herida. ambiente.
11.2 M Gabriel continda con cara de _ SOI.'lldO _
dolor. ambiente.
Gabriel y el anciano llegan a Sonido Los vemos de
14.1 PG A - . espaldas, la puerta
la puerta principal de la sala. ambiente.
al frente.
. ANCIANO: .
El anciano se acerca al Contrasefia de Dialogo y
15.1 PM aparato de seguridad de la sonido -
la puerta de A
puerta. ambiente.
acceso 1B.
Dialogo y
16 PM Gabriel le da la clave. GABRIEL: 5208. sonido -
ambiente.
Sonido
15.2 PM El anciano teclea la clave. - ambiente y -
tedado.
Sonido
14.2 PG La puerta se abre y Gabriel y _ ambiente. _
el anciano avanzan. Puerta
futurista.
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ESCENA 34 INT/MADRUGADA [OFICINAS DE ETERNUS]

Gabriel y el anciano llegan
a las oficinas centrales de
Eternus. Se encuentran en
la parte superior de la sala, Sonido
1 PGL . - . -
pasando casi ambiente.
desapercibidos por los
operarios de la zona
inferior.
Gabriel y el anciano .
Sonido
2.1 PML avanzan encorvados por el - . -
X ambiente.
extremo de |a barandilla.
. Gabriel y el anciano cruzan ’ Vemos a los
3 PG: por la pasarela de forma - Sonido protagonistas desde
Contrapicado. - ambiente. .
sigilosa. la zona superior.
Gabriel y el anciano Sonido
29 PML escuchan el sonido de una _ amble_nte y _
puerta. De ella salen dos sonido
operarios. puerta.
Sonido
ambiente,
4 PGC Los dos operarios salen de _ sonido _
la puerta. puerta, y
sonido
pasos.
Gabriel y el anciano se Seonido
pegan a la pared. Los ambiente,
2.3 PML operarios pasan por su lado - dialogo, y -
y los protagonistas se tiran sonido
sobre ellos. pasos.
Gabriel y el anciano matan .
. Sonido
5 PGC a los operarios y los - N -
. ambiente
esconden en una sala vacia.
ANCIANO:
iCorre,
b |
Gabriel y el anciano siguen escondetel id
su camino. El anciano ve a Sonido
mas en.te or la zona VALQUIRIA: Se ambiente,
2.4 PML g P . va acercando la sonido -
Gabriel escucha una voz ::‘l.)tr;’egeglor?.l?wié z?ét\;lzs'oy
mientras estan escondidos. P 90-
clave, donde la fe
y el viento se
unen.

Los operarios pasan de
largo y Gabriel y el anciano Sonido
6 PGC siguen su cursoe y se "
ambiente.
acercan a una gran
cristalera.
Gabriel y el anciano se
7 PMC quedan exhaustos tras ver Sonido
el objetivo que tanto ambiente.
tiempo llevaban buscando.
Vemos el interior de la sala
donde hay tres operarios
8 PGL trabajando en la bomba y Sonido
cinco guardias ambiente.
custodiandola. Los
operarios se marchan.
. . . Sonido
91 PML El anciano activa su reloj y ambiente y
pulsa un botén. " A
sonido reloj.
Senido
ambiente,
Vemos a uno de los sonido
guardias que custodian la apagar las
10 PML bomba. Las luces se apagan luces, y
por completo quedando sonido
sorprendidos y asustados. guardias
sorprendidos
Gabriel saca de su mochila ani?)li"é?wﬁe
92 PML un dlspom_tlvo laser con el sonido laser
que empieza a hacer un sonido
circulo en el cristal. ¥ s
cristal.
Seonido
El laser hace un crculo en an—!buan,te,
10.1 PD el cristal sonido laser
. y sonido
cristal.
El anciano saca una SDI.'"dD
ventosa y la pone en el ambiente,
9.3 PML . . sonido cristal
cristal para evitar gue este id
se caiga y sonido
. ventosa.
El circulo termina y el Sonido
10.2 PD cristal se deja caer hacia la ambiente,
ventosa. sonido
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cristal,y

sonido

ventosa.

Gabriel y el anciano an‘lslgiglr?tue
9.4 PML despliegan un sistema de - L Y

sonido

cuerdas.

cuerdas

11 PGL: Gabriel y el anciano _ Sonido
Contrapicado. descienden hacia la sala. ambiente.

ESCENA 35 INT/MADRUGADA [SALA PRINCIPAL]

Gabriel y el anciano se an‘lSLf:)igI:tZ
1 PML colocan unas gafas de - : ey
o sonido visién
vision nocturna.
nocturna.
Sonido
Ambeos se acercan a los ar:::‘?;:e’
2 PGC guardias y comienzan a B quejidos, y
acabar con ellos uno a uno. sonido
Se escuchan disparos. di
isparos con
silenciador.
Sonido
ambiente,
Gabriel asesina a un sonido
3 PMC guardia. - cuchillo, y
sonido
quejido.
Sonido
ambiente,
4 PMC El anciano asesina a un _ sonido
guardia. cuchillo, y
sonido
queijido.
Sonido
Se restablece la luz y GABRIEL: Creo ambiente,
Gabriel y el anciano estan .
5 PGL X que se han sonido luces
delante de la bomba y cinco Lo
enfadado. encendiéndo
muertos en el suelo. o
se y didlogo.
L Sonido
6 PMC El anciano replica. AN.CIAN,O.' iEl ambiente y
chip, rapido! e
’ dialogo.
Gabriel mete el chip en el arr?t())izlndtz
7 PD ordenador y comienza una - sonido b4
barra de progreso al 1%.
ordenador.

Sonido
Gabriel tras meter el chip ans'lcl’);?g(t)e,
8 PMC mira hacia atras. Estan - -
. ordenador, y
llegando guardias. )
sonido pasos
corriendo.
Gabriel y el anciano se Sonido
oz . GABRIEL: ambiente,
PML: Camara escudan tras varios T . .
) ¢iCuanto decias sonido pasos
en mano. flightcases cerca de la .
9 . que tardaba en corriendo, -
Travelling bomba. Ambos sacan sus . .
. p desactivarse la sonido
seguimiento. armas. Comienza un "
h bomba!? disparos y
tiroteo. A
dialogo.
mamo: | Sede
10 PMC El anciano responde Alrededor de 15 sonido . -
minutoes. .
disparos, y
dialogo.
Sonido
ambiente,
11 PMC Gabriel replica. GABRIEL: Joder... sonido -
disparos,
didlogo.
Sonido
: ) ) ambiente,
Gabriel y el anciano siguen sonido
12 PGC disparando. Se turnan para - di -
disparar/recargar 1Sparos, y
. sonido
armas.
Sonido
ambiente,
Un guardia muere por un sonido Plano de muy corta
13 PMC h - . e
disparo en la cabeza. disparos, y duracion.
sonido
impacto.
Sonido
ambiente,
Otro guardia muere por un sonido Plano de muy corta
14 PMC A - R iz
disparo en el cuello. disparos, y duracion.
sonido
impacto.
Sonido
15 PGL Vemos.la sala completa con ~ amble.nte, y _
el tiroteo en marcha. sonido
disparos.
. Un guardia se acerca al Sonido
PGC: . . .
16 Travelling de anciano con un cuchillo en ~ ambiente, y _
elling la mano dispuesto a sonido
seguimiento. .
matarlo. disparos.
17 PGC: Plano Gabriel se da cuentay le ANCIANO: Sonido _
subjetivo de pega un tire en la cabeza. éCuanto te queda ambiente,
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hacia ellos.

Gabriel. de armadura? sonido
disparos, y
dialogo.
Sonido
ambiente,
18.1 PML Gabriel responde. fguiRﬂEYL;é? _sonido -
‘ disparos,
dialogo.
ANCIANO: Un Sonido
5%, estamos ambiente,
19 PMC El anciano responde. jodidos. Coge las sonido -
granadas de disparos, y
humo. dialogo.
Sonido
Gabriel saca de su mochila ar;'g:g(t)e’
18.2 PML tres granadas de humo que GABRIEL: iAlla disparos _
lanza a su espalda al azar vamos! i 'il
en direccidn a los guardias. sonido anilla
granada, y
dialogo.
La sala se ha llenado de Sonido
humo vy los guardias han atmosférico
20 PGL dejado de disparar. En el - id ’ -
silencio, una sombra Yy sonido
aparece en el humo. pasos.
Vemos a Valquiria
21 PML Valquiria sale de entre la _ Sonido totalmente de
humareda. atmosférico. frente, dejando
atras el humo.
VALQUIRIA:
Bueno, bueno,
bueno... las Sonido
PMC: . leyendas son "
22.1 ) Valquiria habla. : ambiente, y -
Contrapicado. ciertas ... didlogo
... listos para :
condenar a la
humanidad.
AN(;IANO: Se Sonido
23 PMC: Picado. El anciano responde. acabo, Valquiria, ambiente, y -
esto ha llegado a dia
su fin. ialogo.
Valquiria replica.
Sonido
PMC - PML: Valquiria desenfunda una VALQUIRIA: Esto am'biente,
222 . ametralladora y comienza a solo acaba de dialogo y -
Contrapicado. di b
isparar contra los comenzar. sonido
flightcases mientras avanza disparos.

Gabriel y el anciano siguen ani%?éﬂ?e
amparandose en los GABRIEL: éQué o
24.1 PGC . . - sonido -
cajones mientras Valquiria hacemos ahora? di
N isparos, y
avanza hacia ellos. e
dialogo.
El anciano mira a Gabriel amsl)?z:\‘::
25.1 PP con cara de despedida. Gira - sonido’ Y -
su mirada hacia el chip. di
isparos.
Sonido
ambiente,
26 PD El chip lleva un 95% de _ sonido _
progreso. disparos y
sonido
ordenador.
Sonido
5.2 pp El anciano vuelve a mirar a ~ ambiente, y _
. Gabriel. sonido
disparos.
Sonido
Gabriel se teme lo peor y GABRIEL: Ni se ambll_ante,
27.1 PP . X sonido -
acaba gritando. te ocurra... iNo! .
disparos, y
dialogo.
El anciano se levanta, se Sonido
24.2 PGC aproxima corriendo a ~ ambiente, y _
. Valquiria y comienza a sonido
disparar. disparos.
Sonido
ambiente,
27.2 PP Gabriel grita. GABRIEL: iNo! sonido -
disparos,
dialogo.
Senido
281 PML: Travelling El anciano corre hacia _ ambiente, y _
. lateral. Valquiria disparando. sonido
disparos.
Senido
291 PMC Valquiria dispara contra el _ ambiente, y _
: anciano. sonido
disparos.
Senido
pML: Travelling La armadura del anciano se amble_nte, y
28.2 rompe y cae abatido al - sonido -
lateral.
suelo. armadura
quebrandose

126



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

. Sonido
36 PD El chip sigue en el suelo. ambiente.
Gabriel se levanta Sonido
rapidamente y coge el chip. ambiente, y
37 PGL . .
Posteriormente cruza el sonido
portal in extremis. portal.

PML: Travelling
seguimiento

Gabriel cruza el portal
sumergiéndose en la luz
que este desprende.

A cédmara lenta. Le
seguimos hasta que
cruza el portal, y
cuando llega al final
se tira para terminar
de cruzarlo.

ESCENA 36 EXT/TARDE [DESIERTO]

Vemos a Gabriel tirado en Sonido
1 PGL medio de una zona - bi -
desértica. ambiente.
Gabriel no aparece
Vemos enfocado el en plano desde el
2 PML desierto, y de repente _ Sonido principio, sino que lo
Gabirel se incorpora y entra ambiente. vemos cuando se
en plano. levanta y entra en
plano.
Sonido ISELEO;::;; =
3 PD Gabriel mira su reloj, marca ~ ambiente, y escuéharno'syla
las 8:00 P.M. sonido de R
respiradion respiracion dgsde
’ dentro de él.
GABRIEL: Joder... arﬁ‘l’)i”é:‘t’e
Mira desconcertado hacia éQué hago... qué . .
4 PP : sonido de -
todos lados. hago...? Piensa ey
A respiracion, y
Gabriel piensa. o
dialogo.
s Sucesion de flashbacks en _
la mente de Gabriel
PLANO
SUBJETIVO v
6 con algo de Se detiene en uno de estos
borrosidad o lo flashbacks
tipico de todo
mas claro.

. . . Senido
Valquiria mira hacia el X
ambiente, y
29.2 PMC ordenador. Lleva un 99% . -
de progreso sonido
. ordenador.
Valquiria se acerca al VALQUIRIA: iEs Sonido
30 PGC ordenador, desconecta el la hora, ambiente, y -
chip y lo lanza lejos. vamonos! dialogo.
Mientras Gabriel esta dolido id
en el suelo y sin armadura Sonido
31.1 PML A 4 ambiente, y -
un rayo de luz inunda la o
quejidos.
sala.
.VALQUIR]A,: . El sonido del portal
iVamos, mas Sonido I
P .
32 PGL El portal se abre en la sala rapidol! ar:::‘?;:e’ segundo plano
y todos se introducen en él. GUARDIA- ortal desde aqui y se
. . portal, ¥ mantiene hasta el
ivamos, vamos, dialogo. final de la escena
vamos! .
olgfpoorioieh o
31.2 PML . - - ambiente, y -
esta en el suelo o
B quejidos.
agonizando.
El anciano esta en el suelo Sonido
33 PGC . . - ambiente, y -
y Gabriel se acerca a él. o
quejidos.
GABRIEL: iTu lo Sonido
Gabriel, llorando, le grita al | sabias, ti sabias -
34.1 PP . R ambiente, y -
anciano. que la mision iba s
dialogo.
a fracasar! Joder.
ANCIANO: .
El anciano, agenizando Pensaba que esta Sonido
35.1 PP -ag ' a ambiente, y Plano aberrante.
responde. vez s
N dialogo.
venceriamos...
GABRIEL: !iMe .
has mentido! Sonido
34.2 PP Gabriel responde. ) ambiente, y Plano aberrante.
Todo este s
: dialogo.
tiempo...
El anciano responde. ANCIANO: Sonido
Recuerda... debes ]
35.2 PP N ambiente, y -
. continuar con el s
El anciano muere. N dialogo.
ciclo.
Gabriel llora. Levanta la Sonido
34.3 e cabeza. Ve el chip. ambiente.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

ESCENA 37 EXT/TARDE [DESIERTO]

GABRIEL: Donde la
fe y el viento...
Gabriel esta recapacitando ...Pleniseangaabrlel,
Plano sobre lo Ultimo que P . Sonido
1 secuencia: | escucho y empieza a andar GABRIEL: Clara.. am!)llente, y -
PP-PML dando vueltas pensando en iClaro! dialogo.
ello .iClaro! Para que...
) ...no sirve para
nada.
Se ve como un coche pasa Sonido motor Plano estatico, el
" coche pasa por
2 PG por una curva de la coches y sonido
: delante de la
carretera. ambiente. -
camara.
Gabriel se acerca a la Sonido moter
3.1 PG carretera y se pone en - coche y sonido -
medio a esperar al coche. ambiente.
PA: Vemos a Gabriel parando ams;;)[i):;liz
4 Subjetivo el coche en mitad de la - 3 .Y -
sonido de
conductor carretera.
motor.
Vemos como Gabriel, una
vez que el coche se ha Sonido
3.2 PG detenido frente a €l, se - ambiente, y -
acerca a la ventanilla del sonido motor.
copiloto del coche.
Sonido
5 PM Gabriel habla con el GABRIEL; Disculpe, ambiente, _
conductor édonde estamos? sonido motor, y
dialogo.
Sonido
6 PM El conductor responde CONBUCTOR- ESio a_rrlblente, -
es Guillena, sefior sonido motor, y
dialogo.
Hay una
Sonido panoramica, cuando
Gabriel saca la pistola y GABRIEL: Necesito so?lrircllts?:l‘(t)iz)r i(SEtE:)tI):EI isrzlir?(::a
7 PML-PM pide el coche al conductor, el coche, lo siento, . o P ; girar
. . N P sonido gatillo ver la reaccion del
éste se baja atemorizado. bajate. 3 .
pistola, y conductor, abriendo
dialogo. la puerta
rapidamente.
Gabriel ya dentro del coche Plano estatico, el
acelera al maximo coche pasa por
derrapando y dejando un Sonido delante de la
8 PM rastro de humo tras de él. - ambiente, y camara y sin
Este se disipa y vemos al sonido motor cambiar la posicion
duefio del coche en mitad de la camara vemos
de la carretera. al duefio del coche.

ESCENA 38 EXT/TARDE [DESIERTO]

. Sonido Hay un leve
. Gabriel pasa a toda I . P
PG: " o ambiente, y travelling siguiendo
1 " velocidad, dejandonos ver - p " o
Travelling . . ” sonido de la direccion de la
el cartel de “Sevilla 20
motor. carretera.

ESCENA 39 EXT/NOCHE [PLAZA DEL TRIUNFO]

La plaza del triunfo, llena
de gente, mientras un Sonido
1 PG grupo de encapuchados ~ ambiente, y ~
colocan una caja sonido
misteriosa a los pies de la muchedumbre.
réplica del Giraldillo.
Sonido
. - ambiente,
2 M Un guardia de incognito _ sonido maletas, _
van colocando la bomba y
y sonido
muchedumbre.
Sonido
Un guardia vigila desde la ambiente,
3 PA distancdia, escondiendo su ) sonido rifle, y -
rifle bajo una gabardina. sonido
muchedumbre.
Sonido
: ambiente,
4 PML Dos guardias conen_ian la ~ sonido maletin, ~
bomba y la van activando .
y sonido
muchedumbre.
Vemos a Valquiria dandose Sonido
5 PM la vuelta, vigilando con ~ ambiente, y ~
cuidado tanto la bomba sonido
como a la gente. muchedumbre.
La gente pasa sin darse Sonido
cuenta, aungue algunos se ;
o ambiente, y
quedan mirando. Tras unos .
6 PG segundos, la gente - sonido -
gu 714 9 muchedumbre
comienza a girarse
L asustada.
rapidamente asustada.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Sonido derrape,
Un coche aparece sonido
; ! El coche se para
derrapando en mitad de la ambiente, y i
71 PG . justo delante de la
plaza, entre toda la gente sonido .
' camara.
corriendo. muchedumbre
asustada.
Senido
- . ambiente,
Valquiria se gira sonido coche
8.1 PM rapidamente. Los guardias sonido Y
se giran a continuacion.
muchedumbre
asustada.
Gabriel se baja del coche, Sonido
7.2 PG X L . -
y observa la situacion. ambiente.
Sonido
9 PD Gabriel amartilla la pistola ambiente, y N
sonido pistola.
Sonido
. ambiente,
Los guardias sacan sus .
N sonido armas,
armas y salen corriendo, N
8.2 PM " . y sonido -
mientras Valquiria se quita
muchedumbre
la capucha.
asustada, y
sonido pasos.
Sonido
. ambiente,
Los guardias toman id
osicion y todo el mundo sonido pasos,
10 PG P 3 sonido armas, y Cenital
sale corriendo de la plaza, .
se queda vacia. sonido
muchedumbre
asustada.

Panoramica
Los guardias comienzan a Sonido ser:i?:irrlﬁlnotalero
11 PA disparar al coche de - ambiente, y y o p
. . " siempre siendo el
Gabriel. sonido disparos )
centro de vision el
coche,
Sonido
ambiente, Vemos desde la
12 PG El coche explota. - sonido disparos, posicion de los
y sonido guardias.
explosion
Los guardias quedan a la Sonido Lateral: se ve el
13 PG espera tras la explosion, - ambiente, y coche y los
sin saber qué hacer. sonido fuego. guardias.
Valquiria esta a la espera,
con su pufio cerrado .
g Senido
levantado, indicando que )
" ambiente,
141 PML mantengan la posicion, - . - -
sonido disparos,
cuando de repente N
. y sonido fuego.
comienzan a sonar
disparos.
Sonido
15 PM Varios guardias cayendo al _ ambn.ante, _
suelo. sonido
impactos.
VALQUIRIA: Sonido
142 PML Valquiria enfadad.a le grita ]nuhl(’es... .:ll?onde ambiente, y ~
a sus guardias. estas Gabriel1? "t
dialogo.
Da la cara.
. Sonido
De entre el humo del fuego | GABRIEL: Se acabd X
16 PG ) - e ambiente, y -
aparece Gabriel andando. Valquiria, déjalo ya. dia
ialogo.
Valquiria responde a VALQUIRIA: Ti no
Alquir P tendrias gque estar Sonido
Gabriel mientras se acerca . X
17 PM aqui... ambiente, y -
a la bomba lentamente de - o
... a vivir entre la dialogo.
espaldas. !
mierda.
18 M Gabriel sigue acercandose GABRIEL: Esto es Sonido Vemos a Gabriel de

a Valquiria.

una locura,

ambiente, y

perfil.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Valquiria. didlogo.
VALQUIRIA: éUna Sonido
19.1 PP Valquiria le responde. locura? Lo que... ambiente, y
...a vivir en el caos. dialogo.
Gabriel le contesta GABRIEL: Estas loca Sr.)nldo
20 PP . . P ambiente, y
mientras la mira asustado. Valquiria... e
dialogo.
VALQL;;RIJ:‘;: Loca... Sonido
19.2 PP Valquiria se mofa. S ambiente, y
... no tienes ninguna dial
opcién. lalogo.
. ' Sonido
21 PD Gabriel saca de su bolsillo _ ambiente, y
una granada. . .
sonido bolsillo.
Levanta la mano con la GABRIEL: Si esta Sonido
22 PML granada para que Valquiria bomba explota, td ambiente, y
la vea bien. explotaras con ella. dialogo.
- L, . Senido
23 PMC Valquiria Ie.apunta con el VAL('QUIRIA. éQue ambiente, y
rifle. estas hadendo? =
dialogo.
Sonido
24 PD Gabriel acerca su mano a _ ambiente, y
la anilla de la granada. sonido anilla de
granada.
Gabriel se dirige a GABRIEL: Se acabo, St_)mdo
25 PP . . ambiente, y
Valquiria. Valquiria. s
dialogo.
Gabriel quita la anilla de la Senido
26 PML granada y la tira hacia - ambiente, y
Valquiria. sonido granada.
Vemos como el humo va Sonido de
inundande todo el ranada humo
27 PG ambiente. Vemos como - 9 sonido
Gabriel aprovecha para a\:—nbiente
escabullirse en el humo. )
Valquiria intenta apartar el R Sonido
28 PM humo con rabia y apuntar VALQL.JIRIA'. iThy ambiente, y
N tus juguetitos! o
con su rifle. dialogo.
Valquiria anda
desconcertado en medio Sonido
29 PMC del humo, sin apenas - ambiente, y
vision. De repente recibe olpe
un golpe desde la espalda golpe.
y cae al suelo.
Sonido
30 PM Valquiria cae al suelo. - ambiente, y
sonido caida.
. . Sonido
31 PM Gabriel coge un cuchillo de _ ambiente, y
su armadura . .
sonido cuchillo.

Se pone encima de .
32 PMC Valquiria y le pone el S‘t’)r.“d" Dl]anoddonl;:le sergle a
cuchillo en el cuello ambiente. 0s dos de pertll.
Gabriel mientras esta Sonido
33 PMC ballc;;ieﬂaiagldlgnrri‘l:)lfs ur;ae ambiente, y Contrapicado
al suelo Y sonido impacto.
Un guardia tirado desde el Sonido
341 PG suelo suelta Ifa pistola con ambiente, y ~
la que ha disparado a sonido pistola
Gabriel. .
Gabriel desde el suelo, Sonido
351 PA saca una plst_ola de su ambiente, y -
pernera y dispara al ido pistol
guardia, sonido pistola.
" Senido
342 PG Bl g”ardé?s";‘;f,re por el ambiente, y -
paro. sonido impacto.
36 PML Valquiria aprovecha este Sonido ~
momento para levantarse ambiente.
. . L Sonido
352 PA Gabriel dispara a Valquiria amblente, y _
desde el suelo. " .
sonido pistola.
La bala rebota en la ameli)gll'gz v
37 PML armadura y Valquiria sonido ba'la -
desaparece entre el humo.
rebotando.
Gabriel se levanta del Sonido
Plano suelo, va hacia el maletin ambiente
38 secuencia: | mientras saca de su bolsillo sonido d'ey -
PM-PD la tarjeta y lo abre, donde maletin
vemos una cuenta atras. )
Gabriel saca el chip de su
bolsillo dispuesto a Sonido
39 PM introducirlo en el maletin, ambiente -
pero Valquiria se abalanza .
sobre él.
Valquiria encima de Gabriel ari?)iné?wtne
40 PMC comienza a pegarle sonido . Picado.
punetazos. ~
punetazos.
Gabriel se |la quita de Sonido
41 PMC encima y se pone ahora ambiente, y Contrapicado.
sobre ella. sonido forcejeo.
. . Sonido
42 PP Gabnelvt;tl)nuli:’?aataca a ambiente, y Contrapicado.
a ! sonido forcejeo.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Valquiria tiene en su
mascara la mano de .
Gabriel, que acaba por Sonido
43 PP i - ambiente, y Picado.
arrancarsela de la cara, .
X sonido
dejando su rostro
destrozado al descubierto.
GABRIEL: Has Sonido
44 PMC Gabriel mira a Valquiria. : L ambiente, y Picado.
perdido, Valquiria. o
dialogo.
Valquiria responde a Senido La voz de Valquiria
Gabriel casi con su Ultimo VALQUIRIA: Quod ambiente, se escucha mucho
45 PMC " - e ik iz .
aliento. Gabriel le clava el | salus hominis exitio. didlogo, y mas afectada al no
punal en el cuello. sonido cuchillo. tener la mascara.
Gabriel se levanta a duras
PML: penas del suelo, se lleva la .
P - P Sonido
46 Panoramic | mano al bolsillo y no esta - . -
. . : ambiente.
a vertical. el chip. Comienza a
desesperarse.
Gabriel comienza a buscar
47 PMC el chip por todos los lados - -
con desesperacion.
El pufio se
Gabriel se encuentra de encuentra
rodillas en el suelo Sonido totalmente fuera de
48 PG buscandolo, cuando se fija - : foco, muy en primer
- ambiente.
en el pufio cerrado de plano, pero no
Valquiria. sabemos lo que es
hasta que se enfoca.
49 PD Gabriel abre el.puno y coge _ Su.mdo picado
el chip. ambiente.
50 PML Gabriel conecta el chip al R Su.mdo _
ordenador. ambiente.
En la pantalla del Sonido
ordenador aparece el ambiente
51.1 PD proceso iniciandose de - e,y -
N sonido
nuevo y continuando en el ordenador
99% que se quedd. :
PML: . i i Sonido
Gabriel, nervioso, se aleja <
Plano ambiente, y
52 o poco a poco del ordenador, - . -
subjetivo ! - sonido
sin perderlo de vista.
ordenador ordenador.
La barra de progreso Sonido
avanza al 100%. La bomba ambiente, y
51.2 PD . F - . -
se detiene en el dltimo sonido
segundo. ordenador.
53 PP Gabriel cierra los ojos en _ Sonido ~
sefial de tranquilidad. ambiente.
Gabriel cae de espaldas, Sonido Vemos a Gabriel de
54 PG - r
derrotado. ambiente. espaldas.

ESCENA 40 INT/NOCHE [HABITACION DE ELI]

Gabriel esta sentado en el Gabriel: Quiero que
PPP - PG: borde de la cama de su vengas por mi, Musica .
1 i o A X e P Plano secuencia
Travelling hija Eli mientras le canta decirte adiés no atmosférica
una cancion sera el fin...
El Gabriel del futuro GABRIEL: Si
observa la escena desde el manana no me ves P
h ) Musica
2 PP marco de la puerta cierra los ojos otra P -
. P . . atmosférica
mientras las lagrimas caen vez, ahi estaré...
por su rostro.
Vemos la misma situacion
de la primera escena, a
diferencia de que en esta .
ed P Mismo PG donde
3 PG se ve a través de la puerta ~ Mdsica acaba Ia primera
a nuestro Gabrie atmosférica.
. " escena.
protagonista herido y con
rasgufios en la ropa. Se le
ve emocionado.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Scene: ) M Scene: ' / — S Scene: ) ¢ — G

——— N\
~ ) .
B A\
( N\ \ \i\
\I\/ ™ /1 | = N\
\. | pa
\ \ N\

Scene: .. 1/ Scene: < ¢ —¢ Scene: < 1 — 1|

155



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Scene: >/

Scene: & | — /]

V4

&

il

Scene: |-

161



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Scene: 2 & Scene: << — Scene: > “— /(]

. [= (. I
\ 2t - \ g
‘\ ‘(‘ \L/\"T\ ! ”i:\ A;//' ‘l\\}\ o ] | \ \ N\ A\ } I

\ —r=/ 1\ LTS

\ ‘ & \”\ - z\\k pas (¥ /

Scene: 55 /L

166



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Scene: < >— 11/

Scene: = 5
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Scene: “4-
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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|
‘
\
\
\

171



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

BN

Scene:_>> — ‘4 S Scene: << — 7.7 Scene: 55 — <0)
=

Dl /M-

_— — L | ‘ g /z_// /

Y=

Scene: < > — 51 .

|

{
R

S
‘Vf‘\

\
/\i;\\

~—_

177



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

L
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Scene: -
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Scene: - Scene: ' 57— 8.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.
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Desglose de
localizaciones



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

HOJA DE DESGLOSE ARTE N2 1

TITULO: Salvatio
DECORADO: Habitacion de Eli
LOCALIZACION: |WTEYeTieTele]s]

N2 SECUENCIA: nepAcings: T ricnes cuion

Descripcion del set
Habitacion acogedora de tamafio mediano, con
decoracion estandar de habitacion infantil. Paredes de
color rosa con nubes pintadas por la habitacion.

1,25y 26

Tiempo
INT Interior

N Noche

Atrezo (especificar props)
Libros, Lampara.
Props: foto de Eli.

Mobiliario y Cortinaje
Cama, estanteria, mesita de noche, percha de pared.

Decoracion — Ambientacion
Acogedora, con una luz calida que alumbra la habitacion de forma tenue proveniente
de la lampara localizada en la mesita de noche.

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

Efectos visuales:
- Etalonaje
- Explosion.
- Ventanas rotas.

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros

Observaciones

HOJA DE DESGLOSE ARTE N2 2

TITULO: Salvatio
DECORADO: Via desértica
LOCALIZACION: Iy T eee]

N2 SECUENCIA: N° PAGINAS: PAGINAS GUION

Descripcion del set
Area desértica, no se aprecia nada mas que arena, salvo
por una ciudad con una clipula que se ve a la lgjania.
Predomina los colores calidos tipicos de un desierto.

Tiempo

EXT Exterior T Atardecer

Atrezo (especificar props)
Props: reloj holografico, mascaras de oxigeno.

Mobiliario y Cortinaje

Decoracion — Ambientacion
Colores calidos provenientes de la arena que hay en el desierto y del intenso sol que
recae sobre este.

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

Efectos visuales:
- Ciudady ctpula: CGl.
- Reloj holografico.

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros

Observaciones
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

HOJA DE DESGLOSE ARTE N2 3

TiTuLO:

Salvatio
Entrada de la Aldea

DECORADO:
LOCALIZACION:

N2 SECUENCIA: _ N2 PAGINAS:

Descripcion del set
Hall bastante grandecito en el que hay varias capsulas de
desinfeccion. Es la Unica puerta disponible para entrar a
La Aldea.

PAGINAS GUION

Tiempo

INT Interior T Atardecer

Atrezo (especificar props)
Props: mascaras de oxigeno, reloj holografico.

Mobiliario y Cortinaje

Decoracion — Ambientacion
Ambiente frio. El hall es grande pero esta vacio en su mayoria.

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

Efectos especiales:
- Duchas pulverizadoras: mecanico.

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros

Observaciones

HOJA DE DESGLOSE ARTE N2 4

TiTuLO:
DECORADO:
LOCALIZACION:

N2 SECUENCIA: _ N PAGINAS:

Descripcion del set
La Aldea es un pueblo casi abandonado. Las calles estan
vacias, muchas casas abandonadas. Los vecinos
permanecen dentro de sus casas sin salir mucho por La
Aldea.

Salvatio
La Aldea

PAGINAS GUION

Tiempo

EXT Exterior T Atardecer

Atrezo (especificar props)
Props: reloj hologréfico.

Mobiliario y Cortinaje

Decoracion — Ambientacion
Casas abandonadas, ambientacion fria. La soledad del pueblo recorre |as calles.

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

Efectos visuales:
- Casas destruidas.
- Coches abandonados y deteriorados.

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros

Observaciones
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

HOJA DE DESGLOSE ARTE N2 5

TiTuLo: Salvatio

DECORADO: Nave abandonada
LOCALIZACION:

N2 SECUENCIA: I3

N2 PAGINAS: 11 PAGINAS
GUION

4,5 6,78
9, 10, 11, 12,
13y14

Descripcion del set Tiempo
Es el hogar de los protagonistas durante el cortometraje. | INT Interior
Es un sitio frio, poco acogedor. Tiene dos mugrientos
colchones en el suelo. Esta llena de cajas de armamento
militar. Es un sitio sucio.

A Amanecer
D Dia

T Atardecer
N Noche

Atrezo (especificar props)
tablero de corcho, saco de boxeo, mancuernas, pesas

Props: cajas de armamento militar, reloj holografico, méscaras de oxigeno, chip,
aparato que simula hoguera.

Mobiliario y Cortinaje
Dos colchones, mesa.

Decoracion — Ambientacion
Hay un graffiti enorme tachado de Eternus en la pared del fondo de la nave. No hay
mucha mas decoracion. El suelo esta bastante sucio ya que es tierra.

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

Efectos visuales:
- Hoguera futurista.

Vehiculos/Semovientes

Accesorios/Otros

Observaciones

HOJA DE DESGLOSE ARTE N2 6

TiTuLo: Salvatio

DECORADO: Campo de tiro

LOCALIZACION:

Descripcion del set

Atrezo (especificar props)
Armadura, armamento.

Mobiliario y Cortinaje
Poyetes de piedra, latas, maniquies.

Decoracion — Ambientacion

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales
Efectos visuales:

Vehiculos/Semovientes

Observaciones

Es un sitio abierto al campo, donde hay varios poyetes de
piedra. En los poyetes se colocan las latas para entrenar.
También hay maniquies para entrenar la punteria.

N2 SECUENCIA: - N° PAGINAS: - PAGINAS GUION

Tiempo
EXT Exterior

Accesorios/Otros

7, 8,9, 10,
11y12

A Amanecer
D Dia
T Atardecer

197



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

HOJA DE DESGLOSE ARTE N2 7 HOJA DE DESGLOSE ARTE N2 8

TiTuLO:
DECORADO:
LOCALIZACION:

N2 SECUENCIA: N2 PAGINAS:

Descripcion del set
El gimnasio esta dentro de la nave abandonada. Contiene
alguno de los accesorios necesarios que hay en un
gimnasio comun.

TiTuLO:

Salvatio
Gimnasio

Salvatio
Pueblo abandonado

DECORADO:
LOCALIZACION:

N2 SECUENCIA: _ N PAGINAS:

Descripcion del set
A Amanecer El pueblo abandonado es un pueblo al que llegan de
D Dia camino a Eternus. Es un pueblo totalmente arrasado por
T Atardecer la explosién Por. la que acabo .e.I .mundo. Solo quedan
estructuras principales de los edificios.

PAGINAS GUION

Tiempo
INT Interior

8,9,10y 11

PAGINAS GUION

Tiempo

EXT Exterior N Noche

N Noche
Atrezo (especificar props)
Atrezo (especificar props)
Props: reloj holografico, armamento.

Mobiliario y Cortinaje
Pesas, mancuernas, barra de salto, saco de boxeo. Mobiliario y Cortinaje
Edificios destruidos.

Decoracion — Ambientacion
La pared del gimnasio tiene el graffiti de Eternus de la nave. Decoracion — Ambientacion

Noche oscura. El pueblo esta iluminado por la luna y por las luces de los drones que
sobrevuelan el pueblo.

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales
VFX:
- Drones.

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros

Observaciones
Observaciones
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

HOJA DE DESGLOSE ARTE N2 9

TiTuLO:

Salvatio
Zona exterior de Eternus

DECORADO:
LOCALIZACION:

N2 SECUENCIA: _ N2 PAGINAS:

Descripcion del set
Eternus estd rodeada de muros enormes con centinelas
en cada Ala. A un lado del muro se encuentra Eternus y
al otro desierto.

PAGINAS GUION

Tiempo

EXT Exterior N Noche

Atrezo (especificar props)
Props: armamento, reloj holografico, armadura.

Mobiliario y Cortinaje

Decoracion — Ambientacion
Altos muros que rodean Eternus.

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

VFX:
- Centinelas.
- Disparos.

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros
Drones.

Observaciones

HOJA DE DESGLOSE ARTE N¢ 10

TiTuLO:

Salvatio
Patio B de Eternus

DECORADO:
LOCALIZACION:

N2 SECUENCIA: N PAGINAS:

Descripcion del set
Es uno de los muchos patios que tiene Eternus. Es un
patio muy bien cuidado y decorado, muy agradable para
tomar un descanso.

PAGINAS GUION

Tiempo

EXT Exterior N Noche

Atrezo (especificar props)
Props: armamento, reloj holografico, armadura.

Mobiliario y Cortinaje
El patio esta lleno de plantas muy bien cuidadas, ademas de bancos. PAD numérico
para abrir la puerta.

Decoracion — Ambientacion
La noche crea una ambientacion tensa y oscura.

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

VFX:
- Asesinato (sangre).

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros

Observaciones

199



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

HOJA DE DESGLOSE ARTE N2 11

TiTuLO:

Salvatio

DECORADO: AlaB

LOCALIZACION:
N2 SECUENCIA: N2 PAGINAS:

Descripcion del set
El interior de Eternus tiene suelo y paredes lisas blancas
y negras. El escenario esta impecablemente limpio y el
suelo y las paredes tienen reflejos de las luces del
edificio.

PAGINAS GUION

Tiempo

INT Interior N Noche

Atrezo (especificar props)
Props: armamento, reloj holografico, armadura.

Mobiliario y Cortinaje
Camaras de seguridad, puertas de tecnologia avanzada.

Decoracion — Ambientacion

Los pasillos de Eternus estan poco poblados, de algunas puertas salen algunos
trabajadores.

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales
VFX:

- Camaras de seguridad.

- Reloj hologréfico.

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros

Observaciones

HOJA DE DESGLOSE ARTE N2 12

TiTuLO:
DECORADO:
LOCALIZACION:

N2 SECUENCIA: N PAGINAS:

Descripcion del set
Una sala grande con bastantes trabajadores, muchas
mesas y muchas salas de reuniones. Tiene dos plantas.
Desde la segunda planta se puede ver la primera por una
barandilla.

Salvatio
Oficinas de Eternus

PAGINAS GUION

Tiempo

INT Interior N Noche

Atrezo (especificar props)
Props: armamento, reloj holografico, armadura.

o y Cortinaje
Mesas, sillas, pizarras, hologramas, mapas, pantallas, proyectores, puertas de
tecnologia avanzada.

Decoracion — Ambientacion
Se mantiene el blanco puro contrastado con el negro en paredes y el suelo. La luz es
blancay difusa.

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros

Observaciones
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

HOJA DE DESGLOSE ARTE N2 13

TiTuLO:

Salvatio

DECORADO:
LOCALIZACION:

N2 SECUENCIA: N2 PAGINAS:

Descripcion del set
Sala grande donde se encuentra la bomba y muchisimas
cajas flightcases para transportar armamento y otros
elementos militares. Esta rodeada por unos ventanales
enormes.

Sala principal

_ PAGINAS GUION

Tiempo

18, 19 y 20

INT Interior N Noche

Atrezo (especificar props)
Props: armamento, reloj holografico, armadura, chip, bomba.

Mobiliario y Cortinaje
Mesas, flightcases, ventanales, sillas.

Decoracion — Ambientacion
La amplitud de la sala y la cantidad de cables, ordenadores y demas componentes que
rodean a la bomba la hace una sala majestuosa.

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

VEX:
- Portal.
-  Bomba.
- Chip.

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros

Observaciones

HOJA DE DESGLOSE ARTE N¢ 14

TiTuLO:

Salvatio
Desierto

DECORADO:
LOCALIZACION:

N2 SECUENCIA: N PAGINAS:

Descripcion del set
Zona arida, sin nada alrededor. La carretera esta en buen
estado.

PAGINAS GUION

Tiempo

EXT Exterior T Atardecer

Atrezo (especificar props)
Props: armamento, armadura, chip.

Mobiliario y Cortinaje

Decoracion — Ambientacion
Ambientacion calurosay arida.

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

VFX:
- Portal.

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros

Observaciones
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

HOJA DE DESGLOSE ARTE N¢ 15

TiTuLO:
DECORADO:
LOCALIZACION:

N2 SECUENCIA: N2 PAGINAS:

Descripcion del set
Carretera en buen estado por la que Gabriel llega a la
capital.

Salvatio
Carretera

PAGINAS GUION

Tiempo

EXT Exterior T Atardecer

Atrezo (especificar props)
Cartel que pone: “Sevilla 20”.

Mobiliario y Cortinaje

Decoracion — Ambientacion

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros

Observaciones

HOJA DE DESGLOSE ARTE N? 16

TiTuLO: Salvatio
DECORADO: Plaza del Triunfo
el IF2 a1 Plaza del Triunfo, Sevilla

N2 SECUENCIA: Ne PAGINAS: _ PAGINAS GUION

Descripcion del set Tiempo
Plaza del Triunfo. Plaza amplia en el que Eternus coloca la
bomba. La plaza da a una de las puertas de la Catedral de
Sevilla.

22,23,24y
25

EXT Exterior N Noche

Atrezo (especificar props)
Props: armamento, armadura, bomba, chip.

Mobiliario y Cortinaje

Decoracion — Ambientacion

SFX Efectos especiales/ VFX Efectos visuales

VFX:
- Explosion.
- Disparos.

Vehiculos/Semovientes Accesorios/Otros
x3 vehiculos militares, coche.

Observaciones
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Desglose de
personajes



Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

TiTULO: Salvatio.
PERSONAJE: Eli.

Escena Estado de animo

Apariencia

HOJA DE DESGLOSE PERSONAJE N° 1

Vestuario

Maquillaje /

Peluqueria Observaciones

Caracterizacion

Tranquila, sosegada,

dormida.

Casera, en pijama.

Pantalon de pijama amarillo,

camiseta blanca, calcetines blancos.

Brillos. - -

Tranquila, sosegada,
40
dormida.

Casera, en pijama.

Pantalon de pijama amarillo,

camiseta blanca, calcetines blancos.

Brillos. - -
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

TIiTULO: Salvatio.
PERSONAJE: Gabriel.

Apariencia

Buena apariencia.

Vestuario

Pantalon gris, camisa marron,

chaleco azul, zapatos marrones.

HOJA DE DESGLOSE PERSONAJE N° 2

Magquillaje /

Caracterizacion

Brillos.

Peluqueria

Peinado.

Observaciones

Un poco sucio de la
arena.

Pantalon gris, camisa marron,

chaleco azul, zapatos marrones.

Suciedad, sudor.

Pelo alborotado.

Un poco sucio de la

arena.

Pantalén gris, camisa marron,

chaleco azul, zapatos marrones.

Suciedad, sudor.

Pelo alborotado.

Un poco sucio de la

arena.

Pantalon gris, camisa marron,

chaleco azul, zapatos marrones.

Suciedad, sudor.

Pelo alborotado.

Un poco sucio de la

arena.

Pantalon gris, camisa marron,

chaleco azul, zapatos marrones.

Suciedad, sudor.

Pelo alborotado.

Un poco sucio de la

arena.

Pantalon gris, camisa marron,

chaleco azul, zapatos marrones.

Suciedad, sudor.

Pelo aiin mas

alborotado.

Escena Estado de animo
1 Nervioso, emocionado.
2 Desorientado,

extranado.
Desorientado,
3 extranado.
Desorientado,
4 extranado.
Desorientado,
2 extranado.
6 Cansado, con suefo.
7 Cansado.

Un poco sucio de la

arena.

Pantalon gris, camisa marron,

chaleco azul, zapatos marrones.

Suciedad, sudor.

Pelo aiin mas

alborotado.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Escena

Estado de animo

Enérgico.

Apariencia

Con buena

apariencia.

Vestuario
Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
marron, zapatos marrones,

armadura.

Magquillaje /
Caracterizacion

Un poco de sudor.

Peluqueria Observaciones

Pelo bien peinado. _

Enérgico.

Sudoroso.

Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
marron, zapatos marrones,

armadura.

Sudor.

Despeinado. .

10

Cansado.

Sudoroso.

Chaleco azul, pantalon gris, camisa
marron, zapatos marrones,

armadura.

Sudor.

Despeinado. _

11

Cansado.

Sudoroso.

Chaleco azul, pantalon gris, camisa
marron, zapatos marrones,

armadura.

Sudor.

Despeinado. .

12

Cansado.

Sudoroso.

Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
marron, zapatos marrones,

armadura.

Sudor.

Despeinado. _

13

Tranquilo.

Buena apariencia.

Pantalon gris, camisa marron,

chaleco azul, zapatos marrones.

Brillos.

Despeinado. _

14

Cansado.

Sudoroso.

Chaleco azul, pantaldn gris, camisa
marron, zapatos marrones,

armadura.

Sudor.

Despeinado. -

15

Tranquilo, sosegado,

emocionado.

Buena apariencia.

Pantalon gris, camisa marron,

chaleco azul, zapatos marrones.

Brillos.

Peinado. -

16

Tranquilo.

Buena apariencia.

Pantalon gris, camisa marron,

chaleco azul, zapatos marrones.

Brillos.

Peinado. -
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Escena

Estado de animo

Apariencia

Vestuario

Magquillaje /
Caracterizacion

Peluqueria

Observaciones

Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
17 Cansado. Sudoroso. marron, zapatos marrones, Sudor. Despeinado. -
armadura.
Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
18 Cansado. Sudoroso. marron, zapatos marrones, Sudor. Despeinado. -
armadura.
Chaleco azul, pantalon gris, camisa
19 Cansado. Sudoroso. marron, zapatos marrones, Sudor. Despeinado. -
armadura.
Asustado al ) )
Sudoroso de haber Pantalon gris, camisa marron, Despeinado de la
20 despertarse, sosegado . Sudor. -
i dormido. chaleco azul, zapatos marrones. almohada.
después.
Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
21 Cansado. Sudoroso. marron, zapatos marrones, Sudor. Despeinado. -
armadura.
Chaleco azul, pantalon gris, camisa
22 Cansado. Sudoroso. marron, zapatos marrones, Sudor. Despeinado. -
armadura.
) Sudor que se diluye con .
23 Cansado, pensativo. Sudoroso. - Despeinado. -
el agua de la ducha.
) o Pantalon gris, camisa marron, ] )
24 Tranquilo, sosegado. Buena apariencia. Brillos. Peinado. -
chaleco azul, zapatos marrones.
Nervioso y Chaleco azul, pantalon gris, camisa
25 posteriormente Sudoroso. marron, zapatos marrones, Sudor. Despeinado. -
enfadado. armadura.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Escena Apariencia Vestuario (o Peluqueria Observaciones
Caracterizacion
) o Pantalon gris, camisa marroén, ] )
26 Tranquilo, sosegado. Buena apariencia. Brillos. Peinado. -
chaleco azul, zapatos marrones.
] o Pantalon gris, camisa marron, ] ]
27 Emocionado. Buena apariencia. Brillos. Peinado. -
chaleco azul, zapatos marrones.
) o Pantalon gris, camisa marrén, ] ]
28 Tranquilo, sosegado. Buena apariencia. Brillos. Peinado. -
chaleco azul, zapatos marrones.
Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
29 Nervioso. Buena apariencia. marron, zapatos marrones, Brillos. Peinado. -
armadura.
. . Chaleco azul, pantalon gris, camisa
Nervioso, activo, L ; . .
30 Buena apariencia. marron, zapatos marrones, Brillos. Peinado. -
atento.
armadura.
Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
Nervioso, activo, L ; . .
31 Buena apariencia. marron, zapatos marrones, Brillos. Peinado. -
atento.
armadura.
. . Chaleco azul, pantaldn gris, camisa
Nervioso, activo, L ; . .
32 Buena apariencia. marron, zapatos marrones, Brillos. Peinado. -
atento.
armadura.
. . Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
Nervioso, activo, L ; . .
33 Buena apariencia. marron, zapatos marrones, Brillos. Peinado. -
atento.
armadura.
. . Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
Nervioso, activo, i
34 Buena apariencia. marron, zapatos marrones, Brillos. Peinado. -
atento.
armadura.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Escena

Estado de animo

Apariencia

Vestuario

Magquillaje /

Caracterizacion

Peluqueria

Observaciones

Nervioso, activo,
atento. Luego pasa a Chaleco azul, pantalon gris, camisa
Algo cansado en , . .
35 estar enfadado y muy ) marron, zapatos marrones, Brillos, sangre. Despeinado. -
. accion.
activo, a la vez que armadura.
cansado.
. . Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
Nervioso, activo, : . .
36 Cansado. marron, zapatos marrones, Brillos, sangre. Despeinado. -
atento, enfadado.
armadura.
Nervioso, activo, Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
37 atento, pensativo, Cansado. marron, zapatos marrones, Brillos, sangre. Despeinado. -
enfadado. armadura.
. . Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
Nervioso, activo, i
38 Cansado. marron, zapatos marrones, Brillos, sangre. Despeinado. -
atento, enfadado.
armadura.
. . Chaleco azul, pantaldon gris, camisa
Nervioso, activo, ; . .
39 Cansado. marron, zapatos marrones, Brillos, sangre. Despeinado. -
atento, enfadado.
armadura.
Demasiado , . .
. Chaleco azul, pantalon gris, camisa
Relajado, muy cansado, ha i . .
40 marron, zapatos marrones, armadura Brillos, sangre. Despeinado. -
cansado. conseguido el
. (todo desgastado).
objetivo.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

TiTULO: Salvatio.
PERSONAJE: Anciano.

Escena

Estado de animo

Apariencia

Vestuario

HOJA DE DESGLOSE PERSONAJE N° 3

Magquillaje /

Peluqueria

Observaciones

Nervioso, atento a su
alrededor.

Desgastado, poco
cuidado.

Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
antibalas, gabardina desgastada
marron, zapatos marrones
desgastados.

Caracterizacion

Suciedad en la cara.

Rapado con muy
poco pelo.

Nervioso, atento a su

alrededor.

Desgastado, poco

cuidado.

Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
antibalas, gabardina desgastada
marron, zapatos marrones

desgastados.

Suciedad en la cara.

Rapado con muy

poco pelo.

Mas calmado,

sosegado.

Desgastado, poco

cuidado.

Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
antibalas, gabardina desgastada
marron, zapatos marrones

desgastados.

Suciedad en la cara.

Rapado con muy

poco pelo.

Calmado, sosegado.

Desgastado, poco

cuidado.

Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
antibalas, gabardina desgastada
marron, zapatos marrones

desgastados.

Suciedad en la cara.

Rapado con muy

poco pelo.

Calmado, sosegado.

Algo mas arreglado.

Pantalon de camuflaje, brazalete,
gabardina desgastada marron,

zapatos marrones desgastados.

Brillos.

Rapado con muy

poco pelo.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Magquillaje /

Escena Estado de animo Apariencia Vestuario 2 /e Peluqueria Observaciones
Caracterizacion
Pantalon de camuflaje, brazalete,
i Rapado con muy
7 Calmado. Decente. gabardina desgastada marron, Brillos. _
poco pelo.
zapatos marrones desgastados.
Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
Rapado con muy
8 Calmado. Decente. antibalas, gabardina desgastada Un poco de sudor. .
; poco pelo.
marron, zapatos marrones
desgastados.
Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
Rapado con muy
9 Agitado. Sudoroso. antibalas, gabardina desgastada Sudor. _
i poco pelo.
marrén, zapatos marrones
desgastados.
Pantalon de camuflaje, brazalete,
) Rapado con muy
10 Calmado, sosegado. Buena apariencia. gabardina desgastada marron, Brillos. | _
poco pelo.
zapatos marrones desgastados.
Pantalon de camuflaje, brazalete,
i Rapado con muy
11 Calmado, sosegado. Buena apariencia. gabardina desgastada marron, Brillos. | .
poco pelo.
zapatos marrones desgastados.
Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
Rapado con muy
12 Agitado. Sudoroso. antibalas, gabardina desgastada Sudor. .
i poco pelo.
marrén, zapatos marrones
desgastados.
Pantalon de camuflaje, brazalete,
i Rapado con muy
13 Calmado, sosegado. Buena apariencia. gabardina desgastada marron, Brillos. _
poco pelo.
zapatos marrones desgastados.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Magquillaje /

Escena Estado de animo Apariencia Vestuario 2 /e Peluqueria Observaciones
Caracterizacion
Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
Rapado con muy
14 Agitado. Sudoroso. antibalas, gabardina desgastada Sudor. _
; poco pelo.
marrén, zapatos marrones
desgastados.
Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
Rapado con muy
18 Agitado. Sudoroso. antibalas, gabardina desgastada Sudor. _
i poco pelo.
marrén, zapatos marrones
desgastados.
Pantalon de camuflaje, brazalete,
i Rapado con muy
20 Calmado, sosegado. Buena apariencia. gabardina desgastada marron, Brillos. _
poco pelo.
zapatos marrones desgastados.
Pantalon de camuflaje, brazalete,
) Rapado con muy
24 Calmado, sosegado. Buena apariencia. gabardina desgastada marron, Brillos. | _
poco pelo.
zapatos marrones desgastados.
Pantalon de camuflaje, brazalete,
i Rapado con muy
25 Nervioso, enfadado. Buena apariencia. gabardina desgastada marron, Brillos. | .
poco pelo.
zapatos marrones desgastados.
Pantalon de camuflaje, brazalete,
i Rapado con muy
26 Serio, enfadado. Buena apariencia. gabardina desgastada marron, Brillos. _
poco pelo.
zapatos marrones desgastados.
Pantalon de camuflaje, brazalete,
Serio, luego i Rapado con muy
27 Buena apariencia. gabardina desgastada marron, Brillos. _
emocionado. poco pelo.
zapatos marrones desgastados.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Magquillaje /

Escena Estado de animo Apariencia Vestuario 2 /e Peluqueria Observaciones
Caracterizacion
Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
Rapado con muy
28 Nervioso. Buena apariencia. antibalas, gabardina desgastada Brillos. _
; poco pelo.
marrén, zapatos marrones
desgastados.
Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
Rapado con muy
29 Nervioso. Buena apariencia. antibalas, gabardina desgastada Brillos. _
i poco pelo.
marrén, zapatos marrones
desgastados.
Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
Rapado con muy
30 Nervioso, atento. Buena apariencia. antibalas, gabardina desgastada Brillos. _
i poco pelo.
marrén, zapatos marrones
desgastados.
Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
Rapado con muy
31 Nervioso, atento. Buena apariencia. antibalas, gabardina desgastada Brillos. _
i poco pelo.
marrén, zapatos marrones
desgastados.
Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
Rapado con muy
32 Nervioso, atento. Buena apariencia. antibalas, gabardina desgastada Brillos y sudor. | .
; poco pelo.
marrén, zapatos marrones
desgastados.
Pantalon de camuflaje, cinturon con Rapado con muy
33 Nervioso, atento. Buena apariencia. Brillos y sudor. _
bolsillos, brazalete, chaleco poco pelo.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

Escena

Estado de animo

Apariencia

Vestuario

Magquillaje /
Caracterizacion

Peluqueria

Observaciones

antibalas, gabardina desgastada
marron, zapatos marrones

desgastados.

Nervioso, atento.

Algo agitado por la

accion.

Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
antibalas, gabardina desgastada
marron, zapatos marrones

desgastados.

Brillos y sudor.

Rapado con muy

poco pelo.

35

Nervioso, atento.

Agitado. Sudoroso.

Pantalon de camuflaje, cinturon con
bolsillos, brazalete, chaleco
antibalas, gabardina desgastada
marron, zapatos marrones

desgastados.

Brillos y sudor.

Rapado con muy

poco pelo.
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Salvatio. Disefio de un cortometraje de ciencia ficcion.

TiTULO: Salvatio.
PERSONAJE: Valquiria.

HOJA DE DESGLOSE PERSONAJE N° 4

Magquillaje /

Escena Estado de animo Apariencia Vestuario - e Peluqueria Observaciones
Caracterizacion
. Apariencia Armadura, brazo bionico, mascara de Caracterizacion de
35 Furiosa. desgastada, F . Rapada. -
oxigeno, zapatos rojos. persona blanca y rusa.
enfadada.
Apariencia i ; i
Armadura, brazo bionico, mascara de Caracterizacion de
39 Muy furiosa. desgastada, ; Rapada. .
oxigeno, zapatos rojos. persona blanca y rusa.
enfadada.
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