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RESUMEN
El desarrollo e implementacion de tecnologias moviles de la presente investigacion
se origina con el firme propésito de contribuir con la instituciéon y aportar con el
conocimiento cientifico y tecnolégico, acorde con el mundo globalizado que nos
permite hacer uso de ella y aplicarla agilizando el mecanismo de vigilancia y control
en el proceso de extraccion de tal forma que permitié la optimizaciéon de las
actividades donde se realiza la extraccion de moluscos bivalvos orientados para el
consumo humano. De acuerdo a la coyuntura por la que pasé SANIPES en el
momento inicial del proyecto es que se opto por llevar a cabo la solucién siguiendo
un plan de gestion bajo el marco PMIly la gestion del desarrollo de Software bajo
un enfoque de metodologias agiles que permitié terminar el proyecto en los tiempos

establecidos.

Gracias al desarrollo del presente proyecto se pudo cerrar la brecha existente entre
los administrados y SANIPES con respecto a la solicitud de extraccion asimismo se
mejord el proceso de planificacion del personal fiscalizador y las labores de
supervision y control que ejerce SANIPES en el proceso de extraccion de Moluscos

Bivalvos.

Palabras clave: Tecnologias moviles, proceso de extraccion, optimizacién,

Plan de gestién, metodologias agiles.



ABSTRACT

The development and implementation of mobile technologies in this research
originates with the firm purpose of contributing to the institution and providing
scientific and technological knowledge, in accordance with the globalized world that
allows us to make use of it and apply it by streamlining the surveillance mechanism.
and control in the extraction process in such a way that it allowed the optimization
of the activities where the extraction of bivalve molluscs for human consumption is
carried out. According to the situation SANIPES went through at the initial moment
of the project, it was decided to carry out the solution following a management plan
under PMI framework and the management of Software development under an agile

methodologies approach that allowed finish the project in the established times.

Thanks to the development of this project, the existing gap between the
administrations and SANIPES with respect to the extraction request was able to be
closed, as well as the planning process of the inspection staff and the supervision

and control tasks exercised by SANIPES in the extraction process Bivalve Mollusks.

Keywords: Mobile technologies, extraction process, optimization management

Plan, agile methodologies.



TABLA DE CONTENIDO

DEDIC AT ORI A e e 2
AGRADECIMIENTO ...ttt ettt e et e et e e e aa e e e eaans 3
RESUMEN ... e e e e e e e e en s 4
AB ST R A T e e e 5
TABLA DE CONTENIDO ..ottt e e 6
INDICE DE FIGURAS ...ttt et e e e e e e e ees 10
INDICE DE TABLAS ..ottt e et e e e ea e e e eaneaees 12
INTRODUGCCION .....cviitiiiicte ettt ae st eteete e eaeste e e eeesneanens 14
CAPITULO 1 ottt 15
ASPECTOS GENERALES ... .o 15
1.1.  DEFINICION DEL PROBLEMA ......coitiiiiiiiiiiie it sie ettt 15
1.1.1.  Descripcion del Problema ..........coouiiii i 16
1.1.2. Formulacion del Problema............eii i 17
1.1.2.1. Definicion del Problema prinCipal...........cccoiiiiiiieeiiieeee e 17
1.1.2.2. Definicion de Problemas eSpecifiCOS.........oooviiiiiiiiiiiiiiee e 17

1.2.  DEFINICION DE OBJIETIVOS ..ccuutiiiiiieateeeatteeateeeateaeasteessntessasseessssessnnsessansessnssessnnns 18
2 I @ 11 1)V I =] 1= - | USRS 18
1.2.2. ODJetiVOS ESPECITICOS ..eeiiiiiiiieiiiiiie ettt aaes 18

1.3.  ALCANCES Y LIMITACIONES ......ttiiittteaiieeatteeateaeateaeasteaeanteesasbeessnneesnnneessnseesnnneesnnes 18
R T80 R AN (o T [ = PSRRI 18
R I 1 11 7= T (o) 1= 1 USRS 19

1.4, JUSTIFICACION. ..cciiiitete e ettt ettt et e et e e e e e e et e e ek e e e e s e e e e e e e e s e e e s 20
1.5, ESTADO DEL ARTE ..ciiiutiitiitiieiitieeittte ettt ettt ettt et e e as e e sab e e e e e s b e e nne e e 21
1.5. 1. INTERNACIONALES ... 21
1.5.2. NACIONAIES .....oeiiiiiii e 21
CAPITULOD 2 ettt e e e e e e e e e e aa e e eea s 23
2.1. FUNDAMENTO TEORICO ..ccuteieiuiiieiuteeeaiteeesiteaesiteeesiteesstaeesssteessnteesnnseessseeabseesnneesnneeas 23
2.1.1. DISPOSItIVO MOVIl ...uvvvieiiiiiiii e 23
2.1.2. Sistemas Operativos MOVIIES .........c.ueiiiiiiiiieiiiiiiee et 24
2.1.2.0. ANAIOI ...t 24
2.0.2.2. 108 bbb aae e aeeas 25

P2 IRC T O o] = W o [N 4 =7 =T [0 USRS 26
2.1.4. Herramientas de DeSarTOll0: ..........uieiiiiiie et 27
2.1.4.1. Integrated Development Enviromment-IDE.............ccoccoiiiiiiie i 27
2.1.4.2. Lenguaje de ProgramaciOn ............cocuueiieieiiieeniee e 28

2.1.5. Patrén de Arquitectura de SOftWare ...........ccceeieiiiiiieniieeiee e 29



2.1.5.1. Modelo Vista Presentador (MVP) ... 30

2.2. IMARCO CONCEPTUAL «.ctutett ettt ee et ettt et e e e e e e s e s e s et e et s e e s s et s et setaeeneeenraenreanrenns 31
A T I = V.£= | o 1 [T F= Yo T 31
A o | 1 T VIS (= Vo [0 =T 31
2. 2.3, P M. ——— 31
2.2.4. ArEas A€ PrOUUCCION. ... eeeeee e e e e e e e e e eee e e e e eeeee e e seeeeeeeeaeans 32
2.2.5.- Declaracion de Extraccion /recoleccién de Moluscos Bivalvos..........cc.cccev..... 34
2.2.6.- MOIUSCOS BIVAIVOS: ..ottt et e et e e et e e e e e e e e e eenaeeeen 35
2.2.7.- Solicitud de Extraccidon o Recoleccion de Moluscos Bivalvos. —..................... 35

2.3. MARCO METODOLOGICO ...uuuiituieitteeeieetetsettee st sesaesssasssstsasssestsastresenserssessnsesrnreres 35
2.3.1. FASES Ul PTOYECIO .....vviiiiiiiiie ettt e e 35

P T O T Y I 1 [ o3 = o (0] o PR 36
2.3.1.1.1 Gestion de INtegraCiON .........coceceiiiiiiiiiiiee e 36
2.3.1.1.2. Gestion de [0S INtEreSATOS. ......uuiiieeeeee ettt e e e 36

2.3.1.2. Fase 2: PlanifiCaCiON: ......ooeeee ettt 36
2.3.1.2.1. GEStION eI AICANCE. ... .ceeeee ettt 36
2.3.1.2.2. GestiON de CroNOQraMa ......ceeeeeeiieciiireieeeeeeeeeiiiieeee e e e e e s s ssnrrreeeeaeeseaanes 37
2.3.1.2.3. Gestion de COMUNICACIONES .......eeeeeee et 37
2.3.1.2.4. GeStiON d€ RIESHOS ......uviiiiiiiie e e ettt e e s et e e e e e e e e 38

2.3.1.3. FASE 3: EJECUCION: ...cceie e i ettt ettt e e e e e e e et r e e e e e e e eanes 40
2.3.1.3.1. Metodologia SCIrUM ......c..uuiiiiiee e e e 40
2.3.1.3.2 ROIES A8 SCIUM v ettt ettt et e et r et e e e eee e e e e eeenaees 40
2.3.1.3.3. Conceptos Clave €N SCIUM.........ccciiiieieeee e et e e e e 41
A T C I B I = (0 Yo ==Y o NPT PPTTRT 42
2.3.1.3.5. Vision General de la Metodologia ..........coovviiniiiiiiieiiiieeee e 42
2.3.1.3.6. Fases del desarrollo de SOftWarE.........ceuveeiiiieree e 43
2.3.1.3.7. Fase de ReqUENMIENTOS .........ceeeiiiirieeiiiiee e et et e e e e 44
2.3.1.3.8. Fase de AnalisisS ¥ DISEM0 .........ccocciiiiiiiiii e 47
2.3.1.3.9. FASE € DESAITONO ....evieieeeeeeeeeee ettt e e e e e 52
2.3.1.3.10. FASE A PrUEDAS .....ceeeeeeeeeeee et 56
2.3.1.3.11. FASE € TraNSICION ...ceeeeeee et e e 59

(OF A = I 1L I T S 60
METODOLOGIA DEL DESARROLLO .coooeeeeeeeeee et 60

3.1 FASES DEL PROYECTO ... iiiettieeeetee ettt e ettt e e e eet e e e et e e e e e e eteeeeee e teeeeeteeeeeetaeeeeeerareees 60

G I I O == 1Y Y A [ 1 Tod = o3 (o ] ISR 60
3.1.1.1. Gestion de INtegracCiON ..........coccueeeeeeiiiiee e eeiee e e seer e e sneee e e ennees 60
3.1.1.2. GestiOn de 10S INTEIrESAUOS .....cceveee et eaees 63

3.1.2. FASE 2 PlanifiCaCION ...ceeeee ettt 67
3.1.2.1. GeStON eI AICANCE ..covvniieiiiei ettt e e e e ettt r e et et e e e esbareeeesbareeees 67
3.1.2.3. GestiOn de COMUNICACIONES ....cccvunieeieiieieeietieteeeetieeeeestieseeestissesesrarreessrareeees 73
3.1.2.4. GESHON A8 RIESHOS ....eieiuiiiiieiiiiiee et e ettt ettt e e e 75



3.1.3. FASE 3. EJECUCION.....ceeeiiee ettt e e e e e e e e e e e e e e e ennaraees 79

I I B0 IS o 10| A OO P TP SPPPRPP 79
3.1.3.1.1. Fase de REQUENMIENTOS ..........urieiiiiiie it s ettt e e 79
3.1.3.1.1.1. Product Backlog........c.cccccvvviiiiiiiiii 79
3.1.3.1.1.2. Product Backlog Priorizado ...........cccceeriiiiieiiiiiiee e 80
3.1.3.1.1.3 Historias de USUAIIO.........ccuuueeeeriaeeeieeiieiee e e e e 80
3.1.3.1.1.4. Lista de Requerimientos de SOftware ............cccececvvvereeeeeeeiiccnnnnnen, 83
3.1.3.1.2. Fase de ANAlSIS Y DISEMO0 .....c.cuieiiiiiiiiiiiiie e 85
3.1.3.1.2. 0. LiSta @ TArCAS ...eeeieeeeeiieiiieieee ettt e e e e e 85
3.1.3.1.2.2. Mapa de NavegacCiOn..........uueeieeeeeiieiiiiieeee e e e eciiraee e e e 88
3.1.3.1.2.3. PrOTOTIPOS .. .veeeeiiiiiiee ettt 88
3.1.3.1.2. 4. ArQUItECIUINAL. .. .uuviiieiie ettt e e e e e e e nreees 91
3.1.3.1.2.5. Disefio de Base de DatOS...........ccovivvriiiiiiiee e icciiieeee e 91
3.1.3.1.3. Fase de DeSArTOllO ...........uuiiiiieeiiiiieee e 92
3.1.3.1.3.1. Elaboracion de COdigo FUente..........ccccceeeeieeeeiecciiiieeeee e, 92
3.1.3.1.3.2. Sprint Backlog Desarrollado ............c.cccccuvveiiiiiieiiiiiiiee e 104
3.1.3.1.3.3. Lista de Requerimientos Actualizada...........ccccccoevvvveeiiiieeennnn. 106
3.1.3.1.4. FASE d€ PrUEDAS .....cciiuiiiieiiiiiie ettt 108
3.1.3.1.4.1. Plan de Pruebas ..........coccuiiiiiiie et 108
3.1.3.1.4.2. Ejecucion del Plan de Pruebas..........ccoccceeiiiiiiiiiieie e, 109
3.1.3.1.5. Fase de TranSIiCiON .........cceuiiuiiieeiiiiiie ettt 112
3.1.3.1.5.1. Despliegue de SOftWAre..........ccoocuriieiiiiiie e 112
0 G 207 o 10| SRR 114
3.1.3.2.1. Fase de ReqUENMIENTOS .......ccccceiiiiiiiiiiiiie e e cirrrre e 114
3.1.3.2.1.1. ProducCt BaCKIOg ........cuuveiiiiiiiieiiiiiee e 114
3.1.3.2.1.2. Product Backlog Priorizado ...........ccccoecveieiiiiiieceiiieee e 115
3.1.3.2.1.3. HiStorias de USUAIIO .......ccoiureieiiiiiiiieiiiieieessiiee e sieee s siveee s 117
3.1.3.2.1.4. Lista de Requerimientos de Software .............ccccceveeeeeeeiiicnnnnnn. 118
3.1.3.2.2. Fase de AnalisisS ¥ DISEM0 .....c.cccceiiiiiiiiiiieiee e 120
3.1.3.2.2.1. LiSta 08 TAICAS ...eevieiiiiieeeiiiiie ettt 120
3.1.3.2.2.2. Mapa de NaVegaCiON ..........cccuieiiiieiiiiesiee et 122
3.1.3.2.2.3. PrototiPOS ...cooveeeieeeeeee e 122
3.1.3.2.2. 4. ArQUItECIUNAL. .. .vvviiieeiee e ettt a e e e 124
3.1.3.2.2.5. Disefio de base de DatoS ..........ccoovevviiiiiieee e 124
3.1.3.2.3. Fase de DeSArroll0 .........ccoouiuiieiiiiiiie it 127
3.1.3.2.3.1. Elaboracion de COdigo FUENTE ..........cccveveiiiiiieeiiiieee e 127
3.1.3.2.3.2. Sprint Backlog Desarrollado .............ccccvvveiiiiiiieniiieccecc e 134
3.1.3.2.3.3. Lista de Requerimientos Actualizada...............ccccveveeeeeeeiiinnnnen. 136
3.1.3.2.4. FaSe d€ Pruebas .........ccocuiiiiiiie et 138
3.1.3.2.4. 1. Plan de Pruebas ........oooooiiiiiiiii et 138
3.1.3.2.4.2. Ejecucion del Plan de Pruebas..........cccccceeiiiiiiiiiieicc e, 139
3.1.3.2.5. Fase de TranSIiCiON .........cccoiiuiieeiiiiie e e ciiiee e e et e e sre e e e eeerneeeeanns 141
3.1.3.2.5.1. Despliegue de Software..........ccccccvvvvviiiiiiii 141
TN I T T o 41| 0 SRR PREPRR 141
3.1.3.3.1. Fase de ReqUENMIENTOS .......cceeeeeiiiiiiiiiiieee e e s eeiee e e e e s e eee e 141
3.1.3.3.1.1. ProducCt BaCKIOg .........uumeeiiiiiiieieiiiee e 141
3.1.3.3.1.2. Product Backlog Priorizado ............ccccoveeeiieiiiiiiiieeece e, 143



3.1.3.3.1.3. HiStOrias A€ USUAIIO .....uuieeeerneieeieee e e e e e e e e e e e eeeanaeeees 143

3.1.3.3.1.4. Lista de Requerimientos de Software .............cccccveveveeeiviiicnnnnnn. 145
3.1.3.3.2. Fase de AnalisisS ¥ DISEM0 .....c..cccoiiiiiiiiiiiiiee e 146
3.1.3.3.1.1. LiSta 08 TAICAS ....eeieiiiiiieeeiiiiiee ettt 146
3.1.3.3.1.2. Mapa de NaVeGaCION ........ccuureeeiiiieeeeiiieeeeesieeeeesneeeeeesnreeeeennees 149
3.1.3.3.1.3. ProtOtiPOS ...ttt e ettt e e e 149
3.1.3.3.1. 4. ArQUITECTUNA . ..cci ettt 152
3.1.3.3.1.5. Disefio de Base de DatOS.........cceoviiuriiiiiiieeeesieiiieiee e 152
3.1.3.3.3. Fase de DeSarroll0 ..........ccoiuiiiiiiiiiie e 153
3.1.3.3.3.1. Elaboracion de CAOdigo FUENte .........ccccovueiiiiiiiiiie e 153
3.1.3.3.3.2. Sprint Backlog Desarrollado ...........cccccccevvvvviiiii 166
3.1.3.3.3.3. Lista de Requerimientos Actualizados .............ccccveveveeeeiiicnnnnen. 167
3.1.3.3.4. Fase de Pruebas .........coo i 169
3.1.3.3.1.1. Plan de Pru€bas .........cccceeiiiiiiiiiiiiie e 169
3.1.3.3.1.2. Ejecucion del Plan de Pruebas...........cccccceiviiiiiiiniiiiccece e 170
3.1.3.3.5. Fase de TranSICION ........c.uueeeiiiuiieeeiiiieeeeeiiie e e s sieee e e e sitee e e s snaeeeeannnaeeens 172
3.1.3.3.4. Despliegue de SOftWAre ........coeeeeiiiiiiiiiiieiie e 172
314, . FASE 4 CIBITE oo 174
3.1.4.1. Acta de Cierre de ProyeCtO ......c.ccooi it 174
3.1.4.2. Relatorio de ProyeCIO......ccc.uuiiiiiiee et 176

O A I 10 1 177
4. 1. RESULTADOS ... .uttiiiuttteeeititeeesasttetaesastteeesaassseeesasbse e e e s sbeeeesansbeeeeaasbbeeeeannbaeeesannbneees 177

4.1.1. Resultado de desarrollar dentro de una aplicacion mévil un formulario que
permita optimizar el tramite de solicitud de extraccion por parte de los Administrados
177
4.1.2. Resultado de desarrollar dentro una aplicacion movil un mecanismo que
permita mejorar la planificacion de personal supervisor y fiscalizador por parte de
SANIPES ... oo e e e e e e 178
4.1.3. Resultado de desarrollar dentro de una aplicacion maévil un formulario que
permita el registro de las actividades de control que ejerce SANIPES como parte de

SUS TUNCIONES. ..ttt e et e e e e e st e e e e e e e e e e e 179

4.2. PRESUPUESTO ...ueiiutietitateestee et e sttt e teesiee e beesseeebe s saee e bt e s abe e beesateeabeeanbeenbeesnnaenneesnes 180
CONCLUSIONES ...t e et e e e e et e e et e e eeeaeaeees 182
RECOMENDACIONES ...t eeaa e eees 183
BIBLIOGRAFIA ..ttt et eeeaa e eees 184
ANEX O S . e e 185



INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Arbol de ProDIEMAES...........ccovevveieeeiieeee ettt 16
Figura 2. Proporcién y Porcentajes de las versiones que tiene Android hasta la fecha.... 25
Figura 3 Mercado de Sistemas Operativos Maviles al 2021 ..........cccccveeeeeiiiiiiiieeeeee e, 27
Figura 4. Entorno de desarrollo de ANdroid StUAIO .........ccoooviiiiiiiiiieeiiiieee e 28
Figura 5. Ubicacién del area de mayor produccién de conchas de Abanico..................... 34
Figura 6. Estrategia de gestion sugerida para los riesgos dentro del presente proyecto.. 39
Figura 7. Procesos de la Fase de ReqUENMIENTOS .........ccooiiuriieiiiiiiieeiiiiieee s 44
Figura 8.Proceso de Modelamiento de NEeQOCIO.........ccccuveeiieeeii it 46
Figura 9. Proceso de ReqUETMIENTOS .......cuuviiiiiiiiiee it ettt e e 47
Figura 10. Proceso de ANAIISIS Y DISEMO0 ........coiuiiiiiiiiiiie i 49
Figura 11. Proceso de la Fase de DeSarrollo ...........ccccvvveeiiee e 55
Figura 12.Proceso de Fase de Pruebas .........cccocuiiiiiiiiiiieiiiiicc e 57
Figura 13. Proceso de Ejecucion del Plan de Pruebas ...........c.ccccvvveeeiiiciiiicciiiieecec e 59
Figura 14. Organigrama del PrOYECTIO ...........uueiiiiieiiiiiiiiiieee e e st e s e e e 63
Figura 15. Estructura de Trabajo EDT para los procesos de Gestién del Proyecto.......... 68
Figura 16. Estructura de Trabajo EDT para los procesos del ciclo de vida de Desarrollo de
Y0 1111 1 PO USSP 69
Figura 17. Cronograma dividido en 4 fases de acuerdo al marco PMI ..............ccccccoveee 70
Figura 18. Mapa de Navegacion del Aplicativo SPrint L..........ccooccviieeiee e 88
Figura 19. Arquitectura ANAroid MVP ........c.uoiiiiiiiiieiiiee et 91
Figura 20. Disefio de Esquema para datos de Ubigeo de Usuarios............ccccvveeeeeeenennnes 92
Figura 21. Estructura del Proyecto de Servicio Web de Seguridad .............ccccoveeeeeeennnns 93
Figura 22. Carpetas de Controladores, Dominio y Excepcion correspondiente al Servicio
LAY L= oo TSI Y=o 0T T = o 94
Figura 23. Carpeta de Repositorio,Service y Servicelmpl correspondiente al Servicio Web
(0 Lo =T o 100 F= Vo IO TP TP PPP PP PRI 95
Figura 24. Carpetas Util y Clases de Configuracién correspondientes al Servicio Web de
ST=To [0 o F=To OO TSR OTPSP TP 96
Figura 25. Estructura de Carpetas correspondiente al Servicio Web de TRAZAMOBI..... 97
Figura 26. Carpeta de controller , dao y dtos correspondientes al Servicio web de
TRAZAMOBI ..ottt et e et arees 98
Figura 27. Carpetas entities y exception del Servicio Web correspondiente a TRAZAMOBI
............................................................................................................................................. 99
Figura 28. Carpetas service,impl, util y Clases de configuracion del Servicio Web de
TRAZAMOBI ....coe ettt ettt e e et e e e ettt e e e e st e e e e e tte e e e e arae e e e e anreaaeanrreeeeans 100
Figura 29. Estructura de carpetas y Clases del Aplicativo Mévil TRAZAMOBI ............... 102
Figura 30. Pantalla de Menu Inicio del aplicativo TRAZAMOBI .........ccccceivviiiiiiiiiieene 103
Figura 31. Pantalla de Formulario de Registro de Solicitud de Extraccion...................... 103
Figura 32. Panel de Gestion de Versiones- Versiones de la Aplicacion.......................... 112
Figura 33. Opcidn para crear una version de un Aplicativo MOVl ............ccccceeieiiiieennn 113
Figura 34. Subir a produccion un APK MOVl ..o 113
Figura 35. Mapa de Navegacion del Aplicativo MOvil Sprint 2 .........cccceeeeiiiiiiieneeeeeeeeens 122
Figura 36. Esquema de Base de datos correspondiente a Destinos ...........ccccceevviveeennns 125
Figura 37. Esquema de Base de Datos correspondiente a Embarcaciones ................... 125
Figura 38. Esquema de Base de Datos correspondiente a Desembarcaderos............... 126
Figura 39. Esquema de Base de Datos correspondiente a Transportes.........ccccceeeeennee 126

Figura 40. Estructura de Carpetas correspondiente al Servicio Web de TRAZAMOBI... 127

10



Figura 41. Carpetas controller, dao y dto, correspondientes al Servicio Web de

TRAZAMOBI ...t e et a e e e e e aa 128
Figura 42. Carpetas entities y exception correspondientes al Servicio Web de TRAZAMOBI
........................................................................................................................................... 129
Figura 43. Carpetas service , impl, util y clases de configuracion principal correspondientes
al Servicio Web de TRAZAMOBI ......ccoiiiii ettt 130
Figura 44. Pantalla correspondiente a Solicitud de EXtraccCion .............cccovveeiiieeiiiieeene 131
Figura 45. Interfaz correspondiente a Registro de Embarcaciones..............ccccccovieeennns 132
Figura 46.Interfaz correspondiente a Registro de Camaras ..........ccccceeeeiiiciiiieeeeeeeeeeens 132
Figura 47. Interfaz correspondiente a registro de DeSHINOS .........cccceeviveeeeeiiiieeeniiiieeens 133
Figura 48. Interfaz correspondiente a registro de Camaras por Destino ..........c.c...ccc....e. 133
Figura 49. Interfaz correspondiente a Sincronizacion de RegiStroS...........ccccvvvvveeeeeeeienns 134
Figura 50. Mapa de Navegacion del Aplicativo TRAZAMOBI Sprint 3 .........ccccceeviieennne 149
Figura 51. Diagrama de Arquitectura de TRAZAMOBI .........coooiiiiiiieiiic e 152
Figura 52. Esquema de Base de Datos correspondiente a registro DER.............ccccc...... 152
Figura 53.Estructura de Carpetas correspondiente al aplicativo TRAZAMOBI ............... 153
Figura 54. Carpeta Activities que contiene todas las Actividades de la Aplicaciéon
TRAZAMOBI ...t e e et e e e e e aaa 154
Figura 55. Carpeta Adapters que contiene todos los adaptadores utilizados en la Aplicacién
TRAZAMOBI ..ottt ettt e e e bt e e e b b e e e e et e e e e n b e e e e nraeeeeans 154

Figura 56. Carpeta APl que contiene todas las Interfaces y Clases que implementan la
funcionalidad a la conexién con los Servicios Web que usa TRAZAMOBI para su

L8 TedTo] 0= 1o 0] (=] ] (o IO RO PPPPPUPPRR 155
Figura 57. Carpeta Fragments que contiene todas las clases de tipo fragmentos que usa
TRAZAMOBI para su funCioNamiENTO............coiiiiiiiiiiiee e 155
Figura 58. Carpeta Models que contiene todas las clases que se utilizan para el
funcionamiento de TRAZAMOBI ...t e e e e 156
Figura 59. Carpeta Utils que contiene todas las clases de tipo utilitarios que usa el aplicativo
TRAZAMOBI ... e e e e e e e e e e a it 157
Figura 60. Panel de Gestion de Versiones- Versiones de la Aplicacion.......................... 172
Figura 61. Opci6én para crear una version de un Aplicativo MOVil .............ccccveveeeeeninns 173
Figura 62. Subir a produccion un APK MOVIl.........ccooiiiiiiiiiii e 173
Figura 63. Cuadro comparativo de Numero de Solicitudes de Extraccion con respecto a
BLIC=1 001 010] = U - U PRSP 178
Figura 64. Cantidad de DER realizados por Temporada ............cccceeeriieeeeeniineeenniieeeennns 180

11



INDICE DE TABLAS

Tabla 1 CauSaS Y EFECIOS ......uviiiiiiieiie e 17
Tabla 2 Areas autorizadas para produccién de moluscos bivalvos ............c.cccceevevevinnne... 33
Tabla 3 Escala de Valores para estimar la Probabilidad.............ccccccooeiiiiiiiieieei e, 38
Tabla 4 Escala de valores para estimar el IMPacCtO...........ccveeiiiiiiieiiiiiiee e 38
Tabla 5 Tabla de categorizacion de los riesgos en base al % de Probabilidad vs el Impacto
............................................................................................................................................. 39
Tabla 6 Tabla de semaforizacion de 10S fESPOS ......ccccueiiiiiiiiieeiiiee e 39
Tabla 7 Fases de desarrollo de SOftWAIE ............coeiiiiiii i 43
Tabla 8 Actividades de Modelamiento de NEQOCIO ..........ccuueeriiiiiiieniiiiiiee e 45
Tabla 9 Cuadro de REQUETMIENTOS ......cocuuiiieiiiiie ettt 46
Tabla 10 Tareas y Entregables de la Fase de Analisis y DiSEA0...........ccccvveveeieeiiiiiinnnen, 48
Tabla 11 Tareas y entregables de Disefio de Interfaz de Usuario..........ccccccevvveeeeeiiiennnen. 49
Tabla 12 Tareas y entregables de Disefio de la ArqUIteCtura .............uuvvvvvveevevenernnininnnnnnn. 51
Tabla 13 Tareas y actividades de Disefio de Base de Datos........c.ccccoevvcvvvieieeeee e eecininnen, 51
Tabla 14 Tareas y Actividades de la fase de Desarrollo ..........cccccevveeeeiiiciiiieienee e, 53
Tabla 15 Tareas y Actividades de Construccién de Componentes de Software................ 56
Tabla 16 Tareas y Actividades del Plan de Pruebas............cccccvveevieeeiiccciiieieee e, 57
Tabla 17 Tareas y actividades de la ejecucion del Plan de Pruebas...........ccccccoecvvvveeneen. 58
Tabla 18 ProjeCt CHAIEr .......uiuieiiieieiiieieiiieeeresieeeerereeereerrererererrrrrererrrr 60
Tabla 19 Integrantes de la Unidad de Tecnologias de la Informacion en el proyecto....... 63
Tabla 20 Integrantes de la DSFPA en €l ProyecCto...........cccuvveiiiiiieeiiieeee e 64
Tabla 21 Responsabilidades de la UTI en el Proyecto..........cccccveeeeeeeeiiiciiiieieee e, 64
Tabla 22 Responsabilidades de la DSFPA en el Proyecto ........cccccoevvveieiiiiiieeeinieee e 65
Tabla 23 Roles y Funciones de la UTI €n el Proyecto ............uvuvviviiiieiieiieinniniiinieiniennn. 65
Tabla 24 Roles y Funciones de 1la DSFPA...........occ e 67
Tabla 25 Tiempos realizados en cada Fase del Proyecto ..........cccccovvveeeiiiiieeeiiieee e 70
Tabla 26 Cronograma detallado del ProyecCto ............uuuuvviviiiiimiiiieriiiiiiirrninirirnrerr. 71
Tabla 27 Tipos de Reuniones durante todo el Proyecto ...........ccccvevviiiieiiniiieee e 73
Tabla 28 Tabla de Documentacion para Comunicacion y Control del Proyecto ............... 74
Tabla 29 Matriz de Comunicacion de Gestion del Proyecto .........ccccccoevvccvivveeeeeeeeeeeciiinen, 74
Tabla 30 Tabla de Gestion de Riesgos del Proyecto ...........ccccvvveeiieeiiiicciiieieee e, 76
Tabla 31 Tabla de Product Backlog SPrint 1 .........cccccueviiiiiiiieiiiieie e 79
Tabla 32 Tabla de Product Backlog Priorizado Sprint 1.........ccccoeeeieeiiiiiiiiieieeeee e, 80
Tabla 33 Tabla de Historias de Usuario del SPrint L .........cccceiiiiieieiniieeee i 82
Tabla 34 Tabla de Lista de Requerimientos de Software Sprint 1..........cccoccovveiiiieneeninn. 83
Tabla 35 Tabla de Lista de Tareas Asignadas en Sprint L .......cccccceeeeiiiiiiieieee e, 85
Tabla 36 Prototipo 0L SPINT L ...cceiiiiieeiiiiee et e e 88
Tabla 37 Prototipo 02 SPIiNt L ........eueiiiireieieieieieeeeereeeeeerrerererrrrrr——————————————————. 89
Tabla 38 Prototip0 03 SPHNT L ...cooii i e e e e e e e e e e e e e saenreaes 90
Tabla 39 Tabla de Tareas para Elaboracion de CAdigo Fuente 1 ..........ccccoovieiiiiienineenne 92
Tabla 40 Tabla de Tareas para elaboracion de Codigo Fuente 2...........cccoveveeeeeeeiiiinnnnen, 97
Tabla 41 Tabla de Tareas para elaboracion de Codigo Fuente 3..........cccccveveeeeeiiiiinnen, 101
Tabla 42 Product Backlog Sprint 1 desarrollado ..............cccovveiiiiiiiiniiieeeee e 104
Tabla 43 Lista de Requerimientos de Software actualizada Sprint 1..........cccc.coovvuvnnneen. 106
Tabla 44 Plan de Pruebas SPrint L ...t 108
Tabla 45 Acta de Pruebas de Software SPrint 2. 109
Tabla 46 Product Backlog SPrint 2..........eeeeiiiiiiiiiiiiiieccee e 114
Tabla 47 Backlog Priorizado SPriNt 2..........eeiiiiiiiiiiiieee e 115

12



Tabla 48 Historias de Usuario SPriNt 2 ......ceeeeeiiiiiiiiieiee e 117

Tabla 49 Lista de Requerimientos de Software Sprint 2 ...........ccccveeiiiineeeiiiieee e 118
Tabla 50 Lista de Tareas Asignadas SPrint 2........ccceeevieiiiiiiiiiiiee e 120
Tabla 51 Prototip0 04 SPFHNE 2 ...ceiee e e e e e s e e e e e e e s e nnnnreeees 122
Tabla 52 Tabla de Tareas para Elaboracién de Codigo Fuente 3 .........ccccoecveveeviiiineeens 127
Tabla 53 Tabla de Tareas para Elaboracion de Codigo Fuente 4..........ccccceeeeeeevicinnnen. 131
Tabla 54 Product Backlog Desarrollado SPrint 2..........ccooiiiiieiiiiiieeniiiieee e 134
Tabla 55 Lista de Requerimientos de Software Actualizada............ccoooeeiieieniieininicinnnee. 136
Tabla 56 Plan de Pruebas SPrint 2 .........oeeeiieioiiiiieeee e 138
Tabla 57 Product Backlog SPriNt 3.......ccoiiiiiiiiiiiieeiieiee st 141
Tabla 58 Product Backlog Priorizado SPrint 3............eueueriiiiirimmmiiirinimiermrmrmmm. 143
Tabla 59 Historias de Usuario SPrint 3 ......cooeeeiiiiiiiiiiiece e 143
Tabla 60 Lista de Requerimientos de Software Sprint 3 ...........ccoooeeiiiiieeniiiee e 145
Tabla 61 Prototip0 07 SPIINE 3 ... e e e e e e e e e s eaanraees 149
Tabla 62 Prototipo 08 SPINT 3 ...t e e nbaeeeeanes 150
Tabla 63 Prototipo 09 SPINT 3 ...t e e sbeeeeeaaes 151
Tabla 64 Prototipo 10 SPFINE 3 ..o e e e e e e e areees 151
Tabla 65 Tabla de Tareas para Elaboracion de Codigo Fuente 5.........ccccooveveiiiiineennne 153
Tabla 66 Tabla de Tareas para Elaboracién de Codigo Fuente 6 ..........cccoccveveeeiiiieeeenns 157
Tabla 67 Tabla de Interfaces de Usuario Finales del Aplicativo TRAZAMOBI................. 158
Tabla 68 Tabla de Product Backlog Desarrollado Sprint 3 .........ccccoviiiieiiiniieeenniieeeee 166
Tabla 69 Tabla de Lista de Requerimientos de Software Actualizado Sprint 3............... 167
Tabla 70 Tabla de Plan de Pruebas Sprint ... 169
Tabla 71 Numero de Solicitudes de Extraccion por Temporada...........cccccveeerveeiiiveenenen. 177
Tabla 72 Tiempos de Actividades de personal fiscalizador de SANIPES ...................... 179

13



INTRODUCCION

El presente informe trata del desarrollo e implementacion de tecnologias moviles en
el proceso de extraccion de moluscos bivalvos dentro del marco de funciones de

monitoreo y control que ejerce el Organismo Nacional de Sanidad Pesquera ( 2021).

Por lo que el objetivo es evidenciar la mejoria como resultado del trabajo realizado
usando aplicaciones moviles que sirvan como apoyo de las funciones de vigilancia
y control sanitario en las areas destinadas a extraccion de moluscos bivalvos para

consumo humano.

CAPITULO 1.

Aqui se inicia con la especificacién del ambito donde se llev6 a cabo el trabajo,
precisando aqui el problema, planteando el objetivo general y especificos,
asimismo determinando su justificacion e importancia del uso de Tecnologias

Moviles en las funciones de vigilancia y control que ejerce SANIPES.

CAPITULO 2.

En éste capitulo, se define el marco teorico que establece la linea base en el
desarrollo del Informe, cuyo contenido abarca experiencias teoricas y practicas en

el mundo con respecto al tema tratado.

CAPITULO 3.

En este capitulo , se pone en evidencia el desarrollo del proyecto teniendo como

referencia los marcos metodologicos definidos en el Capitulo 2.

CAPITULO 4.

En este capitulo , se exponen los resultados obtenidos producto de la

implementacion del presente proyecto.
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CAPITULO 1

ASPECTOS GENERALES

1.1. Definicion del Problema

El Organismo de Sanidad Pesquera, SANIPES (2018) es un Organismo técnico
especializado con autonomia técnica, funcional, econdmica, financiera y
administrativa, adscrito al Ministerio de la Produccién, cuya funcién es normar,
supervisar y fiscalizar la sanidad e inocuidad en toda la cadena productiva de

recursos y productos pesqueros y acuicolas.

Mediante SANIPES (2017) segun la Resolucion Directoral N ° 004-2017-SANIPES-
DSNPA a través de la Direccién de Supervision y Fiscalizacion Pesquera y Acuicola
(DSFPA) que determina la ejecucién del Programa de Control de Moluscos Bivalvos
(PCMB), quien es la encargada de regular las condiciones y verificar el
cumplimiento de requisitos a cumplir de los moluscos bivalvos orientados para su

comercializacion o al procesamiento para el consumo humano.

Asimismo, el PCMB, se encarga del establecimiento de las condiciones que deben
cumplir las areas de produccion, las concesiones acuicolas encargadas de realizar
las actividades de extraccion/recoleccion y/o cosecha de moluscos bivalvos vivos,
asi como en todas las etapas con la finalidad de asegurar su inocuidad y que éstas

no afecten la salud de los consumidores.

Es aqui donde surge la imperiosa necesidad de construir un aplicativo movil que
permita optimizar las actividades de vigilancia y control sanitario oficial para verificar
el cumplimiento de la normativa sanitaria en los procesos de extraccion y

recoleccion de Moluscos Bivalvos.

Aqui se define, se analiza y se optimiza el proceso de extraccién dentro de las

funciones de vigilancia y control sanitario.
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1.1.1. Descripcién del Problema

El problema radica en el deficiente mecanismo de Vigilancia y Control en el
proceso de Extraccion que permita optimizar las actividades de las areas en
donde se realiza la extraccién y/o de moluscos bivalvos destinados para el

consumo humano.

Actualmente SANIPES por medio de la direccibn de Supervision vy
Fiscalizacién Pesquera realizan la tarea de Vigilancia y Control de forma

manual, los cuales tienen como resultados Ver Figural.

e Retraso en el trdmite de solicitud de extraccion realizado por parte del
Administrado.

¢ Deficiencia en la planificacion de personal supervisor y fiscalizador.

e Altos indices de demora en las actividades.

e Ausencia de estadisticas y reportes para cada una de las actividades del
proceso.

e Retraso en la deteccién de Alertas Sanitarias. °

Alto indice de Mercado Interno y Externo con Dificuitad para
informalidad incertidumbre con respecto al seguimiento y
Pesquera control sanitano control
o P A
L/ | ]
Deficiente mecanismo de Vigilancia y Control en el proceso de Extraccion I
A AN AN\
Retraso en el tramite Deficiencia en la Planificacién Registro manual
de solicitud de de personal supervisor y de las actividades
Extraccion fiscalizador de control

Figura 1 Arbol de Problemas

Elaboracion Propia
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Tabla 1 Causas y Efectos

Causas Efectos

Retraso en el tramite de solicitud de Alto indice de informalidad
Extraccion. pesquera.

Deficiencia en la planificacibn de Mercado interno y externo con
personal supervisor y fiscalizador.  incertidumbre con respecto al
control sanitario.

Registro manual de las actividades Dificultad para seguimiento vy
de control. control.

Elaboracién Propia

1.1.2. Formulacién del Problema
1.1.2.1. Definicidon del Problema principal
¢, Como mejorar los mecanismos de Vigilancia y Control en el proceso de

Extraccion de Moluscos Bivalvos?

1.1.2.2. Definicion de Problemas especificos
¢Coémo mejorar el trdmite de solicitud de extraccion por parte de los

Administrados y la posterior aprobacién por parte de SANIPES?

¢ Cémo mejorar la planificacion de personal supervisor y fiscalizador por

parte de SANIPES?

¢, Cémo mejorar el registro de las actividades de control que ejerce SANIPES

como parte de sus funciones?
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1.2.

1.3.

Definicion de objetivos
1.2.1. Objetivo general
Desarrollar un aplicativo movil que permita optimizar las funciones de
Supervision y Fiscalizacion en el proceso de extraccion de moluscos

bivalvos.

1.2.2. Objetivos especificos
Desarrollar dentro de una aplicacién mavil un formulario que permita optimizar

el tramite de solicitud de extraccién por parte de los Administrados.

Desarrollar dentro una aplicacion mévil un mecanismo que permita mejorar la

planificacion de personal supervisor y fiscalizador por parte de SANIPES.

Desarrollar dentro de una aplicacion mévil un formulario que permita el registro

de las actividades de control que ejerce SANIPES como parte de sus funciones.

Alcances y Limitaciones

1.3.1. Alcance

La sistematizacion de las actividades del proceso de extraccibn de
moluscos bivalvos consiste en desarrollar e implementar herramientas
tecnoldgicas que van a permitir optimizar las funciones del proceso de
extraccion de moluscos bivalvos de tal manera que los mecanismos de

vigilancia y control sean 6ptimos.

Las actividades del proceso de extraccion de moluscos bivalvos que

permitieron mejorar con el desarrollo de la aplicacion mavil son las siguientes:

e Solicitud de Registros de Extraccion por parte de los Administrados.
e Asignacion y Alerta al personal fiscalizador de SANIPES para desarrollo
de las actividades a realizar.

e Registro de Cumplimiento de Actividades del personal de SANIPES.
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Ya que el tiempo y los costos del presente proyecto fue infimos, la aplicacion
ha sido solo desarrollada para dispositivos moviles que funcionen con sistema

Operativo Android.

La aplicacion mévil cuenta con diversas funcionalidades dentro de las cuales

tenemos:

¢ Ingreso al aplicativo mediante credenciales proporcionadas por SANIPES.

¢ Descarga de informacién actualizada respecto a datos especificos para
realizar las actividades por parte de SANIPES y Administrados

e Registrar Formularios de Solicitud de Extraccion de Moluscos Bivalvos solo
a personal autorizado por SANIPES.

¢ Notificaciones de tipo Push y envio de correo electrénico al personal de
SANIPES cuando tiene asignada una tarea de supervision y Control de
Extraccion de Moluscos Bivalvos.

e Registro de Actividades por parte del personal de SANIPES durante las
labores de supervisién y Control de Extraccion de Moluscos Bivalvos.

e Envio de informacién registrada por parte de personal de SANIPES y

Administrados.

1.3.2. Limitaciones

Debido a la ejecucién de actividades de Supervision y Control dentro del
proceso de extraccién de moluscos bivalvos por parte de SANIPES, los mismos
gue se realizan mar adentro, no es posible el envio de informacién en tiempo

real durante esta etapa.

El aplicativo movil requiere de acceso a red de datos moviles para realizar el

envio y sincronizacion de registros .
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1.4. Justificacion

De acuerdo a la problematica establecida, fue necesario sistematizar las funciones
contempladas dentro del proceso de extraccion de moluscos bivalvos el mismo que
permite optimizar las actividades de vigilancia y control que ejerce SANIPES como

parte de sus funciones.

Para ello se priorizd la necesidad del uso de tecnologias de informaciéon que

permitio realizar los cambios orientados a la mejora.

Sistematizar las funciones dentro del proceso de extraccion ayudd a que las
atenciones hacia los Administrados sean mucho mas rapidas y oportunas,

reduciendo de esta manera la informalidad en el proceso.

La sistematizacion brindo rapidas atenciones a las alertas sanitarias, lo cual aporté
mejor percepcion del trabajo realizado por SANIPES hacia el mercado Interno y

Externo.

La sistematizacion permiti6 que SANIPES sea mas eficiente y eficaz en sus
funciones, teniendo como resultado un éptimo seguimiento y control del proceso de

Extraccion.

Asimismo, el desarrollo e implementacion de este proyecto ha permitido contribuir
con la iniciativa impulsada por el Poder Ejecutivo llamada “Cero Papel’, mediante
el cual se busco la proteccion del medioambiente, generando a su vez el ahorro de
papel por parte de SANIPES y los Administrados en todas las actividades dentro

del proceso de Extraccion de Moluscos Bivalvos.

La implementacion de este proyecto también ha permitido a la Direccion de
Supervision y Fiscalizacién Pesquera y Acuicola de SANIPES poder acceder de

manera oportunidad a informacion correspondiente al proceso de Extraccion de
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Moluscos Bivalvos de manera rapida y oportuna, permitiendo de esta manera tener

una mejor toma de decisiones dentro del proceso.

1.5. Estado del Arte
Aqui en esta seccion consideramos los estudios realizados sobre el tema a nivel

internacional y nacional.

1.5.1. Internacionales

Segun la plataforma creada por Formiik ( 2021) que es una aplicacion movil
de gestion que busca la optimizacion de cualquier proceso de negocio y
asimismo brinda la facilidades en la gestion a los usuarios, facilitando ademas
el uso de sus formatos unicos relacionados a las actividades de supervision,
mantenimiento, inventarios, cobros,entregas, etc.,logra funcionar aun sin
internet, el m ismo que es utilizado si solo envia o recibe la informacion
logrando de esta forma sincronizar desde un lugar donde no existe cobertura
de red y data movil que es almacenado hasta que haya la cobertura necesaria

o sefial.

De acuerdo a Streetsmartmobile ( 2021) desarrolld Clicksoftware Inc., lo que
permitid que las instituciones logren la transparencia, efectividad y eficiencia
en sus operaciones de gestion; sus formularios permitieron que los usuarios
lleguen a controlar sus actividades a tiempo real e in situ asimismo reportar

logros, fotos y georeferencias asimismo la duracion de las actividades, etc.

1.5.2. Nacionales

De acuerdo a la investigacion realizada por Gaspar ( 2019) denominado ”
Sistematizacion de las actividades de supervision realizadas por Qali Warma
con una aplicacion movil” que contribuyo en la mejora de las actividades de

supervision en la entidad principalmente en el uso de las fichas de monitoreo
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y supervision en una de las modalidades de servicio alimentario; y en las fichas
de consumo en las preparaciones de raciones en la provision del servicio
alimentario, lo que permitio el aseguramiento de la integridad, disponibilidad
y la confidencialidad de la informacion en las 27 sedes regionales que atiende

la institucion.

Asimismo (Ministerio de Desarrollo e Inclusion Social (MIDIS, 2021) desarrolld
una aplicacion que permitid monitorear desde un registro del empadronador,
supervisor, proveedor toda actividad programada para el desarrollo del trabajo
de campo y haciendo uso de coordenadas de ubicacion in situ de forma
automatica y brinda fotos al formato de registro como sustento del

cumplimiento de tareas.
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CAPITULO 2
Actualmente el desarrollo de aplicativos méviles se ha visto incrementado de
manera exponencial ya que cada vez los dispositivos moviles forman parte de la
vida cotidiana de los seres humanos, de aqui nace la necesidad de construir una
aplicacion que sirva de apoyo a los usuarios objetivo del presente proyecto que es

materia de interés en todos los aspectos tecnolégicos a nivel mundial.

La finalidad del presente capitulo es establecer definiciones que brinden el
conocimiento necesario para comprender el funcionamiento y la necesidad de
establecer con las tecnologias moviles, el desarrollo de un aplicativo que sirva a los

propositos de los objetivos propuestos.

2.1. Fundamento Tedrico
En sucesion, se especificaran las definiciones que se tuvieron en cuenta durante

las etapas del desarrollo del proyecto:

2.1.1. Dispositivo Movil

Es un aparato electronico con capacidad de procesar datos e informacién,
los cuales tienen dentro de sus funciones tener una conexién permanente a
o intermitente a una red de datos, asimismo tienen dentro de su estructura
componentes similares a los de un computador, como por ejemplo (memoria
RAM, disco duro, procesador) También tiene la posibilidad de mostrar

informacion mediante texto, audio, video, graficos, etc.

Los dispositivos moviles considerados para el presente proyecto son:

Smartphone. - Termino en ingles cuya definicién traducida al castellano es
Teléfono Inteligente, de acuerdo a la definicibn de Quees ( 2018) es un

dispositivo moévil electrénico que estd compuesto por componentes de
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hardware y software que permite realizar funciones tipicas de un celulary a

su mismo tiempo funciones de una computadora de escritorio.

Tablet. - es un vocablo ingles cuya definiciéon traducida al castellano es
Tableta, de acuerdo a Perez y Merino ( 2021) es un tipo de dispositivo mévil
electrénico al que se le pueden atribuir las mismas funcionalidades que un
smartphone, siendo una de sus caracteristicas tener un mayor tamafio de

pantalla. Dentro de los tamafos estandar estan los de 8 y 12 pulgadas.

2.1.2. Sistemas Operativos Méviles

Un Sistema Operativo es el software encargado de controlar los
componentes (hardware) de un dispositivo electrénico y la ejecucion de
programas. Pieza fundamental e imprescindible para el correcto

funcionamiento de un equipo informatico y sin el cual no podria funcionar.

Algunos Sistemas operativos cuentan con una interfaz grafica que hace que

la interaccion con este sea mas sencilla.

Los Sistemas Operativos Mdviles, son mas basicos que los usados por
equipos informaticos de mayor tamafio y capacidad (Computadoras de
escritorio, laptops), estan disefiados de tal forma que solo es posible darles
uso mediante dispositivos mdviles como Smartphones y Tabletas. La funcién
principal de los sistemas operativos maoviles es brindar mayor capacidad de
conexioén a una red de datos por medios inalambricos o bluetooth, asi como

el de gestionar la informacion mediante todo tipo de archivos multimedia.

Dentro de los Sistemas operativos moéviles mas usados tenemos:

2.1.2.1. Android
Es un Sistema Operativo Mévil basado en el ndcleo de Linux, desarrollado

por Android Inc. Definido por Google (2021) durante sus inicios, en la
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actualidad la empresa responsable de las actualizaciones de dicho sistema

operativo es Google.

El sistema Operativo Android, aclarado por el mismo Google (2021) posee
gran variedad de versiones, que son actualizados segln los nuevos recursos
de hardware que hace que incremente sus capacidades con el transcurrir
del tiempo, lo que origina nuevas versiones que gestionen con mayor

performance las nuevas capacidades de dichos componentes.

Dentro de las versiones de Sistema Operativo Android en proporcién con el
porcentaje de dispositivos moéviles que se tiene hasta la fecha son los

siguientes de acuerdo a la Figura 2.

ANDROID PLATEORM APILEVEL  CUMULATIVE Ple
VERSION DISTRIBUTION
Sptem Sevarty snd prwwry
widoce pastiening adh Wi-FIXTT Androed Prosectad Cerlvraton
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Figura 2. Proporcion y Porcentajes de las versiones que tiene Android hasta la fecha

Fuente: Google ( 2021)

2.1.2.2.i0S
De acuerdo a lo manifestado por SoftwareLab (2021) es un sistema
Operativo Movil que pertenece a la Compaiiia Multinacional Apple Inc., en

principio desarrollado para el IPhone (IPhone Os), la principal diferencia
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entre este sistema operativo con otros es la potencia de su seguridad,

facilidad para navegar entre sus diferentes tipos de interfaces gréficas.

Todas sus aplicaciones se encuentran distribuidas mediante su tienda
AppStore, que sirve de repositorio para todo tipo de aplicaciones moviles

desarrolladas para dicho sistema operativo.

Dentro de sus desventajas frente a otros sistemas operativos es el tema de
ser mas cerrado con respecto al desarrollo y funcionamiento de sus
aplicaciones moviles, que te obliga a usar solo dispositivos fabricados por la

empresa Apple Inc.

2.1.3. Cuota de mercado

El mercado de los dispositivos méviles (smartphone, tabletas) esta en
constante crecimiento con respecto a otro tipo de tecnologias, hace 10 afios
el mercado de teléfonos moviles se encontraba muy fragmentado en donde
los equipos BlackBerry y Nokia estaban a la cabeza de este mercado segin
la compafiia gartner en Costello y Hippold (2021) existia mucha
incertidumbre respecto a por cual de estas tecnologias adentrarse a

desarrollar aplicaciones, puesto que eran excluyentes unas de otras.

Hoy en dia, se tienen dos sistemas Operativos relevantes de los cuales

tenemos a Android de Google y I0S de Apple
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@ statcounter
GlobalStat

Android i0S Samsung

71.9% 27.33% 0.39%

Kaios Unknown Linux

0.14% 0.14% 0.02%

Mobile Operating System Market Share - March 2021

Figura 3 Mercado de Sistemas Operativos Méviles al 2021

Fuente: Pagina Web de StatCounter (Marzo 2021) ( gs.statcounter.com)

Como se aprecia en la Figura 3, se aprecia que el sistema operativo Android
encabeza el mercado de estos dispositivos usan el Android, quedando
relegado el Sistema Operativo I0OS en segundo lugar y los demas estan en
un lugar que los hacen irrelevantes respecto a los dos principales

protagonistas de la cuota de mercado actual.

2.1.2.3. Aplicaciéon Movil

Es un software disefiado y desarrollado para funcionar en un dispositivo

movil emulando funciones similares a las de una computadora.

Una aplicacion movil, por lo general es pequefa y sencilla, cuyas funciones
son escalables con el tiempo de acuerdo a la funcion requerida por el usuario

que la maneja.

2.1.4. Herramientas de Desarrollo:

2.1.4.1. Integrated Development Enviromment-IDE

Es una aplicacién que proporciona a los desarrolladores un ambiente de
desarrollo de aplicaciones informaticas con las herramientas para construir

y probar software.
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Este conjunto de herramientas sirve de nexo entre el hardware y el usuario

para el desarrollo del presente proyecto se utilizé el siguiente IDE:

Android Studio:

Es el ambiente de trabajo ideal para construir aplicaciones moviles
orientados a dispositivos con sistema operativo Android, manifestado por
Google ( 2013) en la conferencia publica de Google I/O donde remplaza a
Eclipse como IDE oficial, la primera version estable se publicé en diciembre

del 2014.

Figura 4. Entorno de desarrollo de Android Studio

Fuente: (developer.android.com)

2.1.4.2. Lenguaje de Programacion
Un lenguaje de programacion es el encargado de realizar la funcion de
ordenar instrucciones a una computadora de tal manera que esta los pueda

interpretar.

Es un conjunto de instrucciones que permite comunicarnos con las

computadoras por medio de instructivos escritos.
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Actualmente existen en el mercado una variedad de lenguajes de
programacion que pueden usarse para comunicarse con una computadora,
y que sirven como un traductor del verdadero lenguaje que maneja una

computadora, el cual se llama binario.

En la presente investigacion se usé el lenguaje de programacion Java para

la implementacion del aplicativo mavil.

2.1.4.3. Base de Datos

Anguiano (2021) define como una coleccién organizada de informacion
estructurada, o datos, tipicamente almacenados electrébnicamente en un

sistema de computadora.

Toda base de datos se controla por medio de un sistema de gestion de base

de datos (DBMS). Entre ambos se asocian.

La base de datos que se utilizé en el proyecto es SQLite.

SQLite. - Es una base de datos que permite guardar informaciéon en
dispositivos méviles. Implementa el estandar SQL92 y también agregar
extensiones que facilitan el uso en todo tipo de ambiente de desarrollo. Esto
ayuda a que SQLite soporte todo tipo de consultas del lenguaje SQL de

acuerdo a lo manifestado por DB-Engines ( 2021).

2.1.5. Patron de Arquitectura de Software

Un patrén de arquitectura llamado también arquetipo, ofrece un determinado
conjunto de caracteristicas orientadas a resolver determinados atributos de
calidad que tiene un determinado software, dichos atributos de calidad son,
escalabilidad, facilidad de despliegue, rendimiento, agilidad, capacidad de

prueba, facilidad de desarrollo.
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El uso de un patrén de arquitectura para desarrollo de un aplicativo movil

implica mucho en el futuro de este.

La aplicacién se desarroll6 basada en el patrén de arquitectura llamado
Modelo Vista Presentador (MVP), segin con lo acordado dentro de la
Directiva Interna de la Unidad de Tecnologias de la Informacién de

SANIPES.

2.1.5.1. Modelo Vista Presentador (MVP)

MVP, es uno de los patrones de arquitectura de desarrollo mas comunes y
usados en el desarrollo de aplicaciones nativas con Android, este patron
cubre la necesidad de mantenimiento y escalabilidad que tiene un proyecto

gue va creciendo con el tiempo y lineas de cddigo.

El uso de esta arquitectura es orientado a que cualquier persona pueda

facilmente mejorar, actualizar o modificar cualquier parte de la aplicacién.

Modelo. - Contiene todas las clases relacionadas al acceso de datos y

obtencién de la informacion.

Vista. -Contiene todas las clases relacionadas directamente con la interfaz

grafica.

Presentador. - Contiene todas las clases que se encargaran de comunicar
los modelos con las vistas, actuando de esta manera como interface entre

ambos.
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2.2. Marco Conceptual

2.2.1. Trazabilidad
Es la posibilidad de hallar y hacer seguimiento a los procesos de recursos y

productos hidrobioldgicos, etc.

2.2.2. Administrados
Son las personas naturales o juridicas que participan en cualquier etapa del
proceso productivo pesquero y acuicola en el pais, destinados al consumo

humano.

2.2.3. PCMB
El Programa de Control de Moluscos Bivalvos (PCMB) regula las normas de
seguridad sanitaria y de inocuidad que deben cumplir los moluscos bivalvos

en la etapa de comercializacidon o procesamiento para consumo humano.

Ademds, el PCMB regula normas a cumplir por las areas de produccion y
las concesiones acuicolas donde se realizan las actividades de
correspondientes a la cadena productiva de moluscos bivalvos vivos, asi
como en todas las etapas, con la finalidad de asegurar su inocuidad y que

no afecten la salud de los consumidores.

Alcance del PCMB: Programa de Control de Moluscos Bivalvos involucra a

todos los operadores de infraestructuras acuicolas

e Personas naturales o juridicas que acceden a la siembra y cosecha de
los moluscos bivalvos en los lugares destinados a su produccion y que
cumplan con las normas.

e Areas de produccién cuyas condiciones y requisitos sanitarios deben ser

evaluadas para su clasificacion
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e Moluscos bivalvos vivos para su identificacion en la cadena de
produccion.

e Embarcaciones destinadas a extraer y recolectar y que deben reunir
ciertos requisitos para preservar y conservar los moluscos bivalvos.

e Actividades correspondientes a toda la cadena de produccion de
moluscos bivalvos.

e Plantas de depuracion

e Las organizaciones autorizadas como Entidades de Apoyo para la toma
de muestras, ejecucion de ensayos y emision de los informes

respectivos.

2.2.4. Areas de Produccién.
Son areas maritimas naturales o cultivados donde se encuentran los

moluscos bivalvos.

Dentro de las areas autorizadas por SANIPES para la produccion de

moluscos bivalvos tenemos, ver Tabla 2.
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Tabla 2 Areas autorizadas para produccién de moluscos bivalvos

AREA DE PRODUCCION UBICACION TIPO
ZONA ESPECIE DE
DENOMINACION | DPTO PROV/DIST AREA
Guaynuna 1 ANCASH Casma/ Comandante
Guaynuna Noel
Guaynuna 2
Bahl_a La Mina Lagunillas ICA Pisco/Paracas
Lagunillas
Tortuga Isla Tortuga ANCASH Casma/f\:lc;renlandante
Bahia de Atenas ICA Pisco/Paracas
Paracas
Salinas Salinas ANCASH Santa/Samanco
Nonura Nonura PIURA Sechura/Sechura -
- Concha =
Bahia La Boguita ANCASH |  Santa/S de £
an amanco
Samanco El Dorado Abanico 3
3
Matacaballo <
Constante
Las Delicias
Bahia -
Parachique PIURA Sechura/Sechura
Sechura
Los Barrancos
Vichayo
San Pedro 1
Tamborero Gramadal ANCASH Huarmey/Huarmey Navaja

Elaboracién propia

Dada la complejidad del proyecto, SANIPES decidié implementar de manera

inicial las primeras pruebas en la Bahia de Sechura por tratarse del area de

produccién del cual se extrae la mayor cantidad de conchas de abanico a

nivel nacional y luego de manera progresiva extender a todas las demas

areas de produccion del Pais.
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Leyenda
CD oo de Sechury

Figura 5. Ubicacion del area de mayor produccién de conchas de Abanico

Pagina Web de SANIPES (sanipes.gob.pe)

2.2.5.- Declaracién de Extraccién /recoleccion de Moluscos Bivalvos
Formato que registra la extraccidon/recoleccion, transporte y destino de los

moluscos bivalvos.
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2.2.6.- Moluscos Bivalvos:

Moluscos lamelibranquios que se alimentan por filtracion tales como: ostras,
almejas, choros, navajas, machas, conchas de abanico, palabritas,
mejillones y otros, enteros o desvalvados, frescos o congelados. Se incluye

gasterdpodos, equinodermos y tunicados.

2.2.7.- Solicitud de Extraccidon o Recoleccion de Moluscos Bivalvos. —
Previa a la extraccién /recoleccidén o cosecha de moluscos bivalvos ubicados
dentro de las areas de produccion, el administrado debe coordinar con el
SANIPES para la emision de la Declaracion de Extraccion o Recoleccion de

Moluscos Bivalvos (DER).

2.3. Marco Metodoldégico

Para realizar una correcta gestion del desarrollo de proyecto se tom6 como
referencia el marco PMI a nivel general y la metodologia de tipo &gil orientada a
SCRUM para producir entregables en corto tiempo dada la premura de SANIPES

por implementar la solucién informética.

2.3.1. Fases del Proyecto
Las Gestion de todo el proyecto se llevé a cabo de acuerdo a las siguientes

fases:

e Fase 1: Iniciacién

e Fase 2: Planificacion

e Fase 3: Ejecucién

e Fase 4: Monitoreo y Control

e Fase 4: Cierre

Dichas fases de implementaron de la siguiente manera:
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2.3.1.1. Fase 1: Iniciacion:

En esta fase se elaboro todo el listado de recursos necesarios para llevar a
cabo el proyecto, los tiempos, objetivos y alcance establecidos de manera
inicial para de esta manera tener una directriz especifica en cada una de las

etapas del proyecto.

2.3.1.1.1 Gestion de Integracion

Esta area de conocimiento ayudo a definir los objetivos del proyecto,
justificacién, personas interesadas en la elaboracion del proyecto, riesgos
del proyecto a un alto nivel que se tom6é como punto de partida para la
iniciacion del presente proyecto, durante esta gestion se llevé a cabo la

elaboracion del Project Charter.

2.3.1.1.2. Gestion de los Interesados
Durante esta &area de conocimiento se determinaron los roles,
responsabilidades y actividades a realizar por cada uno de los integrantes e

interesados en la elaboracion del proyecto establecido.

2.3.1.2. Fase 2: Planificacion:
En esta fase se desarroll6 todas aquellas areas que abarca el plan del
proyecto, alcances, estimacion de tiempos, organizacion de los recursos, y

riesgos a tener en cuenta durante el proyecto.

Para el presente proyecto se tomaron en cuenta las siguientes areas de

conocimiento:

2.3.1.2.1. Gestion del Alcance

Aqui en esta area del conocimiento se definié los requisitos , alcances y el
desarrollo del EDT (Estructura Desagregada de Trabajo), el mismo que
consiste en la descomposicion de todo el proyecto en varios componentes

estructurados de tal forma que la organizacién y desarrollo de cada uno de
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ellos sea mas sencillo y al mismo tiempo cumpla con cada una de las fases
y areas de conocimiento que requiere el enfoque PMI , asimismo nos da una
vision estructurada de todos los entregables a presentar durante las etapas

del proyecto.

2.3.1.2.2. Gestion de Cronograma
Aqui se planificd las actividades y asimismo se estimd los tiempos entre
cada actividad, las secuencias y el desarrollo del cronograma para todo el

proyecto en general.

2.3.1.2.3. Gestién de Comunicaciones

En esta area de conocimiento se definié todas las actividades que permitio
controlar la evolucién del proyecto, cubriendo aspectos operacionales como:
Identificacion del producto y sus componentes, Control de la publicacion del
producto, Seguimiento de estado del producto, Auditoria y Revision del

mismo.
Asimismo, dentro de dicha area se tomé en cuenta los siguientes conceptos:

Baseline o Linea Base: Identificacion de una lista de items que se han
revisado formalmente, se obtiene al final de cada una de las fases, luego de

haber sido aprobados y aceptados.

Repositorio: Ubicacion donde se almacen6 de manera virtual, los items de

configuracion bajo algun tipo de herramienta de cambios.

item de Configuracién: Son los productos de trabajos que forman una linea
base. su agrupamiento provee facilidad de identificacion y acceso

controlado.

Gestor de la Configuracion: Rol de la persona que se encargd de la gestion

de Configuracién.
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2.3.1.2.4. Gestion de Riesgos

En esta parte del conocimiento se identificd los riesgos a tener en cuenta

durante todas las fases del proyecto, se determiné un andlisis cualitativo y

cuantitativo de los mismos, y asimismo se planificé las acciones a tomar para

dar respuesta oportunidad a los riesgos y mitigar el impacto de los mismos.

Para el desarrollo de la gestién se riesgos en el proyecto, se tuvieron en

cuenta las siguientes tablas:

Tabla 3 Escala de Valores para estimar la Probabilidad

Estimacién Verbal Rangos
MA Muy Alta Entre 80% y 100%
A Alta Entre 60% y menor a 80%
M Media Entre 40% y menor a 60%
B Baja Entre 20% y menor a 40%
MB Muy Baja Menor a 20%

Fuente. Elaboracién propia

Tabla 4 Escala de valores para estimar el Impacto

IIEDsrg)elggloess Mantenimiento
Estimacién Verbal
Rango Rango
(Mayor a 72) (Mayor a 48) horas
MA Muy Alta horas hombre hombre
A Alta (mas de 56 a 72) | (mas de 24 a 48) horas
horas hombre hombre
M Media (mas de 32 a56) | (mas de 16 a 24) horas
horas hombre hombre
B Baia (mas de 16 a 32) (mas de 8 a 16) horas
! horas hombre hombre
MB Muy Baja (de 1 a 16) horas (de 1 a 8) horas hombre
hombre

Elaboracion propia

38



Tabla 5 Tabla de categorizacion de los riesgos en base al % de Probabilidad vs el

Impacto
A
S Muy Alta 90%
og
88 Alta 70%
O ®
m R Media 50%
< &
m <! .
o9 Baja 30%
x e
a
Muy Baja 10%

Elaboracion propia

1 2 3 4 5
Muy Baja| Baja Media Alta |Muy Alta
IMPACTO |

Tabla 6 Tabla de semaforizacion de los riesgos

Riesgo Mayor

Debe tener estrategia y plan de
contingencia

Riesgo Intermedio

Debe tener estrategia

Riesgo Menor

H riesgo de estar plenamente
identificado para poder monitorearlo

Elaboracién propia

Asumir como Problema
MA
g A
-
g M
o
e
S
MB
MB B

M
IMPACTO

MA

Figura 6. Estrategia de gestion sugerida para los riesgos dentro del presente

proyecto
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Fuente: Elaboracién Propia

De acuerdo a los conceptos y tablas indicadas con anterioridad es que se
elabord el documento de riesgos teniendo en cuenta la estrategia a seguir
para cada uno de los riesgos establecidos dentro de todas las fases de

desarrollo del proyecto.

2.3.1.3. Fase 3: Ejecucion:

Esta fase se llevd a cabo bajo un marco de metodologias agiles para
desarrollo de proyectos de software teniendo como pauta SCRUM, ya que
fue la que mas se adecu6 respecto a lo solicitado por SANIPES, dado que
dicha metodologia prioriza la rapidez en producto entregables en intervalos
de tiempo cortos, por lo tanto, se tuvieron en cuenta los siguientes

conceptos:

2.3.1.3.1. Metodologia Scrum
Proceso que aplica un conjunto estandares para que equipos de trabajo
puedan trabajar colaborativamente, y de esta forma optimizar los resultados

en el proyecto asignado

Scrum se caracteriza por la entrega parcial y regular del producto, donde se

prioriza las necesidades que generan mayor aporte y beneficio al cliente.

2.3.1.3.2 Roles de Scrum

En Scrum, los integrantes se orientan a la construccién de software de
calidad. Su gestion esta centrada en las reglas de prioridad establecidas por
el cliente y en solucionar cualquier impedimento que se pueda presentar

durante el desarrollo de esta.
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Los integrantes del equipo Scrum son:

e Scrum Master: Lider y facilitador del equipo encargado de la gestion y
eliminacion de obstaculos que pueda tener cualquier integrante del
equipo.

e Product Owner (PO): Persona que conoce el funcionamiento del
negocio en todos sus procesos, encargado de proveer de informacion al
equipo con respecto al funcionamiento del negocio.

e Team: Equipo de trabajo profesional especialistas en desarrollo del

proyecto.

2.3.1.3.3. Conceptos Clave en Scrum
Sprint Planning: Evento durante el cual el Product Owner expone todas las
historias y el equipo decide cuales de ellas se compromete a desarrollar en

un tiempo establecido llamado Sprint.

Product Backlog: Grupo de historias del cliente explicados de una forma
no técnica las cuales tienen una prioridad que equivale al grado de valor del

negocio.

Sprint: Tiempo de duracion en la cual el equipo se compromete a desarrollar

un grupo de historias de usuario dentro de un product backlog.

Sprint Backlog: Lista de las tareas a cumplir en la realizacion de las

historias del Sprint.

Daily Sprint Meeting: Reunién de frecuencia diaria en la cual los miembros

del equipo comentan a alto nivel sus avances e impedimentos.
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2.3.1.3.4. El Proceso

El desarrollo es iterativo e incremental en tiempos cortos y estables. Cada
iteracién, llamado Sprint, dura entre 2 semanas a 1 mes, en la cual se
entrega al cliente parte del producto ya funcionando de tal manera que poco
a poco este se termine completando, cada sprint se va ajustando de acuerdo
a las necesidades proporcionadas por el cliente y en la cual se tiene la

flexibilidad de adaptarse a los requerimientos solicitados por este.
Las actividades del Scrum son:

e Planificacion de la iteracion: Aqui es donde se da lugar la seleccién y
priorizacion de los requisitos y la planificacion de cémo desarrollarlos.

e Ejecuciéndelaiteracion: Aqui es donde todo el equipo se retine y lleva
a cabo la sincronizacion de las actividades y el Scrum master tenga la
capacidad de dar solucion a los posibles impedimentos.

e Inspecciony adaptacion: Consiste en la demostracion donde el equipo
brinda al cliente cada uno de los requisitos desarrollados durante el
Sprinty la Retrospectiva, donde el equipo realiza una reunion de revision
en la cual se encuentran fortalezas y debilidades las cuales el Scrum

Master se encarga de darles solucién.

2.3.1.3.5. Visidn General de la Metodologia
La presente metodologia de desarrollo y mantenimiento de Software se

dividié en las siguientes en fases:

e Requerimientos.
e Analisis y disefio.
e Desarrollo.

e Pruebas.

e Transicion.
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2.3.1.3.6. Fases del desarrollo de Software
En esta seccion de acuerdo a la tabla 8. se detallan las fases
correspondientes a la ingenieria del producto del proyecto de desarrollo

realizado

Tabla 7 Fases de desarrollo de Software

D | FASES DESCRIPCION

Esta fase inicia con la recepcion del
Memorandum, en el cual se especifican las
necesidades de la Unidad Orgéanica, en paralelo
se da la Fase de Inicio y Planificacion del
Proyecto de la Metodologia de Gestion de
Proyectos. Consta de 2 Procesos:

1. Modelamiento de Negocio

2. Requerimientos

1. REQUERIMIENTOS

En esta Fase se realiza el trabajo planificado de
los entregables de ingenieria que figuran en el
Cronograma detallado del Proyecto. Se realiza la
especificacion de los requerimientos que facilitara
el mecanismo apropiado para comprender lo que
el cliente quiere (necesidades y deseos). Consta

ANALISIS ¥ de 3 Procesos:

DISENO

1. Elaboracion del Andlisis.

2. Disefo de la Interfaz de Usuario.

3. Elaboracion del Documento de
Arquitectura.

4. Disefio del Modelo de Datos.

Este proceso tiene como objetivo la construccion
del cédigo fuente, los componentes como también
la base de datos, procedimientos almacenados
3. segun el andlisis y disefio realizado en la Fase de
Andlisis y Diseflo. Consta de 1 Proceso:

DESARROLLO 1. Construccion de Componentes de
Software.
Esta Fase consiste en realizar la comprobacién
del Producto Software desarrollado, comprobar si
4 PRUEBAS cumple con los requerimientos tanto Funcionales

como los No Funcionales descritas y aprobadas
por el Cliente.
Consta de 2 Procesos:
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1. Proceso de Elaboraciéon del Plan de
Pruebas.

2. Proceso de Ejecucién del Plan de
Pruebas.

Esta Fase se encarga de asegurar que el software
esté disponible para los usuarios, ajustar los
errores y defectos encontrados al lanzar el
producto software al ambiente de produccion.
5. TRANSICION Consta de 2 procesos:

1. Proceso de Transferencia de
Conocimiento Funcional.
2. Proceso de Despliegue de Software.

Elaboracién propia

2.3.1.3.7. Fase de Requerimientos

Las actividades contempladas en esta fase fueron:

0

FASE DE
REQUERIMIENTOS

Modelamienta de Negodao Requerimientos

Figura 7. Procesos de la Fase de Requerimientos
Elaboracion propia

Modelamiento de Negocio: Las actividades a realizar en este proceso, se
iniciaron con la recepcién del Memorando (Requerimientos) para el
desarrollo de un Producto Software, , se realiz6 el Product Backlog en base
a los Requerimientos que remitieron, los encargados de realizar este
Product Backlog fueron el Lider Técnico y el Equipo o Team SCRUM que de
ahora en adelante se le llama Equipo el cual consta de una lista de
caracteristicas deseables del producto Software a realizar, y el
correspondiente registro de los Requerimientos en una Herramienta de

control, Seguimiento y administracién de Proyectos Agiles. A continuacion,

44



se muestra al detalle el proceso de Modelamiento de Negocio segun la tabla

8.

Tabla 8 Actividades de Modelamiento de Negocio

ACTIVIDADES

Crear el
Product
Backlog

RESP.

Lider
Técnico
Product
Owner

TAREAS
Se deben reunir
tanto el Lider
Técnico y
Equipo donde el
Lider Técnico
listara las
caracteristicas
del Producto
Software
apoyado de los
Requerimientos
recibidos.

ENTRADAS

Memorandum
(Requerimiento)

SALIDAS

Product Backlog

Priorizar Lista

Product
Owner/Lider
Tecnico

Una vez listados
las
caracteristicas
se procede a
priorizar las
principales y
mas
importantes
para el Product
Owner, y asi
agruparlas para
su posterior
planificacion.

Product Backlog

Product Backlog
(Priorizado)

Priorizar la Lista
de
Requerimientos

Lider
Técnico
/Product
Owner

Se deberan
escribir las
Historias de
Usuarios por
cada
caracteristica
listadas bajo el
orden de
priorizacion
definido.

Product Backlog
(Priorizado)

Historias de
Usuario de
Caracteristicas.

Elaboracién propia

Asimismo, se muestra de acuerdo a la figura 8, los requerimientos
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Lider Técnico

]

rMemdrandum
[Reque:rimiento]

1. Crear
Product
Backlog

Progduct
Bacl_(log

]

Histofias de
Usuzario.

3.Escribir las
Historias de
Usuario.

FASE DE REQUERIMIENTOS

Product Owner

2.Priorizar Lista

Product
Backlog
[Pricorizada)

Figura 8.Proceso de Modelamiento de Negocio

Elaboracion propia

Requerimientos: En este proceso se detallaron los pasos a seguir para la

correcta identificacion de los Requerimientos.

Se especificaron los requerimientos de cada caracteristica del Producto

Software, y asi finalmente se dividieron en Tareas, las cuales fueron

asignadas a los miembros del equipo para ser desarrollados por ellos.

Tabla 9 Cuadro de Requerimientos

ACTIVIDADES RESP. TAREAS ENTRADAS SALIDAS
Haciendo uso del
Product Backlog
priorizado, por cada
caracteristica deseada
por el cliente, con su
. respectiva Historia de Product
Listar el ; Backlog .
Product Lider Usuario, con estos se (Priorizado) Lista de_ .
P debe listar los Requerimientos
Backlog en Técnico o
S Requerimientos de L de Software.
requerimientos Historias de
Software, los cuales en .
. Usuario.
adelante se tomaran en
cuenta para la division
en tareas y asignacion
de estas en la
planificacion de Sprint
Una vez mapeados Lista de Lista de
Organizar los Lider los requerimientos se Requerimientos Requerimientos
requerimientos | Técnico debe organizar los de qSoftware de Software
requerimientos y asi ) (Organizados).
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formar pequefios
grupos de entregables
que posteriormente
se encargaran al
equipo.

Una vez organizados
los requerimientos se
Lider priorizaran en funcion a
Priorizar la P su dificultad de
. Técnico ot

Lista de elaboracion y/o

- Product !
Requerimientos desarrollo (Tiempos

Owner . 1 -
estimados 1), y bajo la

priorizacion establecida
inicialmente.

Lista de Lista de

de Software de Software
(Organizados) (Priorizada).

Requerimientos | Requerimientos

Elaboracién propia

A continuacion, se grafica el proceso de Requerimientos

Lider Teenico

Uite o
Feguenmietos de
Software

Crganzados

FASE DE REQUERIMIENTOS

Feguenmistos de

Product Ownes

5¢ re
Priorizads

Figura 9. Proceso de Requerimientos

Elaboracion propia

2.3.1.3.8. Fase de Analisis y Disefio

En esta Fase se realizd el analisis detallado de cada requerimiento en
pequefios entregables (Tareas) y realizables en corto tiempo, y asi poder
agruparlos en un Sprint Backlog y encargarlos a los miembros del Equipo

(Team).

! Tiempos estimados por el Lider Técnico en asesoria con los miembros del equipo, incluso puede realizarse un promedio
entre todos los tiempos y dificultad estimados por los miembros del equipo y asi mejorar la estimacion.
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Dado la agilidad del proyecto a realizar, la planificacion se realizé en base a

Sprints,

los cuales estaran conformados por pequefios grupos de

entregables y en plazos establecidos (de 2 a 4 semanas), dependiendo de

la dificultad de cada tarea perteneciente al Sprint, finalizado el pazo del

Sprint se realiz6 un examen del Sprint en presencia con el Cliente el cual

podré ver los entregables desarrollados hasta ese momento (Entregables

funcionales). Ver tabla 10.

Tabla 10 Tareas y Entregables de la Fase de Analisis y Disefio

ACTIVIDAD

TAREAS

ENTRADAS

SALIDAS

ES

Solicitar
detalle de
Requerimien
tos
Adicionales

Equipo/Clien
te

Los miembros del Equipo
deberan coordinar
reuniones con el Cliente
las veces que sean
necesarias, para que
este les detalle algun
requerimiento del cual no
se posea mucha
informacion.

Lista de
Requerimiento
s de Software
(Priorizados)

Listar Tareas
por cada
Requerimien
to

Lider
Técnico/Equi
po

El Lider Técnico, tanto
como el Equipo definiran
las tareas necesarias a
realizar para cumplir con
los Requerimientos de
Software listados.

Lista de
Requerimiento
s de Software
(Priorizados)

Lista de
Tareas

Agrupar
Tareas

Lider
Técnico

Una vez listadas las
tareas a realizar, se
procede a agrupar las
tareas en pequefios
grupos, donde cada tarea
este altamente
relacionada entre si, y
asi cada miembro del
equipo se auto asigne
cada pequefio grupo o
item del Sprint Backlog.

Lista de
Tareas

Lista de
Tareas
(Agrupada
s)

Planificar
Sprints

Lider
Técnico

Una vez agrupados las
Tareas y en funcién de la
priorizacion de los
Requerimientos de
Software, se procede a
planificar cierta cantidad
de grupos de tareas a
realizar (Sprint Backlog
item) en un SPRINT cuyo
plazo se entrega

Lista de
Tareas
(Agrupadas)

Calendario
de Sprints
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dependera de la
dificultad de cada tarea
incluida, la velocidad del
equipo, entre otros y en
promedio se recomienda
varié entre 2 a 4
semanas por Sprint.

Asignar
Tareas

Equipo

Cada miembro de Equipo
se auto asignara una o
varios grupos de Taras
(Sprint Backlog item),
gue debera realizar en el
plazo establecido segun
el Sprint al que
corresponda.

Lista de
Tareas
(Agrupadas)

Lista de
Tareas
(Asignadas

)

Elaboracion propia

A continuacion, la Figura 10 muestra el proceso de Analisis y Disefio

FASE DE ANALISIS Y DISEND
Faupo

Lidwes Tems

Raupads

Figura 10. Proceso de Analisis y Disefio

Elaboracion propia

......

Asimismo, dentro de la Fase de Analisis y Desarrollo se llevd a cabo las

actividades especificadas en la tabla 11.

Tabla 11 Tareas y entregables de Disefio de Interfaz de Usuario

ACTIVIDADES | ROL

Identificar
Principales
Interfaces de
Usuario

Disefador

TAREAS

Listar las interfaces de
usuario mas
importantes del
proyecto (en funcién a
los Casos de Uso del
Negocio priorizados), y

| ENTRADAS

Lista de
Tareas
(Asignadas)

| SALIDAS
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las funcionalidades
esenciales de los
Casos de Uso del
Sistema principales.

Definir la
estructura de
Navegacion

Disefiador

Una vez listados las
pantallas principales a
realizar, se debera
definir la navegacion
entre estas mediante
un Mapa de
Navegacion de
Interfaces de Usuario.

Lista de
Tareas
(Asignadas)

Mapa de
Navegacion

Realizar el
disefio de la
Interfaz de
Usuario

Disefiador

Una vez seleccionados
las interfaces de
Usuario principales y
mapeadas con su
respectivo flujo de
Interfaces de Usuario,
se procede a realizar el
disefio (Prototipo)

Una vez realizadas las
interfaces, con el Mapa
de Navegacion se
elabora un Documento
de Prototipo de
Interfaces de Usuarios.

Lista de
Tareas
(Asignadas)

Prototipo de
la Interfaz de
Usuario

(Propuesta)?

Revisar y
Aprobar el
disefio de la
interfaz de
Usuario

Lider
Técnico

Se procede a realizar
una primera revision
del Flujo de Interfaces
y su disefio previo, en
caso no haber
observaciones se
procede con el
siguiente paso.

Lista de
Tareas
(Asignadas)

Registrar y
Versionar

Disefador

Se registra y versiona
el Prototipo de Disefio
de Interfaces de
Usuario

Prototipo de
la Interfaz de
Usuario
(Aprobado)

Elaboracion propia

La presente tabla 12, muestra las actividades en la fase del disefio de
arquitectura:

2 Ver Anexo N°1 Documento de Prototipos de Interfaces de Usuario.
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Tabla 12 Tareas y entregables de Disefio de la Arquitectura

ACT:EVSIDAD RESP. TAREAS ENTRADAS ‘ SALIDAS
Para la elaboracion del
Elaborar Documento de Arquitectura. . Documento
. Lista de
Documento Arquitecto | S€ deberéan tener en cuenta la Requerimientos de
de q Lista de Tareas Asignadas y q Arquitectura
Arquitectura la lista de Requerimientos (Propuesta)?
total de todo el proyecto.
El Lider Técnico revisay da a
. Documento
conocer sus observaciones a | Documento de
Aprobar  la . - . de
. Arquitecto | corregir (si las hay) y regresa | Arquitectura .
Arquitectura . Arquitectura
al pasol, sino se aprueba el | (Propuesta)
: (Aprobado)
Documento de Arquitectura.

Elaboracion propia

La presente tabla 13, muestra las actividades en la fase de disefio de la base

de datos:

Tabla 13 Tareas y actividades de Disefio de Base de Datos

ACTIVIDAD

ES

Identificar
Requisitos
de la Base
de Datos

ROL

Administrador
de Base de
Datos

TAREAS

Identificar requisitos tanto
de almacenamiento,
estructura, y forma de
administracion de los
datos que gestionara el
Sistema.

Seleccion del modelo de
SGBD a utilizar en el
proyecto.

ENTRADAS

SALIDAS

Modelo SGBD
Requisitos de
BD

Elaborar el
Esquema
Légico

Administrador
de Base de
Datos

Elaborar el  Modelo
Entidad Relacion* que
permite representar las

entidades relevantes del
Sistema, asi como sus
interrelaciones y
propiedades (Detallas la

correspondencia  entre
entidades, atributos y
relaciones)

Normalizar las tablas y
terminar el Esquema
Légico.
Dependiendo el SGBD
que seleccione.

Diagrama de

Clases de
Disefio.
Modelo SGBD

Esquema
Légico

3 Ver Anexo N°2 Documento de Arquitectura
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Desarrollar
el Esquema
Fisico

Administrador
de Base de
Datos

Se describe de la
implantacién de la Base
de datos: estructuras de
almacenamiento y
métodos usados para
tener acceso a los datos.

El disefio fisico se adapta
al SGBD especifico que
se va a utilizar.

Se elabora el Modelo de
Datos en base a los
esquemas logico y fisico.

Modelo SGBD

Esquema
Fisico

Modelo
Datos
(Propuesta)

de

Revisar y
Aprobar el
Documento
de Modelo
de Datos.

Lider Técnico

El lider Técnico revisa
aprobara el Documento
de Modelo de Datos, en
caso se realicen
observaciones se regresa
al paso 2, y reelaborar el
Esquema logico, en caso

Modelo de
Datos
(Propuesto)

Modelo
Datos
(Aprobado)

no haya observaciones
se procede con el
siguiente paso

de

Elaboracion propia

2.3.1.3.9. Fase de Desarrollo

Este proceso tiene como objetivo la construccion del cédigo fuente, los
componentes como también la base de datos segun la tabla 14,
procedimientos almacenados segun el andlisis y disefio realizado en la Fase

de Andlisis y Disefio

En el presente proyecto, el equipo inicio sus labores de desarrollo de los
grupos de Tareas especificados en el Sprint Backlog y bajo el plazo
determinado del Sprint, se realizaron las reuniones diarias (Scrum diario)
entre los miembros del Equipo y asi puedan compartir sus avances con los
demas miembros del Equipo y solventar dudas, incidentes o problemas que
pudieran ocurrir en el transcurso del desarrollo de las tareas que formaron

parte del entregable a presentar al finalizar el Sprint, Ver tabla 15.

Cada entregable debera ser funcional y que por tanto debera estar sujeto a

las Pruebas necesarias para su correcto funcionamiento tanto en el Examen

52




del Sprint como a su posterior uso integracion con los demas entregables

resultados de los posteriores Sprints.

Tabla 14 Tareas y Actividades de la fase de Desarrollo

ACTIVIDA
DES

Desarrollo
de Grupos
de Tareas

‘ ROL

Equipo

TAREAS

Cada miembro del Equipo desarrollara los
grupos de Tareas (Sprint Backlog item)
gue se auto asignaron, y correspondiente
al Sprint en desarrollo.

Se debe realizar la integracion entre
grupos de Tareas, en caso alguna de
estos grupos dependa de uno o varios
items del Sprint Backlog.

Se deberan realizar las pruebas
necesarias previa integracion y posterior a
esta, de modo que al realizar el Sprint
Review o0 examen del Sprint, estén
funcionalmente listas para la reunién.

ENTRADAS

SALIDA
S

Sprint
Backlog(
desarroll
ado)

Realizar
Scrum
Diario

Equipo

Una vez que los miembros del Equipo
inicien sus actividades para el desarrollo
de las tareas del Sprint, el Equipo
diariamente debera reunirse y evaluar su
progreso (SCRUM diario), y asi poder
resolver cualquier inconveniente como
equipo.

En la reunién se podran consultar sobre
dudas, incidentes o problemas que
podrian retrasar el termino de sus Tareas,
y asi podra recibir apoyo o informacién de
como resolver o a quien consultar sobre lo
gue necesite.

El Scrum Diario no deberia sobrepasar los
15 minutos (Estandar)

Realizar el
Sprint
Review
Meeting

Equipo/
Product
Owner

Una vez el plazo determinado del Sprint
se cumpla, el equipo debera presentar los
entregables funcionales completos (Sprint
Backlog), y los cuales serdn examinados
en el Examen del Sprint por el Cliente.

El cliente debera validar el Sprint y en
caso no haya observaciones, se finaliza la
reunion y se procede con el paso 4.

De lo contrario se procede con el paso 5y
finalmente se regresa al paso 4.

Sprint
Backlog
(Desarrollad
0)
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Una vez se haya finalizado el Examen del

. ! s Calendario
Sprint, se procede a realizar una reunién, .
. o de Sprint
. en la cual se identificardn los problemas
Realizar . o
. . (resueltos o0 no), identificar las causas, .
Retrospecti | Equipo : . Sprint
va planteamiento de un Plan de Accion, Backlog
reconocer las acciones que dieron buenos
S . (Desarrollad
resultados y que sirvieron para solucionar 0)
algun problema o incidente.
Podra agregar funcionalidad al Producto
anteriormente definido, lo cual implicara
en realizar un nuevo andlisis y re
priorizacion* de estos requerimientos para
su posterior planificacion en siguientes
Sprints.
. . . Sprint
Podrd realizar cambios o descartar Bgcklo
funcionalidades del Producto definido, lo 9
Actualizar Product | cual implicara de igual manera a un nuevo | Lista de Lista de
Requerimi Owner/ | andlisis y re priorizacion de los | Requerimien Requeri
entos Cliente | requerimientos y asi planificar los | tos mientos
siguientes Sprints. ;
9 P (Actualiz
ado)

Estos cambios deberéan actualizarse en la
herramienta de seguimiento, control y
administracion de proyectos agiles que
disponen, con el cual actualizaran los
posteriores  Sprints, célculo de la
velocidad actual del equipo e informar de
los avances que se realicen

Elaboracion propia

“ Se re prioriza los requerimientos y tareas en la Fase de Requerimientos
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Figura 11. Proceso de la Fase de Desarrollo

Elaboracién propia

Asimismo, dentro de las actividades de la Fase de Desarrollo tenemos segun

la tabla 15.
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Tabla 15 Tareas y Actividades de Construccién de Componentes de Software

ACTIVIDADES ROL TAREAS ENTRADAS SALIDAS
Preparar Preparar Servidores tanto de
condiciones Lider la Base de Datos, de la Documento de
para la | Técnico aplicacion del entorno de Arquitectura
implementacion. desarrollo para realizar la

correcta implementacion.

Se debe realizar la
Implementar los identificacion de Componentes
componentes, Equipo de | de la Arquitectura a Documento de Cadigo
clases, métodos | Desarrollo | implementar, bajo el orden de: | Arquitectura Fuente
y propiedades. Clases de Interfaz, clases de

control.

Cada componente
Realizar . implementado debera ser

Equipo de -
Pruebas evaluado por las pruebas Cédigo Fuente
L Desarrollo o

Unitarias. unitarias para asegurar el

funcionamiento de cada uno

de estos por separado.

Una vez mapeados los

estados, se procede a
Implementar ) :

implementar los archivos de
tablas Documento de

. . datos y tablas o

principales y | Equipo de complementarias Disefio de base Base de
tablas Desarrollo P ' de Datos datos
complementaria (Aprobado)

S

Ver anexo N° 7 Documento de
Pase a Produccién

Elaboracion propia

2.3.1.3.10. Fase de Pruebas

Esta fase consiste en realizar la comprobacién del Producto Software

desarrollado, comprobar si cumple con los requerimientos tanto Funcionales

como los No Funcionales descritas y aprobadas por el Cliente.

Una técnica de prueba es probar por separado cada modulo del software y

luego probarlo de forma integral, para asi llegar al objetivo (Pruebas

Unitarias, de Integracion y Aceptacion). Se considera una buena practica

gue las pruebas sean efectuadas por alguien distinto al desarrollador que la

programo.

Esta fase la componen los dos siguientes procesos:
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1. Proceso de Elaboracion del Plan de Pruebas.

2. Proceso de Ejecucion del Plan Pruebas

- 0

Elaboracion del Plan de Pruebas Ejecucion del Plan de Pruebas

FASE DE PRUEBAS

Figura 12.Proceso de Fase de Pruebas

Elaboracion propia

A continuacién, se muestra la Tabla 16 correspondiente a las Tareas y
Actividades del Plan de Pruebas:

Tabla 16 Tareas y Actividades del Plan de Pruebas

ACI;IIEVSIDA ROL TAREAS ENTRADAS SALIDAS
P Identificar los componentes, subsistemas,
. Lider : L
Validar el de casos de uso del sistema a probar. Historias de
Ambiente Prueb Usuario
de Pruebas as Listar requerimientos de Hardware vy | (Aprobado)
Software necesarios para realizar las
pruebas.

Se debe elaborar un paquete de Pruebas
para cada Caso de Uso del Sistema
elaborados e identificados en el paso
anterior.

L . Las pruebas estaran divididas entre
Preparacié | Lider

n del | de .
e Pruebas de Caja Negra
g?f;;;g de ;’éueb e Pruebas de Caja Blanca

e Pruebas de Integracion.

Dependiendo del Lider de Pruebas, este
podré elegir el conjunto de tipos de Pruebas
a realizar.
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Adicional a los puntos anteriores, que
conformaran el documento del Plan de
Pruebas, el Lider de Pruebas debe listar y

Lider | ordenar las actividades a realizar tanto
Planificar de como fechas de inicio y fin de las pruebas, Plan de
Pruebas Prueb | incluyendo los permisos necesarios para Pruebas®
as realizar las pruebas directamente en el

entorno de produccion.

Elaboracion propia

A continuacién, se muestra la Tabla 17 correspondiente a las Tareas y
Actividades de la Ejecucion del Plan de Pruebas:

Tabla 17 Tareas y actividades de la ejecucion del Plan de Pruebas

ACTIVID ROL TAREAS ENTRADA | SALIDAS
ADES S
Impleme Implementar el set de Pruebas, que
ntar los Equipo de | figuran en el Plan de Pruebas: Pruebas | Plan de Scripts de
Casos de | Pruebas. de Integracién, Pruebas de Aceptacion, | Pruebas Prueba.
Pruebas Pruebas de Caja Negra.
Ejecutar las Pruebas de Caja Blanca,
Ejecutar . Caja Negra, Integracion y las que el .
Pruebas Equipo de Lider de Pruebas haya seleccionado Scripts de | Acta de 6
P Pruebas. . Prueba Pruebas®.
Técnicas para realizarlas al Producto Software y
sus Subsistemas.
Ejecutar Ejecutar Ia_s Pruebas de AFeptaC|0n con Actas de
. los Usuarios que deberdn corroborar >
Pruebas Equipo de ) . Aceptacion
- sobre las funcionalidades del Producto
Funciona | Pruebas. L de
les Soft\_/vr_;lre. y los requerimientos que Software’
suministraron. :

Elaboracion propia

A continuacion, se muestra el Proceso de Ejecucion del Plan de Pruebas.

5 Ver Anexo N°3 Documento de Plan de Pruebas
5 Ver Anexo N°4 Acta de Pruebas.
”Ver Anexo N°5 Actas de Aceptacion del Software.
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Script de : Acta de
Prugba . Aceptagion de
: : Softjvare

Implementar Ejecutar Ejecutar

los Casos de Pruebas Pruebas
Pruebas Técnicas Funcionales

Plan de
Pruebas

FASE DE PRUEBAS
Equipo de Pruebas

Figura 13. Proceso de Ejecucion del Plan de Pruebas

Elaboracién propia

2.3.1.3.11. Fase de Transicién

Esta Fase se encarga de asegurar que el software esté disponible para los
usuarios, ajustar los errores y defectos encontrados al lanzar el producto
software al ambiente de produccion, o ambiente de trabajo del usuario, los

procesos de la fase de Transicion son los siguientes:

e Proceso de Transferencia de Conocimiento

e Proceso de Despliegue de Software
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CAPITULO 3

METODOLOGIA DEL DESARROLLO

Dados los requerimientos y los objetivos por alcanzar mencionados en el presente informe,
es que se determin6 por implementar una metodologia de proyectos basado en el marco
del PMI y dentro de la fase de ejecucion del mismo se optd por una metodologia 4gil basada

en SCRUM puesto que son las que mejor se adecuan a lo solicitado por SANIPES.

3.1. Fases del Proyecto
e Fase 1 Iniciacion.
e Fase 2 Planificacion.
e Fase 3 Ejecucion.

e Fase 4 Cierre.

3.1.1. Fase 1 Iniciacidn
3.1.1.1. Gestidn de Integracion

Se llevé a cabo la creacion del Project Charter de acuerdo a la tabla 19

Tabla 18 Project Charter

NOMBRE DEL PROYECTO SIGLAS DEL PROYECTO

Desarrollo e Implementacién de
Tecnologias Mdviles para el proceso
de Recoleccion Extraccion de TRAZAMOBI
Moluscos Bivalvos en la Bahia de
Sechura -Piura

DESCRIPCION DEL PROYECTO

Ante la necesidad de mejorar las labores de supervisién y fiscalizacion que ejerce
SANIPES por medio de la Direccion de Supervision y Fiscalizacion Pesquera 'y
Acuicola es que nace la necesidad de implementar TRAZAMOBI

El sistema nos permitira hacer lo siguiente:

e Mejorar de procesos de Supervision y Fiscalizacion por parte de SANIPES
e Mejor servicio para los Administrados.

e Confianza del consumidor final.

e Aplicar un sistema de Trazabilidad del producto.

e Apertura de Mercados comerciales
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e Prevenir y detectar problemas.
e Menores costos ante fallas.

¢ Indicadores mas precisos.

DEFINICION DEL PRODUCTO

TRAZAMOBI tendré las siguientes funcionalidades:

e Ingreso al aplicativo mediante credenciales autorizadas por SANIPES

e Descarga de informacién actualizada respecto a datos especificos para
realizar las actividades por parte de SANIPES y Administrados

e Registrar Formularios de Solicitud de Extraccion de Moluscos Bivalvos
solo a personal autorizado por SANIPES.

¢ Notificaciones de tipo push y envio de correo electronico al personal de
SANIPES cuando tiene asignada una tarea de supervision y Control de
Extraccion de Moluscos Bivalvos.

e Registro de Actividades por parte del personal de SANIPES durante las
labores de supervisién y Control de Extraccién de Moluscos Bivalvos.

e Envio de informacién registrada por parte de personal de SANIPES y
Administrados.

Dicho proyecto tendra una duracion aproximada de 3 meses que es el tiempo para
el cual las labores de cosecha por parte de los Administrados se empezaran a
realizar.

REQUISITOS DEL PROYECTO

El proyecto debe cumplir ciertos:

El aplicativo debe ser escalable.

El aplicativo debe permitir el uso sin necesidad de conexién a datos.
Solo se debe permitir el ingreso a usuarios autorizados.

Se debera poder hacer los mantenimientos desde un entorno web.

OBJETIVOS DEL PROYECTO

Implementar tecnologias de tipo movil de tal manera que las tareas por parte de
los Administrados y personal de SANIPES sean mas optimas.

e Realizar un mejor seguimiento y control de las actividades de Supervision
y Fiscalizacion.

e Poder fidelizar més a los Administrados hacia la formalidad.

e Disminuir la incertidumbre con respecto al control sanitario que ejerce
SANIPES.

e Tener mas exposiciébn como entidad.

e Poder tener una mejor respuesta ante posibles alertas sanitarias.

e Generar solicitudes de extraccion en cualquier lugar.

FINALIDAD DEL PROYECTO
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Desarrollar un aplicativo mévil que permita optimizar las funciones de Supervision

y Fiscalizacion en el proceso de extraccion de moluscos bivalvos.

Nombre José Luis Segovia Juarez

Director de la Unidad de
Descripcion | Tecnologias de la

Informacion -SANIPES Nivel de Autoridad

Scrum Team(Analista

.I;;(;jrim Funcional , Analista de
Calidad , Disefiador,
Resources

Analista Programador)

EVENTO FECHA
Inicio de Proyecto 03-01-2018 / 09-01-2018
Planificacion 10-11-2018/18-01-2018
Ejecucion 18-01-2018 / 03-05-2018
Cierre 01-05-2018 / 04-05-2018

El proyecto no se lleve a cabo antes de las labores de extraccion por parte de los
Administrados.

Oportunidad de implementar un sistema de trazabilidad en toda la cadena
productiva

Analista de Sistema/Control de Calidad | 18,000
Analista Programador BackEnd 18,000
Analista Programador Android 21,000

Gestor de Configuracién /Documentador | 6,000

63,000.000

Elaboracidn propia
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3.1.1.2. Gestion de los Interesados
A continuacion, se detalla en la figura 14, el esquema jerarquico y

organizacional que tendra el proyecto durante su desarrollo:

Project
Manager/Scrum
Master

Gestor de la Analista Analista Analista de

Funcional Calidad

Configuracidn Programador
/Documentador Android

Analista
Programador Disefador
BackEnd

Figura 14. Organigrama del Proyecto
Elaboracién propia
Considerando que para la adecuada gestion del proyecto se considerara
un comité conformado por la Unidad de Tecnologias (UTI) de SANIPES y
la Direccion de Supervision y Fiscalizacion Pesquera y Acuicola (DSFPA),
distribuido de la siguiente manera:
Unidad de Tecnologias de la Informacion (UTI)

Estara conformado de acuerdo a lo mostrado por la tabla 19

Tabla 19 Integrantes de la Unidad de Tecnologias de la Informacion en el proyecto

CARGO FUNCION |
Director de la Unidad de Project Manager / Scrum
Tecnologias de la Informacién Master

Analista Programador

Analista Funcional
Scrum Team

Analista de Calidad
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Gestor de la Configuracion

Disefiador

Elaboracion propia

La Direccién de Supervisién y Fiscalizacion Pesqueray Acuicola
(DSFPA)

Estara conformado segun la tabla 20:

Tabla 20 Integrantes de la DSFPA en el Proyecto

CARGO FUNCION

Director de la Direccion de Supervision y

. o . Product Owner
Fiscalizacion Pesquera y Acuicola

Directora de la Direccién Sanitaria y de

Normatividad Pesquera y Acuicola StakeHolder

Subdirector de Supervision Acuicola Product Owner

Supervisores y Fiscalizadores StakeHolder

Jefe de Organo Desconcentrado StakeHolder

Elaboracion propia
Las responsabilidades de la UTI en el Proyecto estan definidas segun la

tabla 21:

Tabla 21 Responsabilidades de la UTI en el Proyecto

ITEM H RESPONSABILIDAD

1 Cumplir con los Entregables en las Fechas Acordadas

2 Ejecucidn del ciclo de vida de desarrollo del producto.

Tomar las medidas preventivas y correctivas necesarias, para corregir

3 los riesgos, retrasos y problemas que hubiese en el Proyecto.

4 Brindar, con el Producto final, la solucién al problema propuesto

5 Discernir las discrepancias y dudas que surjan durante el desarrollo del
proyecto e informar su decision al equipo de trabajo.

Elaboracion propia
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Asimismo, las responsabilidades de la DSFPA en el Proyecto estan

resumidos en la tabla 22:

Tabla 22 Responsabilidades de la DSFPA en el Proyecto

ITEM RESPONSABILIDAD

1 Informar a la UTI t.odos Ios. requerimientos para un adecuado
levantamiento de informacion y desarrollo del proyecto.

2 Revisar y Aprobar los entregables del Proyecto.

3 Respetar cada uno de los acuerdos fijados.

4 Revisar y Aprobar la documentacion presentada por UTI

Elaboracion propia

Los roles y funciones de la Unidad de Tecnologias de la Informacion en el
proyecto estan determinados segun la tabla 23:

Tabla 23 Roles y Funciones de la UTI en el Proyecto

ROL FUNCIONES NOMBRE

Project cabo en los plazos previstos y con
Manager/ la calidad adecuada (que cumpla José Luis
Scrum todas las revisiones internas y Segovia
Master externas de calidad).

e Supervisar en forma directa la
ejecucion de Plan detallado del
Proyecto.

¢ Asignar los recursos al Proyecto.

e Controlar que el Proyecto se lleve a

e Revisar y aprobar el Plan de
Proyecto.

¢ Identificar problemas, riesgos y
tomar acciones de forma
preventiva.

%

PART.

50%

Analista control en el desarrollo de la Michael

Calidad e Garantizar el cumplimiento de las

e Analizar el control de calidad del
desarrollo de la aplicacion
e Proponer y optimizar puntos de

Aplicacion

P Aylas
normas y estandares de calidad
pertinentes con el fin de garantizar
la eficacia del desarrollo de la
aplicacion.

50%
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ROL

FUNCIONES

e Realizar auditorias de calidad

durante el desarrollo de la
aplicacion.

NOMBRE

%
PART.

Analista
Funcional

Tomar requerimientos de cliente y
poder bajar a un mayor nivel de
detalle a efectos de elaborar la
aplicacion a la medida.

Saber detectar, en la medida de lo
posible, eventuales omisiones en
los requerimientos del cliente.
Validar/Obtener la aprobacion de
las definiciones del usuario.
Verificar el cumplimiento de los
requerimientos desde el punto de
vista del usuario.

Michael
Aylas

50%

Analista
Programa
dor

Android

Participar en el disefio técnico del
sistema.

Efectuar la programacion
cumpliendo con los estandares.
Elaborar la documentacion técnica
del sistema.

Participar en la definicién del
Documento Prototipo del sistema.
Otras actividades que el jefe de
proyecto le asigne.

Roger
Apaéstegui

100%

Programa
dor

BackEnd

Coadificar los algoritmos recibidos
del Analista Programador, con
comentarios y segun metodologias
propuestas.

Informar de cualquier inconveniente
en el proceso de construccién que
pueda surgir.

Frank Rojas

100%

Document
ador

Elaborar y/o actualizar los
manuales y otros documentos
relacionados con la aplicacion
teniendo en cuenta los estandares
establecidos por UTI de SANIPES
Informar al Jefe de Proyecto sobre
el avance de las actividades de
actualizacion de manuales y sobre
problemas funcionales encontrados
durante la actualizacion de la
documentacién del aplicativo.
Brindar soporte en las tareas de
documentacidn que el Jefe de
Proyectos le asigne.

Sheyla
Flores

50%
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ROL FUNCIONES NOMBRE %

PART.
¢ Realizar Seguimiento de las Fases
Gestor de de Desarrollo de Software segun la
la metodologia de Scrum Sheyla
Configura | * Elecc.i(.in dg Entorno de .Desa.trrollo Flores 50%
cion y Verificacion de la funcionalidad y
rendimiento del Hardware
Disponible.
[ ]

Elaboracion propia

Roles y Funciones de la DSFPA determinados segun la tabla 24:

Tabla 24 Roles y Funciones de la DSFPA

Celge Funciones Nombre
Rol

e Aprobar el Plan de proyecto.

e Gestionar requerimientos.

e Revisar el avance de proyecto.

e Revisar documentacioén presentada porla | Ing. William
Product UTI. Rivera Pefa/
Owner e Revisar y Aprobar los entregables del Ing. Manuel

Proyecto. Ledn Jiménez

e Aceptacion Previa y Final de la Aplicacion

e Brindar Requerimientos.

e Pruebas de Aplicacion Previa y Final.

Elaboracién propia

3.1.2. Fase 2 Planificacién

3.1.2.1. Gestion del Alcance

Se tendra en consideracion dos tipos de Estructura Desagregada de
Trabajo, una para los Procesos de Gestién del Proyecto segin la fig.13 y la
otra para los Procesos de Ciclo de Vida de Desarrollo de Software

correspondiente a la figura 15.
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Inicio e Project Charter

EDT

s Cronograma

Planificacion —
Gestion de
Comunicaciones

Riesgos de
Proyecto

Ejecucion — Sprint

Acta de Cierre de
Proyecto

Relatorio de
Proyecto

Figura 15. Estructura de Trabajo EDT para los procesos de Gestion del Proyecto

Elaboracién propia
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Para los procesos de Ciclo de Vida de Desarrollo de Software se tendra en
cuenta el siguiente EDT:

Proyecto TRAZAMOBI

Figura 16. Estructura de Trabajo EDT para los procesos del ciclo de vida de

— Construccion
— Pruebas

— Transiciéon

— Requerimientos —_

mm  Analisis y Disefio g

— Product BackLog

Historias de Usuario

Lista de Requerimientos
de Software

=l Mapa de Navegacion

Prototipo

Documento de
Arquitectura

— Modelo de Datos

Sprint BackLog

Codigo Fuente

Plan de Pruebas

Acta de Pruebas

Software Producido

Manual del Usuario

Desarrollo de Software

Elaboracién propia

3.1.2.2. Gestion de Cronograma

A continuacion, se detalla el cronograma de actividades del proyecto segun

la Figura 17, que tuvo una duracién de 88 dias establecida en cuatro

grandes fases.
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Meodo de

ﬂ tarea + MNombre de tarea ~ Duracién + Comienzo « Fin ~ % completado -
v = 4 Elaboracion de Proyecto 88 dias mié 3/01/18 vie 4/05/18 100%I
v = - Fase 1: Iniciacién 5 dias mié 3/01/18 mar9f0o1/18 100%
v 1dia mié& 3/01/18  mié 3/01/18 100%
v = - Fase 2 ; Planificacion 7 dias mié 10/01/18 jue 18/01/18 100%
v | 1dia mié 3/01/18  mié 3/01/18 100%
v = - Fase 3 : Ejecucion 75 dias jue 18/01/18 jue 3/05/18 100%
v 1 dia mié 3/01/18  mié 3/01/18 100%
v = - Fase 4 : Cierre 1 dia vie 4/05/18  vie 4f05/18 100%

Figura 17. Cronograma dividido en 4 fases de acuerdo al marco PMI

Elaboracion propia

Tal y como se aprecia en la tabla 25, el tiempo ejecutado fue en cada una

de las fases del proyecto fue el siguiente:

Tabla 25 Tiempos realizados en cada Fase del Proyecto

FASE ng;o
Iniciacion 5
Planificacion 7
Ejecucién 75
Cierre 1

Elaboracién propia
A continuacion, se presentan las actividades realizadas durante todas las
etapas del proyecto a un nivel mas detallado tal y como se muestra en la

tabla 26:
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Tabla 26 Cronograma detallado del Proyecto

-

CELLL S 4SS LG4 L A0S Ks

Modo de
tarea

LAF IF OF |

-lv‘ -l! -lv‘ J’ -l! .l! -l! .]! .l! .]!\ .]! .1! .]! .1! 4,‘\

d3333a

d33aa

LAF IF OF |

~ MNombre de tarea ~ Duracign
4 Elaboracion de Proyecto 88 dias
4 Fase 1: Iniciacion 5 dias
Creacion de Project Charter 3 dias
Determinar Roles y Responsabilidade 2 dias
1dia
4 Fase 2 : Planificacion 7 dias
Elaboracion de EDT 2 dias
Elaboracion de Cronograma 1dia
Gestion de Comunicaciones 2 dias
Creacion de Registro de Riesgos 2 dias
1dia
4 Fase 3 : Ejecucion 75 dias
4 Sprint 1 25 dias
4 Requerimientos 4 dias
Product Backlog 0.5 dias
Product Backlog Priorizado 0.5 dias
Historias de Usuario 2 dias
Lista de Requerimientos de 1dia
Software
4 Analisis y Disefio 5 dias
Elaboracion de Lista de Tareas 1dia
Elaboracidn de Mapa de 1dia
Mavegacion
Elaboracion de Prototipos 2 dias
Elaboracion de Arquitectura 0.5 dias
Disefio de Base de Datos 0.5 dias
4 Desarrollo 11 dias
Elaboracion de Codigo Fuente 10 dias
Sprint Backlog Desarrollado 0.5 dias
Actualizacion de Lista de 0.5 dias
Requerimientos
4 Pruebas 3 dias
Planificar Pruebas ldia
Ejecutar Pruebas 2 dias
4 Transicion 1dia
Despliegue de Fuentes en 1dia
entorno de Produccion
4 Presentacion de Avances 0 dias
Kick Of Meeeting 0 dias
Sprint Review 0.5 dias
Sprint Retro 0.5 dias

+ Comienze « Fin -
mié 3/01/18  vie 4/05/18
mié 3/01/18 mar 9/01/18
mié 3/01/18  vie 5/01/18
lun 8/01/18  mar9/01/18
mié 3/01/18  mié 3/01/18
mié 10/01/18 jue 18/01/18

mié 10/01/18
vie 12/01/18
lun 15/01/18
mié 17/01/18
mié 3/01/18
jue 18/01/18
jue 18/01/18
vie 19/01/18
vie 13/01/18
vie 19/01/18
lun 22/01/18
mié 24/01/18

jue 25/01/18
jue 25/01/18
vie 26/01/18

lun 29/01/18
mié 31/01/18
mié 31/01/18
jue 1/02/18

Jue 1/02/18

jue 15/02/18
Jue 15/02/18

vie 16/02/18
vie 16/02/18
lun 19/02/18
mié 21/02/18
mié 21/02/18

jue 18/01/18
jue 18/01/18
jue 22/02/18
jue 22/02/18

jue 11/01/18
vie 12/01/18
mar 16/01,/18
jue 18/01/18
mié 3/01/18

jue 3/05/18

jue 22{/02/18
mié 24/01/18
vie 19/01/18
vie 19/01/18
mar 23/01/18
mié 24/01/18

mié 31/01/18
jue 25/01/18
vie 26/01/18

mar 30/01/18
mié 31/01/18
mié 31/01/18
jue 15/02/18
mié 14/02/18
jue 15/02/18
Jue 15/02/18

mar 20/02/18
vie 16/02/18
mar 20/02/18
mié 21/02/18
mié 21/02/18

jue 18/01/18
jue 18/01/18
jue 22/02/18
jue 22/02/18

% completado -
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%

100%
100%
100%

100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%

100%
100%
100%
100%
100%

100%
100%
100%
100%
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CLCSNE L8G4 S48 LG40 S S S0 KK ﬁ‘s'\&‘»‘\a

Modo de

tarea » MNombre de tarea ~ Duracién « Comienzo « Fin ~ % completado -
- 4 Sprint 2 50 dias vie 19/01/18 jue 29/03/18 100%
- 4 Requerimientos 4 dias vie 23/02/18 mié 28/02/18 100%
- Product Backlog 0.5 dias vie 23/02/18 vie 23/02/18 100%
- Product Backlog Priorizado 0.5 dias vie 23/02/18 vie 23/02/18 100%
- Historias de Usuario 2 dias lun 26/02/18 mar 27/02/18 100%
- Lista de Requerimientos de 1dia mié 28/02/18 mié 28/02/18 100%
Software
- 4 Analisis y Disefio 5 dias jue1f03/18 mié 7f03/18 100%
- Elaboracidn de Lista de Tareas  1dia jue1/03/18  jue 1/03/18 100%
- Elaboracion de Mapa de 1dia vie 2/03/18  vie 2/03/18 100%
MNavegacion
- Elaboracion de Prototipos 2 dias lun5/03/18  mar6/03/18 100%
- Elaboracion de Arquitectura 0.5 dias mié 7/03/18  mie 7/03/18 100%
- Disefio de Base de Datos 0.5 dias mié 7/03/18 mié 7/03/18 100%
- 2 Desarrollo 11 dias jue 8/03/18  jue 22f03/18 100%
- Elaboracion de Codigo Fuente 10 dias jue 8/03/18  mié 21/03/18 100%
- Sprint Backlog Desarrollado 0.5 dias jue 22/03/18 jue 22/03/18 100%
- Actualizacion de Lista de 0.5 dias jue 22/03/18 jue 22/03/18 100%
Requerimientos
- 4 Pruebas 3 dias vie 23/03/18 mar 27/03/18 100%
- Planificar Pruebas 1dia vie 23/03/18  vie 23/03/18 100%
- Ejecutar Pruebas 2 dias lun 26/03/18 mar 27/03/18 100%
- 4 Transicion 1dia mié 28/03/18 mié 28/03/18 100%
- Despliegue de Fuentes en 1dia mié 28/03/18 mié 28/03/18 100%
entorno de Produccion
- 4 Presentacion de Avances 1dia vie 19/01/18 vie 19/01/18 100%
- Kick Of Meeeting 1dia vie 19/01/18 vie 19/01/18 100%
- Sprint Review 0.5 dias jue 29/03/18 jue 29/03/18 100%
- Sprint Retro 0.5 dias jue 29/03/18 jue 29/03/18 100%
- 4 Sprint 3 25 dias vie 30/03/18 jue 3/05/18 100%
- 4 Requerimientos 4 dias vie 30/03/18 mie 4/04/18 100%
- Product Backlog 0.5 dias vie 30/03/18  vie 30/03/18 100%
- Product Backlog Priorizado 0.5 dias vie 30/03/18 vie 30/03/18 100%
- Historias de Usuario 2 dias lun 2/04/18  mar 3/04/18 100%
- Lista de Reguerimientos de 1dia mié 4/04/18  mié 4/04/18 100%
Software
- 4 Analisis y Disefio 5 dias juesf04/18  mié 11/04/18 100%
- Elaboracion de Lista de Tareas  1dia jue5/04/18  jue5/04/18 100%
- Elaboracién de Mapa de 1dia vie 6/04/18  vie 6/04/18 100%
Mavegacion
- Elaboracion de Prototipos 2 dias lun 9/04/18  mar 10/04/18 100%
- Elaboracion de Arquitectura 0.5 dias mié 11/04/18 mié 11/04/18 100%
- Disefio de Base de Datos 0.5 dias mié 11/04/18 mié 11/04/18 100%
- 4 Desarrollo 11 dias jue 12/04f18 jue 26/04/18 100%
- Elaboracion de Codigo Fuente 10 dias jue12/04/18 mié 25/04/18 100%
- Sprint Backlog Desarrollado 0.5 dias jue 26/04/18  jue 26/04/18 100%
- Actualizacion de Lista de 0.5 dias jue 26/04/18 jue 26/04/18 100%
Reguerimientos
- 4 Pruebas 3 dias vie 27/04/18 mar 1/05/18 100%
- Planificar Pruebas 1dia vie 27/04/18  vie 27/04/18 100%
- Ejecutar Pruebas 2 dias lun 30/04/18 mar 1/05/18 100%
- 4 Transicion 1dia mié 2/05/18 mié 2/05/18 100%
- Despliegue de Fuentes en 1dia mié 2/05/18  mié 2/05/18 100%

entorno de Produccion
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Mede de

Elaboracién propia

0 tarea ~ MNombre de tarea » Duracion
v (= 4 Presentacion de Avances 1dia
v (= Kick Of Meeeting 1dia
v (= Sprint Review 0.5 dias
v (= Sprint Retro 0.5 dias
v | 1dia
v (= 4 Fase 4: Cierre 1dia
LA - Firma Acta de Cierre de Proyecto 0.5 dias
v Relatorio de Proyecto 0.5 dias

3.1.2.3. Gestién de Comunicaciones

» Comienzo
jue 3f05/18
jue 3/05/18
jue 3/05/18
jue 3/05/18
mié 3/01/18
vie 4/05/18
vie 4/05/18

vie 4/05/18

~ Fin
jue 3f05/18
jue 3/05/18
jue 3/05/18
jue 3/05/18
mié 3/01/18
vie 4/05/18
vie 4/05/18

vie 4/05/18

-

% completado

En todas las etapas del proyecto se dieron lugar las siguientes reuniones

segun tabla 27:

Tabla 27 Tipos de Reuniones durante todo el Proyecto

GRUPO DE

TIP. DE REUNION INTERES FRECUENCIA
Daily Scrum Team Diaria
Presentaciéon de Avances UTI /DSFPA 25 dias
Sprint Review Scrum Team 25 dias
Sprint Retro Scrum Team 25 dias

Elaboracion propia

La siguiente tabla 28, muestra la documentacion de Comunicacion y

control:

100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%

100%

73



Tabla 28 Tabla de Documentacién para Comunicacién y Control del Proyecto

AUTOR DOCUMENT PROPOSITO AUDITORIO | FRECUEN
(0] CIA
. Plan de Tomar decisiones | Ambiente de Unico
Project X .
Manager Proyecto de costo y tiempo Trabaj_o del
respecto al proyecto Equipo
Cronograma | Establecer los | Ambiente de Unico
Project de Proyecto | tiempos de | Trabajo del
Manager procesos para su Equipo
correcta ejecucion
Acta de Llevar el registro de | Ambiente de
Reunion las reuniones entre | Trabajo del )
Scrum Master ] ] i Quincenal
Interna el equipo de trabajo Equipo
Llevar el registro de
Acta de )
) las reuniones entre ) )
Scrum Master Reunion ] ] Universidad Mensual
el equipo de trabajo
Externa )
y el cliente.
] Informe de Registrar las .
Analista de ) ) ) Unico (por
] Pruebas pruebas de sistema | Universidad )
Calidad ) ) Maodulos)
(Externa) que realiza el cliente
Relacion de correos
Lista de electrénicos de ]
Virtual L
Gestor de Correos representantes de ) Unico
, iy o (Email)
Configuracion | Electrénicos | todos los
involucrados.

Elaboracion propia

La tabla 29 muestra la Matriz de Comunicaciones que se uso durante el
desarrollo del presente proyecto durante todas sus fases:

Tabla 29 Matriz de Comunicacion de Gestion del Proyecto

S g 3 o |o
Parte Interesada / g Q Q3 S c2| © 2
Flujos de 3 @ o X o 280 o
SO > g o @ >
informacion S o 3 c g2l S
cn o b o5 8 o
o = Iy o Ww| g
5 g = < <
o < (ol
Project
Manager/Scrum @* @ | @* @* @ @*
Master
Product Owner @* @* | @* @* @ @*
Analista Funcional @* @ @ @ @*
Analista de Calidad @* @* | @* @* @ @*




Analista Programador

Configuracion

* *
Android @ @
Analista Programador @
BackEnd
Documentador @
Gestor de la @* @*

Elaboracion propia

Leyenda:

e @ Correo Electrénico
e * Documento Impreso

e Quien crea el Correo / Documento.

3.1.2.4. Gestion de Riesgos

Al igual que el cronograma de actividades, la gestion de riesgos, durante

todas las fases del proyecto esta contemplada en la tabla 30, tal y como se

muestra a continuacion:
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Tabla 30 Tabla de Gestion de Riesgos del Proyecto

‘ Identificacion Andlisis Planificacién Respuesta Monitoreo
‘ Nro. Descripcion de Riesgos Categoria Probab. | Impacto Severidad Responsable Respuesta Disparador Estado Contingencia
Que no termine a tiempo el Asegurarse que el Jefe de Proyectos
proyecto por falta de Int - El sea especialista en la Metodologia Atraso en
experiencia en la Gestion 0 4 0 Scrum Master P S 9 entrega de Desaparecio
proceso PMI y tenga la experiencia en
de Procesos usando la documentos
. desarrollo de proyectos
metodologia PMI
Que no se termine el Int - El Trabajar tiempo extra, priorizar el Incumplimiento
proyecto en el plazo 0 3 0 Scrum Master | trabajo en equipo, para terminar el de Fechas Desaparecio
e proyecto . .
indicado. proyecto en la fecha establecida. establecidas
Que alguno de los Comprometer a los participantes.
) 9 - Int - El Establecer un Acta de Compromiso. Salida del L
integrantes se retire del 0 5 0 Scrum Master . o Desaparecio
team proyecto Regllzar Ordenes de Servicio por todo personal
‘ el tiempo de duracion del proyecto
La poca experiencia del
Lo Errores
personal encargado de la Contratar personas con experiencia
S Int - EI P encontrados en L
construccién del software, 0 3 0 Scrum Master | comprobable en las tecnologias por Desaparecio
: proyecto . el desarrollo
puede afectar la calidad del implementar.
) del producto
producto final.
Organizar mejor el tiempo a disponer
: Falta de
. . para realizar el proyecto. Respetar los L
No disponer de tiempo para | Int - El ; e Coordinacion y -
; 0 2 0 Scrum Master | compromisos al inicio del proyecto. . Desaparecio
Reuniones proyecto . . Trabajo en
Contar con sébados a tiempo
. . Grupo
completo y domingos como alternativa.
No contar con los equipos limi
de cémputo en la fecha Int- La Contar con equipos de contingencia Incumplimiento . .
S . 0.1 3 0.3 Scrum Master de Fechas No incurrido
indicada para desarrollo de | tecnologia (laptops personales) .
Software establecidas
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Desarrollar Software intuitivo y

Pocas

7 qurlmon de productos Ext - 0.3 0.9 Serum Team arr_ugable. De facil uso para el cliente, Descargas del | No incurrido
similares Producto evitando de esta manera que opte por
; Producto
otras opciones en el mercado actual.
Demora en
Realizar un seguimiento exhaustivo plazos
No terminar el desarrollo Int - durante todo el proceso de desarrollo. estipulados
8 . Equipo de 0.1 0.3 Scrum Team | Controlar bien los tiempos para las No incurrido
del producto a tiempo ; T
trabajo programados para cada fase revisiones de
establecida en la metodologia a usar. los médulos a
elaborar
Sefiales de
Establecer controles de calidad mas inconformidad
9 Que el prodgcto no cu_mpla Ext - 0.3 15 Scrum Team | igurosos e informar al cliente de por parte del No incurrido
las expectativas del cliente | Producto manera detallada sobre el avance del cliente, en
producto. reuniones
externas
Pérdida de documentacion Int - El Gestor de o . Perdida de .
10 referente al proyecto proyecto 0 0 Configuracion Establecer un Repositorio de Archivos Documentos Desapareci6
Que no se lleve a cabo el
L Documentos
proyecto por falta de Buscar Informacion sobre los
ST Int - El Gestor de no cumplen . .
11 | experiencia en 0.1 0.3 . .. | Procesos PMI y hacer las consultas . No incurrido
o proceso Configuracion g estandares de
documentacion de del caso al Project Manager ;
calidad
Proyecto
. Documentos
Que no se ejecute un buen Int - El Analista de Contratar personal con experiencia en no cumplen
12 | control de QA debido a 0.1 0.2 . P Pe . P No incurrido
o proceso Calidad procesos de Control de Calidad estandares de
falta de experiencia )
calidad
Que la Induccién de . Establecer seguimiento respectivo y Demora en
Int - El Analista P S .
13 | Personal no cumpla las 0 0 ; asi mismo estar en constante elaboracion de | Desaparecio
. proyecto Funcional L ; i
expectativas evaluacion de personal inducido Software
14 Que GC no tenga un buen Int - El 0.3 0.3 Gestor de Realizar solicitud de Informe de Perdida de No incurrido
control de Repositorio de proceso ' ' Configuracion | Auditoria de CM Documentos

Datos
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Que se tome demasiado

Consultar con el Profesor para recibir

Atraso en

15 |tiempo en el proceso de Int - El 0.3 0.6 Ana_lllsta de reforzamiento sobre estos temas en entrega de No incurrido
) proceso Calidad
Calidad de Producto clase documentos
Que no se cumplan las Hacer seguimiento a Cronograma y . L
- Int - El o Insatisfaccion L
17 | fechas establecidas en el 0 0 Scrum Team | verificar que se este avanzando . Desaparecio
proyecto del Cliente

Cronograma

conforme a lo estipulado

Elaboracién propia

Donde la severidad es igual al producto de la probabilidad por el impacto para cada Riesgo presentado en el presente Proyecto.

El valor total de exposicion al riesgo es el promedio de la severidad dividido entre el factor 4.5, teniendo como resultado una exposicion total
al riesgo de 6%.
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3.1.3. Fase 3: Ejecucion
La fase de ejecucion tal y como se indic6 en el Marco Metodoldgico, se desarrollé

bajo un marco de Metodologias Agiles orientado hacia SCRUM

Dicha ejecucién se dividié en 3 grandes Sprint, con sus respectivos ciclos de vida

de Software ejecutados de la siguiente forma:

3.1.3.1. Sprint 1

3.1.3.1.1. Fase de Requerimientos
3.1.3.1.1.1. Product Backlog

En el primer Sprint se definié el siguiente Product Backlog:

Tabla 31 Tabla de Product Backlog Sprint 1

Product Backlog Sprint 1

) Tiempo
ltem Historia Propuesta Estimado Prioridad
(HH)
Como Administrado, necesito poder ingresar al
1 aplicativo Movil de manera segura. 20 Alta
Como Administrado necesito poder ingresar la
3 Fecha y Hora de la solicitud de extraccion. 15 Media
Como Administrado necesito ingresar datos de
5 especie, desembarcadero y cantidad de mallas 10 Media
a usar.
Como Administrado necesito poder ingresar los
4 lotes que corresponden a mi cargo. 15 Media
Como Administrado, necesito sincronizar mi
2 informacién de todos los datos que 20 Alta
corresponden a la solicitud de extraccion.
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Elaboracion propia

3.1.3.1.1.2. Product Backlog Priorizado

Tabla 32 Tabla de Product Backlog Priorizado Sprint 1

Product Backlog Sprint 1 (Priorizado) ‘

) Tiempo
Item Historia Propuesta Estimado Prioridad
(HH)
Como Administrado, necesito poder ingresar al
1 aplicativo Movil de manera segura. 20 Alta
Como Administrado, necesito sincronizar mi
informacion de todos los datos que corresponden a la
2 . » 20 Alta
solicitud de extraccion.
Como Administrado necesito poder ingresar la Fecha
3 |y Hora de la solicitud de extraccion. 15 Media
Como Administrado necesito poder ingresar los lotes
4 gue corresponden a mi cargo. 15 Media
Como Administrado necesito ingresar datos de
5 E:g?me, desembarcadero y cantidad de mallas a 10 Media

Elaboracion propia

3.1.3.1.1.3 Historias de Usuario

La elaboracion de historias de usuario correspondientes al Sprint 1 fueron las que

se indican en la Tabla 33.
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Tabla 33 Tabla de Historias de Usuario del Sprint 1

Identificador

Funcionalidad

Resultado

Numero
de
escenario

Titulo

Evento

Resultado

. Ingresar .
Credenciales , No ingresar al
necesito poder ingresar 1 incorrectas predenmales aplicativo
- . L Ingresar de incorrectas
HU-1 Administrado | al aplicativo Mévil de
manera segura . Ingresar
manera segura. Credenciales : Ingresar al
2 credenciales L
correctas . aplicativo
incorrectas
necesito sincronizar mi 3 Informacion Ingresar al Mostrar Seméforo
|c?formaC|on de tOdOSdIOS Tener Desactualizada | aplicativo Rojo
HU-2 Administrado alltos (?_u_et c(;):jrespon € linformacion _
alasolicitud de actualizada 4 Informacion Ingresar al Mostrar Seméforo
extraccion Actualizada aplicativo verde
Fechay Hora Mostrar aviso de
. . 5 anterior a fecha Ingresar Datos de fechay hora
necesito poder ingresar | Ingresar datos Fechay Hora ;
- actual incorrectos
HU-3 Administrado | la Fecha y Hora de la de Fechay Fecha v Hora
solicitud de extraccion Hora Y Ingresar Datos de | Permitir el registro
6 posterior a fecha
Fechay Hora de Fechay Hora
actual
No dejar ingresar a
_ _ ; . pantalla de
necesito poder ingresar ?;ffligtlgngue 7 No hay lotes Seleccionar Lotes solicitud de
HU-4 Administrado | solo los lotes que _ correspondan al extraccion
corresponden a mi zona Y i .
Administrado Seleccion de . Seleccionar Lote
8 Seleccionar Lotes )
Lotes respectivo
necesito ingresar datos Datos de Solicitud :
) Ingresar datos Registro de datos
de especie, 9 precargados - X
Ingresar datos solicitud Valido
- desembarcadero y . correctamente
HU-5 Administrado ; de solicitud de
cantidad de mallas a s - .
extraccion Datos de solicitud | Ingresar datos No permitir
usar 10 : = . -
incompletos solicitud ingresar solicitud

Elaboracion Propia
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3.1.3.1.1.4. Lista de Requerimientos de Software

Una vez aterrizadas las historias de usuario, se procedié a elaborar la Lista de Requerimientos de Software para poder

desarrollar las historias de usuario solicitadas por la DSFPA.

Tabla 34 Tabla de Lista de Requerimientos de Software Sprint 1

Lista de Requerimientos de Software (Sprint 1)

ID Tipo Descripcion Origen Fecha Aprobacion Proceso | Subproceso | Tiempo

Creacion de Esquema de Seguridad en Base
1 | BackEnd |de datos HU-01 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 1

Creacion de Esquema de Datos
2 BackEnd | Paramétricos en Base de Datos HU-02 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 2

Creacion De Esquema de TRAZAMOBI
3 BackEnd | Preliminar en Base de Datos HU-03 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 2

Creacion de Servicio Web para Ingreso de
4 | BackEnd |usuarios al aplicativo HU-01 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 5
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Creacion de Servicios Web para Datos

5| BackEnd | Paramétricos del Aplicativo HU-02 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 5
Creacion de Servicios Web para Registro de

6 | BackEnd | Solicitud de Extraccion HU-05 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 10
Creacion de Servicios Web para

7 BackEnd | Mantenimiento de Tablas Maestras HU-05 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 10
Creacion de Servicios Web CRUD para

8 BackEnd | Solicitud de Extraccion HU-05 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 10
Desarrollar Pantalla para Ingreso de

9 | FrontEnd | Credenciales de Usuario HU-01 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 10

10| FrontEnd | Desarrollar Pantalla de Menu de Inicio HU-02 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 5
Desarrollar Légica para Lotes de

11| FrontEnd |Administrado en Pantalla HU-04 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 5

12| Frontend | DesarrollarPantalia de Solicitud de HU-05 24/01/2018 Ejecucion | Desarrollo | 10

Extraccion
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Desarrollar Pantalla desplegable de opciones
13| FrontEnd |de usuario HU-03 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 5

Tiempo Total 80

Elaboracion propia

3.1.3.1.2. Fase de Analisis y Disefio

3.1.3.1.2.1. Lista de Tareas

Tabla 35 Tabla de Lista de Tareas Asignadas en Sprint 1

Lista de Tareas Asignadas (Sprint 1)

T‘lal?(-aa Requisito Tarea Asignado Estado Dias
1123 |4|5|6]7|8]|9]10
Horas
T-01 ) Desarrollar Esquema de Seguridad en Roger | completado 1
Base de datos Apaestegui
Desarrollar Esquema de Datos Roger
T-02 ) Paramétricos en Base de Datos Apaestegui Completado 2
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Desarrollar Esquema de TRAZAMOBI Roger
T-03 ) Preliminar en Base de Datos Apaestegui Completado 2
T-04 T-01 Desarroll_ar SerV|c_|o Web para Ingreso Roger | Completado 5
de usuarios al aplicativo Apaestegui
Desarrollar de Servicios Web para Roger
T-05 T-02 | Datos Paramétricos del Aplicativo Apaestegui Completado 5
i : Desarrollar de Servicios Web para Roger
T-06 T-03 Registro de Solicitud de Extraccion Apaestegui Completado 10
Desarrollar Servicios Web para Roger
T-07 T-03 | \tantenimiento de Tablas Maestras Apaestegui Completado | 10
T-08 T.03 | Desarrollar de Servicios Web CRUD Roger Completado 10
para Solicitud de Extraccion Apaestegui
T-09 T-04 Desarrol!ar Pantalla para Ingreso de Roger | Completado 10
Credenciales de Usuario Apaestegui
. - Roger
T-10 T-04 Desarrollar Pantalla de Menu de Inicio . | Completado 5
Apaestegui
i : Desarrollar Légica para Lotes de Roger
T-11 T-07 Administrado en Pantalla Apaestegui Completado 5
T-12 T-08 Desarro_lllar Pantalla de Solicitud de Roger | Completado 10
Extraccion Apaestegui
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T-13

T-05

Desarrollar Pantalla desplegable de
opciones de usuario

Roger

Apaestegui | COMpletado

Total, Horas Hombre

80

87



3.1.3.1.2.2. Mapa de Navegacion

Teniendo en cuenta, que se trata de un aplicativo mévil donde la interaccion con el
usuario final es muy importante, es que se elaboro el siguiente mapa de navegacion
dentro del aplicativo.

Splash

Inicio de
Sesion

Menu
Principal

Solicitud de
Extraccion

L Bienvenida L Registro de L Menu
Datos Basicos Contacto

Figura 18. Mapa de Navegacion del Aplicativo Sprint 1

Contacto

Inicio

Elaboracion Propia

3.1.3.1.2.3. Prototipos

Tabla 36 Prototipo 01 Sprint 1

Caédigo PT-01

Pantalla de inicio de Sesion, donde los usuarios
podran ingresar sus credenciales y luego de pulsar
en el botén de "Ingresar” podran acceder al
aplicativo.

Descripcion
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EQUIPD NO ESTA REGISTRADO

-

Elaboracion Propia

Tabla 37 Prototipo 02 Sprint 1

Caddigo

PT-02

Descripcion

Una vez que el usuario ingresa sus credenciales de manera
correcta, se mostrara la pantalla de Menu Inicio

G ’ IRAZAMOBI

' "
v I USOARIO

& &

Himt e U DY & s e Uwaniee

Elaboracion Propia
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Tabla 38 Prototipo 03 Sprint 1

Cdédigo

Descripcion

Cuando el usuario ingrese a la opcién de Solicitud de Extraccion,
el aplicativo mostrara la siguiente pantalla.

rerdey Setmarmg

Dasus e pruetia

) SANIPES
\ ) honeat =t
e =~ —

Lie 8528 Aey 892

Dotos deo In =

Moluscos Hivatvos

Lo e -Subma oo

lownie Bl @sanges gub 1

Doton de Exvocton

Feuhs

Lole $988- g 242

Elaboracion Propia
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3.1.3.1.2.4. Arquitectura

Tomando como base los estandares definidos para las aplicaciones
desarrolladas bajo Arquitectura Android siguiendo el patrén de Disefio MVP
(Modelo, Vista, Presentador), asi como las recomendaciones de Google
para la definicion de Arquitecturas y Disefios en dicha Plataforma, se ha
realizado una adaptacion para el caso del sistema a desarrollar, el cual se

detalla en el siguiente diagrama:

Layouts
Activities y
» Fragments
)
Clases »

o

Figura 19. Arquitectura Android MVP

Fuente: Elaboracion Propia

3.1.3.1.2.5. Disefio de Base de Datos
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Figura 20. Disefio de Esquema para datos de Ubigeo de Usuarios
Fuente: Elaboracién Propia

3.1.3.1.3. Fase de Desarrollo

3.1.3.1.3.1. Elaboracién de Codigo Fuente

Teniendo en cuenta la lista de tareas de la Tabla 39 tenemos lo siguiente:

Tabla 39 Tabla de Tareas para Elaboracion de Codigo Fuente 1

DESCRIPCION

T-04 Desarrollar Servicio Web para Ingreso de usuarios al aplicativo

Elaboracion Propia

Lo primero que se desarrollo fue la estructura del proyecto donde se ubicaran los
controladores correspondientes al servicio web de seguridad que utilizara el
aplicativo movil para el ingreso de usuarios, tal y como se aprecia en la Figura 20.
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SeguridadSanipes-Backend [seguridad]

Jidea
mvn
sre
main
java
pe.gob.sanipes.uti.desarrello.sequridad
controller
domain
exception
repository
SEMVICE
servicelmpl
util
C AuthException
C AuthaorizationServerConfig
C FileStorageProperties
€ ResourceServerConfig
€ SecurityConfig
€ SeguridadApplication
€ ServletInitializer
FESOUTCES
application.properties
test
java
pe.gob.sanipes.uti.desarrello.seguridad
g SeguridadApplicationTests
= gitignore
mvRw
= mvnw.cmd
pom.ml

m seguridad.iml
Figura 21. Estructura del Proyecto de Servicio Web de Seguridad
Fuente: Elaboracion Propia, IDE: IntelliJ IDEA

Asi mismo se procedié con la codificacion de las fuentes de tal forma que el

proyecto quedo organizado tal y como se aprecia en la Figura 21.



SeguridadSanipes-Backend [seguridad]
Jddea
Jmvn
src
main
java
pe.gob.sanipes.uti.desarrollo.seguridad
controller
c Consultar
© FileController
£ Seguridad
dornain
C Auditoria
DatosPrincipales
DatosSecundarios
Departamento
Distrito
Dni
DemicilicLegal
£ Entidad

£ File

c
c
c
c
c
c

£ FileResponse

< MasterDni

C MasterEntidad
MasterPersona
MasterRuc
Parametro
Persona
Provincia
Replegales
Representantelegal
RespuestaMensaje

TipoParametro

[ U TR TR & AN - TN & NN TR & TR & I |

Usuario

exception

C FileStorageException

£ MyFileMotFoundException
£ RepositoryException

£ ServiceException

Figura 22. Carpetas de Controladores, Dominio y Excepcién correspondiente al Servicio
Web de Seguridad

Fuente: Elaboracion Propia, IDE IntelliJ IDEA
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SeguridadSanipes-Backend [seguridad]

adea
mvn
5rC

main

java

pe.gob.sanipes.uti.desarrello.seguridad

controller

domain

exception

repositorny

I

I

I

I

I

AuditoriaRepository
DistritoRepository
EntidadRepository
ParametroRepository
PersonaRepository
RepresentanteRepository
TipoParametroRepository
UsuaricRepository

SEMVICE

I

I

I

I

I

AuditoriaService
DistritoService
EntidadService
Genericservice
ParametroService
Personabervice
RepresentanteService
TipoParametroService

Uszuario5ervice

servicelmpl

=

c

c

[ ]

AuditoriaServicelmpl
Distrito5ervicelmpl
EntidadServicelmpl
FileStoragebervice
ParametroServicelmpl
PersonaServicelmpl
RepresentanteServicelmpl
TipoParametrolmpl
UserServicelmpl

Usuariclmpl

Figura 23. Carpeta de Repositorio,Service y Servicelmpl correspondiente al
Servicio Web de Seguridad

Fuente: Elaboracion Propia, IDE: IntelliJ IDEA
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SeguridadSanipes-Backend [seguridad]

JAdea

VR

SC

main
java
pe.gob.sanipes.uti.desarrollo.seguridad

controller
dormain
exception
repository
sErvice
servicelmpl
util
€ Constantes
€ CORS
C Fileltil
£ StrictMicroSecondTimeBasedGuid
Ll
AuthException

AuthorizationServerConfig

i

(]

£ FileStorageProperties
C ResourceServerConfig
£ SecurityConfig
& SeguridadApplication
£ Servletinitializer

FESDUFCES
application.properties

test

java

pe.gob.sanipes.uti.desarrollo.seguridad

g SeguridadApplicationTests
Figura 24. Carpetas Util y Clases de Configuracion correspondientes al Servicio Web de
Seguridad

Fuente: Elaboracion Propia, IDE: IntelliJ Idea
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Tabla 40 Tabla de Tareas para elaboracién de Cdodigo Fuente 2

TAREA DESCRIPCION

Desarrollar de Servicios Web para Datos
T-05 (. -

Paramétricos del Aplicativo

Desarrollar de Servicios Web para Registro de
T-06 . .

Solicitud de Extraccidn

Desarrollar Servicios Web para Mantenimiento de
T-07

Tablas Maestras

Fuente: Elaboracién Propia

Primero se procedi6 a codificar el servicio web correspondiente al
aplicativo TRAZAMOBI, usando los estandares de programacion
establecidos en la metodologia de desarrollo tal y como se aprecia en la

Figura 24.

InfraestructurasBackEnd [infraestructurasback]
Jddea
Jvn
srC
main
java
pe.gob.sanipes.infraestructurasback
controller
dac
dtos
entities
exception
service
util
< InfraestructurasbackApplication
< SwaggerConfig
FESOUrces
application.properties
=) banner.txt
test
= gitignore
m infraestructurasback.iml
FVRW
= mvnw.cmd

pomxml

Figura 25. Estructura de Carpetas correspondiente al Servicio Web de TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracion Propia, IDE : IntelliJ Idea



InfraestructurasBackEnd [infraestructurasback]

.idea

mvn

src

main
Java
pe.gob.sanipes.infraestructurasback

controller
€ AreaController
€ EmbarcacionController
€ EncargaturaController
€ EntidadController
€ ParametroController
€ PersonaController
€ PlantasController
€ TipoParametroController
£ TrabajadorController
€ TransporteController

£ UbigecController

I |ActividadDao

I |AreaDao

I |DepartamentoDac

I [DistritcDac

I |EncargaturaDac

I |[EntidadDac

I |EspecieDao

I lInfraestructuralao

I lInfraestructuraDestincDac
I lInfraestructuralocumentoDac
I lInfraestructuraProductoDao
I [ParametroDac

I |Personalao

I [ProvinciaDao

I |TipoAutorizacionDao

I |TipoParametroDac

I |TrabajadorDac

I |TransporteDac

I |TransporteDocumentoDac
dtos

£ InfraestructuraDtoGnd

Figura 26. Carpeta de controller , dao y dtos correspondientes al Servicio web de
TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracién Propia, IDE: IntelliJ Idea

98



InfraestructurasBackEnd [infraestructurasback]

.idea
VN
src

main

Java

pe.gob.sanipes.infraestructurasback

contraller

dao

dtos

entities

c

c

c

[

c

Actividad

Area

Departamento

Distrito

Encargatura

Entidad

Especie

Infraestructura
InfraestructuraDestino
InfraestructuraDocumento
InfraestructuraProducto
Paginacion

Parametro

Persona

Provincia
Representantelegal
TipoAutorizacion
TipoParametro
Trabajador

Transporte

TransporteDocumento

exception

c

[

c

ExceptionResponse
MedeloMotFoundException
ResponsebxceptionHandler

Figura 27. Carpetas entities y exception del Servicio Web correspondiente a TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracion Propia, IDE: IntelliJ Idea
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InfraestructurasBackEnd [infraestructurasback]
Jidea
.mvR
src
main
java
pe.gob.sanipes.infraestructurasback
controller
dac
dtos
entities
exception
service
impl
€ ActividadServicelmpl
€ AreaServicelmpl
€ DepartamentoServicelmpl

DistritoServicelmpl

1

EncargaturaServicelmpl

I5]

EntidadServicelmpl

|[EspecieServicelmpl

1

InfraestructuraDestinoServicelmpl

€ InfraestructuraDocumentoServicelmpl

5]

InfraestructuraProductoServicelmpl

o

InfraestructuraServicelmpl

I5]

InterfaceServicelmpl

5]

ParametroServicelmpl

o

PersonaServicelmpl

I5]

ProvinciaServicelmpl

I5]

TipeAutorizacionServicelmpl

0

TipeParametroServicelmpl

I5]

TrabajadorServicelmpl

I5]

TransporteDocumentoServicelmpl
€ TransporteServicelmpl
|ActividadService

-

-

|Areabervice

-

ICrudService

-

|IDepartamentoService

-

|DistritoService

-

|[Encargaturabervice
|[EntidadService

-

-

IEspeciebervice

-

lInfraestructuraDestinoService

-

lInfraestructuralocumentoService

-

linfraestructuraProductoService

-

lInfraestructuraService

-

lInterfaceService

-

IParametroService

-

IPersonaservice

-

IProvinciaService

-

[TipoAutorizacionService

-

[TipoParametroService

-

[Trabajadorbervice

-

[TransporteDocumentobervice

-

[Transportebervice
util
€ CORS
& Infraestructurashackapplication

€ SwaggerConfig
Figura 28. Carpetas service,impl, util y Clases de configuracién del Servicio Web de
TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracién Propia, IDE: Intelld Idea
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Tabla 41 Tabla de Tareas para elaboracién de Cédigo Fuente 3

TAREA DESCRIPCION

T-09 Desarrollar Pantalla para Ingreso de Credenciales de Usuario

T-10 Desarrollar Pantalla de Menu de Inicio

T-11 Desarrollar Légica para Lotes de Administrado en Pantalla

T-12 Desarrollar Pantalla de Solicitud de Extraccion

T-13 Desarrollar Pantalla desplegable de opciones de usuario

Elaboracién Propia

A nivel del aplicativo movil, se desarrollé una estructura de archivos de acuerdo al
estandar de programacion establecido en el marco metodolégico del presente
proyecto, diferenciando las carpetas de la capa de modelo , de vista y de
presentacion para que esta forma sea mas sencillo poder ubicar las clases
correspondientes a cada una de las capas de arquitectura de la aplicacion,
asimismo el nombre de clases se establecié de una forma que sea de facil acceso
a personas que le puedan dar un mantenimiento a futuro a dichas clases , lo mismo
se aplicé para los nombres de métodos , interfaces y adaptadores dentro de todo el

proyecto correspondiente al aplicativo tal y como se aprecia en la Figura 28.
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app
manifests
Java
pe.gob.sanipes.trazamobi
Activities
£ Der_SeccionlActivity
£ LoginActivity
£ MainActivity
€ SolicitudExtraccion_SeccionlActivity
€ SolicitudExtraccion_Seccion2Activity
£ SplashActivity
Adapters
£ RecycleViewAnularSelicitudAdapter
£ RecyclefViewCamaraAdapter
€ RecyclerViewCamaraDestinoFragAdapter
€ RecyclelViewCamaraFraghdapter
£ RecyclerViewDerMatriculas
£ RecycleViewDestinoAdapter
£ RecyclerViewDestinoFragAdapter
£ RecyclerViewEmbarcacionAdapter
£ RecyclerViewEmbarcacionFragAdapter
€ SolicitudExtraccionPagerAdapter
API
Services
I getTrazaMobi
I WeatherService
c API
£ SolicitudBody
App
£ MyApplication
Fragments
£ SolicitudExtraccionFragment1
£ SolicitudExtraccionFragment2
£ SolicitudExtraccionFragment3
£ SolicitudExtraccionFragment4
Models
Utils
€ ConnectivityReceiver
£ CustomToast
€ Parameters
£ PostHTTP
£ ServiceRequest
£ setDataService
€ ToSpeech
€ LUtil
pe.gob.sanipes.trazamobi (androidTest)

pe.gob.sanipes.trazamobi (test)

Figura 29. Estructura de carpetas y Clases del Aplicativo Mévil TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracion Propia, IDE: Android Studio
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TRAZAMOBI
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Figura 30. Pantalla de Menu Inicio del aplicativo TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracién Propia, Emulador Movil de Android Studio

L Solicitud de Extraccion

DATOS DE LA SOLICITUD DE
EXTRACCION

FILIAL FILIAL
LINEA DE EXTRACCION MOLLSCOS BIVALVOS
Asociacion de
ASOCIACION/CONCESION Pescadores
Artesanales "Celmar”
SOLICITANTE Roger Apaestagui Ortega
TELEFONO 043216392
CORRED 301-uthoa@aanipes gob pe

DATOS DE LA EXTRACCION

FECHA HORA

2018-04-02
95-8
Concha abanico

Figura 31. Pantalla de Formulario de Registro de Solicitud de Extraccion

Fuente: Elaboracion Propia, Emulador Mévil de Android Studio
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3.1.3.1.3.2. Sprint Backlog Desarrollado

Tabla 42 Product Backlog Sprint 1 desarrollado

Product Backlog Sprint 1 (Priorizado)-Actualizado

Tiempo
ID Historia Propuesta Estimado Prioridad Estado
(HH)
Como Administrado, necesito poder
1 ingresar al aplicativo Mdvil de manera 20 Alta Desarrollado

segura.

Como Administrado, necesito sincronizar mi
2 |informacion de todos los datos que 20 Alta Desarrollado
corresponden a la solicitud de extraccion.

Como Administrado necesito poder ingresar

la Fecha y Hora de la solicitud de extraccion. 15 Media Desarrollado

Como Administrado necesito poder ingresar

. 15 Media Desarrollado
los lotes que corresponden a mi cargo.

Como Administrado necesito ingresar datos
5 | de especie, desembarcadero y cantidad de 10 Media Desarrollado
mallas a usar.

Elaboracién Propia
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3.1.3.1.3.3. Lista de Requerimientos Actualizada

Tabla 43 Lista de Requerimientos de Software actualizada Sprint 1

Lista de Requerimientos de Software (Sprint 1)

Rlqu Tipo Descripcion Origen Ap::oegggén Proceso Subproceso | Tiempo Acttljzael(i:;ziién Estado
1 | Backend g;fg;ién de Esquema de Seguridad en Base de |\, 01 | 24/01/2018 | Ejecucion | Desarrolio 1 15/02/2018 | Hecho
2 | Backend g;zaecéingaetisq“ema de Datos Parametricos en |, 55 | 24/01/2018 | Ejecucion | Desarrollo 2 15/02/2018 | Hecho
3 BackEnd S;Sﬁﬁiﬂgr[): nEBs;qsu ee r;: g:t;)rs AZAMOBI HU-03 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 2 15/02/2018 Hecho
4 BackEnd Ssrﬁg(r:iigsn zSIeaSIiecr;lic\ig Web para Ingreso de HU-01 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 5 15/02/2018 Hecho
5 | BackEnd g;fgﬂg?ngﬁssg;’m; Z\t/.sg para Datos HU-02 | 24/01/2018 | Ejecucién | Desarrollo 5 15/02/2018 | Hecho
6 | BackEnd g{)‘f‘iﬁfé‘ 3; S)i:‘;fci?gnweb para Registro de HU-05 | 24/01/2018 | Ejecucién | Desarrollo 10 15/02/2018 | Hecho
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Creacion de Servicios Web para Mantenimiento

7 BackEnd de Tablas Maestras HU-05 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 10 15/02/2018 Hecho
8 | BackEnd géeé‘)ftifgcgi%nser"i‘;ios Web CRUD para Solicitud | -y, o5 | 24/01/2018 | Ejecucién | Desarrolio 10 15/02/2018 | Hecho
9 FrontEnd gfes ; er[]c::!glrezznetalﬂgu%?irg Ingreso de HU-01 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 10 15/02/2018 Hecho
10 FrontEnd | Desarrollar Pantalla de Menu de Inicio HU-02 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 5 15/02/2018 Hecho
11 FrontEnd ([a)r? ?aa;:,?gﬁ; Logica para Lotes de Administrado HU-04 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 5 15/02/2018 Hecho
12 FrontEnd | Desarrollar Pantalla de Solicitud de Extraccion HU-05 24/01/2018 Ejecucion Desarrollo 10 15/02/2018 Hecho
13 | Frontend | Desarrollar Pantalla desplegable de opciones de |y, o3 | 54/01/2018 | Ejecucion | Desarrollo 5 15/02/2018 | Hecho

usuario

Elaboracion Propia
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3.1.3.1.4. Fase de Pruebas

3.1.3.1.4.1. Plan de Pruebas
Se estableci6 el siguiente plan de pruebas:

Tabla 44 Plan de Pruebas Sprint 1

\ cODIGO

CPF-01

DESCRIPCION

Verificar si el sistema permite iniciar sesién con usuarios asignados por SANIPES.

CPF-02

Verificar si el sistema permite ver informacién indicada por SANIPES

CPF-03

Verificar si el aplicativo presenta al usuario un menu desplegable

CPF-04

Verificar si el aplicativo tiene una opcidn de Solicitud de Extraccidn

CPF-05

Verificar que los datos de Solicitud de Extraccion sean los indicados por SANIPES

CPF-06

Verificar que solo se puedan seleccionar lotes del Administrado

CPF-07

Verificar si el aplicativo permite ingresar una solicitud con datos incompletos

CPF-08

Verificar si el aplicativo permite ingresar una solicitud con datos completos
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Elaboracion Propia

3.1.3.1.4.2. Ejecucidn del Plan de Pruebas

Tabla 45 Acta de Pruebas de Software Sprint 2

ACTA DE PRUEBAS DEL SOFTWARE

Cddigo de Entregable:
Fecha del Acta: 20/02/2018

Proyecto: TRAZAMOBI

Tipo de Solicitud Historias de Usuario

Nivel Funcional Otros
dela
Prueba X

Funciones a probar:

Se haran pruebas funcionales desde un
entorno movil a cada una de las historias
del backlog priorizado

Equipo de Trabajo: Analista de Calidad

Descripcion del Caso de

Descripcion del Resultado

proporcionada por SANIPES

N Prueba Esperado Estado Fecha de Prueba
Verificar si el sistema permite iniciar Que se pueda iniciar sesion de
CPF-01 sesion con usuarios asignados por b Correcto 20/02/2018
manera correcta.
SANIPES
CPE-02 Que el aplicativo muestre informacion Correcto 20/02/2018
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Verificar si el sistema permite ver
informacion indicada por SANIPES

Verificar si el aplicativo presenta al

Que el aplicativo tenga un menu

CPF-03 ; . : X Correcto 20/02/2018
usuario un menu desplegable desplegable por tipo de perfil.
Verificar si el aplicativo tiene una Que el Aplicativo tenga dentro de las
CPF-04 . - - opciones del mend, la opcion de Correcto 20/02/2018
opcién de Solicitud de Extraccion L ]
Solicitud de Extraccion.
e - Que el aplicativo muestre informacion
Verificar que los datos de Solicitud e
CPF-05 de Extraccion sean los indicados acorde al Admln.lstrado de .SANIPES Correcto 20/02/2018
por SANIPES en el _fprmulano de Solicitud de
Extraccion.
Verificar que solo se puedan Que _eI aplicativo solo permita
CPF-06 seleccionar lotes del Administrado seleccionar los lotes que Correcto 20/02/2018
corresponden al Administrado
Verificar si el aplicativo permite | Que el aplicativo solo permita
CPF-07 ingresar una solicitud con datos | registrar informacién si los datos Correcto 20/02/2018
incompletos requeridos estan completos.
Verificar si el aplicativo permite | Que el aplicativo permita realizar un
CPF-08 ingresar una solicitud con datos | registro de solicitud de extraccion de Correcto 20/02/2018

completos

manera correcta.

Elaboracion Propia
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3.1.3.1.5. Fase de Transicion

3.1.3.1.5.1. Despliegue de Software
Primero se procedié a subir el Aplicativo Mévil a entorno de produccion de la

siguiente manera:

Se ubica el link https://play.google.com/apps/publish/

Dicho link pertenece al repositorio de Google para publicar los aplicativos
desarrollados para plataforma Android, una vez ingresado al vinculo, se ubica el
panel correspondiente a Gestion de versiones tal y como se aprecia en la Figura

31.

§. Gestion de versiones ’

Figura 32. Panel de Gestién de Versiones- Versiones de la Aplicacion

Fuente: Consola de publicacién de Aplicaciones Méviles de Google Play Store
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https://play.google.com/apps/publish/

Luego de eso se ubico la opcion de crear version del aplicativo, tal y como se
aprecia en la Figura

MAs informactf

0 Version: 1.0.7 £ata

Historisd del lanzamiento

130000t 14 Publcagion wieta

Novedades de nits vernwdn

Androwd App Bandles y archivos APK

Figura 33. Opcidn para crear una version de un Aplicativo Moévil

Fuente: Consola de publicacién de Aplicaciones Moviles de Google Play Store

Por ultimo se precedio a subir el archivo APK correspondiente al software

desarrollado del aplicativo TRAZAMOBI.

< Nueva version de produccion

o o
Frepatar verson
Firma de aplicacionss en Google Play
<
Androld App Bundles y archivos APK para afiadir
ARADIR DE LA BIBLUIOTECA
EXAMINAR ARCHIVOS

Figura 34. Subir a produccion un APK Movil

Fuente: Consola de publicacion de Aplicaciones Mdviles de Google Play Store
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3.1.3.2. Sprint 2

3.1.3.2.1. Fase de Requerimientos
3.1.3.2.1.1. Product Backlog

Tabla 46 Product Backlog Sprint 2

Product Backlog Sprint 2 \

Tiempo
ID Historia Propuesta Estimado Prioridad
(HH)
Como Administrado, necesito poder registrar las
1 | embarcaciones a usar durante la extraccion
15 Alta
Como Administrado, necesito poder registrar las
2 | cdmaras a usar durante la extraccion
15 Alta
Como Administrado me gustaria tener un filtro de
3 busqueda dentro de cada item a registrar en la
solicitud de extraccion
15 Baja
Como Administrado necesito poder registrar cdmaras
4 | por destino en la solicitud de extraccion
10 Alta
Como Administrado me gustaria poder enviar mi
5 | solicitud inmediatamente después de registrarla
10 Alta
Como Administrado, necesito poder registrar los
6 | destinos a usar durante la extraccion 15 Alta

Elaboracion Propia
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3.1.3.2.1.2. Product Backlog Priorizado

Tabla 47 Backlog Priorizado Sprint 2

Product Backlog Sprint 2 (Priorizado) ‘

Tiempo Priorida
ID Historia Propuesta Estimado
d
(HH)
Como Administrado, necesito poder registrar las
1 | embarcaciones a usar durante la extraccion. 15 Alta
Como Administrado, necesito poder registrar las
2 | cdmaras a usar durante la extraccion. 15 Alta
Como Administrado, necesito poder registrar los
3 | destinos a usar durante la extraccion. 15 Alta
Como Administrado necesito poder registrar cdmaras
4 | por destino en la solicitud de extraccion. 10 Alta
Como Administrado me gustaria poder enviar mi
5 | solicitud inmediatamente después de registrarla. 10 Alta
Como Administrado me gustaria tener un filtro de
busqueda dentro de cada item a registrar en la .
6 . g 15 Baja
solicitud de extraccion.

Elaboracion Propia
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3.1.3.2.1.3. Historias de Usuario

Tabla 48 Historias de Usuario Sprint 2

Numero de

Identificador Funcionalidad Resultado - Titulo Evento Resultado
escenario
11 Encl;) ntrar . Eegt;strar L Registro exitoso
necesito poder registrar | o o mbarcacion mbarcacion
HU-6 Administrado | las embarcaciones a usar em%arcaciones
durante la extraccion No encontrar Registrar _AV|so Ac_tlIJallzar
12 P L informacion o
embarcacion Embarcacion .
comunicarse con la OD
13 E[] rc;or;trar Registrar camara | Registro exitoso
necesito poder registrar | o Lo camara
HU-7 Administrado | las camaras a usar cér%aras : :
durante la extraccion Aviso Actualizar
No encontrar . . . s
14 . Registrar chmara | informacion o
camara i
comunicarse con la OD
15 Egggr?gar Registrar destino | Registro exitoso
necesito poder registrar Registrar
HU-8 Administrado | los destinos a usar desgtinos : :
durante la extraccion Aviso Actualizar
No encontrar . . . L.
16 . Registrar destino | informacion o
destino .
comunicarse con la OD
Epcontrar Registrar cAmara . .
) ) Registrar 17 camaray por destino Registro exitoso
necesito poder registrar CAMAras con sus destino
HU-9 Administrado | camaras por destino en la respectivos
solicitud de extraccion destinos Np encontrar Registrar camara Aviso que indique que
18 camara o ) se debe registrar
. por destino . .
destino camara y destino antes

117



Acceso a datos

Envio de informacion

me gustaria poder enviar 19 moéviles Enviar solicitud exitoso
HU-10 Administrado mi SO“.C'tUd ) Enviar solicitud
inmediatamente después
de registrarla Sin acceso a Enviar solicitud Aviso qe no poQgr
datos moéviles enviar informacion
20
p ) Bisqueda Filtrar informacion | Encontrar resultados
me gustaria tener un filtro valida
- de busqueda dentro de ) . 21
HU-11 Administrado cada item a registrar en la Filtrar busquedas
solicitud de extraccion Busqueda Filtrar informacién | No encontrar resultados
invalida
22

Elaboracion Propia

3.1.3.2.1.4. Lista de Requerimientos de Software

Tabla 49 Lista de Requerimientos de Software Sprint 2

‘ Lista de Requerimientos de Software (Sprint 2)

. L . Fecha :
ID Tipo Descripcion Origen Aprobacion Proceso Subproceso Tiempo
14 BackEnd Actualizacion de tablas de esquema TRAZAMOBI HU-10 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 2
15| BackEnd | Creacion de Servicio Web CRUD para Registro de HU-06 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5
Embarcaciones
16| BackEnd g;ﬁg'gs' de Servicio Web CRUD para Registro de HU-07 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5
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Creacion de Servicio Web CRUD para Registro de

17 BackEnd Destinos HU-08 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5

18 BackEnd | Creacion de Servicio Web CRUD para Registro de HU-09 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5
Céamaras por Destino

19 BackEnd | Creacion de Servicio Web para Busquedas por Nombre de HU-11 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5
Infraestructura

20| BackEnd | Actualizacién de Servicio Web CRUD para Registro de HU-10 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5
Solicitudes

21 FrontEnd Actualizar Pantalla de Solicitud de Extraccién HU-10 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 10

22 FrontEnd Desarrollar Pantalla de Registro de Embarcacion HU-06 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5

23 FrontEnd Desarrollar Pantalla de Registro de Camara HU-07 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5

24|  FrontEnd Desarrollar Pantalla de Registro de Destino HU-08 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5

25 FrontEnd Desarrollar Pantalla de Registro de Camara por Destino HU-09 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5

26 FrontEnd Desarrollar Opcién para envio de Solicitudes HU-10 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 8

21 FrontEnd Desarrollar Filtro de busquedas en Infraestructuras HU-11 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 10

Tiempo Total 80

Elaboracion Propia

119



3.1.3.2.2. Fase de Andlisis y Disefio

3.1.3.2.2.1. Listade Tareas

Tabla 50 Lista de Tareas Asignadas Sprint 2

‘ Lista de Tareas Asignadas (Sprint 2)

Tiempo
ID- .. . ,
Requisito Tarea Asignado Estado Dias
Tarea 1(2/3/4|5/6(7(8|9|10
Horas
T-14 T-03 Actualizar de tablas de esquema TRAZAMOBI | Roger Apaestegui Completado 2
D Il icio W RUD Regi
T-15 T-03 esarrofiar Srlerwao eb CRUD para Registro Roger Apaestegui Completado 5
de Embarcaciones
T-16 .03 Desa’rrollar Servicio Web CRUD para Registro Roger Apaestegui Completado 5
de Cdmaras
T-17 T-03 Desarro.llar Servicio Web CRUD para Registro Roger Apaestegui Completado 5
de Destinos
T-18 T-17/T-16 Desalrrollar Servicio Web CRUD para Registro Roger Apaestegui Completado 5
de Cdmaras por Destino
Desarrollar Servicio Web para Busquedas por .
T-19 | T-15/T16/T-17 Nombre de Infraestructura Roger Apaestegui Completado 5
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Actualizar Servicio Web CRUD para Registro de

T-20 T-08 Solicitudes Roger Apaestegui Completado 5
T-21 T-12 Actualizar Pantalla de Solicitud de Extraccion Roger Apaestegui Completado 10
T-22 T-15 Desarrollar ,Panta/la de Registro de Roger Apaestegui Completado 5
Embarcacion
T-23 T-16 Desarrollar Pantalla de Registro de Cdmara Roger Apaestegui Completado 5
T-24 T-17 Desarrollar Pantalla de Registro de Destino Roger Apaestegui Completado 5
T-95 T-18 Desa.rrollar Pantalla de Registro de Cdmara por Roger Apaestegui Completado 5
Destino
T-26 T-20 Desarrollar Opcion para envio de Solicitudes Roger Apaestegui Completado 8
T-27 T-19 Desarrollar Filtro de busquedas en Roger Apaestegui Completado 10
Infraestructuras
Total, Horas Hombre | gg

Elaboracion Propia
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3.1.3.2.2.2. Mapa de Navegacion

|

Menu Principal
1
| | |
SOIICItuq "
Extraccion
L Bienvenida Reglstr,o .de L Menu Contacto
Datos Basicos
|
| | | | |
Registro de Registro de Registro de eI B Envio de
iy Z . Camara por o
Embarcacion Camaras Destino . Solicitud
Destino
Filtro de J Filtro de J Filtro de J
Busqueda Busqueda Busqueda

Figura 35. Mapa de Navegacion del Aplicativo Mévil Sprint 2
Fuente: Elaboracién Propia

3.1.3.2.2.3. Prototipos

Tabla 51 Prototipo 04 Sprint 2

Cdédigo PT-04
A continuacion, se muestra la pantalla para realizar los registros de
Descripcién | embarcacion, camaras, destinos y camaras por destino.
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€  Solicitud de Extraccién

ENBARCACIO
nen

CAMARAS

Elaboracion Propia

Cddigo

PT-05

Descripcién

A continuacion, se muestra la pantalla para realizar la bisqueda de

infraestructuras.
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Cadigo PT-06

A continuacidn, se muestra la pantalla para realizar el registro de

Descripcion . ) = .
camaras por destino en versién prototipo.

€  Solicitud de Extraccion

l“u':':.':.“'“ CAMARAS DEOTINGS
Camara Camara 3
Doatino Destino 2
Camanx Camara 2 x
Desting Desting 2

3.1.3.2.2.4. Arquitectura

La arquitectura serd la misma que se establecié en el Sprint 1.

3.1.3.2.2.5. Disefio de base de Datos

El disefio de base de datos correspondiente a las funcionalidades dentro del
aplicativo es el siguiente:
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Figura 36. Esquema de Base de datos correspondiente a Destinos

Figura 37.

Fuente: Elaboracion Propia

JT_USCMRIO_NODIFTCACTON
OT_FRECHA_ MOOIFICACION
IT_USUARIO_ANCLACTON
DT, FETHA AMULACTON

| CH_ESTADO

| BLACTIVO

|+ Constraints

|* Indaxes

|
»
;0

OF_FECHA_REGISTRU
17_USUARIO_ NODIFITATION
O7_FECHA_ MODIFIOACION
IT_USUARTD AMAACTON
OT_FECH_ANLACION
CH_ESTADO

BL_ACTIVO

Constrants

Indezes

Fuente: Elaboracién Propia

Esquema de Base de Datos correspondiente a Embarcaciones
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Figura 38. Esquema de Base de Datos correspondiente a Desembarcaderos

© TV_TRANSPORTE_DOCUMENTO -

__IT_TRANSFORTE_DOOUMENTO NUMBER
IT_TRANSPORTE NUMBER
IT_TIPO_DOCUMENTO NUMBER
VE_CODPGO_STGESOC VARCHARY
VC_URL_D0OUMENTO VANCHARY
JT_TRASAMDON Nowsss
OT_FECHA_INICIO DATE
PT_FECHA_FIN 0ATE
WC_OBsERvacion VARCHARS
IT_ESTADD NUMBER
IT_USUARID_REGISTRD NUMSER
o7, DATE
JT_LSUMRIO NODIFICACION  MER
OT_FRCHA MOOIFIcacioy oare
IT_USUARTO_ANCLACTON NUNEER
DT FECHA ANLACTON DATE
CH_ESTADO CHAR

| BLacTIvVO NUMEER

|+ Constraints

|+ Indaxes

T RFRABTILCIURS ASOUCTD osER
1 _EwEE NUMEEN
VIUNESEY TSR AN
NUNBER:
DATE
I CRGNAY_MICIOOW L o
O7_Mone spieicasow f L 3
ML AmanN) s aw B
naw

DT IFON ASATION
O _EADS

DT _2PON_NOOMCALON
T RANAT AW ATTEW
SO AMLACAY

BL_ACTINO
» Gt
+ Rl

it

A,
CATE B0
ey N_ACTIVO
Sdwr
sz 1D —
e L
Oz
ek

Fuente: Elaboracion Propia

 TV_TRANSPORTE -

 TT_TRANSPORTE NUMEER
IT_CORRELATIVO NUMBER
W TRANSIORTE VARCHARS
TT_ACTIVIDAD NUMEER
T ARG MIMEER

| WL MATRIOAA VARCHARS
T LANIDAG. AR BRUTD MR
AN_ARED_BRUTO MAMEER
T NIDAG C3F CIRG4 NOMEER
NN CAPACTDAD, CARGA NNEER

| 1T ONIDAD. CAF BOOEGA NNEER

’ H_Cap NUMBER
BI_SISTEMA_FREXERVACTON NWNEER

| 17, SISTEMA_PRESERVACTON NMEER
VG, OFTALLE. STST. PRESERVACTON  VARCHARZ
1T_MATERIAL_S008GS AUMBER

TRANSPORTE TRD FEmdl SOOESA  VARCHARS
IT_NATERDAL_ RGN MMEER
W OETALLE FURGON VARCHARS
o JT_MATERIAL_CASCO
W OETALLE MATERIAL_CASCO. VARCHARZ
BL_CUENTA_SSHH NUMEER
17 DESTING. FE5CH MMNER
IT_USUMRIO_REGISTRO NUMBER
DT_FECHA_REGISTRU ure
17_USUARIO NDDTHITATION MNEER
OF_ FECHA_ MODIFIOACION D4TE
17 USUARIO AMAACTON NUNGER
OF_FECH_ANLACION 275
CH_ESTADO CHAR

| BL_ACTIVO NUMEER

v Constramats

|+ Indezes

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 39. Esquema de Base de Datos correspondiente a Transportes

126



3.1.3.2.3. Fase de Desarrollo

3.1.3.2.3.1. Elaboracién de Codigo Fuente

Tabla 52 Tabla de Tareas para Elaboracién de Coédigo Fuente 3

TAREA DESCRIPCION

T-15 Desarrollar Servicio Web CRUD para Registro de Embarcaciones

T-16 Desarrollar Servicio Web CRUD para Registro de Cadmaras

T-17 Desarrollar Servicio Web CRUD para Registro de Destinos

T-18 Desarrollar Servicio Web CRUD para Registro de Cdmaras por Destino

T-19 Desarrollar Servicio Web para Busquedas por Nombre de
Infraestructura

T-20 Actualizar Servicio Web CRUD para Registro de Solicitudes

Elaboracion Propia

Lo primero que se desarrollo fue la estructura del proyecto donde se ubicaran los
controladores correspondientes al servicio web de seguridad que utilizara el
aplicativo movil para el ingreso de usuarios, tal y como se aprecia en la Figura 40.

InfraestructurasBackEnd [infraestructurasback]
Jddea
Jmvn
src
main
java
pe.gob.sanipes.infraestructurasback
controller
dao
dtos
entities
exception
service
util
& InfraestructurasbackApplication
£ SwaggerConfig
FESOUrCEs
application.properties
=, banner.txt
test
= .gitignore
w infraestructurasback.iml
VAW
= mvnw.cmd

pomaxml
Figura 40. Estructura de Carpetas correspondiente al Servicio Web de TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracion Propia, IDE: IntelliJ IDEA

127



InfraestructurasBackEnd [infraestructurasback]

Adea

mvn

ErC

main
java
pe.gob.sanipes.infraestructurasback

controller
€ AreaController
£ EmbarcacionController
£ EncargaturaController
£ EntidadController
€ ParametroController
£ PersonaController
€ PlantasController
£ TipoParametroController
£ TrabajadorController
£ TransporteController

£ UbigecController

I |ActividadDac

I |AreaDao

L |DepartamentoDac

I |DistriteDao

I |[EncargaturaDac

I |EntidadDao

I |EspecieDac

I lInfraestructuraDac

I |InfraestructuraDestincDac
I |InfraestructuralocumentoDao
I |InfraestructuraProductoDac
I |ParametroDac

I |PersonaDaoc

I |ProvinciaDac

I [TipoAutorizacionDao

I |TipoParametroDac

I [TrabajadorDac

I |TransperteDac

I [TransporteDocurnentoDac
dtos

C InfraestructuraltoGrid

Figura 41. Carpetas controller, dao y dto, correspondientes al Servicio Web de
TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracién Propia, IDE: IntelliJ IDEA
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InfraestructurasBackEnd [infraestructurasback]

idea
Jmvn
src

main

java

pe.gob.sanipes.infraestructurasback

contraller

dao

dtos

entities

C

c

C

[+

C

Actividad

Area

Departarnento

Distrito

Encargatura

Entidad

Especie

Infraestructura
InfraestructuraDestino
InfraestructuraDocumento
InfraestructuraProducto
Paginacicn

Parametro

Persona

Provincia
Representantelegal
TipoAutorizacion
TipoParametro
Trabajador

Transporte

Transportellocumento

exception

C

[+

C

ExceptionResponse
MedeloMotFoundException
ResponsebxceptionHandler

Figura 42. Carpetas entities y exception correspondientes al Servicio Web de TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracion Propia, IDE: IntelliJ IDEA
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InfraestructurasBackEnd [infraestructurasback]

.idea

mvn

src

main
Java
pe.gob.sanipes.infraestructurasback

contreller
dao
dtos
entities
exception
service

impl

(3]

ActividadServicelmpl

n

AreaServicelmpl

n

DepartamenteServicelmpl

o

DistritaServicelmpl

o

EncargaturaServicelmpl

o

EntidadServicelmpl

i

|EspecieServicelmpl

i

InfraestructuraDestinoServicelmpl

InfraestructuraDocumentoServicelmpl

aoon

InfraestructuraProductoServicelmpl

n

InfraestructuraServicelmpl

n

InterfaceServicelmpl

o

ParametroServicelmpl

o

Personabervicelmpl

o

ProvinciaServicelmpl

i

TipoAutorizacionServicelmpl

i

TipoParametroServicelmpl

(3]

TrabajadorServicelmpl

(3]

TransporteDocumentoServicelmpl
£ TransporteServicelmpl
|ActividadService

-

-

|AreaService

-

|ICrudService

-

|IDepartamentoService

-

|DistritoService

=

|EncargaturaService
|[EntidadService

|[EspecieService

-

lInfraestructuraDestinoService

-

lInfraestructuraDocumenteService

-

linfraestructuraProductoService

-

lInfraestructuraService

-

linterfaceService

-

|ParametroService

=

|PersonaService

|ProvinciaService

ITipoAutorizacionService

-

ITipoParametroService

-

|TrabajadorService

-

|TransporteDocumentoService

-

ITransporteService
wtil
€ CORS
&’ InfraestructurasbackApplication

€ SwaggerConfig

Figura 43. Carpetas service , impl, util y clases de configuracion principal correspondientes
al Servicio Web de TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracion Propia, IDE: IntelliJ IDEA
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Tabla 53 Tabla de Tareas para Elaboracién de Cédigo Fuente 4

TAREA DESCRIPCION

T-21 Actualizar Pantalla de Solicitud de Extraccion

T-22 | Desarrollar Pantalla de Registro de Embarcacion

T-23 Desarrollar Pantalla de Registro de Cdmara

T-24 | Desarrollar Pantalla de Registro de Destino

T-25 Desarrollar Pantalla de Registro de Cdmara por Destino

T-26 | Desarrollar Opcion para envio de Solicitudes

T-27 | Desarrollar Filtro de busquedas en Infraestructuras

Elaboracion Propia

€  Solicitud de Extraccion

DATOS DE LA SOLICITUD DE
EXTRACCION

FILIAL FILIAL
LINEADE EXTRACCION  MOLUISCOS BIVALVOS

DATOS DE LA EXTRACCION

FECHA HORA
2018-04-02 _§ _ 11:36 |
LOTE

Figura 44. Pantalla correspondiente a Solicitud de Extraccion

Fuente: Elaboracién Propia, Emulador Mévil de Android Studio
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€ Solicitud de Extracci... REG.SOLICITUD

CAMANAL X

DESTIND

CAMARAS

TMBARCACIO
NES

Cristo El Rey
Nro Matricula PT33379-8M
PTH PTH

Leiny Melissa Il
Nro Matricule PT.33467-8M x
PTH PTH

Figura 45. Interfaz correspondiente a Registro de Embarcaciones

Fuente: Elaboracion Propia, Emulador Mévil de Android Studio

€  Solicitud de Extracci.. REG.soLiCITUD

CAMARAS DESTING

LA SIRENITA

Nro Matrcula
PTH PTH

Volvo
Nro Matriculs AlBEN X
PTH PTH

Figura 46.Interfaz correspondiente a Registro de Camaras

Fuente: Elaboracion Propia, Emulador Mévil de Android Studio
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Solicitud de Extracci... REG. soLICITUD

CAMARAS X
ESTING

CAMARAS DESTINOS

Acuacultura y Pesca SAC
Nro Matricula x
PTH PTH

Empresa Pesquera Acayser EIRL
Nro Matricula x
PTH PTH

Figura 47. Interfaz correspondiente a registro de Destinos

Fuente: Elaboracion Propia, Emulador Mévil de Android Studio

Solicitud de Extracci... REG.SOLICITUD

CAMARAS X
DESTIND

LA SIRENITA
Acusculturs y Pesca x
SAC

Volvo
Empresa Pesquera X

Destino. Acaysor EIRL

Figura 48. Interfaz correspondiente a registro de Camaras por Destino

Fuente: Elaboracion Propia, Emulador Mévil de Android Studio
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Sincronizar Registros

Desed sincronizar

jos los registros?

Figura 49. Interfaz correspondiente a Sincronizacion de Registros

Fuente: Elaboracion Propia, Emulador Mévil de Android Studio

3.1.3.2.3.2. Sprint Backlog Desarrollado

Tabla 54 Product Backlog Desarrollado Sprint 2

Product Backlog Sprint 2 (Priorizado)-Actualizado

Tiempo
ID Historia Propuesta Estimado | Prioridad Estado
(HH)
Como Administrado, necesito poder
registrar las embarcaciones a usar
1 g ., 15 Alta Desarrollado
durante la extraccion.
Como Administrado, necesito poder
registrar las cdmaras a usar durante la
2 g ., 15 Alta Desarrollado
extraccion.
Como Administrado, necesito poder
registrar los destinos a usar durante la
3 g . 15 Alta Desarrollado
extraccion.
Como Administrado necesito poder
registrar cdmaras por destino en la
4 g . p. , 10 Alta Desarrollado
solicitud de extraccion.
Como Administrado me gustaria poder
enviar mi solicitud inmediatamente
5 , . 10 Alta Desarrollado
después de registrarla.
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Como Administrado me gustaria tener un
filtro de busqueda dentro de cada item a

, .. L 15 Baja Desarrollado
registrar en la solicitud de extraccion.

Elaboracion propia
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3.1.3.2.3.3. Lista de Requerimientos Actualizada

Tabla 55 Lista de Requerimientos de Software Actualizada

Lista de Requerimientos de Software (Sprint 2)

. N . Fecha . Fecha
ID Tipo Descripcion Origen Aprobacién Proceso Subproceso | Tiempo Actualizacién Estado

Actualizacion de tablas de esquema

14 | BackeEnd | 0\ 7ani0BI

HU-10 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 2 22/03/2018 Hecho

Creacion de Servicio Web CRUD
15| BackEnd . . HU-06 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5 22/03/2018 Hecho
para Registro de Embarcaciones

reacion rvicio W RUD
16| Backend | Creacion de Servicio Web CRU HU-07 | 23/02/2018 | Ejecucién | Desarrollo 5 22/03/2018 Hecho
para Registro de Cdmaras

Creacion de Servicio Web CRUD
17 | BackEnd . ) HU-08 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5 22/03/2018 Hecho
para Registro de Destinos

Creacion de Servicio Web CRUD

18 | BackEnd | para Registro de Camaras por HU-09 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5 22/03/2018 Hecho
Destino
Creacion de Servicio Web para

19| BackEnd | Busquedas por Nombre de HU-11 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5 22/03/2018 Hecho
Infraestructura

A lizacion rvicio W RUD
20 | BackEnd ctua a,c on de Se . f:o eb CRU HU-10 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5 22/03/2018 Hecho
para Registro de Solicitudes
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Actualizar Pantalla de Solicitud de

21| FrontEnd ., HU-10 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 10 22/03/2018 Hecho
Extraccion
Desarrollar Pantalla de Registro de . .,

22 | FrontEnd ., HU-06 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5 22/03/2018 Hecho
Embarcacion
Desarrollar Pantalla de Registr

23 | FrontEnd 6,’50 ollar Pantalla de Registro de HU-07 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5 22/03/2018 Hecho
Camara
Desarrollar Pantall Registr

24 | FrontEnd esa, ollar Pantalla de Registro de HU-08 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5 22/03/2018 Hecho
Destino
Desarrollar Pantalla de Registro de ) .,

25| FrontEnd , . HU-09 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 5 22/03/2018 Hecho
Cdmara por Destino
Desarrollar Opcion para envio de . .

26 | FrontEnd A HU-10 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 8 22/03/2018 Hecho
Solicitudes
Desarrollar Filtro de busquedas en

27 | FrontEnd q HU-11 23/02/2018 Ejecucion Desarrollo 10 22/03/2018 Hecho

Infraestructuras

Elaboracion Propia
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3.1.3.2.4. Fase de Pruebas

3.1.3.2.4.1. Plan de Pruebas

Se estableci6 el siguiente plan de pruebas:

Tabla 56 Plan de Pruebas Sprint 2

coDIGO DESCRIPCION

CPF-09 Verificar que el Aplicativo permita registrar una Embarcacién

CPF-10 Verificar que el Aplicativo permita registrar una Cdmara

CPF-11 Verificar que el Aplicativo permita registrar un destino

CPF-12 Verificar que el Aplicativo permita eliminar infraestructuras

CPF-13 Verificar que el Aplicativo permita registrar cdmaras por destinos

CPE-14 Verificar que el aplicativo tenga consistencia en datos antes de enviar la
informacidn

CPF-15 Verificar que el aplicativo permita enviar la solicitud de extraccion

CPE-16 Verificar que el aplicativo pueda filtrar busquedas en todas las
infraestructuras

Elaboracion Propia
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3.1.3.2.4.2. Ejecucion del Plan de Pruebas

ACTA DE PRUEBAS DEL SOFTWARE

Cddigo de Entregable:
Fecha del Acta: 20/02/2018

Proyecto: TRAZAMOBI

Tipo de Solicitud Historias de
Usuario

Nivel de
la
Prueba

Funcional

Otros

X

Funciones a probar:

Se haran pruebas funcionales
desde un entorno mévil a cada
una de las historias del backlog

Equipo de Trabajo: Analista de Calidad

destino

priorizado
CODIGO I[D)rej:t:gamon del Caso de Descripcion del Resultado Esperado Estado Fecha de Prueba

Verificar que el Aplicativo Que el aplicativo registre una

CPF-09 | permita registrar una Pl 9 Correcto 27/03/2018

e embarcacion.

Embarcacion
Verificar que el Aplicativo

CPF-10 | permita registrar una Que el aplicativo registre una Camara Correcto 27/03/2018
Céamara
Verificar que el Aplicativo

CPF-11 | permita registrar un Que el aplicativo registre un destino. Correcto 27/03/2018
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Verificar que el Aplicativo

Que el aplicativo pueda eliminar

CPF-12 | permita eliminar . . Correcto 27/03/2018
infraestructuras registros de infraestructuras
Verificar que el Aplicativo Que el aplicativo registre camaras por

CPF-13 | permita registrar camaras destino P 9 P Correcto 27/03/2018
por destinos
Verificar que el aplicativo

CPE-14 tenga consistencia en Que el aplicativo no permita el envio de Correcto 27/03/2018
datos antes de enviar la solicitudes si faltan datos por llenar.
informacion
Verificar que el aplicativo Que el aplicativo permita enviar

CPF-15 | permita enviar la solicitud . P i P - Correcto 27/03/2018
de extraccion registros de solicitud de extraccion.
Verificar que el aplicativo

CPE-16 pueda filtrar busquedas Que el aplicativo realice busquedas por Correcto 27/03/2018
en todas las filtros.
infraestructuras
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3.1.3.2.5. Fase de Transicién

3.1.3.2.5.1. Despliegue de Software
El proceso de despliegue de Fuentes en entorno de Produccién es el mismo que se

indica en la seccion 3.1.3.1.5.1 del presente Informe.

3.1.3.3. Sprint 3
3.1.3.3.1. Fase de Requerimientos

3.1.3.3.1.1. Product Backlog

Tabla 57 Product Backlog Sprint 3

Product Backlog Sprint 3

Tiempo
ID Historia Propuesta Estimado Prioridad
(HH)

Como supervisor me gustaria ver mis solicitudes de extraccion

asignadas .
5 g 10 Media

Como supervisor me gustaria ver todos los datos de la solicitud

de extraccion que registro el Administrado .
6 auereg 10 Media

Como supervisor me gustaria poder realizar el registro del DER

ara cada cdmara asignada

1|P 9 20 Alta

Como supervisor me gustaria seleccionar el destino y

embarcacion para cada DER .
3 p 10 Media

Como supervisor me gustaria poder enviar los registros de la

DER cdmara por cdmara
2 P 20 Alta

Como supervisor desearia poder sincronizar nuevas solicitudes

endientes .

4 |P 10 Media

Elaboracién Propia

141



142



3.1.3.3.1.2. Product Backlog Priorizado

Tabla 58 Product Backlog Priorizado Sprint 3

\ Product Backlog Sprint 3 (Priorizado) \

T Tiempo Estimado ..
ID Historia Propuesta P Prioridad
(HH)

1 | Como supervisor necesito poder realizar el registro del DER para cada cdmara asignada 20 Alta

5 Como supervisor me gustaria poder enviar los registros de la DER cdmara por cdmara 20 Alta

3 | Como supervisor necesito seleccionar el destino y embarcacion para cada DER 10 Media
4 | Como supervisor desearia poder sincronizar nuevas solicitudes pendientes 10 Media
5 | Como supervisor me gustaria ver mis solicitudes de extraccion asignadas 10 Media

Como supervisor necesito ver todos los datos de la solicitud de extraccion que registro el
6 | Administrado 10 Media

Elaboracion Propia

3.1.3.3.1.3. Historias de Usuario

Tabla 59 Historias de Usuario Sprint 3

op . . Numero de .
Identificador Rol Funcionalidad Resultado . Titulo Evento Resultado
escenario
Datos
necesito poder realizar completos Registro DER Registro exitoso
j i 23 DER
HU-12 Supervisor el registro de:D/ DER Beglls.tro de DER
para cada cdmara individual Datos
asignada incompletos Registro DER Registro fallido
24 DER
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Acceso a

Envio de

me gustaria poder Registro de . Enviar DER informacidn
; . , datos moéviles :
. enviar los registros de | camaras de 25 exitoso
HU-13 Supervisor , -
la DER cdmara por manera . Aviso de no poder
. s Sin acceso a . .
cdmara individual . Enviar DER enviar
datos moéviles . L
26 informacidn
. ., Seleccionar .
Seleccionar Informacion destino y Registro
necesito seleccionar el | destinosy completa ., automatico
. . L . 27 embarcacion
HU-14 Supervisor | destinoy embarcacion | embarcaciones -
., Seleccionar
para cada DER de acuerdo a Informacién . .
L . destinoy Registro manual
solicitud incompleta .
28 embarcacion
Acceso a Sincronizacidén de | Sincronizacion
desearia poder Sincronizar 29 datos moviles | datos exitosa
HU-15 Supervisor | sincronizar nuevas Nuevas , . L, Aviso de no poder
.. . . Sin acceso a Sincronizacién de | . .
solicitudes pendientes | solicitudes . sincronizar
datos méviles | datos . .
30 informacion
- . o, Menu desplegable
i . Solicitudes Sincronizacién de .. ples
me gustaria ver mis Ver solicitudes asignadas solicitudes de solicitudes
HU-16 Supervisor | solicitudes de o - 31 asignadas
. . al iniciar sesion . — - T !
extraccion asignadas Sin Solicitudes | Sincronizacidn de | Aviso de no tener
32 asignadas solicitudes solicitudes
necesito ver todos los L . . Aviso de
O Informacion Visualizar datos o
datos de la solicitud de | Ver datos de la . . actualizacién de
) o, o incompleta de solicitud . .
HU-17 Supervisor | extraccion que solicitud de 33 informacidn
registro el extraccion Informacidn Visualizar datos | Visualizacion de
Administrado 34 completa de solicitud datos de solicitud

Elaboracion Propia
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3.1.3.3.1.4. Lista de Requerimientos de Software

Tabla 60 Lista de Requerimientos de Software Sprint 3

Lista de Requerimientos de Software (Sprint 3)

ID Tipo Descripcién Origen Fecha Aprobacion Proceso Subproceso | Tiempo
BackEnd . . .
28 Actualizacién de tablas de esquema TRAZAMOBI | HU-12 4/04/2018 Ejecucién Desarrollo 2
BackEnd ., . . .,
29 Creacion de Servicio Web CRUD para el DER HU-13 4/04/2018 Ejecucion Desarrollo 5
Creacion de Servicio Web de Consulta de DER por
30 | BackeEnd |Cdmara HU-12 4/04/2018 Ejecucidn Desarrollo 5
Creacion de Servicio Web de Consulta de
31 | BackEnd | Solicitudes Asignadas HU-16 4/04/2018 Ejecucion Desarrollo 5
Actualizacion de Servicio Web de Consulta de
32 | BackEnd |Solicitudes HU-17 4/04/2018 Ejecucidn Desarrollo 5
Actualizacion de Servicio Web de Consulta de
33 | BackEnd | Datos Paramétricos HU-17 4/04/2018 Ejecucion Desarrollo 5
34 | Backend |Actudlizacion de Servicio Web de Registros de HU-14 4/04/2018 Ejecucién | Desarrollo 5
Solicitudes
35 ErontEnd Desarrollar Pantalla de Menu para Supervisor HU-14 4/04/2018 Ejecucion Desarrollo 10
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Desarrollar Pantalla para Solicitudes Asignadas

36 | FrontEnd .
al Supervisor

HU-16 4/04/2018 Ejecucidn Desarrollo 10

37 | Fronteng |Desarrollar Pantalla de Solicitudes de Extraccion |, ,, 4/04/2018 Ejecucion | Desarrollo 10
Registradas Asignadas al Supervisor

Desarrollar pantalla para registro del DER por

38 | FrontEnd ) HU-12 4/04/2018 Ejecucion Desarrollo 5
cdmara

39 | Frontend | Desarrolio de Pantalla para envio individual de | -y, 3 4/04/2018 Ejecucion | Desarrollo 5
DER por Camara
D Il P Il / Fech

40 | FrontEnd esarrollo de pantallas para Ingresos de Fecha y HU-12 4/04/2018 Ejecucion Desarrollo 8
Hora del DER

Tiempo Total 80

Elaboracion Propia

3.1.3.3.2. Fase de Analisis y Disefio
3.1.3.3.1.1. Listade Tareas

‘ Lista de Tareas Asignadas (Sprint 3)

D Tiempo
" |Requisito Tarea Asignado Estado Dias
Tarea| o0 8 1/2/3|a|5| 6 |7/8/9]10
Horas
T-28 T-14 |Actualizar de tablas de esquema Roger Apaestegui | Completado 2
TRAZAMOBI
T-29 T-28 g;;arro/lar de Servicio Web CRUD para el Roger Apaestegui | Completado 5
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Desarrollar de Servicio Web de Consulta de

T-30 T-28 DER por Cadmara Roger Apaestegui | Completado 5
Desarrollar de Servicio Web de Consulta de

T-31 T-28 Solicitudes Asignadas Roger Apaestegui | Completado 5
Actualizar Servicio Web de Consulta de

T-32 T-28 Solicitudes Roger Apaestegui | Completado 5
Actualizar Servicio Web de Consulta de

T-33 T-28 Datos Paramétricos Roger Apaestegui | Completado 5

134 128 Actyglizar Servicio Web de Registros de Roger Apaestegui | Completado 5
Solicitudes

T-35 T-33 Desarrc?llar Pantalla de Mend para Roger Apaestegui | Completado 10
Supervisor

136 T-31 De_sarrollar Pantalla para Solicitudes Roger Apaestegui | Completado 10
Asignadas al Supervisor
Desarrollar Pantalla de Solicitudes de
E ion Regi Asi /

T-37 T-31 xtracc'lon egistradas Asignadas a Roger Apaestegui | Completado 10
Supervisor
Desarrollar pantalla para registro del DER

T-38 T-29 por cdmara Roger Apaestegui | Completado 5

T-39 T-32 I'Jes'a'rrollo de Pantalla p ara envio Roger Apaestegui | Completado 5
individual de DER por Cdmara

T-40 T-31 Desarrollo de Pantallas para Ingresos de Roger Apaestegui | Completado 8
Fechay Hora del DER

Total, Horas Hombre | 80
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3.1.3.3.1.2. Mapa de Navegacion

NJEN)

Inicio de Sesion

Menu
Principal(Modo
Supervisor)

|
Solicitud de . .
o . Sincronizar
Inicio Extraccion Contacto :
. Informacion
Asignada
I_ Informacion de I_
Bienvenida Solicitud de Menu Contacto
Extraccion

Registro de DER L (?e B3l
Camara
Registrode |
Camara
Filtro de J
Busqueda

|
SEFEI ER Registro de Seleccion de Seleccion de
Fecha y Hora por . > .
X Destino Camara Destino
Camara
Filtro de J
Busqueda

Figura 50. Mapa de Navegacion del Aplicativo TRAZAMOBI Sprint 3

Fuente: Elaboracion Propia

3.1.3.3.1.3. Prototipos

Tabla 61 Prototipo 07 Sprint 3

Cédigo PT-07

A continuacion, se muestra la pantalla de Menu desde un perfil
Descripcion | Supervisor y las solicitudes asignadas

de
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WosHTRaul Hoctas Echa
erogerEiEg mail co

Inico

SOLICITUD SELECCIONE
SE-00017-2018-2

SE-00011-2018-2
SE-00010-2018-2
SE-0000%-2018-2
SE-00008-2018-2
SE-00007-2018-2
SE-00002-2018-2
SE-00001-2018-2
CE-00001-2018-01
CE-00001-2018-01
CE-00001-2018-01
CE-00001-2018-01
CE-00001-2018-01

O (]

Elaboracion Propia

Tabla 62 Prototipo 08 Sprint 3

Cdédigo PT-08

A continuacidn, se muestra la pantalla con los datos de una Solicitud

Descripcion o ; :
P de Extraccion asignada al supervisor

Anesanmes Uasmar

¢ DER Roger Apsestagut Oriage

DATOS DE LA SOLICITUD DE CORREQ H1nkoa@aanipes gob.po
EXTRACCION
LINEA DE EXTRACCION  MOLUSCOS BIVALVOS DATOS DE LA EXTRACCION

ASOCIACION/CONCESSON Atosiaciin de Peacadores FECHA HORA
et 20160224
SOUCITANTE Roger Apooategu! Ortega

:46:00
SRS S AREA PRODUCCION Vichayo
CORRED 301-sti-ca@sanipes gob.pe

DATOS DE LA EXTRACCION

FECHA HORA

2018-02-24

:46:00
AREA PRODUCOION Vichayo

CAMARAS ASIGNADAS

LA SIRENITA

Elaboracion Propia
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Tabla 63 Prototipo 09 Sprint 3

Cdédigo

PT-09

Descripcion

A continuacidn, se muestra la pantalla emergente para realizar el
registro del DER

DATOS DE LA SOLICITUD DE
EXTRACCION

HORA EXTRACCION/RECOLECCION

FECHA INICIO

FECHA FIN

HORA DE LA DESCARGA

FECHA

EMBARCACION

REGISTRAR DER

HORA INICIO FECHA

AREA PRODUCCION

HORA

SELECCIONE

LASIRENITA  peaisTro

oK

DATOS DE LA EXTRACCION

HORA
:46:00

2018-02-24
Vichayo
DI2SECHOS

CAMARAS ASIGNADAS

ENVIAR
oER

Elaboracion Propia

Tabla 64 Prototipo 10 Sprint 3

Caodigo

PT-10

Descripcion

A continuacion, se muestra la pantalla correspondiente a
la sincronizacion de solicitudes por parte del supervisor

SINCRONIZAR
SOLICITUDES

SINCRONIZAR SOLICTTUDES PENCIENTES

Elaboracion Propia
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3.1.3.3.1.4. Arquitectura

La arquitectura general de toda la solucién finalmente quedo de la siguiente forma:

u G kubernetes

Figura 51. Diagrama de Arquitectura de TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracién Propia

3.1.3.3.1.5. Disefio de Base de Datos

w, 1 -
aeh _SMIRAESTRUCTURA_DOCUMENT O
AN AR TR = _ I NRASRUTIAADOSUNENT  MAER
NM_ARE VA8 TTALS e nuwees
I ORI AT, LA CENAMENTS MR
W AT AL MAENAMIN T VAROMARY
 FRESERVACION [
7SS RS A [E s
Vi DETALLE ST, NI AL e ad
Lare
SOLCCEN a1
e (e Y]
PE_IT_ P ASS TR C TR, AumsER
e Mumsen
TAMF WS ) care
’ 2 T
PO ARTU T e
AR MOONCEN Ty
1T UR0R SEGITTRO per
0T A0 e
LS MASER

Figura 52. Esquema de Base de Datos correspondiente a registro DER

Fuente: Elaboracion Propia
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3.1.3.3.3. Fase de Desarrollo

3.1.3.3.3.1. Elaboracién de Codigo Fuente

Tabla 65 Tabla de Tareas para Elaboracion de Codigo Fuente 5

TAREA DESCRIPCION

T-29 Desarrollar de Servicio Web CRUD para el DER

T-30 Desarrollar de Servicio Web de Consulta de DER por Cdmara
T-31 Desarrollar de Servicio Web de Consulta de Solicitudes Asignadas
T-32 Actualizar Servicio Web de Consulta de Solicitudes

T-33 Actualizar Servicio Web de Consulta de Datos Paramétricos

T-34 Actualizar Servicio Web de Registros de Solicitudes

Elaboracion Propia
Android -

app
manifests
java
pe.gob.sanipes.trazamobi
Activities
Adapters
API
App
Fragments
Muodels
Utils
pe.gob.sanipes.trazamobi (androidTest
pe.gob.sanipes.trazamobi (test
Jjava (generated
res
res (generated
¥ Gradle Scripts
build.gradle (Project: trazamoh
build.gradle (Module: trazamob app

gradle-wrapper.properties (Gradle Version

proguard-rules.pro (ProGuard Rules for trazamob
gradle.properties (Project Properties
settings.gradle (Project Settings

local.properties (SDK Location

Figura 53.Estructura de Carpetas correspondiente al aplicativo TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracion Propia, IDE: Android Studio
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Android -

app
manifests
Java
pe.gob.sanipes.trazamobi
Activities
C Der_SeccionlActivity
C LoginActivity
S MainActivity
£ SolicitudExtraccien_SeccionActivity
€ SolicitudExtraccion_Seccion2Activity
C SplashActivity
Adapters
AP
App
Fragments
Models
Utils
pe.gob.sanipes.trazamobi (androidTest)

pe.gob.sanipes.trazamobi (test)

Figura 54. Carpeta Activities que contiene todas las Actividades de la Aplicacion
TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracion Propia, IDE: Android Studio

Android «

app
manifests
java
pe.gob.sanipes.trazamobi

Activities
Adapters
€ RecyclerViewAnularSolicitud Adapter
€ RecyclerViewCamaraAdapter
€ RecyclerViewCamaraDestinoFragAdapter
£ RecyclerViewCamaraFragAdapter
£ RecyclerViewDerMatriculas
€ RecyclerViewDestinoAdapter
£ RecyclerViewDestinoFragAdapter
€ RecyclerViewEmbarcacionAdapter
€ RecyclerViewEmbarcacionFragAdapter

€ SolicitudExtraccionPagerAdapter

App
Fragments
Models
Utils
pe.gob.sanipes.trazamebi (androidTest)

pe.gob.sanipes.trazamobi (test)

Figura 55. Carpeta Adapters que contiene todos los adaptadores utilizados en la
Aplicacion TRAZAMOBI
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Fuente: Elaboracion Propia, IDE: Android Studio
Android -

app
manifests
java
pe.gob.sanipes.trazarmobi
Activities
Adapters
AP
Services
I getTrazaMobi
I WeatherService
£ AP
C SolicitudBody
App
Fragments
Models
Utils
pe.gob.sanipes.trazamobi (android Test)

pe.gob.sanipes.trazamobi (test)

Figura 56. Carpeta API que contiene todas las Interfaces y Clases que implementan la
funcionalidad a la conexién con los Servicios Web que usa TRAZAMOBI para su

funcionamiento
Fuente: Elaboracion Propia, IDE: Android Studio

Android -

app
rmanifests
Java
pe.gob.sanipes.trazamobi
Activities
Adapters
API
App
Fragments
£ SolicitudExtraccionFragment]
£ SolicitudExtraccionFragment2
C SolicitudExtraccionFragment3
£ SolicitudExtraccionFragmentd
Models
Utils
pe.gob.sanipes.trazamobi (android Test)

pe.gob.sanipes.trazamobi (test)

Figura 57. Carpeta Fragments que contiene todas las clases de tipo fragmentos que usa

TRAZAMORBI para su funcionamiento

Fuente: Elaboracion Propia, IDE: Android Studio
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Android =

app
manifests
java
pe.goh.sanipes.trazamobi
Activities
Adapters
AP
App
Fragrments
Models
C Asociacion
C BE_DER
C Camara
£ CamaraDestino
£ City
£ ContactoSocial
£ Demo
C Der_cabecera
£ Der_detalle
€ Desembarcadero
£ Destino
£ Embarcacion
£ Especie
£ Especie_Copia
£ Extraccion
€ Infraestructura
€ Persona
£ Seguridad
£ Send_Der_Cabecera
C Solicitud
£ Solicitud_Der
£ Solicitud_Spr
£ SolicitudInfraestructura
Utils
pe.gob.sanipes.trazamobi (androidTest)

pe.gcb.sanipes.trazamobi (test)

Figura 58. Carpeta Models que contiene todas las clases que se utilizan para el
funcionamiento de TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracion Propia, IDE: Android Studio
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Android -

app
rmanifests
java
pe.gob.sanipes.trazamobi
Activities
Adapters
AP|
App
Fragments
Models
Utils
C ConnectivityReceiver
€ CustomToast
£ Parameters
< PostHTTP
£ ServiceRequest
C setDataService
£ ToSpeech
< Util
pe.gob.sanipes.trazamobi (androidTest

pe.gob.sanipes.trazamobi (test

Figura 59. Carpeta Utils que contiene todas las clases de tipo utilitarios que usa el
aplicativo TRAZAMOBI

Fuente: Elaboracion Propia, IDE: Android Studio

Tabla 66 Tabla de Tareas para Elaboracion de Codigo Fuente 6

TAREA DESCRIPCION

T-35 )
Desarrollar Pantalla de Menu para Supervisor

T-36 - . .
Desarrollar Pantalla para Solicitudes Asignadas al Supervisor

T-37 Desarrollar Pantalla de Solicitudes de Extraccion Registradas
Asignadas al Supervisor

T-38 . .,
Desarrollar pantalla para registro del DER por cadmara

T-39 ) ]
Desarrollo de Pantalla para envio individual de DER por Cdmara

T-40
Desarrollo de Pantallas para Ingresos de Fecha y Hora del DER

Elaboracion Propia
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Tabla 67 Tabla de Interfaces de Usuario Finales del Aplicativo TRAZAMOBI

DESCRIPCION

Interfaz correspondiente a la
animacion inicial cada vez
gue el usuario abre el
aplicativo TRAZAMOBI,
dicha animacion tiene una
duracion aproximada de 2
segundos, luego de eso
termina la animacion y lleva a
la siguiente interfaz.

INTERFAZ |
e — — e
| —
-

L

i h

Interfaz correspondiente al
inicio de sesion del Aplicativo,
siempre y cuando el IMEI del
equipo movil este registrado
en la base de datos de
SANIPES, este permitira
ingresar al aplicativo, caso
contrario no lo permitira, cabe
indicar que para iniciar la
sesibn se necesita de
conexion a datos moviles.

Empezar

- TS
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Interfaz correspondiente a la
pantalla de bienvenida del
aplicativo luego de iniciar
sesion de manera exitosa.

emmm Qs

Interfaz correspondiente al
menu de tipo desplegable del
aplicatvo en el cual se
muestra la informacion del
usuario que inicio sesion y las
opciones que tiene
disponibles dentro del
aplicativo dependiendo del
tipo de perfil que tenga
asignado.

[+ ] Anulae Salcitud de Extraccion

® DER

Opciones de Configuracids

o Syacronizs DER

? Lermar Sesion
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Interfaz correspondiente a la
sincronizacion de solicitudes
por parte de los
fiscalizadores, para que de
esta forma puedan ver las
tareas asignadas que tienen
en el marco de las funciones
que realizan en
representacion de SANIPES.

SINCRONIZAR
SOLICITUDES

SINCRONIZAR SOLICITUDES PENDIENTES

Interfaz correspondiente a la
ventana de tipo emergente
que permite que el
fiscalizador pueda elegir entre
un listado de tipo desplegable
las solicitudes de extraccion
gue tiene asignadas.
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Interfaz correspondiente al
formulario de solicitud de
extraccibn a registrar por
parte de los Administrados, la
interfaz se encuentras
dividida en secciones de las
cuales las tenemos Datos de
la Solicitud de Extraccion,
donde apareceran datos
basicos del usuario
Administrado que inicio la
sesion.

Luego se tiene la seccion
Datos de la Extraccion, donde
el Administrado tendrd que
ingresar los campos
solicitados por el aplicativo.

4 Solicitud de Extraccion <

DATOS DE LA SOLICITUD DE

EXTRACCION
Sede Sechuins
Unwea de Extracciin Moluscos Blvalvos
Asoclacion/
Concesion
Solicitarte Roger Apaestegul
Orioga
Teletono 990-508050
Emall 301-W-oa@sanines
gobpe
DATOS DE LA EXTRACCION
| _Fecna W Hom ]
Lote -
Espocie -
Desembarcadenn »
Unidad de Medida -
Cantidad

Interfaz correspondiente al
registro de embarcaciones,
camaras, destinos y camaras
por destino del aplicativo, esta
seccion esta dividida por 4
paneles, cada panel tiene sus
propios registros y todos
juntos forman un dnico
registro que corresponde a
una solicitud de extraccion.

SANTO DOMINGO
n’ matricua Co-Ccoas-IM
PTH PTH

AREQUIPA 5

N’ malricua Co0788-PM
™ ™

SAN FERNANDO
n° matricua Co-10403-CM
L) L]
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Interfaz correspondiente a los
datos de la solicitud de
extraccion vista desde un
usuario de tipo fiscalizador,
en el cual este podra
visualizar toda la informacion
registrada previamente por el
Administrado.

DATOS DE LA SOLICITUD DE
EXTRACCION

MOLUSCOS BIVA

MAR ANDINO PERU
SAC

SOLICITANTE Apaestegus

TELEFONQ

DATOS DE LA EXTRACCION
FECH! HORZ

2018-11-06 17:16:00
AREA PRODUCTIO anRA )

CODIGO

DESEMBARCADERD

CANTIDAD TOTAL

Interfaz correspondiente a el
DER (Documento de
Extraccion y Recoleccion), en
el cual el fiscalizador tiene
camaras asignadas para que
luego de manera individual se
proceda con su registro y
posterior envio.

DATOS DE LA EXTRACCION

DESEMAARCADERO
DE MOLLSCH
BAVAL

CANTIDAD TOTAL

CAMARAS ASIGNADAS

LOLA MARICELA
FLORES

BoM-864

POR REGISTRAR

INVERSIONES

DIOS ES AMOR POR REGISTRAR

MiP-975
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Interfaz correspondiente al
registro de datos del DER en
el cual el fiscalizador tendra
gue ingresar informacion
solicita en el dialogo de tipo
emergente todos los campos
requeridos.

DATOS DE LA SOLICITUD DE
EXTRACCION

CANTIDAD MALLAS
CANTIDAD
MANOJOS

HORA EXTRACCION/
RECOLECCION

FECHA INICIO HORA INKCIO
FECHA FIN HORA FIN

HORA DE LA DESCARGA

Destino
PROYECTO ESPECIAL

Interfaz correspondiente al
dialogo emergente para el
registro del DER , donde el
fiscalizador tiene la
posibilidad de agregar
destinos y embarcaciones a
usar dentro del proceso DER
camara por camara.

RECOLECCION

FECHA INICK HORA INICYO

FECHA FIN HORA FIN

HORA DE LA DESCARGA

FECHA HORA
Destino

PROYECTO ESPECIAL
BINACIONAL LAGO X

Embarcacion AGREGAR

REGISTRAR DER
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Interfaz correspondiente al
dialogo de tipo emergente del
DER en el cual el fiscalizador
tendra la posibilidad de editar
datos o eliminarlos de
acuerdo a la necesidad del
mismo antes de su registro
final.

RECOLECCION

CECHA FIP HORA F

HORA DE LA DESCARGA

} =J

Destino

AGREGAR

PROYECTO ESPECIAL
BINACIONAL LAGO x

Embarcacién AGREGAR

Nro Malricsla  CE-021757-CM

HERLY MAGALY e
Nro Matricuda  PL-2g577-CM

Interfaz correspondiente a la
busqueda por filtros
ingresados por el usuario
fiscalizador dentro del
aplicativo para que la
ubicacién de embarcaciones
y destinos sea mucho mas
optima.

s

TA-33310-
BM O
PTH

PT-022025-
BM (]
PTH

Nro di
Madricula

PTH

Nro de
Matriculs

BTH
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Interfaz correspondiente al
registro final del DER vy la
opcion de realizar elenvio ala
base de datos de SANIPES
de manera individual.

DATOS DE LA EXTRACCION

2018-11-06 17:16:.00
AREA PROOUCTION  BARRANCOS
CODKXa0 0:12-SECH-09
ESPECIE Carcha scanico
DESEMBARCADERD  PUNTC OE DESCARGA
DE MOLUSK
085 -
PUERTO RICO
CANTIDAD TOTAL a0

CAMARAS ASIGNADAS

LOLA MARICELA
FLORES REGISTRO
oK
BoM-864

INVERSIONES
DIOS ES AMOR

M1P-g75

POR REGISTRAR

Interfaz correspondiente al
dialogo de tipo emergente
gue el usuario fiscalizador
visualizara cuando quiera
enviar los registros DER,
tendrd 3 opciones posibles,
una es enviar solo un DER de
manera individual, la otra es
enviar el DER y cerrar la
solicitud y la ultima de
cancelar el envib de
informacion.

FIN DE LA SOLICITUD DE EXTRACCION

ENVIAR DER ACTUAL

Elaboracion Propia
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3.1.3.3.3.2. Sprint Backlog Desarrollado

Tabla 68 Tabla de Product Backlog Desarrollado Sprint 3

Product Backlog Sprint 3 (Priorizado)-Actualizado

Tiempo
ID Historia Propuesta Estimado Prioridad Estado
(HH)

Como supervisor necesito poder realizar el registro del DER para cada

camara asignada 20 Alta Desarrollado
1

Como supervisor me gustaria poder enviar los registros de la DER

camara por camara 20 Alta Desarrollado
2

Como supervisor necesito seleccionar el destino y embarcacion para

cada DER 10 Media Desarrollado
3

Como supervisor desearia poder sincronizar nuevas solicitudes

pendientes 10 Media Desarrollado
4

Como supervisor me gustaria ver mis solicitudes de extraccion

asignadas 10 Media Desarrollado
5

Como supervisor necesito ver todos los datos de la solicitud de

extraccion que registro el Administrado 10 Media Desarrollado
6

Elaboracion Propia
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3.1.3.3.3.3. Lista de Requerimientos Actualizados

Tabla 69 Tabla de Lista de Requerimientos de Software Actualizado Sprint 3

Lista de Requerimientos de Software Actualizado (Sprint 3)

. S . Fecha : Fecha
ID Tipo Descripcion Origen Aprobacion Proceso | Subproceso | Tiempo Actualizacion Estado
Actualizacion de tablas de . L
28 BackEnd esquema TRAZAMOBI HU-12 4/04/2018 | Ejecucion| Desarrollo 2 26/04/2018 Hecho
29 | Backend |Creacion de Servicio Web CRUD | 13 | 4/04/2018 |Ejecucién| Desarrollo 5 26/04/2018 | Hecho

para el DER

30 | BackEnd | £'62cion de Servicio Web de HU-12 | 4/04/2018 |Ejecucion| Desarrollo 5 26/04/2018 | Hecho
Consulta de DER por Camara

Creacién de Servicio Web de

sl BackEnd Consulta de Solicitudes Asignadas

HU-16 4/04/2018 | Ejecucion| Desarrollo 5 26/04/2018 Hecho

Actualizacion de Servicio Web de

82 | BackBnd | (g ita de Solicitudes

HU-17 4/04/2018 | Ejecucion| Desarrollo 5 26/04/2018 Hecho

33 | Backend |Actualizacion de Servicio Webde |y, 17 | 40412018 |Ejecucion| Desarrollo 5 26/04/2018 | Hecho
Consulta de Datos Paramétricos
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Actualizacién de Servicio Web de

34 BackEnd Registros de Solicitudes HU-14 4/04/2018 | Ejecucion| Desarrollo 5 26/04/2018 Hecho

35 | Fronteng | DesarrollarPantallade Mendpara |y, 14 | 4/04/2018 |Ejecucion| Desarrollo | 10 | 26/04/2018 | Hecho
Supervisor
Desarrollar Pantalla para

36 FrontEnd | Solicitudes Asignadas al HU-16 4/04/2018 | Ejecucion | Desarrollo 10 26/04/2018 Hecho
Supervisor
Desarrollar Pantalla de Solicitudes

37 FrontEnd | de Extraccién Registradas HU-17 4/04/2018 | Ejecucion| Desarrollo 10 26/04/2018 Hecho
Asignadas al Supervisor

38 FrontEnd Desarrollar paptalla para registro HU-12 4/04/2018 | Ejecucion| Desarrollo 5 26/04/2018 Hecho
del DER por camara

39 | Frontend | Desarrollo de Pantalla para envio |y 13 | 40412018 | Ejecucion| Desarrolio 5 26/04/2018 | Hecho
individual de DER por Cadmara

40 FrontEnd Desarrollo de Pantallas para HU-12 4/04/2018 | Ejecucion| Desarrollo 8 26/04/2018 Hecho

Ingresos de Fecha y Hora del DER

Elaboracidn propia
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3.1.3.3.4. Fase de Pruebas

3.1.3.3.1.1. Plan de Pruebas

Tabla 70 Tabla de Plan de Pruebas Sprint 3

CcODIGO DESCRIPCION

CPF-17 Verificar que el aplicativo permita mostrar una pantalla de inicio al Supervisor

CPF-18 | Verificar que el aplicativo muestre las solicitudes asignadas al Supervisor

CPF-19 | Verificar que el aplicativo muestre informacién de solicitudes al Supervisor

CPF-20 | Verificar que el aplicativo permita el registro DER por camara

CPF-21 Verificar que el aplicativo tenga consistencia de datos antes de registrar el DER

CPF-22 Verificar que el aplicativo permita realizar el envio de manera individual

CPF-23 Verificar que el aplicativo tenga consistencia en informacion de fecha y hora del DER

CPE-24 I\z/airilgEaRr gue el aplicativo permita asignar de manera manual registros de embarcacion y destino en

Elaboracion Propia
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3.1.3.3.1.2. Ejecucion del Plan de Pruebas

ACTA DE PRUEBAS DEL SOFTWARE

Cdédigo de Entregable:
Fecha del Acta: 01/05/2018

Proyecto: TRAZAMOBI Nivel de | Funcional Otros
la
Prueba X
Tipo de Solicitud Historias de Usuario
Funciones a probar:
Se haran pruebas funcionales desde un entorno
m(_)v[l a cada una de las historias del backlog Equipo de Trabajo: Analista de Calidad
priorizado
CODIGO Descripcion del Caso de Descripcion del Resultado Estado Fechade
Prueba Esperado Prueba
Verificar que el aplicativo | Que el aplicativo muestre una pantalla
CPF-17 permita mostrar una pantalla | de inicio al Supervisor diferente del Correcto 01/05/2018
de inicio al Supervisor Administrado
Verificar que el aplicativo | Que el aplicativo permita visualizar
CPF-18 muestre las solicitudes | solicitudes de extraccion asignadas al Correcto 01/05/2018
asignadas al Supervisor supervisor
Verificar que el aplicativo | Que el aplicativo muestre toda la
CPF-19 muestre informacion de | informacién correspondiente a la Correcto 01/05/2018
solicitudes al Supervisor solicitud de extraccion.
Verificar que el —aplicativo Que el aplicativo permita el registro
CPF-20 permita el registro DER por . Correcto 01/05/2018
camara DER por camara
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Verificar que el aplicativo

Que el aplicativo requiera el ingreso de

CPF-21 tenga consistencia de datos | todos los datos antes de registrar el Correcto 01/05/2018
antes de registrar el DER DER
Verificar que el aplicativo L .
CPF-22 permita re?:tlizar el eﬁvio de Que el gpllggtmo pueda enviar DER de Correcto 01/05/2018
L manera individual
manera individual
Verificar que el aplicativo
tenga consistencia en | Que el aplicativo valide los campos de
CPF-23 informacion de fecha y hora | fecha y hora antes de registrar el DER Correcto 01/05/2018
del DER
Verificar que el aplicativo
permita asignar de manera | Que el aplicativo permita el registro de
CPF-24 manual registros de | embarcaciones o destinos si no estan Correcto 01/05/2018

embarcacién y destino en las
DER

pre seleccionados por defecto
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3.1.3.3.5. Fase de Transicién

3.1.3.3.4. Despliegue de Software

Primero se procedié a subir el Aplicativo Mévil a entorno de produccion de la

siguiente manera:

Se ubica el link https://play.google.com/apps/publish/

Dicho link pertenece al repositorio de Google para publicar los aplicativos

desarrollados para plataforma Android, una vez ingresado al vinculo, se ubica el

panel correspondiente a Gestion de versiones tal y como se aprecia en la Figura

32.

Gestion de versiones ’

m
?
o
=
o
T
\

Firma de aplicaciones

nforme previo al lanzamiento

Figura 60. Panel de Gestion de Versiones- Versiones de la Aplicacion

Fuente: Consola de publicacién de Aplicaciones Moviles de Google Play Store

Luego de eso se ubico la opcién de crear version del aplicativo, tal y como se

aprecia en la Figura
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https://play.google.com/apps/publish/

MAs informacii

Q Version: 1.0.7 Eotar

Historisd del lanzamients

12000t 14 Publicacon comglata
Novedades de nits verudn

Aplicativo Notipes do uso publico paea dar infonmacion acerca de nobcos comun

Androd App Bandles y archivos APK

Figura 61. Opcidn para crear una version de un Aplicativo Movil

Fuente: Consola de publicacidn de Aplicaciones Moviles de Google Play Store

Por ultimo se precedio a subir el archivo APK correspondiente al software

desarrollado del aplicativo TRAZAMOBI.

& Nueva version de produccion

2 o
o

Frepater versdn

Firma de aplicaciones en Google Play

M

Androld App Bundles y archivos APK para afiadir

ARADIR DE LA BIBLIOTECA

EXAMINAR ARCHIVOS

Figura 62. Subir a produccion un APK Movil

Fuente: Consola de publicacidn de Aplicaciones Moviles de Google Play Store
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3.1.4. Fase 4 Cierre

3.1.4.1. Acta de Cierre de Proyecto

Tabla 71 Cierre de Proyecto

Empresa / Organizacion SANIPES
TRAZAMOBI

Proyecto

Fecha de preparacion 4/05/2018

Cliente DFSPA

Jefe de Proyecto José Luis Segovia

RAZON DE CIERRE

Por medio de la presente, se da cierre formal al proyecto, por las razones especificadas en la
siguiente ficha:

Marcar con una "X" la razén de cierre

Entrega de todos los productos de conformidad con los X
requerimientos del cliente.

Entrega parcial de productos y cancelacion de otros de
conformidad con los requerimientos del cliente.

Cancelacién de todos los productos asociados con el proyecto.
Aceptacién de los productos o entregables
Entregable Se entrega

Project Charter

Cronograma de Proyecto

Documento de Riesgos

Product Backlog de todos los Sprint

Historias de Usuario de todos los Sprint

Lista de Requerimientos de todos los Sprint

Mapas de Navegacion del Aplicativo

Prototipos del aplicativo

Documento de Arquitectura

Modelo de Datos del Aplicativo

Cadigo Fuente del Aplicativo

Plan de Pruebas

Acta de Pruebas

Software Producido

XX XXX XX XX XX XX XX

Manual del Usuario

Para cada entregable aceptado, se da por entendido que:
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* El entregable ha cumplido los criterios de aceptacion establecidos en la documentacion de
requerimientos y definicién de alcance.

» Se ha verificado que los entregables cumplen los requerimientos.

* Se ha validado el cumplimiento de los requerimientos funcionales y de calidad definidos.

+ Se ha realizado la transferencia de conocimientos y control al area operativa.

* Se ha concluido el entrenamiento que se definié necesario.

* Se ha entregado la documentacion al area operativa.

Se autoriza al Jefe de Proyecto a continuar con el cierre formal del proyecto o fase, lo cual debera
incluir:

 Evaluacion post-proyecto o fase.

» Documentacion de lecciones aprendidas.

* Liberacion del equipo de trabajo para su reasignacion.

+ Cierre de todos los procesos de procura y contratacion con terceros.
* Archivo de la documentacién del proyecto.

APROBACIONES |

Participantes Fecha Firma
José Luis Segovia (Director de la Unidad de Tecnologias de la 4/05/2018
Informacién — Project Charter -SANIPES)
William Rivera (Director de la Direccion de Supervision y 4/05/2018

Fiscalizacion Pesquera y Acuicola-SANIPES)

Elaboracion Propia
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3.1.4.2. Relatorio de Proyecto

Tabla 72 Relatorio de Proyecto

Relatorio de Proyecto

Proyecto: | TRAZAMOBI
Fecha Inicio: | 03/01/2018 ‘ Fecha Fin ‘04/05/2018
Entidad Ejecutora: | UTI-SANIPES

Jefe de Proyecto

José Luis Segovia Juarez

Miembros del Equipo:

Roger Apaestegui /Frank Rojas /Michael Aylas /Sheyla Saldafia

para el desarrollo
del proyecto.

como marco a seguir y PMI
como gestion de todo el
proyecto.

cuenta los estandares de
PMIy SCRUM

Cliente Final: | William Rivera Herndndez (Director de la DSFPA
# Tema Descripcion Ef(f;eif(l) Categoria| Acciones Implementadas Resultados Obtenidos | Recomendaciones
Se establecié como Project Revisar muy bien
. Manager al jefe de UTI que ya . todos los
No se tenia claro tenia experiencia en varios Se realizo un correcto documentos que
inicialmente que Perit documento de Plan de . q
1 Plan de metodologia seguir| Requerimientos | GESTION proyectos, finalmente se Proyecto teniendo en involucran a plan
Proyecto decidi6 optar por SCRUM de proyectos y

funciones de cada
integrante del
grupo

1 Requerimientos

Cambiar
requerimientos a
mitad de proyecto

afectan los tiempos
de trabajo

Ejecucion,
Seguimiento
Control

REQM

Se establecié una solicitud de
cambios para fusionar dos
madulos, se descarto las
otras 3 "cambio de logo,
pagina web" para evitar caer
en desfase de tiempo de
entrega de proyecto

Se aprendi6 que no se
puede cambiar los
requerimientos tan faciles
cuando el proyecto a esta
a mitad o casi por
terminar porque afecta a
todos los documentos
involucrados y eso
amerita mas tiempo.

Es importante
establecer muy
bien los
requerimientos del
proyecto al iniciar el
mismo

Elaboracion Propia
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CAPITULO 4
4.1. Resultados

4.1.1. Resultado de desarrollar dentro de una aplicacién movil un
formulario que permita optimizar el tramite de solicitud de extraccidn
por parte de los Administrados

Luego de realizar el desarrollar e implementar el uso del aplicativo
TRAZAMOBI, donde se incluye el registro del formulario de extraccion por
parte de los Administrados, se lograron notables mejoras con respecto el
incremento de solicitudes de extraccion por parte de los interesados en

realizar la extraccion de moluscos bivalvos de manera formal.

Se realizo un proceso de capacitacién a los Administrados con respecto al
uso del aplicativo movil TRAZAMOBI y de esta manera mitigar riesgos con

respecto al uso del aplicativo.

Tabla 73 Numero de Solicitudes de Extraccién por Temporada

Temporada/Solicitudes #SOI'C'tUd.e,S de
Extraccion
Temporada-2016 989
Temporada-2017 1024
Temporada-2018 1513

Base de Datos DSFPA -SANIPES
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#Solicitudes de Extraccion de Conchas de
Abanico

1400

1200 989 1024
1000

800
600
400
200

Temporada-2016 Temporada-2017 Temporada-2018

Figura 63. Cuadro comparativo de Numero de Solicitudes de Extraccion con
respecto a Temporada

Fuente: Base de Datos DSFPA-SANIPES

4.1.2. Resultado de desarrollar dentro una aplicacién maévil un
mecanismo que permita mejorar la planificacibn de personal
supervisor y fiscalizador por parte de SANIPES

Luego de desarrollar e implementar el uso del aplicativo moévil TRAZAMOBI,
se puedo comprobar una mejor administracion con respecto a la asignacion
de personal fiscalizador, ya que se tuvieron mejores resultados con respecto
a la organizacion del personal con solicitudes de extraccion asignadas , ya
no es necesario que el personal tenga que movilizarse hasta las oficinas de
SANIPES para hacer recojo y entrega de las solicitudes de extraccion ,
ganando de esta manera mas tiempo para realizar labores propias de sus

funciones.

Asi mismo debido a que todas las funciones que realiza el fiscalizador se
encuentran ya implementadas dentro del aplicativo TRAZAMOBI, el tiempo
de cotejo y supervision disminuyen lo cual conlleva a un ahorro de tiempo

extra.
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Tabla 74 Tiempos de Actividades de personal fiscalizador de SANIPES

Tiempo Aproximado (Horas)
. o .
Traslado Cotejo de Supervision | Tiempo total % de tiempo
Informacioén Ahorro
2016 2 1.5 4.5 8 -
2017 2 1.5 4.5 -
2018 0 0.2 3.5 3.7 53.75

Base de Datos DSFPA-SANIPES

Tal y como se muestra en la Tabla 72, el porcentaje de ahorro de tiempo
que se dio después de la implementacion del aplicativo TRAZAMOBI y su
uso dentro de las funciones que realizan ayudo a mejorar en un 53.75% con
respecto al tiempo inicial, lo cual permiti6 que en adelante un solo

fiscalizador pueda atender dos solicitudes de extraccién al dia.

4.1.3. Resultado de desarrollar dentro de una aplicacion maovil un
formulario que permita el registro de las actividades de control que

ejerce SANIPES como parte de sus funciones.

Luego de desarrollar e implementar el uso del aplicativo mévil TRAZAMOBI,
se pudo comprobar el incremento de documentos de extraccion y
recoleccién (DER) generados por los fiscalizadores, puesto que ahora la
mayoria del proceso esta implementado dentro del aplicativo, lo que lleva a
un mejor uso de los recursos que tiene SANIPES en el marco de sus

funciones.
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Cantidad de Documentos de Extracciony
Recoleccion realizados por Temporada

2134
Temporada-2018 1513
1237
Temporada-2017 1024
1120

500 1000 1500 2000 2500

o

m DER M Solicitudes

Figura 64. Cantidad de DER realizados por Temporada

Fuente: Base de datos de la DSFPA - SANIPES

4.2. Presupuesto

En esta seccion se detalla el presupuesto empleado en el desarrollo del presente
proyecto, teniendo en cuenta SANIPES cuenta con la Unidad de Tecnologias de la
Informacion, la cual tenia a su cargo infraestructura tecnoldgica suficiente para todo
el equipo del proyecto es que no se consideran los costos de computadoras ni lo

relacionado a ello.

En lo que corresponde a Servidores y Redes de comunicaciones SANIPES conto
con dicho hardware, ya que recién habia pasado por un proceso de adquisicion de

estos, por lo tanto, tampoco se consideré en el presente proyecto.

Por el contrario, todo lo que respecta a licencias para el desarrollo del aplicativo
movil, asi como licencias para uso profesional de Java y el Software para la Gestion
de la base de datos fue considerada dentro del proyecto, puesto que a esa fecha

no se contaba con ello.
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Se consideraron costos de pasajes y viaticos a la Oficina Desconcentrada de

Sechura para la 6ptima elaboracion del Sprint Backlog y presentacion de los

avances correspondientes.

Tabla 75 Tabla de Costos de Proyecto TRAZAMOBI

PRESUPUESTO DEL PROYECTO 1 MIZES 3
Licencias
2 licencias Intelli) Idea S/ 1,000.00
1 licencia Google Play S/ 100.00
2 CAL SQL Server Estandar
2018 S/ 6,000.00
Gastos Generales

S/
Equipos y materiales S/ >00.00 500.00
Viaticos a OD Sechura S/ 4,000.00 | S/ 4,000.00| S/ 4,000.00
Recursos Humanos
Jefe de Proyecto S/ 8,000.00 | S/ 8,000.00| S/ 8,000.00
Analista Programador Android | S/ 7,000.00 | S/ 7,000.00| S/ 7,000.00
Programador FrontEnd S/ 6,000.00 | S/ 6,000.00| S/ 6,000.00
Programador BackEnd S/ 6,000.00 | S/ 6,000.00| S/ 6,000.00
Analista de Calidad S/ 6,000.00 | S/ 6,000.00| S/ 6,000.00
Disefiador S/ 4,000.00 | S/ 4,000.00| S/ 4,000.00
Documentador S/ 2,000.00 | S/ 2,000.00|S/ 2,000.00
TOTAL, ACUMULADO POR MES | S/ 50,600.00 | S/ 43,000.00 | S/ 43,500.00

Elaboracion Propia

Como se indica en la Tabla 73, en el primer mes se tuvo gastos mas elevados

respecto a los otros dos meses debido a la adquisicion de licencias, en el caso de

IntelliJ Idea por un periodo de 1 afio, Google Play Developer de uso perpetuo y las

licencias CAL correspondientes a SQL Server.

Por ultimo, se indica el costo total del proyecto:

Tabla 76 Costo Total del Proyecto

Mes 1 Mes 2

Mes 3

Costo Total

S/50,600.00 S/ 43,000.00

S/ 43,500.00

S/ 137,100.00

Elaboracion Propia
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CONCLUSIONES

La implementacion del aplicativo mévil TRAZAMOBI por el Organismo Nacional de
Sanidad Pesquera (SANIPES), permiti6 garantizar el control del proceso de

extraccion de moluscos bivalvos.

La implementacion del aplicativo moévil TRAZAMOBI permitié optimizar las
actividades de fiscalizacion y control por parte de la Direcciébn de Supervision y

Fiscalizacion Pesquera y Acuicola de SANIPES.

La implementacion del aplicativo movil TRAZAMOBI permitié a SANIPES lograr un
precedente en el uso de tecnologias méviles en el marco de la trazabilidad de los

productos marinos en el litoral peruano.

Gracias a TRAZAMOBI, SANIPES pudo cumplir con los requisitos establecidos por
la Unién Europea para la exportacion de Moluscos Bivalvos (Conchas de Abanico)

al mercado europeo.

A partir de la implementacion de estos sistemas tecnoldgicos, se genera la
posibilidad a de incorporar mas y mejores controles (peso, video vigilancia,

comunicacion digital, etc.) en un futuro préximo
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RECOMENDACIONES

El presente proyecto TRAZAMOBI fue desarrollado para cubrir solo los procesos de
extraccion y recoleccion, se recomienda continuar con el proceso de transporte,
almacenamiento y planta, para que de esta forma se pueda tener una trazabilidad

completa de todo el producto.

La implementacién de TRAZAMOBI en la bahia de Sechura Piura sirvi6 como punto
de partida para el uso de tecnologias dentro de SANIPES, se recomienda seguir

con el proyecto en todas las areas de produccion de moluscos bivalvos restantes.

El uso de TRAZAMOBI sirvi6 de ayuda para los administrados que adn se resistian
al uso de la tecnologia para optimizar sus labores, se recomienda crear proyectos
similares a nivel nacional de tal manera que SANIPES se apoye en estos para cubrir

todos los procesos que ejerce en el marco de sus funciones.
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Anexo N°01 Documento de Prototipos de Interfaces de Usuario.

PROYECTO: [Nombre del proyecto]

Documento de Prototipo de Interfaz de Usuario

Elaborado por: Disefiador

Version 1.0

[Mes] [ Afio]

Confidencial
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1. INTRODUCCION
[Se explica brevemente acerca de lo que contendra el documento.]

1.1.Propésito

[Se debe describir el propésito del documento y para que otros documentos
serviran de referencia. Ejemplo: El propdsito de crear interfaces de usuario
es para probar el disefio de las interfaces m incluyendo la usabilidad que
estas pueden tener antes de que se comience con el desarrollo del
software.]

1.2.Descripcion
[Se debe describir los prototipos que se incluirdn en el presente documento.]

2. ESPECIFICACIONES
2.1.Prototipo de Interfaz de Usuario 001- Nombre de la Ul

2.1.1.

2.1.2.

Descripciéon Breve
[Colocar aqui una descripcion breve del flujo que abarca la interfaz
de usuario.]

Disefio del Prototipo
Figura 1
Figura 2
Figura 3

2.2.Prototipo de Interfaz de Usuario 002 — Nombre de la Ul

2.2.1. Descripcion Breve
2.2.2. Disefio del Prototipo
Figura 1
Figura 2
Figura 3

2.3.Prototipo de Interfaz de Usuario 003 — Nombre de la Ul

2.3.1. Descripcién Breve
2.3.2. Disefio del Prototipo
Figura 1
Figura 2
Figura 3

3. FIRMAS DE ELABORACION, REVISION Y APROBACION

[Especificar nombre] [Especificar nombre] [Especificar nombre]
[Especificar cargo] [Especificar cargo] [Especificar cargo]
Fecha:
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Anexo N°02 Documento de Arquitectura

PROYECTO: [Nombre del
proyecto]

Documento de Arquitectura
Elaborado por: Jefe de Proyecto

Version 1.0

[Mes] [ Afio]

Confidencial
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1.

INTRODUCCION

1.1.Propdsito
[Especifica el propdsito del presente documento.]

1.2.Alcance
[Una breve descripcion del alcance de este documento y los proyectos que estan
asociados con este documento que puedan ser afectados o influenciados.]

1.3.Definiciones, Acrénicos y abreviaturas
[Listar las definiciones de todos los términos, acronicos y abreviaturas requeridas para
interpretar adecuadamente el Documento de Arquitectura de Software.]

1.4.Referencias
[Esta subseccion provee una lista completa de todos los documentos referenciados en
alguna parte en el Documento de Arquitectura d Software. Identifica cada documento
por titulo, numero de reporte, fecha y organizaciéon que la publico.]

REPRESENTACION DE LA ARQUITECTURA

[En esta seccion se debe explicar cdmo ha estructurado la presentacion de la arquitectura
del producto software.]

METAS Y RESTRICCIONES ARQUITECTONICAS

[Esta seccion describe los requerimientos del software que tienen un impacto significativo
sobre la arquitectura; por ejemplo, atributos de calidad como seguridad fisica, seguridad
personal, seguridad del software, privacidad, uso de productos adquiridos, portabilidad,
distribucidon y redso. Se cubren los requerimientos asociados con los principales riesgos
sobre el producto software y que determinan las opciones arquitectonicas. Se incluyen
restricciones especiales como: estrategias de disefio e implementacién, herramientas de
desarrollo, estructura del equipo, cronogramas y demas.]

VISTAS DEL DOCUMENTO

4.1.Vista de Caso de Uso de sistema
[En esta parte del documento se listan los casos de usos y los escenarios del diagrama
de casos de uso que representan requerimientos arquitecténicamente significativos
basados en los aspectos siguientes:
e Sirepresentan una funcionalidad central y significativa del software final.
e Tienen una amplia cobertura de la arquitectura del producto, porque ejecutan
muchos elementos de la arquitectura.
e Siellos someten a alto stress o ilustran puntos delicados de la arquitectura.
e Incluir el modelo de esos casos de uso significativamente representativos y una
breve descripcidén de cada uno de ellos.]

4.2.Vista Ldgica
[En esta seccidn se describen las partes significativas de la arquitectura del software,
Para las clases arquitecténicamente importantes se debera describir sus operaciones,
atributos y relaciones con otras clases.]
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4.2.1. Diagrama de Clases de Analisis
[Elaborar el diagrama de Clases de Andlisis, usando notaciéon UML, BPMN u
otra sugerida generando Estdndares de Modelamiento de Software.]

4.2.2. Diagrama de Clases de Disefio
[Elaborar el Diagrama de Clases de Disefio, usando notacion UML, BPMN u
otra sugerida generando Estandares de Modelamiento de Software.]

4.2.3. Diagrama de Colaboracion
[Elaborar Diagrama de Colaboracién usando notacion UML, BPMN u otra
sugerida generando estandares de Modelamiento de Software.]

4.3.Vista de Datos
[Incorporar la perspectiva del almacenamiento de datos del software para soportar los
requerimientos de persistencia de la informacion en el tiempo. Incluir el modelo Entidad-
Relacién.]

4.4.Vista de Implementacién
[En esta seccion se describe la estructura completa del Modelo de Implementacion, la
descomposiciéon del software en capas y subsistemas y cualquier componente
arquitecténicamente significativo.]

Generalidades

[Nombre y defina las diferentes capas y sus contenidos, las reglas que definen la
inclusién de una capa dada y las fronteras entre las diferentes capas (interfaces de
integracién) y componentes de capas adyacentes,]

Capas

[Se debera proveer para cada capa una seccién con su hombre y la enumeracién de
los subsistemas asignados a la capa, asi como un diagrama de componentes donde se
muestren los componentes que conforman la capa, las dependencias entre ellos., Las
interfaces requeridas y proporcionadas por cada componente, a fin de describir con
suma precision la integracion.]

4.5.Vista de Despliegue

[Describir una o varias configuraciones fisicas de red. infraestructura de la red o
arquitectura de Tl — sobre las que el software debera ser desplegado. Se empleara el
Modelo de Despliegue expresado a través del Diagrama de Despliegue de la notacién
UML o variante mas sofisticado. Para cada elemento de hardware definir las
caracteristicas requeridas para el correcto funcionamiento de los componentes software
(memoria, CPU, HDD. Etc.), las interconexiones entre dichos elementos (LAN, punto a
punto, etc.) Realizar el planteamiento del despliegue de los procesos de la vista de
procesos sobre la infraestructura de Tl cubierta en esta seccién.]

5. TAMANO Y DESEMPENO

[Aspectos relacionados a requerimientos no funciénales tales como desempefio, tiempos
de respuestas, entre otros.]

6. CALIDAD
[Definir como la arquitectura del software contribuye con las capacidades del software:

extensibilidad, confiabilidad, portabilidad, entre otros. Definir los principales conflictos de
disefio que son cubiertos y resueltos con la propuesta arquitecténica que se define a través
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de este documento. Considerar, ademas, aspectos tales como seguridad y privacidad,
como son resueltos a través de la arquitectura.]

7. FIRMAS DE ELABORACION, REVISION Y APROBACION

Reviso6 Aprobd

Elaboro

[Especificar nombre]

[Especificar cargo]

[Especificar nombre]

[Especificar cargo]

[Especificar nombre]

[Especificar cargo]

Fecha:
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Anexo 03 Documento de Plan de Pruebas

PROYECTO: [Nombre del proyecto]

Plan de Pruebas de Software
Elaborado por: Lider de Pruebas

Version 1.0

[Mes] [ Afio]

Confidencial
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1. OBJETIVO
[Identificar el propdsito de las pruebas, proporcionar una secuencia logica y
documentada de actividades, identificar responsables de ejecutar el proceso de
pruebas.]

2. ALCANCE
[Este plan debe ser elaborado por el Lider de Pruebas en colaboracion con sus equipos
de Pruebas y Calidad para considerar todos los niveles de pruebas necesarios para
asegurar el buen funcionamiento de los sistemas en produccién, listar simplemente los
tipos de pruebas o areas de riesgos de calidad que seran cubiertas por este plan.

Recomendacidn: Cuando la estimacién y programacion del tiempo de pruebas a realizar
excedan los 30 dias calendario obligatoriamente se debe hacer uso del documento de
plan de pruebas. Cuando no se cumpla esta regla se debe respaldar con un cronograma
de inicio y fin de las pruebas con el alcance de las mismas.

El jefe del Proyecto, Lider de Pruebas y Calidad son los responsables de que todas las
actividades programadas, se lleven a cabo segun lo especificado.]

3. PARTICIPANTES Y ROLES

3.1.Equipo para cubrir el esfuerzo

Recursos Humanos

Recursos Minimos Responsabilidades

Especificas o
Comentarios

Recomendados (# de
roles a tiempo
completo asignados)

4. ACTIVIDADES PRINCIPALES
4.1.0rganizacion del plan

[Todos los Procesos del Ciclo de Vida de Software deben iniciarse con una actividad
de organizacién (dentro del Plan de Gestién de Proyectos), que permita al
responsable asignado, ordenar los elementos m, recursos y actividades
identificadas para el desarrollo.]

4.2.Revision del ambiente de pruebas (entorno), caso de prueba y médulos a
probar

[Este tipo de revisiones deben ser previas a las coordinaciones con los usuarios
antes que se inicien las pruebas en el ambiente de pruebas.

En esta actividad el Lider de Pruebas apoyado por el equipo de desarrollo o equipo
de desarrollo del Proveedor, deben identificar los casos de uso, mddulos y
componentes del software que se desea probar y las caracteristicas de Hardware y
Software de base que se necesita.]

4.3.Solicitud de los recursos (Equipamiento y disponibilidad)

193



4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

[En esta actividad se debe efectuar las gestiones necesarias ante la Direccién de
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacibn y &reas usuarios
correspondientes, a fin de asegurar la participacion de los recursos humanos y
materiales requeridos:

Para el equipo funcional, con el Lider Usuario o la responsable de la Unidad
Organica correspondiente.
Para el equipo de desarrollo (Analistas, Equipo de Calidad), con el jefe del proyecto.

Para los recursos de equipamiento, con la Jefatura de la Unidad de Tecnologias de
la Informacion y la comunicacion.]

Definicion de responsabilidades y estimaciones de tiempos

[En esta actividad se debe definir claramente para cada uno de los miembros
participantes en el proceso de pruebas, las actividades y responsabilidades
asignadas.

Esta designacion debe efectuarse teniendo en cuenta el nimero de programas,
funciones, caso de uso, procesos o médulos por cada persona y el grado de
dificultad que estos implican.]

Preparacion de los casos de pruebas

[En esta actividad, se debe preparar un set completo de pruebas para cada caso de
uso identificado, considerando los ciclos de prueba definidos anteriormente y el
nivel de la prueba que se desea realizar.]

Documentacién de los detalles de las pruebas (cantidad, calidad y tipo)
[En esta actividad se debe documentar todas las condiciones y caracteristicas que
presenta la prueba:

e Condiciones especiales del Hardware y Software utilizado

e Principales modulos a probar

e Caracteristicas especiales de cada médulo.

e Responsable de cada caso de uso o modulo a probary nivel de las pruebas.
e Resultados previstos por cada caso de uso o modulo

e Consideraciones de seguridad y performance]

Elaboracion del programa de trabajo

[En esta actividad se debe elaborar un programa detallado de trabajo donde se
refleje cada una de las actividades identificadas, relacionandole la persona
asignada para realizar esta labor, la fecha de inicio y la duracion de cada una de las
actividades.

Asimismo, se debe definir la secuencia de actividades, cuales son predecesoras,
cuales son sucesoras y cuales se pueden ejecutar en paralelo.]

Inicio de pruebas
[El dia designado para la prueba, una hora antes del inicio, el Equipo de Pruebas
debe reunir a todos los participantes al evento y proporcionarles los elementos e

informacion necesario para el cumplimiento de la funcién para la que han sido
convocados:
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e Claves de acceso a los equipos

e Acceso a los sistemas de acuerdo al nivel requerido
e Set de casos de pruebas

e Relacion de médulos a probar

e Otros]

5. APROBACION Y FIRMAS

El Jefe de Proyectos, Lider de Pruebas, Analista de Pruebas y el Usuario Responsable
deben registrar su nombre y forma en los siguientes documentos de aprobacién en
sefial de conformidad:

e Acta de Pruebas del Software (Unitarias y/o Integrales)
e Acta de Aceptacion del Software (Conformidad de Usuarios)

Elaboré

[Especificar nombre] [Especificar nombre] [Especificar nombre]
[Especificar cargo] [Especificar cargo] [Especificar cargo]
Fecha:
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Anexo N°05 Actas de Aceptacion del Software

PROYECTO: [Nombre del Proyecto]

Acta de Reunion de Aceptacion del Usuario

Elaborado por: Jefe de Proyecto

Version 1.0
[Mes] [ Afio]

Confidencial
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1. OBJETIVOS

[Indicar las premisas que se espera lograr al finalizar la reunién de presentacion del
Sistema Integrado al Area Usuaria y al Gestor de Sistemas previo al inicio de las
pruebas funcionales. Por ejemplo:

1. Aprobar la funcionalidad general del Sistema Nombre del Sistema para
proseguir con el desarrollo de las pruebas funcionales

2. Validar la estabilidad general del sistema Nombre del Sistema para proseguir
con el desarrollo de las pruebas funcionales.]

2. IMPORTANCIA

Indicar el grado de importancia de la reunién, por defecto es ALTA

\ X | Alta | ] Media | ] Baja |

3. AGENDA

[Colocar los puntos a tratar en la reunién, a continuacion, se indican los temas
minimos a tratar. Por ejemplo:

AGENDA DURACION
TEMAS EXPOSIT ESTIMADA REAL

Obijetivo de la reunion INICIALES 5 5
Listado de los

requerimientos INICIALES 15 15
funcionales

Funcionalidad del

Sistema 'S INICIALES 15 15

Requerimientos
Presentacion de los

. . INICIALES 30 30
modulos del sistema
Demqstracmn de un caso INICIALES 30 30
practico
Consultas INICIALES 15 15
Acuerdos INICIALES 10 10
Duracién total 120 120

4. LUGARY FECHA
[Colocar la fecha, lugar, inicio y fin programado y real de la reunién a realizar para
el fin en mencion.]
Por ejemplo:
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' PROGRAMADA REAL

FECHA [Dia/mes/afio] [Dia/mes/afio]
LUGAR [Ubicacion] [Ubicacién]
INICIO [hh:mm a.m./p.m.] [hh:mm a.m./p.m.]
FIN [hh:mm a.m./p.m.] [hh:mm a.m./p.m.]

5. TEMAS PENDIENTES

[Colocar los temas pendientes en la reunion de presentacion del sistema integrado.]

6. ACUERDOS TOMADOS Y TEMAS PENDIENTES

[Colocar los acuerdos durante la reunion de presentacion del sistema integrado.]

o DESCRIPCION DEL
I oV M b

o DESCRIPCION DEL
N ACUERDO ‘ RESP. FECHA LIMITE

7. FIRMA DE PARTICIPANTES

[Para dar conformidad a los acuerdos expuestos en el acta se requiere las firmas
de las personas indicadas en el cuadro siguiente]

PARTICIPANTES FIRMA
AURORA

EMPPRESA PROVEEDORA
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Fecha:
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