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Resumen
En la siguiente investigacién se hace referencia en cuanto alos desastres naturales, alainclusion de
personas con discapacidad auditiva especialmente a nifios de primaria, en la tematica de desastres
naturales, donde sabran que hacer antes, durante y después de un desastre natural, teniendo asi como
objetivo cuidar susvidasy las de sus familias. Realizando como producto un videojuego donde
implementa estos conocimientos con el apoyo de la cruz roja, interpretes, conocimientos técnicos para
la elaboracion de la herramienta dejando como producto final un recurso digital que se puede utilizar

en las instituciones que requieran desarrollar la actividad, teniendo acceso ainternet.
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Abstract
The following research refersto natural disasters, the inclusion of people with hearing
disabilities, especialy elementary school children, on the subject of natural disasters, where they will
know what to do before, during and after a natural disaster, having as well as the objective of taking
care of their lives and those of their families. Making a video game as a product where it implements
this knowledge with the support of the red cross, interpreters, technical knowledge for the elaboration
of thetool, leaving as afinal product adigital resource that can be used in the institutions that need to

develop the activity, having access to Internet.
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I ntroduccion
La sociedad actual hace pensar que resulta casi imposible visslumbrar lavida modernasin la
utilizacion de productos o artefactos tecnol égicos. La creciente propagacidn de consolas de mesa, PC,
celulares y consolas de mano, ha puesto en evidencia que |os videojuegos han cobrado y una adhesion
en nifios, jovenes y adultos, transformandose en la actualidad, en objetos relevantes parala cultura, €l
entretenimiento y hasta el aprendizaje.

La presente propuesta, busca desarrollar un videojuego parala ensefianza de la Gestion
integral de desastres naturales en los nifios de primaria como blsqueda de su concientizacion acerca
del cuidado y proteccion que se debe hacer frente alos cambios climéticos y las medidas que se deben
tomar frente alos desastres naturales.

Paralograr €l objetivo planteado en la presente propuesta se trabajara mediante un disefio de

tipo Descriptivo del enfoque Cuantitativo, No experimental



10

Planteamiento del problema

Descripcion de la Problemética

En € 2017 € periodico el pais en una entrevistarealizada al Ministro de Ambiente, Luis
Gilberto Murillo, ratifica diciendo “Esto no es un juego. Colombia es uno de los diez paises mas
vulnerables al cambio climético, vamos a tener este tipo de eventos extremos con mucha frecuencia s
no se adoptan medidas urgentes”. El andlisis que da a conocer el IDEAM del afio 2017 sefiala que un
28% del territorio nacional, o que quiere decir latercera parte del pais tiene amenazas de
inundaciones en 79 municipios. Asi como las inundaciones hacen parte de un desastre natural tenemos
otros tipo de amenazas como |0s son terremotos, avalanchas, tsunamis en caso de las costas,
erupciones volcanicas y demas situaciones que se presentan en € momento menos esperado y que
esto nos coge por sorpresay pero la peor vulnerabilidad es que los colombianos en su mayoria no
sabe qué hacer al momento de darse cualquiera de estos fendbmenos.

En la actualidad, no se reconoce el problemay el cambio climéatico que estamos sufriendo por
parte del gobierno, las empresas, €l sector educativo, comunidades en general muestran preocupacion,
no es prudente ignorar las causas que llevan a que en muchas ciudades de Colombia casi adiario de
presenten desastres naturales como el de Mocoa en e afio 2017, generando unatragediay Dolor para
sus ciudadanos. Aunque se estipulo que la ciudad fue victima de lafalta planificacion urbana, es
también un hecho que no se esta generando un adecuada Gestion integral en desastres naturales, que
esusual en cas todas las regiones de Colombia. De tal manera, es necesario comenzar afomentar esta
culturade cdmo se debe reaccionar ante diferentes tipos de desastres naturales desde temprana edad, y
gue sean los que puedan influenciar alas diferentes comunidades y la concientizacion de este tema

gue nos compete a todo ciudadano sin importar edad, genero, religion.

El Departamento Nacional de Planeacién (DNP), es el encargado de prever dichas amenazasy
realizar lareubicacion si es el caso con € fin de evitar al méximo desastres. De acuerdo a los datos
gue el DNP maneja sobre desastres naturales entre los afios 2006 y 2014 ha habido 3.181 muertosy

12,3 millones de afectados, esto quiere decir que la cuarta parte de la poblacién Colombiana ha sido
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afectada, el Departamento del Tolima se encuentra en cuarto (4) Lugar con un total de 269.395
personas afectadas por desastres naturales, que corresponde al 19% de la poblacion del departamento
e |bagué se encuentraen €l puesto No. 3 en el top de la ciudades con mayor nimero de inundaciones.
Segun esta entidad se deben revisar los planes de ordenamiento territorial paraanaizar e identificar
como prevenir los desastres y las vulnerabilidades naturales alas que se enfrentan los colombianos.

L os videojuegos implican nuevas formas de discursos que no solo se restringen a cana
verbal, sino que también contemplan otros recursos semiéticos. En concordancia con o anteriormente
expuesto, el objetivo de este proyecto es exponer una conceptualizacion tedricadel videojuego desde
una perspectiva multimodal y lingUistica. Para esto se revisan distintas definiciones sobre videojuego,
el concepto de discurso y discurso electronico-digital y, finalmente, se abordan los recursos
semioticos presentes en estos. Esta revision permite configurar una definicion de videojuego como un
discurso multimodal electronico.

En estainvestigacion se quiere enfocar en crear una herramienta que ayude atoda la variedad
de edades con € fin de cultivar una cultura general como lo es ¢Qué hacer en caso de emergencias?,
¢Cudles son las clasificacion de tipos de desastres natural es? ¢Como podemos ensefiarles alos nifios
de primaria de manera |Udica e interactiva sobre la gestion de desastres natural es? se busca que a
través del video juego se realice un acercamiento al nifio sobre laimportanciay lostipos de desastres

naturales ya que los colombianos no estamos preparados para afrontar un desastre natural .

I dentificacion y formulacion del problema

Teniendo en cuentalaresolucion 0281 de Abril 22 de 2021 la cual es relacionada con €l
decreto Ley 1523 de 2012 Articulo 2°, nos da conocer que “La Gestion del Riesgo de Desastres es
responsabilidad de todas las autoridades y de los habitantes del territorio colombiano). Por lo tanto es
fundamental laimplementacién de herramientas didacticas y tecnol égicas construidas para la sociedad
en este caso paranifios y nifias de primaria con inclusién de lenguaje de sefias con lafinalidad de
aprender los diferentes desastres naturales que se pueden presentar en €l pais y adicionalmente saber

gué hacer en caso de presenciar este tipo de eventos.
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Se puede apreciar que en laL ey 1523 del 2012 en articulo 5° se daaconocer lo siguiente “es
el conjunto de entidades publicas, privadas y comunitarias, de politicas, normas, procesos, recursos,
planes, estrategias, instrumentos, mecanismos, asi como la informacién atinente a la temética, que se
aplica de manera organizada para garantizar la gestion del riesgo en el pais.”

Teniendo en cuenta las leyes mencionadas anteriormente se puede evidenciar que no se cuenta
con el apoyo de herramientas para personas con discapaci dades cognitivas como en este caso, en donde
se enfoca el proyecto en lainclusién de personas con discapacidad auditiva, por 1o que generalizan las
necesidades y no se enfoca en la necesidad de que estas personas conozcan el proceso gque se debe tener

en cuenta para enfrentar un desastres naturales.

Problema general
¢Cbomo se puede desarrollar e implementar un videojuego que apoye €l aprendizgje de los

desastres naturales en nifios de primaria de manerainclusive?

Problemas especificos

¢Cbmo puedo determinar la percepcion del Uso de las TIC en la comunidad educativa con
discapacidad auditiva para conocer cudl es su proceso de aprendizaje y desarrollar |as teméticas
requeridas para el videojuego?

¢Como se puede comprobar |as diferentes necesidades educativas, dentro de un marco de la
educacion inclusiva para nifios con discapacidad auditiva?

¢De qué forma se obtendra el uso de las TIC en la educacion con nifios de discapacidad auditiva,
mediante un andlisis bibliografico en el que se profundice dentro de los recursos tecnolégicos y
comunicacionales en el ambito educativo?

¢Cudl sera € tipo de contenido que obtendra el video juego, de acuerdo alas teméticas
seleccionadas, teniendo en cuenta los lineamientos dados por la REDA del Ministerio de Educacién 'y
laUNAD?

¢Cbmo se dara a conocer €l video juego, de acuerdo alas tematicas establecidas, para medir el

impacto obtenido con los nifios con discapacidad auditiva en €l uso delas TIC?
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Objetivos

Objetivo General

Desarrollar eimplementar un video juego que apoye € aprendizaje de los desastres naturales
en nifios de primaria.

Objetivos Especificos

Identificar lateméticas a tener en cuentapara el desarrollo del video juego para nifios de
primaria.

Disefiar el contenido y estructuradel video juego de acuerdo alas tematicas orientadas para
nifios de primaria.

Implementar el video juego sobre desastres naturales para nifios de primaria.

Disefiar el contenido del video juego, de acuerdo a las teméticas seleccionadas, teniendo en
cuenta los lineamientos dados por la REDA del Ministerio de Educacion y la UNAD.

Implementar €l video juego, de acuerdo a las teméticas establecidas, para medir €l impacto

obtenido con los nifios con discapacidad auditivaen el uso delas TIC.
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Justificacion
Segun € ultimo reporte (2018) IPCC Grupo Intergubernamental de Expertos sobre el Cambio
Climatico, creado por |a Organizacion Meteoroldgica Mundial ( OMM) y laONU medio ambiente
publico el ultimo informe sobre los impactos del Calentamiento Global 1.5 grados centigrados por
encimade los niveles preindustriales y las vias globales relacionadas con las emisiones de gases de
invernadero y la amenaza latente anivel mundial sobre los cambios climéticos factor relevante en los
desastres naturales anivel Mundial que dia adia vemos en noticias a nivel mundial.

Este tipo de informes Mundiales, pone en alerta sobre que aportes se deben hacer para evitar
gue el calentamiento global siga afectando y en caso de cualquier riesgo latente por los desastres
naturales como actuar ante ello.

Colombia por encontrarse proximo al Ecuador su climaes de tipo tropical, por lo tanto no
existe un ciclo de estaciones como en las latitudes medias, sin embargo €l climatiene varios
elementos que lo afectan y hacen un cambio como son temperatura, precipitaciones, presion
atmosféricay viento y factores naturales de acuerdo ala ubicacion geogréfica como son la
proximidad, laalturay las corrientes maritimas.

Segun € IDEAM (instituto de Hidrologia, Meteorologiay Estudios ambientales) en Colombia
en los Ultimos 10 afios los cambios climéticos como Temperatura, se torna en aumento, como o
muestralalmagen 1 donde el color rojo indica el aumento de temperatura.

Figura 1.

IDEAM comparacién de los cambios climéticos en Colombia.

T
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Nota. A medida que va pasando e tiempo se ve reflegjado el cambio climatico en nuestro ambiente,
debido a esta situacion se ve la necesidad de estar alertas alos cambios que se den. Fuente:
www.ideam.gov.co

Otros de los cambios climéticos que se presentan son los que tienen que ver con las sequias e
inundaciones, factores naturales a los cuales toda la humanidad debe ser estar alertay consiente de
estos factores como lo muestralaimagen No. 3 todas las entidades encargadas de monitorear estos
cambios climéticos a nivel nacional e internacional, permite definir politicasy estrategias para mitigar
aspectos de orden mundial.

Figura 2.

IDEAM muestra de los diferentes climas que tiene Colombia.

Nota. Colombia es un pais que tiene variedad de climas, por o que es necesario tenerlo en cuenta para
aplicar las diferentes medidas de seguridad. Fuente: www.ideam.gov.co

En el 2017 €l periddico el pais en unaentrevistarealizadaa Ministro de Ambiente, Luis
Gilberto Murillo, ratifica diciendo “Esto no es un juego. Colombia es uno de los diez paises mas
vulnerables al cambio climético, vamos a tener este tipo de eventos extremos con mucha frecuencia s
no se adoptan medidas urgentes”. El andlisis que da a conocer el IDEAM del afio 2017 sefiala que un
28% del territorio nacional, o que quiere decir latercera parte del pais tiene amenazas de

inundaciones en 79 municipios, como lo muestralaimagen No. 4.
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Figura 3.
Anomalias de Temperatura.

ANOMALIA DE TEMPERATURA MAXIMA EN LAS
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Nota. Debido a cambio climatico que se ha dado en los Ultimos afios se puede presenciar las

anomalias de temperatura que se presenta en ambiente asi como lo muestrael IDEAM en laimagen.
Fuente: www.ideam.gov.co

Asi como las inundaciones hacen parte de un desastre natural tenemos otros tipo de amenazas
como los son terremotos, avalanchas, tsunamis en caso de |as costas, erupciones volcanicas y deméas
situaciones gque se presentan en el momento menos esperado y que esto NOS coge por sorpresay pero
lamayor vulnerabilidad es que los colombianos (poblacion, adulta, jévenesy nifios) en su mayoria,
no sabe qué hacer al momento de darse cualquiera de estos fenémenos como actuar.

El Departamento Nacional de Planeacién (DNP), es € encargado de prever dichas amenazasy
realizar lareubicacion si es el caso con € fin de evitar al maximo desastres, pero necesitamos como
sociedad aprender aadquirir las competencias para reaccionar de acuerdo alos diferentes tipos de
desastres naturales que puedan suceder, ya que a momento de presentarse estos eventos no saben qué
hacer y esto ayuda a evitar que mayores catéstrofes de toda indole.

Segun laUnidad Nacional paralagestion del riesgo de desastres en Colombia en su proyecto
de Inversion laasistenciatécnica alas entidades Territoriales en laimplementacion de los

componentes del sistema nacional del riesgo de desastres de acuerdo a lo establecido en laley 1523 de
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2012 en lavigencia 2017- 2018, se establece entre otros aspectos las acciones que deben realizar los
departamentos como son capacitaciones, es decir un aspecto fundamental para poder actuar en caso
de estos desastres naturales es tener el conocimiento, sin embargo solo |as entidades como expertas en
esto como son la Defensa Civil, la Cruz Roja, la secretaria de Planeacién municipal, las [lamadas a
realizar estas capacitaciones, sin embargo hoy en dialas tecnologias de laInformacion y la
comunicacion , la masivainfluencia de informacion digital nos indica que debemos buscar nuevos
mecanismo para la apropiacion del conocimiento tan relevante para preservar la vida humana de toda
poblacion.

Las Tecnologias de lainformacion y la comunicacion (Tic's) se han convertido en
herramientas cotidianas en todos los dmbitos de la sociedad. La educacidn no escapa a esta realidad.
En este sentido, resulta de interés emprender acciones paratrabajar de manera sistematica con estas
tecnologias como herramientas de apoyo en la ensefianzay el aprendizaje de las personas. Es por €llo
necesario comenzar afomentar la cultura de Gestion integral de desastres naturales atravésdela
educacion de los nifios. Sin embargo estos Ilamados “nativos Digitales” han evolucionado su formade
aprender, de tal manera que |os procesos de aprendizaje deben evolucionar y ofrecer otro tipo de
alternativas para las nuevas generaciones que se desarrollan a través de la tecnologia.

L os videojuegos educativos son programas que combinan actividades |adicas con contenidos
delaeducacion. A través de la estructuracion de los conceptos necesarios para aprender areciclar en
unaterminologia para nifios en el cual atravésdel control psicomotrizy la observacion, los nifios
podran aprender sobre los tipos y como realizar el reciclaje en pro de ayudar amejorar el medio
ambiente.

De estamanera €l presente proyecto buscar crear videojuego que utilice lamultimedia, en el
cual los nifios de primariaatravés de lainteractividad puedan aprender de una maneradinamicay

atractivalos desastres naturales y como afrontarlo.
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Limitaciones de lainvestigacion
Delimitacion Tedrica
Lainvestigacion que se realiza es sobre la construccion de un video juego que permita brindar

informacion necesaria del que hacer en caso de enfrentarse ante un desastre natural, convirtiéndose en
una herramienta muy interesante al momento de ser aplicada en el aprendizaje de los nifios y nifias de
primariay adicionalmente anifios y nifias con discapacidad auditiva, ya que contard con material
didéctico, lengugje de sefias donde traduzca cada uno de | os textos dados en el video juego, donde los
nifios y nifias puedan acceder por medio de herramientas TIC como lo es el computador, Tablet o
celular, teniendo en cuenta ala acogida que tiene la tecnologia en la actualidad; ademés que le permite a
los nifios tener una forma atractiva de aprender temas nuevos en su aprendizaje. El video juego podra
ser utilizado de manera que €l Unico impedimento es que no cuenten con una herramienta digital yaque

podra ser descargado de laweb, y no sera necesario estar conectado a internet.

Delimitacion Geogréfica

El desarrollo de estainvestigacion se llevara a cabo en las zonas de riesgo que se presentan en
laciudad de Ibagué, el cual se presentan deslizamientos, inundaciones y terremotos debido a que por
las lluvias, ocasiona que €l Rio Combeima pierda su cauce y genere avalanchas y deslizamiento,
adicionalmente por la cercania con el nevado del Tolimay Ruiz genere temblores que pueden generar
dafios en las viviendas de familias que estan cercanas a terrenos no adecuados para asentamientos de
poblacion. Por lo tanto se encuentra nifios con discapacidad auditiva que no tiene material alguno para

saber qué hacer en caso de una emergencia.



Figura 4.

Mapa geogréfico de Ibagué.
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Nota. Parala seleccion de lacomunidad se tuvo en cuentalaubicacion y € riesgo de desastres

naturales. Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Anexo: Comunas_de |bagu%C3%A9
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Mar co tedrico

Antecedentes de la investigacion
A nivel mundial
Segln Mangano. S (2014) en € articulo Las Catastrofe Naturales dice. ““De hecho, el
efecto invernadero y el cambio climético, aungue estan desde hace unos cuantos afios en el centro de
las discusiones cientificas, por ser fenébmenos que se desarrollan con gran lentitud, terminan en
segundo plano, respecto de aquellos que, como se ha visto, tienen consecuencias econémicas y sociales
tangibles de forma inmediata.

Ademas, es interesante evidenciar como las catastrofes de origen natural despiertan miedos
ancestrales, provocando desorientacion, shock, e inducen de inmediato a las clasicas reacciones
instintivas y heroicas (Ragone2012).” Teniendo en cuento lo anterior se puede ver el efecto que tiene el
cambio climético en latierra por lo que se en la actualidad evidenciamos los diferentes desastres
naturales que generan millones de pérdidas materialesy vidas.

Segun Carrascosa. J en su articulo publicado en la Revista Internacional de Apoyo ala
Inclusién, Logopedia, Sociedad y Multiculturalidad (2015) dice. ““La lengua de signos es un sistema de
comunicacion muy caracteristico de las personas que sufren sordera profunda y se define como una
lengua natural de expresion y configuracion gesto-espacial y percepcion visual, gracias a la cual las
personas sordas pueden establecer un canal de comunicacion con su entorno social, ya sea conformado
por otros individuos sordos o por cualquier persona que conozca la lengua de sefias empleada.”
Teniendo en cuentalo anterior paralainclusién de nifios con discapacidad auditiva en € video juego se
implementan videos con un traductor con la experiencia necesaria para que por medio de sefias le
comunique alos nifios para que de esta manera cuenten con lainformacion necesario para saber qué
hacer en caso de una emergencia como lo es un desastre natural.

A nivel nacional

Segun € informe alternativo de lafundacidn Saldarriaga Concha al comité de Naciones
Unidas sobre |los derechos de las personas con discapacidad (2017) dice. “El Estado colombiano

debe garantizar de forma completa e integral el derecho a la seguridad social de las personas con
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discapacidad en mltiples escenarios: primero, garantizando su proteccién econémica en la vejez;
segundo, garantizando su proteccién econdémica en casos de pérdida de la capacidad laboral y
tercero, garantizando la proteccidn econdmica en casos en que Se requieran mayores apoyos para
lograr la estabilidad (ver Articulo 28 Nivel de vida adecuado y proteccion social).”

A nivel Local

Segun la revista el Cronista (2020) dice. “De las 10.049 personas registradas en €l Tolima,
2.824 viven en Ibagué, |o que representa en ciudades capitales un 0.9% del total del Censo 2018,
indica el informe que relaciona un 1.6% de nifios menores de cinco afios con discapacidad auditiva.
2, 7% entrelos 6 a 11 afios. 3,6% en edades que oscilan entre los 12 a 18 afios. 4,3% entrelos 19 a 26
afios. 21% entrelos 27 a 59 afios de edad y 66,7% mayores de 60 afios, una lectura similar al resto del
pais.” Teniendo en cuentalos porcentajes de la poblacion con discapacidad auditiva en la ciudad
Ibagué podemos evidenciar que se requiere de personas especializadas o por 1o menos con
conocimientos de como manejar nifios con dicha discapaci dad.

El estudio de los videojuegos hatransitado por diferentes visiones que van desde
considerarlos como medios de expresion contemporaneos hasta promotores de la violencia, el
aislamiento y el fracaso escolar (L 6pez, 2013). De acuerdo con Kirriemur y Mcfarlane (2005) los
videojuegos son sistemas compljos en términos de gréficas, interaccion y narrativa que pueden ser
categorizados en diferentes géneros de acuerdo con su tipo. Desde otramirada, Mitchell y Savill-
Smith (2005); Nussbaum, Rosas, Cumsille, Marianov, Correa, Flores y Salinas (2003), sefidlan que
para definir los videojuegos deben ser acotados dos términos. Primero, el jugar (Play) y luego, €l
juego (Game). Jugar es una accién que proporciona placer, incrementa la participacion y permite
aprender. En términos piagetianos, jugar es fundamental para estabilizar los procesos que son
esenciales para el desarrollo de estructuras cognitivas. En términos de Vigotsky, jugar es una
experiencia privilegiada de aprendizaje debido a que larelacion con otros permite crear y mejorar la
zona de desarrollo proximo. El juego, en cambio, es entendido como un sistema que aporta reglas,
condiciones y algunos aspectos de la competicion.

Asi como se sugieren diferentes definiciones de videojuego, la literatura especializada en esta

dreaplantea que las lineas de investigacion sobre este han deambulado entre dos polos (De Aguilera
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& Mendiz, 2003; Pérez, Postigo & Sedefio, 2003 y Mendiz, Pindado, Ruiz & Pulido 2003). Por una
parte, estan los investigadores que analizan |os ef ectos nocivos de |os videojuegos, mientras que por
otra, quienes defienden los efectos positivos. De Aguileray Mendiz (2003), sefialan que durante gran
parte de la década del 80, las investigaciones sobre videojuegos centraron su atencion en los efectos
adictivos de estos. De este modo, durante muchos afios se sefial 6 que los videojuegos generan
adiccion, son promotores del sedentarismo, inhiben las actividades a aire libre, impiden hacer
deportes, recortan las horas de estudio e, incluso, desarrollan actitudes violentas en nifios y jévenes
(Pérez et al., 2003; Mendiz et a.,2003).

Como se desprende de lo planteado en los péarrafos que preceden, el estudio de los
videojuegos ha deambulado entre diferentes visiones. De acuerdo con LOpez (2013), esta érea se
consolida con la disciplina denominada Game Studies, inaugurada con los planteamientos de Aarseth
(1997), quien propone el concepto de cibertexto y texto ergédico como sindnimos de videojuego.
Desde otra perspectiva, Pérez Latorre (2010) propone diferentes lineas tedricas que han estudiado el
fendmeno de los videojuegos. De acuerdo con este autor, 1os estudios més promisorios son la
ludologia, 1os estudios narratol dgicos, la teoria de disefio de juegos y la semidticadel videojuego. En
laFigura 1, se presenta un esgquema gque da cuenta de estas diferentes lineas de estudio.

Figurab.

Per spectivas de andlisis de videojuegos.

PRODUCCION

Nota. Latecnologia es una fuente de herramientas que permite brindar apoyo en diferentes campos en
este caso sera utilizado para €l aprendizaje y ensefianza a nifios con discapacidad auditiva. Fuente: €

autor. Pérez Latorre (2010: 29).
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Segun € proyecto de investigacion NNTT, de autor anénimo. “La ensefianza basada en la
utilizacion del ordenador ha sido objeto de estudio durante |os Ultimos afios respecto alos alumnos
con necesidades educativas especiaes y, concretamente, en relacion alumnos con discapacidad
intelectual. Generalmente se consideran dos grandes grupos de aplicaciones educativas: €l grupo de
aplicaciones dirigidas especificamente a al canzar objetivos didacticosy el grupo de aplicaciones como
un medio indirecto del aprendizaje curricular (Alcantud, 1999).

Segun € concepto que tiene los Recursos Educativos Digitales Abiertos (REDA) ante los
recursos digitales “es que todo tipo de material que tiene una intencionalidad y finalidad enmarcada
en una accién Educativa, cuyainformacion es Digital, y se dispone en unainfraestructura de red
publica, como internet, bajo un licenciamiento de Acceso Abierto que permite y promueve su uso,
adaptacion, modificacion y/o personalizacion”. Luego de analizar este concepto, tendrén en cuenta las
siguientes caracteristicas que exige la REDA, la cua son la accesibilidad, adaptable, durable, flexible;
yaque son estas |as caracteristicas que se necesitan parala comprension del tema de parte de los

ninos.

Bases L egales

Normas Nacionales

Ley No 46 de 1988 Creael SNPAD Cread Sistema Nacional parala Prevencion y Atencion
de Desastres y fija sus objetivos.

Ley 92de 1989 — Ley de Reforma Urbana Determinalos parametros de planificacion y
gestion urbana en Colombia. Obligaaincorporar en los Planes de Desarrollo aspectos de gestion
del riesgo parala reubicacion de asentamientos en zonas de ato riesgo.

CONPES 2948 de 1997 Recomendo acciones para prevenir y mitigar los posibles efectos
del Fendmeno del Nifio 1997.

Decreto 93 de 1998 adopta el PNPAD

Orientalas acciones del Estado y de la sociedad civil paralaprevencion, atenciony

reconstruccion.
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Determinatodas las politicas, acciones y programas, tanto de caracter sectorial como del
orden nacional, regional y local.

Prioriza el conocimiento sobre riesgos de origen natura y antropico y laincorporacion de
la prevencidn y reduccion de riesgos en la planificacion.

Promueve laincorporacién de criterios preventivos y de seguridad en los Planes de
Desarrollo.

Promueve la recuperacion rgpida de zonas afectadas, evita duplicidad de funcionesy
disminuye los tiempos en la formulacion y ejecucion de proyectos.

CONPES 3242 de 2003 Establecey reglamentala venta de Servicios Ambientales de
Mitigacién de Cambio Climaético. Lineamientos de Palitica de Cambio Climatico 2002 Mejorala
capacidad de adaptacion alosimpactos del Cambio Climético.

Segunda Comunicacion Nacional ante CMNUCC 2010.

Presenta el inventario nacional de fuentesy sumideros de gases de efecto invernadero
2000y 2004.

| dentifica oportunidades de reduccion y captura de gases efecto invernadero.

Determinalaalta vulnerabilidad de Colombia ante |os efectos adversos del cambio
climatico.

Expones acciones que se han adelantado en materia de adaptacion.

Determina prioridades de accion.

Decreto 4147 de 2011 — Crea Unidad Nacional parala Gestion del Riesgo de Desastres

Asegurala coordinacion y transversalidad en la aplicacion de las politicas.

Define paralaUnidad: personeriajuridica, autonomia administrativay financiera,
patrimonio propio, nivel descentralizado y adscrito ala Presidencia de la Republica.

Dirigey coordinael SNPAD.

Promueve articulacion de los sistemas nacionales de: Planeacion, Bomberos, Ambiente,
Gestién de Riesgo, cienciay tecnologia.

Ley 1523 de 2012 “Por el cual se adopta la politica nacional de gestién del riesgo de

desastres y se establece el sistema nacional de gestion del riesgo de desastresy se dictan otras



25

disposiciones”. Esta Ley establece en el Art. 32 que los municipios colombianos estan obligados a
formular un Plan Municipal de Gestién del Riesgo de Desastres con €l fin de priorizar, programar
y gjecutar acciones en €l marco de los procesos de conocimiento del riesgo, reduccion del riesgo y
de manejo de desastres, como parte del ordenamiento territorial y del desarrollo, asi como para
realizar su seguimiento y evaluacion.

Ley 1575 de 2012 “Por medio de la cual se establece la Ley general de Bomberos de
Colombia”.

CONPES 3700 del 2011 Politica de cambio climatico Define la estrategia institucional
(creacion del Sistema Nacional Cambio Climético.

Ley 1454 del 2011 Ley Organica de Ordenamiento Territorial (LOOT) Pone en marcha
las Zonas de Inversion parala superacion de la pobrezay la marginalidad.

Decreto 4673 del 2010 Adicionad articulo 38 de laLey 1333 de 2009 y dicta mas
disposiciones para atender la situacion de desastre nacional, con directrices especificas paralas
autoridades ambientales.

Decreto 4629 del 2010 Modificatransitoriamente el Art. 45delalLey 99 de 1993y se
dicta otras disposiciones para atender la situacidn de desastre nacional y de emergencia.

Decreto 4628 del 2010 Dicta normas para la expropiacion por viaadministrativa parala
atencion de la emergencia en casos necesarios.

Decreto 4580 del 2010 Por el cual se declara el Estado de Emergencia Econdémica, Social
Ecoldgica por razon de grave calamidad publica.

Decreto 3888 del 2007 Por el cual se adopta el Plan Nacional de Emergenciay
Contingencia Para Eventos de Afluencia Masiva de Publico y se Conforma la Comision Nacional
Asesora de Programas Masivos y se Dictan Otras Disposiciones.

DirectivaMinisterial N° 12 del 2009 Prohibe a las Secretarias de Educacion de las
entidades territoriales interrumpir la prestacion del servicio educativo en situaciones de

emergencia.
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CONPES 3318 del 2004 Autorizacién alanacion para contratar operaciones de crédito
externo con labanca multilateral hasta por $260 millones de ddlares parafinanciar parcialmente
€l programa de reduccion de la vulnerabilidad fiscal del Estado frente alos desastres naturales.

Primera Comunicacion Nacional ante CMNUCC 2001 Elabora €l primer inventario
nacional de Gases de Efecto Invernadero. Identifica los ecosistemas més susceptibles al cambio
climatico Plantearon |as primeras medidas de adaptacién para el pais.

CONPES 3146 2001 Promueve la gjecucion del PNAD Define las estrategias y recursos
paralaejecucion del Plan Nacional parala Prevencion y Atencion de Desastres.

Decreto 2015 de 2001 Reglamenta la expedicion de licencias de urbanismo y
construccion con posterioridad ala declaracion de situacion de desastre o calamidad publica”.

Decreto 350 de 1999 Dicta disposiciones para hacer frente ala emergencia economica,
social y ecoldgica causada por el terremoto ocurrido el 25 de enero de 1999.

Decreto 879 de 1998 Reglamenta las disposiciones referentes a ordenamiento del
territorio municipa y distrital y alos planes de ordenamiento territorial.

Decreto 2340 de 1997 Por e cual se dictan unas medidas parala organizacion en materia
de prevencion y mitigacion de incendios forestales y se dictan otras disposiciones.

Ley 400 de 1997 Por €l cual se adoptan normas sobre construcciones sismos resistentes.

Ley 388 de 1997 Ley de Ordenamiento Territorial Obliga alatodos los municipios del
pais aformular planes de ordenamiento territorial teniendo en cuentala zonificacion de amenazas
Y riesgos.

CONPES 2834 de 1996“Politicas de Bosques” Establece la necesidad de formular y poner
en marcha el “Programa Nacional para la Prevencion, Control y Extincidn de Incendios Forestales
y rehabilitacion de &reas afectadas.

Ley 322 de 1996 Creael SNB Creael SistemaNacional de Bomberos. Se reglamenté por

la Resolucién 3580 de 2007.
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Basestedricas

Segln Mufioz. A; en su articulo Inclusion Educativa de Personas con Discapacidad del afio
(2011) dice. “La inclusion educativa o educacion para todos, tema central de este articulo, es una
disciplina relativamente joven, pues no se remonta mas de 30 afios atras, menos adn, para €l caso
colombiano. Surgié durante |os afios setenta del siglo XX, en Estados Unidos, Suecia y Dinamarca.
La evolucion de la inclusion educativa es un proceso similar en casi todos los paises, pues comienza
como educacion especial, pasa por integracidn escolar y, a través de diversas experiencias, se
concluye que la inclusion educativa es la forma como las PCD pueden luchar contra la
discriminacion (20-22).”

El articulo expuesto permite dar a conocer que la discriminacion ante los nifios con discapacidad
auditiva hace que laintegracion escolar y las diversas experiencias educativas son pocas, por lo que es
de gran importanciaimplementar herramientas paramejorar el aprendizaje en dicha poblacion.

Segun la Revista Internacional de Apoyo a laInclusion, Logopedia, Sociedad y
Multiculturalidad. Del afios (2015) dice. ““La evaluacién adecuada de como el alumno se enfrenta a
los aprendizajes es basica para encontrar las condiciones educativas mas favorables para que
construya aprendizajes significativos. Sin embargo, €l estilo de aprendizaje, esta muy condicionado
por el estilo de ensefianza.” Teniendo en cuenta la apreciacion que realizan en dicho articulo
podemos evidenciar que los nifios con discapacidad auditiva requieren de materiales acondicionados
con €l fin que su aprendizaje sea exitoso porgue aplicando esto en € proyecto seredlizalainclusion
de videos donde se traduce cada uno de los textos que conlleve el video juego.

Segln Solis. M (2017) en € articulo La Ensefianza A Nifios Y Jovenes Sordos En Un
Contexto De Educacién Bilingiie realiza una entrevista a docentes que trabajan los nifios con
discapacidad auditiva y adicionalmente con nifios sin ningln tipo de discapacidad cognitiva dice. “Se
utilizd la entrevista abierta y semi-estructurada, la observacién directa e indirecta. Los sujetos
pertenecen a varios estados de la Republica como son: Aguascalientes, Baja California Sur, Chiapas,
Estado de México, Guanajuato, Oaxaca, Puebla y Veracruz. Se planted a varios docentes lo siguiente
¢Qué tanta diferencia hay entre los aprendizajes de un nifio ““normal’ con un nifio con sordera o

hipoacusia que termina la educacion primaria?
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Docente 1: La diferencia tendria que ser nula, sin embargo nuestros nifios con discapacidad
auditiva no tienen las competencias ni aprendizajes esperados que la curricula marca, ya que su
desarrollo se ve afectado por € interés de los maestros de que los alumnos se comuniquen de forma
oral.”. Es por estarazon que es importante la creacion de herramientas que le permitan alos docentes
delos colegios incluir nifios y nifias con discapacidad auditiva evitando ladiscriminacion y
adicionalmente cumpliendo con el derecho de aprender y tener una educacion digna, este proyecto
inicialmente se enfoca en la ensefianza de |os desastres naturales pero también se puede tener en
cuenta para otro tipo de temas que puede ayudar alos nifios y nifias como adicionalmente alos
docentes.

Segun el Protocolo Para La Atencion Educativa Al Alumnado Con Discapacidad Auditiva
del afio (2019) dice. “La educacion inclusiva tiene como propdsito lograr el maximo desarrollo
posible de todo el alumnado en convivencia con sus igualesy con los demas miembros de la
comunidad educativa. En consecuencia, hablar de inclusion educativa supone identificar, eliminar o
minimizar, en su caso, las barreras que, derivadas de condiciones personales o sociales de
determinados alumnos y alumnas, en determinados momentos pueden limitar su proceso de
participacion y aprendizaje en el centro o en € aula.” Es muy importante que en las aulas de clase se
realice este tipo de inclusién ya que generalmente es poco lo que se logran imaginar llegar atener un
alumno con discapacidad auditiva en su clase y més cuando conforme a materiales no existen y no son
los suficientemente didécticos para el aprendizaje de nifios y nifias con discapacidad auditiva.

Segun la Guia de Atencion alas Personas con Discapacidad en el Acceso alaJusticiadice.
“En esta categoria se pueden encontrar personas sordas sin posibilidad de percibirsonido alguno,
aun cuando sea amplificado; personas con dificultades graves o importantes para oir sonidos de
sirenas, alarmas, dispositivos de advertencia, 0 personas que debido a una pérdida o reduccion dela
capacidad auditiva se les dificulta entender una conversacién en tono normal. En esta categoria se
deben incluir también las dificultades de personas con sordera total en un solo oido. Para aumentar
su grado de independencia, ellas podrian reguerir de la ayuda de intérpretes, audifonos, implantes,
entre otros apoyos” El gobierno emite estainformacion paralamejorade lacalidad de vidade la

sociedad con discapacidad auditiva, pero esto no se cumple al 100% por lo que se encuentran colegios



donde no cuentan con traductores o herramientas que permitan ayudar alos nifiosy nifias con

discapacidad auditiva en su aprendizaje diario.
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Definicion de términos basicos

Adobe Animate

Es una herramienta nueva de disefio interactivo y movimiento web que permite alos
disefiadores introducir contenido animado en sitios web utilizando estandares web tales como
HTML5, JavaScript y CSS3. Fuente: http://tv.adobe.com/es/product/edge-animate/

Aprendizaje

El aprendizaje humano esté relacionado con laeducacion y el desarrollo personal. Debe estar
orientado adecuadamente y es éptimo cuando el individuo estd motivado: se aprende en cualquier, por
lo tanto se deben dar a conocer materiales didacticos y Ilamativo para que los nifios y nifias con o sin
discapacidad se animen en aprender diferentes temas como en este caso |os desastres natural es.
Fuente:
https://www.mineduc.gob.gt/DIGECA DE/documents/Tel esecundaria/Recursos%20Digital es/30%20R
ecursos¥20Digitales%20TS%20BY -
SA%203.0/PROY ECTOS%20INTEGRA DOS/U12%20proyecto%2012%20aprendizg e.pdf

Cognicién

Conocimiento alcanzado mediante el gjercicio de las facultades mentales; lo cual implicala
existencia de un tipo de habilidad ala cual denominamos como la facultad o capacidad mental,
explicada como funcion, dindmicay como estructura, esto a su vez nos lleva a observar con méas
detenimiento €l termina mente, tanto como sistema fisico y como sistema dinémico, sistema definido
también, como facultad intelectual y su base estructurada, actuando dentro de los marcos del
percepcioén, pensamiento, lamemoria, laimaginacion y la voluntad. Fuente:

http://cmap.upb.edu.co/rid=1204129145046 1169029526 15492/cgn0l.pdf

Didéctica
Es necesario para que la ensefianza sea mas eficiente, mas gjustada alanaturalezay alas
posibilidades del educado y de la sociedad. Puede decirse, ademas, que es €l conjunto de técnicas

destinado a dirigir la enseflanza mediante principios y procedimientos aplicables atodas las
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disciplinas, para que el aprendizaje de las mismas se lleve a cabo con mayor eficiencia. Fuente:
http://biblio3.url.edu.gt/Libros/didactica_general/2.pdf

Discapacidad

El concepto de discapacidad ha sido tratado desde el punto de vistade lasociedad y de la
legislacion de diferentes formas y su mayor desarrollo se encuentra en diversos model os conceptuales
Ripollés, 2008, p. 66 - 67). De estaformarealizar su estudio dentro del sistema de fuentes del
derecho, Permite analizar su evolucion desde diferentes enfoques conceptuales. Fuente:

http://www.scielo.org.co/pdf/cesd/ven2/v6n2a04.pdf

Educacion

Es de uso habitual en lavida cotidiana porque atodos nos afecta de algiin modo. Todo el
mundo atreveria a dar una definicion de educacion. Aungue existen diversas maneras de concebirla, y
mas aun de llevar a cabo, se da como denominador comin laidea de perfeccionamiento, vinculadaa
unavision ideal del hombrey la sociedad. Fuente:

https://www.uv.mx/personal/rdegasperin/files/2011/07/Antol ogia. Comunicacion-Unidadl.pdf

HtmlI5

HTML es el lengugje de marcado mas utilizado. Es un sistema disefiado para procesar, definir
y presentar texto insertando etiquetas y anotaciones dentro de archivos estructurados para facilitar la
manipulacion del texto por parte del ordenador. En 2014, se lanz6 una actualizacion de este lenguaje

denominada HTML5. Fuente: https://www.hostinger.co/tutorial es/diferencia-entre-html-y-html5

Interactividad

Es definida como “la articulacion de las actuaciones del profesor y los estudiantes entorno a
una tarea o contenido de aprendizaje determinado”. (Coll, Colomina, Onrubia, Rochera, 1992, pp.
204). Dicha definicion pone asi énfasis alaimportancia de analizar el como actiian los estudiantes en
estrecha vinculacion con las actuaciones de su maestro y viceversa; teniendo en cuenta que esta
actividad conjunta no es independiente de la naturaleza de los contenidos sobre los cuales se esta
trabajando, o de laexigenciade laactividad, por lo tanto dichainteractividad entre |as actuaciones del

profesor y sus alumnos en torno a unatarea se construye en el transcurso de las respectivas
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aportaciones.
Fuente:

http://repositorio.utp.edu.co/dspace/bitstream/handl €/11059/2620/37133M 337.pdf ?sequence=1

JavaScript

JavaScript es un robusto lenguaje de programacion que se puede aplicar a un documento
HTML y usarse para crear interactividad dindmica en los sitios web. Fue inventado por Brendan Eich,
cofundador del proyecto Mozilla, Mozilla Foundation y la Corporacion Mozilla. Fuente:

https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started with the web/JavaScript basics

L enguaj e de sefias

Lalengua de sefias colombiana es la lengua utilizada por la comunidad sorda de nuestro pais.
Fue reconocida oficialmente en el afio 1996, durante el gobierno del Dr. Ernesto Samper Pizano,
mediante la Ley 324. El articulo 2 reza asi: "El Estado colombiano reconoce la lengua de sefias como
propia de la comunidad sorda del pais'. Estalengua se caracteriza por ser visual y corporal, es decir la

comunicacion se establece con el cuerpo en un espacio determinado. Fuente:

https://lenguasdecol ombia.caroycuervo.gov.co/contenido/L enguas-de-senas-col ombiana/introduccion

Inclusive
Indica que algo o alguien seincluyen en la situacion descrita, aunque ello sorprendao se

espere que no fuera asi. Fuente: https://www.lexico.com/es/definicion/inclusive

Video Juego

L os videojuegos son juegos electronicos que se desenvuel ven en un ordenador o en una
videoconsola. El juego es creado en forma de programa informatico que es grabado en algin medio de
almacenamiento como lo pueden ser discos duros, CDs, o cartuchos especiales. Los videojuegos se
hicieron populares a partir de los afios 70 y dieron lugar a unaimportante rama dentro de laindustria

delainforméticay los Gréficos por computadora. Fuente: https://www.ecured.cu/Videojuego

Multimedia
El soporte habitual para este tipo de medios es de tipo electrénico y, a menudo, un sistema
informético se encarga de generar la presentacion de esainformacion en laformay secuencia

correcta. No obstante, otras formas de comunicacion con multiples recursos expresivos pueden



33

también recibir la calificacion de multimedia. Seria el caso de representaciones teatrales, musicales,
cinematogréficas, de television, etc. Fuente:

http://www.trabajosocial.unlp.edu.ar/uploads/docs/multimedia.pdf

Recur so Digital: Recursos audiovisuales como €l video y television digital, los videojuegos y
procesos de gamificacion, larealidad aumentada, los dispositivos méviles, las tecnologias interactivas
como pizarras digitales, mesas multicontacto, robdtica... se pueden convertir en importantes fuentes de
informacion y aprendizaje para atender |as necesidades de los estudiantes. El impacto de estos recursos
en los resultados de aprendizaje ha sido foco de interés de la investigacién educativa en las UGltimas
décadas. Fuente:

https.//gredos.usal.es/bitstream/handl €/10366/131421/Recursos%20digital es.pdf;jsessionid=BAFCE751

7B141BEA1156095790F16731?sequence=1

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (T1C): “En lineas generales podriamos
decir que las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion son las que giran en torno atres
medios basicos: lainformética, la microelectronicay las telecomunicaciones; pero giran, no solo de
formaaislada, sino lo que es més significativo de manera interactiva e interconexionadas, |o que
permite conseguir nuevas realidades comunicativas”. (Cabero, 1998: 198). Fuente:

https://www.uv.es/~bellochc/pdf/pwticl.pdf
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M etodologia

Tipoy nivel delainvestigacién

Se presentan |as diferentes fases de gjecucion del proyecto e identifique las actividades
tecnoldgicas a desarrollar en cada una de ellas (investigacion, desarrollo tecnol6gico, asistencia técnica,
disefio de prototipos, entre otros).

La presente investigacion es de enfoque cualitativo que se fundamenta primordialmente en si
mismos, Profundiza en las mismas, combina diferentes técnicas, mejorando la comprension del
problema, mejora la creatividad. Hernandez, R; Fernandez, C; Baptista, M, (2010) “El primero se utiliza
para consolidar las creencias, formuladas de manera légica en unateoria 0 un esquematedrico, y
establecer con exactitud patrones de comportamiento en una poblacion y el segundo para construir
creencias propias sobre el fenémeno estudiado”.

Esdecir que e enfoque cualitativo tendré en cuenta cuales son las teméticas mas relevantes
sobre el cuidado del medio ambiente mediante el reciclaje.

L os estudios descriptivos buscan desarrollar unaimagen o fiel representacion (descripcion) del
fendmeno estudiado a partir de sus caracteristicas. Describir en este caso es sindnimo de medir. Miden
variables 0 conceptos con € fin de especificar |as propiedades importantes de comunidades, personas,
grupos o fendmeno bajo andlisis. El énfasis esta en €l estudio independiente de cada caracteristica, es
posible que de alguna manera se integren las mediciones de dos 0 més caracteristicas con €l fin de
determinar como es o como se manifiesta el fendmeno. Pero en ningdin momento se pretende establ ecer
laformade relacion entre estas caracteristicas. En algunos casos los resultados pueden ser usados para
predecir.

En cuanto al disefio es una investigacion de tipo no experimental porque no manipula
intencional mente variables, ya que no se tiene control directo sobre ellas. Este tipo de proyecto es un
disefio transaccional descriptivo que tiene como objeto indagar laincidencia de las modalidades, que

consiste en ubicar un grupo de personas y unas situaciones y de esta manera describir sus sucesos.
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Disefio de la investigacién

En cuanto al disefio es unainvestigacion de tipo no experimental porque no manipula
intencionalmente variables, ya que no se tiene control directo sobre ellas. Este tipo de proyecto esun
disefio transaccional descriptivo que tiene como objeto indagar laincidencia de las modalidades, que

consiste en ubicar un grupo de personasy unas situaciones y de esta manera describir sus sucesos.

Imagen 6.

Disefio de investigacion utilizado en €l desarrollo del proyecto

e
Disefio de
investigacion

Tipo

—_

No Experimental

Transeccional o

trasversal
Tipo
--T-l‘ —
Descriptivo
f

Nota. Representacion del disefio de investigacién que se tendra en cuentapara el desarrollo del
proyecto. Fuente: Articulo Material Didéactico Trasmedia Para La Apropiacion De Competencias En
La Gestion Integral De Desastres Naturales En Nifios De Primaria Con Inclusion De Lenguajes De

Sefias

Poblacion y muestra
La seleccion de poblacion para este proyecto se realiza una continuacion en lainvestigacion
correspondiente a articulo mencionado a continuacion. Segun Rubio. C en €l articulo Material

Didactico Trasmedia Para La Apropiacion De Competencias En La Gestion Integral De Desastres
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Naturales En Nifios De Primaria Con Inclusion De Lenguajes De Sefias” hace referencia a la siguiente
poblacién. “En este proyecto se tendra en cuenta los diferentes sectores que son zonas de riesgo de la
ciudad de Ibagué ya que cuenta varios sectores donde se presentan desastres naturales como
deslizamientos, inundaciones y terremotos. Con €l apoyo de la cruz roja se logré identificar que
Ibagué se encuentra a la cadena de volcanes como lo son: Volcan cerro machin, nevado del Tolima,
nevado del Ruiz, por lo que estan en actividad sismica constantemente y generatembloresy
dependiendo su actividad puede generarse terremotos como ocurrieron afios atrés, adicionalmente
cercaal reconocido rio Combeima que es uno de los lugares turisticos de la ciudad por |o que hay
asentamientos de personas alas orillas del rio presentan inundaciones y deslizamientos debido aque
en las temporadas de |luvias generan dafios materiales y pérdidas de vida. Y en més zonas de la
ciudad se presentan dichos desastres es por esta razdn que se requiere de informacion correspondiente
al que hacer en medio de un desastre natural especialmente alos nifios y nifias de la ciudad

adicional mente haciendo inclusion alos nifios y nifias con discapacidad auditiva.” Por lo que se define
gue llevaa cabo lainclusion de personas con diferentes discapacidades entre ellas la discapacidad

auditiva.

I nfor macion de la poblacién seleccionada

Segun Rubio. C en € articulo Material Didéactico Trasmedia ParaLa Apropiacion De
Competencias En La Gestion Integral De Desastres Naturales En Nifios De Primaria Con Inclusion
De Lenguajes De Sefias” dice que. “Colombia por encontrarse préximo al Ecuador su clima es detipo
tropical, por lo tanto no existe un ciclo de estaciones como en las latitudes medias, sin embargo el
climatiene varios elementos que lo afectan y hacen de el un cambio como son temperatura,
precipitaciones, presion atmosféricay viento y factores naturales de acuerdo ala ubicacion
geografica como son laproximidad, laaturay las corrientes maritimas.

Segun € IDEAM (Instituto de Hidrologia, Meteorologiay Estudios ambientales) en Colombia
en los ultimos 10 afios los cambios climéticos como Temperatura, se torna en aumento.

Segun laUnidad Nacional parala gestion del riesgo de desastres en Colombia en su proyecto

de Inversion laasistenciatécnica alas entidades Territoriales en laimplementacion de los
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componentes del sistema nacional del riesgo de desastres de acuerdo alo establecido en laley 1523 de
2012 en lavigencia 2017- 2018, se establece entre otros aspectos las accionesque debenreal izar
los departamentos como son capacitaciones, es decir un aspecto fundamental para poder actuar en
caso de estos desastres naturales es tener el conocimiento, sin embargo solo las entidades como
expertas en esto como son la Defensa Civil, la Cruz Roja, |a secretaria de Planeacion municipal, las
llamadas arealizar estas capacitaciones, sin embargo hoy en dia las tecnologias de la Informacion y
lacomunicacion , la masivainfluencia de informacion digital nos indica que debemos buscar nuevos
mecanismos para la apropiacion del conocimiento tan relevante para preservar la vida humana de toda
poblacion, maxime la actua situacion de salud publicamundial como es la Pandemia, donde € medio
actual para apropiar los conocimiento son las TIC, y donde a través de los Programas de Reduccion
del Riesgo de desastres buscan fortalecer la capacidad de respuesta de las comunidades para reducir
su vulnerabilidad frente a la ocurrencia de situaciones de desastres. Buscando de esta manera
disminuir el nimero de muertes, heridos y el impacto socio econdmico que pueda presentarse,
aumentando la capacidad de recuperacion después de una emergencia, generando un impacto social a
través del mejoramiento de la seguridad y preparativos que tienden amejorar la calidad de vida de sus
habitantes.

De ahi la necesidad de buscar un material interactivo para apoyar en el tema de riesgos de manera
integral, creando un material interactivo trasmedia que fomente lainclusion através del lengugje de
sefias con |os temas principal es de la reduccion de riesgo en desastres naturales explicando de manera

didéactica cada uno de los mismos.”

Andlisis

Segun Rubio. C en €l articulo Material Didactico Trasmedia Para La Apropiacion De
Competencias En La Gestion Integral De Desastres Naturales En Nifios De Primaria Con Inclusion
De Lenguajes De Sefias” dice que. Al realizar unarevision de las politicas Nacionales con respecto a
la gestion de desastres se establecio que desde e afio 2011 al 2017 se han generado diferentes normas
en torno alos planes de gestion de riesgo naturales, tanto para entidades publicas como privadas, que

esta tematica abarca toda la poblacion sin importar edad, raza, regién, genero, asi como que a nivel
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regional se deben establecer lineamientos que apoyen ala poblacion, y dentro de estas normatividades
setienen:
Figura 7.
Investigacion macro de gestion de riesgos de desastres naturales. Teniendo en cuenta la ley y decretos

gue aplican para los desastres naturales.

200! _Decretp 100 - ) do sqniembey 2011 Ly 1520 D e sl el 2002 200)_Degete 373 - 204y
L Por o cul 3¢ Crva la Uniind Por  cal be adogta 8 poitel nasonsl rﬁ.}hddn
Macuoral pars la Groten del Dugn & B¢ Cartiden e Barige 44 Do v 10 BarTaTets 4 etructy e

DU, e rEADECE 0o esubece o ]
eracten Garvmie del hengs de Dentrey g de Devssors.

Nota. Paralaaplicacion de una herramienta es necesario tener en cuentalas leyes y decretos que esta
descrito para que de esta manera se brinde una solucién correspondiente. Fuente: Articulo Material
Didactico Trasmedia Para La Apropiacion De Competencias En La Gestion Integral De Desastres

Naturales En Nifios De Primaria Con Inclusion De Lenguajes De Sefias

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Segln Rubio. C en € articulo Material Didactico Trasmedia Para La Apropiacion De
Competencias En La Gestion Integral De Desastres Naturales En Nifios De Primaria Con
Inclusion De Lenguajes De Sefias” dice que. “Paralarealizacion de la pertinenciadel material
didéctico, se construy6 unos instrumentos para expertos tematicos en la Tematica de Desastres
naturales y su funcidn de apoyo ala poblacion paralo cual se definieron aspectos como:
Teméticas dependiendo del tipo de desastre Natural existente en las zonas de riesgo
delapoblacidn objetivo, paralo cua serealizaron instrumentos parala poblacion beneficiada
y los actores que de una u otra forma interviene en esta problemética de orden nacional y

mundial.
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Los Niveles de apropiacion de conocimientos de acuerdo al tipo de desastres (antes,

durante y después)

Elementos TIC para la apropiacion de los conocimientos en la temética de desastres

naturales.

Andlisis de informacion

Andlisis dela Informacion
Segun Rubio. C en el articulo Material Didéactico Trasmedia ParaLa Apropiacion De
Competencias En La Gestion Integral De Desastres Naturales En Nifios De Primaria Con Inclusion

De Lenguajes De Sefias” dice que.

Figura8.

Estadisticas de investigacion macro de desastres

Creo que en la prevencion de desastres debo
reconocer la prevencion, mitigacion, preparacion
y alertas

msl

mNO

Nota. Y aque se tuvo en cuenta las estadisticas de un macroproyecto se tiene en cuentalo que las
personas creen en la prevencion de los desastres naturales. Fuente: Articulo Material Didéactico
Trasmedia ParaLa Apropiacion De Competencias En La Gestion Integral De Desastres Naturales En

Nifios De Primaria Con Inclusién De Lenguajes De Sefias
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En lafigura anterior se reconoce con un 96% que los nifios ven con relevante tener
aprendizaje sobre que se debe hacer antes, durante y después de un desastre natural que se pueda

presentar en el sector donde diariamente viven en zonas rurales de riesgo.

Figura9.

Estadisticas de investigacion macro de |0s riesgos de desastres naturales.

IDENTIFICACION DE LOS RIESGOS DE
DESASTRES NATURALES ALREDEDOR

AVALANCHAS

IR DA (M

AEMCRONES
CARA DE MATERAL VOLCANCD -
coue |
s |
—

Nota. Parala seleccion de teméticas aimplementar en el videojuego fue necesario tener unavision de
las comunasy laidentificacion de los desastres naturales que se pueden presentar. Fuente: Articulo
Material Didactico Trasmedia Para La Apropiacién De Competencias En La Gestion Integral De

Desastres Naturales En Nifios De Primaria Con Inclusion De Lenguajes De Sefias

En lafigura anterior se reconoce con un 100% lo desastres naturales como avalanchas,
inundaciones, remociones que son los que por sus condiciones fisicas de los sectores donde viven han
tenido en alguna oportunidad que reconocerlas, al igual que en otros tipos de desastre naturales si bien
sabe que existen como son la caida de material Volcanico, no lo han vivenciado para poder tener

mayor apropiacion en ese tipo de desastre natural.
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Figura 10.

Estadisticas de investigacion macro de capacitaciones en desastres naturales.

CAPACITACION EN DESASTRES
NATURALES

usl

Nota. Serequeriatener unacifrade una muestra de cual es el porcentaje de personas que cuentan con
una capacitacion en desastres naturales, y como se puede evidenciar el 96% dice que no. Fuente:
Articulo Material Didéactico Trasmedia Para La Apropiacion De Competencias En La Gestion Integral

De Desastres Naturales En Nifios De Primaria Con Inclusion De Lenguajes De Sefias

En lafiguraanterior si bien los nifios en sus clases han recibido conocimientos de desastres
naturales, entidades territoriales o nacionales no han tomado en cuenta esta poblacion de los nifios de
primaria cercanos a zonas de riesgo, como un actor relevante en el proceso de capacitacionesy
apropiaciones de en caso de presentarse antes, durante y después de un desastre natural con un 96%
gue no harecibido una capacitacion o presentado alguna metodologia tecnol 6gica que permita
apropiar alos nifios de primaria sobre su participacion y aportes en este tipo de desastres naturales que

son existentes en su entorno regular como son su hogares y/o |.E. alas que pertenecen.



Figura 11.

Tabla de investigacion macro de orden nacional encargada derealizar procesos de capacitacion.

Unidad nacional para la gestion

de riesgo de desastres NO
Unidad de operaciones

especiales en emergencias

y desastres Policia

Nacional NO
Cruz Roja NO
Defensa Civil NO
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Nota. Serealiza unainvestigacion si actualmente cuentan con material interactivo en laprevencion de

desastres naturales dirigido a nifios de primaria. Fuente: Articulo Material Didéctico Trasmedia Para

La Apropiacién De Competencias En La Gestion Integral De Desastres Naturales En Nifios De

Primaria Con Inclusion De Lenguajes De Sefias

En laTablaanterior de identificalas entidades en las cuales se realiz6 investigacion sobre si

tenia dentro de sus procesos y/o procedimientos material interactivo dirigido a nifios de primariaen la

prevencion de desastres naturales, 1os cuales su respuesta oficial en todas las entidades que en las

caracteristicas mencionadas el 100% No disponen de un material en las condiciones previstas de este

proyecto.
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I mplementacion
Para el desarrollo del proyecto se requirio de diferente herramientas para que € disefio y animacién
del video juego por lo que se hizo una serie de actividades necesarias para conformar una herramienta

tan importante y Util como lo sera el video juego de Desastres Naturales.

Herramientas

Para desarrollar el video juego de Desastres Naturales se requiere de un grupo de herramientas
como lo son: Adobe Illustrator, Adobe Premier, Adobe Animate y Java Script. Por |o que cada uno de
ellos permite dar una funcionalidad de disefio, edicion, animacion e integracion que conforman una
herramienta multimedial de gran ayuda paralos nifios con discapacidad auditiva en este caso con la
ensefianza aprendizaje de |os desastres naturales.

Adobe | llustrator

Adobe Illustrator es una herramienta que permite crear graficos con atadefinicion y de forma
libre para dibujar los elementos que se requieren para crear herramientas multimediales, es por esta
razén que se tuvo en cuenta para el disefio del video juego de Desastres Naturales.

Parala creacion del video juego es necesario disefiar cada elemento que conformarala
herramienta, por 1o que también es muy importante desintegrar cada elemento como se expone en la
siguiente tabla donde se dar& una explicacion de cual lafuncionalidad de cadauno de ellosy que de
esta manera los usuario en este caso 1os nifios y nifias con discapacidad auditiva tengan una

interaccion didactica de los temas que se exponen en el proyecto.
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Disefio de Elementos del Video Juego de Desastres Naturales

Seccién

Elemento

Descripcion

BOTONES

Para dar lafuncionalidad de avanzar dentro del video

juego de Desastres Naturales se crea este boton.

Para dar lafuncionalidad de retroceder dentro del video

juego de Desastres Naturales se crea este boton.

<)
O
0

Parair al inicio del video juego de Desastres Naturales
se crea este botén de casita paraque € usuario al dar

clic vaya directamente a inicio de la herramienta.

Para dar a conocer las funcionalidades de los diferentes
botones que tiene &l video juego de Desastres Naturales
se crea este botdn para que direccione ala pagina

correspondiente.

o Batan us sive para i haciz adulants

@ Buters que sirve pura ie hacla steas

o Wik i i v ot i i o g

0 Batan que sl para Ir 3l alcia dol fuoge

Esta es la pagina de ayuda del video juego de Desastres
Naturales, por lo que se integran |os botones donde
adicionalmente se agregan los texto, donde brindala

explicacién correspondiente.

AVATAR (PEDRO)

{—

L)
A )

Para animar €l avatar es necesario desintegrar el mismo
donde el cuerpo este sin brazosy si es hecesario hacer
algun tipo de gestos también ser& necesario separar cada

parte de la cara en este caso solo se separan los brazos.

Como se menciond anteriormente se deben desintegrar

las partes para poderlas animar por esta razon se separan
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los brazos derechos para que de esta manera tengan un

movimiento ligero.

Como se menciond anteriormente se deben desintegrar
las partes para poderlas animar por esta razon se separan
los brazos izquierdos para que de esta manera tengan un

movimiento ligero.

LOGOS

ELEMENTOSDEL CONTENIDO DEL VIDEO JUEGO DE DESASTRES

NATURALES

Se anexan los logos en ellos € institucional y

adicionalmente el logo del semillero de Smart City.

Este es €l fondo que harén parte de varias paginas como
lo serd parala portada, presentacion einicio delos
diferentes niveles del video juego de Desastres

Naturales,

El titulo es muy importante paraidentificar el video

juego de Desastres Naturales.

Como se menciona anteriormente el video juego de
Desastres Naturales es dirigido anifios y nifias con
discapacidad auditiva, por lo tanto es necesario incluir
un video en cada una de las paginas para que traduzcan
los textos que cuenta el video juego y de esta manera
sea més sencillo de entender por parte de los nifios con
discapacidad auditiva.

Este boton dard €l inicio del juego central del video

juego de Desastres Naturales.
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Hole mi nambre es Pedro, biznvenidos a este
divertido videojuege, donde aprede-ds que
hacer, en cas de presentarsa un desastre

natural er el lugar donde te encuentres.

Esta es una muestra de los textos que estaran en las
diferentes paginas del video juego de Desastres
Naturales, dando explicacion del (Qué es? ;Qué se

hace?y que no se debe hacer en un desastre natural.

Este un botén interactivo donde al dar clic direccionara

al nivel de deslizamiento.

Este un botén interactivo donde al dar clic direccionara

al nivel de Inundaciones.

Este un botén interactivo donde al dar clic direccionara

al nivel de Terremotos.

IHERREVOIRC S

Este es € titulo de terremotos donde estara en las

paginas que conformaran € nivel de terremotos.

Fondo general de terremotos.

Para hacer la animacién del &rbol caido, se tener un
arbol completo y otro aparte con la copadel mismo

partido para que de esta manera se dé el efecto de caida.
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La casa se disefia a parte para hacer €l efecto de temblor
y de esta manera se ve la animacion de temblor en e

nivel de terremoto.

Y por ende setener el fondo sin casas para sobreponer

las casas y de esta manera dar € efecto de temblor.

IINUNDAGCIONEYS: Este es dl titulo para el nivel de inundaciones.

El ambiente de inundaciones por lo que a continuacién

se tendran los elementos correspondientes separados.

Texto de exclamacion del que se hace en caso de una

inundacién, asi sera paralos diferentes niveles.

Se separan los autos y cajas paradarle el efecto de flote

I-@ en inundaciones y para deslizamientos.
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Las nubes también se dejan separadas para que de esta
manerasedé el efecto de cielo en los diferentes

secciones del video juego de Desastres Naturales.

Con este boton dara el inicio del juego central del nivel
y de esta manera poner en practicalainformacién

obtenida anteriormente.

En este elemento se dan unos pasos del que se deben

O‘Busca la compafia de un adulto.
('3. Evita ecarcarte a construcciones

que es posible derrumbarse. hacer cuando se enfrentan a un desastre natural, en este

~= Manten aterto a |a informacidn
cgue dan en a radio.

caso paralos deslizamientos.

; En este elemento se dan unos pasos del que se deben
O‘Busca la compafia de un adulto,

'@_Eui:e acercarte a construcciones

o/ que es aosible derumbarse. hacer cuando se enfrentan a un desastre natural, en este
L Manten alenlo  la info macion
que dan 2n |z radic.

caso paralas inundaciones.

En este elemento se dan unos pasos del que se deben
O Fusca la compaiiia de un adulto.

. Debes conservar la calma y no

tener panico. hacer cuando se enfrentan a un desastre natural, en este

G' Busca un lugar sequra,

caso paralos terremotos.

En este mensgje dara el cierre del nivel del video juego
Felicidades aprendiste que
hacer en caso de un
INUNDACION

de Desastres Naturales.

Nota. En esta tabla esta detallado cada uno de los elementos que conforman el videojuego, por [o que

fue necesario separar pararealizar la animacion correspondiente. Fuente: el autor.
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Adobe Premiere Pro

Adobe Premiere Pro, es una herramienta que nos permite editar videos con buena calidad,
realizar mejoras para que se visualicen de la mejor manera.

Y aque en este proyecto se tiene unaintegracion de lenguaje de sefias para nifios y nifias con
discapacidad auditiva se tuvo que hacer una serie de videos donde hicieran la traduccion de los textos
gue incluyen en las paginas del video juego de Desastres Naturales, por [o que se tuvo la necesidad de
utilizar el adobe premier parala edicién de dichos videos con una buena calidad y definicion para el

mejor entendimiento por parte de los usuarios.

Figura 12.

Ambiente de trabajo en Adobe Premiere

-] = e alnRe 40
A

Nota. Paralaedicion de los videos donde €l intérprete realiza la traduccion de |os textos que contiene

el videojuego fue necesario mejorar la calidad en premier. Fuente: el autor.

Haciendo este proceso con cada uno de los videos ya que como se menciono anteriormente las

paginas del video de Desastres Natural es esta acompafiado con la traduccién en lenguajes de sefias.
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Adobe Animate

Adaobe animate es una herramienta que permite realizar laintegracion de todos los elementos
disefiados en Illustrator y adicional mente permite animarlos de forma que brinde un ambiente
didéctico alos nifios para las ensefianzas y aprendizajes de teméticas que se requieran.

Paralaintegracion de todos |os elementos que contiene el video juego Desastres Naturales,
fue necesario utilizar la herramienta Adobe Animate para darle vida a cada uno de |os el ementos,
como lo es el avatar, nubes, ambientes (terremotos, deslizamientos e inundaciones). Asi como se

mostrard a continuacion.

Figura 13.

Ambiente de trabajo de Adobe Animate

Nota. Ambiente de animacion de los diferentes que conforman el videojuego. Fuente: €l autor.
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Disefio del Proyecto

Disefio

A continuacion, se plantea el esquema que se implementaraen el video juego de Desastres
Naturales donde se podra tener una muestra del cdmo estara construido el proyecto y de esta manera
brindar unavisién general del video juego. Teniendo en cuentalaimportancia de tener un borrador y
un disefio yaimplementado para que de esta manera se logre evidenciar la comodidad del usuario en

este caso los nifios y nifias y principalmente paratener un mejor control en el proyecto.

Esgquema del video juego
Al redlizar el esquema como se daraa conocer a continuacion, permitiratener unavision de
como seradistribuido |os elementos que conformaran el video juego y de esta manera tener un mejor

control @ momento de realizar el disefio correspondiente.

Esquema de Portada de Libro

Imagen 14.

Estructura de la portada del video juego de Desastres Naturales.

NOMBRE DEL VIDEO JUEGO

Espacio

ara el -
£ Seccion de botones

traductor

Nota. Parala creacion de la herramienta es necesario tener una estructura establecida de como quiero

gue quede y que funcionalidad debe tener la portada del videojuego. Fuente: el autor.
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Laimagen anterior nos permite evidenciar que el espacio daréd a conocer el nombre del video
juego y adicionalmente como es un proyecto de inclusién de personas discapacidad auditiva es
importante tener un intérprete que traduzca el texto paralos nifios y nifias que cuenten con dicha
discapacidad.

Presentacion del Libro
Figura 15.

Estructura de la presentacion del video juego de Desastres Naturales.

Titulo video juego

Texto bienvenida

Espacio

ara el
trFE’Iducto Seccion de botones

Nota. Parala creacion de la herramienta es necesario tener una estructura establecida de como quiero
que quede y que funcionalidad debe tener lafuncionalidad de la presentacion del videojuego. Fuente:

el autor.

Laimagen anterior nos permite evidenciar que en este espacio |os nifios tendran una
informacion general de lo que ensefiara el video juego de esta manera los nifios pueden tener unaidea
de lo que aprenderd. Teniendo integrado la interpretacion en lenguaje de sefias del texto que contiene
esta seccion, adicional mente con un grupo de botones que permite tener unainteraccién con el usuario

deir haciaadelante, atrésoiir a inicio del video juego.
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Esquema de Contenido
Figura 16.

Estructura del contenido del video juego de Desastres Naturales.

Titulo video juego

Espacio
para el

traducto Seccion de botones

Nota. Parala creacion de la herramienta es necesario tener una estructura establ ecida de como quiero
gue quede y que funcionalidad debe tener lafuncionalidad del contenido del videojuego. Fuente: €

autor.

Laimagen anterior nos permite evidenciar que en este espacio |os nifios tendréan la
oportunidad de elegir la tematica por laque quiere iniciar. Teniendo integrado la interpretacién en
lenguaje de sefias del texto que contiene esta seccion, adicionalmente con un grupo de botones que
permite tener unainteraccion con el usuario deir hacia adelante, atras o ir a inicio del video juego.

Esquema Pagina I nformacion
Figura 17.

Estructura de las paginas de informacion del video juego de Desastres Naturales.

Titulo video juego

Texlo bienvenida

Espacio

ara el ;
P Seccion de botones

traductor
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Nota. Parala creacion de la herramienta es necesario tener una estructura establ ecida de como quiero
que quede y que funcionalidad debe tener la funcionalidad de las paginas de informacion del

videojuego. Fuente: € autor.

Laimagen anterior nos permite evidenciar que en este espacio los nifios tendran la
oportunidad leer el texto donde explicara que es un terremoto, inundacién y deslizamiento, para que
de esta manera pueda gjecutar el video juego y ganar €l mayor puntgje. Teniendo integrado la
interpretacion en lenguaje de sefias del texto que contiene esta seccidn, adiciona mente con un grupo
de botones que permite tener unainteraccién con el usuario deir hacia adelante, atréasoir a inicio del

video juego.

Esquema de Actividad I nteractiva

Figura 18.

Estructura de actividad del video juego de Desastres Naturales.

Titulo video juego

Instrucciones del video juego

Espacio de Video Juego

Seccion de botones

Nota. Parala creacion de la herramienta es necesario tener una estructura establecida de como quiero
gue quede y que funcionalidad debe tener lafuncionalidad de las péaginas de la actividad del

videojuego. Fuente: el autor.
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Laimagen anterior nos permite evidenciar que en este espacio los nifios tendran acceso al juego
central del video juego por lo que les permitiraimplementar los conocimientos aprendidos
anteriormente. Teniendo integrado lainterpretacidn en lenguaje de sefias del texto que contiene esta
seccidn, adicionalmente con un grupo de botones que permite tener unainteraccion con el usuario de

ir hacia adelante, atrés o ir al inicio del video juego.

Esquema de Ayuda
Figura 19.

Estructura de la pagina de ayuda del video juego de Desastres Naturales.

Titulo video juego

Explicacion de la funcion
de botones

Espacio

ara el -
B Seccion de botones

traducto

Nota. Parala creacion de la herramienta es necesario tener una estructura establ ecida de como quiero
gue quede y que funcionalidad debe tener lafuncionalidad de |a pagina de ayuda del videojuego.

Fuente: €l autor.

Laimagen anterior nos permite evidenciar que en este espacio los nifios tengan acceso alas
diferentes funciones de los botones. Teniendo integrado lainterpretacion en lenguaje de sefias del
texto que contiene esta seccidn, adicionalmente con un grupo de botones que permite tener una

interaccion con el usuario deir hacia adelante, atrés o ir al inicio del video juego.
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Disefio del video juego
Disefio de la Portada del video juego
Figura 20.

Disefio piloto de la portada de Desastres Naturales.

'DESASTRES
NATURALES

Nota. Luego de tener unaestructura parael desarrollo del videojuego podemos ver el disefio que tendra

la portada que tendra para la herramienta. Fuente: el autor.

En este espacio se tiene en cuenta el impacto y la atraccion que debe tener un video juego
[lamando la atencidn de los nifios y nifias, logrando €l interés por descubrir que tiene en su interior y

de esta manera impulsarlos en aprender un tematan importante como 1o son los desastres natural es.
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Disefio de la presentacion del video juego
Imagen 21.

Disefio piloto de la presentacion del video juego de Desastres Naturales.

ERESENTACION]

Hola mi nombre es Pedro, bienvenidos a este
ivertido viceojuzge, donde a e

naturzal en

Nota. Luego de tener una estructura para el desarrollo del videojuego podemos ver el disefio que se

tendra para la presentacion de la herramienta. Fuente: e autor.

En este espacio se tiene la oportunidad de explicar de qué setrata el video juego y € objetivo
gue se tiene con este video juego, en este caso el aprender que hacer en caso de presentarse un

desastre natural en cualquier lugar.

Disefio de los niveles del video juego
Figura 22.

Disefio piloto del video juego de Desastres Naturales.

DESASINRESANATURALE S gj;

Nota. Luego de tener una estructura para el desarrollo del videojuego podemos ver el disefio que se

tendra para el contenido de la herramienta. Fuente: el autor.



En este espacio se tiene la oportunidad de dar a conocer las teméticas o niveles que se

tuvieron en cuenta paraimplementar en el video juego.

Disefio de las paginas que llevaran texto informativo del video juego
Figura 23.

Disefio de una de las paginas donde dan informacion del video juego de Desastres Naturales.

AQUERESHUNERERRE/AOTON

e
o | LR,

Un terremoto sucede cuando
dos placas bajo la tierra se mueven f
esto hace que la superficie donde .:'
nos encontramos empiece

a maverse. Par lo que todo a

;- nuestro alrededor se agita.

-

#

Nota. Luego de tener una estructura para el desarrollo del videojuego podemos ver €l disefio que se

tendra para la pagina de informacion de la herramienta. Fuente: €l autor.

Disefio del juego del video juego
En este espacio se dara el concepto de que es el desastre natural seleccionado y también se
tendra este disefio para las demas paginas de informacion correspondientes con el fin que tengan en

cuenta estos datos paradesarrollar €l video juego de Desastres Naturales.
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Imagen 24.

Disefio de la actividad del video juego de Desastres Naturales.

IMERREMOTO

Nota. Luego de tener una estructura para el desarrollo del videojuego podemos ver €l disefio que se

tendra parala actividad de la herramienta. Fuente: €l autor.

En este espacio |os nifios podréan acceder al juego que se implementa para recopilar e
implementar lainformacion obtenida anteriormente brindando una retroalimentacion en el video

juego de Desastres Naturales.

Disefio de la pagina de ayuda del video juego
Imagen 25.

Disefio de la pagina de ayuda del video juego de Desastres Naturales.

Nota. Luego de tener una estructura para el desarrollo del videojuego podemos ver el disefio que se

tendra parala pagina de ayuda de la herramienta. Fuente: el autor.
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En este espacio los nifios podran tener conocimiento de las funciones de cada uno de los
botones que contiene el video juego de Desastres Naturales, por que al momento de navegar en €l

mismo tenga una mejor interaccion con la herramienta.

Story Board del video juego Desastres Naturales

Para el desarrollo del video juego es importante tener un Story Board para que de esta manera
se tenga una vision de como quedara cada una de las paginas del video juego y asi mismo distribuir de
forma més sencillalos temas y elementos al momento de realizar laintegracion ddl software.
I magen 26.

Story Board del video juego de Desastres Naturales.

hey g €

il i rembee 45 ~ad <, e dos a ke

Nota. Para el desarrollo de la actividad es necesario contar con StoryBoard para saber como ubicar

cada paginay cémo serala secuencia. Fuente: el autor.

Contenido del libro
De acuerdo alas diferentes necesidades analizadas durante la presente investigacion, en apoyo
con lacruz rojase logradeterminar |as siguientes teméticas para el desarrollo del video juego que

tendra por nombre “DESASTRES NATURALES”:

NIVEL 1 TERREMOTOS

¢QUE es un terremoto?
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¢Qué hacer durante un terremoto?

Juego de terremoto

NIVEL 2 DESLIZAMIENTO
¢Qué es un deslizamiento?
¢Qué hacer durante un deslizamiento?

Juego de deslizamiento

NIVEL 3 INUNDACION
¢Qué es unainundacién?
¢Qué hacer durante un inundacion?

Juego de inundacién
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Conclusiones
Es de gran importanciala creacién de herramientas digitales para dar soluciones a muchos vacios del
aprendizaje como lo es el caso de los desastres naturales, ya que como se menciond anteriormente no
existe herramientas digital es para la ensefianza aprendizaje de desastres naturales a nifios de primaria
y mucho menos para nifios con discapacidad auditiva, lo que pasa muchas veces es que los profesores
no estan capacitados de forma correcta para brindarles |os conocimientos necesarios.

Se logra brindar una ensefianza aprendizaje y adicionalmente un apoyo incondicional alas
instituciones no solo donde cuentan con mayor nivel de riesgo si no que también alas demas
instituciones para que de esta manera tengan mas claro que hacer en caso de una emergencia.

Se evidencialafalta de material que existe parala ensefianzay aprendizaje de un tematan
importante en Colombiay parael mundo de los desastres naturales, por 1o que en este proyecto se
logradar a conocer la herramienta funcional para ensefiar dicho temay asi ayudar a evitar y

protegerse en caso de gque se presente dicha eventualidad.
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Recomendaciones
Es necesario tener iniciativa de crear herramientas digitales que le permita a los ciudadanos aprender
de muchos temas que son de suma importanciay que por falta de comunicacién o de conocimientos
no saben qué hacer o como evitar tragedias como son € caso de |os desastres naturales ya que
Colombia es uno de los paises con diferentes posibles de eventos por su variedad de climas.

Es importante tener presente a las personas que cuentan con algun tipo de discapacidad asi
como en este proyecto se enfocd directamente con discapacidad auditiva, también es importante crear
herramientas digitales para otro tipo de patol ogias donde permita apoyarlos y brindarles
oportunidades de aprendizaje.

Capitacion constante para los docentes en cuanto al manejo de personas con discapacidad
auditiva, ya que se debe tener en cuenta que el aprendizaje que ellos cuentan es especia y que
adicionalmente tiene el derecho como todo ciudadano colombiano tener un aprendizaje integro para

gue de esta manera cuente con un empleo y mejor estilo de vida.
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