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ABSTRAK
Nama : Sundari Fadhila
Nim : 206172936
Program Studi : Tadris Fisika
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis
a Web Pada Pokok Bahasan Momentum dan Impuls

IUUL

Untuk Siswa Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Kota

Sungai Penuh Jambi

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran fisika
berbasis web pada siswa kelas X SMA. Jenis penelitian ini merupakan penelitian
dan pengembangan (research and development) yang menghasilkan produk yaitu
media pembelajaran fisika berbasis web. Model pengembangan yang digunakan
adalah ADDIE. Dalam penelitian ini produk divalidasi menggunakan penilaian
angket yang disebarkan kepada beberapa ahli yaitu : ahli media dan ahli materi,
untuk mengetahui validitas media, dan dilakukan uji coba kepada guru mata
pelajaran dan siswa, untuk mengetahui praktikalitas dan efektivitas media
Eg?mbelajaran. Berdasarkan hasil validasi terhadap pengembangan media yang
@i:lakukan oleh ahli media dan ahli materi dinyatakan valid dan layak untuk
(iujicobakan. Untuk validitas media yang diperoleh dari ahli media memperoleh
gersentase 91,51% dan ahli materi memperoleh persentase 81,33% dengan
é@arsentase rata-rata 86,42% dengan kriteria sangat valid (sangat layak),
;_%aktikalitas media yang didapatkan dari tanggapan guru mata pelajaran dan siswa
ﬁémperoleh persentase rata-rata 88% dengan kriteria sangat praktis, dan untuk
e:_fgktivitas media didapatkan dari peningkatan hasil belajar siswa memperoleh
@efektifan sebesar 0,3% dengan kriteria sedang. Jadi dari hasil data yang
§peroleh, produk ini memenuhi ketiga kriteria yaitu valid menurut ahli, praktis

—
menurut guru dan siswa, serta efektif sebagai media pembelajaran.

ta kunci : Media Pembelajaran Fisika, Web, Momentum dan Impuls

viii
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ABSTRACT

: Sundari Fadhila
: 206172936
udy Program : Physics Tadris

EU 0}dID JPH @
3
@D

3

1N

Title : Development of Web-Based Physics Learning Media on
Q

< On the Subject of Momentum and Impulse for Public

S Public High School Students 3 Sungai Penuh City.

-\.
el

I€

This study aims to develop web-based physics learning media for class
X SMA students. This type of research is a research and development that
produces a product, namely web-based physics learning media. The development
model used is ADDIE. In this study the product was validated using a
questionnaire assessment distributed to several experts, namely: media experts
and material experts, to determine the validity of the media, and to test the subject
teachers and students, to determine the practicality and effectiveness of learning
media. Based on the results of the validation of media development carried out by
media experts and material experts, it is declared valid and worthy of being tested.
Eor the validity of the media obtained from media experts obtained a percentage
glgf 91.51% and material experts obtained a percentage of 81.33% with an average
percentage of 86.42% with very valid criteria (very feasible), the practicality of
tﬁje media obtained from the responses of subject teachers and students get an
average percentage of 88% with very practical criteria, and for the effectiveness of
tjﬁe media, it is obtained from the increase in student learning outcomes to obtain
é:Fr effectiveness of 0.3% with moderate criteria. So from the results of the data
@tained, this product meets all three criteria, namely valid according to experts,
ﬁr_?actical according to teachers and students, and effective as a medium of

learning.
=

ul

Igeywords: Physics Learning Media, Web, Momentum and Impulse
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KATA PENGANTAR

HIILd pLdID HOH &

Puji dan syukur peneliti ucapkan kehadapan Allah SWT Tuhan Yang
Maha Esa, karena atas rahmat dan anugerah yang telah dilimpahkan-Nya kepada
péneliti sehingga skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Iﬁlsika Berbasis Web Pada Pokok Bahasan Momentum dan Impuls Untuk Siswa
Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Kota Sungai Penuh Jambi” dapat diselesaikan
(fe_ngan baik. Shalawat beriring salam selalu tercurah kepada Nabi Muhammad
SAW semoga di hari akhir nanti kita mendapatkan syafaatnya. Aamiin.

Penulisan skripsi ini dimaksudkan untuk memenuhi salah satu syarat
akademik guna mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan pada Fakultas Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi. Penulis
menyadari bahwa penulisan ini tidak dapat terselesaikan tanpa dukungan dari
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dalam penyusunan skripsi ini terutama kepada :
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tar Belakang

'~—*—|"'5£5< M AW 21aAID JoH @

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana

J

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan

2

Q@tenm dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri,
I:aj-:'pribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara. (UU RI No. 20 Tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional, pasal 1). Pendidikan pada hakikatnya tidak dapat
dipisahkan dari kehidupan setiap manusia karena dengan pendidikan manusia
dapat mandiri dan berdaya guna. Pendidikan merupakan bagian penting dari
kehidupan karena dengan adanya pendidikan dapat membedakan manusia dengan
makhluk yang lain. Selain itu pendidikan murupakan bidang yang memfokuskan
kegiatan pada proses belajar mengajar (transfer ilmu).

Pembelajaran merupakan salah satu komponen pendidikan. Pembelajaran
melibatkan terjadinya interaksi antara pengajar dan pembelajar. Proses
ngbelajaran dapat dikatakan berhasil, apabila terjadi perubahan dalam
ﬂengetahuan atau tingkah laku yang dapat ditunjukkan dari pemahaman siswa
t@rhadap materi pelajaran. Untuk meningkatkan pemahaman para pembelajar
diperlukan strategi yang tepat dalam kegiatan belajar mengajar khususnya dalam
Eembelajaran fisika.

Teknologi pendidikan yang dikenal juga dengan teknologi pembelajaran

istructional technology) merupakan suatu bidang studi terapan yang hadir

0 gma,

sebagai suatu usaha terpadu untuk membantu memecahkan masalah belajar yang

'&.

belum terpecahkan dengan pendekatan yang telah ada sebelumnya. Association

_Z'L

Education Communication and Technology (2004, p.3) mendefinisikan teknologi

1

pendidikan sebagai studi dan praktik dalam memfasilitasi belajar dan

9]

meningkatkan kinerja dengan menciptakan, menggunakan dan mengelola proses

[’

N sumber teknologi yang tepat. Salah satu landasan konsep teknologi

1

IQUUD[ uIppn
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)@ng belum jelas atau belum terpecahkan dan mencari cara-cara baru yang
ovatif sesuai dengan perkembangan budaya dan hasrat manusia serta mengelola
tensi-potensi sumber belajar agar dapat digunakan secara optimal untuk

perluan belajar (Miarso, 2011).

OUFNSENIFE !

Saat ini paradigma pembelajaran mulai bergeser dari pembelajaran tatap

or

muka (face to face) secara langsung antara pendidik dan peserta didik ke

-

pembelajaran modern berbasis web (web-based course) bahkan video conference
dan e-learning. Pada media pembelajaran tersebut, kegitan pembelajaran tidak
terbatas pada ruang dan waktu tertentu, melainkan dapat berlangsung kapan dan di
mana saja, dan tidak harus melalui tatap muka. Hal ini dimungkinkan karena di
dukung oleh perkembangan yang luar biasa di bidang ICT (komputer, multimedia
dan telekomunikasi).

Proses pembelajaran yang berlangsung pada saat ini masih bersifat
konvensional, hal ini tentunya juga berpengaruh oleh anggapan siswa terhadap
pembelajaran fisika yang telah berlangsung. Sampai saat ini siswa merasa
pelajaran fisika sebagai mata pelajaran yang sulit, tidak menyenangkan, dan
l:;ﬁhkan menakutkan. Oleh karena itu, perlu dipikirkan lebih lanjut bagaimana
Fﬁlenciptakan pembelajaran yang menarik, konseptual, dan berkualitas sehingga
r%ampu membangkitkan semangat belajar siswa. Untuk menciptakan

mbelajaran yang menarik tersebut, maka perlu dilengkapi oleh sarana dan

[

asarana pembelajaran, serta disertai oleh sumber-sumber belajar yang memadai.

(Sanjaya, 2010) mengatakan bahwa proses pembelajaran motivasi

11SIa AN

merupakan salah satu aspek dinamis yang sangat penting. Sering terjadi siswa
yugng kurang berprestasi bukan disebabkan oleh kemampuannya yang kurang,
é_f(an tetapi dikarenakan tidak adanya motivasi untuk belajar sehingga ia tidak
@rusaha untuk mengarahkan segala kemampuannya. Salah satu faktor yang
=] - - - - - -
Qempengaruhl motivasi siswa dalam belajar adalah penggunaan media
Eémbelajaran, media dalam perspektif pendidikan merupakan instrumen yang
sangat menentukan keberhasilan proses belajar mengajar, sebab fungsi dari

lil_iredia sangat memberikan dinamika tersendiri terhadap pembelajaran. Dengan

IQUUD[ UIPE
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enggunakan media pembelajaran yang menarik dapat meningkatkan motivasi

=]

n minat siswa untuk belajar.

N 118

Guru sebagai barisan paling depan dalam rangka mencetak sumber daya

usia berkualitas, harus mampu menciptakan suasana belajar mengajar di

oo

_)ekolah dengan sebaik baiknya. Guru harus mempunyai berbagai keterampilan
i

ntelektual yang memadai. Keterampilan intelektual tersebut meliputi,

8]|

lggterampllan penguasaan konsep dari materi yang akan disampaikan serta

-

senantiasa menyiapkan diri untuk menjawab setiap perkembangan masyarakat
dengan berbagai penguasaan informasi dan teknologi.

Seiring dengan kemajuan sistem Teknologi Informasi (TI), dunia
pendidikan senantiasa bergerak maju secara dinamis, khususnya untuk
menciptakan media, metode dan materi pendidikan yang semakin menarik,
interaktif dan komprehensif. Oleh karena itu sektor pendidikan harus mampu
memanfaatkan Teknologi Informasi (TI), untuk mengembangkan sistem
pendidikan.

Media merupakan suatu sarana yang bersifat menyalurkan pesan dan dapat
merangsang pikiran, perasaan dan kemauan peserta didik, sehingga mendorong
t'éjrjadinya proses belajar pada dirinya. Media memiliki kekuatan positif dan
§i’-lhergi yang mempu merubah sikap dan tingkah laku peserta didik ke arah
E_.érubahan yang kreatif dan dinamis. Oleh sebab itu, peran media sangat
E%butuhkan dalam pembelajaran dimana pada saat ini media bukan hanya sebagai
g_l_wat bantu tetapi lebih sebagai alat penyalur pesan dari pemberi pesan (guru) ke
[%;xnerima pesan (siswa). Sehingga dalam proses belajar mengajar, guru dapat
femasukkan media dalam rencana pelaksanaan pembelajaran. Oleh karena itu
iedia pembelajaran merupakan bagian integral dalam sistem pembelajaran.
Pitedia pembelajaran hendaknya dipandang sebagai sumber belajar yang
@gunakan dalam memecahkan masalah yang dihadapi dalam proses mengajar.
lgl'edia pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan informasi sehingga
q_z‘;lpat memperlancar proses belajar mengajar dan meningkatkan hasil belajar

(Arsyad, 2011). Penggunaan media pembelajaran juga dapat mempertinggi

QDT UIpPRN)
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£ =~
._E."" Igualitas proses belajar mengajar, yang pada akhirnya dapat meningkatkan kualitas
Soool bélajar peserta didik.
_?f Fr_l: _?F'I Z Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru dalam
E iT_IE ;3 émbelajaran adalah dengan menggunakan media pembelajaran berbasis web.
; : j;u} ‘5 @arussalam, 2015) menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis
_? ,:u ; T:: \_ﬁeb dapat menurunkan suasana yang statis dan dapat menciptakan proses
;:; E é LEE_ [igmbelajaran yang efektif, menarik, interaktif dan dapat membangkitkan motivasi
13 ’:E -] :_: belajar siswa.
L_gff “_% ‘jf— Web adalah sebuah jaringan global dari halaman informasi yang berisi
_; fh: —’ . teks, gambar, dan link ke halaman lain yang menjadi bagian informasi (Irfan,
_JL_T_EZ % 2012). Bahan ajar berbasis web dikatakan menarik jika siswa merasa nyaman
E;; r % menggunakan bahan ajar web dalam belajar. Selain menarik juga, bahan ajar web
= _ = ? dapat memudahkan siswa untuk mengakses berbagai materi pembelajaran karena
E %5 ; memuat dua atau lebih konten dalam bentuk teks, gambar, suara, animasi, video,
e ; :J dan lain-lain. Merupakan solusi yang dapat mengatasi kendala yang diakibatkan
% :T_r: j’ oleh kondisi geografis dan keterbatasan waktu belajar yang dihadapi siswa. Web
_é ; E— 2; juga memungkinkan mengatasi batas waktu, yang memungkinkan siswa belajar
é 1 ; d:ﬁuar batas waktu yang ditentukan dalam sistem tatap muka.
; V:_ ’_f ® Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah dilakukan dengan
:j i :3_ é%lah satu guru yang mengajar fisika di kelas X MIPA Ibu Utami Nengsih, M.Pd
: T_r:f %kolah Menengah Atas Negeri 3 Kota Sungai Penuh pada tanggal 14 Januari
:—: E ;: 2_021 dan juga wawancara dengan siswa kelas X MIPA 1 teridentifikasi masalah
5. 1—’ gnan kendala dalam proses pembelajaran khususnya pada pembelajaran fisika
% j 5 @éntaranya, masih banyak peserta didik yang beranggapan bahwa mata pelajaran
_; _": F"J f?rﬂéika sulit dipahami dan membosankan, sehingga tidak sedikit peserta didik yang
E :1 - ﬁjengalami kesulitan dalam memahaminya. Media pembelajaran yang yang sering
“ ; @gunakan guru dalam proses pembelajaran adalah buku cetak, LKPD dan papan
; t:ujis. Selain itu, guru mengalami berbagai kendala dalam mengampu mata
g pf—;lajaran fisika, salah satunya adalah keterbatasan kemampuan guru dalam
:‘ r'é’_engembangkan bahan ajar. Hal ini ditunjukkan oleh sikap peserta didik yang
; Iglrang perhatian dan kurang antusias dalam belajar, guru sulit mengajarkan
g o
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._E.:"' nﬁ teri secara tuntas dalam kurun waktu yang relatif singkat, peserta didik kurang
;r, o ;i ag tif dalam pembelajaran dan guru kesulitan dalam menyampaikan materi yang
jffj# n%embutuhkan penyajian materi dalam bentuk multimedia, seperti media teks,
L: iEL:J 5:3 gémbar animasi, audio dan video.
apgpgas 2
i : j;u_: ‘5 ; Dari masalah yang ditemukan berdasarkan hasil wawancara dengan salah
g ,:u ; T:: Satu guru mata pelajaran fisika dan siswa kelas X MIPA 1 maka dapat dianalisis
:iE ELE L t;@hwa guru mata pelajaran fisika dan siswa kelas X MIPA 1 mengharapkan
%%E:\:;}: ééianya media ajar yang mendukung proses pembelajaran agar lebih mudah
L_gff “_% ‘j f— diingat oleh siswa dan siswa dapat belajar secara mandiri. Siswa mengharapkan
oR =aad
_; L;; ;’ adanya bahan ajar atau media belajar yang dapat meningkatkan motivasi belajar
; _ T_r: ; sehingga hasil belajar siswa bisa menjadi lebih baik. Bahan ajar yang diharapkan
if r’f oleh siswa adalah bahan ajar yang terdapat multimedia pembelajaran tentang
-_* _ S ? fisika lengkap (foto, video, animasi, dll) yang dapat dipelajari dimana saja dan
E %5 ; mudah untuk digunakan.

2 ; :J Pada saat ini dunia sedang di uji dengan salah satu penyakit yang dikenal
%:T_Eﬁ; dengan covid-19. Untuk mencegah penyebaran covid-19, WHO memberikan
éig_z: himbaun untuk tidak melakukan Kkegiatan yang menyebabkan massa
375§ L . .
g &8¢ berkerumunan. Maka dari itu, pembelajaran tatap muka yang dapat
; V:_ ’_f Fﬁlengumpulkan banyak siswa di dalam kelas dihentikan. Pembelajaran dilakukan
j ij dﬂéngan cara yang mampu mencegah berhubungan secara fisik antara siswa
:J :_r: E E%ngan guru maupun antara siswa dengan siswa. Bentuk pembelajaran yang dapat
:; E;: i?%jadikan solusi dalam masa pendemi covid-19 adalah pembelajaran daring.
5 1—’ @amun terdapat beberapa kendala selama pembelajaran daring diantaranya,
% j 5 le_t'jrangnya interaksi antara pengajar dan pelajar, interaksi didominasi oleh guru.
_; _": F"J Cf—;jjuru harus befikir ekstra untuk mendesain bahan ajar agar mudah dipahami dan
g :1 - @aksanakan siswa.
“ ;_ 3 Dari kesulitan peserta didik dalam mempelajari mata pelajaran fisika
; tg?'rsebut, terlihat bahwa pelajaran itu sangat bergantung bagaimana cara guru
g njengajarkan mata pelajaran yang bersangkutan kepada peserta didik. Guru dapat
:‘ r'é’_engubah rasa takut peserta didik terhadap pelajaran fisika dengan mengusahakan
; [i:ényampaian materi pelajaran yang dapat membuat peserta didik senang,
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O
hingga membangkitkan motivasi belajar peserta didik, keaktifan serta

I EBAID JoH @

terampilan peserta didik dalam mengikuti proses belajar. Banyak cara bagi

_sféorang guru untuk menyampaikan materi pelajaran yang akan membuat peserta
(idik merasa senang, diantaranya adalah dengan menggunakan pendekatan yang
t'gpat dan dibantu dengan adanya media yang mendukung kegiatan belajar
ﬁengajar, seperti memanfaatkan jaringan internet.

A

3 Oleh karena permasalahan diatas, maka peneliti tertarik untuk melakukan

=
b

p‘jenelitian yang berjudul : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
FISIKA BERBASIS WEB PADA POKOK BAHASAN MOMENTUM DAN
IMPULS UNTUK SISWA SEKOLAH MENENGAH ATAS NEGERI 3
KOTA SUNGAI PENUH JAMBI.

Identifikasi Masalah

J

Berdasarkan latar belakang masalah, peneliti mengidentifikasikan
berbagai masalah sebagai berikut :

1. Kemajuan llmu Pengetahuan dan teknologi menuntut seseorang untuk
dapat menguasai teknologi informasi dan pengetahuan.

2. Keterbatasan kemampuan guru dalam mengembangkan bahan ajar,
masih banyak guru yang belum menggunakan dan mengembangkan
media pembelajaran yang berbasis teknologi informasi, media
pembelajaran yang sering digunakan guru dalam proses pembelajaran
adalah buku cetak dan LKPD.

3. Sebagian dari peserta didik menganggap fisika merupakan mata
pelajaran yang sulit dan membosankan.

4. Kurangnya fasilitas yang memadai untuk peserta didik dalam bentuk
media pembelajaran yang kreatif dan inovatif yang mampu mendukung

kegiatan pembelajaran.

IQUID UIPPRNIDS DYDUL UDUYINS JO ALSISAIUN DILUDIS| S1DIS
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gsjatasan Masalah
é Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka penulis membatasi pokok

. salah sebagai berikut :

i 1. Penelitian ini memfokuskan bagaimana merancang media pembelajaran
'3 fisika berbasis web, pada materi Momentum dan Impuls kelas X MIPA
,_Q SMA Negeri 3 Sungai Penuh.

? 2. Penelitian ini dilakukan di kelas X MIPA 1 SMA Negeri 3 Sungai

-\.
el

I€

Penuh.

3. Penelitian dibatasi pada pengembangan, kelayakan, kepraktisan serta
keefektifan media pembelajaran berbasis web pada mata pelajaran
fisika, pada pokok bahasan momentum dan impuls.

4. Pengembangan ini sampai tahap implementasi pada proses ADDIE

Rumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah
pada penelitian ini adalah: “ Bagimanakah Validitas, Praktikalitas dan Efektivitas
media pembelajaran fisika berbasis web pada pada pokok bahasan Momentum
dan Impuls untuk siswa kelas X MIPA SMA Negeri 3 Sungai Penuh Jambi?”
fpjuan dan Manfaat Penelitian

if Tujuan Penelitian

% Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan yang ingin dicapai dalam

& penelitian ini adalah: “Mengembangkan dan menghasilkan media pembelajaran

; fisika berbasis web yang valid, praktis dan efektif pada pokok bahasan

Momentum dan Impuls kelas X MIPA SMA Negeri 3 Sungai Penuh Jambi”.

T,

“Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk :

a. Dapat dijadikan sebagai referensi pengembangan media pembelajaran
yang bisa berguna dalam proses pembelajaran di SMA/MA.
b. Meningkatkan antusias siswa dalam mengikuti proses pembelajaran,

selain itu juga dapat merangsang siswa agar lebih aktif saat proses

pembelajaran. Dapat melatih siswa untuk memanfaatkan IPTEK.

IQUUD UIPPNIDS DUDUL Upuyns 4o
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Mampu meningkatkan kemampuan guru dalam menggunakan media
pembelajaran berbasis IT.

Dapat menambah pengetahuan dan pengalaman sebagai bekal menjadi
seorang guru yang profesional. Hasil penelitian ini diharapkan dapat
menjadi sumber ide dan referensi bagi peneliti lain dalam pengembangan
sumber belajar dalam bentuk lain.

esifikasi Produk Yang Produk Diharapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah

sebagai berikut :

1.

WD PP NIDS DUDUL UDUHNS JO AlSISAIUN DILUD(S| 9104

i
et

Media yang dikembangkan merupakan media pembelajaran berbasis
web, yang dapat diakses oleh siapapun.

Media pembelajaran dikembangkan mudah diakses kapan pun dan di
mana pun.

Tampilan media pembelajaran lebih menarik dengan materi yang mudah
dipahami serta dilengkapi dengan menu-menu yang mendorong siswa
untuk belajar secara mandiri.

Media pembelajaran dilengkapai dengan gambar-gambar dan video-
video yang sesuai dengan materi yang dikembangkan.

Isi media pembelajaran Fisika ini disesuaikan dengan kebutuhan belajar
siswa, serta merujuk pada Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar
(KD).

Media pembelajaran Fisika ini membahas tentang materi Momentum dan
Impuls.

Tingkat penggunaan media adalah SMA/MA
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nsep Pengembangan Media

1NS BIN 1w B3dID PH @

Menurut (Sugiyono, 2010) metode pengembangan dan penelitian adalah
etode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan

engup keefektifan produk tersebut.

IQUBDT BU

Menurut (Benny A., 2010), ada satu model desain pembelajaran yang
sifatnya lebih generic yaitu model ADDIE (Analysis-Design-Development-
Implementation-Evaluation). ADDIE muncul pada tahun 1990-an yang
dikembangkan oleh Reiser dan Mollenda. Fungsi dari ADDIE yaitu menjadi
pedoman dalam membangun perangkat dan infrastruktur program pelatihan yang
efektif, dinamis dan mendukung Kkinerja pelatihan itu sendiri. Model ADDIE
dikembangkan oleh Dick and Carry (1996) untuk merancang sistem pembelajaran.

Langkah-langkah pengembangan model ini dapat dilihat pada gambar 2.1 :

/I\

. — | Design

[ Implematation | 4=—s Evaluate
-

\ "_Dﬂ,mpﬂ"“t

Gambar 2.1. Diagram Model Pengembangan ADDIE

Analisis (Analysis)
Pada tahap ini, yang dilakukan peneliti terlebih dahulu yaitu menganlisis

|1gg§ JO AlBIaAUN DILUD|S| 211015

jerlunya pengembangan model/metode pembelajaran baru dan menganalisis
Kélayakan dan syarat-syarat pengembangan model/metode pembelajaran baru.

Pengembangan metode pembelajaran baru dimulai dengan adanya masalah dalam

L [SLIE

@nerapan model atau metode yang sudah diterapkan. Masalah dapat terjadi
I_%;rena metode/model yang sudah diterapkan tidak relevan dengan kebutuhan

O
sasaran, lingkungan belajar, teknologi, karakteristik peserta didik, dan sebagainya.

IQUUD[ UIppr
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Tahapan analisis yang dilakukan penulis mecakup needs assessment
aI|S|s kebutuhan) vyaitu untuk menentukan kemampuan-kemampuan atau
mpetensi yang perlu dipelajari oleh peserta didik untuk meningkatkan hasil

Iajar Kemudian mengidentifikasi performance analysis (analisis kinerja) yaitu

||5,g§ W>||T£L p1diD yoH @

u_puk mengetahui dan mengklarifikasi apakah masalah yang dihadapi
ﬁemerlukan solusi berupa pembuatan perangkat pembelajaran.
23 Desain (Design)

-\.
el

Tahap kedua adalah tahap design atau perancangan. Pada tahap ini
merupakan proses sistematik yang dimulai dari menetapkan tujuan belajar,
merancang skenario atau kegiatan belajar mengajar, merancang perangkat
pembelajaran, merancang materi pembelajaran dan alat evaluasi hasil belajar.
Rancangan model/metode pembelajaran ini masih bersifat konseptual dan akan
mendasari proses pengembangan berikutnya. Tahap ini dikenal juga dengan istilah
membuat rancangan.

3) Pengembangan (Development)

Development dalam model ADDIE berisi kegiatan realisasi rancangan
produk. Dalam tahap pengembangan, kerangka yang masih konseptual tersebut
djjrealisasikan menjadi produk yang siap diimplementasikan. Satu langkah penting
éfélam tahap pengembangan adalah uji coba sebelum diimplementasikan.

) Impelementasi (Implementation)
o Pada tahap ini rancangan atau model sistem pembelajaran yang telah
é_jkembangkan diterapkan ke dalam lingkungan nyata (kondisi yang sebenarnya).
Ei:eneliti melakukan demonstrasi penggunaan media pembelajaran yang sudah
el_ikembangkan, dan siswa mencoba melakukan pembelajaran berdasarkan
E};tunjuk yang telah dijelaskan oleh peneliti. Setelah melakukan implementasi
k;emudian dilakukan evaluasi awal untuk memberi umpan balik pada penerapan
fodel/metode berikutnya.
Q Evaluasi (Evaluation)

Evaluasi merupakan proses untuk melihat apakah sistem pembelajaran
ng dibuat berhasil dan sesuai dengan harapan awal atau tidak. Dalam penelitian

media yang telah dikembangkan diuji untuk kemudian direvisi. Setelah itu

qQuUD uprﬁj.mgg o]¥]
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@edla kembali diuji kemudian direvisi kembali sampai menghasilkan produk
ai( ir yang sesuai dengan kriteria.

5 Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
(ﬁ esearch and Development), menurut Gay, Mills, da Airasian dalam bidang
Eendldlkan tujuan utama penelitian dan pengembangan bukan untuk merumuskan
3

atau menguji teori, tetapi untuk mengembangkan produk-produk yang efektif
L:T%\tuk digunakan.
I%ajian Teori
1. Media Pembelajaran
a. Pengertian Media Pembelajaran

Kata media berasal dari bahasa Latin yang merupakan bentuk jamak dari
kata medium yang secara harfiah berarti “perantara” atau ‘pengantar’(Arif
S.Sadiman, 2014). Jadi secara bahasa media berarti pengantar pesan dari pengirim
kepada penerima pesan. (Gerlach dan Ely, 1971) yang dikutip dari (Arsyad,
2011), mengatakan bahwa media secara garis besar adalah manusia, materi atau
peristiwa yang mampu menambah pengetahuan siswa baik secara kognitif, afektif
maupun keterampilan.
,;? Menurut AECT (Association of Education and Communication
Tfechnology, 1997) yang dikutip dari (Arsyad, 2011, p. 3), membatasi media
SEbagal segala bentuk yang digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi.
Wii'enurut (Heinich, 1993) yang dikutip dari (Susilana, Rudi dan Riyana, 2009),
iiedia merupakan alat saluran komunikasi. Media berasal dari bahasa Latin dan
I;F(erupakan bentuk jamak dari kata “medium” yang secara harfiah berarti
‘f‘faerantara yaitu perantara sumber pesan (a source) dengan penerima pesan (a
[H\;jcelver). Heinich mencontohkan media ini seperti film, televisi, diagram, bahan
t'Ercetak (printed materials), komputer, dan instruktur. Contoh media tersebut bisa
@perimbangkan sebagai media pembelajaran jika membawa pesan-pesan
@essages) dalam rangka mencapai tujuan pembelajaran. Heinich juga

nf]engaitkan hubungan antara media dengan pesan dan metode (methods).

[

IQUUD[ UIPPNIDS
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(Arsyad, 2011) mengemukakan tiga ciri media yang merupakan petunjuk
engapa media digunakan dan apa-apa saja yang dapat dilakukan oleh media
g mungkin guru tidak mampu melakukannya.

Ciri Fiksatif (Fixative Property)

Ciri ini menggambarkan kemampuan media merekam, menyimpan,

DU NG ~<>|||a DIAID J0H ©

melestarikan, dan merekonstruksikan suatu peristiwa atau objek. Dengan ciri

or

g fiksatif ini, media memungkinkan suatu rekaman kejadian atau objek yang
terjadl pada satu waktu tertentu ditransportasikan tanpa mengenal waktu.
2) Ciri Manipulatif (Manipulative Property)

Transformasi suatu kejadian atau objek dimungkinkan karena media
memiliki ciri manipulatif. Kejadian yang memakan waktu berhari-hari dapat
disajikan kepada siswa dalam waktu dua atau tiga menit dengan teknik
pengambilan gambar time-lapse recording.

3) Ciri Distibutif (Distibutive Proprerty)

Ciri distributif dari media memungkinkan suatu objek atau kejadian
ditransportasikan melalui ruang, dan secara bersamaan kejadian tersebut
disajikan kepada sejumlah besar siswa dengan stimulus pengalaman yang

;? relatif sama mengenai kejadian itu. Dewasa ini, distribusi media tidak hanya
® terbatas pada satu kelas atau beberapa kelas pada sekolah-sekolah di dalam
ﬁsuatu wilayah tertentu, tetapi juga media itu misalnya rekaman video, disket
“komputer dapat disebar ke seluruh penjuru tempat yang diinginkan kapan saja.

Media pembelajaran terdiri atas dua unsur penting, yaitu unsur peralatan

BAlUn oI

au perangkat keras (hardware) dan unsur pesan yang dibawanya
ssage/software) Dengan demikian perlu diketahui bahwa media pembelajaran

remerlukan peralatan untuk menyajikan pesan, namun yang terpenting bukanlah

|.5§rg§|s

pe ralatan itu, tetapi pesan atau informasi belajar yang dibawakan oleh media

L

tersebut. Perangkat lunak (software) adalah informasi atau bahan ajar itu sendiri
@ng akan disampaikan kepada siswa, sedangkan perngkat keras (hardware)

aj,ialah sarana atau peralatan yang digunakan untuk menyajikan pesan/bahan ajar

wn
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Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran

I8 DIdID J0H &

lalah alat yang dapat membantu proses belajar mengajar yang berfungsi

Al

memperjelas makna pesan yang disampaikan sehingga tujuan pelajaran dengan
Igj’bih baik dan sempurna.

bj Fungsi Media Pembelajaran

9]

Menurut (Arsyad, 2011, pp. 16-17) mengemukakan empat fungsi media

5

@mbelajaran, khususnya media visual, yaitu sebagai berikut :

-

1—5- Fungsi atensi media visual merupakan inti, yaitu menarik dan mengarahkan
perhatian siswa untuk berkonsentrasi kepada isi pelajaran yang berkaitan
dengan makna visual yang ditampilkan atau menyertai teks materi pelajaran.

2) Fungsi afektif media visual dapat terlihat dari tingkat kenikmatan siswa ketika
belajar (atau membaca) teks yang bergambar. Gambar atau lambang visual
dapat mengunggah emosi dan sikap siswa, misalnya informasi yang
menyangkut masalah sosial atau ras.

3) Fungsi kognitif media visual terlihat dari temuan-temuan penelitian yang
mengungkapkan bahwa lambang visual atau gambar memperlancar pencapaian
tujuan untuk memahami dan mengingat informasi atau pesan yang terkandung.

§ Fungsi kompensatoris media pembelajaran terlihat dari hasil penelitian bahwa

® media visual yang memberikan konteks untuk memahami teks membantu

% siswa yang lemah dalam membaca untuk mengorgani sasikan informasi dalam

- teks dan mengingatnya kembali.

::. Media pembelajaran, menurut (Kemp&Dayton, 1985) dapat memenuhi
@ga fungsi utama apabila media itu digunakan untuk perorangan, kelompok, atau
k_élompok yang besar jumlahnya, yaitu :
1?); Memotivasi minat atau tindakan
§ Menyajikan informasi, dan
8) Memberikan instruksi.
©> Manfaat Media Pembelajaran

Manfaat penggunaan media dalam proses pembelajaran adalah sebagai
;_nyampaian pesan dari guru kepada siswa agar mereka dapat memahami materi

mbelajaran dengan baik, sehingga tujuan dari pembelajaran dapat tercapai.

IQUUD [ LIRS byng



bdas 3y oAl ocquadisaw Buomoia 7

oA UDBuusdsy unyIDnisw o

undodo yniued LWoop iUl spng oAIDY Yrunes ne

IELUOF BUINE M Wiz eduny

HIOONAYE YHYHL NYHLTS
o .

Py uodynBusd "q

D B

DLNS MM X
Aoy unsipnuad ‘uoiyausd ‘voypipuad uobuyuaday Jngun

LD

oAUy uodunBuad "o

e vosinuad ‘uododo] uounsnAusd o) o

NS uonofuly noyo

',_,I:::| DSDLL NJE

H|S0 JaLUNS uDYiNgaAuswl Op uoywnuoauaw oduoyg iu syng oAIDy yrunes noyo uop uoiBoges dynBusw Buouogg - |

T
o
=]
0o
i
a
=
o
2
e
c
o
=
0
—
o
o
0

dio YoH &

.

Penggunaan media dalam proses pembelajaran mampu memberikan banyak

=1le

anfaat. Adanya media pembelajaran dapat mengatasi masalah keterbatasan

@ang dan waktu. Media juga dapat digunakan untuk merangsang antusias siswa

délam mengikuti proses pembelajaran.

Berikut merupakan manfaat dari media pembelajaran, yaitu :

Media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan informasi

DRIOULT

5 sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil belajar.

5- Media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian anak
sehingga dapat menimbulkan motivasi belajar, interaksi yang lebih langsung
antara siswa dan lingkungannya, serta kemungkinan siswa untuk belajar
sendiri-sendiri sesuai dengan kemampuan dan minatnya.

3) Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan indra, ruang, dan waktu.

4) Media pembelajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada siswa
tentang peristiwa-peristiwa di lingkungan mereka, serta memungkinkan
terjadinya interaksi langsung dengan guru, masyarakat dan lingkungannya.

2. Website

World Wide Web atau www atau juga dikenal dengan web adalah salah
é:qqtu layanan yang didapat oleh pemakai komputer yang terhubung ke internet.

Website adalah keseluruhan halaman-halaman web yang terdapat dalam sebuah

dﬂbmain yang mengandung informasi. Sebuah website biasanya dibangun atas

E%nyak halaman web yang saling berhubungan.

::. Pengertian lain dari situs web (website) diartikan sebagai kumpulan

Iialaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar

diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya itu baik yang

lgqrsifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang
éfiliing terkait dimana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan
halaman (hyperlink).

Menurut (Arief, 2011) dalam (Erwin&Anik, 2016) memaparkan bahwa

@eb adalah salah satu aplikasi yang berisikan dokumen-dokumen multimedia

o[V}
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HTTP (hypertext transfer protocol) dan untuk mengaksesnya menggunakan

HIOONAYE YHYHL NYHLTS

(Rusman, 2012, p. 263).

Menurut (Rusman, 2012), pembelajaran berbasis web tidaklah sama

Do ool Pérangkat lunak yang disebut browser.

_?f Fr_l: _?F'I Z Www merupakan kumpulan koneksi besar tentang berbagai macam

< iEL:J ;3 g;ékumentasi yang tersimpan dalam berbagai server di seluruh dunia, dan
: j;é ‘5 é_zgkumentasi tersebut dikembangkan dalam format hypertext dan hypermedia,
,:u o T:: g%ngan menggunakan Hyper Text Markup Language (HTML) vyang
E E L %emungkinkan terjadinya koneksi (link) dokumen satu dengan yang lain.
% E T; 33 Pembelajaran Berbasis Web
EE E— Pembelajaran berbasis web merupakan suatu kegiatan pembelajaran yang
ff "~ memanfaatkan media situs (website) yang diakses melalui jaringan internet.
L_ T_;-: Pembelajaran berbasis web atau yang dikenal juga dengan “web based learning”
; ; merupakan salah satu jenis penerapan dari pembelajaran elektronik (e-learning)

dengan pembelajaran konvensional. Pembelajaran berbasis web memiliki

DUINS NI X

karakteristik-karakteristik sebagai berikut :

1) Interactivity (interaktivitas), tersedianya jalur komunikasi yang lebih banyak,

LD

oy uospnuEd ‘uoiiauad ‘uoEip

|50 JaCLUNS UDYiNgaAuSw Op uDywnuoauaw oduoyg iun syng oAIDY yrunes noo uop uoiboges

;? baik secara langsung (synchronous), seperti chatting atau messenger atau tidak

' langsung (asynchronous) seperti forum, mailing list atau buku tamu.

Undodo 30 jusd Woop Ul SN oAI0y Urun|@s noio uop uninBogas yodu ocuaduwa

i 2? Independency (kemandirian), fleksibilitas dalam aspek penyediaan waktu,
: :_r: - tempat, pengajaran dan bahan ajar. Hal ini menyebabkan pembelajaran menjadi
:—: E ::. lebih terpusat kepada siswa (student centered learning).
5 3 %} Accessibility (aksesbilitas), sumber-sumber belajar menjadi lebih mudah
% j = diakses melalui pendistribusian di jaringan internet dengan akses yang lebih
_; _": % luas daripada pendistribusian sumber belajar pada pembelajaran konvensional.
E :1 é Enrichment (pengayaan), kegiatan pembelajaran, presentasi materi kuliah dan
. ; 2 materi pelatihan sebagai pengayaan, memungkinkan penggunaan perangkat

; ; teknologi informasi seperti video streaming, simulasi dan animasi.

g Pembelajaran berbasis web dibangun melalui beberapa prinsip yang dapat

:‘ ' _enentukan keberhasilan proses pembelajaran. Berikut merupakan prinsip-prinsip

; , 2012)
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Interaksi

Mdio ¥oH
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_Pembelajaran berbasis web tidak berarti mereka yang terlibat hanya

Fat
[

berkomunikasi dengan mesin melainkan dengan orang lain (baik peserta
i maupun tutor) yang kemungkinan tidak berada pada lokasi dan waktu yang
sama.

Ketergunaan

Ketergunaan adalah bagaimana siswa mudah menggunakan web. Terdapat dua

IQUUIDSDULN

“elemen yang paling penting, yaitu konsistensi dan kesederhanaan. Intinya
adalah bagaimana pengembang menciptakan lingkungan belajar yang konsisten
dan sederhana, sehingga siswa tidak mengalami kesulitan baik dalam proses
pembelajaran maupun navigasi konten.

c. Relevansi

Relevansi diperoleh melalui ketepatan dan kemudahan. Setiap informasi dalam
web dibuat sangat spesifik untuk meningkatkan pemahaman pembelajar dan
menghindari bias. Hal ini melibatkan aspek keefektifan desain konten serta
kedinamisan pencarian dan penempatan konten (materi).

4. Momentum dan Impuls

%? Momentum
® Momentum dapat dikatakan sebagai kekuatan gerak. Momentum dari

éatu benda bisa diperoleh jika benda tersebut bergerak dengan suatu kecepatan.

Momentum dimiliki oleh benda yang bergerak. Momentum adalah kecenderungan
Bgnda yang bergerak untuk melanjutkan gerakannya pada kelajuan yang konstan.
%omentum merupakan besaran vektor yang searah dengan kecepatan benda.

Momentum linear sebuah benda didefinisikan sebagai hasil kali massa benda

(;Tjgngan kecepatannya. Persamaan matematis momentum didefinisikan sebagai
lzerikut:

g p=myv v ()
.

3 Keterangan :

3 p = momentum linear (kg.m/s)

’“gﬂ_ m = massa benda (kg)

E_ v = kecepatan benda (m/s)

Q

=

<

=
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Impuls

W I JoH @

Impuls berakaitan dengan gaya. Gaya yang diperlukan untuk membuat
s?ébuah benda bergerak dalam interval waktu tertentu disebut impuls. Impuls
(igunakan untuk menambah, mengurangi, dan mengubah arah momentum dalam
é,_Ta}tuan waktu. Impuls didefinisikan sebagai perubahan momentum dan merupakan
Easil kali antara gaya (F) dan selang waktu (At) yang disimbolkan dengan I.

Q : . R
Secara matematis dapat dinyatakan sebagai berikut.

I=AP =F x At e (2)
Keterangan :
I = Impuls (N.s)
F = Gaya (N)

At = Waktu (s)
c. Hukum Kekekalan Momentum

Dalam peristiwa tumbukan, tanpa memperhatikan berapa pun besarnya
massa dan kecepatan yang terlibat dalam tumbukan, ternyata momentum total
sebelum tumbukan sama dengan momentum total setelah tumbukan. Dari
manapun arah tumbukan, apakah dari depan atau belakang, selama gaya eksternal
gng bekerja pada benda tersebut sama dengan nol, maka berlaku ketentuan
t_’@i'rsebut yang dinamakan hukum kekelan momentum. Dengan persamaan
m_%atematis diperoleh sebagai berikut :
myv; + myv, = myv'y + myv', e (3)
d Tumbukan
0 Tumbukan Lenting Sempurna (Elastis Sempurna)

Pada tumbukan lenting sempurna, laju relatif kedua benda setelah
tumbukan mempunyai besar yang sama seperti sebelum tumbukan. Akan
tetapi, arahnya berbeda tidak perduli berapapun besarnya massa benda.

v, —vy, = - — 7)) e (4)

Tumbukan Tidak Lenting (Tidak Elastis)
Dalam tumbukan tidak lenting, benda akan bergerak bersama setelah
terjadi tumbukan sehingga berlaku v';=v', = v'. Dengan demikian, hukum

kekekalan momentum menjadi sebagai berikut.
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myv, + myv, = (my + my)v'’ v.ee. (5)

Jadi, diperoleh persamaan sebagai berikut.

N AW opdio JoH @

mqv1+m-ov
y' = Tt . (6)

(my+my)

Dengan demikian, hanya dengan mengukur massa dan kecepatan benda

DUINS N

sebelum tumbukan, kecepatan setelah tumbukan dapat ditentukan.

Tumbukan Tidak Lenting Sebagian (Elastis Sebagian)

[quuer

Besaran yang menjelaskan tentang tumbukan tidak lenting sebagian ini
adalah besar koefisien restitusi. Koefisien restitusi didefinisikan sebagai harga
negatif dari perbandingan relatif antara besar kecepatan kedua benda setelah
tumbukan dan sebelum tumbukan.

Dalam persamaan matematis, koefisien restitusi diberikan oleh persamaan
sebagai berikut :

_ (wry—vry)
V1—7>

Dalam tumbukan lenting sempurna, harga koefisien restitusinya adalah e = 1.
Adapun tumbukan tidak lenting memiliki harga koefisien restitusi e = 0.

Tumbukan lenting sebagian adalah keadaan tumbukan diantara tumbukan tidak

0I5

~ tidak lenting dan tumbukan lenting sempurna. Karena itu harga koefisien
restltu5| pada tumbukan lenting sebagian di antara 0 dan 1 atau 0 < e< 1.

nelltlan Yang Relevan

N 2IUFO[s| 81

Beberapa penelitian yang berkaitan dengan penelitian ini telah dilakukan
Gieh (Endar Hartono, 2012) dalam penelitiannya yang berjudul “Pengembangan
M_edla Pembelajaran Berbasis Web pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas
'\ZIII SMPN 1 Bantul”, menyimpulkan bahwa penelitian ini merupakan penilaian
E;gngembangan yang bertujuan untuk menghasilkan produk media pembelajaran
rg'atematika berupa website e-learning yang menggunakan macromedia
dj'eamwaver 8.0 standar kompetensi memahami sifat-sifat kubus, balok, prisma,
ﬁnas, dan bagian-bagiannya, serta menentukan ukurannya dan mengetahui
éjalitas dari website pembelajaran matematika tersebut yang diikuti dengan
&ngkah -langkah pengembangan yang harus diikuti agar menghasilkan produk

@ng berkualitas berdasarkan penilaian ahli media, ahli materi, dan siswa agar

QLD LIE
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Lﬂdlkator keberhasilan tercapai.

;r, o ;i é Perbedaan yang mendasar pada penelitian yang peneliti lakukan dengan
_?f Fr_l: _?F'I px nelitian sebelumnya adalah pada mata pelajaran, pokok bahasan, dan tampilan.
L: iEL:J ;3 Iﬁe rbedaan selanjutnya adalah terdapat beberapa penambahan fitur seperti user
% : j;é E: ajﬂ min atau guru bisa mengelola materi yang ada didalam sistem, menambah e-
8 ’;” . T:: t_‘mok dan siswa bisa mendownload materi dan video yang ada didalam media
:JT j E LE L f):jgmbelajaran yang peneliti buat. Penelitian ini menggunakan framework laravel.
%%é :;Z; =, (Hesti  Lukitaningrum, 2016) dalam penelitiannya yang berjudul
L_i E EE ‘j :— “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Pada Materi Basis Data Di
oR =aad
j%; i Sekolah Menengah Kejuruan Kelas XI” menyimpulkan bahwa penelitian ini
Q _T_r: 5 bertujuan untuk mengetahui proses pengembangan media pembelajaran berbasis
E;; ,% web pada materi basis data, informasi tentang kelayakan produk media
-_* _ S ? pembelajaran pada materi basis data berbasis web. Hasil penelitian ini
E%E; menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis web telah dikembangkan
e ; :J dengan alamat http://databaseforsmk.com. Media pembelajaran berbasis web pada
% :T_r: j’ materi basis data di SMK Kelas XI layak digunkana sebagai media pembelajaran,
%;32; dilihat dari hasil validasi ahli media pada aspek usability memperoleh hasil
é 1; [ri?esentase sebesar 81,25%, aspek functionality sebesar 94,61%, dan aspek
; v:_’_f I’Jomunlka3| visual sebesar 79,17%, hasil validasi ahli materi pada aspek desain
j i :3_ @mbelajaran memperoleh hasil presentase sebesar 80%, aspek isi materi(konten)
-J E‘E’% i‘ebesar 81,25%, dan aspek bahasa dan komunikasi sebesar 85%, serta hasil
:; E i é_finilaian oleh siswa pada aspek usability memperoleh presentase sebesar 78,94%.
5 1 —J Perbedaan yang mendasar pada penelitian yang peneliti lakukan dengan penelitian
% j 5 s?a'belumnya adalah pada mata pelajaran, pokok bahasan, dan tampilan. Perbedaan
_; _": F"J §jgj1anjutnya adalah terdapat beberapa penambahan fitur seperti user admin atau
E :1= g_:? u bisa mengelola materi yang ada didalam sistem, menambah e-book dan
“ : s?; wa bisa mendownload materi dan video yang ada didalam media pembelajaran

5 %a' g peneliti buat. Penelitian ini menggunakan framework laravel.

g 5 (Wiwik Indah Lestari, 2019), dalam penelitiannya yang berjudul

:’ :ﬁﬁ engembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Untuk Sekolah Menengah

; Ig_:etama (SMP) Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) Kelas VII”

3 s
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BdiD OH B

menyimpulkan bahwa Metode penelitian dan model pengembangan yang

2 oo - i digunakan untuk penelitian ini adalah metode Research and Development (R&D).
_3 f f _j FJ 'feknlk pengumpulan data yang digunakan berupa tes dan non tes. Teknik analisis
= 00 5 O
L:'J F_‘I‘L:J = dﬁta yang digunakan adalah analisis pada data awal dan data akhir untuk
25823 ¢
322a £ r'Eengetahui kelayakan dan keefektifan dari media pembelajaran. Untuk
D05 5
gz . c p%ngembangan media pembelajaran tersebut melalui beberapa tahapan yaitu :
232862 Q.. . . N L
a2 -de Enalms Kebutuhan, Perancangan Desain, Implementasi, Pengujian, Validasi
w L} ":_ :_ 2 =
13’? ;-; = P%oduk, Revisi, Uji Kelayakan, Perbaikan, Produk. Berdasarkan hasil dari
0 ~2 098 . . . .
L_;E“E_. ‘jL— pengujian ahli media memperoleh kategori layak dengan rata-rata keseluruhan
S = . . .
223 e 74% sedangkan untuk ahli materi mendapatkan kategori sangat layak dengan rata-
J L_ B % rata keseluruhan 88,5%. Berdasarkan hasil pretets mengalami peningkatan
9=2F
5 8ax sebanyak 9,6 dan untuk peningkatan hasil posttest sebanyak 17,1. Maka
€952 . . . - _—
c3>9 penggunaan media pembelajaran berbasis web ini memiliki pengaruh dalam
? - 5 : meningkatkan hasil belajar siswa dalam mata pelajaran llmu Pengetahuan Sosial
g Z =5
gees (IPS).
= _T; - Perbedaan yang mendasar pada penelitian yang peneliti lakukan dengan
202a
g =z A penelitian sebelumnya adalah pada mata pelajaran, pokok bahasan, dan tampilan.
375§ L . . .
g *; Perbedaan selanjutnya adalah terdapat beberapa penambahan fitur seperti user
¢ 93 ddmin atau guru bisa mengelola materi yang ada didalam sistem, menambah e-
a 33 i
3 =} a l;i?ok dan siswa bisa mendownload materi dan video yang ada didalam media
: :_r: 3 pembelajaran yang peneliti buat. Penelitian ini menggunakan framework laravel.
a =5 C
:; = %’ =] (M.Zulpar 2020), dalam penelitiannya yang berjudul “Pengembangan
5 8§ Medla Pembelajaran Fisika Berbasis ANDROID menggunakan ADOBE AIR FOR
= og .
Z 83 ANDROID Pada Pokok Bahasan Usaha dan Energi Untuk Siswa SMA/MA”.
c O0& Q
2 _": F"J I’y}je yimpulkan bahwa pada penelitian produk ini divalidasi menggunakan
E é K p;e nilaian angket yang disebarkan kepada beberapa ahli yaitu : ahli media dan ahli
= g @ teri, untuk mengetahui validitas media, dan dilakukan uji coba kepada guru
= nr_:}' ata pelajaran dan siswa, untuk mengetahui praktikalitas dan efektivitas media
r pj—; belajaran. Hasil dari penelitian ini didapatkan bahwa media pembelajaran
:‘ fisika berbasis Android menggunakan Adobe AIR for Android ini memiliki
! L_ﬁrdlkator baik.
5 o)
= =}
2 0
=] =
= g,
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Perbedaan yang mendasar penelitian ini dengan penelitian yang peneliti

& pidio 3o

kukakan adalah pada penelitian ini menggunakan media pembeljaran berbasis

ghdroid sedangkan peneliti menggunakan media pembelajaran berbasis web.
Ifﬂérbedaan selanjutnya adalah pada materi, materi yang peneliti lakukan adalah
I\jlomentum dan Impuls.

Eerang ka Berfikir

O

A

3 Berdasarkan hasil observasi awal penelitian, diketahui bahwa masih

=

E;%myak siswa di SMA Negeri 3 Kota Sungai Penuh yang beranggapan bahwa
mata pelajaran fisika adalah mata pelajaran yang sulit. Telah diketahui bahwa
salah satu penyebab masalah tersebut adalah karena masih banyak guru yang
enggan menggunakan dan mengembangkan media pembelajaran yang berbasis
teknologi. Pada proses pembelajaran pendidik masih menggunakan pembelajaran
konvensional, dimana pembelajaran ini kurang membuat aktif peserta didik dalam
pembelajaran fisika, sehingga siswa merasa bosan. Apabila peserta didik sudah
merasa bosan, maka peserta didik tidak akan fokus memperhatikan materi yang
disampaikan oleh guru. Akibatnya peserta didik tidak paham dengan materi
tersebut dan akhirnya sebagian peserta didik kesulitan ketika mengerjakan soal-
é:c;al yang diberikan oleh guru. Maka dari itu peneliti mencoba mengembangkan
éfén menerapkan proses pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran
E_Erbasis web pada mata pelajaran fisika di sekolah tersebut. Hasil pengembangan
media pada materi momentum dan impuls untuk siswa SMA Kelas X MIPA ini
é_jharapkan menjadi sarana belajar mandiri bagi siswa, pendorong untuk
@eningkatkan kreatifitas pendidik dalam mengembangkan media pembelajaran
dan dapat menjadi alternative media pembelajaran yang dapat digunakan oleh

ot

0

ndidikan dalam proses pembelajaran fisika.

QD UIPRNIDS DYDY upuyinsg
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rangka berfikir seperti gambar 2.2.

rdasarkan latar belakang dan kajian teori diatas maka dapat diajukan sebuah

[

\_

ANALISIS

berbasis teknologi informasi.

Masih banyak guru yang enggan menggunakan
dan mengembangkan media pembelajaran yang

~

~N

IMPLEMENTATION

Uji coba

kelompok kecil

~

J

|50 JaLUNS uDYingadusw op .|r_:::1-u-|f
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LIl

Ll
T e

All

EVALUATION

N

y

J
A 4
( DESIGN \

Mendesain Media
Pembelajaran
Flowchart

Storyboard

- J

/

DEVELOPMENT

Pengembangan media pembelajaran berbasis web
pada mata pelajaran fisika untuk siswa SMA/MA.

Validasi ahli
media dan

=

teri
\ ma

\

Revisi

=

Valid

4

Gambar 2.2. Kerangka Berfikir
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BAB IlI
METODOLOGI PENELITIAN

Tempat dan Waktu Penelitian

1NS NN 1w opdID YOH @

Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 3 Sungai Penuh yang beralamat di
In. Hamparan Besar Rawang Desa Sri Menanti Kecamatan Koto Baru Kota
éungai Penuh Kabupaten Kerinci Provinsi Jambi. Karena berdasarkan materi yang
(ﬁ_bahas yakni Momentum dan Impuls, materi tersebut pada kurikulum 2013
dipelajari di Kelas X semester genap. Maka peneliti mengambil tempat penelitian
di kelas X MIPA 1 dan waktu penelitian dilaksanakan pada semester genap tahun
ajaran 2021/2022.
Karakteristik Sasaran Penelitian
Sasaran dalam penelitian pengembangan ini terdiri dari

1. Tenaga ahli sebagai validator, yang terdiri dari ahli materi dan ahli media.
2. Guru Fisika.
3. Siswa-siswi kelas X MIPA 1 SMA Negeri 3 Kota Sungai Penuh sebagai

responden dalam uji coba pada tahap implementation.
Model Pengembangan
? Penelitian yang dilakukan adalah penelitian dan pengembangan (Research
Q—Development) atau R&D. Metode penelitian dan pengembangan adalah metode
@nelltlan yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji
keefektlfan dari produk tersebut (Sugiyono, 2016).

Pendekatan dan metode penelitian pengembangan berpedoman dari desain

'ig:.J anlU

enilitian pengembangan media instruksional model ADDIE (Analysis, Design,
gevelopment, Implementation, and Evaluation). Namun pada penelitian yang
ﬁ‘nﬁneliti lakukan hanya sampai ke tahap implementasi skala terbatas karena
Ig_%l:terbatasan waktu dan biaya. Model ini dipilih untuk membantu menciptakan
pj.togram pendidikan yang efektif dan memiliki proses yang lebih sistematis.
@elalui penelitian ini peneliti berusaha untuk mengembangkan suatu produk
@ultimedia pembelajaran yang baik dan berdaya guna berupa materi dan media

fJ:e'mbeIajaran.

23
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ndekatan dan Prosedur Pengembangan

Pengembangan media pembelajaran berbasis web pada penelitian ini

1|1 (@D YOH @

nggunakan model ADDIE yang meliputi Assessment/Analysis, Design,

ae

gevelopment, Implementation dan Evaluation. Gambar 3.1 merupakan langkah-

%ngkah dalam mengembangkan media pembelajaran sesuai dengan model
ADDIE.

L —
o)
3
=]
Gambar 3.1. Model ADDIE (Branch, 2009)
m - - -
I Tahap Analisis (Analysis)
E Pada tahap ini dilakukan Need Assessment atau Penilaian Kebutuhan untuk

engetahui kebutuhan pembuatan dan pengembangan media pembelajaran. Tahap

wB

analisis bertujuan untuk mengidentifikasi masalah yang terjadi pada siswa pada
Qiat proses pembelajaran. Data analisis diperoleh melalui hasil wawancara,
(%)servasi dan membagikan angket analisis kebutuhan terhadap guru mata
ﬁ_élajaran fisika dan siswa-siswa. Dalam penelitian ini sekolah yang dikaji adalah
§I§/IA Negeri 3 Kota Sungai Penuh Kelas X.

% Tahap Desain (Design)

Berdasarkan hasil analisis selanjutnya dilakukan tahap perancangan bahan

| up

jar. Pada tahap ini, dimulai dengan membuat rancangan awal berupa desain

flowchart dan desain storyboard untuk memudahkan dalam membuat media

[

S K

pembelajaran.

IqUUD uIppPN)
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a Desain Flowchart

1 1

Si

-

tuk menggambarkan alur proses sistem di dalam program.

ISEAIUS

Desain Storyboard

SU ."':-._|_

gram tersebut.

IQUIDT UIPPNYIDS DYDYL UDERN

<Budah terdaftar?
Ya
Tidak

v

Halaman Utama

Desain flowchart dalam pengembangan media pembelajaran ini berfungsi

Memilih Menu Profil Halaman profil

Yes

Memilih Menu Petunjuk

Halaman petunjuk

Yes

lemilih Menu KD & Tujuan

Halaman KD & Tujuan

Yes

Memilih Menu Materi

‘ Halaman Materi H Quiz }—)/ Hasil /7

Yes

Memilih Menu Latihan

Halaman Latihan

Yes

Gambar 3.2 Desain Flowchart Produk

Desain Storyboard dalam pengembangan media pembelajaran

ini

fungsi untuk menjelaskan menggambarkan tata letak dan layout dalam
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengufip sebogian dan atau seluruh karya tulis ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;
a. Pengufipan hanya unfuk kepentingon pendidikan, penealition, penuiisan karya imiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouan suate masalah.
sinmam e s b Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
Y 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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7) Halaman Latihan

+
O
= A Web Page
. c O x Q { https:// ) @
=
L Logo Aplikasi (€] lCari | lConl Nama Pengguna |+
:-— Profil S
C Reloar
—
i
Sk Dashboard
¢
')
L%‘ Profil
O
— Petunjuk

KD & Tujuan

) Soal Latihan
Materi
Latihan
v

Gambar 3.9 Storyboard Menu Latihan
3. Tahap Pengembangan ( Development)

Tahap selanjutnya dalam pengembangan media pembelajaran adalah
:iiévelopment yang merupakan tahap realisasi produk. Setelah media pembelajaran
Slesai dikembangkan, media pembelajaran tersebut divalidasikan kepada ahli
r%edia, materi dan guru mata pelajaran. Validasi bahan ajar ini merupakan langkah
a’éval yang digunakan untuk mengetahui apakah bahan ajar tersebut sudah layak
d:;_'gunakan atau belum, sebelum dilakukan tahap uji coba bahan ajar. Media dapat
@inyatakan valid apabila hasil penilaian validasi telah mecapai kategori valid
sﬂééuai dengan kriteria validasi yang telah ditetapkan. Apabila media pembelajaran
t%llum valid maka akan dilakukan revisi sesuai dengan komentar dan saran yang
diberikan oleh validator, tujuannya adalah untuk menyempurnakan kelemahan-
lélemahan media pembelajaran yang telah dibuat.

Q Tahap Implementasi (Implementation)

Pada tahap ini media pembelajaran yang sudah dinyatakan valid oleh

35 Dy

lidator, kemudian dilakukan tahap uji coba kepada siswa. Implementasi

IT

|

akukan secara terbatas pada sekolah yang telah ditetapkan sebagai tempat

=

WD UIpf
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Penuh. Pada tahap ini juga diberikan soal pre test dan post test untuk melihat hasil

gzléwa sebelum dan sesudah menggunakan media pembelajaran. Kemudian pada
tﬁap ini juga diberikan angket berupa lembar praktikalitas, yang bertujuan untuk
r'Eengetahui pendapat atau respon dari peserta didik mengenai media pembelajaran
b%rbasis web.

ﬁeknik Pengumpulan Data

i—j Observasi

Observasi merupakan salah satu teknik pengumpulan data dengan
pengamatan dan pencatatan sesuatu objek dengan sistematika fenomena yang
diselidiki. Observasi digunakan karena peneliti ingin lebih yakin tentang
keabsahan data yang melalui pengataman langsung di lapangan. Informasi yang
diperoleh dari observasi adalah tempat, pelaku, kegiatan, objek, kejadian, waktu,
peristiwa, dll.

(Nasution, 1988) menyatakan bahwa observasi adalah dasar semua ilmu
pengetahuan. Pengamatan atau observasi adalah suatu teknik yang dilakukan
dengan cara mengadakan pengamatan secara teliti serta pencatatan secara
é:lgtematis (Arikunto, 2010, p. 31). Pada penelitian ini peneliti melakukan
é‘ﬁservasi tentang keadaan guru dan siswa, bagaimana proses pembelajaran pada
ﬁata pelajaran fisika.

Z_%E'Wawancara

::. Wawancara merupakan percakapan antara dua orang yang salah satunya
%ng betujuan untuk menggali dan mendapatkan informasi untuk suatu tujuan
fertentu. Percakapan itu dilakukan oleh dua pihak, vyaitu pewawancara
gﬂj;lterviewer) yang mengajukan pertanyaan dan terwawancara (interview) yang
hjemberikan jawaban atas pertanyaan itu (Meleong J., 2010). Wawancara
@gunakan sebagai teknik pengumpulan data apabila peneliti ingin melakukan
sﬁudi pendahuluan untuk menemukan permasalahan dan potensi yang harus

@teliti, tetapi juga apabila peneliti ingin mengetahui hal-hal dari responden yang

=
3
9]
>
o
vy
>
3
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Pada penelitian ini peneliti melakukan wawancara dengan guru yang

1B D1

engajar fisika dan beberapa siswa untuk mengetahui bagaimana proses belajar

=210

mengajar dilakukan.

? Tes

UIng:

(Antasari, 1982) menyatakan bahwa tes merupakan pengukuran yang

_Z'

objektif san standar. Pengukuran dengan tes dilakukan dengan cara memberi

|o]|

sqjumlah pertanyaan kepada subjek yang diteliti untuk dijawab. Ada dua macam
tes yang sering digunakan pengembangan yaitu pretest dan posttest. Pretest
digunakan untuk mengetahui kondisi awal subjek sebelum diberi perlakuan
dengan menggunakan produk tertentu. Sedangkan posttest digunakan untuk
mengetahui kondisi subjek setelah diberi perlakuan dengan produk tertentu.
Perbandingan antara nilai pretest dan posttest merupakan pengaruh produk
terhadap variabel dependen dari subjek (Sugiyono, 2015).

Pretest dan posttest pada penelitian ini digunakan pada tahap implementasi
yang digunakan untuk melihat efektivitas siswa dalam menggunakan media.
Dalam penelitian ini, untuk mengetahui keefektifan media, peneliti mengukurnya
dengan menghitung hasil belajar siswa sebelum dan sesudah menggunakan media.
%?Angket/ Kuisioner
® Angket atau kuisioner  merupakan teknik pengumpulan data yang
d%lakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis

A

kepada responden untuk dijawabnya (Sugiyono, 2011). Kuesioner dalam
Bﬁnelitian ini diberikan pada ahli media, ahli materi, guru mata pelajaran fisika,
%rta diberikan kepada siswa untuk mengetahui kelayakan tentang media yang
el_igunakan dan mengetahui kepraktisan dari penggunaan media pembelajaran yang
(;Tjigunakan. Jenis angket yang digunakan dalam penelitian ini adalah angket
b‘erstruktur.

Angket berstruktur merupakan angket yang menyediakan beberapa
mungkinan jawaban. Penggunaan angket ini diberikan kepada guru mata
Iajaran dan siswa. Masing-masing responden akan diberikan angket untuk

endapatkan penilaian serta kritik dan saran terhadap media pembelajaran yang

IGUUD [ UIPPNIES B r;q?.;‘l upy



Skala yang digunakan menggunakan skala likert lima poin dengan

“sangat setuju” memiliki poin 5

“setuju” memiliki poin 4

“netral” memiliki poin 3
““tidak setuju” memiliki poin 2

gkembangkan guna mendapatkan media yang valid dan praktis. Responden akan
maknaan sebagai berikut :

diberikan pilihan jawaban alternative menggunakan skala penilaian.

e) “sangat tidak setuju” memiliki poin 1

@ Hak cic
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bel 3.1. Kisi-kisi Instrumen Validasi oleh Tenaga Ahli Desain Media

IquUIDP BYINS NIN AW gidio YoH @

Jumlah NoO.
Aspek Indikator
Soal Soal
1. Kemudahan penggunaan menu 2 1,2
2. Efisiensi penggunaan website 2 3,4
3. Kemudahan mengakses alamat
Usability Website 2 5,6
4. Aktualitas isi website 2 7,8
9,10,
5. Penggunaan menu utama 3 1
6. Penggunaan menu user (sign up 12,13
. 3
dan log in) 14
_ 15,16
Functionality 7. Penggunaan menu edit user 3 17
8. Penggunaan menu soal latihan 2 18,19
9. Penggunaan menu download 2 20,21
% 10. Komunikasi 2 22,23
o 11. Kesederhanaan dan kemenarikan 2 24,25
% 12. Kualitas Visual 2 26,27
= Komunikasi 13, Penggunaan media bergerak , 2525
Visual (animasi, movie) '
14. Penggunaan audio 2 30,31
15. Penggunaan layout 2 32,33

IQUUD I UIPPNIDS DUDUL UDUYNS @ Alisisalun 2

mber : diadopsi dari (Kustandi, 2011) dalam (Lukitaningrum, 2016)
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bel 3.2. Kisi-kisi Instrumen Validasi Materi oleh Tenaga Ahli Materi

I
Q
23
0
O
|52
3 . . No.
= Variabel Indikator Pertanyaan
c Butir
= . - -
v Kejelasan topik pada media 1
> Kesesuaian isi materi dengan KI/KD 2
5 Aspek Kesesuaian ~ media  dengan  tujuan 3
g Kelayakan Isi pembelajaran
Kebenaran konsep 4
Materi sesuai dengan pedoman 5
Kemenarikan dan kelogisan penyajian 6
materi
Media Kesesuaian pemberian contoh soal 7
pembelajaran . :
_ Aspek Kemudahan dalam memahami materi 8
berbasis Web
Kelayakan  Materi dapat menambah wawasan dan 9
Penyajian  pengetahuan mahasiswa
Dapat belajar mandiri menggunakan media 10
Kesesuiaian umpan balik yang diberikan 11
Kesesuaian animasi dengan materi ajar 12
Teks tulisan dapat dibaca dengan jelas 13
Aspek
Kebahasaan  penggunaan bahasa mudah dipahami 14
Kejelasan informasi pada media 15

mber : diadopsi dari (Robiatul, 2016) dalam skripsi (M.Zulpar, 2020)
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TFabel 3.3. Kisi-kisi Instrumen Persepsi Guru Mata Pelajaran Terhadap Media
3, Pembelajaran
S . No.
%/arlabel Indikator Pernyataan
v Butir
= Sesuai dengan yang diharapkan 1
Q
= Kesesuaian KI/KD 2
g Aspek Teks tulisan dapat dibaca dengan jelas 3
Kelayakan  Bahasa yang mudah dipahami 4
Desain Background tidak menggangu dan membuat 5
nyaman
Kejelasan tampilan 6
Komposisi warna sesuai 7
Media - — -
Dapat di intalasi di berbagai hardware dan g
Pembelajaran
software yang ada
Berbasis Web .
Mudah digunakan 9
Bersifat interaktif 10
Aspek Kelayakan sebagai alat bantu pembelajaran 11
Pembelajaran Menarik dan kreatif 12
Dapat digunakan secara mandiri 13
Meningkatkan partisipasi dan perhatian 14
Memberikan rangsangan positif 15
Dapat diterapkan pada materi lainnya 16

IQUUD T UIPPNIDS DUDU] UDUNQ0 AlsiaAlun DILUDIS| 81015

mber : di adopsi dari (Robiatul, 2016) dalam skripsi (M.Zulpar, 2020)



HIOONAYE YHYHL NYHLTS

Booas yoiuncadiwaw Bumio)g 7

ILID DUINg NI Joloa BuoA uoBuyuadsy uoyBn

YO DS O NLons uonofull nejo iy uospnued ‘uoscdo] uounsndusd Yol ooy uospnued ‘uoijsusd ‘uoypipuad uoBuuaday ynun cAuoy uodynbuad "o

ICLUDE oying M wz odung undodo 3nusa Woop iU Snd A0 U rines Noio unp uni

ad 'Q

uodynBu

UL A DY

=

S L AR

i G A

|50 JaCLUNS UDYINgaAUSL DP uDywInuoauaw oduoy iun spng Aoy yrun@s noyo uop uoibogas dunbuaw Buoiopg |

T
o
5]
o
i
&
=
o
2
@,
=
o
&
u-_l-i
=
o
&
@

)
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23
0,
'E'cxbel 3.4. Kisi-kisi Instrumen Persepsi Siswa Terhadap Media Pembelajaran
3 . . No.
= Variabel Indikator Pernyataan
c Butir
; Dapat  digunakan  sebagai  media 1
I::ir Pembelajaran
*-;T Isi media sudah relevan dengan materi 2
g yang dipelajarai
B Isi media mudah dimengerti dan dipahami 3
Aspek Dapat memabantu memperoleh informa 4
Pembelajaran tentang materi yang diajarkan
Ketertarikan pengembangan media 5
Pembelajaran
Media Memberikan rangsangan dan partisipasi 6
pembelajaran Materi pembelajaran sistematis dan runtut 7
berbasis Web Kejelasan uraian dan pembahasan 8
Kejelasan tampilan 9
Bentuk dan ukuran huruf sudah sesuai 10
Pemakaian warna tidak mengacaukan 11
Aspek Tampilan
Kelayakan  Bahasa yang digunkan baik dan benar 12
Desain Kemenarikan gambar dan animasi 13
Media dapat di instalasi si berbagai 14
hardware dan software yang ada
Kreatif dalam ide dan tampilan 15

mber : diadopsi dari (Dedi, 2016) dalam skripsi (M.Zulpar, 2020)
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Kata valid sama artinya dengan tepat, benar, shahih dan absah. Valid

rarti instrumen tersebut (dalam penelitian pengembangan media pembelajaran)

ISEIN 1!

pat digunakan untuk mengukur apa yang seharusnya diukur dan bias

menampilkan apa yang harus ditampilkan (Sugiyono, 2015). Validasi

Or30UgF

media/desain merupakan proses kegiatan untuk menilai apakah rancangan produk

-

studah layak untuk digunakan. Uji validasi media pembelajaran ini dilakukan oleh
validator ahli terdiri dari ahli media dan ahli materi.

Ahli materi mengkaji materi yang disusun sesuai dengan Standar
Kompetensi, Kompetensi Dasar, dan Tujuan Pembelajaran. Sedangkan ahli media
menganalisis dari segi kata sesuai dengan aspek kebahasaan secara menyeluruh,
mengkaji dari segi tampilan, kesesuaian jenis dan ukuran huruf, tata letak teks dan
gambar, kesesuaian warna dan pemilihan background, kemudian melakukan revisi
awal.

b. Tahap Praktikalitas

Menurut KBBI (2008), praktikalitas berarti bersifat praktis, artinya mudah
aﬁn senang dalam pemakaiannya. Kepraktisan disini adalah praktis dalam
p’)‘énggunaan media pembelajaran Fisika berbasis Web pada pokok bahasan
momentum dan impuls untuk siswa SMA/MA.

Praktikalitas menunjukkan tingkat kepraktisan media. Tahap praktikalitas
elah media digunakan dalam pembelajaran. Penilaian praktikalitas berdasarkan
ggapan guru mata pelajaran dan siswa menggunakan angket tanggapan.
Tahap Efektivitas

Efektivitas merupakan suatu keadaan untuk mengetahui sejauh mana

NS JO RUSEAIGN DI

rgncana bisa tercapai, jika hasil kegiatan semakin mendekati sasaran berarti
lfrhgkat keefektifannya tinggi. Dalam penelitian ini, untuk mengetahui keefektifan
=] - .. - - - N

media, peneliti mengukurnya dengan menghitung hasil belajar siswa sebelum dan
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g_
:; Efektifitas menunjukkan tingkat keberhasilan pencapaian suatu tujuan.
Produk dapat dikatakan efektif apabila produk tersebut memberikan hasil sesuai

@_}éngan tujuan yang telah ditetapkan oleh pengembang.
Eknik Analisis Data

- Analisis Data Validitas

a. Analisis data Validitas Ahli

I

Lo

Analisis data angket mengenai tanggapan validator ahli terkait

=

Pembelajaran Fisika materi momentum dan impuls berbasis web sebagai media

el

pembelajaran dilakukan dengan teknik deskriptif persentase. Skor yang diperoleh

dari aspek yang dinilai kemudian dihitung dengan rumus sebagai berikut:

R
NP = —x100%

SM
Keterangan :
NP  =nilai persentase yang dicari
R = skor yang diperoleh

SM = skor maksimal (Sugiyono, 2012, p. 176)
Tabel 3.5. Kriteria tingkat kelayakan media

Kriteria Interval Kriteria
Sangat layak 85% - 100%
Layak 70% - 84%
Cukup Layak 60% - 69%
Kurang layak 50% - 59%
Tidak layak <50%

(Arikunto, 2012: 89)
' Analisis Data Praktikalitas
Kepraktisan media diukur berdasarkan hasil penilaian atau tanggapan dari

ru mata pelajaran dan siswa untuk menyatakan dapat tidaknya produk

ugulins M Aldiaaiun J1wps| a1bls

d_i){erapkan di lapangan. Penilaian produk berdasarkan angket yang telah diisi oleh

p?raktisi dianalisis untuk mengetahui tingkat kepraktisan dari produk yang
O

%r

ikembangkan. Pemberian nilai kepraktisan dengan cara menggunakan rumus:

IQUUD[ UIpPPRNID
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f
P =—x1009
N %o

terangan :

P = Nilai Akhir
f = Perolehan skor

N = Skor maksimum

WIor PUINS NIZ 1L D1dID YOH ®

O
Tabel 3.6. Kategori Praktikalitas Media
Nilai Kriteria
80% < x <100 % Sangat praktis
60% < X <80 % Praktis
40% < X <60 % Cukup Praktis
20% < X <40 % Kurang Praktis
0% < X <20 % Tidak Praktis

Dimodifikasi dari (Riduwan, 2009) dalam skripsi (M.Zulpar, 2020)
% Analisis Data Efektivitas

E Analisis data efektifitas dapat dicari dengan menggunakan rumus berikut :
a ( X akhir) — (X awal)

3 9) = =

o 100% — (X awal)

Keterangan :

@ = Tingkat Efektivitas

& awal) = Nilai Rata-rata Tes Awal

153RP

akhir) = Nilai Rata-rata Tes Akhir

<
QD
()
c
[%2]
3
=
QD
N
o
-
SN
o
=2
QD
3
—~
<
N
=
Ee]
jab]
=
N
o
N
(=)
~

IQUUD I UIPPNIDS DYDUL Up



S |- o <
—_ o C ©
[<5] o © O
£ 12 2 5
v |F
<)
AN
o
N
&
=2
=]
@ N
= © ~ =
= |O
% [ N~ q_ ™ qlma
b8 |S o © |
< |©@ A v @
c a2V o5 lg
IV & 8
= \4 S I
< 2
N~ c
©® S
[ .5,
2 =
@ Hak cip milik UIN Suth¢&lambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undarng:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atou seluruh karya fulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya unfuk kepentingan pendidikan, penelition, penulisan karya iimioh, penyusunan laporan, penulsan kritik ataw finjouvan seatuo masalah.
sinmam e s b Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
A 2. Dilarang memperbanyak sebbagaian dan atau selunsh karya tulis ini dalom bentuk apapun fanpaizin UIN Sutha Jamibi



LUndodo ynjusa wojop W spng Aoy yrunas oo uop uoinBoogas y oAl ocedwawl Buouo)g 7

IELUOF BUINE M Wiz eduny

HIOONAYE YHYHL NYHLTS
o .

Py uodynBusd "q

o Buod uobBuyuadsy uoyBnisw jo

DLNS MM X
oy uospnuEd ‘uoiiauad ‘uoEip

LD

puad uobuyuaday ynun o4

jodo) uounsnAusd Yo DAl

A uospnuad ‘uo

NS uonofuly noyo

',_,I:::| DSDLL NJE

|50 JaCLUNS UDYiNgaAuSw Op uDywnuoauaw oduoyg iun syng oAIDY yrunes noo uop uoiboges

BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

asil Penelitian

Hasil Pengembangan Media

pULme NI 1w 01diD YoH @

Hasil dari penelitian pengembangan ini berupa (1) Sebuah media
peémbelajaran berbasis web pada pokok bahasan momentum dan impuls untuk
g_iis_wa kelas X MIPA Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Kota Sungai Penuh
adalah sebuah situs/website yang telah diunggah online dengan alamat url:

http://mediapembelajaranfisika.my.id, (2) Penilaian desain, media dan materi

pembelajaran pada pengembangan yang dilakukan oleh ahli media dan ahli
materi, (3) Penilaian guru mata pelajaran Fisika dan siswa terhadap media yang
telah dibuat. Setelah menentukan potensi masalah serta mengumpulkan data,
peneliti dapat memulai desain dan mengembangkan media pembelajaran.
Pengembangan media pembelajaran berbasis web mengikuti model
pengembangan ADDIE dengan tahapan Analysis (Analisis), Design (Desain),
Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi) dan Evaluation
le?,valuasi). Namun pada penelitian ini dilakukan tahap implementasi skala
t%rbatas, karena tahapan uji coba yang dilakukan terbatas pada uji coba kelompok
kﬁecil yaitu kepada Siswa kelas X MIPA 1 Sekolah Menengah Atas Negeri 3
Kota Sungai Penuh.
ﬂj Adapun hasil pengembangan setiap tahap yang telah didapatkan yaitu
s}jbagai berikut:
1). Tahap Analisis (Analysis)
; a. Analisis Kebutuhan Guru dan Siswa

NS

Analisis kebutuhan guru digunakan untuk mengetahui keadaan

mbelajaran pada materi Momentum dan Impuls sebelum menggunakan media

B

mbelajaran berbasis web, dengan demikian dapat mengetahui kelemahan yang
terdapat pada proses pembelajaran sebelumnya dan mengembangkan media

mbelajaran berbasis web yang diharapkan nantinya bisa memperbaiki proses

IQUID [ UIpP NI & UBURUL
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émbelajaran selanjutnya. Hasil dari wawancara yang dilakukan kepada guru
r;_iata pelajaran fisika maka di dapatkan hasil :

5 Tabel 4.1 Hasil Wawancara Guru Terhadap Kebutuhan Pembelajaran

No Pertanyaan Jawaban

1. Sebagaimana kita ketahui kurikulum Sudah
sekarang adalah kurikulum k-13.

Apakah kurikulum tersebut sudah
diterapkan disekolah ini?

2. Ketika PBM dikelas, proses seperti Membuka PBM, membimbing
apa yang ibu lakukan? peserta didik melaksanakan

diskusi/melaksanakan  percobaan,
kegiatan penutup.

3. Apakah siswa mengalami kesulitan lya
dalam pembelajaran?

4. Apa saja kendala lain dalam Paradigma fisika adalah mata
pembelajaran? pelajaran yang sulit.

5.  Selain buku paket, bahan ajar dan Lembar kerja peserta didik
media apa yang biasa digunakan?

6. Apakah penggunaan bahan ajar dan Belum efektif
media pada saat pembelajaran sudah
efektif?

7. Bahan ajar dan media sejenis apa Media ajar yang mendukung proses
yang dibutuhkan siswa dalam belajar agar lebih mudah diingat
pembelajaran? oleh siswa dan siswa dapat belajar

mandiri.

:‘j'-.

Q

=
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Menurut bapak/ibu seberapa besar

keberhasilan bahan ajar dan media

Bahan ajar dan media yang baik

salah satu penentu keberhasilan

digunakan  untuk tercapainya tujuan pembelajaran.

yang
pembelajaran?

proses

9. Seberapa sering anda menggunakan Jarang
laptop atau  komputer  dalam
pembelajaran?

10. Apakah ada permasalahan lain yang Keterbatasan kemampuan guru
ditemukan selama mengajar? dalam dalam  mengembangkan
Terutama tentang materi? bahan ajar

Berdasarkan hasil wawancara awal dengan guru mata pelajaran fisika
meneganai kebutuhan dalam pembelajaran yang tertera pada table 4.1, maka hasil
analisis pengembang mengenai kebutuhan guru yaitu, keterbatasan kemampuan
guru dalam mengembangkan bahan ajar, guru sudah menggunakan bahan ajar dan
mledia dalam pembelajaran namun media yang digunakan masih belum efektif,
s%bagian besar masih berbentuk cetak atau LKPD dan kurang menarik perhatian
peserta didik, oleh karena itu media yang digunakan belum efektif.
Analisis  kebutuhan siswa digunakan untuk mengetahui keadaan
embelajaran pada materi Momentum dan Impuls sebelum menggunakan media
mbelajaran berbasis web, dengan demikian pengembang dapat mengetahui
yang
ngembangkan media pembelajaran berbasis web yang nantinya dapat

gmgu_,@ ol[1i]s)

Iemahan terdapat pada proses pembelajaran sebelumnya dan

mbantu memperbaiki proses pembelajaran selanjutnya.

r;m-u% 18 A

Berdasarkan hasil wawancara awal dengan siswa tentang kebutuhan dalam
pgmbelajaran, didaptakan bahwa siswa masih kesuliat dalam memahami materi
=

g%ka yang diberikan oleh guru yang berakibat pada kejenuhan dalam

O

bt

pembelajaran sehingga hasil belajar tidak maksimal.Siswa mengharapkan adanya

IQUUD[ UIpPPRNID
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@omentum dan Impuls. Pada analisis materi dilakukan kepada siswa, dengan

p%nyebaran angket, dan di dapat hasil seperti di bawah ini :

IquuD

IQUID UIPPRNIDS DYDUL UDUYINS JO ALSISAIUN DILUDIS| S1DIS

sil belajar siswa bisa menjadi lebih baik.

b. Analisis Materi

Materi yang akan dibahas dalam pengembangan media ini adalah materi

han ajar atau media belajar yang dapat meningkatkan motivasi belajar sehingga

Tabel 4.2 Hasil Angket Siswa Terhadap Materi Fisika
NO Aspek Jurr-llah Persentase
(32 siswa)
L Apakah materi fisika adalah
materi yang sulit untuk di
pahami?
e Ya 22 68,8 %
e Tidak 10 31,3%
5 Apakah anda menyukai mata
pelajaran fisika?
. Va 21 65,6 %
e Tidak 11 34,4 %
3 Apakah  penjelasan  guru
sudah cukup untuk bagi anda
untuk  memahami  materi
fisika?
e Sudah 12 37,5%
e Belum 21 65,6 %
A Kesulitan seperti apa yang
sering ditemui pada saat
pembelajaran sedang
berlangsung?
e Pemahaman materi 23 71,9%
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e Pemahaman konsep 6 18,8 %
e Pemahaman soal 10 31,3 %
Upaya apa yang dilakukan
untuk meningkatkan
pemahaman anda?
e Mencari dibuku cetak 6 18,8%
e Mencari di internet 26 78, 1%
e Mencari berbagai 6 18,8 %
literature
Harapan apa yang dilakukan
untuk meningkatkan
pemahaman anda?
e Adanya buku
pendukung
pembelajaran 5 15,6 %
e Adanya multimedia
pembelajaran tentang
fisika lengkap (foto, 29 90.6%
video, animasi)
Apakah  anda  memiliki
laptop, notebook atau
smarthphone?
e Ya 31 96,9 %
e Tidak 1 3,1%

Berdasarkan hasil penyebaran angket kepada 32 siswa kelas X MIPA 1 di

SI_|\/IA N 3 Kota Sungai Penuh mengenai materi fisika maka di dapatkan hasil

t@rtera pada table 4.2 dan dapat dianalisis bahwa masih banyak siswa yang

=
menganggap bahwa mata pelajaran fisika adalah mata pelajaran yang sulit untuk
[y

@pahami, penjelasan guru belum cukup untuk membuat siswa mengerti tentang

)

IQUUD [ UIE

nateri yang diajarkan, siswa masih kekurangan sumber belajar, siswa seringkali
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@ateri dan hampir semua siswa sudah memiliki laptop, notebook ataupun
@artphone. Pada pertanyaan harapan siswa terhadap sumber belajar, rata-rata
éwa menjawab mengharapkan pembelajaran yang terdapat multimedia
@mbelajaran tentang fisika lengkap (foto, video, animasi, dll) yang dapat
@pelajari dimana saja dan mudah untuk digunakan.
g Tahap desain (design)
2 Setelah melakukan analisis, kemudian dilanjutkan pada tahap kedua, yaitu
tahap desain. Pada proses desain tampilan dibutuhkan sketsa desain (story board)
dan alur program (flowchart) untuk memudahkan dalam proses pembuatan media.
Adapun storyboard dan flowchart dapat dilihat pada gambar 3.2 dan 3.3.
Berdasarkan flowchart dan storyboard tersebut kemudian direalisasikan
dengan pembuatan produk. Media pembelajaran berbasis web yang telah
dikembangkan diunggah secara online agar dapat digunakan oleh pengguna
secara langsung. Berikut merupakan hasil dari realisasi dalam media
pembelajaran yang dikembangkan.
1) Halaman Beranda

Halaman Beranda merupakan halaman utama atau halaman

Home.Pengguna akan langsung menuju halaman ini ketika mengetikkan

alamat website.

Tentang Hubungi Kami Masuk Daftar

Selamat Datang

LS
-

di Media Pembelajaran Fisika
Media Pembalajaran ini di buat untuk siswa kelas 10 SMA ~ 7 E
M. aftar Y

Gambar 4.1 Tampilan Halaman Beranda

IQUID [ UIPPNYDS DUDUL UDUHNS JO AUSISAIUN DIWDIS| S4D)S
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2) Halaman Tentang
Halaman tentang menampilkan biodata peneliti yang membuat media

pembelajaran, dan juga menampilkan tentang aplikasi yang peneliti buat.

Tentang Aplikasi

MUDAH DIGUNAKAN

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Tentang
3) Hubungi Kami
Halaman ini berisi form untuk pengguna agar dapat menghubungi
admin apabila terdapat keluhan maupun pertanyaan.

Profil Pengembang Aplikasi

Kontak

sundarifadhila36@gmail.com

O +62813-6627-3919

JI. Kemajuan Mendalo Darat, Kec. Jambi Luar Kota,
Kabupaten Muaro Jambi, Jambi 36361

Gambar 4.3 Tampilan Halaman Hubungi Kami
4) Halaman Daftar
Halaman daftar merupakan halaman yang berisi form untuk mendaftar
sebagai anggota. Pada halaman ini user yang ingin mendaftar sebagai anggota
agar bisa mengakses media pembelajaran yang telah peneliti buat.
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Daftar Sebagai
Siswa

IQUIDE PYINS NIN A1 DidID JDH 4

Sudah Memiliki Akun? Klik Disni

Gambar 4.4 Tampilan Halaman Daftar
5) Halaman Masuk
Halaman masuk merupakan halaman yang berisi teks untuk memasukkan

alamat email dan kata sandi untuk memulai mengakses media pembelajaran.

Lupa Kata Sandi? Kiik Disini

Bolum Punya Akun? Klik Disini

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Masuk
6) Halaman Menu Utama
Halaman menu utama terdiri dari tombol-tombol yang terdiri dari
tombol Profil pengguna, KI&KD, materi, quiz, e-book, latihan, dan diskusi.

Maing-masing tombol akan menampilkan halaman yang sesuai jika ditekan.

IQUIDF UIPPNYIDS DYDUL UDYHNS JO ANSISAIUN DILUD[S| 810D)S
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Intan, 2010
EGERI 3 SUNGAI PENUH

SMAN

Gambar 4.7 Halaman Profil User

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Menu Utama
Halaman Kl dan KD berisi tentang Kompetensi Dasar yang akan dicapai

Halaman profil berisi biodata tentang user yang terdiri dari foto, nama,
erta Tujuan dari pembelajaran. Hal ini juga menjadi tolak ukur bagi siswa

entang apa yang didapatkannya setelah proses pembelajaran berlangsung.

S
5 <
F [} @)
H X
— 2 11 K
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undarng:
1. Dilarang mengufip sebagian dan atau seluruh karya tuls ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;
a. Pengutipan hanya unfuk kepentingan pendidikan, penelition, penulisan karya iimioh, penyusunan laporan, penulsan kritik ataw finjouvan seatuo masalah.
sinmam e s b Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
A 2. Dilgrang memperbanyak seboagaian dan atau seluuh karya tulis ini dalam bentuk apapun fanpaizin UIN Sutha Jamkd
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@ KOMPETENS! INTI KOMPETENSI DASAR

Gambar 4.8 Halaman KI dan KD
9) Halaman Materi
Halaman ini berisi materi Momentum dan Impuls, didalamnya berisi sub-
sub materi dimana user bisa mengklik tombol buka untuk mengakses setiap

materi yang ingin di pelajari.

& Materi

Daftar Materi

MOMENTUM

"] 2 IMPULS

HUBUNGAN MOMENTUM DENGAN IMPULS

4 HUKUM KEKEKALAN MOMENTUM

s TUMBUKAN

Gambar 4.9 Halaman Materi
10) Halaman Quiz
Halaman quiz yang berisi soal yang terdiri dari 5 butir soal pilihan
ganda dan juga siswa bisa melihat langsung nilai dan hasil jawaban yang benar
pada akhir quiz.
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Soal Quiz.
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Gambar 4.10 Halaman Quiz
11) Halaman E-Book
Halaman ini berisi buku yang bisa di baca dan di download oleh

user/siswa yang mana buku tersebut bisa di upload oleh guru.

Daftar E-Book

Momentum dan impuls Bob Foster, Kamajaya, Rosyid. M.F. dkk 2017 Download

Gambar 4.11 Tampilan Halaman E-Book
12) Halaman Latihan
Halaman ini berisi latihan soal dan tes akhir yang berfungsi sebagai
evaluasi belajar siswa. Pada tampilan awal ketika menu latihan soal dibuka,
akan tampil sebuah peringatan tombol buka untuk bisa mengerjakan soal.
Pada halaman latihan ini terdapat 10 butir soal pilihan ganda namun pada
halaman latihan hanya guru admin yang bisa melihat hasil latihan yang telah

dikerjakan oleh siswa.
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Latihan

Daftar Latihan

Latihan 1 Belum dikerjakan m

Gambar 4.12 Tampilan Halaman Latihan (1)

Soal Latihan

Soal No. 10

Pertanyaan :
dengan kecepatan masing-masing 8 m/s dan 4 mv/s. Apablla benda

Amenumbuk da B secara lenting sempl patan bes sudah tumbukan adalah

OA.3m/s

OB.6m/s

0C.425m/s

OD.55m/s

OE.8m/s

0000000000 -0

Akhiri Latihan

Gambar 4.13 Tampilan Halaman Latihan (2)
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13) Halaman Diskusi

Halaman ini berisi fasilitas dimana pengguna dapat berinteraksi satu
sama lain untuk membahas materi Momentum dan Impuls maupun
membahas cara penggunaan website itu sendiri. Pengguna dapat membuat
bahan diskusi baru maupun menanggapi tema diskusi yang sudah ada.
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Buat Forum Baru

Forum Diskusi

Riwayat Diskusi

Gambar 4.14 Tampilan Halaman Diskusi
Dari hasil pada tahap desain yang telah dilakukan didapatkan bahwa
produk aplikasi ini memiliki keunggulan yaitu pada :

Pada media pembelajaran berbasis web ini penjelasan materi disetai
dengan gambar dan animasi dalam kehidupan sehari-hari dan terdapat
video yang mendukung penjelasan agar siswa lebih paham akan konsep
pembelajaran.

Media pembelajaran berbasis web ini, lebih fleksibel dan mudah untuk
digunakan dengan menu-menu yang mudah dimengerti.

Guru dan siswa dapat belajar di dalam maupun diluar kelas dalam

penggunaan media.

. Pada media pembelajaran ini terdapat latihan untuk menguji kemampuan

pemahaman siswa setelah mempelajari materi yang dibahas.
Tahap Pengembangan (Development)
Berikut ini merupakan beberapa tahapan yang dilakukan dalam

ngembangan ini, yaitu :

Pembuatan instrumen penilaian

Pada media pembelajaran ini instrumen penilaian berupa angket kelayakan

n kepraktisan produk. Dari angket ini akan mendapatkan hasil data yang

rsumber dari ahli media, materi, guru mata pelajaran dan siswa.
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2) Validasi Kelayakan Produk

; Data yang dikumpulkan dari penelitian ini adalah kuantitatif sebagai data

imer dan kualitatif berupa saran dan masukan dari para validator. Validasi

A

media pembelajaran ini dilakukan oleh validator ahli dan meminta pertimbangan

15

$§_cara toritis dan praktis.Validator ahli terdiri dari validator ahli media dan ahli
rﬁateri.
21) Validasi Ahli media
=, Media pembelajaran dengan menggunakan web kemudian divalidasi oleh
ahli desain media menggunakan angket validasi. Ahli desain media dalam
penelitian ini yaitu Bapak Fibrika Rahmat Basuki, M.Pd yang merupakan dosen
Program Studi Tadris Fisika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sulthan
Thaha Saifuddin Jambi.

Validasi atau penilaian yang dilakukan oleh ahli media ini bertujuan
untuk mengetahui kelayakan dari media pembelajaran berdasarkan pemikiran
rasional, belum berdasarkan fakta dilapangan.Validasi oleh ahli media juga

memberikan komentar dan saran agar media yang telah dibuat dapat diperbaiki.

IQUID UIPPRNIDS DYDUL UDUYINS JO ALSISAIUN DILUDIS| S1DIS



Bt — L :
groegr =
gr=a0 =
0€s%g Z 55
92395 3
g 952 0O
82555 <
Berikut ini fg ﬁﬂ@éj 4.3 merupakan hasil dari validasi yang telah dilakukan oleh ahli media:
w (3 ";__ =={}
Tabel 4.3 Penif aglp-aé Lﬁelayakan Media Pembelajaran Oleh Ahli Desain Media
(=] —' .—\ LS
Aspeks 7 © 5 S
T a8 Butir Penilaian Penilaian  Skor yang Skor Persentase Kriteria
Penilaian = ¢ = diperoleh Maksimum Kelayakan
a. UsabilityJ{'EEl% Menu-menu yang ada dalam website .
9225 o
é; ;rr; mudah dipahami
-_‘ =2 Tulisan teks yang digunakan pada .
f - E = menu dalam website mudah dipahami
g Z==
2 © 53 Menu yang dipilih dapat menampilkan .
= _T‘r, ° halaman dengan cepat
oo = .__l‘
g 25‘4? Hasil pencarian dapat ditampilkan . 38 40 95% Sangat Layak
4 =30
g Tg secar%‘jcepat
= ,,__51; Website dapat diakses dengan mudah 5
a 3IZ; Tk
2 267 Alamat website mudah diingat 5
s -3 =
E E?E. Konten dalam website informatif 4
g =3 = . e ..
3 58% Informasi yang disajikan dalam A
- =
5 £ 9 website up to date
c 0% P — .
b. Functionalitys % Menu< navigasi utama berfungsi .
c o 0,
5 ’-'] dengar baik 65 65 100% Sangat Layak
g -
2
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EE Me%u Forum /Diskusi berfungsi
e
gfengéh baik
E
EM nu Contact Us berfungsi dengan
baik

. Menu sign up (pendaftaran) berfungsi
dengan baik
Menu log in (masuk) berfungsi
dengan baik
Menu log out (keluar) berfungsi
dengan baik
Menu profile user untuk melihat
profgpengguna berjalan dengan baik
: Menﬁ_{untuk meng-edit informasi user
berfﬁngsi dengan baik
. Meng;materi berfungsi dengan baik
I\/IeEu pengerjaan quiz berfungsi
denéian baik
: Hasif‘ékor quiz dapat dilihat
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Penggunaan bahasa dalam media
pembelajaran sudah baik

. Teks/Tulisan dalam media

pembelajaran mudah dipahami

. Desain tampilan media pembelajaran

sederhana atau mudah dipahami

. Desain tampilan media pembelajaran

cukup menarik

L,
. Pemitihan warna web secara umum

suda’_ﬁ baik

. Pemﬂlhan warna menu atau navigasi

sudéh baik

: Peng‘g_unaan video dan animasi dalam

medjﬁa pembelajaran sudah tepat
Kualitas video dan animasi dalam
med% pembelajaran sudah baik
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang: hnua " s

1. Dilorang mengutip set&3gion ddg@atau se@uh kon@3 tulis iniflenpa mehtantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya unfuk kepentingan pendidikan, penelfizn, penulisan| karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau fir
: b. Pengutipan tidak merugikan kepenfingan yang wajar UINSutha Jambi
2. Dilarang mem peranyak sebagaian dan atau seluneh karyg tulis ini dalom|bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jaomix
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o Berdasarkan tabel hasil penilaian media pembelajaran oleh ahli media
didapatkan skor persentase kelayakan rata-rata sebesar 91,51% dan berdasarkan

A

tabel 3.5 memiliki kriteria “Sangat Layak”, sehingga media pembelajaran
%rbasis web ini dapat digunakan sebagai bahan ajar untuk peserta didik dalam
I%_oses pembelajaran. Dilihat dari keseluruhan aspek, persentase kelayakan
@rtinggi terdapat pada aspek functionality dengan kriteria sangat layak
@OO%).Selanjutnya, aspek usability dengan kriteria sangat layak (95%).Dan
tgrakhir yaitu pada aspek komunikasi visual mendapatkan kriteria layak (80%)
dengan persentase kelayakan lebih rendah dari aspek functionality dan aspek
usability.

Dari penilaian yang dilakukan oleh ahli media juga mendapatkan
komentar dan saran oleh ahli media yaitu untuk mengganti background dan
memperbaiki tampilan media.

Gambar 4.15 Tampilan desain sebelum dan sesudah revisi

Sebelum Perbaikan Setelah Perbaikan
Tampilan Halaman Beranda Tampilan Halaman Beranda
-

Selamat Datang di Portal
Pembelajaran Fisika

Tampilan Halaman Tentang Tampilan Halaman Tentang

Tentang Aplikasi

Tentang Aplkosi
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undarng:
1. Dilarang mengufip sebagian dan atau seluruh karya tuls ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;
a. Pengutipan hanya unfuk kepentingan pendidikan, penelition, penulisan karya iimioh, penyusunan laporan, penulsan kritik ataw finjouvan seatuo masalah.
sinmam e s b Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
A 2. Dilgrang memperbanyak seboagaian dan atau seluuh karya tulis ini dalam bentuk apapun fanpaizin UIN Sutha Jamkd
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Tampilan Halaman Profil
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Tampilan Halaman Materi Tampilan Halaman Materi
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0
2;2) Validasi Ahli Materi
iﬁ Ahli materi dalam validasi media pembelajaran berbasis web adalah
bapak Zainal Hartoyo, M.Pd yang merupakan dosen Program Studi Tadris Fisika

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi. Validasi
éng dilakukan oleh ahli materi terkait dengan aspek relevansi materi. Validasi
%Ii materi selain melakukan penilaian kelayakan, ahli materi juga memberikan
I@mentar dan saran untuk memperbaiki media. Berikut ini pada tabel 4.4
riferupakan hasil dari validasi yang telah dilakukan oleh ahli materi :
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g®5a E_ Tabel 4.4 Penilaian Kelayakan Media Pembelajaran Oleh Ahli Materi
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B S = =
525 = Skor
Aspeks o 5 o ] o o Skor Persentase o
.. am535 Butir Penilaian Penilaian Yang ) Kriteria
Penilaiaf 3 = j = ) maksimum  Kelayakan
azlc Diperoleh
825
a. Aspek o 2 FlS Media memiliki topic yang jelas 4
D225
Kelayakan %7 |si materi dalam media sesuai dengan
] E- o= 4
st S5 2% KIKD
gR8s . .
< £ @33 Media sudah sesuai dengan tujuan . 20 25 80% Layak
—+ 5 0 . . .
= S 5 3 pembelajaran yang akan dicapai
=00 0 i
5_3. 5 l_mﬁ Konsep yang dibuat sudah benar 4
= =]
Q e - .
= 513 Materi telah sesuai dengan pedoman 4
b. Aspek = qﬁi Penyaiian materi yang menarik dan logis 3
c 95 0 .
Kelayakan =/, Pemberian contoh-contoh dalam penyajian
.o 29 ol ) 4
Penyajian 3 materisudah sesuai
= @3 0 :
g u;B:’; Media- memudahkan  siswa  dalam 3 27 35 77,14% Layak
g g¢& 2 :
a 5 = memahami materi
B, Q¢ ®
] = 3 o
= @Dz Materr, bermanfaat untuk menambah A
Z B3 < _
£ 5 T wawasan dan pengetahuan siswa
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=
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a Berdasarkan tabel hasil penilaian media pembelajaran oleh ahli materi
didapatkan skor persentase kelayakan rata-rata sebesar 81,33% dan berdasarkan

tabel 3.5 memiliki kriteria “Sangat Layak”, sehingga media pembelajaran

A

berbasis web ini dapat digunakan sebagai bahan ajar untuk peserta didik dalam

15

p'g_oses pembelajaran. Dilihat dari keseluruhan aspek, persentase kelayakan
l,f%irtinggi terdapat pada aspek kebahasaan dengan kriteria sangat layak
§3,33%). Selanjutnya, aspek kelayakan isi dengan kriteria layak ( 80%). Dan
t:érakhir yaitu pada aspek kelayakan penyajian mendapatkan kriteria layak
(77,14%) dengan persentase kelayakan lebih rendah dari aspek kebahasaan dan
aspek kelayakan isi. Berdasarkan penilaian yang dilakukan oleh ahli materi
mendapatkan komentar atau saran agar menambahkan keterangan pada setiap
rumus dan gambar, dan menambahkan video dalam materi hukum kekelan

momentum.
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Gambar 4.16 Revisi oleh Ahli Materi
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%. 4) Tahap Implementasi (Implementation)
= Pada tahap ini, media yang sudah dikembangkan dan telah divalidasi akan

qi_terapkan pada situasi nyata yaitu uji coba kepada siswa. Namun dlam tahap ini,
%neliti hanya melakukan uji coba produk terhadap kelompok kecil (uji terbatas)
d_i;ngan melihat respon dari guru dan siswa terhadap media pembelajaran yang
tﬁah dikembangkan.Uji coba bertujuan untuk melihat tingkat kepraktisan dan
Igefektivan pada media tersebut.Uji kelompok kecil ini terdiri dari 1 orang guru
r:grata pelajaran fisika dan 32 siswa kelas X MIPA 1 SMA Negeri 3 Kota Sungai
I%nuh. Pada saat peneliti melakukan penelitian siswa SMA Negeri 3 Sungai

Q
Penuh sistem pembelajaran dilakukan secara daring akibat dari adanya Covid-19,

IQUUD[ UIpPPRNID
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maka uji coba produk dilakukan dengan cara jarak jauh yaitu dengan berdisukusi
enggunakan grup WhatsApp.

1 A11BU EBAiD JoH o)

c Sebelum melakukan uji coba produk, peneliti memberikan petunjuk
Epada siswa mengenai media pembelajaran berbasis web. Pada saat pelaksanaan
l'J__j;i coba produk, peneliti menjelaskan tentang apa saja yang terdapat pada media
p%mbelajaran tersebut. Hal ini bertujuan agar siswa lebih bersemangat dalam
%engikuti proses uji coba produk. Setelah guru dan siswa memperhatikan dan
l%"ielakukan uji coba produk maka peneliti memberikan angket kepada siswa dan
guru. Angket ini bertujuan untuk melihat respon dari siswa dan guru mengenai
media pembelajaran berbasis web yang sudah dikembangkan.
1) Praktikalitas Produk

Media pembelajaran berbasis web yang telah dikembangkan, kemudian
diuji coba pada situasi yang nyata. Uji coba digunakan untuk melihat tingkat
kepraktisan pada media tersebut berdasarkan respon atau tanggapan dari guru
mata pelajaran dan siswa.Yang harus guru lakukan terlebih dahulu yaitu mencoba
mengakses media pembelajaran tersebut, kemudian diberikanlah angket oleh
peneliti. Angket ini bertujuan untuk melihat sejauh mana pembelajaran berbasis

r@qeb yang sudah dikembangkan.

=]

Adapun hasil penilaian respon guru mata pelajaran dan siswa terhadap
media pembelajaran berbasis web dapat dilihat pada tabel 4.5 dan tabel 4.6.

IQUUD UIPPNIDS DUDUL Upulns 1o Alisiaalun diu



P

I g

Wy uodynBusad g

T ]
AL

67

AU Dcuadwacl Gu

WD DUYINS NIN Al £

Tabel 4.5
Hasil Pen|I

ol

n Gtru Mata Pelajaran Terhadap Media Pembelajaran

el
Lk

&3*3
day|uiGnisw Jof

I
:[“Z.m':.@-ﬁ.mn.m IBunpug opch yoH
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) o o Skor Persentase o
Butir Penilaian Penilaian Yang ) Kriteria
maksimum  Kelayakan

It

Aspek 5
Penllalélh =

Q

Diperoleh

a. Aspek Sesuai dengan yang diharapkan

ofoa Buo i uob

Kelayaka Sesuai dengan KI/KD

Desain

Aoy 4% j@s oy

HEng MIn &

Teks tulisan dapat dibaca dengan jelas

oo o1 o1 b~

Bahasa yang mudah dipahami

1L S

33 35 94,28% Sangat Layak

M
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Background tidak mengganggu dan
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membuat nyaman
)
Kejelasan tampilan 5
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Komposisi warna sesuai 4
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p1dio JoH B

Menurut pendapat Guru Mata Pelajaran Fisika terhadap media
pib_mbelajaran berbasis web ini sudah cukup baik dan praktis untuk digunakan
@_Eilam pembelajaran fisika. Berdasarkan tabel hasil penilaian respon guru mata
élajaran terhadap media pembelajaran didapatkan skor persentase kepraktisan
fgta-rata sebesar 91,25% dan berdasarkan tabel 3.6 memiliki Kkriteria “Sangat
ffraktis”, sehingga media pembelajaran berbasis web ini dapat digunakan
g%bagai bahan ajar untuk peserta didik dalam proses pembelajaran. Dilihat dari
l%jeseluruhan aspek, persentase kelayakan tertinggi terdapat pada aspek
kelayakan desain dengan kriteria sangat praktis (94,28%). Selanjutnya, aspek
pembelajaran dengan kriteria sangat praktis (89%) dengan persentase
kepraktisan lebih rendah dari aspek kelayakan desain.

Tabel 4.6.Hasil Penilaian Respon Siswa Terhadap Media Pembelajaran

NO Pernyataan Persentase Kriteria

1  Dapat dingunakan sebagai media )
] 86% Sangat Praktis
pembelajaran
2 Isi media sudah relevan dengan )
) o 84% Sangat Praktis
materi yang dipelajari
3 Isi media mudah untuk dimengerti )
) ) 83% Sangat Praktis
dan dipahami
4 Penggunaan media sebagai media
pembelajaran dapat membantu saya )
_ ) 86% Sangat Praktis
memperoleh informasi tentang
materi yang diajarkan
5  Pengembangan media sebagai
media pembelajaran membuat )
) ) ) 79% Praktis
saya lebih tertarik untuk belajar
fisika
6  Pengembangan media sebagai
sebagai media pembelajaran 86% Sangat Praktis

merangsang rasa ingin tahu dan

IQUUD[ UIppr
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I
Q
0,
i
partisipasi saya dalam
pembelajaran
7 Materi pembelajaran sistematis dan )
76% Praktis
runut
8  Kejelasan uraian dan pembahasan 83% Sangat Praktis
9  Kejelasan tampilan 86% Sangat Praktis
10  Bentuk dan ukuran huruf sudah _
] 86% Sangat Praktis
sesuai
11  Pemakaian warna tidak ]
_ 86% Sangat Praktis
mengacaukan tampilan
12  Bahasa yang digunakan baik dan _
92% Sangat Praktis
benar
13 Gambar, animasi, dan videoyang _
_ ) 91% Sangat Praktis
digunakan menarik
14 Media pembelajaran dapat
diakses/dijalankan di berbagai 83% Sangat Praktis
hardware dan software yang ada
15  Kreatif dalam ide dan tampilan 87% Sangat Praktis
Persentase Rata-rata 85% Sangat Praktis
= Berdasarkan hasil

penyebaran angket kepada siswa yang menjadi

lg_ehsponden memberikan respon positif. Rata-rata hasil yang didapatkan dari siswa

[%ida setiap pertanyaan adalah sangat praktis, namun terdapat dua soal pada nomor

f5_9_:-dan 7 yang bernilai praktis tentang ketertarikan siswa untuk belajar fisika

dengan menggunakan media pembelajaran dan kesismatisan materi pembelajaran.

+

211nS

t

uIpPNYIDS DYDUE L

qQuUD

el 3.6 memiliki kriteria penilaian Sangat Praktis.

Pada tabel 4.6 menunjukkan hasil rata-rata respon atau tanggapan yang

berikan oleh siswa diperoleh persentase kepraktisan sebesar 85% berdasarkan
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2) Efektifitas Produk

= Pada tahap akhir ini dilakukan uji Efektivitas media pembelajaran
dengan memberikan sejumlah pertanyaan berbentuk pilihan ganda kepada
siswa untuk melihat peningkatan pemahaman hasil belajar siswa. Pada tahap
lﬁl akan dilihat peningkatan pemahaman siswa terhadap pembelajaran fisika
menggunakan media pembelajaran berbasis web. Dilakukan dua kali sesi tes
dalam uji efektivitas ini, yaitu tes awal (pre test) dan tes akhir (post test)
gntuk  mengukur pemahaman siswa sebelum menggunakan media
Elémbelajaran dan setelah menggunakan media pembelajaran.

=, Data hasil uji efektivitas ini dihasilkan dari siswa yang telah mengikuti

w p1dio YoH @

tes awal dan tes akhir. Berikut pada tabel 4.7 terdapat hasil tes uji efektivitas

siswa :
Tabel 4.7Hasil Uji Efektivitas Media Pembelajaran oleh Siswa
Nilai
No Nama
Nilai Awal Nilai Akhir
1 AL 70 80
2 AFP 60 70
3 AAF 70 70
4 ATS 70 90
&5 ARAF 50 60
® 6 B 50 50
% 7 DA 60 80
5 8 DM 30 80
S0 DJ 40 70
o 10 DDS 60 90
= 1 FDR 50 70
O
DAY FBW 60 60
= 13 FFL 60 80
5 14 GJA 60 90
515 GH 50 50
- 16 GW 70 90
g 17 HA 70 70
E‘._
O
=
c
3
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;

:; 18 ISL 40 80

S 19 IA 20 60

=20 KAP 20 50

S LMR 40 40

j 22 MCP 30 70

2 23 MDAH 30 60

? 24 MD 0 30

=. 25 MFH 20 30
26 NFM 40 60
27 RR 50 60
28 ST 40 40
29 SA 30 80
30 TH 10 70
31 VA 60 60
32 YA 60 70
X (Rata-rata) 45,93 65,93

:? Gain Efektivitas 0,3%

; Kriteria Sedang

% Berdasarkan hasil tes yang ditunjukkan pada tabel 4.7 menunjukkan

tingkat pemahaman siswa meningkat sebesar 0,3% dan mengacu pada tabel
3_?_7 media memiliki keefektivan dengan kriteria sedang. Maka dapat
@i;simpulkan bahwa media pembelajaran berbasis web efektif untuk digunakan
p_éda mata pelajaran fisika.

% Berdasarkan hasil uji coba produk pada siswa memiliki kelompok
iengan kemampuan tinggi, sedang dan rendah, didapatkan bahwa media
Eembelajaran berbasis web ini cocok digunakan oleh semua siswa, hal ini
dﬁ_jbuktikan dengan tes yang menunjukkan adanya peningkatan nilai tes antara
@s awal dan tes akhir (tabel 4.7) dan hasil angket yang rata-rata mendapatkan

F»;eq_spon positif dengan kriteria sangat praktis (tabel 4.6).
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mbahasan
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web
Media pembelajaran berbasis web ini dibuat sebagai salah satu media
pﬁmbelajaran interaktif yang dapat dimanfaatkan oleh guru dan siswa dalam
E‘goses pembelajaran agar siswa dapat belajar secara mandiri. Hal ini sesuai
o

pendapat (Arsyad, 2011) mengemukakan manfaat dari media pembelajaran

ol

Egantaranya adalah, memperjelas penyajian pesan dan informasi sehingga
ékjipat memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil belajar, mengatasi
keterbatasan indra, ruang, dan waktu.

Pengembangan media pembelajaran berbasis web ini mengacu pada
prosedur pengembangan yang berpedoman dari desain penilitian pengembangan
media instruksional model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation). Namun pada pengembangan media
pembelajaran berbasis web ini tahap implementation hanya dilakukan dalam
kelompok kecil dikarenakan adanya keterbatasan waktu. Tahap implementasi
dilakukan untuk melihat kepraktisan dan keefektivan media pembelajaran yang
telah dikembangkan.

;? Pengembangan media pembelajaran diawali dengan assessment/analysis
Ghtuk mengetahui keadaan pembelajaran di sekolah dan hal yang dibutuhkan
pzada proses pengembangan media. Observasi awal dilakukan pada guru mata
p‘i‘lajaran fisika dan siswa kelas X MIPA 1 SMA N 3 Sungai Penuh. Observasi
a_j_lakukan dengan teknik wawancara kepada guru dan siswa dengan hasil
\;&:awancara tersebut dianalisis oleh pengembang sebagai pedoman awal
p_éngembangan dalam mengembangkan media pembelajaran berbasis web pada
iateri Momentum dan Impuls kelas X. Observasi awal juga dilakukan dengan
hjenyebarkan angket analisis materi kepada 32 siswa. Berdasarkan hasil
@nyebaran angket kepada 32 siswa di SMA N 3 Sungai Penuh mengenai materi
tgsika kelas X maka dapat dianalisis bahwa siswa membutuhkan adanya bahan
ajar atau media belajar yang menarik yang dapat meningkatkan motivasi belajar
éghingga hasil belajar siswa bisa menjadi lebih baik, dan materi yang akan

cﬁrbahas yaitu Momentum dan Impuls.

IQUUD[ UIPE
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Proses pembuatan media pembelajaran ini disesuaikan dengan desain

||§, o1dID ADH @

_;r, o ;i val yang telah dibuat pada tahap Design. Berdasarkan hasil pada tahap Design
_? f Fr_l: _?F'I }?_\éng telah dilakukan didapatkan bahwa produk media pembelajaran berbasis web
L: iEL:J fg ifi memiliki keunggulan yaitu pada media ini penjelasan disertai gambar, video,
agpas &
i : j;u_: ‘5 d:gn animasi dalam kehidupan nyata yang mendukung penjelasan agar siswa lebih
_jfu ;T:: paham dengan materi pembelajaran. Dan media ini disertai dengan quiz dan
::; E E LE L f_atihan untuk menguji kemampuan pemahaman konsep siswa setelah mempelajari
%% E :;7_: l%'iateri. Selain itu media pembelajaran ini memiliki topik yang jelas dan
L_;Eg ‘jE— mempunyai pendekatan sesuai dengan konsep kegiatan belajar yang telah
oR =aad
_; L;; ;’ direncanakan. Seperti yang diungkapkan (Hartan, 2012)bahwa keterkaitan antara
Q _T_r: 5 media pembelajaran dengan tujuan, model, dan materi, harus menjadi perhatian
E;; r% dan pertimbangan pengajar untuk memilih dan menggunakan media dalam
-_* _ S ? proses pembelajaran dikelas, sehingga media yang digunakan lebih efektif dan
E %5 ; efisien untuk mencapai tujuan pembelajaran yang diinginkan.
2 ; :J Tahap selanjutnya adalah Development (Pengembangan) dari desain media
% :T_r: j’ atau storyboard berupa layout kasar dari media pembelajaran kemudian
%;32; diwujudkan dalam bentuk website/situs yang nyata, kemudian mengunggah
é 1 ; rrijqedia pembelajaran secara online agar dapat digunakan langsung oleh pengguna
; ”:_ ’_f &ingan alamat http://mediapembelajaranfisika.my.id.
j ij o) Tahap berikutnya adalah implementation (implementasi).Pada tahap ini
:J :_r:E peneliti melakukan uji coba produk hanya dalam kelompok kecil karena
:; E ;: I"f_;ie_terbatasan waktu.Tahap ini dilakukan untuk melihat kepraktisan dan
5 1 —J Igeefektivan dalam menggunakan media pembelajaran berbasis web.
% g 5 2" Kelayakan Media Pembelajaran Berbasis Web
_; _": F"J % Media pembelajaran yang telah dibuat akan dilakukan uji ahli media dan
E :1= éjnli materi yang bertujuan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran
“ ;_ @rdasarkan pemikiran rasional, belum berdasarkan fakta dilapangan. Penilaian
; (ii;jiakukan dengan menggunakan angket berstruktur.Penilaian ini dilakukan untuk
g njengetahui kesesuaian, kelebihan dan kekurangan media yang dikembangkan.
:‘ ;#:T_(a masih terdapat kekurangan maka akan dilakukan revisi serta peninjauan
; Igg_:mbali media pembelajaran berdasarkan penilaian dan komentar para ahli.
g o

"D D5 0L NjL
IQUUD [ UI



ICLUDE oYne mia w2l oduny undodo ynjusa wojop U spng oAaoy yrunes oo uop uoinBogas 3 oAl ocedwawl Buouo)g 7

HIOONAYE YHYHL NYHLTS
B N R Sy S

LIS DUIng NI Joioa BuoA uoBuyuadsy uoyiBrisw yopy uodynBusy -q

O os oL Npons uonolulg nogo ey vospnuad uosodo) uounsnduad yonu) odaoy uospnuad uoigeuasd ‘uoypipuad uobuguaday ynun ciuoy uodynBuay o

S0 JSGLUNS UDNiNGeALSLW DD UDYLWUNUOIUaW oduoyg (U sipng oAJoy Yrunies noyo uop uoibogas dynBusw Buowopg |

I
o
]
0
=
o
=)
2
|-
Q,
=
o
e
@
=
2
o
&

o
-

Penilaian oleh Ahli Media

Tahap validasi ahli media dilakukan oleh salah satu dosen Program Studi
'@drls Fisika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sulthan Thaha Saifuddin
ﬁmbl.Ahll media menguji kualitas media pembelajaran dari aspek usability,

1L 4 diD YOH &

@nctionality dan aspek komunikasi visual. Adapun hasil penilaian oleh ahli
ﬁedia pada setiap aspek dapat dilihat pada grafik berikut ini :

'

100 ~
90 -
80 -
70 A
60 -
50 A
40 ~
30 A
20 A
10 -

Persentase Kelayakan

Usability Functionality Komunikasi
Aspek Penilaian visual

Gambar 4.17.Grafik Penilaian oleh Ahli Media

Berdasarkan hasil analisis penilaian ahli media mengenai desain media

51 8404

@mbelajaran fisika berbasis web didapatkan hasil keseluruhan dari setiap aspek
@ngan rata-rata skor 91,51% dengan kriteria sangat layak. Dari penilaian yang
(ﬁlakukan oleh ahli media terdapat komentar dan saran agar mengganti
E%Ckground dan memperbaiki tampilan media.

Berdasarkan hasil penilaian ahli media pada ketiga aspek penilaian

jo Ay

tersebut, persentase kelayakan tertinggi terdapat pada aspek functionality yaitu

0% dengan kriteria sangat layak.Kemudian pada aspek Usability mendapat

pLgN

persentase kelayakan 95% dengan kriteria sangat layak.Dan persentase kelayakan
lgrkecil terdapat pada aspek komunikasi visual yaitu 80% dengan kriteria layak.
Laedia pembelajaran fisika berbasis web ini dibuat untuk mempermudah siswa
@Iam memahami materi fisika. Berdasarkan penjelasan dari aspek ahli media,

IqUIDT UIPPN
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media pembelajaran berbasis web ini layak digunakan sebagai bahan ajar dalam

dio oY @

proses pembelajaran.

g Penilaian oleh Ahli Materi

E Adapun hasil penilaian oleh ahli materi terhadap media pembelajaran
%sika berbasis web dapat dilihat pada grafik berikut ini :

100
90
80 A
70 -
60 -
50 -
40
30
20 A
10 -

0 T T T T T
Kelayakan isi Kelayakan Kebahasaan
penyajian
Aspek Penilaian
Gambar 4.18.Grafik penilaian oleh Ahli Materi

Berdasarkan hasil penilaian media pembelajaran oleh ahli materi

Persentase Kelayakan

25104S

apatkan skor persentase kelayakan rata-rata sebesar 81,33% dengan kategori

5

8]

“Sangat layak” sesuai dengan tabel 4.5. Terdapat tiga aspek dalam penilaian oleh
@Ii materi yaitu aspek kelayakan isi, aspek kelayakan penyajian, aspek
I%,bahasaan. Berdasarkan hasil penilaian ahli materi pada ketiga aspek penilaian
f%(sebut, persentase kelayakan tertinggi terdapat pada aspek kebahasaan yaitu
9§,33% dengan kriteria sangat layak. Kemudian pada aspek kelayakan isi
@endapat persentase 80% dengan Kkriteria layak. Dan persentase kelayakan

terkecil terdapat pada aspek kelayakan penyajian yaitu 77,14% dengan kriteria

0

fayak.

_|

3, Praktikalitas dan Efektivitas Produk

=

Q Setelah media pembelajaran divalidasi oleh validator dengan hasil akhir
[y

@nilaian mengenai media pembelajaran berbasis web telah memenuhi kriteria
éyak untuk digunakan, sehingga selanjutnya dilakukan uji coba pada siswa. Uji
=

| -

Q

3

o
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g_q)ba pembelajaran dilakukan dengan uji praktikalitas dan efektivitas. Uji
pjaktlkalltas dilakukan dengan menyebarkan angket tanggapan kepada Guru
_ata Pelajaran dan Siswa.

Berdasarkan tanggapan dari guru mata pelajaran pada Tabel 4.6 diperoleh
rsentase kepraktisan sebesar 91,25% dengan kriteria sangat praktis. Dilihat
ri keseluruhan aspek, persentase kelayakan tertinggi terdapat pada aspek

Iayakan desain dengan kriteria sangat praktis (94,28%). Selanjutnya, aspek

qLgn 8;11_% 15 NIr

pembelajaran dengan Kriteria sangat praktis ( 89%) dengan persentase kepraktisan
lebih rendah dari aspek kelayakan desain. Menurut pendapat Guru Mata Pelajaran
Fisika terhadap media pembelajaran berbasis web ini sudah cukup baik dan
praktis untuk digunakan dalam pembelajaran fisika.

Untuk praktikalitas media pembelajaran berbasis web berdasarkan
tanggapan siswa pada Tabel 4.6 diperoleh rata-rata persentase kepraktisan sebesar
85% dengan kriteria sangat praktis. Dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran berbasis web ini praktis digunakan dalam pembelajaran.

Kemudian untuk uji efektivitas media pembelajaran berbasis web
dilakukan dengan memberikan sejumlah pertanyaan berbentuk pilihan ganda
lﬁtuk melihat hasil tes awal (pre test) dan tes akhir (post test) yang diikuti oleh
32 siswa kelas X MIPA 1 SMA Negeri 3 Kota Sungai Penuh. Berdasarkan hasil
t@s yang dilakukan menunjukkan peningkatan hasil tes. Nilai rata-rata tes awal
s‘gbesar 45,93 dan nilai rata-rata tes akhir sebesar 65,93. Setelah dianalisis
5sngan menggunakan rumus efektivitas diperoleh tingkat Keefektifan sebesar
61;3% dengan kriteria Sedang (Tabel 4.7).

Berdasarkan hasil penilitian dan anlisis data dapat disimpulkan bahwa

O AlIS

‘f}?engembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Web Pada Pokok Bahasan
Pitomentum dan Impuls Untuk Siswa Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Kota
gmgai Penuh” sudah valid, praktis dan efektif untuk digunakan sebagai media
p_e'mbelajaran pada mata pelajaran Fisika pada pokok bahasan Momentum dan

S
=3
w

IQUIDT UIPPNIDS 5§10
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Kelebihan dan kelemahan media pembelajaran fisika berbasis web

I

Dalam pengembangan media pembelajaran fisika berbasis web pada

P .kok bahasan Momentum dan Impuls untuk siswa kelas X SMA ini terdapat
p;eberapa keterbatasan pengembangan dimana terdapat kelebihan dan
Igekurangan pada media pembelajaran fisika berbasis web, antara lain :

lf%elebihan media pembelajaran fisika berbasis web :

o

Media pembelajaran fisika berbasis web berisi materi Momentum dan

4
el

Impuls untuk kelas X MIPA vyang didalamnya terdapat video

pembelajaran, animasi, gambar.

n

Terdapat menu quiz dan latihan, dimana untuk quiz jawaban siswa
dikoreksi secara sistem sehingga siswa bisa melihat langsung hasilnya,
sedangkan untuk menu latihan hasilnya akan terkirim langsung ke guru
atau admin dan hanya guru yang bisa melihat hasil siswa.

3. Media pembelajaran fisika berbasis web ini juga terdapat menu E-Book,

dimana siswa bisa mendownload E-Book yang terdapat didalam media.

4. Media pembelajaran fisika berbasis web ini, lebih fleksibel dan mudah
untuk digunakan dengan menu-menu yang mudah dimengerti.

Proses pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran ini dapat

dilakukan di dalam ataupun luar kelas.

IS| LIS

elemahan media pembelajaran fisika berbasis web :

LUR

Media pembelajaran fisika berbasis web ini membutuhkan jaringan
internet untuk mengaksesnya maka yang terhubung jaringan internet saja
yang bisa menggunakan media ini.

Pada menu materi masih terdapat bebearapa kelemahan diantaranya masih
kekurangan video dan animasi dalam media web untuk memudahkan

siswa dalam memahami materi.

i
et
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

esimpulan

Berdasarkan hasil penelitian, analisis data dan pembahasan maka dapat

i

djSlmpquan sebagai berikut : Pengembangan media pembelajaran fisika berbasis

9]

Web pada materi Momentum dan Impuls dilakukan dengan mengikuti model
;??ngembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis (analisis), Design (desain),
Eévelopment (pengembangan), Implementation (implementasi), dan Evaluation
(evaluasi). Namun pada penelitian ini peneliti melakukan tahap Implementation
skala terbatas karena keterbatasan waktu dan biaya.

Berdasarkan hasil validasi terhadap media pembelajaran berbasis Web
dinyatakan valid, dengan hasil penilaian ahli media dan ahli materi mendapatkan
persentase dengan persentase rata-rata sebesar 86,42%. Berdasarkan respon Guru
Mata Pelajaran Fisika dan Siswa, media pembelajaran dikategorikan Sangat
Praktis, dengan persentase rata-rata sebesar 88%. Hasil belajar siswa sebelum dan
sesudah menggunakan media pembelajaran mengalami peningkatan yang cukup
baik dengan persentase efektivitas sebesar 0,3% dan dikategorikan mengalami
|§éningkatan Sedang. Media pembelajaran ini mendapatkan respon positif dari

D
Siswa, dilihat dari data hasil penyebaran angket mendapatkan persentase rata-rata

Bal
3

Q
=
QD
>

Penelitian ini masih memiliki banyak kekurangan dan masih banyak hal-

I yang perlu dikaji dan dikembangkan kembali. Peneliti memiliki saran untuk
nelltlan atau pengembangan selanjutnya antara lain:

1. Disarankan kepada Bapak/lbu Guru Mata Pelajaran agar dapat

menggunakan media pembelajaran berbasis web ini sebagai alternatif media

belajar siswa untuk mengatasi kesulitan dalam penyampaian materi dengan

keterbatasan waktu sehingga siswa dapat belajar secara mandiri.

no

Disarankan kepada Siswa untuk dapat lebih aktif dan kreatif dalam proses
pembelajaran sesuai dengan perkembangan teknologi yang semakin
canggih.

79
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3. Peneliti menyarankan untuk para peneliti di bidang pengembangan
selanjutnya agar dapat mengembangkan media pembelajaran berbasis web
pada mata pelajaran fisika dengan materi lainnya untuk menghasilkan media
pembelajaran yang lebih bervariasi dan lebih menarik lagi sehingga
mempermudah siswa dalam memahami materi pembelajaran dan siswa
termotivasi dalam belajar fisika.

4. Media pembelajaran fisika berbasis web ini masih terdapat kekuragan dalam
pemberian tampilan berupa animasi dan video, sehingga diharapkan untuk
peneliti selanjutnya agar dapat memperbanyak animasi dan video, sehingga

lebih memudahkan siswa dalam memahami materi.
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o

serta dala% %ehegnpatka@,ghrl sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

Memahar%l ménqrapkan&nenganalms pengetahuan faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologl sen%b?;daya g:an humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena
dan keja@an -ssgta mer§rapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk
memecahRan Ea@lah ﬁ

Mengolahr mqnaEFar dan Inenyajl dalam ranah konkrit dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah

secara ma?mdlrl dén mamﬂy menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan.
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Kompetensi Dasar

Materi Pokok

Kegiatan Pembelajaran

3.10 Mengrapkartkensep momentum dan
impuls setta hikum kekekalan
momentum @ia‘lém kehidupan sehari-
hari & 5 ¢ 5

28T e

4.10 Menyajikan asil pengujian penerapan
hukug kekekalan momentum, misalnya
bola-ﬁfgjh::rbgjoas ke lantai dan roket

Momentum dan Impuls:

e Momentum,

o Impuls,

e Tumbukan lenting
sempurna, lenting
sebagian, dan tidak
lenting

Mengamati tentang momentum, impuls, hubungan
antara impuls dan momentum serta tumbukan dari
berbagai sumber belajar.

Mendiskusikan konsep momentum, impuls, hubungan
antara impuls dan momentum serta hukum kekekalan
momentum dalam berbagai penyelesaian masalah
Merancang dan membuat roket sederhana dengan
menerapkan hukum kekekalan momentum secara
berkelompok

Mempresentasikan peristiwa bola jatuh ke lantai dan
pembuatan roket sederhana

sederhana, -~
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@ Hak mﬁ@ milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undarng:
1. Dilarang mengufip sebagian dan atau seluruh karya tuls ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;
a. Pengutipan hanya unfuk kepentingan pendidikan, penelition, penulisan karya iimioh, penyusunan laporan, penulsan kritik ataw finjouvan seatuo masalah.
sinmam e s b Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
A 2. Dilgrang memperbanyak seboagaian dan atau seluuh karya tulis ini dalam bentuk apapun fanpaizin UIN Sutha Jamkd
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Profil Pengembang Aplikasi

Halo, Saya Sundari Fadhila, Lahir di Kerinci pada Tanggal
01 Oktober 1999, Saya berasal darl Desa Permai Indah,
Kec.Koto Baru, Kota Sungai Penuh, Provinsi Jambi. Saat
ini saya menempuh pendidikan tingg! di Universitas
Islam Negerf Jambi.
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Kontak :

& sundarifadhila36@gmail.com
0 +62813-6627-3919

JI. Kemajuan Mendalo Darat, Kec. Jambi Luar Kota,
Kabupaten Muaro Jambi, Jambi 36361
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% & NamaPengguna

Email

o KataSandi

# UlangiKata Sandi
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86



87

2 Klik Disini

Kata Sandi

Masuk

Lupa Kata Sandi:

Bolum Punya Akun? Klik Disin
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@ Dashboard
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0 Profil

State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

1. Dilarang mengutip sebagian dan atou seluruh karya fulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya unfuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan karya iimioh, penyusunan loporan, penulisan kritik ataw finjovan suato masalah.

S e b Pengutipan fidak merugikan kepenfingan yang wajar UIN Sutha Jambi

R 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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& PHYSICEDU =

@ Dashboard
0 Profi
9 K&K

Materi

®

@ Edit Data

IQUIDI RYINS NIN 1w 01dio YoH

Latihan

@ Diskusi
Intan, 2010

cun@gmail.com

FISIKA

SMANEGERI 3 SUNGAI PENUH

Tujuan

Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat menerapkan konsep momentum dan impuls, serta hukum kekekalan momentum dalam kehidupan sehari-hari dan
=) menyajikan hasil pengujian penerapan hukum kekekalan momentum, misalnya bola jatuh bebas ke lantai dan roket sederhana.

UM DIWDIS| 81015

[ KOMPETENSI INTI KOMPETENSI DASAR

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 1. Menerapkan konsep momentumdan impuls, serta hukum kekekalan momentum dalam

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, kehidupan sehari-hari
damai, santun. dan pro-aktif dan g atas 2. Menyajikan hasil pengujian penerapan hukum kekekalan momentum, misalnya bola jatuh
berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam bebas ke lantai dan roket sederhana
serta dalam diri icermi p dunia.

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural

ingi tentangiimu teknalogi, seni, budaya, dan

humaniora dengan wawssan kemanusiaan, kebangsazn, kenegaraan, dan peradaban terkait
penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang
kajian yang spesi i bakat masalah

4 Mengolzh, menalar, dan menyaji dalam ranah konkrit dan ranah abstrak terkait dengan
pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan

metoda sesua kaidah keilmuan.
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Materi

QIR DYINS NIN A1l B4dID HOH @

Daftar Materi
°
JUDUL MATERI ¢
I
1 MOMENTUM
2 IMPULS
L
3 HUBUNGAN MOMENTUM DENGAN IMPULS
@
4 HUKUM KEKEKALAN MOMENTUM
5 TUMBUKAN

Soal No. §

Pertanyaan :
Pada tumbukan lenting sempurna yang benar adalah...

OC. Energi potensial nya sama besar dengan energi kinetik nya

OE. Pengaruh gaya luar sangat kecil

IQUIDT UIPPNYIDS DUDYL UDYYNS JO AJSISAIUN DIWDIS| 81D)S

(OA. Mementum sebelum tumbukan lebih besar dibandingkan momentum setelah tumbukan
(OB. Kecepatan relatif setelah tumbukan sama besar nya dengan kecepatan relatif sebelum tumbukan

OD. Energi kinetik sebelum tumbukan lebih besar dibandingkan energi kinetik setelah tumbukan

Buka Materi
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AKSI

2017

Belum dikerjakan

Bob Foster, Kamajaya, Rosyid, M.F. dkk

T

Latihan 1

Momentum dan Impuls

Daftar E-Book
Daftar Latihan

n == © & = o = @ 1 g © & = O =W @

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

INVERGITAS AR KEL RS
SULTHAN THEHSA SAIFUDDIKN
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undarng:

1. Dilarang mengutip sebagian dan atou seluruh karya fulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya unfuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan karya iimioh, penyusunan loporan, penulisan kritik ataw finjovan suato masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepenfingan yang wajar UIN Sutha Jambi

2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau selunsh karya tulis ini dalom bentuk apapun fanpaizin UIN Sutha Jambi
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undarng:

1. Dilarang mengutip sebagian dan atou seluruh karya fulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya unfuk kepentingan pendidikan, penelition, penulisan karya iimioh, penyusunan laporan, penulsan kritik ataw finjouvan seatuo masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepenfingan yang wajar UIN Sutha Jambi
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32 & MEDIA PEMBELAJAIAN FISIA BERBASIS WER PADA POKOK
g r—j 2 c BARASAN MOMENTUM DAN IMPULS UNTUK SISWA SEKOLAN
- MENENGAII ATAS NEGERI 3 KOTA SUNGAT PENUII
2g2 3 Noma Penelii ¢ Sundari Faclhila
525 — Nim 206172936
298 FakultasProdi « Tarbiyah dan Koguruaw Tadris Fisika
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@a" Judul Perelitin ¢ Pengembangan Modia Pembelajaran Fistka Betbasis Web
5@ Pda Pokok Buhasan Momentum dan Inpuls Untuk Siswa
B 5 Sekofalt Mencnpsh Atas Negeri 3 Kota Sungai Penth
;] Petunjuk ;
5 5 Angket validesi ini digunakan uniuk mengelabui pendapat Bapak/lbu tentang
7 & “Pengembangan Media Pembelgjran Fisika Berbasis Web Pada Pokok Bahasan
25 Momentum dan hmpuls Untuk Siswa Sckolah Mcnengeh Atas Negeri 3 Koty Sungaj
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=3 Petunjuk Penilaian :
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Keterenpaian

Hasil yang diharapkan

MENEEERE

A. Usability

1.

Menu-menu yang ada dalam wehsite mudah
dipahami.

2

Tulisan teks yang digunekan pada mentt
dalam
website mudah di pahami

Menu yang dipilih dapal menampilkan
halaman dengan cepat

Hasil pencarian dapat dilampilkan sccara
cepat

Websilc dapat diakses dengan mudib

d<l <] 8 <1 S

Alamat website mudah ditngat

B >

Konlen datam website informatil

Tnformasi yang disajikan dalam website i
to date

B. Functionality

_9.

Menu navigasi utama berfungsi dengan baik

10,

Menu Foruny/Diskusi berfungsi dengan baik

11.

Menu Contact Us berfungsi dengan baik

12

Menu sign up (pendafiaran) berfungsi
dengan
Baik

13.

Menu log in {masuk) herfungsi dengan baik

14,

Menu log out (keluar} berfungsi dengan
baik

3.

Menu profile user untuk melibat profil
pengguna begjalan denpan baik

16.

Menu vatuk meng-edit informasi user
berfungsi dengan baik

17

‘Menu maieri berfungsi dengan baik

18.

‘l:dmenu pengerjaan quiz berfungsi dengan
ik

19

Hasil skor quiz dopat dilihat

Menu pengerjaan latihan soal berfungsi
dengan

Baik

< | < &< &) ¢l <] &I844
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21,

Menu Download berjalan denggan baik |

C. Komunikasi Visual

22,

Penppunaan Bahasa dalam media
pembctajaran sudah baik

23,

Teks/Tulisan dalam media pembelajaran
mudzh dipahami

<J < [

24,

Desiin tampilan media pembelajaran
sederhana alau mudah dipahami

25.

Desain tampilan media pembelajaran cukup
Menarik

NS

26,

Pemilikan warna web secara umum sudah

baik

27,

Pemilihan wama menu atau navigasi sudah
Baik

28.

Penggunaan video dan animasi dalam medi
pembelajaran sudah tepat 1

29,

Kualitas video dan animasi dalam media
pembelajaran sudah baik

30

Kualitas narast yang digunakan dalam video
sudah baik

3l

Penggunaan musik dalam video sudah baik

32

Pﬁgilihan lala letak menu navigasi dalom
we

sudah baik

33

Peggunaan tata letak (fayout) web sudah

Konsisten

RN ENE NN
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2.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
. Dilarang mengutip sebagian dan ataw seluruh karya tulis ini tanpa Mmencantumkan da menyebutkan sumber asli;

o

&1

3 s
=! £
= : =
i
e >

Jamb

NIP. 198802032020121002

Fibrika Ruhinu Bosuks, M '

State lslamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

a. Pengutipan hanya unfuk kepentingon pendidikan, penalition, penuisan karya ilmich, penyusunan loporan, penulisan krifik atou finjouan svatu masalah.

b. Pengutipan fic
Dilgrang memperbanyak sebagaian dar

k merugikan kepentingan y
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= AP PENGEMBANGAN
- LEMBAR VALIDASI AIILI MATERI TERHADAP PENGEM? '
> MEDIA PEMBELAJARAN FISIKA BERBASIS WER PADA FOKOK
¢ BAHASAN MOMENTUM DAN IMPULS UNTUK SISWA SEKOLAIT
= MENENGAH ATAS NEGER] 3 KOTA SUNGAL PENUN
S NmePeneli - Sondari Fadhily
= Nim : 206172936
Fakultas/Prodi : Tarbiyah dan Keguruan/ Tadns Fisika
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Wb
Pada Pokok Bahasan Momentum dan Impuls Unluk Sisw
Sekolah Mencnyah Atas Negeri 3 Kot Sungai Penub
Petimjuk ;
Angket validasi ini digunakan untuk mengelahui pendapal Bapak: by tenting
“Pengembangan Media Pembelajoran Fisika Berbasis Web Paddat Pokok Bahasan
MomTtum dan Impuls Untuk Siswa Sckolal Menengah Atas Neuri 3 Kot Suityal
qunlh : Sehybung{ln c!cngan hal tersebut- diharapkan kepada Bapak thy sehagai
validator ahI! media dimohon wntuk memberikan fanggapan dan komentar saran
terhedap media pembelajaran ini.
= Pelunjuk Penifaiap :
“T L. Berilqh penilaian dcngar: cara memberikan tanda cek|is £} s kedom Vanu
& sesuai dengan skala penilaian dengan Kriterig: o
_r_'f. | = Sangal Tidak Setuju (STS)

LD

2= Tidak Setuju (TS)
3 =Netral {N)
4= Setuju (S)
5= Sangal Setoju (S8)

Jika 11nlam penilaian Bapak/by 1erd

ah media yang dibugy, mohon
#lau saran yang tersedia,

L

APl caltan atau suw

it Klusus iy
untuk menuliskan )

hesug pada baggan
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“; £ ;: ; > |NO Indiiketor Penilalan
25252 [T1 ] Metiamenilikitapk yng el

82588 3 2 | Isi materj dalam media sesuai dengen KI/KD

5525 3 | Media sudzh sesuai dengan tujuan pembelajaran yang

5 Ry akan dicapai
3 Konsep yang dibuat sudah benar

NS S TSI

Materi telah sesuai dengan pedoman

S <

Teks tulisan dapat dibaca dengan jolas

AT
uad ‘uoypipu

5 NIN Jolom B

Penyajian materi yang menarik dan logis v

4
5
6 | Penggunaan bahasa mudah dipahami
7
§
9

oun

L]
o uosnuad ‘uois

uounsnAusd yo ) oAdc

<

Petnbenian contoh-contoh dalam penyajian matert sudah
sesial
Media memudahkan siswa dalam memahami materi v

Matens bermantaat untuk menambah wawasan dzn
penpetahuan v
Siswa
12 lSi:SWa dapat belajar secara mandirl menggunakan media J

S DCIUDY Ul 8

S
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L=

Jad oo

LN U

IoLU
SIS

—a

L

J)s

Undodo yny

Ak

=

JSAUSL DR UD

3 33 9 | 13 | Umpan balik yang diberikan sudah sesuai v/
S 2% 5 M) Animasi yang digunaken telh sesua dengan mate v
o ﬂ’ o | 13 | Informasi yang terdapat pada media jelas v
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi

UnVE RGTAS Lakd RED ERE
SULTHAN THEHSA SAIFUDDIKN

I & M K

s s e . — =
A =) ..I__
- - Il 1 jpicr]

- = -
H M H H j—, - -
T o = e
Pl 5 2 ~\ &%
FE = = fll.rvvht_.._.
FE O = =
N - = =5
: ; - =
P = - =
ior o =|
S E E5
P = =
P I ™| 2
PoLot
i F
I B
A -
H 3 H H

Pl

Poi

Podod

Py

si

LT T P PP PP RS

S CCVUTVTAE SSREY % U S
nakan

(Lingkari pads nomor sesuai kesimpulan Bapak/[bu)

L LT E R TR TEE R L L L P JILFT L T F T PR e

mm
ts
[
=4
= i n.m.m
= ..M;mwoum.
] H H B .= 50
LE- mmMMh
53 ZEd4y
2% §933F
& H POME :

State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:

1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyvebutkan sumber asii;
a. Pengufipan hanya unfuk kepentingon pendidikan, penealition, penuiisan karya imiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouan suate masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepenfingan yang wajar UIN Sutha Jambi

2. Dilgrang memperbanyak secagoian dan atau selunsh karya tulis inl dalam entuk apapun tfanpaizin UIN sutha Jomis
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IQUIDF PYINS NIN )W BTAI0 YOH &

IQUIDF UIPPNYIDS DYDUL UDYHNS JO ANSISAIUN DILUD[S| 81D)S

Judul Penelitian

Peneliti

MPIRAN 5
LEMBAR VALIDASI
SOAL POSTEST DAN PRETEST
Tujuan : Mengukur Kelayakan Soal
Materi Pokok : Momentum dan Impuls
Kelas/ Semester : X/Genap

: Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Web
Pada Pokok Bahasan Momentum dan Impuls Untuk Siswa
Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Kota Sungai Penuh

: Sundari Fadhila

Validator - Lousiana Muliawati, M.Pd

Petunjuk Penilaian :

|

!J

Angket Validasi ini digunakan untuk mengetahui pendapat ahli terhadap

soal yang telah dibuat.

Mohon Bapak/Ibu memberikan tanggapan dengan menggunakan kriteria

penilaian :

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

2 = Tidak Setuju (TS)

3 = Netral (N)

4 = Setuju (S)

5 = Sangat Setuju (SS)

Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda check (¥) pada kolom skala
penilaian yang sesuai pendapat Bapak/Ibu

Setiap kriteria penilaian harus diisi. Jika ada penilaian yang tidak sesuai
atau ada kekurangan, saran/kritik dapat dituliskan pada tempat yang

tersedia.
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B Skala
NO Aspek yang diamati Penflalan
E—
A | Format
1| Penulisan ldentitas Soal . v | B
3 Pcnulisau{l—\’—(%;n Identitas Siswa - ) x =
4 | Petunjuk Mengerjakan mudah dipahami . 1 \/[ ‘
B | Isi
1| Kesesuaian indikator dengan Kompetensi Dasar o j
2 | Penggunaan kata kerja operasional dalam indikator ik *
3 | Kesesuaian kriteria soal dengan ranah kognitif =
4 | Kejelasan gambar, grafik, atau ilustrasi v
C | Bahasa
1 | Penggunaan kata-kata baku dalam soal P
2 | Penggunaan bahasa mudah dicerna dan dipahami v
TOTAL SKALA PENILAIAN

Saran dan Komentar :

= Mo sk B pest lirt g, A hdang ke

..........................

...................................................................................................

...................................................................................................

Kesimpulan :

Soal ini dinyatakan :

1. Layak digunakan tanpa revisi
; ngra A

2. Layak digunakan anpa’revisi

3. Tidak layak digunakan

(Lingkari pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu)

Jambi, ....., PR 2021
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MPIRAN 6

LEMBAR TANGGAPAN GURU MATA
PELAJARAN FISIKA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
FISIKA BERBASIS WEB PADA POKOK
BAHASAN MOMENTUM DAN IMPULS UNTUK
SISWA SEKOLAH MENENGAH ATAS NEGERI 5
KOTA SUNGAI PENUH

Nama Peneliti : Sundari Fadhila
Nirr : 206172936

Fakultas/Prodi | Tarbiysh dan Keguruan/ Tadris Figika

Judul Penelitian | Pengembangan Media Pembelajaian Fisika Berbasis Web Pada Pokok Bahasan
Mementum dan Impuls Untuk Siswa Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Kota Sungai Penuh

Perunjuk Pengisian Angker :
Lemiar validasi inl dmaksudian untuk mengetahul pendapat Bapak/1tu tentang “Fengembangan Media Pembelajaran
Fisika Berbasis Web Pada Pokok Bshasan Momertum dan Impuls Urtulc Siswa Sekolah Meniengah Atas Neger 3 Kota
Sungal Penuh®.
Petunjuic Fenilaian -
1. Benlsh penilalan dengan carn memberikan tanda ceklist {+) pada loolam yang sesual dengan skala penilaian
dengan kritera:

1= Sangat Tidak Setuu (STE)

2= Tidak Setuju (TE)

3= Hetral (N

4= Sefuju (£)

&= Sangat Setuju (55
2. Jibm dalsm penilaisn Bapaksibo ferdapat cotatan stau saseran khusus urhuk perbalican madia yang dibuat, mohan
untuk meralskan langsung pada bagian catatan atau saran yang tersedia.

Mama Validaros : *

Lrarmi MengsihM.Pd
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INVERSITAS: (SLAR KES BRI
SULTHAN THEHSA SAIFUDDIKN
Jd A MmO

Jawablah pestanyaan berikut ini dengan casn memberikan tanda ceklist (+) pada kalom yang sesusl dengan skala

. “m
m B
2 TE ! 5
£z § 3 =)
: B I :
= 2 _m-_ummw_u ..m ] o] =T w1 ..m 4 o] = w1
z m g g . N g I

ifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undarng:

1. Dilarang mengutip sebagian dan atou seluruh karya fulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengufipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya imiah, penyusunan loporan, penulisan kritik atao finjovan suato masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepenfingan yang wajar UIN Sutha Jambi

2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan ataw selunsh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UN Sutha Jomibi
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Teks rulizan dapas dibaca dengan jelas +

@ Hak cic

INVERSITAS: (SLAR KES BRI
SULTHAN THEHSA SAIFUDDIKN
Jd A MmO

L2 T .

un e

-~ o om T W

HENRNRRY

LB T . B

RENEREED RN

Media d.'lp-:.l: dizk=es/dijalankan ﬂibzrhas:i hardware dan scrﬁ:w:r\::nng ada *

Erjelazan tampilan *

Komposisi warna sesuai *
(I

L

|_

L

Bihasa yang mmudah dipahami ©
Backgroumd ridalk

o State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undarng:

1. Dilarang mengutip sebagian dan atou seluruh karya fulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengufipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya imiah, penyusunan loporan, penulisan kritik atao finjovan suato masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan ataw selunsh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UN Sutha Jomibi
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undarng:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atou seluruh karya fulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengufipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya imiah, penyusunan loporan, penulisan kritik atao finjovan suato masalah.
sinmam e s b Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

G 2. Dilgrang memperbanyak sebogaian dan atav selunsh karya tulis ini dalom bentuk apapun fanpaizin UIN Sutha Jamii
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INVERSITAS: (SLAR KES BRI
SULTHAN THEHSA SAIFUDDIKN
Jd A MmO

eoftoh dalam kehidugan sehar - ai sebaikiys dalam bentuk video singeat

I3

H

g

i

B &
3 : . B 5 os
£ z 1 §3¢
: 3 : s P 8% %
f oo eo E o000 B8 A 2 ¥ g

Jddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undarng:

1. Dilarang mengutip sebagian dan atou seluruh karya fulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengufipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya imiah, penyusunan loporan, penulisan kritik atao finjovan suato masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan ataw selunsh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UN Sutha Jomibi



KRITERIA
Sangat Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis

Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis

Praktis

Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis
Sangat Praktis

106

PERSE
NTASE
(%)
91%
85%
80%
87%
85%
95%
80%
95%
80%
85%
91%
72%
96%
88%
92%
72%
71%
97%
99%
91%

TOTAL
SKOR
68
64
60
65
64
71
60
71
60
64
68
54
72
66
69
54
53
73
74
68

15
4
5
4
4
4
4
5
5
4
5
4
4
5
4
5
4
5
4
5
5

14
4
4
4
5
3
5
4
5
5
4
4
1
5
4
5
3
3
5
5
5

13
5
3
5
5
5
5
5
5
5
5
5
3
5
5
5
4
5
5
5
5

12
5
5
5
5
4
5
4
5
5
5
5
5
5
5
5
4
4
5
5
5

11
5
4
5
4
5
5
4
5
2
4
4
4
5
4
4
4
2
5
5
5

10
5
4
5
4
4
4
4
5
4
4
5
5
5
4
5
4
3
5
5
3

PERNYATAAN
8
5
3
3
5
5
5
4
4
4
4
4
4
5
5
4
3
3
5
5
5

DATA HASIL PRAKTIKALITAS OLEH SISWA

o milik UIN Sutha Jambi statd Islamig University of 3ulthan Thaha S

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undarjo:
1. Dilarang mengutip sebagian danjatau seluueh karya fulsini fonpa mencaniumkon da menyebutkan sumber asli;
o. Pengufipan hanyo untuk ke penfing a0a ki) H: =, | (= 19 1|, T k0 LR Uag s OnjiEd| e itQuenn o Sty kOpaenulisan kritik afau i
: b. Pengutipan fidak mBrugikan kepentingan yang|wajar LN Sutha Jarmibi
2. Dilarang meam n_u,_uﬂ_J.Nx sebagajan gdan afau) selimeh kgryal fulis in| dglam bentuk apapun| tamnpa izin LN Suthg Jomibd

1
4
4
4
4
5
5
4
5
4
4
5
3
5
4
5
4
4
5
5
4

LAMPIRA

NAMA
AL
AFP
AAF
ATS
ARAF
B
DA
DM
DJ
DDS
FDR
FBW
FFL
GJA
GH
GW
HA
ISL
IA
KAP

NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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grvwma 0 =
e€ds = 107
288as v
332288 =
23833 7
21 LMR 5 | 50/®52655 5 [ 5 | 4 | 4[5 |5 |5 |5 |5 ][5 ]5 73 97% | Sangat Praktis
22 MCP 5 53255F 40 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 72 96% | Sangat Praktis
23 | MDAH 1 42582 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 57 76% Praktis
24 MD 4 4 2[232F 2 2 3 3 2 4 3 4 4 4 4 4 50 67% Praktis
25 MFH 5 4 2153¢] 4 3 3 3 4 3 3 3 5 3 4 3 53 71% Praktis
26 NFM 4 4 5235] 4 4 5 3 4 4 4 4 4 4 3 4 58 77% Praktis
27 RR 4 3585 4 2 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 55 73% Praktis
28 ST 3 392~ 3 3 4 3 4 3 4 5 2 3 4 3 49 65% Praktis
29 SA 5 4 5|252] 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 73 97% | Sangat Praktis
30 TH 5 55256z 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 72 96% | Sangat Praktis
31 VA 4 45]c45] 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 4 57 76% Praktis
32 YA 5 5 5584 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 100% | Sangat Praktis
R Sangat
=00 0 _ 0,
3883 RATA-RATA 63,81 85% Praktis
SKOR L ER-F
PERNYATAAN | 137 135.31 °133 | 138 | 127 | 137 | 121 | 134 | 138 | 138 | 137 | 148 | 145 | 134 | 140 136,1
PERSENTASE | 86% | 84%| 839 | 86%| 79% | 86% | 76% | 83% | 86% | 86% | 86% | 92% | 91% | 83% | 87% RATA-RATA 85%
KRITERIA SP | SPS| SPa| SPT| P SP P SP | SP | SP | SP | SP | SP | SP | SP SP
S §8 o
2 33 =]
= 0
g =3 C
g 2¢ =
@ 5z <
5 5§ @
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3 & 35
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=
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EAMPIRAN 8

HASIL ANALISIS DATA VALIDITAS BERDASARKAN PENDAPAT AHLI
Analisis Data Validitas Media

NP = 2= x 100%
SM

5
NP =222 % 100%
165
NP = 9151 %

Persentase hasil analisis data validasi ahli media sebesar 91,51% dengan

kriteria Sangat Layak.

Analisis Data Validitas Materi

R
NP = — x 100%
SM

61

NP = — % 100%
75

NP = 81,33 %

Persentase hasil analisis data validasi ahli materi sebesar 81,33% dengan

kriteria Sangat Layak.

Rata-rata hasil data validitas ahli media dan ahli materi

_ X1tXxy
X =
n
_ 91,51+ 81,33
X =
2
_ 172,84
X =
2
X =86,42%

Persentase hasil analisis data validitas ahli rata-rata sebesar 86,42% dengan
kriteria Sangat Layak.
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MPIRAN 9

HASIL ANALISIS DATA PRAKTIKALITAS BERDASARKAN
TANGGAPAN GURU MATA PELAJARAN DAN SISWA

AS NIN AW

. Analisis Data Praktikalitas Oleh Guru Mata Pelajaran

f

P == x100%
N

IqUIDI BUYl

73
P =— x100%
80
P=91,25%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh guru mata pelajaran sebesar
91,25% dengan kriteria Sangat Praktis.

2. Analisis Data Praktikalitas Oleh Siswa
a) Persentase nomor butir satu

P:£X100%
N

137
P =——x100%
160
P=86%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir

instrument satu sebesar 86% dengan kriteria Sangat Praktis.

O
~

Persentase nomor butir dua

p=L x 100%
N

135
P=—x100%
160
P=84%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir

instrument dua sebesar 84% dengan kriteria Sangat Praktis.

(@)
~—

Persentase nomor bultir tiga

P:£><100%
N

133
P=——x100%
160

P=83%

IQUID UIPPRNIDS DYDUL UDUYINS JO ALSISAIUN DILUDIS| S1DIS
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Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir
instrument tiga sebesar 83% dengan kriteria Sangat Praktis.

Persentase nomor butir empat
P= L x 100%
N

138
P=——x100%
160
P=86%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir
instrument empat sebesar 86% dengan kriteria Sangat Praktis.

Persentase nomor butir lima
P= i x 100%
N

127
P=——x100%
160
P=79%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir
instrument lima sebesar 79% dengan kriteria Praktis.

Persentase nomor butir enam

P=£><100%
N

137
P =——x100%
160
P=76%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir
instrument enam sebesar 86% dengan kriteria Sangat Praktis.

Persentase nomor butir tujuh

P:L x 100%
N
121

P =——x100%
160

P=76%

Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir

instrument tujuh sebesar 76% dengan Kriteria Praktis.
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Persentase nomor butir delapan

P:£><100%
N

134
P=——x100%
160
P=283,75%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir
instrument delapan sebesar 83,75% dengan kriteria Sangat Praktis.

Persentase nomor butir sembilan

P:£><100%
N

138
P =——x100%
160
P=86%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir
instrument sembilan sebesar 86% dengan kriteria Sangat Praktis.

Persentase nomor butir sepuluh

p=L x 100%
N

138
P=——x100%
160
P=86%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir
instrument sepuluh sebesar 86% dengan kriteria Sangat Praktis.

Persentase nomor butir sebelas

P=£X100%
N

137
P=—x100%
160
P=86%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir
instrument sebelas sebesar 86% dengan kriteria Sangat Praktis.
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Persentase nomor butir dua belas

P:£><100%
N

148
P=——x100%
160
P=92%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir
instrument dua belas sebesar 92% dengan kriteria Sangat Praktis.

Persentase nomor butir tiga belas

P:£><100%
N

145
P=——x100%
160
P=91%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir
instrument tiga belas sebesar 91% dengan kriteria Sangat Praktis.

Persentase nomor butir empat belas
P= L x 100%
N

134
P=——x100%
160
P=283,75%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir
instrument empat belas sebesar 83,75% dengan kriteria Sangat Praktis.

Persentase nomor butir lima belas
P= £ x 100%
N

140
P =——x100%
160
P=87%
Persentase hasil analisis data praktikalitas oleh siswa nomor butir

instrument lima belas sebesar 87% dengan kriteria Sangat Praktis.
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p) Persentase rata-rata nomor butir praktikalitas oleh siswa

x1+x2 +.9C3 +"'+X15

x =
n
f _ 86%+84%+83%+86%+79%+86%+76%+83,75%+86%+86+86%+92%+91%+83,75%+87%
15
X = 85%

Persentase hasil analisis data rata-rata praktikalitas oleh siswa sebesar 85%
dengan kriteria Sangat Praktis.
Analisis rata-rata data praktikalitas oleh guru mata pelajaran dan siswa

_ x1+x2
X =
n
_  91,25%+ 85%
X =
2
X =88%

Persentase hasil analisis data rata-rata praktikalitas oleh guru mata pelajaran

dan siswa sebesar 88% dengan kriteria Sangat Praktis.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:

1. Dilarang mengufip sebogian dan atau seluruh karya tulis ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;
a. Pengufipan hanya unfuk kepentingon pendidikan, penealition, penuiisan karya imiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouan suate masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepenfingan yang wajar UIN Sutha Jambi

2. Dilgrang memperkanyak seboagaian dan atau seluneh karya tuls 1n dalam bentuk apapun fanpa izin UWIN Sutha Jami
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MPIRAN 11

DOKUMENTASI

I EAIS 3oH

X MIPA1SMAN 3 S. P..
+62 822-7945-7968 sedang men...

X MIPA 1 SMA N 3 S. P.. iy .
< Dea, Siswa, +62 812-7368-59065, ... ‘.

Assalamualaikum. Selamat siang
adik? semuanya, semoga kita
semua selalu dalam lindungan Allah
SWT. Perkenalkan kakak Sundari
fadhila mahasiswa UIN Sulthan -
Thaha Saifuddin Jambi dari prodi Oke baiklah, sebelum menggunakan
pendidikan fisika, dimana kakak mgd;a pembelajaran, kakak minta
disini ingin melakukan penelitian adik se.muanya.untuk mencoba
skripsi kakak dengan adik? kelas X mengerjakan .Iatnhan sgal momentum
MIPA 1. Pada penelitian ini kakak dan impuls, silahkan dljgv;/ab sesuai
ingin meminta adik? semuanya untuk d_engan p_emahaman adik?. . )
mencoba mengakses suatu produk Silakan di buka link untuk latihan :

N . https://docs.google.com/forms/d/e
media pembelajaran yang kakak buat x
badalskiinsilkakak. /1FAIpQLScxajdGWgRcylg1-bTVI50

Mohon partisipasi adik? semuanya cthadakrekevuuaXLeRipsDLG
o : /viewform 13.14
selama proses penelitian kakakica

LATIHAN SOAL MOMENTUM
DAN IMPULS
docs.google.com

(=TT

TR

13.02 Anda
Oke baiklah, sebelum ®
Siswa - Alfazil menggunakan media
Ands pembelajaran, kakak minta adik...
Assalamualaikum. Selamat siang adik? Kakak beri waktu 15 menit untuk
semuanya, semoga kita semua selalu adik? menjawab latihan tersebut

dalam lindungan Allah SWT. Perkenalka... 13.15

Waalaikumsalam

Siang kk +62 856-0913-8920 8 Azzrina Rizky Auli
Oke baik kk 13.0 Absen kehadiran siswa :
1.Gina helfiana
+62 822-7945-7968 Annisa Tush Sholihah 2.dewi maulani
Anda o 3.maya colisa putri »
I Assalamualaikum. Selamat siang adik? = 4. AL FAZIL PURNAMA, R
=2 - 5.FAJAR BAGAS W

@ Reticpesai > O ‘E’ © Ketik pesan > @ ‘E'

X MIPA1SMAN 3S. P..
Dea, Siswa, +62 812-7368-5905, ...

X MIPA1SMAN 3 S. P..
Siswa, +62 812-7368-5905, +62 ...

Baai 1 SKirim i
agllyy beUmIerap ARk Javaben Assalamualaikum, terima kasih untuk

nyayaaixakastinggh 1548 partisipasi adik? semuanya yang
Selanjut nya kita akan sudah meluangkan waktu nya untuk
mencoba menggunakan media ikut serta dalam penelitian kakak.
pembelajaran, silakan di buka Semoga kebaikan adik? semua nya di
media pembelajaran dengan link : balas oleh Allah swtc2)
mediapembelajaranfisika.my.id = £1.99 5
Jika ada yang belum jelas silakan +62 852-7314-0124 GEBI JULIATUL AINI
tanya langsung ke kakak 13.43 W/
‘\\/ Anda
.1ysic Edu ] Assalamualaikum, terima kasih untuk

partisipasi adik? semuanya yang sudah
meluangkan waktu nya untuk ikut serta ...

Waalaikumsim

Sama" buk
Aminn 21.05

+62 812-8273-7103 Freti Fidria Lova

Anda

Assalamualaikum, terima kasih untuk
partisipasi adik? semuanya yang sudah
meluangkan waktu nya untuk ikut serta ...

Sebelum menggunakan media Waalaikumsalam
adik? harus daftar terlebih dahulu Sama'kak
13.45 &/ Amin... »1.06
Jika ada yang belum jelas dengan +62 852-6606-4804 ~REVALIA RAFANNIZ
media tersebut silakan tanya k kakak
13.45 Anda
Assalamualaikum, terima kasih untuk
Media sudah bisa dibuka utk ¥ partisipasi adik? semuanya yang sudah <
semuanya? 13.49 meluangkan waktu nya untuk ikut serta ... e

® 'J‘{I‘,- pesan > B o T e > @ °

IqI-J\JDr u|pv‘-\f\uv"-\.ﬁ P e e e G e i A e e e e
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KEMENTRIAN AGAMA

UIN SULTHAN THAHA SAIFUDDIN JAMBI
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

NS NIf

KARTU BIMBINGAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR

Kode Dokumen

Kode Formulir, Berlaku tgl

No. Resi

Tgl.Revisi | Halaman

l%ama

NIM

Pembimbing |
Judul Skripsi

Sundari Fadhila
206172936
Eva Gusmira, M.Si

Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Web
Pada Pokok Bahasan Momentum dan Impuls Untuk Siswa
Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Kota Sungai Penuh

-Perbaikan Dalam Pembuatan Tabel

Jurusan/Program Studi Tadris Fisika
S Tanda Tangan
No | Tangggal Materi Bimbingan Pembimbing
1 | 20-10-2020 | Perbaikan Judul Skripsi Ja
2 | 14-12-2020 | Bimbingan Proposal E G
-Perbaikan BAB 1-BAB 3
’% 28-12-2020 | perpaikan tulisan 6{0
E 11-01-2021 | -Perbaikan instrument penelitian 6(0
Q . CC__
:5 03-02-2021 | Persetujuan Instrumen
=
§ 25-02-2021 | Perbaikan Proposal Setelah Seminar 6(0
3 09-03-2021 | Perbaikan Instrumen Riset 6(
= A
Q b/
8 | 20-04-2021 | Bimbingan BAB I-BAB V E G
5 _ o E
g 26-04-2021 | Perbaikan Skripsi
5
10 | 28-04-2021 | Perbaikan Daftar Pustaka CC‘/CD
O
Y= _ - P
€1 | 06.05-2021 Perbaikan Kerangka Berfikir 6(0
ol
=
<
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NIP. 197904132009012006

Jambi, 28 Mei 2021

Mengetahui

Eva Gusmimf%, M.Si

Pembimbing |

-Pebaikan BAB IV-BAB V
-Perbaikan Kata Pengantar,

Persembahan,dll

28-05-2021 | Persetujuan Munagasah

26-05-2021

@ Hak cigta &hilik|US! $utha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undarng:
1. Dilarang mengufip sebagian dan atau seluruh karya tuls ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;
a. Pengutipan hanya unfuk kepentingan pendidikan, penelition, penulisan karya iimioh, penyusunan laporan, penulsan kritik ataw finjouvan seatuo masalah.
sinmam e s b Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
A 2. Dilgrang memperbanyak seboagaian dan atau seluuh karya tulis ini dalam bentuk apapun fanpaizin UIN Sutha Jamkd
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KARTU BIMBINGAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR

Kode Dokumen
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NIM
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Judul Skripsi
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Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Web
Pada Pokok Bahasan Momentum dan Impuls Untuk Siswa
Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Kota Sungai Penuh

Jurusan/Program Studi Tadris Fisika
S Tanda Tangan
No | Tangggal Materi Bimbingan Pembimbing
1 | 10-11-2020 Penye_raha_ln Surat Penunjukkan Dosen
Pembimbing
2 | 19-11-2020 | Bimbingan Proposal A,_L\M;}
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18-03-2021 | Validasi Soal Pre Test dan Post Test T 1
27-04-2021 | Perbaikan BAB IV dan BAB V a4
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DAFTAR RIWAYAT HIDUP (CURICULUM VITAE)

AEL D1dI2 JOH @

ma : Sundari Fadhila

Jenis Kelamin : Perempuan

ngempat/Tanggal lahir : Kerinci/01 Oktober 1999

éihamat : Desa Permai Indah,

) Kec.Koto Baru, Kota Sungai

g Penuh, Provinsi Jambi.

Pekerjaan : Mahasiswa i 4)
E-Mail : sundarifadhila36@gmail.comlf’

PENDIDIKAN FORMAL

1. TKRIDHO MANDIRI

2. SD NEGERI 040/X1 KOTO LIMAU MANIS
3. MTsN MODEL SUNGAI PENUH

4. SMA NEGERI 3 KOTA SUNGAI PENUH

MOTTO HIDUP
“Memulai dengan Penuh Keyakinan, Menjalankan dengan Penuh Keikhlasan,

ﬁenyelesaikan dengan Penuh Kebahagiaan”.
Penulis

Sundari Fadhila
Nim. 206172936
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