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ch Puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala limpahan rahmat, kemudahan dan
=

)

. kepuasan. Sholawat teriring salam semoga selalu tercurahkan kepada insan
Q

S

terbaik, Nabi Muhammad SAW.

e
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(Santi Helmida) dan (Ermayanti) abangku (Nazaruddin) yang telah
memberikan semangat kepadaku. Semoga keluargaku selalu dalam lindungan
dan Rahmat Allah SWT.

Cé?Kupersembahkan juga karyaku ini untuk sahabat-sahabatku, teman seperjuangan,

+
:.[-_I
yang selalu memberikan semangat selama proses penulisan karya ini.

%

S Penulis ucapkan terimakasih sebanyak-banyaknya kepada seluruh pihak yang
'h_Tﬂ_t,eIah membantu dalam proses penyelesaian karya tulis ini. Semoga kebaikan yang
o)

E diberikan akan diberi balasan kebaikan yang berlipat ganda oleh Allah SWT.
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Terjemahan:

31. Dan dia mengajarkan kepada Adam nama-nama (benda-benda) seluruhnya,

Kemudian mengemukakannya kepada para malaikat lalu berfirman: "Sebutkanlah

kepada-Ku nama benda-benda itu jika kamu mamang benar orang-orang yang
benar!" ” (Q.S. Al-Bagarah 02 : 31) (Kementerian Agama RI, Al-Qur’an & Terjemah

An-Nafi’, Yogyakarta: Crimea Quran, 2016 :Hal . 6)
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ABSTRAK
Nama : M. Faisal Saputra
cProgram Studi  : Tadris Matematika
judul : Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Matematika
0 Berbasis Unsur Budaya Dan Kearifan Lokal Daerah Jambi
o Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep
3 Matematis Siswa

Penelitian ini dilatar belakangi oleh realitas bahwa anak-anak Indonesia
cenderung lebih mengenal kebudayaan luar negeri dibandingkan kebudayaan
tempat tinggal sendiri, kemudian dalam mata pelajaran matematika siswa
mengalami kesulitan  dalam menyelesaikan masalah dikarenakan kurangnya
pemahaman konsep matematis siswa. Maka penulis ingin memberikan solusi
terhadap masalah yang timbul dengan mengembangkan suatu media yang dapat
mengenalkan budaya tempat tinggal sekaligus mampu meningkatkan kemampuan
pemahaman konsep matematis siswa yaitu dengan mengembangkan media
pembelajaran dalam bentuk permainan yaitu monopoli matematika budaya Jambi.
Dalam penelitian ini penulis menggunakan jenis penelitian dan pengembangan
(Research & Development). Dalam penelitian ini peneliti menggunakan model
pengembangan ADDIE meliputi tahapan analisis (Analysis), tahap desain
(Design), tahap pengembangan  (Development), tahap implementasi
(Implementation), serta tahap evaluasi (Evaluation). Teknik pengumpulan data
cmenggunakan angket dan tes. Angket digunakan untuk menguji kelayakan,
d;evalidan dan kepraktisan media dari hasil perhitungan diproleh ahli medi = ahli
Tmateri = guru = 3 siswa = dan 10 siswa dari hasil perhitungan tersebut
“menunjukkan media monopoli matematika dengan rata-rata > 80 (Sangat
:baik/Layak). Adapun tes diberikan sebelum dan sesudah siswa menerapkan media
=monopoli matematika dengan jumlah 5 butir soal. Analisis data pada penelitian ini
cmenggunakan analisis data Uji T dan Korelasi Product moment. Dari hasil
—perhitungan uji-t diperoleh ¢, 5% < to > t;1% = 2,01 < 7,93 > 2,69. Dan hasil
idari perhitungan korelasi phi diperolen . 5% < ¢ > 1% = 0,285 < 0,669 >
“0,368. Dari hasil perhitungan tersebut, peneliti menemukan bahwa penerapan

";media pembelajaran monopoli matematika budaya Jambi berpengaruh secara

-signifikan terhadap kemampuan pemahaman konsep matematis siswa di MTs
ﬁutra As’ad Olak Kemang Jambi.

ata kunci: Monopoli matematika Budaya Jambi.
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Name : M. Faisal Saputra

ﬁepartement . Mathematics

“Title : Development of Mathematics Monopoly Learning Media Based
= on Cultural Elements and Local Wisdom of Jambi Region to
: Improve Students' Understanding of Mathematical Concepts

S

o
“This research is motivated by the reality of Indonesian children, more about
foreign education, and further education, then in mathematics, students increase
the difficulty in solving problems, understanding students’ mathematical concepts.
So the authors want to provide solutions to problems that arise by developing a
media that can introduce a culture of residence while simultaneously being able to
improve students' understanding of mathematics by developing learning media in
the form of a game that is the monopoly of mathematical culture in Jambi. In this
study, the author uses the type of research and development (Research &
Development). In this study, researchers used a development model. ADDIE
includes analysis, analysis, design, development, development, implementation,
and evaluation. The technique of collecting data using questionnaires and tests.
The questionnaire was used to study the feasibility, validity and practicality of the
media from the results of the calculations obtained by the medi expert = material
expert = teacher = 3 students = and 10 students from the calculation results
.showed a mathematical monopoly media with an average of> 80 (Very Good /
~Decent). There are tests given before and after students use the media monopoly
gmathematics with a total of 5 items. Analysis of the data in this study used the
zanalysis of T Test data and Product moment correlation. From the calculation
esults, t-test obtained t_ (t) 5% <t 0>t _t 1% = 2.01 <7.93> 2.69. And the results
~of the calculation, phi obtained r_ (t) 5% <@> r_t 1% = 0.285 <0.669> 0.368.
~From the results of these calculations, the researcher found that the application of
—the learning media of the Jambi cultural mathematical monopoly had a significant
significance on the ability of understanding students' mathematical concepts at
“MTs Putra As’ad Olak Kemang Jambi.

A

Keyword: Monopoly On Mathematics In Jambi Culture

Xi
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PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

r;nL,_r§ NIN AW 01diD Yo &

Pembelajaran matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang
~wajib diikuti oleh siswa dari Sekolah Dasar (SD) hingga Perguruan Tinggi (PT).

l’

iJ engajaran matematika dilaksanakan untuk melatih pola pikir siswa agar dapat

memecahkan masalah dengan kritis, logis, cermat dan tepat. Pembelajaran
matematika adalah suatu proses belajar mengajar yang dibangun oleh guru untuk
mengembangkan kreativitas berpikir peserta didik yang dapat meningkatkan
kemampuan berpikir peserta didik, serta meningkatkan kemampuan untuk
mengkonstruksi pengetahuan baru sebagai upaya meningkatkan penguasaan yang
baik terhadap materi matematika.

Matematika sebagai suatu mata pelajaran merupakan pembelajaran yang
bukan hanya sekedar menghapal, tetapi membutuhkan pemahaman konsep yang
tinggi. Suherman (Sanjaya, 2009: 70) mengemukakan bahwa pemahaman konsep

adalah kemampuan peserta didik yang berupa penguasaan sejumlah materi
%elajaran, tetapi mampu menggunakan kembali dalam bentuk lain yang mudah
cdimengerti, memberikan interpretasi data dan mampu mengaplikasikan konsep
Eang sesuai dengan struktur kognitif yang dimilikinya (Budi Febriyanto, Yuyun
?Dwi Haryanti, Oom Komalasari, Jurnal Cakrawala Pendas Vol. 4 No.2 Edisi Juli
‘.2018 34). Pemahaman suatu konsep merupakan syarat untuk menguasai

fpembelajaran Oleh karena itu, kemampuan pemahaman konsep matematis sangat

':pentlng dalam pembelajaran matematika.

Peneliti melakukan observasi awal pada tanggal 16 Februari 2020 di MTs

DLYNS |

—_Putra As’ad Olak Kemang Jambi kelas VII, ketika proses pembelajaran
‘_berlangsung siswa mengerti materi yang disampaikan, tetapi ketika guru
énemberikan contoh dengan mengubah sedikit soal yang diberikan hal tersebut
amenimbulkan banyak pertanyaan. Mereka bingung bagaimana proses
%engerjaannya Hal ini dikarenakan pada umumnya guru di sekolah

%nenyampalkan materi matematika cenderung menginginkan siswa untuk

QLU UIf
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E?nenghafal dan penerapan rumus, ketika penerapan rumus siswa kesulitan untuk
2;f:hengaplikasikannya. Selain itu media pembelajaran untuk membantu siswa dalam
%emahami konsep matematis disekolah hanya menggunakan buku LKS dan buku
paket.

—

g Berdasarkan wawancara dengan guru matematika MTs Putra As’ad Olak
~Kemang mengatakan keadaan siswa ketika proses pembelajaran banyak siswa
%ang memperhatikan materi yang diberikan namun ketika guru memberikan soal
_sriswa kesulitan untuk mengerjakannya, kondisi seperti ini terjadi disebabkan oleh
beberapa faktor diantaranya masih banyak siswa yang memiliki persepsi bahwa
matematika adalah mata pelajaran yang sulit untuk dimengerti, siswa hanya
sekedar menghapal dan mengingat apa yang diberikan oleh guru, tanpa
memahami konsep-konsepnya dan kurangnya media untuk membantu siswa
dalam memahami materi. kemudian siswa MTs Putra As’ad dalam pemahaman
konsep matematika dapat dikatakan kurang dapat dilihat dari hasil jawaban siswa

dari soal yang diberikan peneliti sebagai berikut:

Gambar 1.1 lembar jawaban siswa

umber: Dokumentasi hasil jawaban siswa kelas VIl MTs Putra Olak Kemang

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Gambar 1.2 lembar jawaban siswa
Sumber: Dokumentasi hasil jawaban siswa kelas VII MTs Putra Olak
Kemang

Dari jawaban siswa yang ditunjukkan gambar 1.1 dan 1.2 pada materi
[ %}
caritmatika sosial, terlihat siswa belum bisa memahami konsep aritmatika sosial.

imana siswa harus mengklasifikasikan keuntungan dan kerugian, menjelaskan

SR

g)engertian bruto, neto dan tara kemudian menentukan keuntungan atau kerugian.

“Namun, hasil jawaban siswa yang terlihat pada gambar, siswa tidak memenuhi

N

%ndikator pemahaman konsep tersebut. Terdapat kesalahan-kesalahan dalam
%enyelesaian soal yang diberikan.
Peneliti memberikan soal yang berkaitan dengan pemahaman konsep

o Al

—

<Mmatematis sebanyak 3 soal dan hasilnya didapati kemampuan siswa masih berada
-

—di bawah rata-rata Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang telah ditetapkan
%ebelumnya yaitu 70. Kondisi ini dapat dilihat pada tabel dibawah ini :

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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1)

rzl' abel 1.1 Data Observasi Awal Kelas VII MTs Putra As’ad Olak Kemang Hasil
= Tes (kemampuan pemahaman konsep matematis)

z No Nilai  VIIA VIIB VIIC VIID Jumlah Presentase
=1 >70 8 5 12 18 43 31,16 %

5 2 <70 28 26 21 20 95  6884%

DJ Jumlah 36 31 33 38 138 100%

Lt_:atatan : Diambil berdasarkan nilai lembar jawaban tes observasi awal siswa

Melihat kondisi sedemikian yang didapatkan di lapangan diperlukan
suatu cara baru berupa metode maupun media pembelajaran untuk dapat
meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis siswa, salah satunya
ialah dengan menggunakan media pembelajaran berbentuk permainan. (Supardi,
2010:70) menyatakan bahwa bermain didalam kelas dimaksudkan untuk
menghindari atau menghilangkan kejenuhan, kebosanan, dan perasaan mengantuk
siswa selama proses pembelajaran berlangsung (Maya Siskawati, Pargito, Pujiati,
Jurnal Studi Sosial, Vol 4 No 1, 2016: Hal. 74).

2 Penggunaan media pembelajaran dengan sistem permainan diharapkan
?gapat menimbulkan kegiatan belajar mengajar yang menarik dan langsung
a_fmelibatkan siswa dalam kegiatan belajar mengajar secara aktif sehingga dapat
-membuat pembelajaran berjalan tidak membosankan, melatih kerjasama, serta
.:Jdapat meningkatkan pemahaman konsep siswa terhadap materi yang diajarkan.
Media pembelajaran yang akan dikembangkan berupa permainan papan
onopoli. Alasan digunakan permainan monopoli karena permainan monopoli

erupakan permainan yang rata-rata diketahui siswa cara permainannya, sehingga

S )

apat memudahkan dalam pelaksanaan keberadaan monopoli tersebut
enginspirasi untuk dilakukan penelitian serupa dengan mengembangkan
onopoli yang mengadaptasi hal-hal positif dalam monopoli sebelumnya dan
enambahkan aspek-aspek lain sebagai ciri khas.

Monopoli yang akan dikembangkan memilih materi aritmatika sosial.

ir;ng; l’.)l,é)b_bl_,r_g, 1

al ini dikarenakan perhitungan dalam menjawab soal pada materi aritmatika
05|al dapat dilakukan dalam waktu yang relatif singkat dan dalam permainan

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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onopoli sangat berkaitan dengan konsep aritmatika sosial karena terdapat jual,
-beli, diskon dan lain-lain. Selain itu, aritmatika sosial merupakan salah satu materi

'fzang sulit dikuasai oleh siswa.

L Media pembelajaran monopoli matematika akan digabungkan dengan
u;imsur kebudayaan dan kearifan lokal Jambi. Perkembangan zaman yang semakin
~canggih memberikan dampak yang sangat signifikan terhadap kehidupan sehari-
:-i'\ari. Hal demikian pula terjadi terhadap siswa ketika peneliti menanyakan
_rhengenai budaya tempat tinggal daerah masing-masing siswa masih banyak yang
belum mengetahui, mereka lebih mengenal kebudayaan barat dibandingkan
dengan kebudayaannya sendiri dan lebih cenderung mengikuti kebudayaan barat
(Westernisasi). Westernisasi adalah bermakna “membaratkan” berasal dari kata
westernize yaitu keadaan meniru-meniru dunia barat, sehingga menyebabkan
mereka melupakan kebudayaan tempat tinggal lebih-lebih kebudayaan Indonesia.
Dalam dunia pendidikan, salah satu hal yang bisa dilakukan dengan
menyisipkan pemahaman unsur budaya dan kearifan lokal daerah dalam proses
pembelajaran. Budaya merupakan hal yang tidak bisa dihindari dalam kehidupan
us,ehari-hari karena budaya merupakan satu kesatuan yang utuh dan menyeluruh
‘darl beragam perwujudan yang dihasilkan dan berlaku dalam suatu masyarakat,
mmalnya dengan mengaitkan materi yang diajarkan dengan kebudayaan daerah
-setempat yaitu kebudayaan Jambi.
Sebenarnya media pembelajaran monopoli matematika berbasis
tkebudayaan sudah banyak dilakukan, dimana budaya yang dikembangkan yaitu

3<ebudayaan Indonesia dan daerah-daerah kebudayaan lain sesuai daerah

':penelltlan dilakukan. Adapun media pembelajaran monopoli matematika berbasis

“kebudayaan Jambi belum ada yang mengembangkan, pengembangan media ini
a_iiiharapkan dapat membantu siswa dalam menerapkan konsep-konsep matematika
iang diberikan sekaligus bermain sehingga masalah-masalah yang dipaparkan
;Cd?iatas dapat diatasi. Selain memahami materi matematika siswa dapat mengenal

:kebudayaan tempat tinggalnya yaitu kebudayaan Jambi.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Berdasarkan paparan di atas, maka peneliti ingin mengembangkan media

Bl

-pembelajaran monopoli matematika dengan menyisipkan kebudayaan setempat
'gengan proses pembelajaran melalui penelitian dan pengembangan dengan judul:
“*Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Matematika Berbasis Unsur
“:Budaya dan Kearifan Lokal Daerah Jambi Untuk Meningkatkan
~Pemahaman Konsep Matematis Siswa”.

-\.A.rl

el
e

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat diidentifikasi
masalah-masalah sebagai berikut:

1. Pemahaman konsep matematika siswa relatif rendah, hal ini ditemui
banyak siswa kesulitan dalam mengerjakan soal berkaitan dengan
pemahaman konsep dengan baik.

2. Media pembelajaran terbatas yang digunakan guru di sekolah yaitu LKS
dan buku paket.

3. Perkembangan zaman menyebabkan siswa cenderung mengikuti
kebudayaan barat (westernisasi) sehingga mereka melupakan

-
? kebudayaan tempat tinggal yaitu budaya Jambi.

i{_:. Batasan Masalah

1 Mengingat keterbatasan kemampuan yang dimiliki peneliti serta
‘.menghmdarl keluasan penelitian dan tidak menyimpang dari pokok masalah yang
ﬂngln diketahui kepastiannya maka peneliti membatasi kajian pokok masalah.

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Media Pembelajaran yang akan dikembangkan yaitu permainan monopoli
matematika berbasis unsur budaya dan kearifan lokal daerah Jambi untuk
meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis siswa.

2. Pengembangan media pembalajaran monopoli berbasis unsur budaya dan

kearifan lokal daerah Jambi diantaranya rumah adat, batik, alat musik,
kata-kata adat, pakaian adat, lagu daerah, kris, dan tarian daerah Provinsi

Jambi.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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L; 3. Pengembangan media pembelajaran monopoli matematika menggunakan
:% pokok bahasan aritmatika sosial yang diuji coba di MTs Putra As’ad
; Olak Kemang kelas VII.

W

“:b. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka peneliti merumuskan

ermasalahan penelitian ini melalui pertanyaan berikut :

IQUD

1. Bagaimana desain media permainan monopoli matematika berbasis unsur
budaya dan kearifan lokal daerah Jambi untuk meningkatkan kemampuan
pemahaman konsep matematis siswa?

2. Bagaimana validitas media permainan monopoli matematika berbasis
unsur budaya dan kearifan lokal daerah Jambi untuk meningkatkan
kemampuan pemahaman konsep matematis siswa?

3. Bagaimana kepraktisan permainan monopoli matematika berbasis unsur
budaya dan kearifan lokal daerah Jambi untuk meningkatkan kemampuan

pemahaman konsep matematis siswa?

B

Bagaimana efektivitas permainan monopoli matematika berbasis unsur
budaya dan kearifan lokal daerah Jambi untuk meningkatkan kemampuan

pemahaman konsep matematis siswa?

Tujuan dan Kegunaan Pengembangan
1. Tujuan Pengembangan

Adapun tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini adalah:

a) Mendeskripsikan produk yang dikembangkan permainan monopoli
matematika berbasis kebudayaan Jambi untuk meningkatkan
kemampuan pemahaman konsep matematis siswa.

b) Mengetahui kevaliditasan permainan monopoli matematika berbasis

c) kebudayaan Jambi untuk meningkatkan kemampuan pemahaman

konsep matematis siswa.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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d) Mengetahui kepraktisan permainan monopoli matematika berbasis
kebudayaan Jambi untuk meningkatkan kemampuan pemahaman
konsep matematis siswa.

e) Mengetahui keefektivitasan permainan monopoli matematika
berbasis kebudayaan Jambi untuk meningkatkan kemampuan
pemahaman konsep matematis siswa.

Kegunaan Pengembangan

Pengembangan ini dilakukan diharapkan dalam pendidikan kegunaannya

bagi beberapa pihak sebagai berikut:

a. Kegunaan teoritis
Secara teoritis kegunaannya sebagai berikut:

a) Memberikan sumbangan pemikiran bagi pembaharuan dalam
pendidikan berupa media pembelajaran monopoli matematika
sekaligus mengenalkan budaya Jambi.

b) Memberikan sumbangan ilmiah dalam pendidikan SMP
/Sederajat yaitu mengembangkan media pembelajaran monopoli
matematika untuk meningkatkan kemampuan pemahaman
konsep matematis siswa.

c) Sebagai pijakan dan referensi pada penelitian-penelitian
selanjutnya yang berhubungan dengan pengembangan media
pembelajaran dalam bentuk permainan.

b. Kegunaan Praktis
Secara praktis kegunaannya sebagai berikut:

a) Bagi sekolah dan guru, penelitian ini merupakan referensi baru
tentang media pembelajaran matematika.

b) Bagi pihak yang terkait dengan penyelenggaraan sekolah,
penelitian ini dapat dijadikan dasar pertimbangan dalam
penyelenggaraan pembelajaran khususnya dalam mata pelajaran
matematika.

c) Bagi peneliti lain, penelitian ini menjadi salah satu referensi

peneliti lain dalam mengembangkan sebuah media pembelajaran

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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dengan memasukkan unsur budaya dan kearifan daerah lokal
tempat tinggal peneliti.

d) Bagi peneliti, penelitian ini sebagai salah satu syarat untuk
meraih gelar Strata-1 Pendidikan Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi.

Spesifikasi Produk Yang Diharapkan
Media pembelajaran yang dikembangkan berupa monopoli matematika
berbasis unsur budaya dan kearifan lokal daerah Jambi dengan materi
aritmatika sosial untuk diterapkan di MTs Putra As’ad Olak Kemang Jambi,
media dikembangkan berupa satu set permainan monopoli diantarnya:
a. Papan Permainan
Papan permainan merupakan tempat/bidang yang digunakan dalam
permainan. Papan permainan terdiri dari tampilan yaitu nama permainan,
nama kabupaten dan kota seluruh Provinsi Jambi, nama danau, beserta
keterangan harga sewa.
b. Kartu Soal
Kartu soal berisi soal-soal yang berkaitan dengan pemahaman konsep
matematis dan dikaitkan dengan budaya Jambi, adapun materinya yaitu
aritmatika sosial dimana setiap pemain menyelesaikan setiap soal untuk
dapat membeli rumah adat.
c. Kartu Dana Umum dan Kesempatan
Kartu ini berisi tentang bantuan dan keuntungan/kerugian yang diproleh
pemain.
d. Kartu matematika dan Budaya Jambi
Kartu matematika berisi materi yang disampaikan oleh guru selama
proses pembelajaran adapun kartu budaya Jambi berisi penjelasan
kebudayaan yang ada di Provinsi Jambi yang dimasukkan kedalam soal-

soal aritmatika sosial.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Uang mainan

Uang mainan digunakan untuk membeli daerah dengan mata uang yaitu
Rupiah.

Dadu

Dadu yang digunakan bermata enam dimana jumlah dadu yang
digunakan berjumlah dua buah.

Pion dan Rumah

Pion dan rumah merupakan pengganti/identitas pemain dan kepemilikan
rumah/danau di papan monopoli dimana pion dan rumah yang akan
digunakan berbentuk miniatur topi dan rumah.

Kartu Hak Milik Tempat.

Kartu hak milik yaitu kartu tanda kepemilikan rumah yang telah dibeli

dimana didalam kartu hak milik terdapat harga beli maupun harga jual.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Konsep Pengembangan Model

a. Penelitian Pengembangan

D DULNG NIN i1 04dID YOH @

Zaman sekarang ini penelitian pengembangan sudah banyak digunakan
:-ijalam dunia pendidikan. Pengembangan didefinisikan sebagai metode penelitian
_Yang bertujuan untuk mencari, menemukan, memperbaiki, mengembangkan,
menghasilkan produk, menguji produk, sampai dihasilkannya suatu produk yang
terstandarisasi sesuai dengan indikator yang ditetapkan atau dengan kata lain
sebagai metode penelitian yang bertujuan™ menghasilkan suatu produk unggulan™
yang didahului "penelitian pendahuluan” sebelum produk dikembangkan. Hal ini
dilakukan untuk memastikan, bahwa produk yang akan dikembangkan adalah
benar-benar produk yang dibutuhkan.

Penelitian dan Pengembangan atau Research and Development (R&D)
adalah suatu proses atau langkah-langkah untuk mengembangkan suatu produk
jqaru atau menyempurnakan produk yang telah ada, yang dapat dipertanggung
j?awabkan Produk tersebut tidak selalu berbentuk benda atau perangkat keras
g(hardware) seperti buku, modul, alat bantu pembelajaran di kelas atau di
:l_aboratorlum, tetapi bisa juga perangkat lunak (software), seperti program
ri(omputer untuk pengolahan data, pembelajaran di kelas, perpustakaan atau
‘,Iaboratorlum ataupun model-model pendidikan, pembelajaran, pelatihan,
?mmbmgan evaluasi dan manajemen (Nana Syaodih Sukmadinata, 2016, Hal.

-164).

Al

{

Pengertian penelitian dan pengembangan adalah suatu proses yang
paka| untuk mengembangkan dan memvalidasi produk pendidikan. Penelitian

I mengikuti Iangkah-langkah secara siklus. Langkah-langkah penelltlan atau
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3ersebut melakukan uji coba lapangan sesuai dengan produk tersebut akan

|paka| dan melakukan revisi hasil uji lapangan.
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Dari teori diatas maka dapat disentesakan bahwa penelitian

W o1dio 3oH @

-pengembangan adalah penelitian yang dilakukan oleh seorang peneliti yang
;menghasilkan sebuah produk baru ataupun mengembangkan produk yang telah

‘ada dengan memenuhi 3 aspek yaitu efektif, praktis dan valid.

-

O

5 b. Model-model Penelitian dan Pengembangan

:-%; Model-model penelitian pengembangan, dapat memberikan kerangka

kerja untuk pengembangan teori dan penelitian. Model tersebut dibagi menjadi
dua, yaitu model konseptual dan model prosedural. Model konseptual
memperlihatkan hubungan antar konsep yang satu dengan yang lain. Dalam hal
ini konsep-konsep itu tidak memperlihatkan urutan secara bertahap, konsep yang
satu tidak lebih awal dari konsep yang lain.

Model ini kita jumpai dalam model rancangan R2D2, contohnya pada
hubungan antar komponen kurikulum, yang urutannya bersifat terbuka dan
fleksibel. Sedangkan, model prosudural adalah model deskriptif yang
menggambarkan alur atau langkah-langkah prosedural yang harus diikuti untuk
-menghasilkan suatu produk tertentu. Model ini biasanya berupa urutan langkah-
?;angkah yang diikuti secara bertahap. Model-model tersebut diantaranya adalah
-model kaufman, model kemp, IDI, ADDIE, Dick & Carey, Borg & Gall, dan
-sebagalnya

Dalam penelitian kali ini menggunakan model prosedural karena produk
ang dikembangkan ialah media belajar. Adapun model-model tersebut
antaranya adalah model Kaufman, model Kemp, IDI, ADDIE, Dick & Carey,
org & Gall, dan sebagainya. Model yang digunakan dalam penelitian yaitu
“model ADDIE, model ini dikembangkan oleh Robert Maribe Branch (Pribadi,
—2009) yang meliputi tahapan analisis (Analysis), tahap desain (Design), tahap

2

fgengembangan (Development), tahap implementasi (Implementation), serta tahap

=
Cevaluasi (Evaluation). (Desya Rossa Deviana, Erlina Prihatnani/ JRPM Vol. 3,

)
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Menurut langkah-langkah pengembangan produk model penelitian dan

engembangan ini lebih rasional dan lebih lengkap, model ini dapat digunakan
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W P1dio ypH @

erbagai macam bentuk pengembangan produk seperti model, strategi
?pembelajaran, media pembelajaran, media dan bahan ajar. Adapun alasan Peneliti
;rnemilih model ADDIE dikarenakan model pengembangan ADDIE efektif,
“dinamis dan mendukung kinerja program itu sendiri (Warsita, 2011: 7). selain itu

jluga model ini 5 langkah pengembangan produk yang saling berkaitan dan

~erstruktur secara sistematis sehingga model ini mudah untuk dipahami,.

[

QLU

B. Kajian Teoritik

a. Media Pembelajaran

1. Pengertian Media dan Pembelajaran

Kata media berasal dari bahasa latin medius yang secara harfiah berarti

“tengah”, “perantara”, atau “pengantar”. Dalam bahasa arab adalah perantara
(‘Jius) atau pengantar pesan dari pengirim kepada penerima pesan. Secara garis
besar media dapat diartikan manusia, materi, atau kejadian yang membangun
kondisi membuat siswa mampu memperoleh pengetahuan, keterampilan, atau
sikap. Sedangkan secara khusus, pengertian media dalam pendidikan dapat
-diartikan sebagai alat-alat grafis, photografis, atau elektronis untuk menangkap,
;‘“:r:nemproses, dan menyusun kembali informasi visual atau verbal.

Gerlach dan Ely (1971) menyatakan bahwa media apabila dipahami

D[S

“Secara garis besar adalah manusia, materi atau kejadian yang membangun kondisi

=proses pembelajaran untuk mempertinggi efektifitas dan efesiensi dalam mencapai
;ujuan pengajaran. Dalam pengertian yang lebih luas, media pembelajaran adalah
%Iat, metode dan teknik yang digunakan dalam rangka lebih mengefektifkan
§<omunikasi dan interaksi antara pengajar dan pembelajar dalam proses
%embelajaran di kelas (Hujair AH Sanaky, 2013 : hal. 4)

Berdasarkan uraian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa pengertian

edia pembelajaran adalah alat bantu berupa perangkat keras dan perangkat lunak

RPNyID
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o)

®)

?ang digunakan guru untuk menyampaikan informasi guna membantu siswa
=dalam proses belajar mengajar untuk mencapai tujuan.

z 2. Jenis-jenis Media pembelajaran

? Jenis-jenis media terbagi menjadi beberapa diantarnya media dua
51 mensi, tiga dimensi dan lingkungan sebagai sumber belajar.

o a) Media dua dimensi

:-%; Media pembelajaran dua dimesi merupakan media pembelajaran yang

menggunakan bidang dua dimensi, dimana media ini digunakan untuk
menyampaikan informasi dengan cara menggunakan layar yang mempunyai
ukuran panjang kali lebar, dimana media ini mempunyai kelebihan dalam
penyajiannya karena media ini bisa membawa objek pembelajaran hadir di
tengah-tengah peserta didik, sehingga peserta didik tidak perlu membayangkan
atau membawa benda kerja yang akan dijelaskan oleh instruktur (Khoirul Anwar,
Dwi Agus Sudjimat, Syarief Suhartadi, jurnal teknologi dan kejuruan, Vol. 32,
No. 2, 2009:142).

Media dua dimensi yaitu media visual, media visual merupakan sajian
.yang mengandung pesan yang menyampaikan melalui indera penglihatan. Media
:j:/isual disebut juga media pandang, karena seseorang dapat menghayati media
iersebut melalui pengliatannya. Media bentuk visual dapat berupa gambar,

:._.

tliagram, peta, bagan, model, grafik, dan berbagai jenis papan.

b) Media tiga dimensi

Menurut Ryandra Ashar dalam Asrotun (2014: 16) media tiga dimensi
em|I|k| arti sebuah media yang ditampilkannya dapat diamati dari arah pandang
ana saja dan mempunyai dimensi panjang, lebar dan tinggi (Muhammad
endrik, Jurnal llmiah Pendidikan Dasar, Volume 1l Nomor 1, Juni 2017: hal. 4)
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‘%ecara visual tiga dimensional. Kelompok media ini dapat berwujud sebagai

ul

Thenda asli baik hidup maupun mati, dan dapat pula berwujud sebagai tiruan yang
ewakili aslinya. Benda asli ketika akan difungsikan sebagai media pembelajaran
—dapat dibawa langsung ke kelas. Apabila benda aslinya sulit untuk dibawa ke

Ias atau kelas tidak mungkin dihadapkan langsung ke tempat dimana benda itu

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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erada, maka benda tiruannya dapat pula berfungsi sebagai media pembelajaran
jang efektif.

NIN 34IWPLAIO ¥OH ®

Media pembelajaran tiga dimensi merupakan media yang digunakan
tdalam proses pembelajaran dengan menggunakan media benda asli, dimana
it'(elemahan media tiga dimensi ini adalah penyajiannya membutuhkan tempat
-yang khusus tetapi mempunyai kelebihan peserta didik tidak perlu
E—inembayangkan sesuatu hal yang abstrak, melainkan sudah melihat dan
_rhempelajari hal yang konkrit (Khoirul Anwar, Dwi Agus Sudjimat, Syarief
Suhartadi, jurnal teknologi dan kejuruan, Vol. 32, No. 2, 2009:Hal. 142).

c) Lingkungan

Media dan sumber belajar merupakan dua istilah yang tidak dapat
dipisahkan karena menunjuk kesatu objek yang sama. Bila objek tersebut
terfungsikan maka disebut sebagai media, sedangkan bendanya disebut sebagai
sumber belajar. Media berbasis lingkungan merupakan media pembelajaran yang
menjadikan lingkungan disekitar murid sebagai sumber belajar. Jumlah sumber
belajar yang tersedia di lingkungan ini tidaklah terbatas. Hal ini sangat bergantung
-upada sejauh mana yang bersangkutan bisa memanfaatkannya secara efektif.
D Secara umum lingkungan dapat dikelompokkan menjadi tiga, yaitu
gjngkungan alam atau lingkungan fisik, lingkungan sosial, dan lingkungan budaya.
_mgkungan alam atau lingkungan fisik adalah segala sesuatu yang sifatnya
-alamiah, seperti sumber daya alam (air, hutan, tanah, batu-batuan), tumbuh-

W LI, DI

<tumbuhan dan hewan (flora dan fauna), sungai, iklim, suhu, dan sebagainya.

,_"|

:_7!_ ingkungan sosial terkait dengan kehidupan bermasyarakat. Lingkungan budaya

'-n."

-adalah lingkungan yang sengaja diciptakan atau dibangun manusia untuk tujuan-

_|_|"

“—ﬂJJuan tertentu (Oos M. Anwas, jurnal Pendidikan dan Kebudayaan, Vol. 17,

;N omor 3, Mei 2011: Hal. 284)

Pembelajaran dengan pemanfaatan lingkungan budaya lokal merupakan

uatu pendekatan pembelajaran yang berusaha untuk meningkatkan keterlibatan
elajar melalui pendayagunaan lingkungan sebagai sumber belajar. Lingkungan

Y _JE.DDLJ,JL_[ Lf

-yang dimaksud dalam hal ini dapat berupa lingkungan alam, lingkungan sosial,
ad|5| budaya lokal, ragam seni, ragam pakaian dan makanan tradisional, dan

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi

QDT UIRP



undodo ynjusd WooE Ul &N oAoy Yrunp@s noio uop uoioboges yoduocuadwew Buoioig 7

LU O oUens Win uz oduo)

HIODNAYES FHYHL NYHLINS

) undynBusg g

infos, Bund unbBujusdsy uoyIBrisw yor

DUENg WIN

o

¥ uospnuad ‘uoiyauad ‘uoypipuad uobuguaday ynun o

Auoy undynBuayd "o

jodo] uounsnAuad Yoru| oAID

A uospnuad ‘uo

oNs uonoiug Nogo

LDy O5 0L Ny

g
a
- |
]
3
]
2
.
@
5
-
a
oo
|
Q
a
=
Q
o]
d
a
Q
-
1
-]
=
~
g
-
a
&
35
3
.
J
|
3
]
@
.
1
]
*
=]
]
™
o]
.
a
a
3
]
2
1
-
1
n._.l
B
o]
d
L
5
.
o
L
a
ﬂ

T
o
o
0
T
&
=
&
o
o
=
&
G
]
=
=
&
]

oylng Jo .-";_.é.l-—bcjl_, pRell

16

11D JOH @

~sebagainya. Pendekatan ini berasumsi bahwa kegiatan pembelajaran akan menarik
iperhatlan pelajar jika materi yang dipelajari bersumber dari lingkungan budaya
';tempat mereka beraktivitas sehari-hari. Dengan demikian, proses pembelajaran
debih efektif dan hasil belajar akan lebih bermakna, baik bagi pelajar maupun bagi
d'ingkungannya.
5 Dalam penelitian ini peneliti mengembangkan media dua dimensi berupa
E—inedia visual dalam bentuk gambar dan jenis papan yaitu papan monopoli
_rhatematika. Hal ini dikarenakan media monopoli tidak dapat didengarkan hanya
dapat menggunakan indera peraba dan indera pengelihatan. Selain itu monopoli
sebagai media pembelajaran dikaitkan dengan lingkungan budaya tempat tinggal
yaitu budaya sebagai sumber belajar, adapun dampak positif dari diterapkannya
media berbasis lingkungan yaitu murid dapat terpacu sikap rasa keingintahuannya
tentang sesuatu yang ada di lingkungannya sekaligus meningkatkan kemampuan
pemahaman konsep matematis.
3. Prinsip dan Kriteria Pemilihan Media Pembelajaran
Pengajaran yang efektif memerlukan perencanaan yang baik terutama
.dalam pemilihan media pembelajaran. Seorang guru dalam memilih salah satu
inedia dalam kegiatannya di kelas harus memperhatikan berbagai pertimbangan.
u‘S&'&h satunya adalah mempertimbangkan prinsip-prinsip tertentu agar pemilihan
medla dapat lebih tepat dengan pertimbangan tersebut diharapkan guru dapat
memenuhi kebutuhannya dalam mencapai tujuan yang telah ditetapkan. Ada tiga
r|n3|p utama yang dapat dijadikan rujukan bagi guru dalam memilih media
mbelajaran yaitu:
1) prinsip efektivitas dan efisiensi.
2) prinsip relevansi.
3) prinsip produktivitas.
dapun kriteria dalam menggunakan media pembelajaran yaitu:
1) Media dapat digunakan siswa untuk berlatih soal secara rutin.
2) Media dapat digunakan siswa tanpa merasa jenuh pada saat berlatih

soal.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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o)

o

L; 3) Media dikemas secara ringkas dan praktis sehingga efektif untuk
= dibawa kemana-mana.

; 4. Fungsi Media

? Pembelajaran Levie & Lentz (1982) mengemukakan empat fungsi media
§ mbelajaran, khususnya media visual, yaitu sebagai berikut:

a) Fungsi Atensimedia Visual

wior

Fungsi atensimedia visual yaitu menarik dan mengarahkan perhatian

e
e

siswa untuk berkonsentrasi kepada isi pelajaran yang berkaitan dengan makna
visual yang ditampilkan atau menyertai teks materi pelajaran. Seringkali pada
awal pelajaran siswa tidak tertarik dengan materi pelajaran karena merupakan
salah satu pelajaran yang tidak disenangi oleh mereka sehingga tidak
memperhatikan.

b) Fungsi Afektif Media Visual

Fungsi afektif media visual dapat terlihat dari tingkat kenikmatan siswa
ketika belajar atau membaca teks yang bergambar. Gambar atau lambang visual
dapat menggugah emosi dan sikap siswa, misalnya informasi yang menyangkut

.masalah sosial dan ras.

? c) Fungsi Kognitif Media Visual
& Fungsi Kognitif media visual terlihat dari temuan-temuan penelitian yang
O

mengungkapkan bahwa lambang visual atau gambar memperlancar pencapaian

4u1uan untuk memahami dan mengingat informasi atau pesan. Media
‘.pembelajaran berfungsi untuk mengakomodasikan siswa yang lemah dan lambat

ﬂnenerlma dan memahami isi pelajaran yang disajikan dengan teksatau disajikan

@
Q
Y]
2
@
<
@
@
o
=2

b. Hakikat Permainan Monopoli
1. Sejarah Monopoli

Monopoli adalah salah satu permainan papan yang paling terkenal di

S UoU] uoL

unia. Tujuan permainan ini adalah untuk menguasai semua petak diatas papan

el

elalui pembelian, penyewaan dan pertukaran properti dalam sistem ekonomi

ang disederhanakan. Setiap pemain melemparkan dadu secara bergiliran untuk
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emindahkan bidaknya, dan apabila ia mendarat di petak yang belum dimiliki

leh pemain lain, ia dapat membeli petak itu sesuai harga yang tertera. Bila petak

0 41U

=itu sudah dibeli pemain lain, ia harus membayar pemain itu uang sewa yang

N

Humlahnya juga sudah ditetapkan. Sedangkan menurut Ajeng dalam tulisannya
iédalah permainan papan yang di dalamnya terdapat petak dimana setiap pemain
~dapat membeli sesuai harga yang tertera dan di dalam monopoli, meliputi bisnis
gi)roperti yang berupa aset bangunan dan tanah. Permainan ini menggunakan bidak,
_dadu, kartu tanah mainan, dan uang kertas.
2. Sejarah Permainan Monopoli

Sebelum Monopoli sudah ada permainan-permainan yang serupa, di
antaranya adalah The Landlord's Gameyang diciptakan oleh Elizabeth Magie
untuk mempermudah orang mengerti bagaimana tuan-tuan tanah memperkaya
dirinya dan mempermiskin para penyewa. Magie memperkenalkan permainan ini
pada tahun 1904. Walaupun permainan ini dipatenkan tidak ada produsen yang
memproduksinya secara luas sampai tahun 1910 oleh The Economic Game
Company di New York.
- Britania Penggunaan Permainan Monopoli Sebagai Media Pembelajaran
?é)leh The Newbie Game Company di London dengan nama Brer Fox an' Brer

“Rabbit. Selain melalui penjualan, permainan ini juga tersebar dari mulut ke mulut

D

dan variasi-variasi lokal juga mulai berkembang. Salah satunya adalah yang
isebut Auction Monopoly atau kemudian disingkat menjadi Monopoly.
ermaman ini kemudian dipelajari oleh Charles Darrow dan dipatenkan dan dijual
Iehnya kepada Parker Brothers sebagai penemuannya sendiri. Parker mulai
memproduksi permainan ini secara luas pada tanggal 5 November 1935.

3. Manfaat Monopoli Pembelajaran

1NS Q.

Manfaat dari permainan ini mampu mengasah kemampuan otak Kiri

[RVelV

iswa, bukan hanya diberikan pelajaran bagaimana menghitung dadu dan langkah,

L

etapi memperhitungkan sejumlah perhitungan ekonomi dan analisis sesuai kotak
~yang didapat. Hal tersebut dapat dilihat karena pada saat bermain monopoli tidak

—hanya diberi pelajaran bagaimana menghitung dadu dan cara melangkah saat

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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o)

o

D;sudah mengetahui jumlah dadu yang sudah dilemparkan, tetapi juga
-memperhitungkan jumlah perhitungan mengenai materi dan menganalisis otak.

; 4. Kelebihan dan Kelemahan Monopoli

& Setiap media memiliki kelebihan dan juga kekurangan masing-masing,
“:b egitupun media monopoli pembelajaran pula memiliki kelebihan dan
~kekurangannya. Berikut kelebihan dan kelemahannya.

-ﬁ Kelebihan media monopoli:

1) Proses pembuatannya sederhana.

2) Tidak membutuhkan ruang yang besar dalam penyimpanannya.
3) Perawatan relatif mudah.

4) Mudah di bawa kemana-mana.

5) Dapat dimainkan lebih dari 5 orang.

6) Mudah dioperasikan.

Kelemahan media monopoli:

1) Hanya dapat melatih pemahaman konsep.

2) Tidak dapat dimainkan secara perorangan (minimal 3 orang).

3) Untuk memainkannya dibutuhkan meja/tempat/lantai yang datar

W
? 4) Membutuhkan waktu yang lumayan panjang dalam permainan ini.

o

= ¢. Pengertian Matematika

1 Istilah mathematics (Inggris) berasal dari bahasa Latin “mathematika”
£y ang awalnya diambil dari bahasa Yunani yang berarti “relating to learn”. Istilah
'Tﬁ:ni mempunyai akar dari kata mathema yang berarti pengetahuan
'z{knowledge) (Turmudi, dkk, 2001:17-18).

::“: Sedangkan menurut Sudjono (1988: 4) ada beberapa definisi matematika
;_ilaltu, Matematika adalah cabang ilmu pengetahuan yang eksak dan terorganisasi
gecara sistematis. Matematika adalah bagian pengetahuan manusia tentang
-

Chilangan kalkulasi. Matematika adalah ilmu pengetahuan tentang penalaran yang

L

fjjogis dan masalah-masalah yang berhubungan dengan bilangan. Matematika
%erkenaan dengan fakta-fakta kuantitatif dan masalah-masalah tentang ruang dan

Qpentuk Matematika adalah ilmu pengetahuan tentang kuantitas dan ruang.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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D1dID P @

endapat lain tentang matematika dikemukakan oleh Herman Hudojo (2005 : 35),

3
=2

enurutnya matematika adalah konsep-konsep atau ide-ide abstrak yang tersusun

ecara hierarki dan penalarannya deduktif formal.

Dari beberapa definisi di atas dapat disimpulkan bahwa matematika

INS N4

dalah ilmu yang mempelajari tentang bentuk, susunan, konsep, dan ide-ide

i

L

bstrak yang berhubungan satu sama yang lainnya dan tersusun secara hierarki

an penalarannya deduktif formal.

[eTVUleY

d. Pembelajaran Matematika

Menurut pandangan kontruktivisme belajar merupakan proses aktif dari
subjek belajar untuk mekonstruksi makna sesuatu, baik itu teks, kegiatan dialog,
pengalaman fisik, dan sebagainya. Belajar merupakan proses mengasimilasi dan
menghubungkan pengalaman atau bahan yang dipelajarinya dengan pengertian
yang sudah dimiliki sehingga pengertiannya menjadi berkembang. Belajar adalah
kegiatan aktif dimana subjek belajar membangun sendiri pengetahuannya, subjek
belajar juga mencari sendiri makna dari sesuatu yang mereka pelajari.
- Menurut Bruner (dalam Udin S. Winataputra, 1993:154), kegiatan belajar
;j:fnerupakan proses menemukan sendiri dimana siswa diberi kesempatan untuk

cmemecahkan masalah dan menemukan sendiri permasalahan yang disampaikan
Q

|

«
c
=
c

Menurut Sardiman A. M. (2006: 38), beberapa ciri belajar yaitu:
1. Belajar berarti mencari makna. Makna diciptakan oleh siswa dari apa

yang mereka lihat, dengar, rasakan, dan alami.

2. Konstruksi makna berlangsung terus menerus.

3. Belajar bukanlah kegiatan mengumpulkan fakta tetapi merupakan
pengembangan pemikiran dengan membuat pengertian yang baru.
Belajar bukanlah hasil pengembangan tetapi perkembangan itu sendiri.

4. Hasil belajar dipengaruhi oleh pengalaman subjek belajar dengan dunia

fisik dan lingk5ungannya.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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5. Hasil belajar seseorang tergantung pada apa yang telah diketahui subjek
belajar, tujuan, dan motivasi yang mempengaruhi proses interaksi dengan
bahan yang sedang dipelajari.

Berdasarkan definisi diatas maka dapat disimpulkan bahwa pembelajaran

atematika merupakan pembentukan pola pikir dalam pemahaman suatu

QL4NS NIN YW P4dIo %OH @

~pengertian maupun dalam penalaran suatu hubungan dengan menggunakan
g?emampuan siswa sendiri untuk mencari, memahami, menemukan dan

memecahkan masalah berkaitan dengan konsep matematika.

e. Pemahaman Konsep Matematis

Pemahaman merupakan suatu kemampuan untuk dapat memahami
sesuatu yang harus dimiliki setiap siswa dalam pembelajaran, karena dengan
pemahaman siswa dapat mengerjakan suatu pemecahan masalah yang bervariasi.
Pemahaman merupakan kemampuan siswa untuk mengerti atau memahami
sesuatu setelah sesuatu itu diketahui dan diingat untuk kemudian mampu
memberikan gambaran, contoh dan penjelasan yang lebih luas dan memadai atas
-apa yang telah diketahuinya dan dapat (Budi Febriyanto, Yuyun Dwi Haryanti dan
T:?:Dom Komalasari, Jurnal Cakrawala Pendas Vol. 4 No.2 Edisi Juli 2018).
& Konsep merupakan buah pemikiran seseorang atau sekelompok orang
Eang dinyatakan dalam definisi sehingga melahirkan produk pengetahuan meliputi
_':Jprinsip, hukum, dan teori (Syaiful Sagala, 2019, hal. 71). Skell mengemukakan
?-.-hj@ahwa konsep merupakan suatu abstraksi mental yang mewakili satu kelas

:.[-_I
Es’ltimulus. maksudnya, konsep itu merupakan suatu pengabstarakan dari sejumlah

';benda yang memiliki karakteristik yang sama, untuk kemudian diklasifikasikan

catau dikelompokkan. Bruner dikutip oleh Hasanah & Relawati (2011: 103)
anengemukakan bahwa untuk memahami konsep matematika yang lebih penting
‘_bukanlah penyimpanan pengalaman masa lalu tetapi bagaimana mendapatkan
§<embali pengetahuan yang telah disimpan dalam ingatan dan relevan dengan

%ebutuhan serta dapat digunakan ketika diperlukan.
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w p1dio ¥PH

Dari beberapa definisi diatas dapat disimpulkan bahwa pemahaman
%’onsep matematis adalah kemampuan siswa untuk mengerti, menjelaskan,
';rnenerapkan dan menyatakan kembali sebuah ide atau pemikiran mengenai konsep
“matematika sehingga siswa akan mampu mengingat pelajaran matematika yang
éelah dipelajari.
5 Adapun indikator kemampuan pemahaman konsep matematis ( Karunia
:"%‘ Mokhammad, 2017, hal.81), yaitu :
B 1) Menyatakan ulang konsep yang telah dipelajari
2) Mengklasifikasikan objek-objek berdasarkan konsep matematika
3) Menerapkan konsep secara algoritma
4) Memberikan contoh atau kontra contoh dari konsep yang dipelajari
5) Menyajikan konsep dalam berbagai representasi, dan
6) Mengaitkan berbagai konsep matematika secara internal atau eksternal
Dalam penelitian kali ini peneliti hanya menggunakan 5 indikator
kemampuan pemahaman konsep matematis diantaranya:
1) Menyatakan ulang konsep yang telah dipelajari
2) Mengklasifikasikan objek-objek berdasarkan konsep matematika
3) Menerapkan konsep secara algoritma
4) Memberikan contoh atau kontra contoh dari konsep yang dipelajari

5) Menyajikan konsep dalam berbagai representasi

—h

Budaya Jambi

Budaya Jambi merupakan tata nilai yang telah tersusun dalam “adat

basandi syarak, syarak basandi kitabullah” perlu dilestarikan. Implikasi nilai-nilai

{

gthhur dan karakter didalamnya harus dapat membentuk karakter masyarakatnya.
XSomad, 2003) menyatakan nilai-nilai budaya Jambi yang terdapat dalam
;kebudayaan melayu Jambi antara lain adalah nilai mata pencarian, nilai kerajinan
;Cd?an nilai kesenian.

Penelitian ini mengaitkan kebudayaan daerah Jambi dengan materi

oS o

=aritmatika sosial dengan memasukkan unsur budaya dan kearifan lokal daerah

ambi didalam soal-soal aritmatika sosial. Unsur budaya Jambi yang diangkat

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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ada penelitian ini yaitu tari daerah, lagu dan alat musik daerah, kris, rumah adat

Kerangka Berpikir

Lur%' DL

e
e

sebagai berikut:

thatik, pakaian adat dan lain sebagainya.

an lain-lain. Kearifan lokal merupakan suatu bentuk budaya yang hendak dijaga

=dan dilestarikan keberadaan adapun kearifan lokal Jambi yang diangkat yaitu

Kerangka berpikir peneliti digambarkan melalui bagan kerangka berfikir

Masalah: Pengembangan :
guru di sekolah dalam ) ]
menyempaikan materi Media pembelajaran berupa
menggunakan  media  yang papan permainan monopoli
bersifat konvensional belum ada || Proses berb§3|s unsur - budaya dar?
media pembelajaran yang kearifan lokal daerah Jambi
menarik sehingga menyebabkan der_lgan_ mater_l operasl
siswa merasa bosan, jenuh, dan Aritmatika  sosial  dengan
mengantuk dalam proses menggunakan model
pembelajaran. pengembangan ADDIE.
3
Pengembangan Rancangan Analisis
(Pembuatan media evaluasi (Story Bord, evaluasi (Kurikulum,
dan validasi ahli, Alat evaluasi karakteristik,
guru dan siswa) dan alat Tes) dan media)
O :
— |evaluasi
L
]
Penerapan Evaluasi
Sebanyak 15 setiap langkah dalam : Media
siswa diberikan | evaluasi Y pengembangan media | Hasil

soal pre-test
dan post-test

dilakukan evaluasi

Pembelajaran

wor upd

i~
et

Gambar 2.1 Bagan kerangka berfikir
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Studi Relevan
Penelitian yang menyangkut dengan penelitian dan pengembangan media

"’£embelajaran monopoli berbasis kebudayaan sudah banyak dilakukan. Namun

“mengenai penelitian dan pengembangan media pembelajaran monopoli berbasis
u:illnsur budaya dan kearifan lokal daerah Jambi di MTs Putra As’ad Olak Kemang

~Jambi berdasarkan referensi penulis belum ada ditemukan. Penelitian relevan

:-ijengan penelitian yang akan dilakukan dilihat dari tabel dibawah.

1.

Penelitian dilakukan oleh Tsuaibatul Islamiyah dengan judul ‘“Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Permainan Monopoli Mata Pelajaran IPS Materi
Proses Persiapan Kemerdekaan Indonesia Kelas VIII di MTs Nurul Ulum
Malang” Program Studi Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial Jurusan
Pendidikan llmu Pengetahuan Sosial Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan
UIN Maulana Malik Ibrahim Malang. Penelitian ini dilakukan pada bulan Juni
2017 dalam melakukan penelitian dan pengembangan ini peneliti
menggunakan model pengembangan model Dick & Carey langkah-langkah
pengembangannya yaitu identifikasi tujuan pengajaran, melakukan analisis
instruksional, mengidentifikasi langkah awal, merumuskan tujuan Kkinerja,
pengembangan tes acuan patokan, strategi pengembangan, pengembangan atau
memilih pengajaran, merancang dan melaksanakan evaluasi formatif, dan
menulis perangkat. Hasil penelitian pengembangan berupa media pembelajaran
berbasis permainan monopoli pada mata pelajaran IPS. Melalui berbagai uji
coba produk dan uji coba dilapan disimpulkan oleh peneliti permainan
monopoli pada mata pelajaran IPS meningkat setelah diterapkan. Adapun
perbedaan penelitian yang dilakukan dengan penelitian oleh Tsuaibatul
Islamiyah diantaranya:
a. Tempat penelitian dilakukan di MTs Nurul Ulum Malang, waktu
penelitian dilakukan pada bulan juni 2017, subjek dilakukan pada siswa
kelas VIII.
b. Pengembangan media pembelajaran monopoli dimana Tsuaibatul
Islamiyah mengaitkan media pembelajaran dengan proses persiapan

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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kemerdekaan sedangkan penelitian yang akan diteliti menggunakan unsur
budaya dan kearifan lokal daerah Jambi.

o

Model pengembangan yang diterapkan Tsuaibatul Islamiyah dalam
pengembangan  media pembelajaran  monopoli  yaitu  model
pengembangan Dick & Carey sedangkan peneliti menggunakan model
pengembangan ADDIE.

Penelitian dilakukan oleh Thoriqurrofi’ Faiz Muhammad dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Materi Menjumlahkan dan
Mengurangkan Berbagai Bentuk Pecahan Kelas V SD” Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan Dan llmu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Malang. Penelitian ini dilakukan di SD N
Lowokwaru 1 Kota Malang pada bulan Agustus 2014, dalam melakukan
penelitian dan pengembangan ini peneliti menggunakan model pengembangan
model Borg & Gall adapun langkah pengembangan yaitu potensi dan masalah,
pengumpulan data, desain produk, validasi desain, revisi desain, uji coba
pemakaian, revisi produk dan produk masal dan produk yang hasilkan adalah
media monopoli tematik dengan materi pecahan. Hasil yang diproleh media
pembelajaran monopoli Materi Menjumlahkan dan Mengurangkan Berbagai
Bentuk Pecahan Kelas V SD efektif. Adapun perbedaan penelitian yang
dilakukan dengan penelitian oleh Thoriqurrofi’ Faiz Muhammad diantaranya:

a. Tempat penelitian dilakukan di SD N Lowokwaru 1 Kota Malang, waktu
penelitian dilakukan pada bulan Agustus 2014, subjek dilakukan pada
siswa kelas V sedangkan peneliti subyek yang diteliti yaitu kelas VII
MTs Putra As’ad Olak Kemang.

b. Media pembelajaran monopoli yang peneliti tidak berkaitan dengan
kebudayaan adapun materi yang digunakan yaitu peluang sedangkan
penelitian yang akan diteliti menggunakan unsur budaya dan kearifan
lokal daerah Jambi dengan materi operasi bilangan.

C. Model pengembangan yang diterapkan Thoriqurrofi’ Faiz Muhammad

dalam pengembangan media pembelajaran monopoli yaitu model

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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pengembangan Borg & Gall sedangakan peneliti menggunakan model
pengembangan ADDIE.

Penelitian dilakukan oleh Nilam Sri Anggraheni dengan judul “Pengembangan
Media Permainan Monopoli Merah-Putih Pada Pembelajaran Tematik
Integratif Peserta Didik Kelas V SD/MI Tahun Ajaran 2017/2018”. Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Raden Intan Lampung. Penelitian ini dilakukan di SD
Negeri 3 Sawah Lama Bandar Lampung pada bulan Juni 2018, dalam
melakukan penelitian dan pengembangan ini peneliti menggunakan model
pengembangan model Borg & Gall dilakukan hingga pada langkah ketujuh
adapun langkah-langkahnya yaitu potensi dan masalah, pengumpulan data,
desain produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk dan revisi produk.
Pengumpulan data peneliti menggunakan observasi, wawancara dan angket
untuk menguji kelayakan media menggunakan validasi oleh ahli. Hasil
penelitian media permainan monopoli merah-putih dikatakan layak sebagai
media pembelajaran. Adapun perbedaan penelitian yang dilakukan dengan
penelitian oleh Nilam Sri Anggraheni diantaranya:

a. Tempat penelitian dilakukan di di SD Negeri 3 Sawah Lama Bandar
Lampung, waktu penelitian dilakukan pada bulan Juni 2018, subjek
dilakukan pada siswa kelas V sedangkan yang diteliti oleh peneliti
subyeknya yaitu kelas VII MTs Putra As’ad Olak Kemang.

b. Pengembangan media pembelajaran monopoli dimana Nilam Sri
Anggraheni yaitu sejarah peradaban Islam sedangkan peneliliti yang akan
digunakan unsur budaya dan kearifan lokal daerah Jambi.

c. Model pengembangan yang diterapkan Nilam Sri Anggraheni dalam
pengembangan media pembelajaran  monopoli  yaitu  model
pengembangan Borg & Gall sedangakan peneliti menggunakan model
pengembangan ADDIE.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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BAB |11
METODE PENELITIAN

Tempat dan Waktu Penelitian
Penelitian telah dilaksanakan di MTs Putra As’ad Olak Kemang Jambi,
~beralamat JI. K. H. Abdul Qodir lbrahim No. 45 Kel. Olak Kemang Kec. Danau

E—jTeIuk Kota Jambi. Penelitian ini dilakukan pada siswa kelas VIl semester genap

DUYLNS NIN W o}

tahun ajaran 2020/2021 pelaksanaan pengumpulan data dan analisis data
penelitian ini dilakukan selama beberapa bulan dari tanggal 11 Januari 2020
hingga 20 Maret 2020 dengan denah lokasi sebagai berikut:

0

Dari Senget Pasar Ola
Kem anJ

—_— s @ —> —>

oo

oooo/ B8 iaooo
oo O
oo

| ¢ |
A
Dz1ri ]ghﬁg.tfing

Gambar 3.1 Denah Lokasi

Karakteristik Sasaran Penelitian

Sasaran penelitian ini dilakukan pada siswa kelas VII di MTs Putra As’ad
-Olak Kemang Jambi dimana memiliki kecendrungan malas, bosan, sering
“mengantuk dan pemahaman konsep matematika yang kurang dalam proses
_??embelajaran. Maka diperlukan media pembelajaran yang mampu menyelesaikan
—hasalah tersebut yaitu media pembelajaran monopoli berbasis unsur budaya dan
gkearifan lokal Jambi untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep
Ematematis siswa. Adapun sampel yang digunakan sebanyak 15 siswa untuk teknik
%engambilan sampel menggunakan simple random sampling. Dikatakan simple

ederhana) karena pengambilan anggota sampel dari populasi dilakukan secara

27
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cak tanpa memperhatikan strata yang ada dalam populasi (Sugiyono, 2017, him.

N
(=)
~

Pendekatan dan Prosedur Pengembangan

DULNS NIN YW

Pendekatan yang digunakan dalam Penelitian ini yaitu penelitian dan
~pengembangan (Research & Development) yang merupakan perbatasan dari
:-_i)endekatan kualitatif dan kuantitatif, dan terutama untuk menjembatani
_kesenjangan antara penelitian dan praktek pendidikan (Semiawan, 2007 dalam
Sutopo, 2008, him. 78).

Untuk mendapatkan media pembelajaran kualitas baik yaitu mencakup
penilaian media pembelajaran berupa papan monopoli berbasis budaya Jambi
untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis yang valid,
praktis dan efektif digunakan instrumen untuk mengukur ketercapaian. Pada
penelitian ini peneliti menggunakan 3 metode antara lain:

1. Metode deskriptif

Penelitian  deskriptif ~digunakan dalam penelitian awal untuk
. menghimpun data tentang kondisi yang ada mencakup:

1) Kondisi produk-produk yang sudah ada sebagai bahan perbandingan
atau bahan dasar (embrio) produk yang akan dikembangkan.

2) Kondisi pihak pengguna (dalam bidang pendidikan misalnya
sekolah, guru, kepala sekolah, siswa, serta pengguna lainnya).

3) Kondisi faktor-faktor pendukung dan penghambat pengembangan
dan penggunaan dari produk yang akan dihasilkan, mencakup unsur
pendidik dan tenaga kependidikan, sarana prasarana, Dbiaya,
pengelolaan, dan lingkungan pendidikan dimana produk tersebut
akan diterapkan.

2. Metode evaluatif

Metode evaluatif digunakan untuk mengevaluasi produk dalam proses uji

oba pengembangan suatu produk. Produk penelitian dikembangkan melalui

i

erangkaian uji coba dan pada setiap kegiatan uji coba diadakan evaluasi, baik itu

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi

IQUIDT UpPRNEOSHUDU] uby



undodo ynjusd WooE Ul &N oAoy Yrunp@s noio uop uoioboges yoduocuadwew Buoioig 7

LU O oUens Win uz oduo)

HIODNAYES FHYHL NYHLINS
]

) undynBusg g

infos, Bund unbBujusdsy uoyIBrisw yor

DUENg WIN

o

¥ uospnuad ‘uoiyauad ‘uoypipuad uobuguaday ynun o

3 G PG LG A

Auoy undynBuayd "o

jodo] uounsnAuad Yoru| oAID

A uospnuad ‘uo

oNs uonoiug Nogo

LDy O5 0L Ny

g
a
- |
]
3
]
2
:
@
5
-
a
oo
|
Q
a
=
Q
o]
A
a
g
-
1
-]
'_J
~
g
-
a
&
=J
3
,
J
|
3
]
E
)
1
]
-
=
]
™
o]
,
a
a
3
]
2
Jd
-
1
n._.l
B
o]
A
L
5
.
o
q
a
-l

T
o
o
0
T
&
=
&
o
o
=
&
G
]
=
=
&
]

QDT UIPRNYBS r;nL,r)djl lnmg_u 1510 AYSISAN SIS

29

12 HDOH ©

i~
bl

valuasi hasil maupun evaluasi proses. Berdasarkan temuan-temuan pada hasil uji
oba diadakan penyempurnaan (revisi model).

3. Metode Eksperimen

1NS NIN A4IU]

Metode eksperimen digunakan untuk menguji keefektivan dari produk
gang dihasilkan. Walaupun dalam tahap uji coba telah ada evaluasi (pengukuran),
~tetapi pengukuran tersebut masih dalam rangka pengembangan produk, belum ada
E—_i<elompok pembanding. Peneliti akan melakukan tes dimana analisis data yang
_diigunakan yaitu uji t dan menggunakan desain One-Group Pretest-Postest
Design.
Sebelum subjek dikenai perlakuan maka peneliti terlebih dahulu
melakukan tes awal yang berupa pre-test (O;), kemudian diberikan perlakuan (X)
dan setelah itu dilakukan post-test (O,). Adapun rancangan kelompok kontrol one

group pretest-posttest dibawah ini.

o, X o,

1

[y
~Gambar 3.2 one group pretest-posttest Design (Sugiyono 2017, Hal.111)
‘TKeterangan:

: Nilai awal pretest

[y

- Nilai setelah perlakuan atau posttest

N

: Perlakuan

Model pengembangan merupakan jenis penelitian gabungan (mixed
ethod) yang pengembangannya dilakukan dengan menggunakan model ADDIE.
angkah-langkah dalam membuat perangkat pembelajaran (monopoli) dilakukan
engan menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design,
evelopment or Production, Implementation or Delivery, and Evaluation).

Pemilihan model ini didasari atas pertimbangan bahwa model ini
likembangkan secara sistematis dan berpijak pada landasan teori desain

embelajaran. Model ini disusun secara terprogram dengan urutan-urutan kegiatan

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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ang sistematis dalam upaya pemecahan masalah belajar yang berkaitan dengan
%’umber belajar yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik pelajar (Tegeh
;Qkk,2014:41)
Model ADDIE memiliki memiliki lima langkah atau tahapan yang

+

v
g

~pengembangan seperti media pembelajaran model ini memberi peluang untuk

udah dipahami dan diimplementasikan untuk mengembangkan produk

g}nelakukan evaluasi terhadap aktivitas pengembangan pada setiap tahap. Hal ini
_berdampak positif terhadap kualitas produk pengembangan. Dampak positif yang
ditimbulkan dengan adanya evaluasi pada setiap tahap adalah meminimalisir
tingkat kesalahan atau kekurangan produk tersebut pada tahap akhir model ini
(Tegeh dkk, 2014: 41-42). Perhatikan tabel 3.1 dibawah ini:

Tabel 3.1 Langkah-langkah Penerapan Model Pengembangan ADDIE

Tahap Pengembangan Aktivitas

Perencanaan: pemikiran tentang produk (model,

metode, media, bahan ajar) baru yang akan

[

iﬁ dikembangkan. Mengidentifikasi produk yang sesuai

L Analysis dengan sasaran peserta didik, tujuan belajar,
i mengidentifikasi isi/materi pembelajaran,
I

a1 1

mengidentifikasi lingkungan belajar dan strategi

A

penyampaian dalam pembelajaran

=3

Merancang konsep produk baru di atas Kkertas.

Merancang perangkat pengembangan produk baru.

Rancangan ditulis untuk masing-masing  unit

Ity =

Design pembelajaran.  Petunjuk penerapan desain atau

=

pembuatan produk ditulis secara rinci.

1

=

=

I
o~ Tahap Pengembangan Aktivitas
%
=
<
A Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
.
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Mengembangkan perangkat produk (materi/bahan dan

(N1

alat) yang diperlukan dalam pengembangan. Berbasis

;; Development pada hasil rancangan prosuk, pada tahap ini mulai
4 dibuat produknya (materi/bahan, alat) yang sesuai
5; dengan struktur model.

a Memulai  menggunakan  produk baru  dalam
‘E pembelajaran atau lingkungan yang nyata. Melihat

|

Implementation kembali tujuan-tujuan pengembangan produk, interkasi
antar peserta didik serta menanyakan umpan balik awal

proses evaluasi

Melihat kembali dampak pembelajaran dengan cara
yang  kritis.  Mengukur  Kketercapaian  tujuan
Evaluation pengembangan produk. Mengukur apa yang telah
dicapai oleh sasaran. Mencari informasi apa saja yang
dapat membuat peserta didik mencapai hasil yang baik
(Endang Mulyatiningsih, 2014: hal. 202)

21D1g

Dalam penelitian pengembangan ini, permainan monopoli yang akan
Alikembangkan dengan menggunakan prosedur pengembangan model ADDIE
%Analysis, Design, Development or Production, Implementation or Delivery, and
-SEvaIuation). Model ini dikembangkan oleh Dick dan Carry (1996) untuk
;ﬁnerancang sistem pembelajaran. Adapun prosedur dalam penelitian ini sebagai

@D
=
Py
[
~—+

1. Tahap Analysis (Analisis)
Mulyatiningsih (2014:200) menjelaskan pada tahap ini, kegiatan utama

4, UDU

dalah menganalisis perlu mengembangkan model/metode pembelajaran baru dan

8] lgr_llb

enganalisis kelayakan serta syarat-syarat pengembangan model/metode
r:\pembelajaran baru. Branch (2009:24) menyatakan tujuan dari tahap analisis
::Zadalah mengidentifikasi alasan kemungkinan untuk sebuah kesenjangan
O

Cpelaksanaan.

L

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Tahap analisis meliputi kegiatan sebagai berikut: (a) melakukan analisis

Bl

-Kompetensi yang dituntut kepada peserta didik, (b) melakukan analisis
;karakteristik peserta didik tentang kapasitas belajarnya, pengetahuan,
“keterampilan, sikap yang telah dimiliki peserta didik serta aspek lain yang terkait,
gc) melakukan analisis materi sesuai dengan tuntutan kompetensi (Tegeh dkk,
=2014:78-79).

%; a. Analisis Kompetensi

‘el

Tahap ini berguna untuk mengetahui kompetensi yang dituntut kepada
siswa, dari kompetensi inti hingga kompetensi dasar pada mata pelajaran
matematika. Adapun hal yang dilakukan adalah dengan mengumpulkan informasi
tentang kurikulum yang dipakai, materi pelajaran matematika yang menjadi
sasaran pembuatan media pembelajaran yaitu aritmatika sosial. Selain informasi
mengenai materi pembelajaran, informasi lain yang harus dikumpulkan adalah
silabus dan kompetensi dasar aritmatika sosial kelas VII MTs sederajat sebagai
acuan penulis untuk membuat media pembelajaran monopoli matematika yang
sesuai dengan kurikulum yang berlaku.

b. Analisis Karakteristik Peserta Didik
Analisis peserta didik dilakukan untuk mengetahui tentang kapasitas

OIS} 8401

Iajar peserta didik, pengetahuan, keterampilan, sikap yang telah dimiliki peserta

T

lidik serta aspek lain yang terkait. Analisis karakteristik siswa dilakukan dengan

~mencari informasi mengenai siswa melalui obrservasi awal dan wawancara guru
ang mengajar di kelas tersebut terlebih guru pelajaran matematika.

Tahap analisis ini akan diketahui tingkat kemampuan siswa serta masalah
ang sering dihadapi siswa dalam belajar matematika sehingga akan memudahkan

eneliti dalam mengembangkan media pembalajaran monopoli berbasis

O'3

ebudayaan Jambi yang sesuai dan tepat untuk siswa.
c. Analisis Materi

Analisis materi dilakukan dengan cara mengidentifikasi materi utama
~yang perlu diajarkan, mengumpulkan dan memilih materi yang relevan dengan

ntutan kurikulum yang berlaku dalam penelitian kali ini materinya yaitu

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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I

Q

i

O,

O

D%aritmetika sosial karena materi ini dalam proses pembelajaran siswa lambat
—femahaminya.

Z

& 2. Tahap Design (Perancangan)

= Dalam perancangan media pembelajaran, tahap desain memiliki

~kemiripan dengan merancang kegiatan belajar mengajar. Kegiatan ini merupakan
:-i)roses sistematik yang dimulai dari menetapkan tujuan belajar, merancang
_ékenario atau kegiatan belajar mengajar, merancang perangkat pembelajaran,
merancang materi pembelajaran dan alat evaluasi hasil belajar.

Menurut Branch (2009:60) tahap ini dilakukan untuk memverifikasi
kinerja yang diinginkan dan metode pengujian yang tepat. Prosedur umum tahap
desain adalah:

a. Mengadakan atau Membuat Hal yang Dibutuhkan

Branch (2009:61) menyatakan bahwa inventarisasi tugas bertujuan untuk
mengidentifikasi hal-hal tugas yang diperlukan untuk mencapai tujuan
pembelajaran. Semua hal yang dibutuhkan untuk membuat produk sesuai dengan

~yancangan mulai direalisasikan untuk menghasilkan sebuah produk yang dapat
iéiigunakan dalam kegiatan pembelajaran.

& Dalam penelitian ini produk yang akan dikembangkan adalah media
j)_embelajaran berupa papan monopoli matematika berbasis unsur budaya dan
_L:kearifan lokal daerah Jambi untuk meningkatkan pemahaman konsep matematis
fg'iswa. Pada tahap desain ini dimulai dengan silabus yang memuat kompetensi,

:.[-_I
ﬁmmpetensi dasar, indikator, tujuan pembelajaran, memilih bentuk penilaian,

';'_mengumpulkan materi dan budaya Jambi yang terkait digunakan dalam media

“pembelajaran berupa papan monopoli matematika berbasis budaya Jambi. Berikut
-ﬁl';iisajikan storyboard rancangan awal media pembelajaran berupa papan monopoli
‘_?'patematika berbasis unsur budaya dan kearifan lokal daerah Jambi tabel 3.2

;Cszebagai berikut:

|_L__i_:I gD

abel 3.2 Storyboard Desain media pembelajaran berupa papan monopoli

matematika berbasis unsur budaya dan kearifan lokal daerah Jambi.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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.l Tampilan
-+ No . Keterangan Gambaran umum
= Visual
=S Hasil desain papan/bidak
& monopoli matematika
4 1 _ berbasis kebudayaan jambi
N Papan/Bidak
a ) terdapat gambar rumah adat
3 monopoli o _
o daerah jambi, batik, Daerah-
daerah Prov. Jambi dll.
Menggunakan uang palsu
dengan mata uang Rupiah
2. Uang poin
3 Pion Menggunakan pion berbasis
W budaya jambi
]
)
a
=
a
EEZ 5. Kartu Berisi gambar rumah atau
3 Kepemilikan | daerah yang dibeli, harga
Evr rumah beserta soal-soal
9. materi geometri. i ok S
o
=
¥
{! Doa buoh dodu dilantuskon | Tha dus dod (berbeda mm
T s | Srn o | Pbrynaciytas
&+ e e
)
iy
a
[a] .
Q. Tampilan
¢ No . Keterangan Gambaran Umum
. Visual
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T

0

Fa

Q.

O

‘”; 6. | Kartu Berisi  keuntungan  yang PUNISEIMENT
= kesempatan didapatkan pemain. |

Zz R!WARD
.

= b. Menyusun Evaluasi Formatif Desain

e
e

Selanjutnya dilakukan evaluasi formatif yaitu validasi oleh tim ahli. Pada
tahapan ini, dilakukan validasi media pembelajaran berupa papan monopoli
matematika berbasis budaya Jambi untuk meningkatkan kemampuan pemahaman
konsep matematis siswa.

Validasi dilakukan dengan cara meminta pakar atau tim ahli yang sudah
berpengalaman untuk menilai rancangan media pembelajaran berupa permainan
monopoli sehingga dapat diketahui kelebihan dan kekurangannya. Saran dan
masukan dari pakar atau tim ahli tersebut akan dijadikan sebagai dasar perbaikan
dalam pengembangan produk.

Pada penelitian ini media pembelajaran berupa permainan monopoli
zl;udaya Jambi divalidasi oleh pakar atau tim ahli pendidikan. Tim ahli dipilih
iéesuai dengan pertimbangan keahlian, kepakaran dan pengalaman dalam
?)engembangan media pembelajaran berupa papan monopoli matematika budaya
“Jambi. Dalam hal ini validasi yang dilakukan adalah validasi desain papan
:monopoli budaya Jambi, validasi cara penggunaan permainan dan materi serta
%oal didalam media permainan monopoli budaya Jambi.

c. Menghasilkan Strategi Pengujian

Menurut Branch (2009:71) tujuan dari menghasilkan strategi pengujian

_Lgadalah membuat item untuk pelaksanaan tes kemampuan siswa. Pengujian akan
%nemberikan timbal balik kepada pengajar tentang sejauh mana pembelajaran
%erhasil dan untuk belajar tentang peningkatan kemampuan konsep matematis
fsetelah dilakukan pengujian.

[P

d. Revisi Desain

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Setelah dilakukan validasi isi materi dan validasi desain produk, langkah
—selanjutnya adalah revisi, ada yang perlu diperbaiki atau ditambah guna
';rnenyempurnakan produk. Revisi dilakukan berdasarkan pertimbangan pendapat,
“komentar atau masukan dari tim ahli mengenai rancangan produk yang telah
ibuat.

QLU

3. Tahap Development atau Production
Dalam tahap desain, telah disusun kerangka konseptual penerapan media
pembelajaran yang baru. Dalam tahap development, kerangka yang masih
konseptual sudah direalisasikan menjadi produk yang siap digunakan. Dalam
tahap ini, rancangan media pembelajaran berupan papan monopoli yang sudah
dibuat akan dikembangkan menjadi produk yang sudah siap untuk digunakan di
kelas nyata.
Tujuan dari tahap pengembangan ini adalah untuk menghasilkan media
pembelajaran yang akan digunakan dalam program pembelajaran. Langkah
development meliputi kegiatan mengembangkan dan memodifikasi media

. pembelajaran lalu pengujian produk.

i Setelah pembuatan media pembelajaran berupa papan monopoli berbasis
“budaya Jambi untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis
i-;swa pada materi aritmatika sosial selesai direvisi oleh tim ahli dan telah
_ﬁjd inyatakan valid, maka langkah selanjutnya adalah evaluasi formatif. Menurut
j‘B ranch (2009:122) evaluasi formatif merupakan proses pengumpulan data yang
Ei‘l@lgunakan untuk merevisi sebelum impelementasi.

; a) Tahap Uji Coba

::“: 1. Uji ahli/pakar

g Uji ahli digunakan untuk menilai tingkat kelayakan produk media

:’qembelajaran sebelum digunakan. Subjek uji coba dalam penelitian

L

?engembangan monopoli tematik adalah orang yang berkompeten dibidangnya

&aitu ahli media dan ahli materi. Ahli media dalam hal ini adalah dosen/pakar

=teknologi pendidikan yang biasa menangani dalam hal tentang media
%embelajaran Sedangkan ahli materi merupakan dosen matematika dan guru
3
o
A Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
g,
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atematika smp/mts untuk mengetahui kesesuaian materi dengan produk media
)embelajaran yang dikembangkan.
2. Uji Coba Perorangan (One-to-One Trial)
Branch (2009:123) menjelaskan bahwa uji coba perorangan dilakukan
engan individu dari tingkat kemampuan dan individu yang mungkin memiliki
lasan untuk berpartisipasi dalam proses rencana penelitian. Uji coba perorangan
ilaksanakan untuk memperoleh masukan awal tentang media pembelajaran dan
mellhat kepraktisan media pembelajaran. Subjek uji coba perorangan adalah satu
orang guru dan tiga siswa kelas VII yang dari berbagai tingkat kemampuan yaitu
siswa berkemampuan rendah, sedang dan tinggi. Siswa akan diberikan angket
penilaian terhadap media pembelajaran berupa papan monopoli berbasis budaya
yang dikembangkan. Selanjutnya peneliti merevisi monopoli berbasis budaya
jambi berdasarkan data yang terkumpul dari uji coba perorangan.
3. Uji Coba Kelompok Kecil (Small Group Trial)
Setelah melakukan revisi, maka langkah selanjutnya adalah melakukan
uji coba kelompok kecil subjek uji coba 10 siswa kelas VII. Tujuan uji coba ini
-adalah untuk melihat persepsi siswa terhadap kepraktisan papan monopoli setelah
Dcliirevisi berdasarkan saran dan komentar dari uji coba perorangan.
b) Revisi Produk

Revisi produk dilakukan apabila pada saat uji coba produk ditemukan

ILp|s| 8

ri(elemahan dari media pembelajaran berupa papan monopoli materi aritmatika

‘503|al Selanjutnya kelemahan tersebut dikurangi dengan cara memperbaiki media
D

fpembelajaran berupa papan monopoli. Dalam penelitian ini dikatakan valid dan

'rpraktls jika berada pada kualitas sangat baik, baik atau sedang. Sedangkan untuk

iﬁutlr penilaian yang mendapat skor 2 (tidak baik) atau 1 (sangat tidak baik) akan
-D_iiipandang sebagai kelemahan papan monopoli sehingga perlu direvisi. Selain itu,
‘_komentar atau saran dari guru dan siswa akan menjadi pertimbangan untuk
énerevisi papan monopoli tersebut. Setelah direvisi, maka media pembelajaran
amonopoli matematika berbasis budaya dan unsur kearifan lokal Jambi untuk
D:lmeningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis siswa dapat

%Iumplementas,lkan di kelas sesungguhnya.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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— 4. Tahap Implementation atau Delivery

; Pada tahap ini produk diimplementasikan untuk melihat keefektivan

=,

“media permainan monopoli matematika budaya Jambi yang telah dikembangkan
“;i)ada situasi sebenarnya di kelas. Menurut Branch (2009:133) tujuan dari tahap
Amplementasi adalah untuk mempersiapkan lingkungan  belajar dan
g}nengikutsertakan siswa didalamnya.
B Tujuan utama dari tahap implementasi yang merupakan langkah realisasi
desain media dan pengembangan adalah sebagai berikut:
a. Membimbing siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran atau
kompetensi.
b. Menjamin terjadinya pemecahan masalah atau solusi untuk
mengatasi kesenjangan hasil belajar yang dihadapi oleh siswa.
c. Memastikan bahwa pada akhir proses pembelajaran siswa perlu
memiliki kompetensi pengetahuan, keterampilan, sikap dan

pemecahan masalah yang sesuai dengan proses pembelajaran.

[y

~ 5. Tahap Evaluation (Evaluasi)

& Evaluasi dilakukan pada setiap akhir tahap penelitian dan pengembangan
Q

~Yaitu desain papan monopoli dan cara penggunaan sehingga pada tahap evaluasi
_':Jakan dihasilkan produk akhir. Produk akhir dalam bentuk media pembelajaran
ﬁnonopoli berbasis kebudayaan Jambi ini merupakan produk hasil revisi yang

:‘[‘_.
ﬁ:elah divalidasi oleh tim ahli.

Uji Coba Produk
a. Subyek Uji Coba
Subyek uji coba siswa kelas VII sebanyak 15 siswa MTs Putra As’ad

lak Kemang Jambi dengan pokok pembahasan yaitu Aritmatika Sosial.

b. Jenis dan Sumber Data

1. Jenis Penelitian

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi



undodo ynjusd WooE Ul &N oAoy Yrunp@s noio uop uoioboges yoduocuadwew Buoioig 7

LU O oUens Win uz oduo)

HIODNAYES FHYHL NYHLINS
]

) undynBusg g

infos, Bund unbBujusdsy uoyIBrisw yor

DUENg WIN

o

¥ uospnuad ‘uoiyauad ‘uoypipuad uobuguaday ynun o

3 G PG LG A

Auoy undynBuayd "o

jodo] uounsnAuad Yoru| oAID

A uospnuad ‘uo

oNs uonoiug Nogo

LDy O5 0L Ny

g
a
- |
]
3
]
2
:
@
5
-
a
oo
|
Q
a
=
Q
o]
A
a
g
-
1
-]
'_J
~
g
-
a
&
=J
3
,
J
|
3
]
E
)
1
]
-
=
]
™
o]
,
a
a
3
]
2
Jd
-
1
n._.l
B
o]
A
L
5
.
o
q
a
-l

T
o
o
0
T
&
=
&
o
o
=
&
G
]
=
=
&
]

39

o)
o
L; Jenis penelitian pada penelitian pengembangan ini terdiri dari dua jenis
= yaitu:
; 1) Penelitian Kualitatif, diperoleh dari tanggapan dan saran ahli
& materi, ahli media, guru, dan siswa.
51 2) Penelitian Kuantitatif, diperoleh berdasarkan hasil validasi ahli
5 materi dan ahli desain, hasil pengisian lembar media
-ﬁ pembelajaran monopoli oleh guru dan siswa, dan hasil tes.
- 2. Sumber Data
Sumber data adalah segala sesuatu yang dapat memberikan informasi
mengenai data. Berdasarkan sumbernya, data dibedakan menjadi dua
yaitu:

1) Sumber primer adalah sumber data yang langsung memberikan
data kepada pengumpul data.

2) Sumber sekunder adalah sumber vyang tidak langsung
memberikan data kepada pengumpul misalnya literatur, artikel,
jurnal serta situs di internet yang berkenaan dengan penelitian

% yang dilakukan (Sugiyono, 2017, Hal. 308-309).
a

>

“E. Instrument pengumpulan data

3_ a. Kuesinoer/Angket

O

Kuesioner atau angket merupakan teknik pengumpulan data yang
‘ﬂllakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis

3<epada responden untuk dijawab (Sugiyono, 2009, him. 199). Menurut Nana

:_Syaodlh Sukmadinata (2005, him. 219) angket atau kuesioner (questionnaire)
“merupakan suatu teknik atau cara pengumpulan data secara tidak langsung
;ipeneliti atau alat langsung bertanya-jawab dengan responden).

Dari definsi angket atau kuesioner diatas dapat disimpulkan bahwa suatu

U] ur

Tteknik pengumpulan data secara langsung dengan memberikan beberapa

“pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada responden untuk dijawab. Metode

ol

ngket ini digunakan untuk mengumpulkan data berupa penilaian ahli media, ahli

aterl dan uji coba yang dilakukan oleh siswa kelas VII MTs Putra As’ad Olak

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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1diD 3OH ®)

CKemang yang telah ditetapkan sebagai sampel. Penelitian pengembangan media

-pembelajaran monopoli berbasis budaya Jambi menggunakan 3 instrumen yaitu:

AL

; 1. Instrumen Ahli Materi

& Instrumen pertama adalah lembar evaluasi untuk ahli materi berupa
iémgket penilaian ahli materi yang berkaitan dengan materi kelas VIl khususnya
~materi matematika “Aritmatika Sosial”. Hasil dari penilaian ahli materi tersebut
g_%/ang akan dijadikan sebagai bahan revisi dan penyempurnaan supaya meteri yang
_disajikan sesuai dengan pelajaran kelas VII. Berikut ini merupakan Kisi-Kisi
instrumen yang ditujukan kepada ahli materi ditinjau dari isi materi, penyajian
materi, dan bahasa pada tabel 3.3 sebagai berikut:

Tabel 3.3 Kisi-kisi instrumen ahli materi (Tim validasi angket)

] Nomor Jumlah
Aspek Indikator i
soal Butir
kurikulum yang digunakan 1 1
Kejelasan dan kemanarikan isi ) 5
materi
o Materi Kebenaran materi 3 3
? karekteristik siswa 4 4
ﬂ 5! 6! 7!
Q Soal pemahaman konsep 8
=1 dan 8
0
(- Kemudahan memahami materi 9 9
=
S Kesesuaian media dengan materi 10 10
ﬁPenyajian Materi | yang digunakan
kemampuan pemahaman konsep 11 11
matematis siswa
Bahasa Kaidah bahasa indonesia 12 12
Jumlah 12

2. Instrumen Ahli Media

LD Uppnyns oypd] IO gng 1o

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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T
: Q
=
0,
O
. L; Instrumen kedua adalah lembar evaluasi untuk ahli media berupa angket
oo : o — - - - . . - -
? g % E penilaian kepada ahli media pembelajaran agar media yang dikembangkan
T X oo p— . - i i
©o 2o -=khususnya berkaitan dengan desain, penggunaan, keamanan dan lain-lain.
c5Sg Z
2R3 E% “nstrumen ini juga digunakan sebagai bahan revisi produk media agar tercipta
3@ =
a : S Fsuatu media pembalajaran yang baik. Adapun kisi-kisi butir instrumen yang akan
?z:_ 1;': ~digunakan untuk expert judgement dari ahli media dapat dilihat pada tabel 3.4
= = 0 E A .
I;r = sz T— E—}_ebagal berikut:
E: ; ; a Tabel 3.4 Kisi-kisi instrumen ahli media (Tim validasi angket)
8°% ik Nomor | Jumlah
S8 S ndikator
<=8 Aspek Soal Butir
= 83 Jenis bahan 1 1
[g < N Ukuran 2 1
CZs Fisik
523 Keawetan atau ketahanan 3 1
3-8 Keamanan bahan 4 1
- '-_E' :}
52 . Kepraktisan media 5 1
T35 ¢}  Pemakaian | Kemudahan 6 1
g s ')
RS ) Ketepatan 7 1
2Q ol Kejelasan gambar 8 1
]
°a :—E Gambar Kesesuaian gambar 9 1
_-:I = " - - -
g9 5 Karakteristik siswa 10 1
g3 ® Keterpaduan warna 11 1
T3 = Warna Komposisi warna 12 1
ca O -
S F"] = Kemenarikan warna 13 1
o & ]
57 = ukuran huruf 14 1
B -
g 5 Tulisan Jenis huruf 15 1
= = Kejelasan huruf 16 1
g a Pemahaman konsep 17 1
‘—: 5 Fungsi Menghilangkan bosan 18 1
3 ::1 Indikator Nomor | Jumlah
< 0l
= =)
z 0
s} = Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Soal

Butir

Aspek

Fungsi

Budaya Jambi

19

Jumlah

19

3. Instrumen Guru dan Siswa

LD BULOS MM AW 5]

e
e

Instrumen ketiga adalah lembar evaluasi (angket) ditujukan kepada siswa

dan guru berupa penilaian untuk mengetahui tingkat kelayakan media bila

digunakan dilapangan sebagai berikut:

Tabel 3.5 Kisi-kisi instrumen guru (Tim validasi angket)

Al

%‘fabel 3.6 Kisi-kisi instrumen siswa (Tim validasi angket)

QD

) Nomor Jumlah
Aspek Indikator
Soal Soal
Kemenarikan media 1 1
) penggunaan bahasa 1 2
Media i i
Kejelasan tulisan dan gambar 1 3
e Penggunaan media 1 4
]
o) _ Kesesuaian materi dengan kurikulum 1
= Materi 3)
= 2013
;_E. Kesesuain dengan tujuan 1 6
= Meningkatkan kemampuan 1 .
; Pembelajaran | pemahaman matematis
f Kemudahan latihan 1 8
C Kemudahan materi 1 9
S Manfaat Mengenalkan budaya Jambi 1 10
0 Jumlah 10
=
_|
=
Q
-
Q
(¥
Q
i__:

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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T
Q
Q.
O
.l _ Nomor | Jumlah
4 Aspek Indikator _
=+ Soal Butir
'i? Kemudahan materi 1 1
& penggunaan bahasa 1 2
&4 Pembelajaran Kejelasan materi 1 3
a Kejelasan soal 1 4
-+ - .
a Kejelasan penggunaan media 1 5
Kemenarikan 1 6
Media Kejelasan tulisan 1 7
Pemilihan gambar 1 8
Komposisi warna 1 9
Kemudahan belajar 1 10
Manfaat i :
Menghilangkan kejenuhan 1 11
Mengenalkan budaya 1 12
Jumlah 12
“ b, Tes
O
D Tes dalam penelitian ini digunakan untuk mengukur kemampuan

%emahaman konsep matematis siswa sebelum dan setelah diterapkan media
%)embelajaran monopoli matematika instrumen penelitian adalah suatu alat yang
“digunakan mengukur fenomena alam maupun sosial yang diamati (Sugiyono,
2013:102).

' Kisi-kisi Kemampuan pemahaman konsep matematis siswa merupakan
“pedoman peneliti dalam membuat butir-butir soal uraian yang akan diberikan
?kepada subyek penelitian. Untuk melihat dan mengukur kemampuan pemahaman
§<onsep matematis siswa dari soal yang berbentuk uraian dapat dilakukan dengan

—thelihat rubrik penilaian.
O

YOS DU

Al

:C:rabel 3.7 Kisi-kisi Instrumen Tes Kemampuan Pemahaman Konsep

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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I
Q
Q.
O
1 Dimensi Indikator Pemahaman Konsep Matematis Soal
=+ 1. Menyatakan ulang konsep yang telah dipelajari 1
o 2. Mengklasifikasikan objek-objek berdasarkan konsep )
4”Pemahaman matematika
&’ Konsep | 3. Menerapkan konsep secara algoritma 3
f° Matematis | 4. Memberikan contoh atau kontra contoh dari konsep 4
Al yang dipelajari
’”g 5. Menyajikan konsep dalam berbagai representasi
<. Jumlah 5
(Karunia Eka Lestari & Ridwan Yudhanegara, 2017, hal. 81)
Tabel 3.8 Rubrik Penilaian Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis
No Indikator Realisasi Skor
Tidak ada jawaban atau tidak ada ide 0
matematika yang muncul sesuai dengan soal.
Ide matematika telah muncul namun belum
dapat menyatakan ulang konsep dengan tepat | 1
dan hanya sedikit yang benar
(¥
A4 Dapat menyatakan ulang sebuah konsep namun
’ Menyatakan ulang ) _
¥ belum dapat dikembangkan dan masih separuh | 2
« 1 | konsep yang telah
=t o yang benar
= dipelajari _
0 Dapat menyatakan ulang sebuah konsep sesuai
: dengan definisi namun masih ada sedikit| 3
4 kesalahan.
'j-" Dapat menyatakan ulang suatu konsep sesuai
f; dengan konsep yang dimiliki objek, telah dapat | 4
& dikembangkan dan jawaban benar.
E: Mengklasifikasikan | Tidak ada jawaban atau tidak ada ide 0
==
7 objek-objek matematika yang muncul sesuai dengan soal.
7 2 | berdasarkan konsep | Ide Matematika telah muncul namun belum 1
§? matematika dapat mengklafikasikan objek-objek menurut
:1 No Indikator Realisasi Skor

QD Ul

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi




HIODNAYES FHYHL NYHLINS

yoduocpadwesw Buoiopg 7

Ul or oyns Wi uizi oduoy undodo yniued wWoop iU Sjng oAy Yrunes ne

SN

e TN P

DAY UDs|nuad ‘uoiysusd ‘uo

oBuuaday ynjun oAUD

e vospnuad ‘uosodo) uounsnAuad Lo

oNs uonoiug Nogo

LDy O5 0L Ny

2|50 JSCLUNS UDYINGgSAUSLL DD uoyLIniuDouaw oduny i syng oAIDy yrun@s noyo uop uoiBoges dunBusaw Suouopg - |

T
o
o
0
T
&
=
&
=
o
=
&
&
]
=
=
g
]

Loy ALS s Al ln

e
Ity =

12 HDOH ©

i~

45

¥

(N1
e 4

I Tal

i T
Ft N

il
=

Mengklasifikasikan
objek-objek
berdasarkan konsep

(=T

T R

(Fim 1]

matematika

sifat-sifat/ciri-ciri tertentu yang dimiliki sesuai
dengan konsepnya dan hanya sedikit yang

benar.

Dapat menganalisis suatu objek namun belum
dapat mengklasifikasikannya menurut sifat-
sifat/ ciri-ciri dan konsepnya yang dimiliki dan

masih separuh yang benar.

Dapat mengklasifikasikan  objek-objek
menurut sifat-sifat/ ciri-ciri dan konsepnya
tertentu yang dimiliki namun masih ada sedikit

kesalahan

Dapat mengklasifikasikanobjek-objek menurut
sifat-sifat/ ciri-ciri dan jawabannya benar.

=Ry

3 Menerapkan

FPIC Sy e

konsep secara

il

| = D b [

algoritma dipelajari

Froas

=

1

Tidak ada jawaban atau tidak ada ide

matematika yang muncul sesuai dengan soal.

Ide matematika telah muncul namun belum
dapat menerapkan konsep algoritma dan hanya

sedikit yang benar.

Dapat menggunakan, memanfaatkan, dan
memilih prosedur atau operasi tertentu namun
belum memahami logaritma pemahaman

konsep dan masih separuh yang benar.

Dapat menggunakan, memanfaatkan, dan
memilih prosedur atau operasi tertentu namun

masih ada sedikit kesalahan.

Dapat menerapkan konsep secara algoritma

dengan benar.

¥

Memberikan
contoh atau kontra
contoh dari konsep

yang dipelajari
Indikator

o

=

Z
o

T alilalal syl IS TEIE .Y

Py

Tidak ada jawaban atau tidak ada ide

matematika yang muncul sesuai dengan soal.

Realisasi

Skor

LUD [ UIf

i~
et
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i~
et

T
: Q
=
O,
O
- ‘”; Ide matematika telah muncul namun belum
cool b AT
— % A= dapat menyebutkan konsep yang dimiliki oleh
U R SR _ I _
@ ,_: 20 i’ setiap contoh yang diberikan dan hanya sedikit !
5530 -
BBg33 ¢ yang benar.
=85 3 .
‘: Y- | Dapat memberikan contoh atau kontra contoh
3882 & sesuai dengan konsep yang dimiliki objek
2389 3 Memberikan 2
GSFD O namun belum tepat dan belum dapat
=3 C
;5 o @ A contoh atau kontra dikembangkan dan masih separuh yang benar.
@523 i -
835" contoh dari konsep Dapat memberikan contoh atau kontra contoh
f_“: 1 yang dipelajari sesuai dengan konsep yang dimiliki objek
Se5 3
<35 namun pengembangannya belum tepat dan
853 masih ada sedikit kesalahan.
TTE Dapat memberikan contoh atau kontra contoh
Er:if] sesuai konsep yang dimiliki objek dan telah | 4
= :j Q dapat dikembangkan dengan tepat dan jawaban
L D
g2 : benar.
Tg0 : : i i
- ;—J ¢ Tidak ada jawaban atau tidak ada ide 0
v 3 ;ﬁ matematika yang muncul sesuai dengan soal.
2. g @ Ide matematika telah muncul namun belum
: 3 = dapat menyajikan konsep dalam berbagai L
g2 O : . .
= 3 o representasi matematis dan hanya sedikit yang
=} 3 Menyajikan konsep | | o
=g & : '
ge :—:5 dalam berbagai Dapat menyajikan konsep dalam berbagai
cg Q representas| bentuk representasi matematis masih separuh | 2
o B o
B = g yang benar.
& a Dapat menyajikan konsep dalam berbagai
:r = bentuk representasi matematis namun masih | 3
= ;j ada sedikit kesalahan.
3 Dapat menyajikan konsep dalam bentuk 4
< o representasi matematika yang benar.
=) & Skor Total 20
< Q
= =)
3 o
8 = Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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etiap soal diberi skor tertinggi 4 dan terendah O sesuai dengan realisasi soal yang

AW RIAID JDH ©

ikerjakan oleh siswa, dalam penelitian ini peneliti menggunakan 5 soal
'Zpemahaman konsep matematika. Jadi, skor total yaitu 20. Nilai siswa diperoleh
“dengan menjumlahkan skor yang diperoleh kemudian membaginya dengan skor
éotal dan dikali seratus sehingga diproleh nilai siswa. (Abdul Majid, 2014,
~hal.195)

L

Nilai Siswa = skor yang diperoleh siswa %100

skor total

F. Teknik Analisis Data
Menurut Patton dalam Igbal Hasan (2008: 29) analisis data adalah proses
mengatur urutan data, mengorganisasikannya kedalam suatu pola, kategori, dan
satuan uraian dasar. Analisis data mencakup seluruh kegiatan mengklarifikasi,
menganalisa, memakai dan menarik kesimpulan dari semua data yang terkumpul
dalam tindakan. Teknik analisis data yang digunakan yaitu deskriptif kuantitatif
dan kuantitatif.
1. Analisis Deskriptif Kuantitatif
’5? Analisis deskriptif kuantitatif dihasilkan dari data yang diperoleh dari
qangket uji ahli materi, uji ahli media, dan uji siswa. Teknik analisis data pada
@alidasi ahli menggunakan skala likert dengan skala penilaian 1-5. Skala 1-5
%ersebut memiliki penjelasan, angka 1) sangat kurang, 2) kurang, 3) cukup, 4) baik
“dan 5) sangat baik. Selanjutnya data kelayakan melewati beberapa tahapan
Eahalisis dengan langkah-langkah sebagai berikut:
1) Melakukan rekapitulasi data hasil penelitian. Merubah penilaian bentuk
kualitatif menjadi kuantitatif menggunakan skala Likert dengan ketentuan

dapat dilihat pada tabel 3.9 sebagai berikut:

abel 3.9 Skor Interval Skor Kategori

Data kualitatif Skor
SB (Sangat Baik) 5
B (Baik) 4

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Data kualitatif Skor
C (Cukup) 3
KB (Kurang Baik) 2
TB (Tidak Baik) 1
(Sugiyono 2016, hal. 166)
i"; 2) Menghitung skor rata-rata dari instrumen dengan rumus sebagai berikut:
- =25 100%
n
Keterangan:
X : Skor rata-rata
Yx  :Jumlah setiap data
n : Jumlah subjek uji coba

3) Untuk melihat kelayakan media pembelajaran dari hasil data penilaian
para ahli pengukuran juga menggunkan rating scale. Berikut langkah-
langkah dalam memperoleh data sebagai berikut:

umlah skor hasil lan dat
_ jumlah skor hasil pengumpulan aa><100%

 Jumlah semua skor kriteria tertinggi
Ket:

P = Persentase kelayakan

SN
~—

Langkah terakhir adalah menyimpulkan hasil perhitungan berdasarkan

aspek dengan melihat tabel dibawah ini:

«Tabel 3.10 Range Persentase dan Kriteria Kualitas Produk

Skor Keterangan
84% —100% Sangat Layak / Sangat baik
64% —83,9% Layak / Baik
52% —63,9% Cukup Layak / Cukup
36% —52,9% Kurang Layak / Kurang Baik
<35,9% Tidak Layak / Tidak Baik

(Sugiyono 2016, hal. 138)

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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L; 2. Analisis Hasil Tes

:% Sebelum dilakukan uji-t ada beberapa syarat yang harus dipenuhi yaitu

Ssampel acak, data interval, populasi berdistribusi normal, dan kesamaan varians.

N

“Dengan demikian, sebelum dilakukan pengujian hipotesis dengan uji t perlu
“;iiilakukan uji persyaratan terlebih dahulu. Uji persyaratan tersebut ialah uji
~normalitas dan uji homogenitas. Sesudah proses tersebut dilakukan maka proses
g}nalisis data dengan menggunakan rumus t-test bisa dilanjutkan.
B a. Uji normalitas

Uji normalitas merupakan gambaran sebaran data pada sebuah kelompok
data atau variabelnya seimbang atau distribusi data tersebut mengarah ke
distribusi data yang paling besar (ke tengah), uji ini dilakukan untuk mengetahui
apakah data sampel berdistribusi normal atau tidak. Uji normalitas dilakukan
dengan menggunakan uji liliefors, karena sampel yang digunakan adalah sampel
kecil atau dibawah 30. Uji liliefors dilakukan dengan mencari nilai Lhitung, Yakni
nilai |F(Zi) — S(Zi) | yang terbesar. Langkah-langkah pengujian normalitas data

dengan uji liliefors sebagai berikut:

1. Susun data sampel dari yang kecil sampai yang terbesar dan tentukan
frekuensi tiap-tiap data.

2. Tentukan nilai z dari tiap-tiap data tersebut dengan rumus:
X-X
S
3. Tentukan besar peluang untuk masing-masing nilai z berdasarkan tabel

Zi

z dan diberi nama F(z).

4. Hitung frekuensi kumulatif relatif dari masing-masing nilai z dan sebut
dengan S(z) hitung proporsinya, kalau n=10, maka tiap-tiap frekuensi
kumulatif dibagi dengan n. Gunakan nilai Lhiwng Yang terbesar.

5. Tentukan nilai Lyiwng = | F(Zi) — S(Zi) | , hitung selisihnya, kemudian
bandingkan dengan L dari tabel liliefors.

6. Jika Lniwng < Ltaner , Maka Ho diterima, sehingga dapat disimpulkan

bahwa sampel berasal dari populasi yang berdistribusi normal.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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“% b. Uji Homogenitas

::Ti Uji homogenitas dimaksudkan untuk menguji terhadap kesamaan

'ghomogenitas) beberapa bagian sampel, yakni seragam tidaknya varians sampel
“yang diambil dari populasi yang sama. Uji homogenitas yang digunakan yaitu uji

“:i:isher, dengan rumus sebagai berikut:

s;?  varians terbesar
s

52 varians terkecil

I”"‘*‘Ef

e
e

Keterangan:

F = Homogenitas

S,? = Varians terbesar

S,? = Varians terkecil

Adapun langkah-langkah yang dapat dilakukan adalah sebagai berikut:
1) Menentukan varians dari pretest dan posttest dengan rumus:

Tf(xi- X)

Varians (8%) ===
2) Menentukan varians terbesar dan terkecil
3) Menentukan dk pembilang (varians terbesar) dan dk penyebut (varians
terkecil)
doy=n-1
db,=n-1
4) Menentukan nilai Fhiwng
5) Menentukan Fipe
Kriteria uji homogenitas:
- Jika Fhiung < Franel, maka H, diterima yang berarti varians kedua sampel
homogen.
- Jika Fhitung > Fraber, maka Hy ditolak yang berarti varians kedua sampel
tidak homogen. (Sudjana, 2005, him.25).
c. Uji Hipotesis
Uji hipotesis yang digunakan dalam penelitian ini yaitu uji ”’t” test adalah
alah satu tes statistik yang digunakan untuk menguji kebenaran atau kepalsuan

i

ipotesis nihil yang menyatakan bahwa di antara dua buah mean sampel yang

RIDS D

~diambil secara simple random sampling dari populasi yang sama tidak terdapat

D
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214

enelitian ini adalah sampel kecil yang satu sama lainnya saling berhubungan,

aka rumus yang digunakan adalah:
Mp

t, =
°~ SEy,

S NIN 4

angkah-langkah perhitungan "t” tes adalah sebagai berikut :

[u=y
~

Mencari D (Difference = perbedaan) antara skor variabel 1 (X) dan skor
variabel Il (Y), maka: D =X-Y.
2) Menjumlahkan D, sehingga diperoleh ). D

wior DN

e
e

Tanda “plus” dan “minus” ikut serta diperhitungkan dalam perjumlahan.

3) Mencari mean dari Difference, dengan rumus:

D
MD:ZT

4) Mengkuadratkan D: lalu dijumlahkan sehingga diperoleh Y° D

5) Mencari Deviasi standar dari Difference (SDp) dengan rumus :

D, /E_Di (2)2
N N
6) Mencari standar error dari mean of Difference, yaitu dengan rumus :

SD
SEy_ = kst 2
D N-1

7) Mencari todengan rumus :
SD
ty = —2
SEu,

8) Memberi interprestasi

a) Jika t, lebih besar atau sama dengan t; maka hipotesis nihil atau
ditolak, sebaliknya hipotesis alternatif diterima atau disetujui. Berarti
antara kedua variabel yang sedang kita selidiki perbedaannya, secara
signifikan memang terdapat perbedaan.

b) Jika t, lebih kecil dari pada t; maka hipotesis nihil diterima atau
disetujui, sebaliknya hipotesis alternatif ditolak. Berarti bahwa
perbedaan antara variabel X dan variabel Y itu bukanlah perbedaan
yang berarti, atau bukan perbedaan yang signifikan (Anas sudijono,
2009:346).
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% d. Uji Korelasi

;Z—Ti Teknik analisis korelasional adalah teknik analisis statistik mengenai
ghubungan antar dua variabel atau lebih (Sudijono, 2012:188). Peneliti
emenggunakan teknik korelasi “r” product moment. Disebut teknik korelasi “r”

—product moment karena koefisien korelasinya diperoleh dengan cara mencari hasil

8

~perkalian dari momen-momen variabel yang dikorelasikan (Sudijono, 2012:190).

L

%i%umus yang dipergunakan adalah:
NYXY-(XX)(XY)

ey =
J [NEX - (XN ¥ - (£ 7))

Keterangan:
Tyy  :Angkaindeks korelasi “r” product moment
N : Number of Cases

2. XY :Jumlah hasil perkalian antara skor X dan skor Y
> X  :Jumlah seluruh skor X

Y :Jumlah seluruh skor Y

CEumber: (Anas sudijono, 2017:206)

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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i; BAB IV

:% HASIL DAN PEMBAHASAN

Z

“Hasil

51 Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and

~DPevelopment) model penelitian pengembangan yang digunakan yaitu model

E—_i)engembangan ADDIE. Penelitian ini sudah diterapkan pada siswa kelas VII MTs

_Putra As’ad Olak Kemang Jambi yang telah ditetapkan sebagai sampel penelitian.
Berikut uraian tahap-tahap pengembangan yang dilakukan.

1) Analyze (Analisis)

Tahap analisis pada penelitian ini terbagi menjadi 2 yaitu tahap analisis
kinerja dan analisis kebutuhan. Analisis kinerja menunjukkan adanya
permasalahan yang dibutuhkan pada proses latihan soal untuk meningkatkan
kemampuan pemahaman konsep matematis siswa. Analisis kebutuhan (need
analysis) memerlukan solusi yang berupa penyelenggaraan program pembelajaran

.yang dibutuhkan. Latihan soal dengan metode konvensional bisa menjadi jenuh.
:%)Ieh karena itu dibutuhkan media untuk dapat menyajikan latihan soal secara

cmenarik.

2L

Permasalahannya adalah terbatasnya media yang ada, hasil wawancara
Fdengan guru menunjukkan bahwa pembelajaran di kelas VII MTs Putra As’ad
‘Olak Kemang Jambi kurangnya media pembelajaran terutama pada mata pelajaran

H\Aatematlka Selain itu, banyaknya aktifitas belajar siswa membuat siswa

':kelelahan, akibatnya ketika proses pembelajaran banyak siswa yang mengantuk

“dan akhirnya tidur pada saat proses pembelajaran. Oleh karena itu, dibutuhkan
—_éuatu media dengan kriteria berikut:

1) Media dapat digunakan siswa untuk berlatih soal secara rutin.

2) Media dapat digunakan siswa tanpa merasa jenuh pada saat

menyelesaikan soal.

53
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®)

O

>

L; 3) Media dikemas secara ringkas dan praktis dalam penggunaan sehingga
:% efektif untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis
E siswa.

z

=

5' 2) Design (Desain)

5 Setelah menemukan pokok permasalahan dan gambaran solusi pada

E—iahap analisis maka dilakukan tahap desain untuk mewujudkan media yang sesuai

_dengan kriteria yang diinginkan. Salah satu alternatifnya yaitu mendesain sebuah
media berupa monopoli dengan mengaitkan berbagai unsur budaya dan kearfian
lokal daerah Jambi.

Media ini didesain secara menarik dengan menggunakan aplikasi corel
draw di komputer/leptop dan peraturan permainannya sama seperti monopoli pada
umumnya sehingga siswa tidak terlalu lama untuk memahami aturan permainan
pada media. Perangkat permainan monopoli seperti papan permainan, kartu
sertifikat, kartu soal, kartu budaya Jambi, kartu matematika, kartu pendidikan
dana umum, kartu kesempaatann serta buku petunjuk dan jawaban soal. Media

- Juga didesain secara menarik agar siswa tertarik untuk memainkannya.

i Berdasarkan aturan tersebut maka beberapa desain harus dilakukan.
Zpertama, mendesain papan permainan. Tema pada papan permainan yaitu budaya
ji_an kearifan daerah Jambi dengan menggunakan berbagai kabupaten dan kota
_':éeluruh Provinsi Jambi yang terdiri dari 12 yaitu Jambi, Kota Jambi, Muaro
f;ll'ambi, Tanjab Barat, Tanjab Timur, Batang hari, Sungai Penuh, Kerinci,

BI\/Ierangin, Tebo, Bungo, dan Sarolangun kemudian 4 danau yaitu danau sipin,

;aanau kaco, danau kerinci, danau gunung tujuh dengan setiap petak objek terdapat

“harga jual dalam Rupiah. Selain itu dibagian belakang papan monopoli dibuat
Rbiodata, peraturan dan petunjuk cara memainkan monopoli. Desain papan
‘_?'ponopoli matematika budaya Jambi berbentuk segi 4 dengan ukuran 31cm Xx

élcm yang ditunjukkan pada Gambar 4.1

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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@@ Nama  :MTaisal Saputra
. M  Pembengis, 07-September-1967
Himamater : UIN STS JAMBI
Bgama  :lslam
Motto  : Setiap Kesulitan Pasti Akan Datang Kemadaban
No.Bp  :0823-T104-6900

daya Jambi

J & st 0

Gambar

Kedua, mendesain soal-soal aritmatika sosial pada monopoli matematika
budaya Jambi dengan indikator pemahaman konsep matematis siswa dan
mengaitkannya dengan budaya Jambi, adapun budaya Jambi yang ada didalam
soal akan dijelaskan pada kartu budaya Jambi. jumlah soal terdiri dari 26 soal
sesuai dengan abjad (a,b,c,d,... z) adapun petaknya berwarna jingga dan hijau.

'é’l-_atar belakang menggunakan foto yang diambil dari sanggar batik Jambi Azmiah

i Seberang Kota Jambi dimana batik menggunakan motif daun yang ditunjukkan

S

o
QD
®
QD
3
O
QD
=
N
N

Pak Dedi membeli suatu motor bekas dengan

Rp4.200.000,00. Tentukan persentase keuntungen,
Pek Dedi ?

LW

R
e

Gambar 4.2 Kartu soal

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Ketiga, mendesain kartu sertifikat. Kartu sertifikat tanah didesain hampir

W D1dID HPH @

=sama monopoli pada umumnya. Warna kartu sertifkat juga didesain sesuai pada

f

-warna petak yang terletak di papan monopoli, rumah adat disetiap kartu diambil

cpeneliti di taman mini Jambi, adapun latar belakang terdapat harga sewa, harga

@eli serta harga jual tanah dengan mata uang Rupiah. ditunjukkan pada Gambar
4.3

3 | [ambi | | [ Kota fambi |
)
I Sertifikat | I Sertifikat |
Jambi Kota Jambi
Harga Bel R.30.000,00 Harga Beli ~ Rp.20.000,00
Harga Jual  Rp.55.000,00 Harga Jual  Rp.50.000,00
ot Harga Sewa Rp.50.000,00 Harga Sewa Rp.45.000,00
0
@
) Gambar 4.3 Kartu hak milik/sertifikat
Q
3,
0 . . .
l— Keempat, mendesain budaya Jambi dimana didalam kartu soal terdapat
=
<berbagai unsur kebudayaan dan kearifan lokal daerah Jambi kemudian untuk
D
Zin njelasakan kebudayaan tersebut dilihat dari kartu budaya Jambi yang terdiri

:gjarl foto sekaligus penjelasan jumlahnya 16 diantaranya alat musik, tari daerah,
gato adat, lagu daerah, senjata daerah, dan pakaian adat adapun latar belakang
;Thenggunakan foto yang diambil dari sanggar batik Jambi Azmiah di Seberang
1<ota Jambi dimana batik menggunakan motif bunga dengan warna merah dan
=

Cditambah vektor kris siginjai untuk membedakan dengan kartu-kartu lain yang

~ditunjukkan pada Gambar 4.4.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Gambar 4.4 Kartu budaya Jambi

Kelima, mendesain kartu matematika masing-masing berjumlah 15.
Kartu matematika berisikan tentang seluruh materi yang diajarkan mengenai
aritmatika sosial, adapun yang harus dilakukan oleh pemain yaitu membacakan
dengan keras dan dapat didengar oleh pemain lain hal ini bertujuan ketika bermain

siswa dapat mengingat kembali materi yang telah dipelajari. adapun latar belakang

WD DUIng wn oioe Bund unBuyjusdsy unyiBrisw yopy undynBusyd g

YOS oW Npons uonoiu nopo Uiy uosinuad ‘uosodo) uounsnduad yonu) odaoy uospnuad ‘uoijiauad ‘uoyppuad uoBuguaday ynun oAuoy uodpnbuad "o

.menggunakan foto yang diambil dari sanggar batik Jambi Azmiah di Seberang
%&ota Jambi dimana batik menggunakan motif daun kering dan ditambah dengan

vektor matematika untuk membedakan dengan kartu yang lain ditunjukkan pada

3
)
3
o
Q
IN
(@]

Neto diartikan sebagai berat bersih
NETO = BRUTO - THRA
Persentase neto dapat dirumuskan
N =N/B X 100%

250 JSCILUNS UDyINGaAUSLl O uDyulnjuoausu oduoyg i 9)ng o0y yrunes nopo uop uoibogas dynBuaw Buouopg *|

fot: N = Neto
B = Bruto

Gambar 4.5 Kartu materi Aritmatika sosial
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Keenam, mendesain kartu dana umum. Kartu dana umum berisi

LU 01dio HDH @

ceuntungan yang diproleh oleh pemain berupa uang, diskon, bebas pulau terpencil

/|

=dan lain-lain. Ketujuh, mendesain kartu kesempatan berisi keuntungan dan

N

kerugian yang diproleh oleh pemain dengan jumlah masing-masing kartu 16.
_gidapun latar belakang menggunakan foto yang diambil dari sanggar batik Jambi
~Azmiah di Seberang Kota Jambi untuk kartu kesempatan menggunakan motif
%aun berwarna ungu dan ditambah vektor angsa dua sedangkan kartu dana umum
_rﬁenggunakan motif daun berwarna coklat dan ditambah vektor dompet disajikan

pada Gambar 4.6.

Dana Zmum

|

aJu sampai Maju sampai
meningkatkan harga sewa keliling Jambi

Gambar 4.6 Kartu Kesempatan dan Dana umum

Kedelapan mendesain kelengkapan monopoli matematika budaya Jambi

AS 4O AISISAIUN DILUD[S| 810§

ga dilengkapi dengan dadu sebagai perhitungan langkah untuk pemain, rumah

erwarna hijau dan danau berwarna merah. Apabila pemain ingin membeli rumah

Lo

au danau pada petak yang sudah dibeli maka pemain harus mengerjakan soal

oy

Cterlebih dahulu. Terdapat pion sebagai pemain dalam permainan dan uang
~digunakan sebagai alat beli rumah adat dengan mata uang rupiah. Adapun
=perlengkapan monopoli matematika budaya Jambi disajikan pada Gambar 4.7.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Gambar 4.7 Perlengkapan monopoli

Kesembilan monopoli matematika budaya Jambi dikemas secara rapi dan
efektif sehingga mudah dibawa kemana saja. Seluruh kartu diletakkan pada
bagian bawah petak dan dilengkapi dengan ikatan kertas sehingga soal mudah
diambil dan tidak berserakan. Selain itu uang, dadu, pion dan rumah juga tidak
berserakan karena ada pembatas masing-masing. Pengemasan monopoli

matematika budaya Jambi disajikan pada Gambar 4.8.

MONOPOLI MATEMATIKA
., BUDREAJAN

g, P
1

Gambar 4.8 Pengemasan monopoli matematika budaya Jambi
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3) Development (Pengembangan)

N AW pidio yoH &

Media pembelajaran monopoli matematika budaya Jambi yang sudah

NS

ibuat akan dikembangkan menjadi produk yang sudah siap untuk digunakan di
'_§<elas nyata. Sebelum diterapkan di kelas nyata media divalidasi terlebih dahulu
Eoleh ahli materi, ahli media, guru dan siswa. Validasi dilaksanakan untuk
ﬁmendapatkan kritik dan saran dari para validator kritik dan saran validator akan
menjadl acuan untuk memperbaiki media monopoli matematika budaya Jambi
sebelum diterapkan di kelas sebenarnya. Adapun dalam pengembangan dilakukan
uji coba produk yang dilakukan untuk menguji keyalakan/kevalidan dan
keperaktisan produk yang akan diterapkan.
a. Uji coba produk
1) Uji pakar/ahli

Setelah produk dikembang peneliti melakukan uji kalayakan produk yang

dibuat dengan ahli media dan ahli materi diproleh hasil sebagai berikut:

Tabel 4.1 Hasil Validasi Ahli Media

[y

o No Aspek pernyataan Persentase (%)
® 1 Fisik 95

- 2 Pemakaian 93,3

3 3 Gambar 93,3

=4 4 Warna 80

c 5 Tulisan 95

= 6 Fungsi 100

@ Total Keseluruhan 93,3

'*’Hasn persentase oleh ahli media tiap aspek pada kategori di atas berkategori

,:_s]angat baik karena persentase lebih dari 80%. Dengan demikian media monopoli
rjnatematika budaya Jambi valid dengan persentase rata-rata sebesar 93,3%
3Sangat Baik). Adapun validator ahli media, yaitu 1 dosen Prodi Pendidikan
;_{\'/Iatematika FTK adapun saran dan kritik dilihat pada tabel revisi .

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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=Fabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Materi

DYINS NIN Y 03dio ¥oH @

No Aspek pernyataan Persentase (%)
1 Materi 85
2 Penyajian materi 86,6
3 Bahasa 80
= Total Keseluruhan 85

:-j—|asil persentase oleh ahli materi tiap aspek pada kategori di atas berkategori
_éangat baik karena persentase lebih dari 80%. Dengan demikian media monopoli
matematika budaya Jambi valid dengan persentase rata-rata sebesar 85% (Sangat
Baik). Adapun validator ahli media, yaitu 1 dosen Prodi Pendidikan Matematika
FTK.
2) Uji coba perorangan

Setelah menyelesaikan validasi ahli media dan ahli materi media direvisi.
Kemudian, dilakukan uji coba perorangan yang melibatkan guru beserta 3 siswa
untuk menguji keperaktisan dan kevalidan media yang dibuat selain itu uji coba
perorangan bertujuan ketika penerapan siswa dapat membantu untuk

- mengaplikasikan media, adapun hasil yang diproleh yaitu:

Q

D

2_1'abel 4.3 Hasil Validasi Guru

S No Aspek Pernyataan Persentase (%)
5} 1 Media 75

5 2 Materi 90

; 3 Pembelajaran 80

> 4 Manfaat 90

= Total Keseluruhan 80

o)

“Hasil persentase oleh guru tiap aspek pada kategori di atas berkategori baik (75%)
;\iian sangat baik (> 80%). Dengan demikian media monopoli matematika budaya
jambi valid dan praktis dengan persentase rata-rata sebesar 80% (Sangat Baik).

=
CAdapun validator yaitu 1 guru matematika MTs Putra As’ad Olak Kemang Jambi.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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=Fabel 4.4 Hasil Validasi 3 Siswa

DYINS NIN Y 03dio ¥oH @

No Aspek Pernyataan Persentase (%)
1 Pembelajaran 85,3
2 Media 85
3 Manfaat 91,1
Total Keseluruhan 86,6

a
:-j—|asil persentase oleh siswa tiap aspek pada kategori di atas berkategori sangat
_baik. Dengan demikian media monopoli matematika budaya Jambi praktis dengan
persentase rata-rata sebesar 86,6% (Sangat Baik). Adapun validator yaitu 3 siswa
MTs Putra As’ad Olak Kemang Jambi.
3) Uji Coba Kelompok Kecil (Small Group Trial)

Setelah melakukan revisi, maka langkah selanjutnya adalah melakukan
uji coba kelompok kecil. Tujuan uji coba ini adalah untuk melihat persepsi siswa
terhadap kepraktisan papan monopoli setelah direvisi berdasarkan saran dan
komentar dari uji coba perorangan. Uji coba ini dilakukan oleh siswa kelas VI di
MTs Putra As’ad Olak Kemang Jambi sebanyak 10 orang adapun hasil yang

,Jgiproleh sebagai berikut:

O

D

“Tabel 4.5 Hasil Validasi 10 Siswa

Q

3 No Aspek Pernyataan Persentase (%)

O 1 Pembelajaran 88,8

5 2 Media 82,5

; 3 Manfaat 86

v Total Keseluruhan 86

'iHasiI persentase oleh siswa tiap aspek pada kategori di atas berkategori sangat

{

gbaik. Dengan demikian media monopoli matematika budaya Jambi praktis dengan
;_iaersentase rata-rata sebesar 86% (Sangat Baik). Ketika media ini diterapkan satu
;kelompok membutuhkan kurang lebih 25 menit dan satu kelompok membutuhkan
%O menit untuk menyelesaikan permainan.
b. Revisi

Revisi dilakukan setelah melalukan uji produk terhadap ahli media, ahli

RPNIDS O

ateri, guru dan siswa. Didapati bahwasanya media pembelajaran monopoli

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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0
]
0
il
Cg?natematika budaya Jambi sangat baik/layak untuk diterapakan dikelas yang
=sebenarnya setelah melakukan revisi. Hasil revisi dapat dilihat pada tabel dibawah
Sini:
z
[
=1
~Tabel 4.6 Revisi Media Monopoli Budaya Jambi
-No Sebelum Revisi Setelah Revisi Keterangan
C
{3}'_1 Desain dan perpaduan
warna papan
permainan sesudah
direvisi warnanya
tampak lebih cerah
dari pada gambar
sebelum direvisi
2 Kartu telah diperbesar

Maju sampai
keliling Jambi

Maju sampai
keliling Jambi

ukuran sebelum
direvisi ukuran kartu 4
cm x 5 cm setelah
direvi ukuran kartu

5cm x 6cm

w

labulih en eghapnye "M
b s s b Kol
waak gty it mamahal’
ogila perbuan atan pebea
leadal sln meagngt &

i g, g Dy

tau lengkapnya "Adat basandi syarak, syara

asandi Kitabullah, syarak mangato adaf mamakal'

egala perbuatan afau pekerjaan hendaknya selal
mengingat aturan adat dan agama, jangan hendaky:
bertentangan antara safu dengan yang lainnya,

Keterbacaan

Iquuor WIPPNJIDS DUDYL UDUINS JO AJISISAIUN JIWD[] 81015
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:.[_jzl

0 Sebelum Revisi Setelah Revisi Keterangan

5

Pengemasan media

monopoli

Do e oo |

[qUIDT DYINS NIN SIFCEdIo YoH

4) Implementation (Implementasi)

Media pembelajaran monopoli matematika budaya Jambi yang telah diuji
coba kelayakannya dengan melakukan validasi oleh para ahli dan diuji coba
validasi serta kepraktisan guru dan siswa. Kemudian setelah selesai merevisi
media dilakukan penerapan media di kelas sebenarnya untuk mengetahui
keefektivan media dalam meningkatkan kemampuan pemahaman konsep siswa di
MTs Putra As’ad Olak Kemang dengan menggunakan instrumen yaitu tes dan

C,e;ngket. dalam penelitian ini peneliti menggunakan satu kelas yaitu kelas VI1I yang
:memlllkl kemampuan pemahaman konsep matematis rendah dengan jumlah
:sampel terdiri dari 15 siswa pada kelompok eksperimen.

Hasil belajar diukur pada saat sebelum dan sesudah menggunakan

21D

Cmonopoll matematika budaya Jambi. Tes awal (pretest) yang terdiri dari 5
-mdlkator dan setiap indikator terdiri dari 1 soal sehingga soal berjumlah 5,
Eetelah menggunakan media siswa diminta untuk mengerjakan tes (posttest)
djengan soal yang sama ketika Tes awal (pretest). Hasil pretest dan posttest.
a) Hasil Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis Siswa Tes Awal
(Pretest)
Sebelum peneliti menerapkan media pembelajaran monopoli matematika

alam proses pembelajarannya, peneliti melakukan tes awal (pretest) untuk
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“Tabel 4.7 Skor Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis Siswa Tes Awal (Pre-

test)
No Nama Nilai
1. AA 55
2. AFF 40
3. CG 45
4. DPP 40
5. DP 45
6. DAB 50
7. EKP 45
8. FRA 45
9. CN 50
10. HS 55
11. FM 60
12. H 60
13. ERP 65
14. EDS 50
15. FPA 50
a. Menentukan tabel distribusi frekuensi

Tabel 4.8 Distribusi Frekuensi Pre-Test

X F X

65 1 65

60 2 120

55 2 110

50 4 200

45 4 180

40 2 80

Total N =15 Y fX=755
Untuk lebih jelasnya mengenai distribusi frekuensi hasil

belajar

atematika siswa dapat sebelum diterapkan media pembelajaran monopoli

atematika budaya Jambi dilihat melalui grafik sebagai berikut:

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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c. Menghitung Standar Deviasi

SD,= 6,66645633

SD.= 6,67
Mencari Standar Error
SEy, = 5D
* N-1
6,67
M VT5-1
SE,, - 6,67
* V14
SE,, - 6,67
* 374
SEy =1,78

abel 4.10 Deskripsi Data

67

Statistik Skor

Skor Terendah 40

skor Tertinggi 65
5 Rata-rata 50,33
o Standar Deviasi 6,67
E;
S Berdasarkan tabel statistik diatas diketahui skor nilai tertinggi siswa
gangat rendah masih dikatakan dibawah KKN dan nilai rata-rata siswa dari 15
%iswa masih dikategorikan rendah, dapat dilihat rentang nilai 40 sampai 65 dengan
Eata-rata 50,33 dan standar deviasi adalah 6,67.
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T

Q

o3

O,

O

% b) Hasil Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis Siswa Tes Akhir
= (Post-test)

; Setelah peneliti menerapkan media pembelajaran monopoli matematika

cdalam proses pembelajarannya, peneliti melakukan tes akhir (post-test) untuk

—imengetahui skor kemampuan pemahaman konsep matematis siswa dan hasilnya

~sebagai berikut:
=

O
Tabel 4.11 Skor Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis Siswa Tes Akhir
(Post-test)

No Nama Nilai
1. AA 65
2. AFF 60
3. CG 60
4, DPP 65
5. DP 60
6. DAB 75
7. EKP 65
8. FRA 65
9. CN 75
10. HS 75

f_’? 11. FM 80

= 12. H 70

v 13, ERP 85

o1 14. EDS 70

3 15. FPA 70

O

2 a. Menentukan tabel distribusi frekuensi

;ljl'abel 4.12 Distribusi Frekuensi Post-test

= X F Fx

O

o 85 1 85

= 80 1 80

0

5 75 3 225

-

a 70 3 210

=

Q 65 4 260

[

2, 60 3 180

% Total N =15 ¥ fX=1040

=

-'.5

A Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi

O



gLl or oyns Win wzi oduoy undodo yniued Woop Ul sing 040y Yrunjas noyo uop uoiobogas yoduocied wew Buoiopg 7

I
HIODNAYES FHYHL NYHLINS

B G I SR

WD DUIng wn oioe Bund unBuyjusdsy unyiBrisw yopy undynBusyd g

nofug Nopo ey uospnuad ‘uosodo) uounsnAusd Yo odAsoy uospnuad ‘uoiauad ‘uoypipuad uobuguaday yniun cAuoy uodynbuad "o

Lnpoins un

050

Yoy

=
o
a
-
]
3
@
L)
[im]
o
=
s
w
fi]
o
o]
o
[u]
a
a
a
=
a
g
c
w
Lk
c
c
L
~
[u]
-
o]

g
c
&
5

¥
Q
3
=
Q
3
&
5
(3]
a
3

+
o
3
™
Q
o
a
[u]
3
@
L
-
@
(=
<
B
a
=
wl
o
3
o
@
[u]
'\.l'_l.

I
o
o]
0
=
o
=,
2
=
@,
=
2
G
u-_l-.c
=
2
g
£

ilihat melalui grafik berikut:

69

Untuk lebih jelasnya mengenai distribusi frekuensi hasil belajar setelah
=diterapkannya media pembelajaran monopoli matematika budaya Jambi dapat

v
4,5

W
SN

IQUIDT DULNS N4 Hiud 01dID 3PH @

N

~—

~

N

N\

Frekuensi
[EEN

AN

AN

T, N U w

o

o

60

65 75
Nilai

75

80

85

Grafik 4.2 Hasil post-test kkmampuan pemahaman konsep matematis

b. Menghitung Mean (Rata-rata)

XX

M= =y
[y
ol 1040
@ s
& M,=69,33
3,
0
“Fabel 4.13 Distribusi frekuensi standar hasil tes pemahaman konsep matematis
& siswa setelah perlakuan
= X F X X x? fx?
=4 85 1 85 +15,67 | 2455489 | 2455489
[
= 80 1 80 +10,67 | 113,8489 113,8489
=
Q 75 3 225 +5,67 | 32,1489 96,4467
= 70 3 210 -0.67 | 0,4489 1,3467
)
= 65 4 260 -4,33 | 18,7489 74,9956
& 60 3 180 -9,33 | 87,0489 261,1467
g__ Total | N=15| ) fX = 1040 - - Y fx2=793,3335
Q
=
a
§ Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
o)
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© ¢ Standar Deviasi

=}

= 2

c sp- |BA

= N

%

= 793,3335

o 15

o

% SD,= /52,8889
SD,=727
SD.=727

d. Mencari Standar Error

SD,
M N
_— 7,27
*V15-1
* V14
o, — 7,27
374
SEy = 1,94

abel 4.14 Deskripsi Data

Statistik Skor
Skor Terendah 60
skor Tertinggi 85

Rata-rata 69,33

Standar Deviasi 7,27

Berdasarkan tabel statistik diatas diketahui skor tertinggi siswa sudah

YoYU UDUNS JO AlISISAILN JIUD(S| 94048

Ctinggi dan nilai rata-rata siswa dari 15 siswa sudah dikategorikan tinggi, dapat
(¥

ggilihat skor siswa dari 55 sampai 85 dengan rata-rata 69,33 dan standar deviasi
Cadalah 7,27.

(o]

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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12 HDOH ©

i~
bl

Analisis data yang dimaksud disini adalah untuk pengujian hipotesis dan
nenjawab pertanyaan penelitian yang telah diajukan, namun sebelum dilakukan
nalisis lebih lanjut maka perlu diuji homogenitas dan normalitas data yang
erupakan persyaratan analisis data.

a. Uji Normalitas

O DULNG N :%}xuw o]

Uji normalitas bertujuan untuk melihat apakah sampel berdistribusi

ormal atau tidak. Uji yang digunakan adalah uji liliefors. Setelah melakukan

|r'||

perhltungan, maka didapat kesimpulan bahwa data hasil tes kemampuan
pemahaman konsep matematika sebelum dan sesudah di terapkan media
pembelajaran monopoli matematika budaya Jambi kelas VII di MTs Putra As’ad
Olak Kemang Jambi berdistribusi normal, karena:
Hasil pre-test skor hasil belajar matematika:

Lhitung = 0,183 < lygper = 0,220

Hasil post-test skor hasil belajar matematika:
lhitung = 0,1827 < ligpe; = 0,220
Maka data pre-test dan post-test berdistribusi normal. (Perhitungan lengkapnya
“Pada lampiran 5).

b. Uji homogenitas

DS| a4k

Uji homogenitas yang digunakan dalam penelitian ini adalah uji varians
%erbesar dibanding varians terkecil dengan menggunakan tabel F, untuk
Fhitung < Ftabel - homogen

Fhitung > Feaper = tidak homogen

SISAIUN

ZTernyata Fuirung < Fraper @dalah 1,188 <2,48 untuk data nilai tes kemampuan

;jberflklr kreatif matematis siswa, maka data mempunyai varians yang sama atau

r—'_homogen. (Perhitungan lengkapnya pada lampiran 6).

=

2 ¢ UjiHipotesis

; Setelah diketahui data berdistribusi normal maka peneliti melanjutkan
~analisis data dengan uji “t” yaitu untuk dua sampel kecil yang saling
cBerhubungan.

5_

o)

=

<
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“Tabel 4.16 Skor Hasil Tes Pehaman Konsep Matematis 15 Orang Siswa Kelas VII

Sekolah Mts Putra As’ad Olak Kemang Jambi Pada Saat Pretest Dan

IQUIDT BUINSININ ANIUpidio 3oH @

Posttest
Skor Minat Belajar Matematika
Sebelum Setelah
NO Menerapkan Menerapkan D = (X-Y) D?= (X-Y)2
Media Monopoli Media Monopoli
Matematika Matematika
Budaya Jambi (X) | Budaya Jambi (Y)
1 55 65 -10 100
2 40 60 -20 400
3 45 60 -15 225
4 40 65 -15 225
5 45 60 -15 225
6 50 75 -15 225
7 45 65 -20 400
8 45 65 -20 400
9 50 75 -25 625
10 55 75 -20 400
11 60 80 -20 400
12 60 70 -10 100
13 65 85 -20 400
14 50 70 -20 400
15 50 70 -20 400
— 15 i i XD = YD*=
—265 4925

QD uIPPNIDS DYOY] UbUYAS JG AlFIa AIUn[DILIDE] S1PIS

D
MD:T

Langkah-langkah perhitungan sebagai berikut:
a. Mencari Mean of Difference (Mp)

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Mencari Standard Error dari Mean of Difference (SEyp)
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Df=14
Df 14 »r 5% =214
r 1% = 2,98
t, =16,51

Jikat; 5% > t, < t; 1% — H, diterima

Jikat; 5% < t, > t; 1% — H, diterima

Karena 2,14 < 16,51 > 2,98

Dengan demikian H, ditolak dan H, diterima. Berarti terdapat perbedaan

positif yang signifikan antara sebelum (pretest) dan sesudah (posttest).

f. Kesimpulan

Eksperimen efektif untuk memunculkan perubahan dengan t, atau “t”
yang diperoleh dalam perhitungan t, =3,83 lebih besar dari t;4;.; (baik dalam
taraf signifikan 5% maupun pada taraf signifikan 1%) maka dari kedua
hipotesis yang ada dapat disimpulkan hipotesis nihil ditolak sedangkan
hipotesis alternatif diterima. Yang berarti kedua variabel X dan Y terdapat
pengaruh yang signifikan. Hal ini dapat dibuktikan bahwa:

5% <t,>1%
2,14<16,51 > 2,98

Berdasarkan perhitungan di atas, maka dapat disimpulkan bahwa terdapat
pengaruh positif yang signifikan penerapan media pembelajaran monopoli
matematika budaya Jambi terhadap kemampuan pemahaman konsep
matematis siswa kelas VII sekolah MTs Putra As’ad Olak Kemang Jambi
karena dilandasi oleh temuan yang menyatakan bahwa:

Setelah uji hipotesis dilakukan, maka dapat diketahui bahwa kemampuan
pemahaman konsep matematis siswa kelas V11 sekolah MTs Putra As’ad Olak
Kemang Jambi lebih baik setelah diajarkan dengan menerapkan media

pembelajaran monopoli matematika budaya Jambi.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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a) Analisis Korelasi (Product Moment)
Langkah-langkahnya sebagai berikut:
Langkah 1 : Menjumlahkan subjek penelitian, diperoleh N = 15
Langkah 2 : Menjumlahkan skor variabel X, diperoleh ) X

W uodynBuag g

ouad uoBuguaday ynun cAuoy uodnBuad o
DULNS NN AW 21A1D JoH @)

Langkah 3 : Menjumlahkan skor variabel Y, diperoleh ). Y

Langkah 4 : Memperkalikan skor variabel X dengan skor variabel Y

quior

Langkah 5 : Menguadratkan skor variabel X setelah selesai lalu
dijumlahkan, diperoleh ¥ X2

Bunpun-Buopun IGunpung opd1D J0H

Langkah 6 : Menguadratkan skor variabel Y setelah selesai lalu
dijumlahkan, diperoleh Y Y2

oA UDBuyjuaday unyiBrisw yoF

Tabel 4.17 Hasil nilai Post-test (X) dan Pre-test (Y)

2|50 JSCLUNS UDYINGgSAUSLL DD uoyLIniuDouaw oduny i syng oAIDy yrun@s noyo uop uoiBoges dunBusaw Suouopg - |

o Nama Siswa X Y XY X2 Y?
= 1 55 65 3575 3025 4225
o 2 40 60 2400 1600 3600
= 3 45 60 2700 2025 3600
e 4 40 65 2600 1600 4225
3 5 45 60 2700 2025 3600
B th 6 50 75 3750 2500 5625
2] 7 45 65 2925 2025 4225
7 8 45 65 2925 2025 4225
4 9 50 75 3750 2500 5625
1 10 55 75 4125 3025 5625
! 11 60 80 4800 3600 6400
' 12 60 70 4200 3600 4900
13 65 85 5525 4225 7225
14 50 70 3500 2500 4900
15 50 70 3500 2500 4900

B - YY = Y XY=52 | ¥ X%=387 r?
N=15 LX =755 | 1040 975 75 ;72900

angkah 7 : Mencari ry,, dengan rumus:

_ NIXEXNEY)

14
g /[NZXZ-()OZ][NZYZ-(Y)Z]

15(52975)-(755)(1040)

V™
\/ [15 (38775)-(755)2][15 (72900)-(1040)2]
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794625-785200

Foy™
J [581625-570025][1093500-1081600]

_ 9425
Ty J(11600)(11900)
B 9425

o

¥ 138040000
9425

" 11749.04

ry= 0,80
Fy= 0,80

Langkah 8 : Memberi interpretasi terhadap ., :

1= 0,80 berada pada level 0,80 - 1,00 berarti antara penerapan media
pembelajaran  monopoli matematika budaya Jambi  untuk
meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis terdapat
korelasi positif yang sangat kuat atau sangat tinggi. Interpretasi
dengan menggunakan tabel nilai “r” : df =N - nr =15-2 =13.

Dengan memeriksa Tabel Nilai “r” Product Moment ternyata bahwa
dengan df sebesar 13, pada taraf signifikan 5% diperoleh r;,pe; =
0,553 sedangkan pada taraf signifikan 1% diperoleh r,,;.,=0,684.
Berarti 0,553 <0,80>0,6844 maka H, diterima dan Hp ditolak,
dengan kata lain penerapan media pembelajaran monopoli
matematika budaya Jambi memang ada korelasi yang “sangat kuat”

atau “sangat tinggi”.

5) Evaluation (Evaluasi)

Evaluasi dilakukan pada setiap akhir tahap penelitian dan pengembangan

@aitu desain papan monopoli dan cara penggunaan pada setiap validasi dimulai

@ari desain hingga penerapan di kelas sebenarnya setelah evaluasi bahwa media

?embelajaran monopoli matematika budaya Jambi dapat meningkatkan

~Kemampuan pemahaman konsep siswa dan menghasilkan produk akhir yang

EUJukan pada gambar dibawah ini:
)

QLU UIf
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Gambar 4.9 Hasil akhir media

;irl?embahasan

31D

Sebelum penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan media
gaembelajaran permainan monopoli berbasis budaya Jambi pada pembelajaran
“matematika dengan materi aritmatika sosial untuk peserta didik kelas VII. Peneliti
ﬁ‘—fnelakukan observasi awal untuk melihat masalah yang terjadi ketika proses
%embelajaran dan menunjuk satu kelas sebagai kelas eksperimen yaitu kelas VII
“dengan masalah kemampuan pemahaman konsep matematika yang rendah dan
Sﬁain-lain.

E Peneliti melakukan  pengembangan media monopoli  dengan
gnenggunakan model pengembangan ADDIE setelah beberapa tahapan
:Jhenghasilkan sebuah produk, sebelum penerapan di kelas sebenarnya produk
gzang telah dikembangkan divalidasi untuk mengetahui kelayakan dan kepraktisan
Emedia pembelajaran monopoli oleh ahli, guru, dan siswa melalui beberapa tahap

)
éyaitu uji coba pakar, uji coba perorangan, dan uji coba kelompok kecil. Setelah itu

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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?roduk yang dikembangkan dilakukan revisi dan menghasilkan produk yang dapat
:{diterapkan di kelas sebenarnya.

z Keefektivan media pembelajaran monopoli dalam meningkatkan

“pemahaman konsep matematis untuk mengetahuinya peneliti melakukan tes
§ebelum dan setelah media pembelajaran monopoli digunakan. Selama proses
~pembelajaran peneliti melaksanakan 3 kali pertemuan dimana pertemuan pertama
E—i)eneliti memberikan tes awal (post-test) dengan 5 soal pemahaman konsep
_rhatematis dan memberikan materi, pertemuan kedua memberikan materi,
pertemuan ketiga menerapkan produk yang telah dikembangkan dan memberikan
tes akhir (Pre-test).

Berdasarkan data analisis akhir kemampuan pemahaman konsep
matematis siswa kelas VII MTs Putra As’ad Olak Kemang Jambi menunjukan
bahwa data sampel berdistribusi normal dan mempunyai varians yang sama
(homogen). Hal ini dapat diambil kesimpulan bahwa sampel mempunyai kondisi
akhir yang sama. Setelah sampel eksperimen mendapat perlakuan yang berbeda
sebelum dan setelah diterapkannya media pembelajaran monopoli matematika
-pudaya Jambi. lalu diberikan pre-test dan post-test dilakukan uji kesamaan rata-
;‘-éata (t-test) pada taraf signifikansi 5% dan 1% diperoleh 2,14 < 16,51 > 2,98
%arena thitung > teaver Maka H, ditolak artinya ada perbedaan secara nyata antara
;%_kor kemampuan pemahaman konsep matematis siswa kelompok eksperimen

.;dengan kelompok kontrol.

5 Selanjutnya data dianalisis dengan uji korelasi product moment untuk

Qt_‘nengetahui apakah terdapat pengaruh penerapan media pembelajaran monopoli

:"rpatematika budaya Jambi terhadap kemampuan pemahaman konsep matematis
ﬁiswa, dari hasil analisis pada taraf signifikansi 5% dan 1% diperoleh 0,553 <
M:D,8O>O,6844 maka H, ditolak penerapan media pembelajaran monopoli

=
-matematika budaya Jambi memang ada korelasi yang “sangat kuat” atau “sangat

=
3inggi”.
- Ketika media pembelajaran monopoli matematika budaya Jambi dibawa

Gl

Q
—Kesekolah siswa sangat antusias untuk melihat dan ingin segera memainkan

O
=:;{_nedia. Masing-masing siswa sibuk mencari daerah tempat tinggalnya, saat

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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%enerapan siswa semangat mengerjakan soal untuk dapat membeli rumah adat
Edisetiap daerah dan memenangkan permainan.

; Media ini dikaitkan dengan budaya Jambi karena peneliti bertempat

ctinggal di Prov. Jambi, selain itu media ini bertujuan agar setiap siswa dapat lebih
énengenal budaya dan kearifan lokal daerah di Prov. Jambi sehingga budaya dan

~kearifan lokal daerah Jambi memiliki regenerasi kedepannya agar tetap lestari dan
giidak termakan oleh perkembangan zaman..

B Selama penelitian ada beberapa kendala dalam pengembangan media
pembelajaran monopoli matematika berbasis budaya Jambi yaitu:

1. Pada tahap desain membutuhkan waktu yang lama menghabiskan waktu
kurang lebih 1 bulan.

2. Mencari data-data budaya dan rumah-rumah adat provinsi Jambi.

3. Pada tahap pengembangan dalam mencetak media pembelajaran monopoli
matematika budaya Jambi membutuhkan biaya cukup besar satu monopoli
Rp.60.000.

Kelebihan dan kekurangan media yang telah dikembangkan diantaranya:
.~ @) Kelebihan
! 1. Media ini dapat menghilangkan kejenuhan dalam proses pembelajaran.
2. Materi dalam media ini dapat dirubah dengan syarat materi tersebut dalam
pengerjaannya tidak memakan waktu yang lama.
3. Permainan relatif lebih cepat dikarnakan syarat untuk memenangan dan
uang yang diberikan relatif sedikit.
4. Media dapat meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis
siswa dan mengetahui kebudayaan daerah Jambi.
5. Penyimpanan dan perawatan media relatif mudah.
b) Kekurangan
Tidak dapat dimainkan secara perorangan (minimal 3 orang).
2. Untuk memainkannya dibutuhkan meja/tempat/lantai yang datar.

3. Biaya yang dibutuhkan cukup besar.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

esimpulan

Berdasarkan penjelasan dari bab sebelumnya, maka diambil kesimpulan

ebagai berikut:

Desain media permainan monopoli matematika budaya Jambi sangat
menarik dimana terdapat berbagai macam kebudayaan dan kearifan lokal
daerah Jambi terlihat ketika media dibawa siswa sangat antusias dan ingin
segera memainkannya.

Kualitas produk telah mencapai standar kelayakan media pembelajaran
setelah di uji oleh ahli guru dan siswa. maka produk yang dikembangkan
oleh peneliti dikatakan valid/layak untuk digunakan sebagai media
pembelajaran.

Pengembangan media permainan monopoli matematika budaya Jambi
dengan materi aritmetika sosial. Adapun produk yang dikembangkan oleh
peneliti dikatakan praktis untuk digunakan sebagai media pembelajaran.
Melihat hasil tes belajar siswa setelah diterapkan media pembelajaran
monopoli matematika budaya Jambi dapat dikatakan bahwa media
pembelajaran efektif untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep

matematis siswa.

Beberapa saran dari hasil penelitian pengembangan media permainan

monopoli merah-putih, sebagai berikut:
1.

Bagi peserta didik, diharapkan media permainan monopoli matematika
budaya Jambi pada materi aritmatika sosial ini dapat menjadi
pembelajaran yang menyenangkan untuk peserta didik karena dapat
belajar sambil bermain sekaligus meningkatkan kemampuan pemahaman

konsep matematis.

81
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lain sehingga proses pembelajaran menjadi lebih
Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi

monopoli matematika budaya Jambi pada materi aritmatika sosial
permainan monopoli dengan menambahkan unsur agama dan lebih

2. Bagi pendidik, diharapkan dapat lebih memanfaatkan media permainan
banyak budaya Jambi yang diangkat.

3. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat lebih menyempurnkan media
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilaorang mengufip sebagian dan atau seluwh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asii;
a. Pengufipan hanya untuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan karya imioh, penyusunan loporan, penulisan krifik atau finjovan suate masalah.
samanmana sueoy . Pengutipan fidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
P 2. Dilgrang memperbanyak sebogoion dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentulk apapun tanpaizin UIN Sutha Jomii
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Lampiran 1: RPP Kelas Eksperimen

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

Satuan Pendidikan : MTs Putra As’ad Olak Kemang
Kelas/Semester cVII/2
Tema . Aritmatika Sosial

AlokasiWaktu :2 X 40 menit

A.KOMPETENSI INTI

1.

Kompetensi sikap spiritual yaitu menghargai dan menghayati ajaran
agama yang dianutnya.

Kompetensi sikap sosial yaitu, menunjukkan perilaku jujur, disiplin,
tanggung jawab, peduli (toleran, gotong royong), santun dan percaya diri
dalam berinteraksi dengan efektif dengan lingkungan social dan alam
dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya”.

Kompetensi pengetahuan yaitu, “Memahami ,menerapkan, dan
menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan
kejadian, serta menerapkan pengetahuan procedural pada bidang kajian
yang spesifik sesuai dengan bakat dan minat nya untuk memecahkan
masalah .

Kompetensi keterampilan yaitu “Mengolah, menalar, dan menyaji dalam
ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang
dipelajarinya di sekolah secara mandiri, bertindak secara efektif dan

kreatif, serta mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan”.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Lampiran (lanjutan)

. KOMPETENSI DASAR
3.9 Mengenal dan menganalisis berbagai situasi terkait aritmetika sosial
(penjualan, pembelian, potongan, keuntungan, kerugian, bunga tunggal,
persentase, bruto, neto, tara)
4.9 Menyelesaikan masalah berkaitan dengan aritmetika sosial (penjualan,
pembelian, potongan, keuntungan, kerugian, bunga tunggal, persentase,

WD DYINS NIN A1gpidio 3o @

bruto, neto, tara).

e
e

C. INDIKATOR PEMBELAJARAN

3.9.1 Mengenal fenomena atau aktivitas yang terkait dengan aritmetika sosial
(penjualan, pembelian, potongan, keuntungan, kerugian, bunga tunggal,
persentase, bruto, neto,tara)

3.9.2 Mendapatkan informasi yang terkait dengan artimetika sosial

3.9.3.Menentukan hubungan antara penjualan, pembelian, untung,dan rugi

3.9.4.Menentukan bunga tunggal dan pajak

3.9.5 Menentukan hubungan antara, bruto, neto, dan tara

4.9.1 Memecahkan masalah terkait dengan artimetika sosial baik melalui

Tanya jawab, diskusi, atau, presentasi.

DIg

TgD TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Mengenal fenomena atau aktivitas yang terkait dengan aritmetika social
(penjualan, pembelian, potongan, keuntungan, kerugian, bunga tunggal,
persentase, bruto, neto, tara)

Mendapatkan informasi yang terkait dengan artimetika social

Menentukan hubungan antara penjualan, pembelian, untung,dan rugi
Menentukan bunga tunggal dan pajak

Menentukan hubungan antara, bruto, neto, dan tara

o 0ok~ w DN

Memecahkan masalah terkait dengan artimetika sosial baik melalui

Tanya jawab, diskusi, atau, presentasi.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Lampiran (lanjutan)

MATERI PEMBELAJARAN

1.

Pertemuan Pertama
Aritmatika Sosial
Aritmatika sosial merupakan suatu perhitungan yang biasa kita lakukan

dalam kehidupan sehari-hari. Misalnya, kegiatan jual beli atau kegiatan
yang dilakukan oleh koperasi maupun bank yaiu kegiatan simpan pinjam.
Dalam aritmatika sosial kita akan membahas penggunaan operasi sederhana
seperti penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian yang sering
diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Dalam melakukan kegiatan jual
beli tentu kita tidak akan terlepas dari yang namanya unung dan rugi,
berikut penjelasan mengenai suatu keuntungan dan kerugian.
Keuntungan Suatu jual beli dikatakan memperoleh keuntungan jika harga
jual lebih besar dari harga beli atau harga jual melebihi harga modal.

Untung = Harga Jual — Harga Pembelian
Kerugian Suatu jual beli dikatakan memperoleh kerugian jika harga jual
lebih kecil dari harga beli atau harga jual di bawah modal.

Rugi = Harga pembelian — Harga penjualan

Pertemuan Kedua

Bunga Tunggal

Pengertian bunga yaitu imbalan jasa untuk penggunaan uang atau
modal yang dibayar pada waktu tertentu berdasarkan ketentuan atau
kesepakatan. Jadi bunga tunggal merupakan bunga yang dihitung
berdasarkan modal awal atau pokok pinjaman adapun rumus untuk mencari
bunga tunggal sebegai berikut.

Bunga 1 Tahun = %Bunga X Modal

Bunga N Bulan =N/12 X %Bunga X Modal
Pajak

Pajak merupakan suatu kewajiban dari warga negara untuk
menyerahkan sebagian kekayaan kepada Negara menurut peraturan-
peraturan yang ditetapkan oleh pemerintah, tetapi tanpa mendapatkan jasa

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi



HIODNAYES FHYHL NYHLINS

e TN P

gLl or oyns Win wzi oduoy undodo yniued Woop Ul sing 040y Yrunjas noyo uop uoiobogas yoduocied wew Buoiopg 7

undynBusy 'q

WD DUINS NI Jofos Bun A unBuyuasdsy uoyiBrisw yopy

YO0 oL Nons uonoiul nejo Jiuy uosnuad ‘uosodo) uounsnduad Yo oAaoy uosinuad ‘uoijjsusd ‘uoypipuad uobuuaday ynun oAuoy undynbusd "o

SR UEH AN

o
a
o
ra]
q
1]
Q
o
gu]
s
f-_l
o
g
ke
g
o
o
o
Q
o
a
iy
Q@
o
=
~
g
-z
ol
=
ﬁ
a
Q
0
a
q
n
®
'n)
o
=
q
™~
o
a
o
g
q
n
@
-
o
o
ey
o
g
ﬂ
q
o
@
o
ﬂ

T
o
=]
0
T
=
=
&
=
@,
=
&
&
u-_l-i
=
=
s
@

9 %OH ®

i~
R

IQUIDT BULINS NIN AW D)

n

QLU UIPRNIDS DYDU| UDUYNS O ANSISAIUGDILUDIS| 21018

88
Lampiran (lanjutan)

balik dari negara secara langsung. Hasil dari pajak digunakan untuk
kesejahteraan umum.
Pertemuan Ketiga
Bruto, Netto, dan Tara
> Bruto merupakan berat kotor, artinya berat suatu barang beserta dengan
tempatnya/kemasannya.
> Netto merupakan berat bersih, artinya berat suatu barang setelah
dikurangi dengan tempatnya.
» Tara merupakan potongan berat, artinya berat tempat suatu
barang/kemasannya.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa :
Bruto = Netto + Tara
Netto = Bruto — Tara
Tara — Bruto — Netto

PENDEKATAN & METODE
Pendekatan : Saintifik.

Model pembelajaran

: Konvensional

Metode : Ceramah, Tanya jawab, dan latihan

SUMBER DAN MEDIA

1.
2.

3
4.
5

Buku Matematika untuk MTS kelas VIII
Kertas

Spidol

LKS

Monopoli matematika

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi



undodo ynjusd WooE Ul &N oAoy Yrunp@s noio uop uoioboges yoduocuadwew Buoioig 7

oyng Win wz oduoy

quuof

NIDONAYES YHYHL NYHLINS

3 G PG LG A

odynbBusd g

U

infos, Bund unBuuaday uoyBnisw yopy

DUENg WIN

o

ad o

oL uodigniGus

¥ {NIUn oALD

ada

d uoBuu

=

d ‘uoHpIp
Ul 51 DAIDY Yrunjas nopo uop uoibogas diy

=

ad ‘uniau:

=15,

3 Uosijnu

LounsnAuad o) oAJo

nodo
250 JSCLUNS UoHINgaALaLw 0P uoyuuniuoauaw odung

=15,

3 LDs|nu

NS Uonoiul Nopo i

,_|I:I D504 NJ

Uouog |

usd 6

T
0
=3
0
o
]
&

i

o
-
&
0
]
-
=
=
]

89

== Lampiran (lanjutan)
Q.
=
EI. LANGKAH - LANGKAH PEMBELAJARAN
Pertemuan ke — 1 (2 x 40 menit ) Waktu
Kegiatan Pembukaan
“Guru : Siswa :
“Orientasi Orientasi
=+ Melakukan pembukaan dengan « Siswa menjawab salam pembuka
Q salam pembuka dan berdoa dan berdoa untuk memulai
o untuk memulai pembelajaran pembelajaran
= % Memeriksa kehadiran peserta ¢+ Siswa menjawab absen
=) didik sebagai sikap disiplin * Menyiapkan fisik dan psikis peserta
didik dalam mengawali kegiatan
Apersepsi pembelajaran.
¢+ Mengaitkan materi pembelajaran
yang akan dilakukan dengan | Apersepsi
pengalaman peserta didik dengan « Siswa mendengarkan ketika guru
materi sebelumnya memberikan apersepsi.
¢+ Mengajukan pertanyaan yang ada
keterkaitannya dengan pelajaran % Menjawab pertanyaan yang diajukan
yang akan dilakukan. oleh guru
Motivasi
% Memberikan gambaran tentang | Motivasi
manfaat mempelajari pelajaran % Mendengarkan guru ketika guru
yang akan dipelajari. menjelaskan  tentang manfaat 10
mempelajari pelajaran yang akan | Menit
¢+ Menyampaikan tujuan dipelajari.

pembelajaran pada pertemuan
yang berlangsung

DRI SIDIS

Pemberian Acuan

@) % Memberitahukan materi
5 pelajaran yang akan dibahas pada
< pertemuan saat itu.

% % Memberitahukan tentang
= kompetensi  inti, kompetensi

dasar, indicator, dan KKM pada
pertemuan yang berlangsung

+ Menjelaskan mekanisme
pelaksanaan pembelajaran sesuai
dengan langkah-langkah
pembelajaran.

% Mendengarkan tujuan pembelajaran
yang disampaikan oleh guru

Pemberian Acuan

% Mendengarkan pemberitahuan oleh
guru mengenai materi pelajaran
yang akan dibahas pada pertemuan
saat itu.
Mendengarkan tentang kompetensi
inti, kompetensi dasar, indikator,
dan KKM pada pertemuan yang
berlangsung

% Mendengarkan dan  menyimak
penjelasan guru tentang mekanisme
pelaksanaan pembelajaran  sesuai
dengan langkah-langkah
pembelajaran.

Kegiatan inti \

IQUUST U MIDS DUDL] UDULNgS 1o A

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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== Lampiran (lanjutan)
Q.
O
Pertemuan ke — 1 ( 2 x 40 menit ) Waktu
- Guru Siswa
% Mengamati _ o _ 90
b Guru memberi penjelasan Siswa mempe_rhatlkan informasi Menit
= mengenai materi yang disampaikan guru
d + Hubungan antara jual, beli
= untung dan rugi.
R Menanya e Siswa mengamati penjelasan
& e Guru bertanya kepada guru.
siswa mengenai materi
yang disampaikan.
¢ Siswa menjawab pertanyaan
Mengumpulkan informasi guru.
e  Guru mempersilahkan siswa
untuk mencatat materi e Siswa mencatat materi
Hubungan antara jual, beli Hubungan antara jual, beli
untung dan rugi. untung dan rugi.
Mengasosiasi e Siswa mengerjakan soal yang
e Guru memberikan diberikan guru.
latihan soal kepada
siswa. ¢ Salah satu siswa maju untuk
i o menulis jawaban dipapan
o Mengkomunikasikan tulis lalu menjelaskan hasil
5:: e Guru meminta salah satu jawabannya tersebut.
B siswa untuk menjelaskan
O hasil jawabannya di
= papan tulis.
S Penutup
-Catatan :
Selama pembelajaran berlangsung, guru mengamati sikap siswa dalam
.=pembelajaran yang meliputi sikap: disiplin, rasa percaya diri, berperilaku jujur,
“tangguh menghadapi masalah tanggungjawab, rasa ingin tahu, peduli
«dingkungan)
—Kegiatan Penutup
Peserta didik :
e Membuat rangkuman/simpulan pelajaran tentang point-point penting yang
muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan. 10
e Melakukan refleksi terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan. Menit

Memberikan penegasan kesimpulan pelajaran pada pertemuan ini
Memberikan penghargaan kepada kelompok yang memiliki kinerja dan

kerjasama yang baik

WO UppPNIDSZUDUL U
[
c
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== Lampiran (lanjutan)
Q.
=
Pertemuan ke — 1 ( 2 x 40 menit) Waktu
=. e Mengagendakan pekerjaan rumah.
~ e Menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya.
.
w0
Pertemuan ke — 2 ( 2 x 40 menit) Waktu
Kegiatan Pembukaan
“Guru : Siswa :
_.—iOrientasi Orientasi
=« Melakukan pembukaan dengan « Siswa menjawab salam pembuka
salam pembuka dan berdoa dan berdoa untuk memulai
untuk memulai pembelajaran pembelajaran
% Memeriksa kehadiran peserta % Siswa menjawab absen
didik sebagai sikap disiplin + Menyiapkan fisik dan psikis peserta
didik dalam mengawali kegiatan
Apersepsi pembelajaran.
% Mengaitkan materi pembelajaran
yang akan dilakukan dengan | Apersepsi
pengalaman peserta didik dengan % Siswa mendengarkan ketika guru
materi sebelumnya memberikan apersepsi.
% Mengajukan pertanyaan yang ada % Menjawab pertanyaan yang diajukan
keterkaitannya dengan pelajaran oleh guru
yang akan dilakukan.
o Motivasi
~Motivasi « Mendengarkan guru ketika guru 10
o ** Memberikan gambaran tentang menjelaskan  tentang manfaat Menit
57 manfaat mempelajari pelajaran mempelajari pelajaran yang akan
D% yang akan dipelajari. dipelajari.
ﬁj ¢+ Menyampaikan tujuan + Mendengarkan tujuan pembelajaran
=] pembelajaran pada pertemuan yang disampaikan oleh guru
1 yang berlangsung
% Pemberian Acuan

Pemberian Acuan

% Memberitahukan materi
pelajaran yang akan dibahas pada
pertemuan saat itu.

«» Memberitahukan tentang
kompetensi inti, kompetensi
dasar, indicator, dan KKM pada
pertemuan yang berlangsung

+ Menjelaskan mekanisme
pelaksanaan pembelajaran sesuai
dengan langkah-langkah

A

pembelajaran.

+» Mendengarkan pemberitahuan oleh
guru mengenai materi pelajaran
yang akan dibahas pada pertemuan
saat itu.
Mendengarkan tentang kompetensi
inti, kompetensi dasar, indikator,
dan KKM pada pertemuan yang
berlangsung
% Mendengarkan dan  menyimak
penjelasan guru tentang mekanisme
pelaksanaan pembelajaran  sesuai

gD UPPMIDS DUDY] UDUng JO
*
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== Lampiran (lanjutan)
Q.
=
- dengan langkah-langkah
% pembelajaran.
c Kegiatan inti
.
.:“f_lj Guru Siswa
= Mengamati _ o _
ml Guru memberi penjelasan Siswa mempe_rhatlkan informasi
o mengenai materi yang disampaikan guru
5 + Bunga tunggal dan pajak
il Menanya e Siswa mengamati penjelasan
e Guru bertanya kepada guru.
siswa mengenai materi
yang disampaikan.
¢ Siswa menjawab pertanyaan
guru.
Mengumpulkan informasi
e Guru mempersilahkan siswa | e Siswa mencatat materi bunga
untuk mencatat materi tunggal dan pajak. 60
bunga tunggal dan pajak. Menit
e Siswa mengerjakan soal yang
Mengasosiasi diberikan guru.
e Guru memberikan
latihan soal kepada e Salah satu siswa maju untuk
A siswa. menulis jawaban dipapan
2 tulis lalu menjelaskan hasil
i Mengkomunikasikan jawabannya tersebut.
= e Guru meminta salah satu
= siswa untuk menjelaskan
51 hasil jawabannya di
C papan tulis.
9] Penutup
—Catatan :
~Selama pembelajaran berlangsung, guru mengamati sikap siswa dalam
_pembelajaran yang meliputi sikap: disiplin, rasa percaya diri, berperilaku jujur,
“tangguh menghadapi masalah tanggungjawab, rasa ingin tahu, peduli
—lingkungan)
“Kegiatan Penutup
—Peserta didik :
2 e Membuat rangkuman/simpulan pelajaran tentang point-point penting yang 10
muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan. Menit

Melakukan refleksi terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan.

Memberikan penegasan kesimpulan pelajaran pada pertemuan ini
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c
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== Lampiran (lanjutan)
Q.
O
~ e Memberikan penghargaan kepada kelompok yang memiliki Kinerja dan
é kerjasama yang baik
e Mengagendakan pekerjaan rumah.
= e Menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya.
w0
=
O
Pertemuan ke — 3 (2 x 40 menit) Waktu
Kegiatan Pembukaan
Guru : Siswa :
Orientasi Orientasi
% Melakukan pembukaan dengan % Siswa menjawab salam pembuka
salam pembuka dan berdoa dan berdoa untuk memulai
untuk memulai pembelajaran pembelajaran
% Memeriksa kehadiran peserta + Siswa menjawab absen
didik sebagai sikap disiplin ++ Menyiapkan fisik dan psikis peserta
didik dalam mengawali kegiatan
Apersepsi pembelajaran.
¢ Mengaitkan materi pembelajaran
yang akan dilakukan dengan | Apersepsi
pengalaman peserta didik dengan % Siswa mendengarkan ketika guru
materi sebelumnya memberikan apersepsi.
%+ Mengajukan pertanyaan yang ada
2 keterkaitannya dengan pelajaran ++ Menjawab pertanyaan yang diajukan
Q yang akan dilakukan. oleh guru
S o 10
“Motivasi _ Motivasi _ Menit
“% ¢+ Memberikan gambaran tentang «+ Mendengarkan guru ketika guru
o manfaat mempelajari pelajaran menjelaskan ~ tentang  manfaat
c yang akan dipelajari. mempelajari pelajaran yang akan
£ dipelajari.
® < Menyampaikan tujuan

pembelajaran pada pertemuan

yang berlangsung

“Pemberian Acuan

% Memberitahukan materi
pelajaran yang akan dibahas pada
pertemuan saat itu.

« Memberitahukan tentang
kompetensi inti, kompetensi
dasar, indicator, dan KKM pada
pertemuan yang berlangsung

% Menjelaskan mekanisme

pelaksanaan pembelajaran sesuai

+ Mendengarkan tujuan pembelajaran
yang disampaikan oleh guru

Pemberian Acuan

% Mendengarkan pemberitahuan oleh
guru mengenai materi pelajaran
yang akan dibahas pada pertemuan
saat itu.

+ Mendengarkan tentang kompetensi
inti, kompetensi dasar, indikator,
dan KKM pada pertemuan yang
berlangsung

GO UPPYIDS DUBDYL UDUNRS JO A
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e Membuat rangkuman/simpulan pelajaran tentang point-point penting yang

== Lampiran (lanjutan)
=
Q.
=
- dengan langkah-langkah « Mendengarkan  dan  menyimak
é pembelajaran. penjelasan guru tentang mekanisme
~ pelaksanaan pembelajaran  sesuai
i dengan langkah-langkah
e pembelajaran.
. Kegiatan inti
Q Guru Siswa
i Mengamati _ o _
T Guru memberi penjelasan Siswa mempe_rhatlkan informasi
mengenai materi yang disampaikan guru
+ Bruto, Neto dan Tara ] ) ]
Guru memberi media Siswa bermain monopoli
pembelajaran monopoli
Menanya e Siswa mengamati penjelasan

e Guru bertanya kepada guru.
siswa mengenai materi
yang disampaikan.

e Siswa menjawab pertanyaan
Mengumpulkan informasi guru.

e Guru mempersilahkan 60
siswa untuk mencatat e Siswa mencatat materi Menit
materi Bruto, Neto dan Bruto, Neto dan Tara

o Tara

a4 Mengasosiasi e Siswa memainkan media

b e Guru memberikan media yang diberikan guru.

= permainan monopoli

= matematika. e Siswa mendengarkan arahan

b e Guru menyampaikan dari guru.

c aturan dan petunjuk

=+ penggunaan media e Siswa memberikan kesan

&b Mengkomunikasikan terhadap media

f e Guru meminta siswa

o untuk memberi kesan

1 terhadap media

= Penutup

—Catatan :

=Selama pembelajaran berlangsung, guru mengamati sikap siswa dalam
—pembelajaran yang meliputi sikap: disiplin, rasa percaya diri, berperilaku jujur,
Ctangguh  menghadapi masalah tanggungjawab, rasa ingin tahu, peduli
flingkungan)

';Keglatan F_’enutup 10
—Peserta didik : )
c Menit

D[ Uwpp
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Lampiran (lanjutan)

muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan.
Melakukan refleksi terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan.

Memberikan penegasan kesimpulan pelajaran pada pertemuan ini

Memberikan penghargaan kepada kelompok yang memiliki kinerja dan
kerjasama yang baik

Mengagendakan pekerjaan rumah.

Menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya.

IQWIBT BOINS NN 4dio ¥oH )
[
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Jambi, 3 Maret 2020

Guru Mata Pelajaran

M. Faisal Saputra
TM.161320

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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g_ Lampiran 2 : Soal Pre-test dan Post-test
o
:‘;' SOAL PRE-TEST DAN POST-TEST
% Indikator Soal Bobot
ZMenyatakan ulang | 1. Apakah yang kalian ketahui tentang bruto, neto, dan 4
?“:?onsep yang telah tara? Sebutkan masing-masing contohnya?
Eih@ipelajari
Jf-g?\/lengklasifikasikan 2. Tentukan kondisi berikut yang menunjukkan kondisi 4
“Objek-objek untung, rugi, atau impas dari tabel pembelian dan
berdasarkan penjualan berikut:
konsep matematika | | No | Pembelian | Penjualan | Kategori | Keterangan
(Rp) (Rp)

1 | 1.000.000 | 1.500.000

2 | 700.000 650.000

3 | 2.800.000 | 2.550.000

4 | 1.500.000 | 1.900.000
Menerapkan 3. Andi menabung sebesar Rp. 2.000.000,00. Jika Bank 4
konsep secara memberikan bunga 12% per tahun, saat pengambilan
Zglgoritma uang Andi berjumlah Rp. 2.120.000,00. Berapa lama
T Andi menyimpan uang di Bank tersebut ?
ﬂC%Memberikan 4. Pak Budi membeli mobil dengan harga Rp. 4
ccontoh atau kontra 125.000.000,00. Mobil tersebut kemudian dijual
':B,ontoh dari konsep dengan harga Rp. 120.000.000,00. Tentukan:
éfyang dipelajari a. Keuntungan atau Kerugian yang dialami Pak
< Budi
O
P b. Persentase Kerugian
iMenyajikan konsep 4
% alam berbagai Jenis Barang | Harga Barang | Besar Diskon
gepresentasi Jaket Rp 200.000 10%
5 Celana Rp 160.000 15%
2 5. Perhatikan daftar harga barang berikut.
o
=
o
:E Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Jika Bu Endah membeli 1 celana dan 1 jaket, maka

jumlah uang yang harus dibayarkan adalah !

=Jumlah

20

QLU UIPRNIDS DYDU| UDUYNS O ANSISAIUN DILUDIS| 21018

DUINSTNI

quior

1.

w

Jawaban

Apakah yang kalian ketahui tentang bruto, neto, dan tara? Sebutkan
masing-masing contohnya!
adalah

(pembungkusnya). Bruto juga dikenal dengan istilah berat kotor. Neto

Bruto berat dari suatu benda bersama kemasanya

adalah berat dari suatu benda tanpa pembungkus benda tersebut. Neto juga
dikenal dengan istilah berat bersih. Tara adalah selisih antara bruto dengan
neto atau berat pembungkusnya saja

Tentukan kondisi berikut yang menunjukkan kondisi untung, rugi, atau

impas dari tabel pembelian dan penjualan berikut:

No | Pembelian | Penjualan | Kategori | Keterangan
(Rp) (Rp)
1 | 1.000.000 | 1.500.000 | HB <HJ Untung
2 700.000 650.000 | HB>HJ Rugi
3 | 2.800.000 | 2.550.000 | HB>HJ Rugi
4 | 1.500.000 | 1.900.000 | HB <HJ Untung

Pak Budi membeli mobil dengan harga Rp. 125.000.000,00. Mobil
tersebut kemudian dijual dengan harga Rp. 120.000.000,00. Tentukan:

a. Kerugian yang dialami Pak Budi

b. Persentase Kerugian

Dik:

HB = Rp. 125.000.000,00
HJ = Rp. 120.000.000,00
Dit:

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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a. Kerugian yang dialami Pak Budi
Kerugian = HB — HJ
=125.000.000 - 120.000.000

=5.000.000

HB=H] % 100%
HB

b. Persentase Kerugian =

_ 5.000.000
125.000.000

X 100%

= 4%

. Andi menabung sebesar Rp. 2.000.000,00. Jika Bank memberikan bunga

12% per tahun, saat pengambilan uang Andi berjumlah Rp. 2.120.000,00.
Berapa lama Andi menyimpan uang di Bank tersebut ?
Dik:

Tabungan awal = Rp. 2.000.000,00

Bunga satu tahun = 12%

Tabungan akhir = Rp. 2.120.000,00

Dit ?

Berapa lama Andi menyimpan uang di Bank tersebut?
Jumlah bunga yang diterima

=2.120.000 — 2.000.000

=120.000

Bunga = % X modal X bunga%

12
100

120.000 = 1—”2 x 2.000.000 X

120.000 = 1—”2 x 240.000

120.000 x 12 =7 x 240.000
1.440.000 = 240.000 n
1.440.000

240.00 O

n = 6 bulan

5. Perhatikan daftar harga barang berikut.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Item Harga Barang | Besar Diskon
Jaket Rp 200.000 10%
Celana Rp 160.000 15%

Jika Bu Endah membeli 1 celana dan 2 jaket, maka jumlah uang yang

harus dibayarkan adalah !

Besar diskon Jaket = % X 200.000= 20. 000

Harga satu jaket setelah di diskon adalah = Rp 200.000 - Rp 20.000 = Rp

180.000

Untuk harga dua Jaket setelah didiskon adalah = 2 x Rp 180.000

360.000

Besar diskon celana = % %X 160.000= 24. 000
Harga satu celana setelah didiskon = Rp 160.000 — Rp 24.000

136.000

Ibu harus membayar dua jaket dan satu celana sebesar

= Rp 360.000 + Rp 136.000 = Rp. 496.000

:Rp

Rp

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Lampiran (Lanjutan)

Nomor Butir Ahli Materi | Skor hasil Skor Kriteria
Pernyataan
11 4 4 >
12 4 4 >
Total o1 51 60

DYLINS NIN AW 01diD 3YoH @)

.
—ﬁ PERHITUNGAN DATA VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERDASARKAN ASPEK PENILAIAN PARA AHLI
1. Media
Tabel Hasil Persentase Ahli Media
No Aspek pernyataan Skor Skor Kriteria | Persentase (%)
1 Fisik 19 20 95
2 Pemakaian 14 15 93,3
3 Gambar 14 15 93,3
4 Warna 12 15 80
5 Tulisan 19 20 95
6 Fungsi 20 20 100
Total Keseluruhan 98 105 93,3

jumlah skor hasil pengumpulan data

X 100%

Persentase =

2. Materi

Jumlah semua skorkriteria tertinggi

Tabel Hasil Persentase Ahli Media

(IS AIUN DIWDIS| 84015

0 Aspek pernyataan Skor Skor Kriteria | Persentase (%)
ol Materi 34 40 85
Penyajian materi 13 15 86,6
Bahasa 4 5 80
Total Keseluruhan 51 60 85

IGUIDF UIPP YIRS DYDY] UPTIIME I

Persentase =

jumlah skor hasil pengumpulan data

Jumlah semua skorkriteria tertinggi

X 100%

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Lampiran (Lanjutan)

PERHITUNGAN DATA VALIDASI OLEH GURU

IGUIDT BYLNS NIN Hiiiw D4dio YOH ®

1. Guru
Tabel Hasil Validasi Guru
Nomor Butir Hasil Guru | Skor Hasil | Skor Kreteria
Pernyataan
1 4 4 5
2 4 4 5
3 3 3 5
4 4 4 5
5 5 5 5
6 4 4 5
7 4 4 5
8 4 4 5
9 4 4 5
10 4 4 5
Total
Keseluruhan 40 40 50

PERHITUNGAN DATA VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

BERDASARKAN ASPEK PENILAIAN GURU

[y

o 2. Guru

o Tabel Hasil Persentase Guru

“No Aspek pernyataan Skor Skor Kriteria | Persentase (%)
=1 Media 15 20 75

—2 Materi 9 10 90

-3 Pembelajaran 12 15 80

04 Manfaat 4 5 90

:—” Total Keseluruhan 40 50 80

jumlah skor hasil pengumpulan data
ersentase = —— - - X 100%
Jumlah semua skorkriteria tertinggi

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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1. Dilarang mengutip seboagian dan atau selunuh karya tulis ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber aslhi;

GThE LA RE

samanmana sueoy . Pengutipan fidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
e 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atou selumeh karya fulls ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jamii
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Lampiran 4: Dokumentasi Angket Validasi

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi

Dokumentasi Angket Uji Ahli

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebagian dan ataw seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya untuk ke pentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouvan sueato masalah.
stan s B PEngutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
A 2. Dilarang mempearanyak sebragaion dan atau seluuh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jomibi
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Berbasis Budaya Jambi Untuk -
Nama “Rost Witde Asvaas , €94, Micc
Instansi : Prod Tades Makemetkas Tak. Tarbain dan egurvar
Pendidikan  : S2 Malemalk dcen
Alamat : Recmeman Cipra Buan Micadals blolc e no 28 :
1 Sepal csi Ket ini, h pak/Ibu untuk memepelajari atau
media belaj 13 akal vangReii

dikembangkan terlebih dahulu.
2. Berilah tanda (V¥ ) pada kolom skor sesuai dengan penilaian yang anda

berikan berdasarkan kriteria penilaian dibawah ini: o
Keterangan Skor
SB (Sangat Baik) o s
B (Baik) 5§ a =
C (Cukup) 3
| KB (Kurang Baik) 2
TB (Tidak Baik) T

3. Kecermatan dalam penelitian ini sangat diperlukan
Pernyataan-pernyataan angket sebagai berikut:

Skor j‘
1 2 =3 4 [ El

No Aspek yang dinilai

Kesesuaian materi pada media dengan
kurikulum yang digunakan di sekolah i . i
Kej dan k i i g

2 yang diberikan di kartu media
i 3 K = isiomateni |

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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konsep yang telah dipelajari

Kesesuaian soal pada media monopoli

ik ifikasikan objek-

objek d. kan k

Kesesuaian soal pada media monopoli

matematika menerapkan konsep secara

algoritma

Kesesuaian soal pada media monopoli

ik k dalam
berbagai representasi

Media yang dirancang dapat
membantu siswa dalam memahami

materi

10

= 1 media materi yang

Diajarkan

11

Materi yang disampaikan dan
disajikan melalui media dapat

P is siswa

12

Bahasa yang digunakan pada media
1 < S

» Kesimpulan

Media pembelaj

PSRN

ini dinyatakan

Lavak diup cobakan di lapangan tanpa revis:

Lavak diuji cobakan di lapangan setelah revisi (v

Tidak layak diuji cobakan dilapang

Lingkari salah satu

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi




Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi

Dokumentasi Uji Coba Perorangan

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebagian dan ataw seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya untuk ke pentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouvan sueato masalah.
stan s B PEngutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
A 2. Dilarang mempearanyak sebragaion dan atau seluuh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jomibi
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@ Hak cipt Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan ataw seluruh karya tulis ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asliz
a. Pengutipan hanya untuk ke pentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouvan sueato masalah.
samanmana sueoy . Pengutipan fidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
A 2. Dilgrang memperbanyak sebagaian dan atau selurwh karya tulis ini dolam bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jamibi




Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi

@ Hak cipt

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan ataw seluruh karya tulis ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asliz
a. Pengutipan hanya untuk ke pentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouvan sueato masalah.
samanmana sueoy . Pengutipan fidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
A 2. Dilgrang memperbanyak sebogaian dan atau seluruh karya tulis ini dolam bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jambi
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@ Hak ciptdn . . : N Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:

1. Dilarang mengutip sebagian dan ataw seluruh karya tulis ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asliz
a. Pengutipan hanya untuk ke pentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouvan sueato masalah.
k. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

2. Dilgrang memperbanyak sebagaian dan atau selurwh karya tulis ini dolam bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jamibi




Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebagian dan ataw seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya untuk ke pentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouvan sueato masalah.
stan s B PEngutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
: 2. Dilarang mempearanyak sebragaion dan atau seluuh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jomibi



Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi

Dokumentasi Uji coba Kelompok Kecil

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini ftanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya untuk ke pentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouvan sueato masalah.
stan s B PEngutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
: 2. Dilarang mempearanyak sebragaion dan atau seluuh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jomibi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan ataw seluruh karya tulis ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asliz
a. Pengutipan hanya untuk ke pentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouvan sueato masalah.
samanmana sueoy . Pengutipan fidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
e 2. Dilgrang memperbanyak sebagaion dan atau selursh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UN Sutha Jambi
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@ Hak cipt ddin Jambi

\m.v/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
\l 4 y 1. Dilgrang mengutip sebagian dan ataw seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
- a. Pengutipan hanya untuk ke pentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouvan sueato masalah.
k. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
2. Dilarang mempearanyak sebragaion dan atau seluuh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jomibi
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Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi

@ Hak cipta din Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini ftanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya untuk ke pentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouvan sueato masalah.
stan s B PEngutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
: 2. Dilarang mempearanyak sebragaion dan atau seluuh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jomibi



Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi

@ Hak ciptam ddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini ftanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya untuk ke pentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouvan sueato masalah.
stan s B PEngutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
: 2. Dilarang mempearanyak sebragaion dan atau seluuh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jomibi



Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi

@ Hak ciptam din Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini ftanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya untuk ke pentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan krifik atau finjouvan sueato masalah.
stan s B PEngutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
: 2. Dilarang mempearanyak sebragaion dan atau seluuh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jomibi
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Lampiran 5: Uji Normalitas Data Sampel

UJI NORMALITAS DATA SAMPEL

. Tes awal (Pre-test)
a). Sebaran data nilai tes
40 40 45 45 45 45 50 50 50 50

55 55 60 60 65

IqUIRL PYINS NINAIIW DIdID DY B

b). Membuat tabel distribusi frekuensi

Tabel. 1 Distribusi Frekuensi Kelas Eksperimen Nilai Tes Kemampuan

Bunpun-Buopun IGunpung opd1D J0H

Pemahaman Konsep Matematika

e e s N0l uop uniBoqas dunBusw Buououg |

A 2 fam | oz fG@ | s@) T
1 40 1 1600 -1.39 1 0,4177 | 0,0823 | 0,067 0,0153
2 40 1 1600 -1.39 2 0,4177 | 0,0823 | 0,133 0,0507
3 45 1 2025 -0,72 3 0,2642 | 0,2358 0,2 0,0358
: 4 45 1 2025 -0,72 4 0,2642 | 0,2358 | 0,267 0,0312
w5 45 1 2025 -0,72 5 0,2642 | 0,2358 | 0,333 0,0972
5 6 45 1 2025 -0.72 6 0,2642 | 0,2358 0,4 0,1642
07 50 1 2500 -0.04 7 0,0160 0,484 0,467 0,017
%. 8 | x50 1 2500 -0.04 8 0,0160 0,484 0,533 0,049
59 | 250 1 2500 -0.04 9 0,0160 0,484 0,6 0,116
=10 50 1 2500 -0.04 10 | 0,0160 0,484 0,667 0,183
<11 555 1 3025 0,63 11 0,2357 | 0,7357 | 0,733 0,0027
ﬁ 12 | 555 1 3025 0,63 12 0,2357 | 0,7357 0,8 0,0643
+ 13 :_]60 1 3600 1,30 13 0,4032 | 0,9032 | 0,867 | 0,0362
;Ir 14 | 260 1 3600 1.30 14 | 0,4032 | 0,9032 | 0,933 0,0298
115 @65 1 4225 1,97 15 0,4756 | 0,9756 1 0.0244
1 Lol ; _ x2
;=755 N=15 | 2 38775

(|50

€) Mencari rata-rata

X, 755
2Xi _ 755 = 50,33

7= _
N 15

d) Menghitung simpangan baku

g |™ (X x?) — Xx;)?
B nn—-1)

QU URPPNIDS DYDY] upuyyns Jo



0,05

dari taftar tabel liliefors didapat L = 0,220 yang lebih besar dari Lo = 0,183

= 15 dan taraf nyata «

LO < Ltabel
0,183 < 0,220
Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan ataw seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;
a. Pengufipan hanya untuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan karya imioh, penyusunan loporan, penulisan krifik atau finjovan suate masalah.
samanmana sueoy . Pengutipan fidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
fa 2. Dilgrang memperbanyak sebogaian dan atau selurwh karya tulis ini dalam bentuk apapun fanpa izin UIN Sutha Jambi
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. Data Tes Akhir (Post-test)

:E

Q

]

0,

i

2
-z 32
j‘;’ 7 &) Sebaran data nilai tes
ﬁé z 60 60 60 65 65 65 65 70 70 70
i ¢
_’;; = 7% 75 75 80 85
83 §
EE 5 b) Membuat tabel distribusi frekuensi
EE = Tabel 1 Distribusi Frekuensi Kelas Eksperimen Nilai Tes Kemampuan
Q=
i E Pemahaman Konsep Matematika
Q 0
NO . . zi
E Xi fi xZ Z; fkum Zg f(ZI) S(ZI) |—f§:(z)l)|
-1 60 1 3600 -1,24 1 0,3925 | 0,1075 | 0,067 | 0,0405
5 2 60 1 3600 -1,24 2 0,3925 | 0,1075 | 0,133 | 0,0255
3 60 1 3600 -1,24 3 0,3925 | 0,1075 0,2 0,0925
-4 65 1 4225 -0,57 4 0,2157 | 0,2843 | 0,267 | 0,0173
55 65 1 4225 -0,57 5 0,2157 | 0,2843 | 0,333 | 0,0487
56 65 1 4225 -0.57 6 0,2157 | 0,2843 0,4 0,1157
7 65 1 4225 -0.57 7 0,2157 | 0,2843 | 0,467 | 0,1827
"8 70 1 4900 0.09 8 0,0359 | 0,5359 | 0,533 | 0,0029
89 |, 70 1 4900 0.09 9 0,0359 | 0,5359 0,6 0,0641
- 10 | o 70 1 4900 0.09 10 | 0,0359 | 0,5359 | 0,667 | 0,1311
~11 | @ 75 1 5625 0,75 11 | 0,2734 | 0,7734 | 0,733 | 0,0404
212 275 1 5625 0,75 12 | 0,2734 | 0,7734 0,8 0,0266
- 13 = 75 1 5625 0,75 13 | 0,2734 | 0,7734 | 0,867 | 0,0936
14 | 080 1 6400 1,42 14 | 0,4222 | 0,9222 | 0,933 | 0,0108
15 | 585 1 7225 2,08 15 | 0,4812 | 0,9812 1 0.0188
o Xi _ sz
; 1040 | N1 272000
3
8
- c) Mencari rata-rata
- _YX; 1040

¥ = 2K = —— =69,33

N 15
d) Menghitung simpangan baku

oo REx) - Ex)?
B nn—1)

IQUDT URPPRNIDS DYDY] Upulng o ALl

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi




0,05

0,220 yang lebih besar dari Lo =

= 15 dan taraf nyata

LO < Ltabel
0,1827 < 0,220
Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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Dari kolom tersebut didapat L, = 0,1827. Dengan N

dari taftar tabel liliefors didapat L
0,1827sehingga data berdistribusi normal.

State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi
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Lampiran 6: Uji Homogenitas Data Sampel

UJI HOMOGENITAS DATA SAMPEL

angkah-langkah Uji Homogenitas Sampel

Pre-test
a. Hasil tes kemampuan pemahaman konsep matematika siswa sebelum
menerapkan media pembelajaran monopoli matematika budaya Jambi
40 40 45 45 45 45 50 50 50 50
55 55 60 60 65
b. Tabel Distribusi Frekuensi
Tabel 1
Uji homogenitas pre-test
X f fX X x? fx?
65 1 65 + 14,67 | 215,2089 215,2089
60 2 120 +9,67 | 93,5089 187,0178
55 2 110 +4,67 | 21,8089 43,6178
50 4 200 -0,33 0,1089 0,4356
45 4 180 -5,33 | 28,4089 113,6356
40 2 80 - 10,33 | 106,7089 213,4178
Total | N=15 z =155 | - - Z /2 =666,6246

SD, =

15

a. Standar Deviasi

B /foz
SDy = =%

_ |666,6246

SD, = ./44,44164

SD, = 6,66645633

SD, = 6,67
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b. Menentukan Varians (S°)
S.2 = (6,67)% = 44,4889 = 44, 489

Posttest

a.

c. Standar Deviasi

- /2fx2
D= | =5

Skor minat matematika siswa setelah penerapan etnomatematika engklek

57 57 59 59 61 61 61 64 64

66 66 68 70 70 73

Tabel distribusi frekuensi

Tabel 2

Uji homogenitas post-test
X F X X x? fx?
85 1 85 + 15,67 | 245,5489 245,5489
80 1 80 +10,67 | 113,8489 113,8489
75 3 225 +5,67 | 32,1489 96,4467
70 3 210 -0.67 | 0,4489 1,3467
65 4 260 -4,33 | 18,7489 74,9956
60 3 180 -9,33 | 87,0489 261,1467

Total | N=15| ¥ fX = 1040 - - Y fx2=793,3335

~1793,3335

¥ 15

SD,=
SD,=17,27
SD.=1727

52,8889

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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d. Menentukan Varians (S°)
S’=(7,27)*= 52,8529 =52,853

abel 3

ji Homogenitas dengan Varians Terbesar Dibanding Varians Terkecil

DULNS NIN 11w 4dio 3oH ®

a _ Hasil Ujian

7 Nilai Varians Populasi

9] Posttest Pretest
g? 44,489 52,853
N 15 15

Langkah-langkah Pencarian:

1. Mencari Varians Terbesar dan Varians Terkecil

Dengan rumus:

Varians Terbesar

Fy; = . .
Hitung = yarians Terkecil

52,853

44,489
=1,188001528
FHitung = 1,188

Membandingkan Nilai Fyiwng dengan Frapel

Dengan rumus:

DK Pembilang = N —1 =15 —1 = 14 (varians terbesar)

DK Penyebut =N —1=15—1 = 14 (varians terkecil)

Taraf signifikansi «x= 5% maka dicari pada tabel F didapat Frapel =2,48
Jika Fhitung = Fravel = Tidak Homogen

Jika Fhitung < Frabet = HOmogen

Ternyata Fuitung < Frae= 1,188 < 2,48 maka varians adalah Homogen.

Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi
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@
T Lampiran 7: Tabel t
g
0,
o4
o untuk Uji Satu Pihak (one tail test)
0,25 0,10 0,05 0,025 0,01 0,005
dk o untuk Uji Dua Pihak (two tail test)
0,50 0,20 0,10 0,05 0,02 0,01
1 1,000 3,078 6314 12,706 31,821 63,657
2 0816 1,886 2920 4,303 6,965 9,925
3 0,765 1,638 2,353 3,182 4,541 5,841
4 0,741 1,533 2,132 2,776 3,747 4,604
5 0,727 1,476 2,015 2,571 3,365 4,032
6 0,718 1,440 1,943 2,447 3,143 3,707
7 0,711 1,415 1,895 2,365 2,998 3,499
8 0,706 1,397 1,860 2,306 2,896 3,355
9 0,703 1,383 1,833 2,262 2,821 3,250
10 0,700 1,372 1,812 2,228 2,764 3,169
11 0,697 1,363 1,796 2,201 2,718 3,106
12 0,695 1,356 1,782 2,179 2,681 3,055
13 0,692 1,350 1,771 2,160 2,650 3,012
14 0,691 1,345 1,761 2,145 2,624 2,977
15 0,690 1,341 1,753 2,131 2,602 2,947
16 0,689 1,337 1,746 2,120 2,583 2,921
17 0,688 1,333 1,740 2,110 2,567 2,898
18 0,688 1,330 1,734 2,101 2,552 2,878
19 0,687 1,328 1,729 2,093 2,539 2,861
20 0,687 1,325 1,725 2,086 2,528 2,845
21 0,686 1,323 1,721 2,080 2518 2,831
22 0,686 1,321 1,717 2,074 2,508 2,819
23 0,685 1,319 1,714 2,069 2,500 2,807
24 0,685 1,318 1,711 2,064 2,492 2,797
25 0,684 1316 1,708 2,060 2,485 2,787
26 0,684 1,315 1,706 2,056 2,479 2,779
27 0,684 1,314 1,703 2,052 2,473 2,771
28 0,683 1,313 1,701 2,048 2,467 2,763
29 0,683 1.311 1,699 2,045 2,462 2,756
30 0,683 1,310 1,697 2,042 2,457 2,750
40 0,681 1,303 1,684 2,021 2,423 2,704
60 0,679 1,296 1,671 2,000 2,390 2,660
120 0,677 1,289 1,658 1,980 2,358 2,617
oo 0,674 1,282 1,645 1,960 2,326 2,576
o
=
)
3
o.
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Lampiran 8: Tabel |

Ukuran
Sampel

TARAFNYATA

0,05

0,10

0,15

0,20

q

q

n=4

N

Nl S BN« )

0,381
0,337
0,319
0,300
0,285
0,271
0,258
0,249
0,242
0,234

0287

0,220
0,213

0,206

0,200
0,195
0,190
0,173
0,161

0,886

Jn

0,352
0315
0,294
0,276
0,261
0,249
0,239
0,230
0,223
0214
0,207
0,201
0,195
0,289
0,184
0,179
0,174
0.158
0,144
0,805

e
Jn

0,319
0,299
0,277
0,258
0,244
0,233

0224

0,217
0,212
0,202
0,194
0,187
0,182
0,177
0,173
0,169
0,166
0,147
0,136
0,768

—

Vn

0,300
0,285
0,265
0,247
0233
0,223
0215
0,206
0,199
0,190
0,183
0,177
0,173
0,169
0,166
0,163
0,160
0,142
0,131

0,756
Jn
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. : Tabel Z
Lampiran 9:
B
=5 I
R
£ o
i ~
=5 {“‘J
:-E Lo
§2 < :
- TABEL IRVA NORMAL
- — UNGAN K1
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5352 02 | a3 oms 1255 1293 00 175 1795 ia0s 124
Thes 0,2 1217 = 4 1 190 <
S Ca 166 2
Zcol 03 | 1179 591 1628 2123 2157 517 2549
0 15 88 2
2550 1554 20 2486 3 2852
c = Q=2 0.4 1985 2019 20:; 2472 2454 2794 2823 3133
L =5 = 1950 2357 23 S 2764 3106 313
T3 C 1915 2324 235 03 2734 2 3078 3 3389
S@a32 0,5 8 291 2 2673 27 3023 3051 40 3365
~20Onx 0,6 225 12 2642 2995 302 315 33
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Lampiran 10: Tabel F

| IR0
il

0

161

1831
104
1
ol
59
59
53
3
4%
484
4%
441
440
4%
44
44
4l
4%
4%

1%

150
9%

i
50
S
4
44
42
40
1%
39
38l
3
3
33
359
335
13
14

6

1316
928

b9

34l
46
4%
il
18
il
3%
34
3l
14
3
3
30
3
3
3]

3l
1%
1%
19
i

i

3
8%
B
4%
42
3
3%
33
iy
309
30
29
5
119
L
Al
266
18
200

]

193
B89
B3
48
42

3
13
3
4
30
29

8
LTh
L1
266
28
1%
L5
231

19
ekl
8%
B4
il

40

33
al
0
9
20
At
265
15
1%
16
1
14
1%

W

134
819

3%
4
40
3
3
4
2%
28
LN
20
200
154
21
16
2!
K]
Ik

s

1340
§6
ik
4n
40
30
3l
30
2%
i
N

13
25
23
14
2
Kl
L3
231

4

1841
gl
39l
468
40
3
38
3
29
L1
26

45

154
B
3
460
1%
1)
32
305
28
L
266
15
21
2
14
%
2
8
L

1

134
8l
oW
44
1%
33
14
303
18
L4
L4
2%
14
W
i
L3
L0
1
Wi

U

14
8l
58
4fl
1%
3l
3
30l
28
Al
2

13
14
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Lampiran 11: Dokumentasi

DOKUMENTASI

@ Hak cipta mili \ Jambi

Halk &5 R : =
1. Dilarang mengutip seboagian dan atau selunuh karya tulis ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber aslhi;
a. Pengufipan hanya untuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan karya ilmiah, penyusunan loporan, penulisan krifik atou finjowan suatu masaloh.
nasmmmon b Pengutipan fidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
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