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Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo reflexionar la incidencia de la tecnologia en el
ambito educativo desde el enfoque del pensamiento critico. La metodologia seguida por esta
investigacion fue de enfoque cualitativo empleando el tipo exploratorio y descriptivo que permitio
la trazabilidad y correlacion de las variables metodoldgicas para orientar el estado el arte a un
terreno conceptual y pragmatico. Entre los resultados se evidencia que, en el ecosistema educativo
la esfera tecnoldgica es un catalizador del proceso de ensefianza para el aprendizaje que posibilita
la transformacion social activa. Se concluyo, que la integracion entre tecnologia y procesos de
ensefianza aprendizaje se ha convertido en una necesidad en la actualidad, los estudiantes
independientemente del contexto social y cultural, de la época generacional se encuentran
conectados a la red, en una sociedad globalizada que en su aféan por el progreso y el avance

contindia innovando en tecnologia

Palabras clave: Tecnologia educativa, pensamiento critico, educacién, proceso educativo.
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Abstract

Abstract: This RESE aims to reflect on the impact of technology in the educational field from
a critical thinking perspective. The methodology followed by this research has a qualitative
entrepreneurial or exploratory and descriptive approach that allows the traceability and correlation
of various methodologies to guide or update a conceptual and pragmatic terrain. Among the
results, it is evident that, not the educational ecosystem, the technological field is a catalyst of the
teaching for learning process that enables an active social transformation. It was concluded that
the integration between technology and learning processes turned out to be a need for updating,
some of them regardless of the social and cultural context, day and time, are linked to the network,

a globalized society eager for Progress. and progress keeps innovating in technology.

Keywords: Educational technology, critical thinking, education, educational process.
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Introduccion

En el mundo actual, hay un avance notable e innovador anélogo con el fenomeno de la
globalizacién. Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) estdn inmersas en
este proceso de globalizacion econdémica, ademas, los cambios sociales inesperados (emergencia)
han afectado el modulo productivo social. Establecido lo anterior, las claves de transformacion en
este proceso trascienden hacia una integracion entre la tecnologia y el espacio pedagdgico, lo cual,
permite a los estudiantes fortalecer habilidades mediante la aplicacion de las TIC. En efecto, la
criticidad es un tipo de habilidad para analizar, juzgar, criticar, evaluar, contrastar, comparar y
valorar situaciones que se exhiben en la cotidianidad (Lipman, 1988) y que puede fundamentarse
desde una arista tecnoldgica. Por consiguiente, hay una relacion entre los pensamientos cognitivos

digitales y la parte critica que posibilita en el estudiante el modo de hacer y pensar por si mismo.

Un estudio doctoral trazado por Céspedes (2017) subrayd que la tecnologia es un catalizador del
a en el ecosistema educativo, puesto que permite complementar y situar el proceso de ensefianza para
el aprendizaje en un sinfin de posibilidades. Otra investigacion doctoral planteada por Melo (2018)
ha permitido reconocer el desarrollo de la criticidad a partir de las TIC. En la llamada sociedad de la
informacién y mas alla de todo cimulo de datos se trata de encontrar conocimiento mediado por la
didactica la cual es entendida como instruir, ensefiar, explicar, orientar y encontrar un método

catalizador pedagdgico que contenga un lenguaje cercano a las actuales generaciones.

Desde diversas experiencias investigativas planteadas por la Neuroeducacién, se ha acentuado que
la criticidad es muy relevante para la educacion, dado que ofrece un dinamismo al proceso de
ensefianza para el aprendizaje (Téllez, 2019). Un aporte de esta investigacion data en el caracter
educativo de la tecnologia, la cual reside en la transformacion del pensamiento textual e inferencial
en un pensamiento critico, aprendizaje colaborativo y el alcance de los aspectos basicos para analizar

y emitir un juicio.

Otro estudio cualitativo orientado por Carvajal (2020) pudo instituir que el uso de las TIC
brinda alternativas pedagdgicas activas para el desarrollo del pensamiento critico, producto de la

13



familiaridad, motivacion e interés que exhiben las juventudes frente a la utilidad de la tecnologia 'y
plataformas en linea que benefician la construccion de acciones académicas que suscitan la mejora

de habilidades epistémicas.

De acuerdo con la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, Ciencia y Cultura
(UNESCO, 2021) manifiesta que la tecnologia es la piedra angular para construir sociedades
criticas e integradoras del conocimiento. Aunque esta entidad, reconoce que es un desafio
incorporar las TIC en la escuela y el curriculo, a razon de que aun existe la brecha digital agudizada

por la calidad de infraestructura tecnologica, cobertura, acceso, entre otros rasgos.

A partir de la anterior disertacion, el objetivo del presente estudio es reflexionar la incidencia
de la tecnologia en el terreno educativo desde la criticidad. La coordenadas metodologicas, se
asentaron en un enfoque cualitativo empleando el tipo de investigacion exploratorio y descriptivo
que adecud la sustentacion del estado el arte y lo orient6 un terreno conceptual y pragmaético. Entre
los resultados se evidencia que, en el ecosistema educativo la esfera tecnoldgica es un catalizador
del proceso de ensefianza para el aprendizaje que viabiliza la transformacion social dindmica. Se
concluyd, que la integracion entre tecnologia y procesos de ensefianza aprendizaje se ha
convertido en una necesidad en la actualidad, los estudiantes independientemente del contexto
social y cultural, de la época generacional se encuentran conectados a la red, en una sociedad

globalizada que en su afan por el progreso y el avance contina innovando en tecnologia.
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1. Titulo del proyecto

Construccion de un aula digital filosofica para el fortalecimiento del pensamiento critico de

los estudiantes de grado décimo del colegio Liceo.

2. Problema de investigacion
2.1 Descripcion del problema

Ubicando el &mbito desde el cual se va identificar el problema en el estudio es el Colegio
Liceo Sefior de los Milagros que estéd ubicado en Girén municipio de Santander con 36 afios de
servicio de educacién de calidad, de caracter privado, con nivel de aprendizaje preescolar, basica y
secundaria, mantiene una educacion que presenta un aprendizaje constructivista que parte del

estudiante como auténomo de su aprendizaje y el docente como facilitador del conocimiento.

Desde este contexto educativo se plantea una situacion critica de progreso del desempefio
académico en el grado décimo pues se ha visto una pausa a partir de la emergencia sanitaria del
SARS-COV-2 los 30 estudiantes pertenecientes al grado décimo han llevado un proceso de
construccién académica en el aula presencial, sin embargo, el analisis que se ha hecho desde la
gestion académica basada en el registro de diagnostico del consejo académico y comisiones de
evaluacion virtuales del desempefio de los estudiantes en procesos de pensamiento critico y el
manejo e interaccion con las TIC , un aproximado del 79% de los estudiantes presentan bajo

desempefio en el area de filosofia.
Figura 1. Nivel de Desempefio 10°

NIVEL DE DESEMPENO
FILOSOFIA

S

Fuente: Gestidn académica 2020
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a) Formulacion o enunciado del problema

Se ha evidenciado bajo desempefio cuantitativo de los estudiantes de grado décimo durante
el proceso académico de evaluacion en el area de filosofia.

b) Delimitacion o alcance del problema.

Se delimita el problema de investigacién al grado conformado por 30 estudiantes del

colegio Liceo en el area de Filosofia.

Lo expuesto anteriormente, se puede observar en la figura:

Figura 2. Arbol de Problema

SE MINIMIZA EL APRENDIZAJE
COLABORATIVO

NO SE VISUALIZA LA IMPORTANCIA DE
LAS TIC DE LA EDUCACION EN EL
APRENDIZAJE

DIFICULTAD DE APROVECHAMIENTO DE
LOS ESPACIOS DIGITALES Y EDUCATIVOS

EFECTOS

CAUSAS

EMERGENCIA SANITARIA SARS-COV-2

Los estudiantes de grado
décimo evidencian un bajo
desempefio académico en el
area de filosofia.

|

USO INADECUADO DE LASTIC

Fuente: Autora.

PROBLEMAS DE MOTIVACION,
ATENCION, ¥ APROVECHAMIENTO
DEL TIEMPO
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2.2 Formulacion del problema

Teniendo en cuenta el andlisis, cimentado en los datos presentados desde la gestion
académica de la Institucion, se propone, la cuestion que enfocaré la perspectiva pedagdgica seré:

¢ De qué manera un aula digital en el area de Filosofia puede fortalecer los procesos del

pensamiento critico en los estudiantes de grado décimo del colegio Liceo?

2.3 Sistematizacién

¢Cual es el enfoque didactico a implementarse en el aula digital para que fortalezca el pensamiento

critico en los estudiantes del grado décimo?

¢ Qué tipo de componentes innovadores integraran la estructura del aula digital?

3. Objetivos:

3.1 Objetivo general

Fortalecer mediante un aula digital los procesos de pensamiento critico en estudiantes del
grado décimo del Colegio Liceo.

3.2 Objetivos especificos

Identificar los aspectos que inciden en el bajo desempefio académico de los estudiantes del
grado décimo del Colegio Liceo.

Establecer los componentes innovadores en el aula digital que permita el fortalecimiento del
pensamiento critico.

Disefiar un aula digital filosofica para el fortalecimiento del pensamiento critico en los
estudiantes del grado décimo.
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Determinar la percepcion de los componentes innovadores del aula digital mediante un
pilotaje.

4. Justificacion y delimitacion

4.1 Justificacion

De los beneficios que conlleva la presente investigacion son: la mejora continua del
aprendizaje y la calidad de educacion a partir de los resultados positivos en la evaluacion del area
de filosofia, ademas de la proyeccion a futuro en el afio 2022 de un alto resultado en las pruebas de
estado SABER 11 de los estudiantes que actualmente cursan décimo grado y que presentaran dicha
prueba. Finalmente, un aporte tangible al desarrollo personal de los estudiantes y la transformacion

de informacién en conocimiento.

Por otra parte, en el mundo actual hay un avance notable e innovador relacionado con el
fendmeno de la globalizacion, y las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion estan
inmersas en este proceso de globalizacion econdmica, ademas, los cambios sociales inesperados
(emergencia) han afectado el dispositivo productivo de la sociedad. Establecido lo anterior las
claves de transformacion en este proceso trascienden hacia una integracién entre la tecnologia y el
espacio pedagogico, lo cual, permite a los estudiantes fortalecer sus competencias Cordera (2016)
mediante la aplicacion de las TIC se beneficia y fortalecen los procesos de las habilidades de los
estudiantes que desde la investigacion actual propende desarrollar la parte critica de las decisiones
de los estudiantes (Cabero, 2004, p. 21)

La habilidad critica es un tipo de competencia para analizar, juzgar, criticar, evaluar,
contrastar, comparar y valorar situaciones que se presentan en la vida cotidiana (Lipman, 1988).
Por consiguiente, hay una relacion entre los pensamientos cognitivos y la parte critica desarrollada
por los estudiantes que posibilita en el estudiante el modo de hacer y pensar por si mismo (Coll,
2005)

Ahora bien, segiin Cabero (2004) diversas experiencias investigativas han manifestado que

la autonomia intelectual, es menester desarrollarla con una transformacion digital, que hace posible
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que educadores y educandos se involucren en nuevas formas de aprendizaje lo cual le facilita la
virtualidad (p.56). Desde la Neuroeducacion las emociones han sido muy importantes para la
educacion y su implementacion en las aulas digitales dando dinamismo al proceso de ensefianza

aprendizaje (Téllez, 2019, p. 8).

Un aporte de esta investigacion data en el caracter digital del aula digital, la cual accede
una interactividad, la transformacion del pensamiento textual e inferencial en un pensamiento
critico, aprendizaje colaborativo y el alcance de los aspectos basicos a un aumento de la capacidad

del estudiante de analizar y emitir un juicio, y en la construccién de ciudadania (Freire, 1970).

Otro aporte, es el engranaje que permite la habilidad critica y las TIC en el eje pedagodgico
actual, dado que a partir de la sociedad de la informacion emergente ha posibilitado reconfigurar
nuevos paradigmas educativos (Facione, 2007), nuevas formas de educar, de construir, de

implementar, de comunicarnos y expresar las ideas que permiten fortalecer el pensamiento critico.

Con base en lo anterior, de la relacion de las TIC con el desarrollo de la habilidad critica,
se expone una mirada a la aplicacion de las practicas del discurso actuales, Foucault (1978), las
practicas discursivas de las sociedades llevaron a la formacién de unos dispositivos y mecanismos
de poder. Dichas préacticas del discurso en la modernidad van unidas con el concepto de la técnica
desde la perspectiva de la transcripcion, es decir, la conformacidn de estructuras sociales a partir
del lenguaje obtenido mediante el modo de comunicacion.

Desde la perspectiva de Vander, (1986) “los individuos, en su interaccion con otros,
desarrolla las maneras de pensar, sentir y actuar que son esenciales para su participacion eficaz en
la sociedad” (p. 36). En tanto que las sociedades necesitan desarrollar sus modos de relacionarse y
dicha interaccion puede darse en la actualidad por medio de las TIC, pues esta constituye un agente
de union de la dindmica constante de la realidad; a manera de aglutinante que ha despertado el

avance social.

En esta instancia vale la pena mencionar que dicha unién que posibilita en la actualidad
las TIC propulsa la dinamica social, y desde esta propuesta se pretende que la conformacion de
dichas estructuras sociales se den de manera positiva a través del desarrollo de las habilidades

criticas de los estudiantes y, una manera de desarrollar dicho pensamiento critico es a través del
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disefio del aula digital de filosofia que posibilita un modo de comunicacion a partir de un lenguaje
que evoluciona y se transforma mediante las TIC.

Los antecedentes de la presente investigacion se fundan en la tesis doctoral de Melo
(2018) La integracion de las TIC como via para optimizar el proceso de la ensefianza-aprendizaje
en la Educacion Superior en Colombia que ha permitido reconocer la importancia de la ensefianza
a través de las nuevas herramientas de la informacion y la comunicacion en la llamada sociedad de
la informacion y mas alla de todo cimulo de datos se trata de encontrar conocimiento mediado por
la didactica la cual es entendida como instruir, ensefiar y explicar (Carrasco,2004a) orientar y
encontrar un método de ensefianza que contenga un lenguaje cercano a las actuales generaciones se

concibe como un logro.

Junto con la didéctica el método pedagdgico es vital pues se considera como el fenémeno
0 proceso de la realidad objetiva (Melo, 2018. p. 9) que observandolo desde la perspectiva de
ensefianza filosofica establecera los parametros y bases sélidas para estructurar una realidad actual
de pensamiento critico “el aprendizaje electronico es la piedra angular para consstruir sociedades

integradoras del conocimiento” (UNESCO,2011).

Ademas la estructura del aula digital a implementar en la institucion educativa Liceo se
plantea desde el concepto de aula virtual desde Noriega F. (2011) ya que es un espacio mediante el
cual el estudiante puede interactuar y comunicarse en equipo. Este modo de aprendizaje electrénico
0 e-learning contribuye a la organizacion de la informacion y esta de manera visual acorde para que
el estudiante pueda observar y comprender el contenido expuesto, Arceo & Hernandez Rojas

(2010) desde la asignatura de filosofia.

4.2 Delimitacion

El contexto en el cual se va a realizar el aula digital es en el Colegio Liceo es una
Institucion Educativa de caracter privado, calendario A, ubicado en la comuna 3, departamento del
Santander. El periodo seleccionado para realizar la investigacion iniciara en el afio 2020 y
finalizara en el afio 2021 centralizando las herramientas virtuales en la plataforma Wix para aplicar

tematicas del area de Filosofia en la poblacion de décimo grado de los 30 miembros, 16 de genero
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femenino, en edades de 14 a 16 afios de edad, y 14 hombres con un promedio de edad de 14 a 17.
Se cuenta con los aspectos tecnoldgicos necesarios para la implementacion del aula digital de
filosofia, la institucion en sus instalaciones fisicas cuenta con un aula de internet con 60
computadores disponibles para los estudiantes y las herramientas ofimaticas, internet banda ancha y
fibra optica. En el modo de aprendizaje virtual a causa de la pandemia los estudiantes de grado
décimo cuentan en un 100% con herramientas tecnolodgicas, tales como computador, celular, Tablet

y/o celular.

4.3 Limitaciones

Recursos tecnoldgicos actuales.

Cantidad de datos moviles disponibles para recurso educativo. (Aquellos estudiantes que requieren

el uso de celular).
Conectividad de Internet. (Ordenadores de mesa, ancho de banda)
Intermitencia en la conexion a red.

Equipo con poca capacidad de almacenamiento para el trabajo sincronico.

5. Marcos de Referencia

5.1 Estado del arte

A continuacion, se exponen las experiencias significativas halladas y relacionadas con el
tema a investigar y tomando como base la resefia analitica como organizador de la informacion. Se

describe asi la informacién sustraida de 10 referencias a saber:

5.1.1 Referencias a investigaciones en el ambito internacional
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Tesis doctoral. Espafia: Valoracién del uso de recursos digitales como apoyo a la ensefianza-
aprendizaje de las mateméticas en Educacién. Orrego (2017) Universidad de Salamanca.

El estudio tiene como objetivo evaluar un programa de ensefianza encauzada mediante los
recursos digitales que también se encuentra enfocada a través de la motivacion de los
estudiantes, da inicio con la revision tedrica enmarcada en el contexto educativo, determinando
la fases de investigacion y los instrumentos para cumplir con el objetivo de conocer la
valoracion y la percepcion sobre el uso del computador como una herramienta didactica, y

observar el reflejo valorativo y apreciacion sobre la asignatura.

De lo anterior se retoma para la presente investigacion el modo de atraer la atencion del
estudiante mediante diversas dindmicas que desde la base que fundamentan el constructivismo
y modo de aprendizaje de los estudiantes que establecen parametros a utilizar en el modo de
Ilegar al estudiante en la basica media, a partir de los recursos digitales de la tecnologia y la
comunicacion en a la época actual, el medio de lo atrayente mediante frases elocuentes, cortas y
concretas, ademas de la rima y el aprendizaje mediado por la emocion y la valor que el

estudiante manifiesta frente a los diversos recursos utilizados para el aprendizaje.
Tesis doctoral. Espafia. Uso de contenidos educativos digitales a través de sistemas de gestion

del aprendizaje (LMS) y su repercusion en el acto didactico comunicativo. Alvarez (2010).

Universidad complutense de Madrid.

Ya que partiendo de la problematica de la presente investigacion se formulo la pregunta sobre

de qué manera se pueden fortalecer los procesos de pensamiento critico en los estudiantes del

Colegio Liceo de ahi que la tesis de Alvarez (2010) permite determinar y entender el acto didactico

comunicativo desde la experimentacion de modelos de integracion, por ello es fundamental

conocer la terminologia empleada en el &mbito digital en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Siendo el disefio del aula digital a implementar en el area de Filosofia en el Colegio Liceo para

que fortalezca los procesos de pensamiento critico en los estudiantes del grado décimo en el estado
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de arte se toma como referencia la Tesis Doctoral. Espafia. El uso de una plataforma virtual como
recurso didactico en la asignatura de filosofia. Camara (2006). Universidad auténoma de
Barcelona, ya que dicho aporte vislumbra la planeacion de las estrategias y las dindmicas de
ensefianza a partir de la plataforma virtual como recurso para desarrollar el pensamiento critico y la

interaccion del conocimiento.

Este estudio tiene como objetivo realizar una investigacion sobre los efectos de la gestion
del conocimiento impartido en los estudiantes mediante plataformas digitales. La metodologia
es de caracter sistematico con enfoque cualitativo, y presenta propuestas de mejoramiento de
contenidos digitales. Los instrumentos de recoleccion de datos fueron la encuesta y registro

documental.

El aporte de esta investigacion es la posibilidad de determinar y entender el acto didactico
comunicativo, ya que aclara los conceptos planteados, y 1o mas relevante vislumbra las
oportunidades a partir de la experimentacion de modelos de integracion. Debido a que, en el
medio educativo, vale la pena aclarar, en algunas ocasiones se desconoce la terminologia
empleada en el &mbito digital, este desconocimiento oculta la importancia que debe darse tanto

al aspecto tedrico como al aspecto practico en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Tesis Doctoral. Espafia. El uso de una plataforma virtual como recurso didactico en la

asignatura de filosofia. Camara (2006). Universidad autébnoma de Barcelona.

El propdsito de la investigacién es exponer la dualidad entre el analisis que conlleva la
planeacion y preparacion de las estructuras de la informacién para la correcta comprensién de los
estudiantes y de la diversidad de los recursos tecnologicos aplicados en el espacio virtual.
Demuestra la relacion del entorno y su diversidad espacial para la facil adquisicion de los
conocimientos. Ademas, su enfoque se proyecta en la investigacion - accion, cuya metodologia

combina didéacticas tradicionales con las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

El aporte de la tesis en mencion trasluce la importancia de la interaccion entre docente y

estudiante, el valor de la planeacion de las diversas estrategias, el actuar del docente frente a las
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dindmicas de la ensefianza, el promover los aprendizajes e impartir el conocimiento y el modo
como el estudiante asume la ensefianza son el factor clave a tener en cuenta en la conformacion del
conjunto en el proceso ensefianza aprendizaje y desarrollo del pensamiento critico desde la

asignatura de filosofia.

Tesis Doctoral. Espafia. EI pensamiento critico en estudiantes del grado de maestro/a en

educacion desde la didactica de las ciencias sociales. Lozano (2017). Universidad de Malaga.

En la investigacion el objetivo es dar una aproximacion al desarrollo del pensamiento critico,
donde se toma como punto de partida la metodologia de enfoque exploratorio descriptivo; lo que
Ilama la atencion, pues menciona la busqueda continua de la mejora del docente como referente a la
investigacion en la linea socio- critica. Por otra parte, plantea las tres etapas. En la primera de ellas
involucra el método mayéutico de pregunta empleada en los debates de la asignatura de sociales. Al
abordar la segunda etapa evalta el pensamiento critico de los estudiantes a partir del instrumento de
Santiuste et al. (2001) y también utiliza el cuestionario como método evaluativo del pensamiento
critico. En la tercera etapa crea un grupo de reflexivo para el andlisis del debate argumentativo.
Dichas competencias las estudia a partir de la apuesta para la promocion del cambio de la sociedad

y de la creacion de la comunidad global y sostenible.

Entendido desde dicha perspectiva, el aporte de la tesis, el aporte para la presente investigacion
es la posibilidad a partir de las herramientas utilizadas tales como el cuestionario, el debate
argumentativo, entre otros, de desarrollar pensamiento critico en los estudiantes. Este estudio
posibilita la formacion del desarrollo de las competencias y habilidades en los estudiantes a partir
de la practica discursiva de los diversos entornos tanto politicos, cultural, econémico, educativo,
etc. Esto sin dejar atras lo relevante de la continua construccion de la formacion docente para lograr
impartir por medio de esta nueva forma de aprendizaje y en medio de la sociedad globalizada
conocimientos sostenibles generados a partir de la creacion del pensamiento critico y el aprendizaje

continuo.

Tesis de Maestria. Chile. Desarrollo de habilidades de pensamiento critico por medio de

aprendizaje basado en problemas y aprendizaje colaborativo mediado por computador en
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alumnos de tercer afio medio en la asignatura de Filosofia en el Internado Nacional Barros
Arana. Curiche. (2015). Universidad de Chile.

En primera instancia la tesis de Curiche D. (2015) busca la adhesion de la estrategia
colaborativa y de estudio de caso para el desarrollo de la habilidad critica en el estudiante, en
segunda instancia evidencia que el uso intencionado a partir de la pedagogia de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion logra un mayor efecto en los resultados de la investigacion
llevada a cabo, donde los estudiantes obtienen un logro positivo en cada una de las fases
estudiadas. También da a conocer que en la actualidad es necesario reestructurar las practicas
educativas conforme avanza la tecnologia, dichas formas colaborativas exponencialmente dadas

posibilitan el desarrollo de las habilidades de pensamiento critico.

Ahora bien, de la tesis de Curiche D. (2015) retomamos para la investigacion el fundamento
teorico y la intencionalidad dada en la investigacion para direccionar el camino y obtener un logro
positivo en los resultados y el proceso de evaluacién del estudiante, tomando como referencia la
intencidon de las herramientas de aprendizaje colaborativo y de estudio de caso para reforzar,
desarrollar y contribuir al desarrollo exponencial de dicho pensamiento critico tan necesario en la

situacién problema expuesta al inicio de la investigacion.

Articulo cientifico. Costa Rica. El Aula Virtual Como Estrategia Para La Ensefianza Y Al

Aprendizaje. Chanto (2018). Universidad Nacional De Costa Rica.

La tesis presentada plantea el aula virtual como una estrategia fundamental en el aprendizaje
remoto para la ensefianza-aprendizaje, expone los factores o los elementos dispuestos utilizados en
la ensefianza y por lo cual los estudiantes adquieren su formacion. Es indispensable en la actualidad
la implementacion de las nuevas tecnologias en el aprendizaje y expone los conocimientos
impartidos a partir del aula virtual, especificando el papel del estudiante en el proceso de ensefianza
ya que ademas de retener los conocimientos requiere de la atencion del estudiante y su rol activo y

auténomo en la educacién mediante el aula virtual.

En cuanto a lo investigado anteriormente nos apropiamos para la referencia sobre el modo de

generar el aula virtual para la ejecucion del curso, especificamente para establecer los componentes
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innovadores en el aula digital del Colegio Liceo dicho planteamiento aporta para la implementacion
del aula digital para el area de Filosofia, y la transformacién de la informacion en conocimiento

logrando el paso a la interrelacién mediante la secuencia a implementar.

Por ello, la tesis aporta a la presente investigacion la parte practica de la implementacion del
aula digital y las transformaciones que se efectian para tener en cuenta en el proceso de
aprendizaje, asi como los factores que contribuyen a la formacién de los estudiantes, tomando
como fortalecimiento las TIC para el desarrollo del conocimiento en los estudiantes, pero para ello
se requiere tanto del papel fundamental del docente como del papel activo del estudiante ya que de
manera autdbnoma ha de relacionarse con las actividades expuestas para transformar la informacion

en conocimiento.

5.1.2 Referencias a investigaciones en el &mbito nacional

Articulo cientifico. Bogota. La concepcidn filosofica de lo virtual en la educacion virtual.
Revista Colombiana de Educacién. Pefia. (2010). Universidad Pedagogica Nacional.

La tesis manifiesta la necesidad de ver la filosofia desde una posicion panoramica que posibilite
la reflexion sobre el concepto de los virtual, entendiendo el contexto social, cultural, espacio
temporal de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, es importante reflexionar sobre
este aspecto actual del mundo globalizado para acentuar lo mirada en este caso de la educacion a
distancia de los estudiantes universitarios, para comprender el trasfondo relacionar entre el espacio
virtual y el ejercicio de la educacion, permite ver el horizonte de los multiples referentes virtuales
de informacion. Ademas, plantea el andlisis del soporte de la informacion y el enfoque dado a la
virtualidad para lograr constituir comunidades de aprendizaje donde haya colaboracion, se
interconecten bajo el modo cultural y social y de esta manera adquirir mediante un proceso

potencial y sélido un conocimiento mediado virtualmente por el aprendizaje social.

De lo anterior, que el aporte al presente trabajo de investigacion corresponde a la forma del
conocimiento que se desea adquirir, un conocimiento solido, un conocimiento que pueda ser

aplicado a una realidad social actual, con sus requerimientos y necesidades especificas de los
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estudiantes y su entorno cultural asociado al pensamiento generacional. Posibilita para la presente
investigacion el modo como se aborda el concepto como base fundamental del conocimiento y lo
multidireccional en que puede abordarse para precisar y alcanzar un pensamiento critico en los

estudiantes.

Articulo cientifico. La etnografia educativa virtual y la formacion de docentes. Revista Praxis

& Saber. Gutiérrez (2016). Universidad Tecnoldgica de Pereira.

La tesis presentada expone la propuesta y la descripcion del método etnografico como
necesidad de inclusion en el espacio virtual, en el cual menciona es importante observar el proceso
del estudiante mediante la entrevista, dicha reflexion se direcciona a los analisis del contexto del
escenario educativo en su totalidad para la creacién de las nuevas practicas tanto sociales como
culturales. Observa el espacio educativo como una situacion necesaria para determinar con
efectividad la pertinencia de las estrategias metodoldgicas en los procesos de formacion docente y

la construccion de conocimiento en los distintos niveles de la educacion escolar.

Para retomar el aporte de la presente tesis, vale la pena mencionar que brinda un enfoque
directo hacia la pertinencia de la formacién del docente, su formacion, busqueda y précticas en la
educacidn virtual, dicho accionar se transmite en el enfoque etnografico de la educacion virtual
pues tiene en cuenta los diversos escenarios, circunstancias y situaciones de la Educacion virtual
gue no es ajena a la interaccion humana. De esta manera la etnografia como enfoque desde la
ensefianza virtual es vista como un analisis sobre las practicas y creencias de los grupos sociales.
Esto permite que se ubique al proceso ensefianza — aprendizaje desde una vision social y relacional
en la construccion social del conocimiento, lo cual, es significativo para la implementacion del aula

digital de filosofia en el contexto educativo institucional.

5.1.3 Referencias a investigaciones en el ambito regional

Articulo cientifico. Bucaramanga. Aula virtual interactiva para la ensefianza y el aprendizaje de
la asignatura de Estequiometria a través de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Revista Docencia Universitaria. Abad. (2019). Universidad Industrial de Santander.
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En el modelo expuesto en la tesis investigacion se evidencia como proposito exponer la
importancia del Learning en la implementacion del aula virtual para el aprendizaje. Da muestra de
las dificultades de la seleccion de las estrategias pedagdgicas pertinentes para el enfoque del disefio
del aula virtual, tales como los recursos, sus contenidos, y el sequimiento del proceso en el

aprendizaje.

A partir de la conceptualizacién del learning, aula digital, aprendizaje activo, aprendizaje
mediado entre otros, determina la metodologia propuesta en seis etapas principales tales como:
identificar, encontrar alternativas de solucion, consultar y organizar la informacion, elaborar
material pedagdgico y la construccion del aula virtual, y el establecimiento de las actividades en la
plataforma virtual. Con dicha estructuracién desarrolla las actividades y logra enfatizar las etapas
de la taxonomia de Bloom; analisis, sintesis y evaluacion. Lo anterior mediado por la intencion y

actuar docente y de las experiencias significativas del aprendizaje del estudiante.

En este orden de ideas retomamos para la investigacion actual el enfoque del pensamiento
critico a partir de la estructura de la taxonomia de Bloom, y el desarrollo del aula digital para
adquirir el pensamiento critico de los estudiantes a partir de la correcta eleccién de las herramientas
y estrategias pedagdgicas para facilitar y mediar el conocimiento en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Este proceso es necesario para implementar la estructura base de significacién de la
ensefianza en un momento actual y, mediado por las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, esta eleccién minuciosa permite el desarrollo de las competencias y habilidades

criticas en el estudiante.

Seguidamente se consolida la investigacion para la implementacién del aula digital en el
articulo cientifico. Es muy interesante dicho articulo pues se relaciona con el disefio del aula digital
filosofica para el fortalecimiento del pensamiento critico en los estudiantes del grado décimo del
Colegio Liceo ya que posibilita la correcta eleccion de las herramientas y estrategias pedagdgicas
mediadas por TIC, para el desarrollo de las competencias de los estudiantes en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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Articulo cientifico. Bucaramanga. Sincronia en la comunicacion pedagdgica y heterogeneidad
de los grupos en el nivel de conocimientos previos: efectos en el aprendizaje en aulas digitales.
Revista TEA. Granados 2008. Universidad Nacional Abierta y a Distancia— UNAD.

En la investigacion se da como propdsito evaluar los efectos de la llamada heterogeneidad de
los grupos de estudiantes, esto con la finalidad de analizar los conocimientos previos de los
estudiantes, asi como su aprendizaje y la adquisicion de nuevos conocimientos mediados por el
aula digital. Es interesante la investigacion ya que proyecta el disefio del aula digital y muestra el
efecto positivo del aprendizaje en los contextos heterogéneos y el que los estudiantes trabajen en

equipo en la prueba del Modelo de Reduccion de Diferencias.

Los momentos de la investigacion dada por la informacién es exponencialmente mayor en los
grupos heterogéneos. De ahi que el trabajo en equipo suma resultados positivos en cuanto mayor
sea el aporte diverso de los estudiantes y sus conocimientos variados compartidos en el aula virtual.
Ademas, el aporte y la regulacion docente es importante para guiar el proceso ensefianza-
aprendizaje. Dicha guia posibilidad el encauzar correctamente el flujo de ideas, pre saberes y
dindmicas grupales, asi como la importancia de la adaptacion del entorno y el dominio de un

conocimiento.

Un aporte primordial de lo expuesto anteriormente para la presente investigacion es el
desarrollo del trabajo colaborativo y del andlisis previo de la conformacion de los equipos de
trabajo para que contenga heterogeneidad en la aplicacion de la informacion para la transformacion
en conocimiento de lo trabajado en el aula virtual. Ademas de la adecuada formulacion de las
preguntas pues como expone Maldonado L. (2008) no se encontraron diferencias relacionadas con
el uso del chat y del foro, tal como evidencia el autor posiblemente se deba a la adecuada
formulacion de las preguntas y su adecuado direccionamiento para que exista la posibilidad de

retornar, manejar y manipular la informacioén mas alla de la mera retencion de informacion.
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5.2 Marco tedrico

5.2.1 La tecnologia educativa: Una vision teorica

En los procesos historicos en el cual el hombre ha estado inmerso, los procesos digitales lo
han llevado a orientar la practica humana hacia el uso de dispositivos digitales. EI mundo ha
transformado e ird en continuo avance. Desde este espacio teorico, se debe resaltar que las
sociedades del conocimiento obedecen a la confluencia de una variedad de &mbitos: sector publico,
academia, empresa privada y participacion ciudadana.

Autores como Serrano Sanchez et al. (2016) indica un acercamiento a la tecnologia
educativa como aquella que constituye plataformas, portales de la red, y deméas medios
tecnoldgicos en pro del proceso de aprendizaje, el disefio se ha originado como respuesta de una

manera acertada a las preguntas e inquietudes de los usuarios.

Expresan el enfoque socio sistémico del analisis de los procesos desde la mediacion de una
perspectiva tanto integradora como holistica, ademas, coinciden en el contexto de la tecnologia
educativa que su impacto ha de estar enfocado en contextos formales y no formales en un uso

integrador con las TIC, lo cual es importante en el proceso de aprendizaje.

La vision tedrica de Paulo Freire se apoya en la pedagogia critica y presenta la conexion y
aproximacion al pensamiento pedagdgico en la época actual con la finalidad de orientar y adquirir
la comprension del conocimiento de la realidad educativa, el asumirse en el contexto, situarse,

llevar a la préctica discursiva. Dice Freire; posibilita el autoconocimiento.

Ademas, la comunicacion y la interconexion entre si, junto con la comprension del contexto
llevan al cuestionamiento sobre la sociedad del conocimiento y el entender a la sociedad de la
informacidén como aquella piedra angular que se encuentra presente en la tecnoldgica educativa.
Esta distincion vislumbra un nuevo modo de ensefiar a partir de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion (TIC), la cual, parte de la distincion entre la sociedad de la informacion y la
Ilamada sociedad del conocimiento, por ejemplo, desde la labor docente se ha transfigurado el rol
del docente y el del mismo estudiante partiendo del hecho del docente como migrante digital y
entendiendo el estudiante actual como nativo digital.
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Precisamente, desde esta perspectiva tedrica, y de la tecnologia de la educacién se puede
tomar el pensamiento de Tubella citado por Pérez (2018) quien asocia la accion comunicativa en la
sociedad de la informacion con aquel proceso de construccion del poder. Es incuestionable que la
sociedad actual se ha centrado en como “un componente clave de nuestra identidad, refleja quiénes

somos y define como interactuamos con los demas”. (Solove, citado por Valls & Brustenga, 2007,

pp. 32).

Es a partir de este entender la necesidad misma del entorno educativo, y de la realidad
extraida de los componentes que la conforman efectuando un acercamiento de nuestro mundo
actual, (Riveros, 2015). Es preciso entender el proceso de ensefianza aprendizaje como una
sociedad digital o ciudad inteligente conectada a partir de la sostenibilidad y conectividad entre la
sociedad de la informacion y la sociedad del conocimiento donde se puede enfocar un aprendizaje

significativo.

En esta instancia y citando a Pérez (2018) La sociedad de la informacion y su constante
innovacion forman parte de la sociedad del conocimiento, que se encuentra en permanente
construccion “La intencion es cultivar saberes que sirvan para transformarlos en conocimientos y
para conseguir soluciones a los problemas cotidianos”. Con relacion a este planteamiento se trae a
colacion a Enriquez (2019) y su aporte en torno a la gestion del conocimiento y el engranaje de tres
aspectos fundamentales para construir y transformar el conocimiento: sujeto, conocimiento y la
habilidad para generarlo, a su vez, la estructura organizacional y las tecnologias de la informacion y
la comunicacion utilizadas para posibilitar la construccién de conocimiento objetivo al avanzar
junto con la tecnologia y de esa manera enfatizar en los estandares de competencias de
investigacion (profundizacion de conocimiento y generacién del conocimiento a través de las TIC)

en el ambiente de aprendizaje.

En este proceso de la evolucién de las TIC se sustenta en la amplia plataforma que ha
contribuido en gran medida a propiciar condiciones de desarrollo tanto cultural como social: el
internet. La informacion de conocimientos que producen los medios de comunicacion actuales y los
actores gue intervienen en ese proceso, asi como la infraestructura tecnoldgica favorecen un
manejo mas eficiente de la informacion. Al respecto, Ortega (2015) considera: la incorporacién del

internet al modo de vida cotidiana en la sociedad, al generar espacios de encuentro, evoca futuras
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aspiraciones, originando necesidades y a su vez crea productos que las satisfacen. EI &mbito de la
educacion y de los espacios de la humanidad ha estado influenciado en los ultimos 20 afios, (p.
177) por las plataformas virtuales como causal de la innovacion tecnoldgica educativa digital, la
informacidn y el conocimiento se distribuyen de manera que se dejan de lado de manera gradual los
libros impresos para emplear recursos digitales y una infinidad de dispositivos educativos
disponibles de forma gratuita.

Vale la pena, resaltar el papel del docente como mediador de esta etapa de formacion, ya
que implica el seguimiento con los estudiantes siendo esta la clave principal del modelo educativo
moderno. Los estudiantes aportan al proceso educativo, se han convertido en agentes de
conocimientos y el docente ha dejado de ser meramente un transmisor de informacion para

convertirse en un colaborador en dicho proceso creativo.

De ahi que la sociedad del conocimiento ha de transformarse, en primer lugar, las
instituciones educativas, apoyadas siempre en herramientas técnico pedagogicas para seguir
trabajando a favor de la calidad educativa de los estudiantes. Para alcanzar un método de la
pedagogia activa ha de preverse el que la mayoria de los estudiantes asimilen la tecnologia de la
educacion como una herramienta que vincule los diversos modos de produccion frente a las
innovaciones y la creatividad, es decir, que dicho aprendizaje posibilite la solucién frente a

situaciones complejas, a manera de nuevo aprendizaje.

Es importante sefialar desde esta vision teodrica que la incorporacion de las TIC a la
educacion y el acceso a la informacion de forma mas expedita no convierte a quienes aprenden en
personas llenas de informacion a modo de un contenido, sino que requiere la actitud critica, pues la
intencion es formar estudiantes que puedan llegar a soluciones a partir de si mismos, el fomento de

la actitud critica y el cultivo de saberes para su transformacion.

Retomando la sociedad de la informacion en la vida cotidiana desde el planteamiento de
Tubella (2012) se considera que, en la sociedad de la informacion, la accion comunicativa y el
papel decisivo en la conformacion del poder. Para la vida de las personas nos dice se ha convertido

en un aspecto fundamental, tal como lo advierte Veron (2016) la sociedad se ha transformado de un
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simple recolector de datos e informacion a desempefiar un rol importante en la construccion de la

sociedad actual.

A partir de esta vision teorica la Sociedad de la informacion y sociedad del conocimiento;
son dos expresiones que en el campo educativo se refieren al uso de dispositivos digitales que
cumplan con los objetivos pedagdgicos actuales y consoliden ese modelo integral para la
educacion. Y por ello, la tecnologia educativa desde la vision teorica es la personalizacion del
aprendizaje, aporta los diversos elementos esenciales para diversificar las metodologias activas,
inclusivas e interactivas, también puede permitir a los estudiantes y docentes elegir las
herramientas que consideren mas relevantes para su propio proceso, por ejemplo lo puesto en la
web 2.0, las herramientas digitales, los blogs, juegos digitales aplicados al aprendizaje tales como
Kahoot, Genially, classroom, material didactico para la red, herramientas colaborativas, de

comunicacion, de almacenamiento, videograbaciones, gamificacion, entre otros.

5.2.2 La tecnologia en la educacion: Una vision socio-politica Freire

En la modernidad, el papel que desempefian las TIC en la conformacion del sujeto es de
engranaje social y de alfabetizacién digital, es decir, en lo referente a la dimension social de las
TIC se vislumbra una interaccion social constante y bidireccional entre la tecnologia y la sociedad.
En lo relativo a la alfabetizacién digital, se conjuga una continua transformacién e integracion del

sujeto activo y participe con las TIC con la educacion.

Ahora bien, al hablar de educacion actualmente y en general se esta abordando como
migrante digital el cual ha transformado su base cognoscitiva y trasladado su enfoque educativo
hacia las nuevas dindmicas tecnoldgicas e informativas actuales. Por ello, la pregunta inicial aborda
lo que se ha denominado era o sociedad de la informacion, y desde este punto de vista se podria
afirmar que el alcance de las TIC (Tecnologias de la informacion y la comunicacién) en la
educacion seria desde el pensamiento de Freire (1975) una especie de forma liberadora del hombre

y formadora del espiritu y no una educacién bancaria que llenaba mentes (p. 45).

Precisando en las practicas discursivas de las sociedades disciplinarias llevaron a la

formacion de unos dispositivos y mecanismos de poder con los cuales se constituyeron
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instituciones disciplinarias que dieron vida al sujeto moderno. Dichas précticas discursivas en la
modernidad van unidas con el concepto de tecné desde la perspectiva de la reproduccion, es decir,
como el sujeto en la modernidad se ha conformado a partir del lenguaje obtenido mediante el modo
de comunicacion llamese internet, emails, sitios web, entre otros. En tanto que las sociedades
necesitan desarrollar sus modos de relacionarse y dicha interaccion puede darse en la modernidad
por medio de las TIC, pues esta constituye un agente de union de la dindmica constante de la

realidad; a manera de aglutinante que ha despertado el avance social.

En esta instancia vale la pena mencionar que dicha union que posibilita en la actualidad las
TIC mas alla de propulsar la dinamica social y posibilitar la conformacion del sujeto en la
modernidad ha significado la manera eficaz de invisibilidad de las estructuras sociales de
aceptacion y legitimidad y la conformacion del poder.

De alguna manera el ser humano y no las TIC es el que presenta la unién y desviacién de las
formas de pensamiento, el ser humano con o sin TIC mediante la educacion ha de presentar los
fundamentos para encauzar los recursos tecnologicos y no las formas de sobrecoger la educacion a
modo de marketing y publicidad sin contenido, es muy similar tomando la expresion coloquial “No
juzgues un libro solo por su portada”, es decir, si se emite un juicio de valor un libro sin leerlo y
analizarlo es lo mismo si contamos con mucha informacion en la web y diversas herramientas
tecnoldgicas y no nos detenemos un momento a verificar, comparar y analizar su contenido. De ahi
se plantea que el alcance de las TIC en la educacion ha de tener contenido significativo, construir
ciudadania més alla del simple hecho de aprender a usar los nuevos elementos tecnoldgicos, a

comprender, a encontrar una comunicacion.

El alcance de las TIC en mas alla de ser positivo en cuanto construccion de ciudadania, de nuevos
logros, metas e incluso alcance personal, pragmatico y sustancial como aprendizaje social en la
actualidad, ha de verse como punto de partida de la construccion de ser nosotros mismos para

establecer relaciones sociales, politicas, culturares junto con el otro.

5.2.3 Tecnologia y habilidad critica: Una perspectiva desde la filosofia activa Lipman
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El hombre continuamente ha tratado de encontrar férmulas para despejar las variables
inherentes en las ecuaciones que involucran la vida cotidiana. Descubrir una solucion y acceso
resulta reconstituyente. Pero, ¢qué habilidad nos permite la posibilidad de proponer alternativas de
solucion a problemas cotidianos? De acuerdo con Lipman (2004), las habilidades criticas brindan la
posibilidad de proponer soluciones alternativas a los problemas cotidianos. Estas habilidades sirven
a las personas para proponer, comparar y formular soluciones alternativas a los problemas de la

existencia.

Lipman, desde su perspectiva como educador y pensador, ha investigado la habilidad critica
desde su marco proyectivo filoséfico. De manera que este fildsofo norteamericano fundamenta su
teoria desde la tradicion filosofica con los aportes de Dewey (1978), el idealismo trascendental de
Kant y la l6gica formal (Hortta y Pachon, 2016). Siguiendo a Hortda y Pachdn (2016), Lipman es
influenciado por Dewey (1984) dado el pensador norteamericano reconoce que Dewey trata de
examinar, manifestar y relacionar de qué manera puede la investigacion filosofica incide en la
educacion. De esta forma, para Lipman la investigacion filoséfica puede ser el sustrato principal
para el desarrollo del pensamiento critico, en la manera en que, al tener un espacio abierto a cada
estudiante, este pueda exhibir sus puntos de vista al grupo con respecto a la relacion con su entorno

y desde alli, se converse, se difiera, se indague y se construyan nuevos conocimientos.

Continuando con la arquitectura de la idea del pensamiento, aparece la "l6gica formal", la
cual nace gracias a un grupo de lI4gicos y pensadores de la légica clasica, Lipman persuadido por
esta légica, la considera Util para mejorar el razonamiento en el aula, y atender el lenguaje natural y
cotidiano y, ademas, considera que este movimiento es una oportunidad para salvar la filosofia y

contribuir a la mejora de la ensefianza de habilidades basicas (Hortta y Pachén, 2016).

En resumen, es de suma importancia poder hacer percibir que la hocion de pensamiento critico
en Lipman se nutre desde el aporte de diversos puntos filosoficos interesados por la formacion de
personas cuyo pensamiento esté fundado, cimentado y orientado desde la razon y la reflexion para

provocar un pensamiento autbnomo, responsable y critico.

En este aspecto, es trascendental destacar que la idea de habilidad critica permite un desarrollo

cognitivo. En este sentido, la habilidad critica estd compuesta por tres elementos: Destrezas de
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pensamiento, habitos de la mente y la meta cognicion., ademas, su fundamentacion son las razones,
hipotesis y criterios, y se da a través del discurso comunicativo el cual se inserta en un contexto o
realidad determinada y produce un contenido. Asimismo, el modelo de pensamiento critico

propuesto por Lipman es un indicio positivo para la investigacion.

5.2.4 El pensamiento critico como un proceso transformador de la ensefianza /aprendizaje

Al mencionar el pensamiento critico es fundamental traer a colacion el concepto transformador
de la mente sobre la realidad percibida, el ser humano ha capturado la esencia de su entorno
mediante conceptos que adecua para comunicarse entre si, Ademas, en el comunicar los conceptos,
debatir y dialogar dicha habilidad segun (Gonzalez, 1971) es la accién mas valorada fue la de

evocar interés en el ciudadano (a) por obtener el concomiendo y alcanzar la verdad.

Por otra parte, Fisher (2001) en cuanto el pensamiento critico lo reconoce a partir de un complejo
de deliberacion, cuyo proceso mental se manifiesta en la capacidad de analizar y entrever lo oculto
o lo implicito en el entorno educativo. La base argumentativa define y concluye la posicion
aparente y lo separa de aquello que contiene fondo real o mas cercano a la veracidad y a la
objetividad. Los juicios validos y certeros contribuyen al engranaje de la transformacion de la
informacidn en conocimiento, he ahi la relevancia del pensamiento critico entendido en el proceso

ensefianza-aprendizaje.

5.2.5 ¢Que cualidades desarrolla el pensador critico?

Existe en este planteamiento propuestas que inician en la investigacion dada por Santiuste et al.
(2001) y a partir de la filosofia se tienen en cuenta proceso relacionados con la forma de abordar la

realidad y desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes, cualidades que se establecen desde:
El andlisis (encontrar las relaciones entre el objeto y lo expresado de é)

La Inferencia (proceso mental mediante el cual se obtiene la interpretacion de una informacién),

el razonamiento (facultad humana que posibilita a partir de premisas establecer conclusiones
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validas), la solucion de problemas (este punto de partida establece la base aplicativa de la teoria
aprendida, logra vencer los obstaculos a una situacion problema encontrado la salida).

Tomar decisiones (La raiz del pensamiento critico al encontrar posibles soluciones a las
situaciones problema consiste en definir, establecer el punto de partida teniendo en cuenta las
alternativas posibles y elegir después de la evaluacion y segun criterios aprendidos la mejor

alternativa posible).

5.2.6 ¢ Como se integra un aula digital a los procesos de ensefianza/aprendizaje?

La integracién del aula digital a los procesos de ensefianza aprendizaje se ha convertido en
una necesidad en la actualidad, los estudiantes independientemente del contexto social y cultural,
de la época generacional se encuentran conectados a la red, en una sociedad globalizada que en su
afén por el progreso y el avance contindia innovando en tecnologia. Ahora bien, dicha tecnologia
posibilita la integracion de los procesos educativos mediante las diversas plataformas digitales, en
este punto se puede citar a Nosich (2003) quien demuestra que el proceso de razonamiento,

aprendizaje, pensamiento critico depende del contexto y de las alternativas que asi lo configuren.

Asi pues, tener en cuenta tanto el aspecto tecnoldgico, digital y comunicativo tiene tal
validez como comprender y situar el contexto educativo social, cultural, digital para el proceso de
aprendizaje para lograr integrar el aula digital de una manera sistematica y organizada, por

ejemplo, mediante, foros, debates, analisis argumentativos, entre otros.

5.2.7 ; Como se integra lo digital con lo critico?

El modo como se integra lo digital con lo critico es de una manera simbiética estableciendo
puntos de encuentro entre lo dado mediante recursos digitales y conectando a través de las
inferencias de los distintos contextos en los cuales se puede manifestar el pensamiento critico.
Desde Lipman et al. (1992) se plantea el aula como laboratorio para desarrollar las indagaciones,
generando comunidades de investigaciones, de ahi la filosofia puede desarrollar un rol integrador

entre lo digital y el pensamiento critico, la formulacion de las preguntas en el aula digital, los foros
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y los trabajos colaborativos propuestos adhieren e integran la conexion gradual del proceso

aprendizaje ensefianza.

5.3 Marco Legal

La construccion del Marco Legal obedece a la descripcion de decretos o leyes relacionados con
la problematica en cuestion, que explican su pertinencia en lo que respecta a la obligatoriedad que
exige la Nacion a los ciudadanos a través de la Politica de innovacion curricular y la habilidad

critica, el cual se expone en el siguiente cuadro, a saber:

En 1991, el Articulo 67 de la Constitucion politica de Colombia destaca la educacién
como un derecho constitucional establecido para todos los nacionales. La Relacion de la referencia
con el estudio del problema de investigacion es que el derecho a la educacién es una garantia que el

estudio debe cuidar como parte de sus elementos basicos en su formulacion.

Durante el afio 2009, se expidieron tres leyes fundamentales para la aplicabilidad de las TIC en
educacion, la primera la Ley 1341 de las Telecomunicaciones a las TIC: Ley de TIC de Colombia,
en la cual claramente se delimita la definicion de una aplicabilidad del uso eficaz de las TIC en el
pais. La segunda, la ley 1286 que marca a COLCIENCIAS como el departamento administrativo
para el fortalecimiento del Sistema Nacional de Ciencia, tecnologia e Innovacion y el tercer aporte
normativo fue la expedicion del decreto 5012 el cual en su articulo 10 define las funciones de la
Oficina de Innovacion Educativa con Uso de Nuevas Tecnologias, entre las que se destaca el

generar las politicas necesarias para el correcto uso y apropiacion de las TIC en la educacion.

En el 2010 con el documento Conpes N° 3670 propuesto por los ministerios nacionales se
generan los lineamientos para la continuidad de los programas de acceso y servicio universal a las
TIC en Colombia como orientaciones para pregonar aplicabilidad, articulacion, regulacién y

apropiacion de lo digital al campo educativo y productivo.

En el 2015, el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) sefiala en los articulos de la Seccion 6
(2.3.3.1.6.1; 2.3.3.1.6.2; 2.3.3.1.6.3) del Decreto 1075 las orientaciones pedagdgicas para el
fortalecimiento digital y de pensamiento critico. Ahora bien, en cuanto a relacion de la referencia

con el estudio del problema de investigacion las orientaciones, estos articulos otorgan coherencia a
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la estructura curricular, plantean los elementos metodoldgicos de su desarrollo y conducen la

formacion a al logro de las finalidades educativas.

El plan decenal de educacién 2006-2016, en el capitulo hace referencia: en primer lugar, a los
desafios a enfrentar de la educacion colombiana. En segundo lugar, la renovacion y el uso de la
TIC para la ensefianza. Ademas, de la garantia y apropiacion del establecimiento y mediacion
critica como una herramienta del proceso educativo y de aprendizaje, asi como el aspecto

tecnoldgico y cultural para la sociedad.

En el 2020, y teniendo en cuenta el PEI actual del colegio Art. 45 de la fuente de referencia del
Proyecto Educativo Institucional, se sefiala como principio la pedagogia desde una reflexion que
favorece el desarrollo de cualidades y habilidades digitales. La relacién de la referencia con el
estudio del problema de investigacion es que la calidad de la educacién garantice la formacion
integral y el fortalecimiento de habilidades digitales y de pensamiento critico. Esto tendra

resultados positivos para las siguientes investigaciones.

6. Marco metodoldgico

Paradigma de la investigacion

Un paradigma de investigacion es un modelo que se construye para explicar la relacion entre
objetivos, fases y resultados en un proceso de investigacion (Balestrini 2000). Puesto que el
objetivo del estudio es fortalecer mediante un aula digital los procesos de pensamiento critico en
estudiantes del grado décimo del Colegio Liceo, es menester considerar para el desarrollo de
construccién e implementacion la investigacién un paradigma cualitativo. De acuerdo con Valles
(1997), el paradigma cualitativo es un procedimiento de investigacion que incluye una
aproximacion al fendmeno social para interpretarlo de una manera exploratoria y descriptiva. Asi,
la investigacion de paradigma cualitativo contribuye a este estudio porque permite percibir y
dilucidar una problemaética adaptable al fendmeno social y siguiendo sus rasgos de analisis
estratégico organizacional para vislumbrar la factica solucién a la necesidad planteada en el

problema.
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Método de investigacion

Segun Sampieri (1997) un método de investigacion es una forma metodolégica que ayuda a
describir y analizar la solucién de un problema planteado. Ahora bien, el paradigma cualitativo esta
generalmente asociado con lo inductivo. Esto implicé el abordaje en este estudio desde un método

inductivo.

Tipo de investigacion

En funcion a las caracteristicas investigativas del estudio, se utilizé una investigacion de tipo
exploratoria y descriptiva. Este tipo de estudio es pilar de cualquier proceso de investigacion que

pretende profundizar en la comprension de la problematica para evidenciar un diagnostico fiable.

En cuanto a la investigacion exploratoria segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) este
tipo de investigacion es flexible, situacional y secuencial que consiste en plantear una referencia
global de la tematica investigada, igualmente, permitioé formular el problema, para extraer datos y

preguntas subsidiarias. EI proceso de exploracién se desarroll6 de esta manera:

Se identifico la situacion problema a solucionar; el bajo desempefio cuantitativo de los
estudiantes de grado décimo del colegio Liceo durante el proceso académico de evaluacion en el
area de filosofia. Al mismo tiempo, se tom6 como referencia la exploracion del contexto educativo
planteado desde la pandemia generada por el SARS-COV 2y la proyeccion del objetivo general
para el fortalecimiento y solucion de dicha problematica al proporcionar un aula digital que
posibilite el espacio vinculatorio, interactivo e interrelacional para generar pensamiento critico en

los procesos de pensamiento critico en estudiantes del grado décimo del Colegio Liceo.

De igual manera se plantearon los objetivos especificos en el proceso exploratorio, tales como la
identificacion de los aspectos incidentes en el bajo desempefio académico (emergencia sanitaria,
uso inadecuado de las TIC, falta de motivacion), el establecimiento de los componentes

innovadores en el aula digital y el disefio del aula digital filoséfica, contextualizado desde la
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realidad institucional y sus necesidades, para comprenderlo y conceptualizarlo desde una
articulacion con el estado del arte se explora a partir de autores como Alvarez (2010), Camara
(2006), Curiche (2015) Chanto (2018) entre otros autores que nos abren un panorama de posibles

soluciones a la situacion planteada.

Una vez disefiada el aula digital con los participantes del estudio en el proceso exploratorio, fue
fundamental sustentar de manera tedrico-practica los aspectos pedagogicos, para ello se llevo un
control de los procedimientos y resultados cualitativos mediante un escrito especializado
(Entrevista semiestructurada, ver anexo E). Ademas, para la sustentacién del estudio en este
apartado se realizé una trazabilidad del problema, necesidades y propuesta de solucion con los

nuevos hallazgos en el diario de campo (Ver anexo F).

Posteriormente se procedi6 a efectuar un estudio de tipo descriptivo, puesto que parte de un
diagndstico situacional problematico explorado en el contexto institucional, para fijar la viabilidad
de implementacion del aula digital. Segun Herndndez (2012) este tipo de investigacion favorece la
identificacion de rasgos del problema seleccionado, definir el alcance del proceso estudiado, elegir

las fuentes de referencia apropiadas y las técnicas de recoleccion de datos.

Fases de Estudio

Primera Fase: Exploracion del contexto

En investigacion es relevante explorar el contexto, dado que posibilita dimensionar y articular el
problema desde una necesidad real para comprender el fendmeno social de manera objetiva. De
esta manera y tomando como referencia la identificacion del problema de estudio, su justificaciéon y
sustentacion en el estado del arte. En esta fase se realiz6 una intervencion de identificacion de
aspectos causales del bajo desempefio académico de los estudiantes del grado décimo. Es necesario
mencionar que los participantes presentaron el consentimiento informado (Ver anexo C de
consentimiento informado). Igualmente, en este espacio metodoldgico se implementaron las

técnicas como la encuesta y sus respectivos instrumentos (Ver ficha de encuesta anexo D), para
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observar procesos de desempefio académico, el grado de viabilidad de la implementacién piloto del
aula digital, entre otros. En otros términos, se dio respuesta a la percepcion y estimacion cualitativa
de los estudiantes de décimo en lo referente a los aspectos deficientes causantes del bajo

desempefio académico.

Segunda Fase: Busqueda de los componentes innovadores del aula digital

En esta fase metodoldgica, fue preciso establecer cuales eran los componentes innovadores
que permitirian el fortalecimiento del pensamiento critico en el aula digital, se realiz6 la busqueda
del material bibliografico, textos, informes, articulos, videos, objetos virtuales de aprendizaje, entre
otros, que posibilitaron el sustento innovador para el aula digital desde recursos literarios,

multimedia, graficos y aspectos pedagdgicos enfatizados al fortalecimiento del pensamiento critico.
Tercera Fase: Disefio y elaboracion del aula digital

En esta fase se disefi6 el aula digital para el fortalecimiento del pensamiento critico en los
estudiantes del grado décimo. Partiendo de la identificacion de los componentes innovadores se
estableci6 con una intencionalidad pedagogica y coherencia légica. De manera similar, en esta fase
se hizo el montaje o estructuracion del aula digital desde diversos recursos tecno-pedagégicos. La
plataforma que contribuy0 a la construccion del aula digital en lenguaje de programacion HTML5
es Wix.

Cuarta Fase: Implementacion y evaluacion

Con previa autorizacion de la coordinacion académica se realizo una prueba piloto para
identificar aportes externos en la compaginacion de la estructura del aula digital y su impacto antes
de la implementacidn real, para identificar aportes fundamentales en el proceso de estudio. De
manera analoga, se complementaron actividades y determinaron si el lenguaje era apropiado y
entendible, si los recursos multimedia resultaban eficientes para el mejoramiento de procesos de

pensamiento critico.

Conjuntamente, una vez implementada la propuesta, la investigadora evalu6 el impacto de la
propuesta. El proceso de evaluacion es primordial y continuo en la investigacion educativa
(Sampieri, 1997).
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Quinta fase: Informe final y articulo cientifico

Este punto es esencial para el estudio porque permite tener un balance de los alcances y
esfuerzos y, conjuntamente, trasfiere experiencias de la investigacion y la somete a revision de
pares mediante el proceso de publicacion en revista especializada. Para ello, se identificé la revista
indexada méas adecuada para enviar y, ademas, se determiné la posibilidad de realizar un articulo de

investigacion o de reflexion. La evidencia del proceso es el formato del articulo a enviar.

6.1 Recoleccidn de la informacion

Poblacion

En este estudio la poblacion se comprende como un conjunto de elementos que guardan
reciprocidad e individualizacion igual (Sampieri, 1997). Por tanto, la poblacién del Liceo
(estudiantes de grado décimo) es de 30 miembros, 16 de género femenino, en edades de 14 a 16

afios de edad, y 14 hombres con un promedio de edad de 14 a 17.

Es fundamental subrayar, en primer lugar, que la muestra es un subgrupo de la poblacién
(Gallardo y Moreno 1998, p. 104.). Igualmente, estos investigadores consideran las
categorizaciones como mecanismos guias de coyuntura de la muestra y que se denominan técnicas

de muestreo.

Siguiendo esta linea de pensamiento, un muestreo es un método organizacional y selectivo de
elementos de un grupo con la intencion de analizar y establecer rasgos de implicacion (p. 104). Por
esta circunstancia, es preciso esclarecer que esta investigacion se basara en la técnica de muestreo
no probabilistica intencional por criterio, la cual se comprende como un tipo de método de
muestreo deliberado, critico o por juicio de la investigacion (Sampieri, 1997). Dicho lo anterior, la
investigadora planted unos criterios especiales que son esenciales para el desarrollo de la
metodologia y siguiendo la validacion (Ver anexo A) del investigador Cruz (2021) experto en la
materia:

Ser miembro activo del Liceo.

43



Edad cronoldgica de 14 afios en adelante.
Aprobacion de consentimiento informado. (Ver anexo C)

El estudio estd enfocado para el contexto del Liceo- sede A, colegio privado, calendario A,
ubicado en el departamento del Santander. Cuenta con auditorio, sala de coémputo, 11 salones,
laboratorios de fisico-quimica, sala de profesores, secretaria, rectoria, vicerrectoria, coordinacion y

cafeteria.

Técnicas

Las técnicas de recoleccion de datos se conciben, segun Balestrini (2000) como procedimientos

para adquirir datos en un proceso de investigacion. Por ende, las técnicas de este estudio seran:

Las fuentes primarias alcanzan informacion por relacion directa con los sujetos de estudio. Entre
esta técnica podemos encontrar la encuesta y entrevista. Por su parte en las fuentes secundarias
utilizadas se obtuvo informacion mediante analisis documental de revistas, tesis, libros que

fundamentan el estado del arte.
Materiales

En este punto se toma como referencia el instrumento de formato de encuesta. La escala de
estimacion de tipo Likert. (Ver anexo D). Asi como el instrumento cuestionario semiestructurado.

(Ver anexo E).

En relacion a la técnica de observacion se optara por el diario de campo que permite una

observacion directa del proceso de investigacion y su alcance. (Ver anexo F).

Otro instrumento utilizado fue el grupo Focal que nos viabilizo las percepciones de los
estudiantes en el manejo, coherencia y aprendizaje del aula digital una vez implementada y
desarrollada. El grupo focal seran 8 estudiantes de grado décimo que responderan una entrevista

semiestructurada.
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Para la sustentacion del estado del arte se apoy6 como instrumento la resefia analitica de textos
que permite sintetizar, organizar la informacion documental de investigaciones y sus aportes al

proceso de estudio. (Ver anexo G).
Matriz categorial para el disefio de los instrumentos de recoleccion de datos

Tabla 1.Matriz Categorial para el Disefio de los Instrumentos de Recoleccion de Datos

Categoria Técnica Instrumento
Fundamentacion teorica (estado del Revision . [
P Resefia analitica de textos
arte). bibliogréafica

Percepcion (estimacion) de los Encuesta de percepcion

estudiantes del aula digital (antes y Encue_sta Cuestionario de estimacién
. Entrevista
después). Grupo focal
O_bgervacmn del manejo del aula Observacion directa  Diario de campo
digital.
Fuente: Autora
Cronograma

Tabla 2. Cronograma del proyecto de investigacion

Cronograma del proyecto de investigacién

FECHA ACTIVIDAD OBJETIVO RECURSOS
Febrero de Conocimiento de Explorar la Humanos
2021 los saberes previos de dindmica
filosofia de los conceptual para
Fase 1

estudiantes del grado conformar el
décimo que terreno

conformaran el grupo  exploratorio
de estudio de la del contexto.

investigacion.
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Marzo de Participacion de Tener en Humanos
2021 los estudiantes del cuenta la ) )
o » Ficha de encuesta Likert
grado décimo en la percepcion y
Fase 1 o ) L
realizacion de la ficha estimacion
de encuesta. cualitativa a
analizar la
causa del bajo
desempefio
académico.
Marzo de Seleccién del Preparar los Humanos
2020 material componentes
o ) _ Computador
bibliogréfico, videos, innovadores
Fase 2
OVA, entre otros, para el aula Internet
relacionado al digital. o L
_ _ Repositorios digitales
pensamiento critico y
el desarrollo a través Resefia analitica
de un aula digital.
Abril de Disefio, Elaborar el Humanos
2021 elaboracion, aula digital en
_, Computador
estructuracion del la web
Fase 3 o ) ) )
aula digital interactiva Wix Internet
Enlace web
Wix

https://ljazmmin.wixsite.com/my-

site-copy
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Mayo de
2021

Fase 4

Eleccion del grupo La eleccion

de los estudiantes ~ heterogénea del
para la prueba piloto grupo de
estudiantes
como
colaboradores
para determinar
si el lenguaje
era apropiado,
entendible, y
acorde a los
elementos
implementados
a partir de la

investigacion.

Humanos
Computador
Internet

Enlace web

Junio de
2021

Fase 4

Percepcion Identificar

después de la prueba  la percepcion,
piloto de los ocho valoracion e
estudiantes del grupo impacto del
focal aula digital
para el proceso
de pensamiento

critico.

Computador
Conexion a internet
Entrevista semiestructurada

Diario de campo

Julio de
2021

Fase 5

Elaboracion del Alcanzar un

articulo de reflexion.  balance de los
alcances y
esfuerzos de la

investigacion.

Computador
Conexion a internet

Humanos

Fuente: Autora.
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6.2 Analisis de la informacién

En lo referente a la estructuracion de la informacion obtenida en la fase sobre la exploracion
de la investigacion del contexto se puede evidenciar el trabajo realizado mediante las observaciones
dadas por los estudiantes frente a preguntas sobre la posible causa del bajo desempefio académico
en el area de Filosofia, de la pregunta con relacién al conocimiento previo del concepto del
pensamiento critico, su definicion y los aspectos innovadores que esperaban encontrar en el aula

digital.

En el formato usado para la recoleccion de la informacion de la percepcion de los
estudiantes antes de la construccién del aula digital mediante la ficha de encuesta Likert (Ver anexo
D), se agruparon en datos y la construccion de los cuadros de informacién. Finalmente se realizo la
tabulacion de los datos dando valores relacionados entre si, con la finalidad de comparar, de
manera sistematica y ordenada, asi como la realizacion de analogias entre los diversos datos
obtenidos en la presente investigacion para dar mayor claridad permitiendo de esta manera la
visualizacién del problema, puesto que desde la perspectiva de dicho fendmeno social de manera
objetiva a partir de la necesidad real. Desde el analisis de los datos se permiti6 observar procesos
de desempefio académico, el grado de viabilidad de la implementacion piloto del aula digital, para
andlisis de los aspectos causantes del bajo desempefio académico en el area de Filosofia. El
procesamiento de los datos obtenido en la investigacion se realizé mediante la técnica analitica de

la encuesta y la entrevista semiestructurada.

Se conform6 de 8 items con enunciados cuyo objetivo era comprobar las hipétesis
planteadas sobre si existian dificultades de minimizacion del aprendizaje colaborativo a partir de la
emergencia sanitaria, si no se visualizaba la importancia de las TIC de la educacion en el
aprendizaje por el uso inadecuado de las TIC, y si podria existir dificultad del aprovechamiento de
los espacios digitales y educativos dados por problemas de motivacién, atencion y
aprovechamiento del tiempo. Su propésito fue el de recoger informacion para conocer el punto de
vista. Dado de caracter anénimo, y con previo consentimiento informado participaron 30

estudiantes inscritos del grado décimo.
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Para el andlisis de los datos con relacion a los componentes innovadores para el aula digital
se selecciond el material bibliografico adecuado, a través de los repositorios digitales, e
informacion establecida en la red, tales como videos, objetos virtuales de aprendizaje, imagenes,
contenido animado, estableciendo una relacion sustentada en el estado del arte de la presente
investigacion, se tomo la resefia analitica (Ver Anexo G) en la cual se tuvo en cuenta los siguientes
aspectos: palabras clave relacionados con el proyecto (recursos digitales, pensamiento critico, aula
digital, habilidades de pensamiento critico, proceso de aprendizaje). Se tuvo en cuenta la
intencionalidad del autor al escribir el texto, ya que era necesario para la fundamentacion de los
aspectos metodoldgicos a seguir, también, se expuso el aporte interpretativo de la autora mediante
juicio critico de seleccién de la informacidn para transformarla en conocimiento y que posibilitara

la construccion del aula digital.

Por otra parte, la entrevista semiestructurada (Ver anexo E), arrojé datos sobre la percepcion
después de realizar la prueba piloto del aula digital de filosofia con el grupo focal de ocho
estudiantes del grado décimo, sus aportes fueron significativos, ya que este procedimiento
exploratorio y descriptivo de los dados se manera cualitativa, arrojo resultados significativos a la
investigacion, tales como se expondran en el siguiente apartado de los resultados y propuestas de
solucién. La categoria del asunto problematizador giré en el eje de ¢ Qué percepciones se tiene del
aula digital? Este analisis de la informacion logra identificar los aportes y el impacto del aula

digital antes de la implementacion en el proceso de aprendizaje.

Para lograr la identificacion de valoracion y percepcion del aula digital se realizo la
observacién directa del proceso de investigacion y de su alcance con el diario de campo (Anexo F)
en el cual se determinaron las fortalezas y las dificultades expuestas por los estudiantes
pertenecientes al grupo focal elegido para realizar la prueba Piloto de percepcion del aula digital,
esta técnica de observacion es importante en el proceso de aprendizaje desde la practica discursiva

del autoconocimiento visto desde el punto de vista de Freire.

7. Resultados o propuesta de solucion
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Anélisis e interpretacion de los resultados
A continuacion, se refleja los resultados por cada una de las preguntas y técnicas realizadas:

En el primer objetivo especifico de la investigacion se identificaron los aspectos incidentes
en el bajo desempefio académico. Para ello se inicid con la exploracion del contexto de manera que
la dindmica lograra conformar puntos de vista. Por ejemplo, dando como resultado de los 30
estudiantes del grado décimo en primera instancia se determiné en el aula de clase los

conocimientos previos al disefio del aula digital:

Tabla 3. Contexto exploratorio.

CONTEXTO EXPLORATORIO OBSERVACION

Consideras que tu bajo desempefio En un 75% los estudiantes respondieron a
académico de Filosofia se debe o

o falta de motivacion e interés.
principalmente a:

Un 16.7% al uso inadecuado de las TIC

Un 8.3% debido a la emergencia sanitaria

¢has escuchado antes sobre el Un porcentaje del 100% respondié que si
pensamiento critico? habian escuchado antes sobre el pensamiento
critico.
¢Podrias decir de qué trata el En un 100% respondio relacionando con los
pensamiento critico? conceptos de andlisis, identificacion,

interpretar, comprobar, analisis y clasificacion
de las problematicas sociales mostrando una

postura valida y sustentada.

¢ Qué tipo de componentes innovadores Un 100% de los estudiantes hizo mencion

esperas encontrar en el aula digital? de las actividades, didacticas, debates, tertulias,

50



aprendizajes para proyectos, y manejo de

ensayos.

Fuente: Autora.

El resultado de los datos sobre la estimacion cualitativa para analizar la causa del bajo
desempefio de los estudiantes se realizé mediante la ficha de encuesta Likert a los 30 estudiantes
del grado décimo, se tuvo en cuenta los elementos tales como a determinar tales como el espacio
para el aprendizaje colaborativo, la visualizacion de la importancia de la educacion en el

aprendizaje, y la dificultad de aprovechamiento de los espacios digitales y educativos.

Evidenciando que la percepcion es positiva frente a los espacios generados para el
fortalecimiento del pensamiento critico, tales como la reflexién, argumentacion y debate. Y la
incorporacion en las clases de los aspectos tecnologicos y el uso docente de dichas herramientas
para el aprendizaje en clase. Y en un alto porcentaje los estudiantes evidencian un uso adecuado de
las herramientas digitales, uso de software y hardware, aplicaciones y programas basicos,

aprovechamiento de las TIC.

El modo como el estudiante asume la ensefianza y su percepcion general del aprendizaje en
un alto porcentaje es percibido como estudiante pasivo y se concibe como estudiante que solo
recibe conocimiento. De lo expuesto anteriormente, se infiere teniendo en cuenta a Camaray la
relacion del entorno y su diversidad espacial, que, si bien se generan espacios de aprendizaje
colaborativo, y hay un buen uso de las TIC, sus aplicaciones, software, hardware, se generan
espacios para la aplicacion de las TIC, la causa radica en problemas de motivacion, atencion y
aprovechamiento del tiempo, siendo la dificultad de aprovechamiento de los espacios digitales
educativos brindados al estudiante concebir la ensefianza como una ensefianza pasiva y de

contenido de conocimientos.

En continuidad con lo anteriormente expuesto se puede observar los resultados de la ficha

de encuesta en las siguientes figuras:
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Figura 3. Resultados enfocados al uso basico del ordenador.

1. Usa correctamente el software y el hardware de un ordenador (PC) tales como: Encendido
y apagado, Ingreso a paginas web, y manejo del teclado y el mouse.

30 respuestas

@® NUNCA
@® RARA VEZ
A VECES
@ CASI SIEMPRE
@ SIEMPRE

En la primera pregunta, el 63.3% (19 estudiantes) estan evidenciando que tienen un buen
uso correcto del software y el hardware de un ordenador (PC) tales como, tienen el conocimiento
claro en encendido y apagado, Ingreso a paginas web, y manejo del teclado y el mouse. Sin
embargo, un 3.3% (1 estudiante) expresa no tener buen uso de los elementos tecnoldgicos del PC.

Figura 4. Resultados de manejo de las aplicaciones y programas basicos.

2. Maneja las aplicaciones de Word y Power Point.

@ NUNCA
@ RARA VEZ
A VECES
@ CAS| SIEMPRE
& SIEMFRE

En la segunda pregunta, el 66.7 % (20 estudiantes) maneja las aplicaciones de Word y

30 respuestas

Power Point. Y en un menor rango indica el no manejo de dichas aplicaciones en un porcentaje
del 3.3% (1 estudiante).
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Figura 5. Resultados enfocados al aprovechamiento y uso de las TIC

3. Tiene buen uso de aplicaciones digitales.

30 respuestas

@ NUNCA

@ RARA VEZ
AVECES

@ CAS|I SIEMPRE

@ SIEMFRE

En la tercera pregunta, el 60% (18 estudiantes) tienen buen uso de aplicaciones digitales.
Un estudiante no tiene buen uso de las aplicaciones digitales lo que corresponde a un porcentaje

del 3.3%

Figura 6. Resultados de la percepcidn de los estudiantes sobre el aprendizaje.

4. El modelo pedagoégico del colegio es tradicional, es decir, el estudiante es pasivo y solo
recibe conocimiento.

30 respuestas

@ NUNCA
® RARA VEZ
A VECES
@® CASI SIEMPRE
@ SIEMPRE

o —

En la cuarta pregunta, al analizar el porcentaje de los estudiantes que perciben del modelo
pedagdgico del colegio es tradicional, es decir, el estudiante es pasivo y solo recibe conocimiento
se nota una variacion considerable en la respuesta al indicar 46.7% (14 estudiantes) casi siempre

y 6.7% (2 estudiantes) rara vez.
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Figura 7. Resultados de la incorporacién de los espacios digitales y educativos en la institucion.

5. La institucion educativa incorpora en las clases aspectos tecnologicos (recursos
educativos) para complementar las clases.

@ NUNCA
@ RARA VEZ
A VECES
@ CASI SIEMPRE
‘ @ SIEMPRE

30 respuestas

En la quinta pregunta, la respuesta de si la institucion educativa incorpora en las clases
aspectos tecnoldgicos (recursos educativos) para complementar las clases un 43.3% (13

estudiantes) indicaron que siempre y un 3.3% (1 estudiante) rara vez.

Figura 8. Resultados de percepcion general de uso de las herramientas tecnologicas de clase.

6. Los docentes utilizan herramientas tecnologicas en el aula de clase.

@ MNUNCA

@ RARA VEZ
AVECES

@ CASI SIEMPRE

@ SIEMPRE

En la sexta pregunta, el 70% (21 estudiantes) de los estudiantes evidencian que los

30 respuestas

docentes utilizan herramientas tecnologicas en el aula de clase. Y un 10% (3 estudiantes)

expresan a veces en el aula de clase los docentes utilizan herramientas tecnoldgicas.
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Figura 9. Resultados de opinion a la propuesta de la investigacion.

7. Apoyaria que se incorpore un aula digital para complementar y profundizar las actividades
del area de Filosofia.

30 respuestas

@ NUNCA
@ RARA VEZ
A VECES
@® CASI SIEMPRE
@ SIEMPRE

En la séptima pregunta, el 56.7 % (14 estudiantes) apoyaria que se incorpore un aula
digital para complementar y profundizar las actividades del &rea de Filosofia, un 30% (9)

estudiantes casi siempre y un 13.3% (4) estudiantes a veces.

Figura 10. Resultados de enfoque sobre el aprendizaje colaborativo.

8. El colegio permite desarrollar el fortalecimiento del pensamiento critico, la refiexion, la
argumentacion y el debate, mediante la mediacion tecnologica.

30 respuestas

@ NUNCA
@ RARA VEZ
A VECES
@ CASI SIEMPRE
@ SIEMPRE

v

En la octava pregunta, el 46.7% (14 estudiantes) de los estudiantes evidencias que el

colegio permite desarrollar el fortalecimiento del pensamiento critico, la reflexion, la
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argumentacion y el debate, mediante la mediacion tecnoldgica. Por contraparte a lo anterior se

expresa un porcentaje de 3.3 % (1 estudiante) el cual percibe que no se desarrolla el

fortalecimiento del pensamiento critico.

Ahora bien, para el logro del segundo objetivo especifico de establecer los componentes

innovadores en el aula digital para el fortalecimiento del pensamiento critico, se tomo en cuenta lo

observado y analizado mediante la resefia analitica. A partir de dicho analisis como resultado en

relacion a los aspectos o componentes innovadores a incorporar en el disefio del aula digital se

determinaron los siguientes elementos:

Tabla 4. Sintesis de la Resefia analitica.

AUTOR OBRA ASPECTOS APORTE
METODOLOGICOS INTERPRETATIVO
Orrego Tesis doctoral. Constructivismo El recurso digital en el
(2017) Espafa: Valoracion Modo de aprendizaje disefio del aula digital
del uso de recursos La motivacion a los para construir aprendizaje
digitales como estudiantes ha de darse a  se tuvo en cuenta la
apoyo a la través de lo atrayente, presentacion de
ensefianza- frases elocuentes, cortas,  contenidos y textos cortos,
aprendizaje de las concretas, la importancia  frases cortas para generar
matematicas en de larimay la emocion en emocion.
Educacion. el aprendizaje.
Alvarez Tesis doctoral. Contenidos educativos El acto comunicativo
(2010) Espafia. Uso de digitales, acto es fundamental para el
contenidos comunicativo, y los contenido educativo
educativos digitales modelos de integracion digital.
a través de sistemas  tedrico préactico.
de gestion del
aprendizaje (LMS)
Yy Su repercusion en
el acto didactico
comunicativo.
Camara Tesis Doctoral. Recursos para la Para promover el
(2006) Espafa. El uso de asignatura de filosofia aprendizaje mediante el

una plataforma
virtual como
recurso didactico en

relacionados con las
estrategias, el entorno y su

diversidad espacial, resalta

la planeacion y la relacion

aula digital de filosofia se
determino el modo como
el estudiante asume la
ensefianza. (Contexto,
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la asignatura de
filosofia.

correcta de comprension e
interaccion docente-
estudiante para promover
el aprendizaje es necesario
entender el modo como el
estudiante asume la
ensefianza.

entorno y diversidad
espacial)

Lozano Tesis Doctoral. Metodologia de El rol que desempeiia
(2017) Espana. El enfoque exploratorio el docente en el
pensamiento critico  descriptivo- continua aprendizaje ha de
en estudiantes del mejora del docente actualizarse efectuado la
grado de maestro/a  mediante etapas: mejora continua. En el
en educacion desde -Método mayeéutico aula se implemento e
la didéctica de las -Cuestionario como método mayéutico
ciencias sociales. instrumento y debates teniendo en cuenta el
argumentativos cuestionario con
-Grupo reflexivo para  preguntas de enfoque
analisis exploratorio de realidades
actuales.
Curiche Tesis de Se presenta el estudio Generar pensamiento
(2015) Maestria. Chile. de caso y la relevancia de critico a través del aula
Desarrollo de las TIC para reestructurar digital teniendo en cuenta
habilidades de las practicas educatlv_as y el apr_endlzaje basado en
. . desarrollas  pensamiento estudios de caso.
pensamiento Critico a0
por medio de
aprendizaje basado
en problemas y
aprendizaje
colaborativo
mediado por
computador en
alumnos de tercer
afio medio en la
asignatura de
Filosofia en el
Internado Nacional
Barros.
Chanto Articulo Es necesario tener en Se transforma
(2018) cientifico. Costa cuenta la atencion del informacion en
Rica. El Aula estudiante, el rol activoy  conocimiento
Virtual Como auténomo, la parte estableciendo espacios

Estrategia Para La

practica, el papel del

para que el estudiante en
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Ensefianza Y Al
Aprendizaje.

docente para transformar
la informacion en
conocimiento.

el aula digital sea activo y
auténomo mediante la
practica de
experimentacion ldgica.

Pefia (2010) Articulo Contexto, reflexion del Comprension de la
cientifico. Bogota.  concepto de lo virtual, realidad social actual y su
La concepcion comprender a partir del relacién con la virtualidad
filosofica de lo mundo globalizado la en la ensefianza y
virtual en la relacion entre el espacio desarrollo del
educacion virtual. virtual y el ejercicio de la  pensamiento critico.
Revista educacion para logar una
Colombiana de comunidad de aprendizaje
Educacioén. social y multidireccional.

Gutiérrez Articulo La pertinencia de las En los elementos

(2016) cientifico. La estrategias pedagdgicas a  relevantes para el disefio

etnografia partir de la interaccion del aula digital a tener en

educativa virtual y
la formacién de
docentes. Revista
Praxis & Saber.

social y la comprension
del espacio y analisis del
contexto del escenario
educativo

cuenta: el contexto
educativo y social de los
estudiantes.

Abad (2019)

Articulo
cientifico.
Bucaramanga. Aula
virtual interactiva
para la ensefianza y
el aprendizaje de la
asignatura de
Estequiometria a
través de las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion.
Revista Docencia
Universitaria.

Learning, dificultades
para seleccionar las
estrategias pedagdgicas,
enfoque del disefio,
recursos, contenido,
seguimiento del proceso
de aprendizaje, intencion,
actuar, experiencias
significativas del
aprendizaje.

Relevante la mencion a
la taxonomia de Bloom
(conocer, comprender,
aplicar, analizar,
sintetizar, evaluar).

Etapas mencionadas
por Abad

1. ldentificar

2. Encontrar
alternativas de
solucién
Consultar
4. Elaborar material

pedagdgico.

w

Se toma en cuenta la
eleccion del disefio, los
recursos el contenido
basado en la intencién el
actuar para generar
experiencias significativas
y a escala referencial de la
taxonomia de Bloom,
mediante el analisis, la
sintesis y la evaluacion.
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5. Construccion del
aula
Establecimiento de
actividades de la
plataforma virtual.

Granados Articulo Conocimientos previos La adecuada
(2008) cientifico. de los estudiantes, modelo  formulacion de las
Bucaramanga. d(_a reduc.cic’)n de If_;ls preguntas ylla
Sincronia en la dlferenC|a_15, trabajo 3 conformaC|on grupos
., colaborativo, adecuacion y heterogéneos de discusion
comunllcf':\cmn formulacion de las y lograr la comunicacion
pedagdgicay preguntas. pedagégica.

heterogeneidad de
los grupos en el
nivel de
conocimientos
previos: efectos en
el aprendizaje en
aulas digitales.
Revista TEA

Fuente: Autora.

El tercer objetivo especifico logra como resultado el disefio del aula digital filos6fica para el
fortalecimiento del pensante critico, por ello la estructuracion del aula digital, y la incorporacion de
los componentes innovadores tomados anteriormente se refleja en la web interactiva Wix

https://ljazmmin.wixsite.com/my-site-copy

1. Conocer (linea del tiempo simplificada de la filosofia, y datos curiosos)
Figura 11. Menu interactivo del aula digital.

?'¥/§‘

‘1
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Figura 12. Conocer el aula digital preguntas mayéuticas.

GAMIFICACION FILOSOFICA .
4

2. ¢Sabes sobre el origen de la filosofia? -~
3. éDeseas explorar la musica griega antigua? | .

1. {Tienes las virtudes de un filésofo (a)?

FEMIREADY!

Figura 13. Conocer virtudes filoséficas

Figura 14. Conocer juego interactivo de las virtudes filosoficas.

Ewordwa“ Inicio  Caracteristicas Q Comunidad  Mis Actividades ~ Mis Resultados E

Las reglas
irtudes del filosofo
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Figura 15. Conocer el surgimiento de la filosofia.

\\f)l oV —» cAUSAS

Figura 17. Conocer musica griego tradicional.

MUSICA GRIEGA TRADICIONAL
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Figura 18. Conocer la musica tradicional video como recurso tecnoldgico

£ YouTube ™ | Buscar

Musica Griega Tradicional

2. Comprender Mediante un orden cronoldgico se establece de la siguiente manera:

a. Presocraticos

Figura 19. Comprender la temética presocratica.

@@ AULA DIGITAL DE
FILOSOFIA

ORIGEN FILOSOFTOD  PRESOCRATIONS CLASIODS HELENISTIOOS HEDIEVALES MODERMOS CONTEMPORANEOS  FILOSOS ANDO

crea tu propia
noticia

Escribe o TETULD de tu nolicia con base en ka temilica aprehendida de
bos prescroraticos.
Redacta e« texto.
Pusdes agregar una imagen relacionada oon la noticia.
Coboca la fecha de la publicadién y tu nombre.

T L S R & GO ) O R P

Lol

Al i rsied a8l 48 Priwe e fard

Wbk, Reraaee St i
Pty S L Fintoris Su s Rboolly proags QU b IRt
Abriade Tafen o Mifwid Furin of Perrubrreerns die Tlorsmes

i S Ut @
iPon a prueba tus conocimientos!
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Figura 20. Comprender la tematica presocratica enlace interactivo Wordwall.

& Wordwall Inicio  Caracteristicas Q Comunidad ~ Mis Actividades  Mis Resultados I

0:02

Tales de Mileto

Filosofia Fildsofo, considerado el primer matematico puro
Presocritica

Fuego. La estructura contradictoria de la humanidad

El aire

Periodo de la historia de |a filisofia griega, que se extiende
desde Tales de Mileto hasta el pensamiento de Socrates.

Filésofo, matematico, fundador del atomismo

b. Clasicos.
Figura 21. Comprender la temética presocratica.

Filésofos
Foxparng Atenas, 470 a. C. - ib, 399 a. C:

MAarww, Atenas o Egina, c. ¢
ipulo de Sécrates, creador de la t ia « dos mundos.
- El cuerpo es la carcel del alma.
- Fundador de la Académia.

ApoToTéAnG Estagira, 384 a. C.-Calcis, 322 a.C.
gy maestro de Alejandro Magno.

undador del Li
eador de la Teoria del Hilemorfismo.
ulo de Platdon. Padre de la Légica y maestro de Alejandro Magno.

{Pon a prueba tu conocimiento! /.

@ Ejercicio 1
@ Ejercicio 2
& Ejercicio 3

‘ Su nombre real era Aristocles
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Figura 23. Comprender la tematica clasica enlace interactivo Educaplay Ejercicio 2.

Actividades

9S

Figura 24.Comprender la tematica clasica enlace interactivo Educaplay Ejercicio 3.

Actividades

100 |
A s B —
mfpgrgf:
= @
5 ) ! / 3“’

c. Helenisticos

Figura 25. Comprender la tematica helenistica.

CRICEN FILOSOFIOD  PRESOCRATIONS  CLASTONS  HELENISTICOS — MEDIEVALES ~ MODERNOS — CONTEMPORAMEOS — FILOSOFANDD

LLuvia de ideas...

En una papel escribe palabras o
frases de aquello en que podria

consistir la filosofia helenistica.

Realiza el siguienfe test y compara con tu lluvia de ideas para saber si fe
acercaste a su definicion...

@

Antes de continuar con La siquiente sesién elige del mapa interactivo tu
pensador favorito de La Escuela de Atenas y pon a prueba tu conecimiento.
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Figura 26. Comprender la tematica helenistica enlace interactivo Educaplay Ejercicio 1.

edUCOplay Ej.: Partes de la célula...

Escuelas Helenistas

Escuelas Helenistas

El objetivo de la sabiduria es:

Q La unidn de las sociedades
O La felicidad de las personas.

O La fragmentacion de las sociedades orientales.

Figura 27. Comprender la tematica helenistica enlace interactivo Filopolis Ejercicio 2.

Antes de continuar con la siquiente sesién elige del mapa interactivo tu
pensador favorito de la Escuela de Atenas y pon a prueba tu conocimiento
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d. Medievales

Figura 28. Comprender la temética de la filosofia medieval.

ORIGEN FILOSOFICO PRESOCRATICOS CLASICOS HELENISTICOS MEDIEVALES MODERNOS CONTEMPORANEOS FILOSOFANDO

més de Aquino
(1225-1274)

Para describir la realidad toma como punto de partida el mundo existente, por lo
que una parte de su pensamiento se centra en la idea de la existencia suprema,

fue un filosofo de origen andaluz que se considera uno
de los mds importantes maesiros de la filosofia y las leyes
isldmicas, pero también de la medicina y la astronomia,

Averroes =
(1126-1198)

Afirma que no podemos conocer Iz esendia intima de los seres mediante

la razéin que categoriza a e305 seres en espacies, sino que solo podemos
conocerlos por su individualidad y por 1 experiencia sensorial basica. Por eso
su filosofia se recanoce como los inicios de la ciencia experimental moderna.

Entre sus reflexiones destacadas estdn, en primer lugar Dios, después el
zlma y finalmenie el mundo. Defendis |a existencia de verdades logicas, que
para &l residian en los casos en los que los enunciados se corresponden

con la realidad externa; y verdades ontologicas, que se refieren al ser.

Guillerma de
Occam (1288-1343)

San Agustin
(354-430)

Epicuro

5 Defendia la bisqueda del placer dirigida a la prudencia. Rechaz6 |a idea de destino
(341-270 aC)

y también la idez de fatzlidad que era muy recurrente de 13 literatura griega.

;Qué sabes de la filosofia
medieval?

o )

Figura 29. Comprender la tematica medieval enlace interactivo Wordwall.

& Wordwall

0:00

San Agustin
(354-430)

Averroes
(1126-1198)

Tomas de Aquino
(1225-1274)

Guillermo de
Occam (1288-1349)

Epicuro
(341-270 aC)

E

Modernos

Inicio  Caracteristicas Q Comunidad  Mis Actividades  Mis Resultados I

Para describir la realidad toma como punto de partida el mundo existente, por lo
que una parte de su pensamiento se centra en Iz idea de la existencia suprema.

Defendia la busqueda del placer dirigida a la prudencia. Rechazé la idea de destino
y también la idea de fatalidad que era muy recurrente de la literatura griega.

Entre sus reflexiones destacadas estédn, en primer lugar Dios, después el
alma y finalmente el mundo. Defendid la existencia de verdades lagicas, que
para &l residian en los casos en los gue los enunciados se corresponden

con la realidad externa; y verdades ontoldgicas, que se refieren al ser.

Afirma que no pedemos conocer |a esencia intima de los seres mediante

la razén que categariza a escs seres en especies, sina que salo podemas
conocerlos por su individualidad y por la experiencia sensorial basica. Por eso
su filosofia se reconoce comao los inicios de |a ciencia experimental moderna.

fue un fildsofo de origen andaluz que se considera uno
de los mds importantes maestros de la filosofia y las leyes
isldmicas, pero también de la medicina y la astronomia.
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Figura 30. Comprender la temética de la filosofia moderna.

ORIGEN FILOSOFICO PRESOCRATICOS CLASICOS HELENISTICOS MEDIEVALES MODERNOS CONTEMPORANEOS FILOSOFANDO

Del mapa Interactivo inspirado en el fresco la Escuela de Atenas de Rafael y aplicado a
pensadores modernos elige un filésofo de tu preferencia (uno de cada corriente filoséfica)

a. Renacimiento

b. Racionalismo

c. Empirismo

d. llustracién

e. Romanticismo

y ejercita tu pensamiento...

Figura 31. Comprender la teméatica de la filosofia Moderna enlace interactivo filopolis.

COl b

me' R Escuela de Atenas Moderna

Empirismo llustracion R
Hobbes, Rousseau, Voltaire, et
Locke, Berkeley, Montesquieu, A.Smith, Schelli n'g
Hume, Wollstonecraft, Hedali
Newton Kant ge

f.  Contemporaneos
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Figura 32. Comprender la temética de la filosofia contemporénea.

@@ AULA DIGITAL DE

FILOSOFIA

hosta a ochulidad. Elige un fem por coda concept:

b

Figura 33. Comprender la teméatica de la filosofia contemporanea enlace interactivo filopolis.

£ o : : :
£ | Escuela de Atenas Contemporanea u

HPATRICIAN

Interactivo inspirado en el fresco
la Escuela de Atenas de Rafaely
aplicado a pensadores
contemporaneos, del siglo XIX
hasta la actualidad.

g. Filosofando
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Figura 34. Analizar a partir de los procesos filosoficos y el contexto cotidiano.

Figura 35. Analizar mediante estudio de

sEstas listo para la
aventura filosofica?

Ya cuentas con bases filoséficas, recuerda las
virtudes de un filésofo, las corrientes y

pensamientos a lo largo de la historia de la

filosofia, lo mas importante crea tus propios

pensamientos para construir la nueva historia.

4 ATy HEANDEE 3
PADLET FILOSOFICO 1

Deideas para transformar of mundo

Estudio de caso filoséfico 1: Las
historietas de Marvel explican que
White Visién es la reconstruccién
de Vision de Wanda (un sintezoide
con un cuerpo sintético de
Vibranio creado por Ultron y la
Doctora Helen Cho, usando la
Gema de la Mente para darle vida)
- Adiferencia del Visién original,
White Vision no tiene memoria

Sin embargo, en la batalla final
Visi6n ha sido reconstruido en el
laboratorio de SW.ORD. dande se
le afiade todo el material ariginal,
asi que tenemos cuerpo y mente
conlas partes y los recuerdos
ariginales. “Pero yo no tengo la
gema de la mente", dice entonces
la Visién blanca. *La madera
tocada por el propio Tesed’, dice
la Vision de Wanda. ;Cudl de ellos
(siloes alguno) seria el Vision
eriginal?

T
Estudio de caso filosofico 2: E
austriaco Erwin Schrdinger
(1887-1961) era un fisico, un
logo tedrico. Enla década de
1930, los cientificos descubrieron
laMecanica Cusntica, para
comprenderlo, Schrodinger se

imaginé un gato

Estudio de caso filosdfico 3: En su
libro Anarquia, Estade y utopia
(1974) el ilésofo Robert Nozick ya
planteaba: Supongamos que hay
una méquina de experiencias que
le proporcionard a tu cerebro la
vivencia que desees. Pero en
realidad estarias flotando en un

caja con una particula radioactiva
¥ un contador Geiger conectado a
una ampolleta de veneno. Sila
particula se desintegra, dispara el
contador Geiger que libera el
veneno y el gato muere. Sila
particula esté en dos estados -
integrada y desintegrada- el gato
‘ambién lo estara -tanto vivo como
muerto-, hasta que alguien mire
adentro de la caja. 4Es posible?

£L 8ATO BE
sonadoMeER|

tanque de agua, con electrodos
conestados a su cerebro. Enla
actuslidad ya existe una conexion
con la inteligencia artificial... ;si
deberias conectarte a una
méquina de por vida programando
todas tus experiencias sin ser
consiente que estas alli?, it
conectarias?

caso con tematica actual Padlet filosofico 1.

Figura 36. Aplicar mediante experimentos cotidianos de filosofia Padlet filoséfico 2.

padet

g LADY HERNANDEZ = 10d

PADLET FILOSOFICO 2

De ideas filoséficas para transformar el mundo

Experimentos cotidianos de
filosofia:

1. Site digo "o pienses en un elefante
rosa’, ;Qué es lo primero que te viene a
Ia cabeza?

2. Eres consciente de tu respiracion?
¢En este momento estis tomando aire
0 dejas salir el aire de tus pulmones?

3. 48l contacto visual cambia lo que
pensamos sobre la persona que nos
mira? si estamos concentrados en
alguna tarea u objeto zPodemos sentir
cuando alguien nos esté mirando
fijamente?

iCudl o cudles de los experimentos
cotidianos de filosofia pusiste en
préctica? Comparte tu experiencia
filoséfica.

Si una sola idea bastara para
transformar el mundo en pro
individual y social ¢Cual seria tu

Filosofando

<

o cLoNAR

» GomPa
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Figura 37. Evaluar la realidad social descubrir elementos con lector QR

Usa un lector de QR para descubrir cada elemento

Linea del tiempo Reflexion filosofica Caricatura Historieta

Valoracién y Evaluacion# @

Figura 38. Evaluar QR Linea del tiempo.

——

ANCIENT PHILOSOPHY
From Eastern & Westorn ﬁ":-(o .
6th Century BCE — 529 CE PRESDG.A"GS

Physics, Mathemarics.
Astronomy, Biology

IONIAN PHILOSOPHERS
(640 — 475 BCE) PYTHAGORREANS

w Ty é‘:’} @ Sou (582 BCE — 5th centu
b N~ ode v ocigin -

Thales of  Anaximander Anaximes Hericitus of 3 N
Miletus of Miletus s =

-
Pythagoras  Damon
of Samos

ELEATIC PHILOSOPHERS

(570 BCE — Sth contury BCE)
(Sth contury BCE)
Anex o
AT

Motaphysics. Relationship
between change & sternal unity

OLDER SOPHISTS

(5th century BCE — 375 BCE)

GOLDEN AGE OF ATHENIAN PHILOSOPHY

From Central Greece

Una reflexidn filoséfica



Figura 40. Evaluar QR Caricatura.

cLE Lmpio a\rvM

PIATON DECIA QUE HAY DOS
MUNDQS ... EL DE LAS APARIENGIAS
Y EL MUNDOREAL ... coN EL
PARABRISAS SUCIO. USTED
No PUEXE VER EL

Figura 41. Evaluar QR Historieta.

GNO SON ALGO
JINGENUAS TUS | .
IDEAS,FELIPE? /

- /7INGENUAS NOf
/SON PELIGROSAS!

CULTURA QUE /)
\AL DINERO! /7

/&

Figura 42. Evaluar formulario google valoracion y evaluacion.

VALORACION Y EVALUACION

i Cual es tu valoracion de las actividades desarrollas en el aulz digital de
Filosofia?

Tu respuesta

iQué aprendiste?

Tu respuesta
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Una vez disefiada el aula digital teniendo en cuenta los elementos significativos en la
investigacion para el fortalecimiento del pensamiento critico, se eligio el grupo focal para
alcanzar el cuarto objetivo especifico de la investigacion y determinar la percepcion de los
componentes innovadores mediante la prueba piloto, la eleccion se realizd de manera heterogénea
teniendo en cuenta lo expuesto por Granados en cuanto a la seleccion para el trabajo colaborativo
y reduccion de diferencias, se tuvo en cuenta los conocimientos previos (contexto exploratorio)
de los estudiantes sobre el pensamiento critico, y los elementos innovadores que esperaban

encontrar en el aula digital.

El resultado de este proceso dio la participacion de 8 estudiantes de los cuales un
estudiante de desempefio superior, dos estudiantes con desempefio alto, dos estudiantes con
desempefio basico y tres estudiantes con desempefio bajo. Durante la aplicacion de la prueba
piloto los estudiantes demostraron interés autbnomo por realizar las actividades y ejercicios

practicos, dando como resultado:

Tabla 5. Sintesis de percepcion de los estudiantes del grupo focal con relacion al Disefio del aula
digital

Autor Disefio aula digital de Integracion Percepcion de los
filosofia con la estudiantes del grupo

taxonomia de focal

Bloom

Orrego (2017) Contenido educativo Conocer Captd la atencién de
digital (Sintesis del los estudiantes del grupo
contenido, textos cortos, focal, resaltaron los
frases cortas, rimas, interfaz colores y las
atrayente, colores, fuente, animaciones.
GIF)

Alvarez (2010) Acto comunicativo Comprender Expresaron sentir el
(tedrico préactico, origen de contenido facil de

la filosofia, presocraticos,
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clasico, helenisticos,

medievales, modernos,

comprender gracias al

lenguaje utilizado.

contemporaneos)

Céamara (2006) Modo como el Evaluar Se evidencid el gusto
estudiante asumio la por las actividades
ensefianza (Valoracion y desarrolladas, el querer
evaluacion) aprender més de cada

uno de los aspectos
tomados en cuenta.

Lozano (2017) Método mayeutico, Analizar Destacaron la realidad
enfoque de realidades cotidiana, y la emocién
actuales (Padlet 1 de ver algo cercano a su
cuestiones filosoficas con contexto actual como
tematicas de Marvel- jovenes. El estudio de
Wandavisién, inteligencia caso mas llamativo y que
artificial) gener6 debate y

reflexion en la
retroalimentacion fue el
de la serie de Netflix
Wandavision.

Curiche (2015) Aprendizaje basado en Analizar El estudio de caso

estudio de casos filosoficos
para desarrollar
pensamiento critico (Padlet
1 El gato de Schrédinger,

fisica cuantica)

del gato de Schrodinger
fue atrayente y
encontraron la relacion
con el estudio de la
fisica cuantica, lo cual
permitio la investigacion
y desarrollo de

pensamiento critico.
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(Contenido en general)

Chanto (2018) El estudiante como Aplicar Los estudiantes
activo y autbnomo en la expresaron que la
practica y experimentacion actividad era dinamica,
I6gica (padlet 2 filosofico, divertida de realizar y
experimentos cotidianos de los ubicaba en una
filosofia) situacion especifica para

experimentar.
Desconocian que se
podia experimentar la
filosofia de esta manera
cercana a su contexto
real.

Pefia (2010) Valoracion de la realidad Evaluar El interés expresado
social y actual por el uso del celular

(Historietas, caricatura) para descubrir los
cdédigos QR, formulario elementos del QR fue
google. ampliamente evidente y

al descubrir los
elementos posibilito el
espacio divertido pero
de valoracion formal de
la realidad actual.

Gutiérrez Comprensién del Evaluar El modo como el

(2016) escenario educativo estudiante evalud la

pertinencia de las
estrategias pedagogicas
implementadas v el
espacio social fue
importante para formular

soluciones a los
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problemas planteados en

el aula digital.

Abad (2019)

Experiencias Sintetizar
significativas (Contenido
en general,
retroalimentacion, espacios

de reflexion en clase)

El pensamiento
expresado por los
estudiantes fue
razonable, reflexivo,
auténomo, responsable y
critico, emitieron juicios
validos y certeros en la
deliberacién. Realizaron
inferencias,
establecieron
conclusiones, definieron
puntos de partida y
encontraron alternativas

de solucioén.

Granados

Formulacion de las Sintetizar
preguntas (Contenido en

general)

Desarrollaron la
habilidad para generar
conocimiento mediante
situaciones complejas, se
situaron en el contexto
dado, integraron de
manera sistematica,
organizada y mediante
analisis argumentativo
indagaron y formularon
preguntas filoséficas
relacionadas con el

contexto actual.

Fuente: Autora
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De los resultados dados después de aplicada la prueba piloto con 8 de los estudiantes del

grado décimo como grupo focal, se realizd la entrevista semiestructurada y los resultados fueron

los siguientes:
Figura 43. Resultados de percepcion del contenido del aula digital para el aprendizaje.

1. ;Considera que el contenido del aula digital fue importante para su aprendizaje?

& respuestas

& 6 (75 %)

1 (12.5 %)

1(12.5 %}

=1 si si fue importante

En el primer item un porcentaje del 100% los estudiantes consideraron que fue importante

el contenido del aula digital para su aprendizaje.

Figura 44. Resultados evaluativos del material didactico

2. iComo evalua la calidad del material didactico (videos multimedia, mapas conceptuales,
infografias, podcasts, etc.)

8 respuestas

N 4 (50 %)

1 {12.5%) 1(12.5 %)

1(12.5 %) 1(12.5 %)

BUENA Excelente buena excelente muy bueno

En el segundo item, los estudiantes consideraron que evaluacion de la calidad del material
didactico del aula digital conformé un buen resultado cuya cualificacion fue de excelente en un
porcentaje de 25% (2 estudiantes), muy buena un porcentaje de 12.5% (1 estudiante) y buena un

porcentaje de 62.5% (5 estudiantes).
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Figura 45. Resultados de percepcion del desarrollo del pensamiento critico

3. ;Las actividades de guia y taller permitieron el desarrollo de procesos de pensamiento
critico?

8 respuestas

7 (87.5 %)

1(12.5 %)

5l 5i

En el tercer item un porcentaje del 100% los estudiantes consideraron que se permitié el
desarrollo de los procesos de pensamiento critico a partir de los talleres y las actividades de guias

dadas en el aula digital de Filosofia.

Figura 46. Resultados sobre los procesos criticos a partir de la informacion situada

4. ;Existe informacidn situada, organizada y de acuerdo a procesos criticos (jdebates,
preguntas problematizadoras, reflexion critica?

8 respuestas

T{87.5 %)

1(12.5 %)

Sl si

En el cuarto item el 100% de los estudiantes consideraron que la informacion del aula
digital de Filosofia se encontraba organizada y siguiendo los procesos criticos, tales como debates,

preguntas problematizadoras y la reflexion critica.
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Figura 47. Resultados de percepcion del aprendizaje a partir del aula digital

5. {Qué aprendié durante el desarrollo de las actividades del aula digital?

§ respuestas

DE LOS PENSAMIENTOS Y REFLEXIOMES, DE LAS CAUSAS Y EFECTOS DE LAS COSAS, ESPECIALMENTE EL
SER HUMAMNO Y LA SOCIEDAD

Respuestas a muchas inquietudes desde varios puntos de vista de la filosofia

Descubrir conocimientos por medic de preguntas.

a producir conocimiento mediante el constante cuestionamiento de las cosas que damos por hechas
a encontrar respuestas a las preguntas hechas por uno mismo

A reflexionar acerca de ciertos temas como lo puede ser el pensamiento humano

El razonamiento de preguntas puestas por el hombre

Estudio de variedad de cuestiones scbre la verdad, la existencia, la mente, el conocimiente y demas

El item cinco de la encuesta corresponde al punto de vista de cada uno de los estudinantes
en el cual se logra evidenciar mediante el analisis que se logré un aprendizaje efectivo durante el

desarrollo de las actividades del aula digital.

Figura 48. Resultados de percepcion de motivacion y dinamica del aula digital

&. ;El aula digital fue atrayente. motivadora y dinamica para su aprendizaje?

8 respuestas

T (87.5 %)

1125 %)

Sl =i

En el sexto item un porcentaje del 100% los estudiantes consideraron el aula digital para su
aprendizaje fue atrayente y motivadora.
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El resultado dado por el instrumento de Diario de campo que permitio la observacion
directa del proceso de investigacion, su alcance, la identificacion y percepcion del aula digital en el
cual se determinaron tanto las dificultades como las fortalezas expuestas por los estudiantes a partir
de la practica discursiva y la reestructuracion de la practica educativa desde el area de Filosofia
desde el punto de vista de Freire los datos evidenciaron un diagnostico situacional, referencial,
descriptivo y exploratorio. Desde la metacognicion de los estudiantes del grupo focal y el analisis

realizado:

Tabla 6. Resultado sintético del Diario de Campo.

Dificultades Fortalezas
Visualmente las margenes expuestas en los Los ejercicios didacticos basados en el
QR que no se encontraban dentro de las contenido.
casillas.

La linea del tiempo, expuesta en otro idioma El interés generado a partir de lo cotidiano y

(inglés) las actividades para evaluarse.
El tiempo limitado para la realizacion de las La inclusion del estudiante como sujeto
actividades del aula digital, debido a la activo del conocimiento en el proceso de
flexibilizacion y reduccion de horario de clase aprendizaje y evaluacion.

dada en el aprendizaje en casa a causa de la

pandemia.
La estructura del texto contenido en el El contenido sintético que genero interés e
Padlet de forma horizontal manifesto que al importancia de la filosofia.

verse extenso en columna del texto pierde un

poco el interés en la lectura.

El gusto por las diversas animaciones,
colores, tipo de letra experimentos, la mencion
de los estudiantes sobre la motivacion y el abrir

la posibilidad del querer hacer las cosas.
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Cambio de percepcion de los conceptos
filosoficos como mero contenido, llamo la
atencion y se interesaron por superar cada

juego.

Es importante la gamificacion, el sentir una

interfaz agradable, vistosa, bonita, llamativa.

El modo como los estudiantes percibieron el
aprendizaje como incluidos en el aprendizaje
de la teoria en la aplicacion practica de
ejercicios cotidianos.

Fuente: Autora

En comparacion con lo evidenciado antes de la prueba piloto el grupo focal expone un

avance significativo luego de abordar el aula digital, sus expresiones de emocion, el querer

realizar los juegos, el sentir ameno el aula digital, el modo de percibir el aula digital como

dinamica, divertida y agradable desencadend en las siguientes respuestas:

¢ Qué perspectiva tienes sobre el

pensamiento critico?

En un 100% los estudiantes del grupo focal
mencionaron la importancia del analisis
correcto, el uso de los términos apropiados, la
posibilidad de creacion ideas y pensamientos
innovadores una mejor interpretacion y el
refuerzo a la capacidad de analizar.

¢Consideras que el aula digital de
Filosofia contribuye a la construccién del

pensamiento critico?

En un 100% los estudiantes del grupo focal

respondieron de manera positiva.

¢ Cuales elementos innovadores se

encontraban en el aula digital de filosofia?

Los estudiantes respondieron que entre los
elementos innovadores se encontraban, 10s

Padlet, cuestionarios, quiz didactico, analizar
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muy bien ya que podian entender mas, la
historieta del QR, la creatividad, las pregunta
de la serie de Netflix sobre Marvel, y los
textos que Ilamaban mucho la atencion para

seguir aprendiendo.

¢ Consideras que el aula digital de En un 12.5% (un estudiante) respondio
filosofia es tradicional, es decir, el que, si consideraba el aula como tradicional
estudiante es pasivo y solo recibe pero que no era tan aburrida, y un 87.5%
conocimiento? (7estudiantes) los estudiantes respondieron

que no consideran el aula digital de filosofia
como algo tradicional donde el estudiante es
pasivo y solo recibe conocimiento. Siendo un
alto porcentaje de estudiantes que les Ilamé
mucho la atencion, lo dinamico, la coherencia,
lo diferente a lo trabajado normalmente, lo
divertida, sintieron que aprendieron, que
desarrollaron pensamiento critico y se noto el
interés en desarrollar las actividades del aula

digital

Fuente: Autora
Discusién

En este punto se hace necesario encadenar los resultados obtenidos por la presente
investigacion, y teniendo en cuenta el analisis anterior se evidencia un alto porcentaje de
estudiantes que conocen de las herramientas digitales, que aplican mediante los diversos recursos
tecnoldgicos sus conocimientos, no obstante existe camino por recorrer en este ambito de
reconocimiento tecnoldgica pues cada vez es mayor el auge y las actualizaciones provenientes de la
investigacion tecnologica, por ello, por citar un ejemplo de las tres primeras preguntas realizadas,
en la primera cuestion de la encuesta se evidencia un estudiante que no tiene un buen uso correcto
del software y el hardware de un ordenador (PC) tales como, tienen el conocimiento claro en
encendido y apagado, Ingreso a paginas web, y manejo del teclado y el mouse, ya que en algin
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momento pudo presentarse frente a un dispositivo diferente, diverso y nada comun a lo ya
conocido, lo cual en un primer momento le fue desconocido dichas funciones. El llevar al
discurso y el no afirmar sin pasar por esta etapa es un avance en la investigacion, pues se tiene en
algunas ocasiones supuestos partiendo desde el docente como migrante digital y entendiendo el
estudiante actual como nativo digital que de por si el estudiante ya conoce previamente todos los
recursos digitales y tecnologicos dados, de ahi la importancia tal y como lo afirma Freire, segln lo
expresado desde el marco tedrico la manera de conectar y aproximarse al pensamiento
pedagogico en la época actual es asumirse en el contexto, situarse y llevar a la practica

discursiva.

Por otra parte, en la pregunta quinta un gran porcentaje de estudiantes 43.3% (13
estudiantes) evidencia la incorporacion institucional en las clases aspectos tecnoldgicos y el 70%
(21 estudiantes) en la sexta pregunta evidencian que los docentes utilizan herramientas
tecnoldgicas en el aula de clase, sin embargo, en la cuarta pregunta, un 46.7% (14 estudiantes)
perciben del modelo pedagdgico del colegio es tradicional, se perciben como estudiantes pasivos
que solo recibe conocimiento, ¢Por qué pese a evidenciarse un alto porcentaje de estudiantes
nativo digitales, con recursos tecnoldgicos educativos implementados desde la institucion y por
los docentes se perciben como estudiantes pasivos que solo reciben conocimiento? aqui se
recuerda lo expresado por Freire (1975) una especie de forma liberadora del hombre y formadora
del espiritu y no una educacion bancaria que llenaba mentes (p. 45).

Con lo desarrollado se tuvo en cuenta la taxonomia de Bloom y los niveles de aprendizaje,
si bien no en su estructura lineal y sistematica si de un modo continuado, conectado y circular la
conjugacion de estos elementos; conocer, comprender, aplicar, analizar sintetizar y evaluar fueron
fundamentales en la respuesta a la pregunta sobre los componentes innovadores (rol activo y
autonomo del estudiante, contenido relacionado con la temética propuesta, el tiempo para la
realizacion de las actividades ajustado al contexto educativo, interfaz atrayente, frases elocuentes,
cortas y concretas, contenido integrado, tedrico y préactico, relacién del entorno y la diversidad
espacial, adecuada formulacion de preguntas reflexivas y analiticas, reestructuracion de la practica
educativa, estudio de caso, experimentacion, espacio en el aula digital para transformar la

informacidn en conocimiento, intencionalidad en el contenido, experiencias significativas en el
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aprendizaje ) que permitirian el fortalecimiento del pensamiento critico en el aula digital como
recurso pedagogico, de ahi el sustento innovador se baso en lo investigado con relacion a los

aspectos pedagdgicos para el fortalecimiento del pensamiento critico tales como:

Cordera (2016) y su proceso integrador, Cabrera (2004) con el fortalecimiento de desarrollo
en habilidades criticas mediante la transformacion digital, Lipman (1988) habilidad critica, Coll
(2005) autonomia digital, (2019) la educacién y las emociones, Freire ( ) lo social y lo politico,
Facione (2007) Paradigmas educativos, Foucault (1978) Practicas discursivas actuales, Vander
(1986) Interacciéon de los individuos y la sociedad, Melo (2018) Integracion de las TIC en la
ensefianza aprendizaje, Unesco (2011) Aprendizaje electrénico y el conocimiento, Noriega (2011)
el aula digital y la interaccion del estudiante a partir de la comunicacion, Arceo & Hernéndez el
aula digital los elementos visuales, vistosos y agradables, Tarazona (2018), la motivacion del
aprendizaje mediante el aula virtual. Del material bibliografico, textos, informes, articulos, videos,
objetos virtuales de aprendizaje, entre otros, que posibilitaron la estructura de gamificacién

siguiendo la taxonomia de Bloom.

La base anterior, posibilitd el disefi¢ el aula digital filosofica para el fortalecimiento del
pensamiento critico en los estudiantes del grado décimo, mediante la interaccion, los juegos y las
aplicaciones l6gicas, los estudiantes inician el proceso de aprendizaje, ademas la pregunta genera el
vinculo conector de apropiacion y desarrollo del pensamiento critico. Ajustado a la

implementacién del aula digital de filosofia de la siguiente manera:

1. Conocer linea del tiempo simplificada de la filosofia, y datos curiosos (Virtudes del
filésofo o filosofa, origen de la filosofia, musica tradicional griega).

2. Comprender el contenido de temas de manera cronolégico (Presocraticos, clasicos,
helenisticos, medievales, modernos, contemporaneos) se enlaza directamente a paginas tales
como educaplay, wordwall.net, filopolis.

3. Aplicar teniendo como base el conocimiento filosofico, contenido y datos
elementales, la aplicacion se da mediante la participacion en el padlet filosofico, experimentos
filosoficos.

4. Analizar el andlisis de las situaciones de caso permiten derivar y examinar las

situaciones presentadas en el padlet 1 filoséfico.
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5. Sintesis este proceso se refleja en la respuesta al contenido por parte del estudiante,
cuya ejemplificacion se establece e indica en el aula digital de filosofia en los espacios para la
retroalimentacion y reflexion y formulacion de preguntas filosoficas.

6. Evaluar el contexto social actual y el entorno cultural demuestra la evaluacion, y
valoracion del estudiante al retroalimentar la actividad con su punto de vista critico.
Formulario Google Valoracion y Evaluacion. Cédigos QR.

Propuesta de solucion

Como propuesta de solucion a la problemaética planteada vale la pena mencionar el alto
porcentaje de estudiantes que evidencio el apoyo al aula digital de Filosofia, un parte positivo
frente a la pregunta clave de la encuesta en pro de la construccién del aula digital para el
fortalecimiento del pensamiento critico de los estudiantes, cuyo planteamiento alude a lo expuesto
por Enriquez (2019) desde la gestion para posibilitar la construccion de conocimiento objetivo, el
avanzar junto con la tecnologia, pues con esta respuesta positiva se logra de una manera enfatizar
en los estandares de competencias de investigacion (profundizacion de conocimiento y generacion
del conocimiento a través de las TIC) en el ambiente de aprendizaje. Por ello se recuerda de igual
manera lo expresado por Riveros (2015) pues es preciso entender el proceso de ensefianza
aprendizaje como una sociedad digital o ciudad inteligente conectada a partir de la sostenibilidad y
conectividad entre la sociedad de la informacion y la sociedad del conocimiento donde se puede

enfocar un aprendizaje significativo.

7. Analisis Financiero (costo-beneficio)

Presupuesto de implementacion del aula digital filosofica para el fortalecimiento del

pensamiento critico en los estudiantes del grado décimo.
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Tabla 7. Datos para el desarrollo del presupuesto del proyecto

Recurso Descripcion  Observacion Frecuencia Cantidad valor Valor total
unitario
Enlaces | Educaplay, Las paginasde  Por periodo 4 $0 $0
web | Wordwall, acceso a las
YouTube, actividades son
Wix gratuitas no
conlleva costos.
Recursos | Docentede  La Anual 1 $0 $0
humanos | Filosofia implementacion
30 $0 $0
) no conlleva
Estudiantes
costos, pues ya
conforman la
comunidad
educativa.
Recursos | Computador  El costo que Semestral 30 $15.000  $450.000
fisicos | conlleva es el
Video Beam ] 1 $90.000  $180.000
e
(cambio de o
mantenimiento, 1 $0 $0
lente y
pues la
bateria) S 1 $21.250  $42.500
institucion ya
Parlantes cuenta con los
. implementos
Cajade
» fisicos.
conexion
fibra optica
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Conexién | Internet La conexion de  Anual 1 $0 $0
a wifi conexion cada estudiante
aprendizaje  de aprendizaje
en casa en casa no
conlleva costos,
pues
corresponde a
la conexion de

cada hogar.

Internet en La conexion se  Anual 1 $163.999 $1.967.988
la institucion  establece de
banda ancha manera

500 megas inalambrica

TOTAL $290.249 $2.640.488

9. Conclusiones y recomendaciones

Dados los resultados obtenidos mediante la investigacion planteada se evidencio que el bajo
desempefio cuantitativo de los estudiantes de grado décimo del colegio Liceo durante el proceso
académico de evaluacién en el area de filosofia teniendo en cuenta el contexto educativo planteado
desde la pandemia generada por el SARS-CQOV 2, no necesariamente se deriva de la emergencia
sanitaria, pues esta incorpor6 incluso mayor aplicacién de los recursos tecnolégicos y digitales en
el modelo de ensefianza aprendizaje en casa, ni del uso inadecuado de las TIC ya que desde la
percepcion dada en los resultados obtenidos en la encuesta en un alto porcentaje evidencia un buen
uso de los diversos recursos tecnologicos, empero hay que tener en cuenta la situacion de algunos
de los estudiantes y su entorno tanto de sus necesidades como su contexto, iniciar ese acto
discursivo para escuchar la necesidad educativa presentada, en cuanto a la tercera hipotesis
plantada toma fuerza siendo la falta de motivacidn una de las principales fuentes del bajo

desempefio academico, al sentirse el estudiantes en un método tradicional de aprendizaje,
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percibiéndose como un estudiante pasivo que recibe conocimientos. Ahora bien, desde los

resultados obtenidos se concluye lo siguiente:

El uso de la tecnologia y los diversos recursos digitales por parte de los estudiantes no garantiza
una percepcion activa del aprendizaje, pues el estudiante se percibe como un agente pasivo en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los estudiantes pese a percibirse como estudiantes pasivos apoyaron la implementacién del aula
digital para el fortalecimiento del pensamiento critico, lo cual posibilité el espacio vinculatorio,
interactivo e interrelacional para generar pensamiento critico en los procesos de pensamiento

critico.

Se determino que el lenguaje del aula digital de filosofia era apropiado y entendible, ademas de
dindmico y que los recursos multimedia resultaron eficientes en el proceso de desarrollo del

pensamiento critico.

De manera inductiva se evidenci6 que la manera en la que el aula digital de Filosofia puede
fortalecer los procesos del pensamiento critico en los estudiantes de grado decimo se da a partir del
dinamismo e interactividad del aula, del discurso actual implementado, de la nueva forma de
comunicacion del espacio pedagogico y de la emocidn como eje impulsor del pensar por si mismo

como fortalecimiento de las habilidades criticas de los estudiantes.

El enfoque didactico implementado en el aula digital por gamificacidn, basado en problemas,
bidireccional (tecnologia y sociedad), estudio de casos, y de enfoque mayéutico, posibilité el

fortalecimiento del pensamiento critico en los estudiantes
Los componentes innovadores elegidos tales como la interfaz atrayente, frases elocuentes, cortas

y concretas, contenido integrado, tedrico y practico, relacion del entorno y la diversidad espacial,

adecuada formulacion de preguntas reflexivas y analiticas, entre otros, fueron acertados al
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momento de integrarlos en la estructura del aula digital para el fortalecimiento del pensamiento
critico en estudiantes del grado décimo

A partir de la interpretacion y el andlisis de los resultados se puede demostrar en el estudio el
cumplimiento de los objetivos planteados. A su vez, en relacion a la pertinencia de la metodologia
cualitativa, exploratoria y descriptiva, que se utiliz6 para abordar la situacion problemética y en
esta realidad educativa es pertinente con el estudio.

En lo referente al impacto en el &mbito de aplicabilidad sobre la realidad del Liceo indico una
posibilidad de mejoramiento fundamentada en una estrategia mediada por TIC (aula digital) y
articulada en el modelo pedagdgico institucional.

En el &mbito pragmatico (aplicacion practica) de la propuesta se evidencio una coherencia entre

los planteamientos tedricos (estado del arte) y los practicos.

No obstante, las problematicas que surgieron en el desarrollo del estudio fueron arraigados en la
operatividad de implementacion de los instrumentos producto del devenir circunstancial

pandémico.

En funcidn a las problematicas que se encontraron como nuevas posibilidades de accién

investigativa se plantean las siguientes recomendaciones:
Recomendaciones
En este espacio es menester tomar en consideracion aspectos de mejora con la
intencionalidad de optimizar los beneficios. Los fundamentos que producen las recomendaciones

son acertados, puesto que se circunscriben en la experiencia de mediacion, los hallazgos descriptos

y las necesidades precisas que se intenta atender desde estas observaciones:
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El continuo apoyo de las directivas de la institucion que sigan concediendo los espacios
pedagogicos para ejecutar mesas de trabajo permitiendo la socializacién y fundamentacion de la

tecnologia educativa en el area de filosofia.

Continuar atendiendo al estudio con la conviccidn de que es factible transformar la vida de
los educandos desde una perspectiva de desarrollo critico coligado al campo digital.

El estudio puede ser un punto de inicio para el mejoramiento de los procesos de ensefianza
para el aprendizaje del colegio y una referencia para instituciones del sector que exhiben igual

entorno educativo.

Frente a los aspectos en futuras investigaciones relacionadas con el disefio del aula digital

para Filosofia se propone tener en cuenta a la familia como nucleo filosofico.
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Anexos 1.

Anexo A. Carta de validacion de instrumento

~ UNIVERSIDAD ECCI
ESPECTALICACION EN INNOVACION DOCENTE MEDIADA POR TIC

Yo, Pablo Emilio Cruz Picon identificado com cedula de cindadania N 1008616623 de
Bucaramanga y con titulo de Magister en Educacion de la Universidad Auvténoma de Bucaramanga,
hzgo constar que he lzido v evaluado los mstrumentos de recoleccion de datos comrespondiente al

provecto, el cuzl apruebo en calidad de validader.

I Aspecto a validacion:

Dimenziones Indicadores Deficiente | Regular | Bueno Moy bueno Excelenta
00-20% 21-40% | 41-60% | 61%-30% £1-100%

1. Claridad Estz=  formmlado  con B
lenepaie apropiado

2. Objetividad Ezta expresado En 310
condurtz: ohservables

3. Actuzlidad Agderuado al avance de la T3%

. cienciavlatecnolozia,

4. Orzanizacion Existe uma organizacion o0%s
lagica.

5. Buficiencia Comprende los aspactos en B30
cantidad v calidad

§. Intencionzlidad | Adecvado para la mejora B0%
dal procesg edacativo.

7. Congistanciz Entrs los  mdices, 20%
indicadores ¥ la=
dimensicmnes.

£. Matodelogia La estratagia responds a 005
laz necesidadez  del
dizenosticn.

II. Opinion da aplicabilidad: Se recomienda aplicar prosha piloto
I Promedio de Valaracidn: 33%

&r. () Pablo Emilio Cruz Picon
C.C: 1098616623
Fimma: A

Fecha: 7042021
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Anexo B. Cartas de validez y aplicacion de instrumentos

Bucaramanga, de abril de 2021

Sefior (es):
MIEMBROS DEL COMITE ACADEMICO.
Universidad ECCI

Cordial saludo.

La presente tiene por objetivo solicitar su colaboracion para comprobar la validez de contenido en

los instrumentos de recoleccion de datos a ser aplicados en el estudio designado:

Construccion de un aula digital filoséfica para el fortalecimiento del pensamiento critico de
los estudiantes de grado décimo del colegio Liceo. Su valiosa asistencia residira en la evaluacion
de la coyuntura de cada una de las preguntas con los objetivos, variables, dimensiones, indicadores

y la reaccion de la misma.

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracién y disposicion.

Atte.

LADY JAZMMIN HERNANDEZ CORREA

C.C. 1098640040
Correo electronico: ladyj.hernandezc@ecci.edu.co

95



Bucaramanga, de abril de 2021
Sefiora
Rectora XXXXXXXXX

COLEGIO LICEO

Cordial saludo.

La presente tiene por objetivo solicitar su colaboracion para aplicar los instrumentos de recoleccion

de datos a los estudiantes de grado decimo en el estudio designado:

Construccién de un aula digital filoséfica para el fortalecimiento del pensamiento critico de

los estudiantes de grado décimo del colegio Liceo.

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracion y disposicion.

Atte.

LADY JAZMMIN HERNANDEZ CORREA
Estudiante de especializacion/Universidad ECCI
C.C. 1098640040

Correo electronico: ladyj.hernandezc@ecci.edu.co
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Anexo C. Formato de consentimiento informado

Formato de consentimiento informado

Nombre del proyecto: CONSTRUCCION DE UN AULA DIGITAL FILOSOFICA PARA EL
FORTALECIMIENTO DEL PENSAMIENTO CRITICO DE LOS ESTUDIANTES DE GRADO
DECIMO DEL COLEGIO LICEO.

Objetivo del proyecto: El disefio del aula digital que fortalezca los procesos de pensamiento critico en
los estudiantes del grado décimo del Colegio Liceo.

Nombre: Fecha:

Se le invita a participar en este proceso de estudio en calidad de estudiante. Para ello se procedera
mediante instrumentos investigativos validados como la encuesta y entrevista.

La investigadora es Lady Jazmmin Hernandez Correa, estudiante de especializacion de la ECCI.

Su participacion en el estudio es voluntaria y confidencial.

Si acepta participar, le pido que por favor ponga un v en el cuadrito de abajo que dice “Si quiero

participar” y escriba su nombre.

Si no quiere participar, no ponga ninguna ([J), ni escriba su nombre.

Si quiero participar

Firma
iMuchas gracias por su participacion!
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Anexo D. Formato de percepcion antes de la implementacion

Nombre del proyecto: CONSTRUCCION DE UN AULA DIGITAL FILOSOFICA PARA EL
FORTALECIMIENTO DEL PENSAMIENTO CRITICO DE LOS ESTUDIANTES DE GRADO
DECIMO DEL COLEGIO LICEO.

Fecha: Hora: Acta#t

Rol

ESTUDIANTE

Estimado participante, la presente encuesta trata sobre el reconocimiento y el dominio de las
competencias frente al wuso de las TIC en Ambientes de Aprendizaje,
tiene como proposito recoger informacion para conocer su punto de vista. Es de caracter anonimo,
por lo que se le solicita responder con sinceridad, verdad y en total libertad marcando con una (x)
el casillero con la alternativa que considere verdadera. jMuchas Gracias!

Valore segun los items Nunca | Rara A veces Casi Siempre
Categoria: vez siempre

1. Usa correctamente el software y el
hardware de un ordenador (PC) tales como:
Encendido y apagado, Ingreso a paginas web,
y manejo del teclado y el mouse.

2. Maneja las aplicaciones de Word y Power
Point.

3. Tiene buen uso de aplicaciones digitales.

4. El modelo pedagdgico del colegio es
tradicional, es decir, el estudiante es pasivo y
solo recibe conocimiento.

5. La institucion educativa incorpora en las
clases aspectos tecnoldgicos  (recursos
educativos) para complementar las clases.

6. Los docentes utilizan herramientas
tecnoldgicas en el aula de clase.

7. Apoyaria que se incorpore un aula digital
para complementar y profundizar las
actividades del area de Filosofia.

8. El colegio permite desarrollar el
fortalecimiento del pensamiento critico, la
reflexion, la argumentacion y el debate,
mediante la mediacion tecnoldgica.

Observaciones Generales

iMuchas gracias por su participacion!
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Anexo E. Entrevista semiestructurada

Asuntos
problematizadores

Categoria

Entrevistas semiestructuradas
(8 estudiantes)

*E= Estudiante

Resultado

¢Qué percepciones se
tiene del aula digital?

1. ¢Considera que el contenido del aula digital fue
importante para su aprendizaje?

El.
E2.
E3.
E4.
E5.
E6.
E7.
E8.

2. ¢Como evalla la calidad del material didactico
(videos multimedia, mapas conceptuales,
infografias, podcasts, etc.)

El.
E2.
E3.
E4.
E5.
E6.
E7.
E8.

3. ¢Las actividades de guia y taller permitieron el
desarrollo de procesos de pensamiento critico?

E1.
E2.
E3.
E4.
E5.
EG6.
E7.
E8.

4. (Existe informacion situada, organizada y de
acuerdo a procesos criticos (¢debates, preguntas
problematizadoras, reflexion critica?

El.
E2.
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E3.
E4.
E5.
E6.
E7.
E8.

5. ¢Qué aprendio durante el desarrollo de las
actividades del aula digital?

El.
E2.
E3.
E4.
E5.
E6.
E7.
E8.

6. ¢El aula digital fue atrayente, motivadora y
dindmica para su aprendizaje?

E1.
E2.
E3.
E4.
E5.
E6.
E7.
E8.
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Anexo F. Diario de Campo

Diario de Campo

Nombre de la institucién

Fecha

Hora inicio

Hora finalizacion

Poblacion

Tema

Objetivo

Actividades a realizar

Desempefios obtenidos

Metacognicion

Fortalezas:

Dificultades:

Aprobado por: ¢, ?

Elaborado por: Lady Jazmmin Hernandez Correa

101



Anexo G. Resefia analitica de textos.

1. Ildentificacion del texto
Autor

Titulo

Editorial

Afio de publicacion

Tipo de publicacion

2. Palabras claves:
(Conceptos o términos para una busqueda rapida)
3. Descripcion del documento

En este apartado se explica de manera concreta cual ha sido la intencionalidad del autor al escribir
el texto.

4. Metodologia

Aqui se describe ante todo cuales han sido los enfoques o la mirada desde la cual el autor ha
planteado el discurso que caracteriza el texto referenciado: si es un documento o texto de carécter
pedagdgico, cientifico, narrativo, expositivo, etc.

5. Juicio critico

Aqui se expone el aporte interpretativo del lector y quien elabora la resefia: es el punto central de
la misma.

6. Conclusion
En este parrafo el investigador puede presentar un comentario personal de cierre (cuidandose de
no incurrir en alusiones emotivas o un lenguaje personal) que concluya este analisis.
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Anexo 2.
Anexo H. Percepcion de los estudiantes del grupo focal después de la prueba piloto.

Escribe tu valoracion de lo que mas te gustd de lo desarrollado en el aula digital de Filosofia.

8 respuestas

3

La filosofia a pesar de que en lo personal no es de mis materias favoritas el trabajar de esta manera me
permite de pronto en concentrarme y el que me llame mas la atencién estas asignatura.

Me gusto el hecho de que todo fue muy dindmico, mi parte favorita fue que pude divertirme con los
experimentos y aprenderme bastante los datos de cada corriente filos6fica con el juego virtual, el padlet,
las imagenes y las fechas importantes.

Las actividades, ya que la mayoria de ellas fueron dinamicas y entretenidas de hacer. Aparte de la
valoracidn que se ofrece por parte del aula, opino que todos los temas vistos fueron importantes para
nuestro aprendizaje, me refiero a que se aclard muchisimo mi pensamiento sobre el contexto actual.

Gracias a la buena explicacion de los temas, se pudo entender todo a la perfeccion y lograr un buen nivel
de saber, y la forma de aprendizaje ya que las actividades eran sencillas y daba mucha informacion acerca
del tema, también porque se profundizaba en lo mas importante de cada tema, y lo mejor fue la
problematica de la historia de marvel.

Lo que mas me gustd en general fue la libertad que se le dio a cada quien para exponer su punto de vista
frente a diferentes temas o situaciones abordadas de la filosofia.

Me gusta la manera en la que se explica las actividades del aula digital y se hace entender los temas con
mucha mas facilidad, la creatividad y las actividades didacticas. Siento que aprendi bastante gracias a
250,

Lo que mas me gusto fue que todos los temas eran interesantes y de igual forma se entendia por la buena
forma y la explicacion de ellos, los juegos me ayudd a aprender mas sobre la filosofia.

Me gustaron los temas y las actividades que se desarrollaron, con tiempo suficiente, e hizo que tuviera
que profundizar mas. Hace que se despierte el interés por saber mas sobre el tema o conocer otros
pensamientos
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