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Objetivo

Apresentar os resultados da aplicacdo de dois jogos
digitais educacionais desenvolvidos pela autora.

1. “Caminha Ecolégica”. Relacionado aos agravos
ambientais ocasionados pelo descarte inadequado de
Residuos Solidos Urbanos no ambiente marinho.

2. “Saneamento Basico para Todos”: Importancia da
implantacdo do sistema de saneamento basico
completo para cidade e os cuidados para se evitar e
poluicéo e destrui¢do dos recursos naturais.



JOGOS DIGITAIS EDUCACIONAIS COMO UMA PROPOSTA DE

TRABALHO EM EDUCACAO AMBIENTAL
Introducao

1. Dados dos Instituto Trata Brasil (ITB, 2018) Cabo-
Frio/RJ - Brasil:

v" 216.030 habitantes;
v' 40,26% sem acesso aos servicos coleta esgoto;
v 314 moradias ndo dispde de vasos sanitarios;

v 26,3% sem acesso agua potavel.

2. Laguna de Araruama:
v’ Despejo de esgoto sem tratamento prévio;

v’ Consequéncias a vida marinha e a saude da
populacao;

v Aumento de RSU na cidade.

Fontes: (Bertucci, Silva & Monteiro Neto, 2016; Pereira, Dinis & Gouveia,
2020; Pereira, Pereira & Valadao, 2018).




Para a Organizacdo das Nacdes Unidas, Educacdo, Ciéncia e Cultura (UNESCO, 2014), durante muito

tempo, a educacdo formal restringiu-se ao universo da sala de aula. No entanto, as tecnologias digitais,
ampliaram novos espacgos para o processo de ensino-aprendizagem para além dos muros da escola.

“Caminhada Ecolégica”
Jogo sobre Residuos Solidos
Urbanos (RSU) nas praias

Bem-vindo a Caminhada Ecol6gica! Meu nome € Ricardo e
eu serei seu guia nesta atividade.

“Saneamento Basico para Todos”
Jogo sobre Saneamento Basico
completo

VALERIA

Primeiro desga para o subsolo 1 clicando naseta vermelha para
baixo.
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Metodologias

Exploratoria:

Investigar um tema pouco conhecido, na fase preliminar, com a
finalidade de pesquisar maiores informacdes para torna-lo mais
explicito (Prodanov & Freitas, 2013).

A pesquisa-acao:
Objetivo de diagnosticar e buscar solucdoes comuns a fim de cooperar

e contribuir para a mudanca de percepcao sobre suas praticas
(Franco, 2016).

Gamificacao:

Viabiliza o desempenho académico, social e cognitivo dos alunos
(Martins & Gouveia, 2019).

O uso de jogos por meio de dispositivos moéveis aplicado ao
processo ensino-aprendizagem contribui para consolidar o
conhecimento, pois esses recursos pertencem ao cotidiano de
criancgas, jovens e adultos (Pereira, Dinis & Gouveia, 2020).



Publico-Alvo

81 estudantes do Curso de
Hospedagem Integrado  ao
Ensino Meédio do Instituto
Federal Fluminense Campus
Cabo Frio/RJ, Brasil.
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JOGOS DIGITAIS EDUCACIONAIS COMO UMA PROPOSTA DE

TRABALHO EM EDUCACAO AMBIENTAL

Jogo Digital - Caminhada
Ecologica

[ — Y

Objetivo do jogo: Sensibilizar os
estudantes sobre a necessidade e
dificuldades de manter a praia limpa

Desenvolvimento dos jogo —

v’ Plataforma Unity, para sistema operacional Android mobile publicado pela Play Store;
v’ Assets: Praia, lixeiras, cascas de banana, latas de refrigerante, papéis, garrafas plasticas e de garrafas de vidro.

Narrativa do jogo:
v’ Ricardo é gerente do hotel e precisa de sua ajuda com o recolhimento de lixo nas praias da regido, receberdo a visita
“influencers ambientais” para avaliar os hotéis que mais se preocupam com a preservacao do meio ambiente.



JOGOS DIGITAIS EDUCACIONAIS COMO UMA PROPOSTA DE

TRABALHO EM EDUCAGCAO AMBIENTAL

Avaliacao do Game: Distribuicao dos Resultados por Questoes
Caminhada 91,49% 85 119
Ecoldgica! 78.72% ' 78.72%
63,83%
v Amostra: 81 estudantes 79%
v' Questdes: 5 02% ,15%
L+) 5 a [+)
380630, 26% ‘é’/asfu 38% 3%
Q1 Q2 Q4 Q5

m Concordo Plenamente ®mConcordo @ Indiferente  mDiscordo  m Discordo Totalmente

Questao Descrigcao

Q1 E comum encontrarmos residuos sélidos urbanos (lixo) nas praias de Cabo Frio, principalmente em época de alta
temporada?

Q2 O conceito trabalhado sensibiliza o jogador sobre a necessidade e as dificuldades de manter a praia limpa?

Q3 O conteldo do jogo mostra a importancia do descarte correto do lixo?”

Q4 A Campanha ecoldgicas estd relacionado a ideia de turismo como pratica sustentavel?

Q5 O conteudo é relevante para o curso de Hospedagem?



JOGOS DIGITAIS EDUCACIONAIS COMO UMA PROPOSTA DE

TRABALHO EM EDUCACAO AMBIENTAL

T T TS T el

Jogo Digital - Saneamento
Basico Para Todos

{5 1000 *

@ o/

PESQUISAR
@
o

ESCAVAR FECHAR
5 ®

Objetivo: Despertar o interesse e sensibilizar
os alunos sobre a importancia da
implementac¢ao do sistema de saneamento
basico.

l 4 4
A r E
| ; Vs /

Desenvolvimento do jogo 1
v' Plataforma Unity, para sistema operacional Android mobile publicado pela Play Store.
v Assets: Casas, pousadas, sistemas de captacao e distribuicdo de agua e esgoto, arvores, aquiferos,

Narrativa do jogo:
v A personagem Valéria (dona das redes de pousadas) precisa ajuda para a construcdo do sistema de saneamento
basica das pousadas. Com cuidado nédo causar um desastre ambiental.



JOGOS DIGITAIS EDUCACIONAIS COMO UMA PROPOSTA DE

TRABALHO EM EDUCACAO AMBIENTAL

Avaliacao da Aprendizagem no Game: Distribuigio dos Resultado por questio
Saneamento Basico para todos! 120,00%

LR 100, 0%

100 R 91, 66% 91, 66%
83,33%
B0, DO
Amostra: 81 estudantes
~ &0, 05
Questoes: 5
;4. A0, 005G
Média de Acertos: 93,33% -
. ~ 20,005
Desvio-padrdo: 13,02% D WS
0, D05G O, a9
0,008
1
mErros @ Acertos

Erro-padrao: 3,76%

D N N N NN

Ql Das opc¢des abaixo qual é a definicao correta de Desenvolvimento Sustentavel?
Q2 Qual das opc¢des abaixo consiste em um Saneamento Basico completo?

Q3 Qual das alternativas explica o que é residuo sélido do tipo “REJEITO?”

Q4 Quais doencas estao relacionadas a falta de saneamento basico?

Q5 Em que época do ano ha maior incidéncia de residuos sdlidos urbanos, na cidade de Cabo Frio?
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Conclusao

O trabalho em Educagcao Ambiental Critica
por meio de jogos digitais educacionais
desperta maior interesse, motivagao e
envolvimento em relagdo ao processo de
ensino-aprendizagem.

A aplicagao de jogos digitais educacionais
com conteudos ludicos e contextualizados
com a realidade local, viabiliza maior reflexao
por parte dos discentes sobre sua futura

atuacio gepialissiansl ~ e aumento da
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