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ResumoEste trabalho tem por objetivo apresentar um preoede adaptacéo de aulas
para o contexto do Projeto UCA (Um computador pdund). Partindo de aulas

postadas no Portal do Professor, algumas das taréadisponibilizadas precisam
sofrer remodelacdo de modo a se adequar ao con@xt®CA. Para tanto, foram

adotados procedimentos que enfatizam o laptop commo veiculo promotor de

mediacdo tecnoldgica, a partir do qual o profespode aplicar tarefas em aula. O
processo de adaptacdo das aulas exigiu um trabadterdisciplinar, de modo que a
postagem das aulas estivesse de acordo com adami®ms do UCA. A partir disso,
observou-se que os professores podem fazer usatdeiahdidatico adaptado a sua
praxis pedagogica, de modo a levar em consideracé&ontetdo didatico e a mediagéo
do computador.

Palavras-chavearojeto UCA, material didatico, mediag&o tecnoldgica

ADAPTATION OF EDUCATIONAL MATERIAL FOR THE OLPC
PROJECT IN BRAZIL

Abstract:This paper presents a process of adaption of ctasséhe context of the UCA
Project (equivalent to the project One laptop pkilatin Brazil). Having as a starting
point some lessons posted in Portal do Professoir(stitutional website for teachers),
some of the tasks present in this page have thrgoigh several adjustments in order
to suit the UCA Project’s context. This way, weéhadopted procedures that consider
the laptop a means of promoting technological msala through which the teacher
can apply tasks in class. The process of adapg#sgdns required an interdisciplinary
work, so that the classes were posted accordinghéeo UCA guidelines. We have
therefore observed that teachers can make useachitegy materials adapted to their
pedagogical practice, in order to take into accowducational content and the
computer mediation.

Keywords OLPC Project, didactic material, technological diation
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1. Introducéo

Quando, em 2005, Nicholas Negroponte do MIT (losiitde Tecnologia de
Massachusetts) idealizou kaptop XO (The Children's Machine uma de suas
principais preocupacdes era a de desenvolver ujatprde inclusdo digital diretamente
voltado a educacdo com o objetivo de difundir oheaimento e novas tecnologias a
todas as criancas do mundo. Para que isso foss&v@lp®laptop teria que possuir um
preco acessivel e de preferéncia ser financiado Gpgéos internacionais ou por
governos interessados no projeto. Além disso, texiaticas como o facil acesso a um
vasto contexto informacional na web, a interatigiglativa e a multimidia decorrente da
convergéncia midiatica oferecem um conjunto de ipthstades que podem contribuir
muito para o desenvolvimento intelecto-cognitiietiso e psicomotor das criangas do
ensino fundamental.

A grande repercussdo do projeto de Negropontayndiio pela ONG
internacional OLPC @ne Laptop Per Child sensibilizou o governo brasileiro,
principalmente pela acessibilidade e o carater dedtioo do mesmo e contribuiu para
implantacdo do Projeto UCA (Um Computador por Alundinda em fase
experimental, 150 mil pequenos laptops foram distdos para diferentes estados do
pais para serem analisados e experimentados eetgsrpjlotos em escolas e para que,
através dos mesmos, fosse possivel definir modpl¥agogicos adequados as
possibilidades e as ferramentas que o computadoecd. O laptop do projeto UCA,
além de oferecer uma série de ferramentas instatdaseu sistema operacional, acessa
a world wide web (www) e abre um leque de possides para o desenvolvimento de
novos aplicativos e ferramentas capazes de qualdiexperiéncia educacional.

Observa-se que no contexto brasileiro os custaxdgamentos e de acesso a
internet ainda sdo elevados e, muitas vezes, isi@egs a grande parte da populacao.
Nesse cenario, a relacdo 1:1 (um computador pala almno) € um projeto politico-
pedagdgico que implica em um esforco para viabiliza acesso as TICs,
instrumentalizando e capacitando alunos e professoo que se refere ao uso de um
sistema digital de informagao, inserindo-os em unctgsso educacional vinculado a
uma concepc¢ao de compartilhamento e de geracamntie@mentos em rede.

Contudo, o éxito do projeto UCA estd diretamentgaddo a adesdo dos
professores de escolas publicas no pais todo, de oue o laptop seja usado em suas
praticas. Assim, vemos que em projetos que visamsformar o ‘paradigma da
educacao convencional’ com a introducédo da tecrewldg informacdo, € importante
considerar que a tecnologia comeca a fazer partetitiano de professores e alunos e
exige, no minimo, a reorganizacao e reestruturdgdgrocessos educacionais (Kenski,
2007). Visto que treinamentos e orientacfes sataimentais neste processo, o objetivo
deste trabalho é apresentar uma proposta de adaptagmaterial didatico postado no
Portal do Professbra partir da qual tarefas sdo remodeladas pasatexto do projeto
UCA.

2. Do contexto nacional ao grupo de trabalho no RiGrande do Sul

Em 2005, durante o Férum Econdmico Mundial em DamasSuica, 0 projeto
UCA foi apresentado ao governo brasileiro. A progosntdo, foi adotada pelo governo
federal, que decidiu implantar TICs nas escolas; p®io da distribuicdo de
computadores portateis aos alunos da rede putdieasino. A partir disso, foi decidido
que o UCA teria projetos pilotos realizados em eirescolas de quatro estados
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brasileiros (Rio de Janeiro, Rio Grande do Sul, Bdgo e Tocantins), além do Distrito
Federal.De acordo com Kist (2008), a partir dos objetivesppstos pelo OLPC, o
UCA definiu os seguintes propositos em contextaadional brasileiro: a) promover a
inclusao digital, por meio da distribuicdo, em éas@ublicas, de um computador para
cada estudante e professor de educacdo basicdtelgr aa educacdo centrada no
professor para uma pedagogia centrada no desemeslio autbnomo, baseado na
cooperacao entre alunos; c) permitir que os alyrassem a ser protagonistas do
processo de constru¢céo do conhecimento.

O ano de 2006 foi a época de difusdo do ProjetdBrasil, visto que o
Ministério da Educacéo recebeu as primeiras deslado computador portatil que
seria usado no UCA. Assim, tais maquinas puderassgpapor um periodo de
avaliagbes técnicas e funcionais. Um ano mais taideo escolas foram escolhidas
para sedear projetos pilotos, a fim de que os iparg& impactos, bem como os
problemas de implantagédo, pudessem ser examinddesidades de S&o Paulo, Porto
Alegre, Palmas, Pirai e Brasilia tais pilotos eizim.

Conforme Kist et al (2007), no Instituto de PRga da UFRGS ocorreu o
langcamento oficial do Projeto piloto UCA no Rio Gda do Sul. A Escola Estadual de
Ensino Fundamental Luciana de Abreu seria apoietiaymiversidade na realizacdo da
primeira experiéncia-piloto do pais. Mais tardepmasmo ano de 2007, foram iniciados
0S experimentos em uma escola de S&o Paulo. Sobrdeocacédo de Roseli de Deus
Lopes, na USP, e Léa Fagundes, no Laboratério dedé&s Cognitivos (LEC) da
UFRGS, as equipes de trabalho iniciaram suas cagpes com as escolas nas quais 0s
pilotos eram conduzidos.

Ainda em 2007, foram estruturados &Psmra formacdo, acompanhamento,
avaliacdo e pesquisa com o0 objetivo de fornecesidids para a elaboracdo das
Diretrizes e Principios do Projeto UCA e do Proj¢oFormacédo Brasil. Em 2009, teve
inicio uma segunda etapa dedicada a selecdo dafgpdoto para a implementagéo do
projeto e para capacitacdo dos professores pamariais atividades com os alunos em
sala de aula.

No Rio Grande do Sul, em 2010, foi organizada eaaipe de trabalho com
profissionais de diferentes areas (Informética dacBcao, Artes, Design, dentre outras)
para a geracao de aulas de acordo com as DiretriRescipios do UCA. Desse modo,
buscou-se disponibilizar, no Portal do Professora @mdaptacdo de material didatico a
ser usado no Projeto UCA.

O objetivo principal do GT do Rio Grande 8ul é oferecer sugestbes (ndo
modelos) para atividades educativas com o usoptodano Ensino Fundamental. Tais
referenciais sdo propostos mediante a adaptagddugiio de contetdos e geracao de
estratégias pedagodgicas que possam qualificaregragtdo do laptop ao curriculo.
Oferecer referenciais para a abordagem dos corgeiediados pela tecnologia do
computador portétil, significa uma possibilidade a#ocdo dessas estratégias nos
contextos mais diversos de salas de aula das sstwksileiras. Assim, h4d a
possibilidade de haver tanto um processo de incldgftal quanto de inclusdo social, a
partir do qual a tecnologia atua como mediadoraasioes que possam fomentar a
aprendizagem. Segundo Passerino e Montardo (20BY,, @ inclusdo social “é um
processo social que visa fundamentalmente a ofeioartunidades aos diferentes
individuos de se autoposicionar”. Além disso, msautoras, a inclusao digital requer
um entrelagamento entre os sistemas relativos ésoltgias de informagéo e
comunicacao (TICs) e os processos sociais das ¢daues.

A elaboracao das aulas segue os Par&retnoiculares Nacionais (1997, 1998)
e leva em conta trés principios orientadores basi@ producdo de conteudos: a)

V. 9 N° 1, julho, 2011




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ acgéo

autonomia: ndo somente na instrumentalizacéo paso @o laptop e capacitacdo para
busca de informacdo em rede, mas também quantdlizag#to e producdo de
conhecimento; b) cooperacéo: concepcao de tralmthoede; c) mobilidade: uso do
laptop tanto no ambiente escolar quanto em ougspages.

3. A Elaboragéo de material didatico

As aulas desenvolvidas para o laptop, com indicdgadinistério da Educacéo,
sdo desenvolvidas a partir de aulas ja enviadadiadas e publicadas no Portal do
Professor por professores de distintas areas @ddeotterritério nacional. Desse modo,
os professores, a partir de um planejamento detanti por base o conteudo, podem
agregar as novas tecnologias de comunicacdo emaf@o para uma mediagcéo
tecnoldgica, aqui enfatizando o uso do laptop 8 setursos.

Ao analisar uma aula para desenvolvimento de catpartir desse primeiro
modelo, além de se atender o conteudo base, s&@rnamevados em consideracdo 0s
recursos do laptop - a partir do uso de softwarewteriais que sejam compativeis.
Ademais, busca-se rever 0s objetivos que se pretaddancar, o tempo de
desenvolvimento da aula e o processo avaliativeir\sesse processo de adaptacéo de
atividades vai ao encontro da ideiad#ssign instrucionatle Filatro (2007). Partindo da
idéia de um ciclo que envolva analise, projeto,edeslvimento, implementacéo e
avaliacdo, a composicdo diesign instrucionalé de carater dinamico e permite a
contextualizacdo de tarefas didaticas a medida dgonplantado.

Também € importante salientar a importancia deessar no planejamento de
aulas, visto que o provimento de computadores perfessores e alunos € apenas a
primeira parte de um plano educacional pleno. Qoméo Warschauer (2006), é
essencial que um projeto ndo atente somente paaedavare e o software, mas que 0s
sistemas social e humano também estejam em foesseDmodo, devemos considerar
um modelo de acesso que ndo se baseie apenas semgarede equipamentos e
conectividade, pois essa seria apenas uma priffegeapara o amplo acesso digital.
Assim, conforme o autor, temos as seguintes vas@leerecursos essenciais para a boa
execucdo de um projeto digital e socialR&cursos Fisicoscompostos, por exemplo,
por computadores e conectividade; Rgcursos Digitais material online relativo a
contetdo e linguagem; ¢&ecursos Humanos relativo ao letramento e a educacéo.
Assim, nossa etapa de adaptacdo de material dig#ia o projeto UCA se encaixa na
elaboracao de recursos digitais, de maneira a premon melhor aproveitamento das
tecnologias por parte do professor, em suas psatieeolares.

4. Elaborando aulas no contexto do projeto UCA

Schneiderman (2006, p. 135) define o que considgpartante num prospecto
futuro de ensino e aprendizagem: “(1) estimularootato do estudante com suas
habilidades; (2) estimular a cooperacao entre osoal (3) estimular o aprendizado
ativo; (4) produzir um retorno rapido; (5) enfatiza tempo aplicado na tarefa; (6)
comunicar altas expectativas e (7) respeitar tadeatformas de aprendizado diversos”.
Desse modo, a adaptacédo de aulas para o projeto $#CBaseia em tarefas que
promovam as caracteristicas indicadas pelo autor.

A fim de guiar a elaboragdo dessas aulas parajetprUCA, optou-se pela
utilizacdo da nocao diesign instrucionatle Filatro (2007) e da metodologia de Meurer
e Szabluk (2009) chamada Beojeto E O design instrucionalnclui estratégias para
“esquematizar os elementos fundamentais de umacaudidatica” (Filatro, 2007,

V. 9 N° 1, julho, 2011




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ acgéo

p.66). Para tanto, leva em consideracdo as seguiases: a) analise; b) design; c)
desenvolvimento; d) implementacdo; e) avaliagdor Boa vez, a abordagem
metodolégica ddProjeto E tem sua estrutura baseada na metodologia proposta
Garrett (2003), com foco na experiéncia do usu#iém disso, oProjeto Etraz em
sua base operacional, e em sua estrutura, processtmios e conceitos oriundos do
design e da tecnologia da informacédo. Para o peeseibalho, adaptamosRuojeto E

de modo a relaciona-lo com o processo de prepamgdanejamento de sequéncias
didaticas. A metodologia se divide em seis etdpass comecando com a letra ‘e’. S&o
elas: a) estratégia; b) escopo; c) estrutura; gl)edsto; e) estética; f) execucdo. Abaixo,
na figura 1 é possivel observar um esquema grdéiccomo a metodologia dRrojeto

E esta estruturada e em que momentos ocorrem asrdds etapas do projeto.

Desenho de Experiéncia com Foco no Usuario

Arquitetura da Informacao
Analise, definicao técnico-estrutural e
técnico-funcional I |

Navegacao, Interacao e transacao

‘ Diagramacao e Composicao |
I
Estratégia Escopo Estrutura Esqueleto Estética | Execucao

Analitica, Linguistico Desenhistico l | | |
Desenhistica e

Linguistica Desenho de | I

S fici
uperticie Identidade
Grafico-Visual

Ergonomia Cognitiva (usabilidade e acessibilidade)

Figura 1 - Estrutura do Projeto E(Meurer e Szabluk, 2009)

Na figura 1, pode-se observar uma representacdalifso@da dos seis passos
que sdo seguidos na elaboracdo da aula adaptadéocoma utilizacdo dos laptops
educacionais. Usou-se o projeto E como referéramia gefinir esse procedimento, pois
0 mesmo oferece uma série de subsidios passivaisdiE na elaboracdo de aulas que
explorem melhor tanto o contelddo tematico quantop@ssibilidades de uso da
tecnologia.

A seguir, é apresentado um detalhamento de comseispassos se enquadram
nas etapas do Projeto E:

1. Estratégia E dividida em trés partes. Inicia-se sempre petdlematizacdo e
contextualizacdo do que se pretende desenvolver.séguida, seguem as
analises de exemplos similares contextualizadomeio digital. A estratégia é
concluida com uma lista de verificacdo que procdefinir quais sdo as
possiveis restricdes, requisitos e possibilidagesada aula planejada.

2. Escopo E relativo a definicdo e hierarquizacéo do comtedefinicdo e escolha
das ferramentas. Essa etapa equivale ao que H@it0d) chama de estagio de
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Andlise nodesign instrucionalna qual ha uma caracterizacéo do publico-alvo e
estabelecimento de objetivos para a aula especifica

Estrutura. Nesse momento, ha uma definicdo do organogramauldae das
tarefas. E na estrutura que sdo estabelecidas t=daster-relacbes entre as
atividades. Apesar de haver um estabelecimentasiegs/idades, o professor
participante do projeto UCA tem a liberdade de &g conforme seu contexto
especifico. Conforme Schunk, Pintrich e Meece (2008 professores devem
estar preocupadas em ndo apenas atingir objetedagpgicos, mas também
com atividades que despertem o interesse por gast@lunos. Assim, segundo
0s autores, pode existir uma influéncia reciprateaeeprofessores e alunos. Os
professores teriam, entdo, a oportunidade de afatamotivacdo e as
oportunidades de aprendizado do aluno atravésalejamento e da instrucgéao,
mas as reacdes dos aprendizes a instrucdo podeotara implementacéo de
novas estratégias pelo docente. Nessa etapatdguraha um detalhamento de
tarefas, a partir da criacdo de orientacbes pada @dividade. Conforme
Rosenshine e Stevens (1986) esse momento de egddame qual sdo incluidas
instrucdes claras e detalhadas sobre cada atiyvidaggsencial para um ensino
que tente ser eficaz. Além disso, quando ha a saolude um dispositivo
tecnoldgico, parece ser ainda mais importante lséao de direcionamentos
claros em relacdo as ac¢des pedagogicas.

Esqueleto E estabelecida a densidade informacional de etalga da aula.
Nesse estagio, sdo organizados os elementos danautala do Portal do
Professor, onde o material é postado. Sdo orgaaszad secdes a seguir: a)
Titulo e estrutura curricular; b) Dados da aula;Estratégias e Recursos;
d)Avaliacdo. Nodesign instrucionalde Filatro (2007), a etapa deesign
incluiria a faseEsqueletoe a anterior dé&strutura O Designcompreende “a
definicho da grade curricular; a selecdo de egiedé pedagdgicas e
tecnoldgicas” (p.67). Para as aulas do UCA, cadapooente do grupo de
adaptacao fica responsavel por uma aula diferameal se relaciona a alguma
das seguintes areas do Ensino Fundamental: PostuGi@ncias, Matematica,
Historia, Geografia, Artes, Musica, Educacdo FisicalLingua Estrangeira.
Logo apdés a construcdo das tarefas, essas aulasedi@tribuidas entre os
préprios membros da equipe para que sejam vist@al@das por mais de uma
pessoa antes da postagem no Portal do Professor.

Estética Define a estética-formal da aula. Ocorre logosapddefinicdo do
esqueleto do projeto. Nessa etapa, ha um trabatitte fda equipe
multidisciplinar, pois questdes relacionadas adgdesstético sdo levadas em
consideracdo. Sdo definidos, entdo, padrbes cromsatfontes tipograficas,
fundos imagéticos, estilos gréficos, etc. Essaaetsp refere ao que Filatro
(2007, p.67) chama dddesenvolvimento no qual ha “a montagem e
configuracdo de ambientes”.

Execucédo Depois da elaboracédo da aula adaptada ao coreXttiCA ha uma
postagem, no Portal do Professor, desse novo mlatemodelado. Segundo
Filatro (2007), essa seria a etapamplementacddquando ocorre a aplicacéo
da proposta de design instrucional”.

Além da metodologia dérojeto E e dodesign instrucional outros autores

também se preocupam com a estruturacdo do mateidditico relacionado a
incorporacdo das tecnologias. Para Behar (200®sséncial a constru¢cdo de uma
arquitetura pedagoégicgue esteja focada no planejamento pedagogicapmieiwdo, na
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criacdo de atividades e na escolha de um ambientapcendizagem. Conforme a
autora, os aspectos organizacoes de planejamewntdvernm os objetivos “do ensino-
aprendizagem a distancia, a organizacao do temgh® €spaco e as expectativas na
relacdo da atuacdo dos participantes ou da tamib@mada organizacdo social da
classe” (Behar, 2009, p.25).

Apds o processo explicitado nas etapas acima, las icam disponibilizadas
no Portal e podem ser consultadas livremente. \sds 2, 3 e 4 mostram trechos de
uma aula sobre a dengue postada no Portal do Boofééo exemplo, foram seguidas
as etapas anteriormente citadas para se alcangaultado apresentado.

A aula envolvera os seguintes recursos do laptop:

Kword [Iniciar -= Aplicativos -= Kword]
Mozilla Firefox [Iniciar -= Aplicativos -= Internet]
Wx Cam [Iniciar -= Aplicativos -= Multimidia]
Kpresenter [Iniciar -= Aplicativos -= Kpresenter]

Figura 2 — Recursos computacionais a serem utilizad na aula

Pergunte =e alguém da classe j3 teve dengue ou se conhecge
alguem gue ja teve a doenca. Pergunte se sabem algo sobre
o= sintomas e a forma de tratamento. Yeja tambem ze sles

.o conhecem algo socbre a forma de transmiss3o da doenga e
At|VIdadeS de como preveni-la.

Apds a conversa, o professor perguntard e registrarad no
guadro-negro o que os alunos sabem & desejam aprender
=zabre o mosquito Aedes Aegypti transmissor da doenca
denominada dengue.

Fonte: Mosguite da dengue

Figura 3 — Atividade baseada em discusséo sobre argjue
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M youtube, com/watch?

10E8&feature=Ffuw

Apos & realizacdo da atividade RIVED (Rede Internacional
Virtual de Educacdn) "Dengue”, propor aos alunos que
assistam so video "Turma da Mdnica contra a Dengue”. O
video pode =zer tanto exibido pelo professor com a utilizacéo
de um projetor multimidia, como os alunos posso acessar o
enderego pelo navegador Mozilla Firefox.

Solicitar gue anotem no arquive do Kword os principais
sintomas da doenga.

Figura 4 — Proposta de utilizacdo de video

E importante enfatizar que nem todas as atividpd®sostas nas aulas exigem a
utilizacao do laptop. No exemplo ilustrado na feg@r propde-se que o professor realize
uma discussdo com os alunos registrando alguns fata@uadro-negro, num contexto
de sala de aula que lhe é mais familiar. Esta aoaghio dos recursos tecnoldgicos com
atividades com as quais o educador esta mais hdbité importante para lhe mostrar
como o laptop pode complementar suas praticas pgaag correntes.

Conforme odesign instrucional haveria mais uma etapa dealiagdq que
“inclui a consideragcéo sobre a eficacia do cursam eficiéncia do sistema” (Filatro,
2007, p.67). Tal fase davaliacdo consiste no prospecto futuro de nosso trabalho, a
partir do qual professores poderdo avaliar a immragiio dos materiais adaptados em
suas aulas.

5. Consideracdes Finais

As reflexdes e propostas deste trabalho almejamribair para o processo de
producdo de material didatico para o meio digieah) especial aquele relativo ao
contexto do Projeto UCA. De maneira mais amplaseudsédo em torno da elaboracéo
desse material pode ser estendida a qualquer espagoe o0 meio digital se torna um
mediador no processo de aprendizagem. Conforme cWaarsr (2006, p. 21), “a
exclusao digital caracteriza-se ndo apenas pelssacéisico a computadores e a
conectividade, mas também a recursos adicionagspegumitem que as pessoas utilizem
a tecnologia de modo satisfatério”. Assim, os @meéees tém de lidar com o desafio
constante de criarem atividades significativas, atip do uso do equipamento
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eletrénico, de modo a ndo encarar o computador rda perspectiva de inclusédo
tecnoldgica apenas. Ainda segundo Warschauer (2p86) o desenvolvimento de um
projeto embasado em termos digitais, pedagégicaxiais, 0s sistemas sociais tém de
trabalhar de modo organizado e concatenado de rmauo ficarem sujeitos a uma
tecnologia de vitrinePor isso, vemos a importancia de fornecer maisapemas 0s
recursos fisicos e enfatizar os sistemas socialneaho, de maneira a objetivar uma
inclusédo completa. Assim, acreditamos que tal msxele pensar na inclusao ja inicia
na etapa de elaboracdo de material didatico.

Como planejamento futuro, sera feita uma pesqusa grupos de professores
gue atuam no Ensino Fundamental da rede publicaProgeto UCA, a fim de se
averiguar como as aulas adaptadas podem ser denfaigporadas na sua praxis
escolar. Destarte, espera-se observar os procgss$equacao e flexibilizagdo que os
professores conduzem a partir do material dida&taptado ao Projeto UCA.

1 O Portal do Professor é uma pagina que foi lan@da2008, em uma parceria do Ministério da
Educagdo com o Ministério da Ciéncia e Tecnoldgigp{//portaldoprofessor.mec.gov.br).

2 Essa primeira etapa contou com profissionais Vémins & area de Informatica na Educacéo, atuantes
em universidades de diferentes regides do Braé# dla Cruz Fagundes (UFRGS), Mauro Cavalcante
Pequeno (UFC), Maria Elizabeth Bianconcini de Aldae{PUC/SP), Paulo Gileno Cysneiros (UFPE),
Roseli de Deus Lopes (USP) e José Armando Val@ditecamp).
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