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Resumo: O presente estudo consiste na analise de relaosxgeriéncias baseados
nos depoimentos de professores a respeito de saticgprcom Projetos de
Aprendizagem desenvolvidos dentro do projeto unpatador por aluno — UCA, em
uma escola de educacéo basica no Estado do Rioderdn Sul, durante os anos de
2010 e 2011. Os relatos sao analisados a luz ddatete Piaget, em especial em
relacdo a Projetos de Aprendizagem e ao uso deolegias digitais como recursos
de colaboracgéo para contemplar a inclusdo da escaaCultura Digital. O método
desta investigagcéo é o estudo de caso, e tem cbjatvo analisar o envolvimento
de professores e estudantes no UCA e as poteradakidpropiciadas pelo seu uso.
Palavras- Chaves: Um Computador por Aluno (UCA), Projetos de Apreadem,
Tecnologia Digital

Cooperative Learning in the Brazilian One Laptop pe
Student Program: teachers’ perception from the poihof view
of Learning Projects

Abstract: This paper analyzes a few experiences reported gnpap of teachers on
their work based on learning projects were devetbjmethe Brazilian version of the
Project One Laptop per Child (UCA) in an elementand secondary school in the
state of Rio Grande do Sul in 2010. The statemardsanalyzed at the light of
Piagetian concepts, especially how they can beedlto Learning Projects and the
use of digital technologies as collaborative resms used towards including school
in the Digital Culture. The methodology was carr@md as a case study and the main
goal is to analyze teachers’ and students’ engagénre Projeto UCA, and the
potentiality of them being used.

Keywords. One Laptop per Child (UCA), Learning Projects, DédiTechnologies

1. Introducéo

A gualidade da educacéo brasileira, além de sentssecorrente nos meios de
comunicacao, é uma preocupacao constante no mail@macco. Muitas universidades,
através de parcerias com as escolas das mais aaresleras publicas, discutem e
investigam estratégias, métodos e procedimentosh@seados em recursos variados,
promovam a aprendizagem dos estudantes duranteotpeoiodo escolar exigido por
lei. Paralelamente, algumas politicas publicas laevese interessadas em auxiliar e
investir na melhoria da educacdo do pais, como, @mmplo, o Plano de
Desenvolvimento da Educacédo (PDE), em que o govérderal estabeleceu como
meta a qualificacdo da educacdo nacional. Nessgexton surgem programas que
buscam efetivar a inclusdo da escola na Culturatdbigcomo o Programa Um
Computador por Aluno (UCA), conhecido em suas daass iniciais como Projeto
UCA.
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Vé-se, atualmente, que as Tecnologias Digitais JTiagem parte da vida
cotidiana da sociedade e, em particular, de profese alunos. No entanto, de acordo
com Soarest al. (2011) a Cultura Digital, entendida como aquelasiifaatacbes
sociais, em que as relacbes humanas sdo mediada3Dso e Tecnologias da
Informacdo e Comunicacédo (TICs), parece ainda gstamurando seu caminho para
fazer parte das praticas escolares. Nesse seantideitamos que o0s recursos digitais
podem ser explorados na escola e que as suasboigiigs justificam a opcao do
professor em uséa-los com o objetivo de promoveuaifqcar a aprendizagem dos
estudantes. Nessa perspectiva, pesquisas como Bende(2010) mostram que 0 uso
das TDs em sala de aula mobiliza os alunos a apremdaprender segundo sua
curiosidade. Além disso, estudos apontam que ondesgémento de Projetos de
Aprendizagem (PAs) por alunos da educacgéo basipasta de investigacbes do seu
interesse, possibilita que se observem aprendizagenceituais que superam 0S
conteudos tradicionalmente planejados pelo profeddesse sentido, Mattos (2010,
p.42) destaca que as perguntas iniciais propostas plunos nos seus PAs “geralmente
extrapolam o cunho disciplinar, fugindo, assim, siags amarras e dos seus assuntos e
conteudos sequenciais e previamente definidos’oearalisar as aprendizagens de
grupos de alunos, concluiu que os conceitos demddilea que derivaram dos seus
Projetos de Aprendizagem superaram a listagemcalari tradicionalmente aceita e
espera

O presente estudo pretende colaborar com refleadesspeito da pratica
docente, considerando-se a ideia de colaboracamopemcdo como formas de
aprendizagem dos alunos, na concepcdo constratividara tanto, apresentamos,
inicialmente, o contexto do Projeto e do Progranm@Alacompanhado de breves
fundamentos teoricos sobre PAs. Em seguida, tecalgomas consideracdes sobre os
conceitos de colaboracdo e cooperacdo, de acordaadeoria psicogenética de Jean
Piaget e, por fim, apresentamos um estudo de cése as reflexdes de professores que
atuam na escola observada e nos PAs inseridos Ao UC

2. Breve Contexto: Programa UCA e Projetos de Apratizagem

O Programa UCA se propde a ampliar e efetivar o processo de séolula
escola na Cultura Digital, oferecenidptopseducacionais a professores e estudantes da
educacao basica. Com ele, e através do uso pedagiag TICs, pretende-se criar e
socializar novas formas de utilizagéo das TDs.

Na primeira fase piloto do projeto, em 2007, pgéitam apenas cinco escolas
brasileiras situadas nas seguintes cidades: PdetredRS, S&o Paulo/SP, Palmas/TO,
Pirai/RJ e Brasilia/DF. Nessa fase, laptops foram obtidos através de doacédo e
possuiam funcionalidades e sistemas operaciorfai®dies. Na segunda fase, iniciada
em 2010, foram adquiridos e distribuidos pelo Marie da Educacdo um milhdo e
meio delaptops Neste momento, as escolas participantes recetiarab&ém os demais
equipamentos necessarios para conexategt@pscom a internet (servidores, acesso a
banda larga, roteadores para cada sala de aulagursu de formacdo pedagodgica e
apropriacdo tecnoldgica, o qual foi disponibilizagara professores e gestores,
contando com o apoio das Secretarias Estaduaisnecidais de Educacéo, através dos
Nucleos de Tecnologia Estadual (NTES) e Nucleositpais de Tecnologia (NTMs);

e o suporte de equipes de pesquisadores de udasesi federals em parceria com
outras instituicdes de ensino superior, conforfoealizacao das escolas.

Atualmente, participam do programa cerca de 406lascpublicas brasileiras
(municipais, estaduais e federais) distribuidas disersas regidbes do pais. Nesse
cenario, € interessante problematizar o processmeiado pelas diferentes instituicdes,
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com o objetivo de compreender os avangos em tecoraituais e pedagdgicos no que
diz respeito a incluséo digital que se espera pvemo

No Rio Grande do Sul, 24 escolas publicas fazene plar UCA, dentre as quais
selecionamos uma instituicdo para este estudoste ca

2.1 Um Computador por Aluno X Um Computador para Muitos

Entende-se que a chegada tigeopsas diferentes instituicdes gerou alteracdes
na rotina escolar, em especial acelerando a irgggrda escola na Cultura Digital. A
presenca dokaptopsna sala de aula, por si s, pode ser consideradaamento de
desequilibrio na rotina e cultura escolar e nosheommentos de professores e
estudantes sobre ela, isso porque

0 conhecimento ndo é um produto fixo e acabado.éEnstruido num
contexto de troca, mediante um tensionamento auteséatre o conhecimento
atual (certezas atuais, provisdrias) e as dUlvidas mgcaem sobre essas
certezas, conduzindo ao estabelecimento de nola®es ou conhecimentos
(novas certezas, ainda que temporarias). (Negadh 2007, p. 29).

Assim, considerando-se que o conhecimento estarsesnp construcao e que o
dispositivo midiaticd age ao mesmo tempo sobre os atores e sobre omessabe
envolvidos na aprendizagem, pode-se pensar quataele uma recontextualizagdo das
praticas e das relacbes. As pesquisas de Alava2,(200 62) indicam que “os
dispositivos midiatizados sdo fortes reorganizaslatas relacbes pedagodgicas e das
escolhas didaticas”. Acredita-se que, utilizando Td€s, os professores poderdo
compartilhar informacdes, experiéncias e sabemsppofessores de diferentes escolas,
regides e paises.

Nesse sentido, na modalidade “um computador powoaliou “um para um”, ou
modalidade 1:1), o tempo e 0 espaco da sala de aldairem outra dimenséao.
Enquanto no modelo de laboratério (um para muitms)so dos equipamentos é feito
em regime compartilhado, exigindo agendamento eemento prévio de atividades,
0 modelo um para um permite a utilizagdo concortetgoor todos os alunos e
professores na escola. Além disso, a portabiliddde equipamentos permite a
utilizagdo em atividades em diversos ambientesieegtos escolares.

No modelo um para muitos os alunos precisavam sleae para o laboratorio
de informatica da escola e, na maioria das vezegrofessor responsavel pelo
laboratorio era quem desenvolvia os trabalhositadics pelos professores regentes. A
chegada dodaptops conectados a rede modifica totalmente esse cen@om a
possibilidade de os alunos conectarem-se ao mumnllagda a necessidade de
aprenderem a explora-lo e qualifica-lo, sdo ultsapdas as paredes da escola. Junto a
essa mudanca de paradigma, € possivel acreditas @A se constitua também em
um disparador para o rompimento com métodos de@msntrados na transmissao e
fragmentacdo do conhecimento.

Na modalidade um para muitos, a dinamica de coitigartento do espaco,
associada ao numero limitado de maquinas, levaeaengolvimento de atividades
muitas vezes desvinculadas da proposta pedagdpiceoutro lado, com taptop em
sala de aula, a tecnologia pode atender a demaoda®mento e taptop passa a ser
um recurso versatil e disponivel. De acordo comukdgs (1992), a inovacdo nao é
apenas a Cultura Digital, com a TD, mas o lequeaksibilidades que ela abre. Por
essa razao, o fundamental para a inclusdo digdal @ olaptop em si, nem a
possibilidade de acesso a rede, mas 0 uso queasddsse acesso e 0 novo papel que
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alunos e professores assumirdo frente a esse agougsie configura a Cultura Digital,
de acordo com Hoffmann e Fagundes (2008).

2.2 Projetos de Aprendizagem

Conforme Fagundest al.(1999), é necessario que exista uma efetiva ingégra
entre a TD e o curriculo escolar, com as diferedtess do conhecimento que o
compdem. Nesse sentido, o curriculo e o planoipoiftedagdgico que constituem e
sustentam a estrutura da escola precisam ser egfumn€ fundamental que a escola se
torne um espaco onde todos sejam interagentes: rabiemte em que alunos e
professores assumam papeis de coautores no prateapoendizagem.

Com a insercao das TICs na sala de aula, em ekpeniaa chegada do UCA, a
necessidade de propor novas maneiras de ensinandap e construir curriculos passou
a ser debatida com maior intensidade. Prado (2@@&)exemplo, sugere que as TDs
sejam integradas ao trabalho com projetos nos quafuno € o sujeito ativo da
aprendizagem. Para a autora, ao desenvolver mpojetprofessor pode criar situacdes
que provoguem a interacéo entre os alunos, oridotas a: aprender a fazer, formular
perguntas, testar ideias, experimentar e aplicahe@mmentos e buscar didlogo com
especialistas, construindo seu conhecimento eeséilge investigador.

Nesse sentido, o desenvolvimento de PAs como pipesiagogica possibilita
ao aluno a construcao de conhecimentos a parimesatigacao. Segundo Prado (2005,
p.13), “na pedagogia de projetos, o aluno aprerd@rocesso de produzir, levantar
davidas, pesquisar e criar relagbes que incentiveowas buscas, descobertas,
compreensodes e reconstrucdes de conhecimento.”

Com os PAs, o aluno passa a ser o foco centrata@gso de aprendizagem e o
professor assume a funcédo de orientador, com diabjde estimular e auxiliar na
busca e organizagcdo de informacbes, o0 estabeldomede relacbes entre as
investigacdes, 0s conceitos estudados e as dwickrtezas dos alunos.

Prado (2005) destaca, ainda, que o trabalho pgetpsorequer mudancas na
postura do professor e nas concepc¢des epistemaddde como se da o processo de
ensino e aprendizagem. Para a autora, existem

trés aspectos fundamentais que o professor preoissiderar para
trabalhar com projetos: as possibilidades de dedémento de seus
alunos; as dindmicas sociais do contexto em qua &uas
possibilidades de sua mediacgédo pedagdgich3)

Uma orientacdo a alunos que desenvolvem PAs — rispgutiva de efetivar a
inclusdo da escola na Cultura Digital, a integragas TDs ao curriculo escolar e
promover a interdisciplinaridade — requer que ofgm®or busque compreender e
acompanhar o processo de aprendizagem e os canpatwsridos pelos seus alunos,
em especial procure conhecer as suas certezasdasl@ planeje intervencdes que 0s
levem a investigar conceitos de diversas area®dbecimento. Requer também que o
professor consiga quebrar alguns paradigmas déosmacao inicial, assumindo uma
postura em que o foco da aprendizagem esteja B@s a@ps alunos, ao contrario das
aulas expositivas cujo foco esta centrado no psofes

Na proposta de aprendizagem por projetos, com fEeget al. (1999), as
investigacdes surgem de genuinas curiosidadesidagudos alunos sobre o mundo e a
realidade na qual estéo inseridos. Os PAs ténoictmin a formulacao, pelos alunos, de
“questbes de investigacdo, as quais passam atocanstcompor a base curricular da
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escola e — em especial — dos alunos envolvidos @smeferidos projetos e suas
consequentes pesquisas e aprendizagens” (Matth3 p241).

Segundo Pires (2004), os projetos abrem novaseuigps interdisciplinares na
medida em que, a partir dos temas, busca-se cetstabento de relagcbes com outros
assuntos, tanto relacionados as disciplinas quBort delas. Todas as disciplinas
participantes do processo, representadas pelossgmks especialistas das diferentes
areas do conhecimento, influenciam e sao influelasigpelas outras restabelecendo
novas unidades de conhecimento. Ou seja, dos PAgyerfum novo modelo de saber,
o qual ndo esta mais na tradicdo do que se sabs,magrocura do que nao se sdbe
(Aires, 2011 p. 217).

Nesse sentido, destaca-se que as perguntas popesta alunos ndo precisam
tratar dos assuntos previamente explorados petafplinas escolares, pelo contrério,
elas podem extrapolar o cunho disciplinar, fugirdhs suas amarras e dos seus
conteludos sequenciais e pré-definidos. Facilitaadefetivacdo de uma orientacdo
interdisciplinar que possibilite a integracdo daBsTcom as diversas areas do
conhecimento.

Cabe observar, por fim, que a aprendizagem poefo®jintegra-se a Cultura
Digital e opbe-se ao ensino por projetos, no gsalexisdes partem do professor, tendo
com base o curriculo previamente estabelecido elaa psoposta de trabalho. A
aprendizagem por projetos refere-se a possibilidideonstrucdo de conhecimento
pelo sujeito “em interagdo com o0 meio, com 0S @UBDjeitos e com 0S objetos de
conhecimento de que ele deseje apropriar-se” (Fegpet al, 1999, p. 16). Ainda,
segundo as autoras, na aprendizagem por proje&dsno se movimenta a partir de seu
conhecimento prévio e passa a “interagir com oatdsecido, ou com novas situagoes,
para se apropriar do conhecimento especifico —r@gjeciéncias, nas artes, na cultura
tradicional, ou na cultura em transformacao” (p. 16

3. Colaboracao e Cooperagéo como Formas de Aprendgem

Os termos colaboracdo e cooperacdo — ainda qua sejados com variados
significados na escola — serdo analisadas nestelogstom base na epistemologia
genética de Piaget, como formas de aprendizagem.

Com base na pesquisa de Boetaal. (2011), é possivel refletir sobre as
conceituacdes usualmente adotadas na area da #tierma Educacdo, e assim
diferenciar os conceitos de colaboragédo e cooperagasiderando que as acgles de
colaboracdo sédo entendidas como a comunicacao pagseas que trabalham juntas e
com um mesmo objetivo; e as acdes de cooperacapreendem a comunicagdo em
gue nao existe mais o conceito de individuo, apertesgrupo.

Piaget (1973) indica que colaborar “resume-se aidieudas acbes que sao
realizadas isoladamente pelos parceiros, mesmodquanfazem na direcdo de um
objetivo" (p. 81) e que “cooperar na agdo € openarcomum, isto é, ajustar por meio
de novas operacfes (qualitativas ou métricas) deesppndéncia, reciprocidade ou
complementaridade, as operagfes executadas poruraddos parceiros.” (p.105).
Piaget destaca, ainda, que cooperar constitui stensa de operacdes que permitem
ajustar as operacfes umas as outras. Essas opeiradiEluais constituem um sistema
de acdes descentradas e podem ser coordenadag desidgrupamentos de operacdes
de outros, como se fossem proprias.

O termo ajustar utilizado por Piaget € essencied péderenciar cooperacao de
colaboracdo. Quando as ac¢des dos alunos sdo agistatas as outras (ou seja, aquilo
ja realizado pelo colega, com base em argumentagdeseito ou refutado) estédo
ocorrendo reflexionamentos. Desse modo, a cadaagée cooperativa ocorre uma
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mudanca de patamar do reflexionamento a um nived elavado. Cada reflexdo se
constitui em uma nova abstracdo reflexionante, dgieim contetdo viabiliza nova
forma, e assim sucessivamente, até se concebenbstracao refletida, ou seja, uma
abstracao reflexionante com tomada de consciéncia.

Nesse sentido, observa-se que € sugerido proparcams alunos meios para
que aprendam de modo cooperativo, como exempldigaat Bonaet al. (2011) no
Espaco de Aprendizagem Digital da Matematica, didipor estes autores. A teoria de
Piaget traz subsidios e as tecnologias digitaidilizam ao professor agbes que
privilegiem a cooperacdo, como nos apresenta aupasgcom Portfélios de
Matematica, de Bona (2010). A autora mostra que temologias digitais
contextualizam a matematica e também proporciomamaprender a aprender coletivos
entre todos os alunos, tendo em vista que cadaoopera com diferentes acdes até a
atividade ser compreendida por todos, inclusiva pebfessora, quando se vé diante de
recursos digitais que desconhece e cujos mistdaegenda gracas a acao cooperativa
dos alunos.

Pode-se entender, ainda, o conceito de colabonagéo Piaget (1973) como
uma interacdo com trocas de pensamento sem ocoperacdes racionais, 0
pensamento pode se dar por comunicagao verbatopodenacgdes de ponto de vistas e
discussoes, por exemplo. A colaboracdo, entdoteti@na cooperacdo. Por sua vez, a
cooperacao pode ser compreendida como uma intexpgdiaequer a formacgéao de
vinculos e de reciprocidade afetiva entre os fgelb processo de aprendizagem. Essas
interacdbes sédo interindividuais e possibilitam aifficacdo do sujeito na sua estrutura
cognitiva e do grupo como um todo, como um sistdmanteracbes — e ndo somente
somativa — que possibilita a construcéo de conlextion

Para Piaget, a cooperacdo € um processo mais adabdo que a colaboracéo,
no entanto as duas sao reconhecidas como formaprdeder. Dentro da concepc¢ao
construtivista, naqueles trabalhos em que cadadhma sua parte e ndo visualiza e
participa do todo, ocorre apenas uma simples cadgbo de partes. A aprendizagem,
entdo, foi apenas de uma parte e ndo de todoahmaproposto.

Neste artigo, apresentam-se 0os caminhos iniciaisndsstigacdo que trata da
questdo: como potencializar a aprendizagem baseaala cooperacdo e no
desenvolvimento de Projetos de Aprendizagem ncegtmtio UCA?

A seguir, sdo expostas algumas “falas” de professque indicam o desafio de
repensar essa educacdo na Cultura Digital a mpirtchegada ddsptopsna escola e
apontam caminhos para essa investigacao.

4. Estudo de Caso: Projeto de Iniciacdo Cientificmo UCA: com a palavra, 0s
professores

Foram destacadas, para este estudo de caso, alfalaasdos professores em
forum virtuaf e seus depoimentos em relacdo ao UCA e ao deseneato de
Projetos de Aprendizagem (também denominados, restexto, de Projetos de
Iniciacdo Cientifica) desenvolvidos em todas asesédo Ensino Fundamental na
instituicdo em que este estudo estéa focado.

Apresentamos um recorte das “falas” de diferentefepsores — que retratam a
moda das manifestacbes —, identificados pelassléttaB, C, D e E, seguidas de
respectivas reflexdes. Destaca-se que o referidmnfdocava uma socializacdo, com o
objetivo de registrar o primeiro contato dos aluoos olaptop e conhecer o processo
nos diferentes contextos da escola.
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A: A primeira experiéncia foi magica. Os alunosafiem encantados com o UCA
mostrando entusiasmados o que iam descobrindo gmpofessoras. Muitos alunos ja
sabem seus numeros de cor e ajudam bastante midaiciio dos laps.

Na fala do professor A, percebe-se 0 encantamag@ldinos com taptop do
UCA, sendo um primeiro elemento para mobilizar@cpsso de aprender a aprender de
cada estudante, segundo Bona (2010), e ainda pregm@o tecnoldgica de cada aluno,
ja que “decorar seu numero” possibilitava maioridaie na busca peltaptop e,
portanto, permitia a ampliacdo do seu tempo de uso.

B: Desde que se deu inicio o uso dos UCAs em salauth, o projeto PIXEL,
conseguiu caminhar melhor e com excelentes progugoeparte dos alunos. O Pixel
70 o tema € nutricdo, tipos, distirbios alimenta®encas , enfim uma gama imensa
de assuntos, por meio dos UCAs, o trabalho estdemrao frutos, pois é partilhado por
todos os integrantes, o que facilita e muito o élab dos tutores. O desempenho dos
alunos tem me surpreendido, colaboracéo, ajudagracao.

O professor B destaca elementos importantes, engim a incorporacao do
modelo da Cultura Digital, possibilitados pelo ptojPixel no contexto do UCA como:
colaboracdo, ajuda e integracdo. No entanto, alesrigitura da sua reflexdo néo
evidencia a sua compreensao de tais conceitoguBarlado, a analise do material dos
estudantes (ilustrados nas figuras 1 e 2), indiea gs professores priorizam que
inicialmente haja colaboragcdo, ou seja, todos se&leap, cada qual com sua
especificidade, e, na sequéncia os estudantesrepogara construir a investigacdo do
projeto Pixel. Assim, cada um tem a mesma espglifie e todos trabalham ao mesmo
tempo e no mesmo espaco para construir o trabaleoéqdo grupo. Para que isso
aconteca, ocorrem relacdes complementares, deaoeicipde, e outra coordenacgédo de
acOes, sendo exatamente o que Piaget (1973) defimeo um processo de
aprendizagem em cooperacao.

L) Comments {3)

I said

at 5:10 pm on Oct 25, 2011

OBS: Tua colega UMM tem um jeito bem bacana de organizar a wiki!
D& uma espiada e pede ajuda para ela!

=

if bworks, com
A NIl organizou de outro jeito, olha sé:

=

: bworks, com
Podes deixar a pagina com a "tua cara™!!!

Figura 1 — Recorte da orientagéo de um professeugerir a intera¢éo entre alunos
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L) Comments (20)

I said
at 3:19 pm on Nov 3, 2011

0i pessoal sou a professora Ml estou de licenca curtindo o meu baixinho mas com saudades de vocés. Quanto ao projeto achei muito boa a escolha do assunto escolhido, bem como os
passos do projeto, notel que ficou bem dara a relagio com a dénda. Sugiro que fagam uma pesquisa de opinido a fim de que vocés entendam a relagdo dos horménios com os sentimentos
bem comao reacdo no corpo.

Gostaria de fazer alguns questionamentos sobre os quais podemos refletir;

Todos liberamos horménios da mesma forma, quando emocionados? Pogque algumas pessoas gostam desdes flmes, enquanto outros odeiam? Por que algumas pessoas ficam com insénia?
0s harménios liberados s3o benéficos ou maléficos a salde, em situacies de medo?

Um abracdo juntos podemos apreender muito sobre este assunto contem comiga.

Ola pessoal estou gostando da forma come o projete de ves esta evoluindo, estio trabalhande muito, estou andosa para ver mais predugdes de vcs, estou lendo tudo esta muito bom, um
abracio professora M.

——said

at 1:54 pm on Nov 17, 2011

Obrigada professora Ml pelo apoio que vocé nos dd, & a vocés também “famiia said”, como os chamamos no projeto pixel. ;lasnmlka

T said

at 1:55 pm on Mov 17, 2011

A "familia said” € todo mundo quem escreve alguma coisa como comentério. (risos)

said

at 1:58 pm on Mow 17, 2011

Obrigada pelas suas perguntas professores, porque com elas meu trabalho evolui, E bem como mostra na propagando do canal futura, ndo sio as respostas que movem o mundo mas sim
as perguntas”

Figura 2 — Recorte da interagéo entre professoatses durante o desenvolvimento de PAs

C: O UCA tem sido uma ferramenta importante nagssue Projetos. Os alunos tém
conseguido realizar pesquisas na internet e editars textos individualmente, sem ter
gue esperar o rodizio de computadores no Lab. figriratica.

O depoimento do professor C evidencia alguns bansftla modalidade 1:1, e
mostra a sua necessidade para possibilitar o balananto dos trabalhos em uma
escola integrada na Cultura Digital e com o dedeiwento de PAs. Observa-se,
também, a apropriagcéo tecnologica de cada aluncseotaptope a necessidade de que
0S equipamentos estejam conectados a Internetiparseja intensificada a colaboracao
e, em algumas situacdes, estendida ao nivel daEED.

D: Acredito que a criacdo de “workspaces” é umatéorliada do professor, pois
facilita 0 acesso aos materiais produzidos pelasnas, além de permitir que os
proprios alunos interajam entre si através do muddaptal.

No registro do professor D, observa-se que a igerantre os estudantes é

apontada pelo professor como um aspecto imporpangea aprendizagem. Além disso,
nota-se que o professor passa a ter acesso e eomsggroducdes dos seus estudantes,
bem como ambos apropriam-se dos recursos tecnotodisponiveis. Nesse caso, 0
“workspaces”, que entende como aliado do profepsoa acessar as producgdes dos
estudantes, sdo as ferramentas disponibilizadas PBWworks fttp:/pbworks.com
Emerge da fala deste professor a evidéncia de qRBwmorks favorece a colaboracéo
entre alunos e professores, e suscita a duvidee salperspectiva dos professores
participantes do projeto UCA quanto a possibilida@eutilizacdo desses ambientes
como espaco de aprender pela cooperacao.
E: Os alunos fizeram as pecas da campanha, postamlog, que eles produziram.
Esse trabalho sera apresentado para todos os alenpsofessores do projeto pixel.
Para os professores que tiverem o interesse dalizan o trabalho dos alunos, € sé
acessar o endereda.]
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E interessante que o professor E destaca a acdceslodantes: fizeram,
postaram, construiram; e ainda menciona que oslii@dserdo apresentados a todos o0s
alunos e professores do projeto Pixel. Essa pradingiica também que o professor
considera fundamental a socializacdo de ideias rhemimentos. De fato, como
depreendido dos capitulos anteriores, essa es&rateglesenvolvimento de PAs,
utilizacdo de TDs e agOes de socializagédo, cona astolaboragéo e a cooperacao —
promove a aprendizagem.

As andlises iniciais sobre as producdes dos paessda escola estudada
permitem a observacdo de indicativos sobre a géeitalo UCA, por parte de
professores e alunos, bem como da apropriacaoldgire dos estudantes e a incluséo
da escola na Cultura Digital. Além disso, € visiaatontribuicdo do uso ddaptops
conectados a Internet para o desenvolvimento de B@sespecial como meio de
pesquisa, facilitador da comunicacdo entre alungeogessores e instrumento que
fornece variadas formas de producao.

5. Consideracdes Finais

Vale destacar, inicialmente, que as observacOaasfaobre os trabalhos e
reflexbes de professores a respeito do ustapk®ps educacionais, mostram indicios
guanto a possibilidade de potencializar a apregdinade alunos da educacéo basica
através da cooperacdo e do desenvolvimento de @Asmniexto do UCA. A pesquisa
caminha no sentido de evidenciar quais sdo essesfities, mostrando como a
atividade docente que integra as TDs ao curricoolar pode contribuir para
promover a aprendizagem e efetivar inclusdo ddaseoCultura Digita.

Podemos destacar, também, o aspecto positivo daizacio de ideias que é
possibilitada pelo UCA. As reflexbes do professobre a sua pratica docente e as
tomadas de consciéncia dos alunos quanto a suriagdn tecnolégica e demais
aprendizagens — desde a proposicdo de um PA atdaasconclusdes —, ilustram uma
forma construtivista de aprendizagem por cooperagao

Da mesma forma, a mobilizacdo dos alunos com o U@Aou possivel
observar um maior envolvimento individual e coletaom o processo de aprendizagem
de cada estudante. Nesse sentido, observa-sexgropl®, a tomada de consciéncia do
professor sobre o processo de aprender dos alalimdo as suas duvidas, certezas e
curiosidades.

Por fim, fica o convite a experimentar as potendaales propiciadas pelo uso
cooperativo das Tecnologias Digitais na escolaggpecial através do desenvolvimento
de Projetos de Aprendizagem.

Notas

Ypara realizar a comparacdo entre os conceitos digosnpelos alunos e uma possivel listagem de
contelidos tradicionalmente aceita, o autor crioucumiculo sintese de matematica para a sérieascol
investigada, tendo como base os Parametros CuamiésulNacionais, livros didaticos de matematica,
orientacdes da Secretaria Municipal de Educaca8éate Leopoldo e planos de estudo de matematica
utilizados na escola em estudo.

2Im‘ormagﬁes completas sobre 0 programa disponiveis em
<WWW.uca.gov.br/institucional/projeto.jspAcesso em: 26 mar. 2012.

%No Rio Grande do Sul, a coordenacdo do curso deaipiio de professores encontra-se sob a
responsabilidade do Laboratério de Estudos CogitiEC) da UFRGS, em parceria com as secretarias
de educacéo locais — representadas por seus NTNHSms — e grupos de pesquisadores-formadores
ligados aos Programas de Pos-Graduacgao da Uneside$)CS.

*Fazem parte do programa escolas urbanas e ruraisingddades em contextos sociais, de infraestrgtura
de politicas pedagdégicas variadas.
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®Retomamos aqui o termo midiatico, definido por htand (1992), para falar dos efeitos das midias na
transposicao didatica (Alava, 2002, p. 61).

®0 forum pertence a formacéo de professores emcsedds escolas participantes do projeto UCA/RS.
Encontra-se no ambiente virtual de aprendizagenoifvp.
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