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1. RESUM:

Experiencia internacional colaborativa de aprendizaje en linea de la Universidad de
Andorra y la Universidad de Alicante, para docentes en formacién en la asignatura de
ciencias sociales, en el contexto de confinamiento de 2020. El objetivo ha sido utilizar un
recurso TIG como estrategia interdisciplinar para acercar el patrimonio cultural y natural a
las aulas de Educacién Primaria. Se generd una colaboracién interuniversitaria de
ensefianza en linea y un entorno de aprendizaje en equipo.

2. ABSTRACT:

International collaborative e-learning experience between the University of Andorra and
the University of Alicante, for teachers in training in the subject of social sciences, in the
context of the 2020 lockdown. The main goal has been to use a TIG resource as an
interdisciplinary strategy to bring cultural and natural heritage closer to Primary
Education classrooms. An inter-university online teaching collaboration with a team
learning environment.

3. PARAULES CLAU: 4-6

Confinamiento, Google Earth™, experiencia internacional online, aprendizaje basado en

retos, ensefianza de la geografia y el patrimonio
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5. DESENVOLUPAMENT:

1. Introduccion

Dentro del marco competencial del modelo educativo de la Universidad de Andorra, en
que se potencia la participacion activa de los docentes en ambientes cooperativos, prima
la innovacién y la creatividad en el proceso de enseiflanza y aprendizaje (E-A), para
potenciar la transferencia de conocimiento y favorecer procesos para que el estudiante
sea proactivo. Asi mismo, se potencia que el estudiante incorpore la necesaria
alfabetizacion digital y su capacitacién en la competencia digital, clave para los futuros
docentes (Adell y Castaieda, 2012).

Tal y como sefialan Morales y Gémez (2005), la enseiflanza de la Geografia se sigue
realizando desde un proceso tradicionalista donde el uso de la tecnologia digital sigue
siendo testimonial, con actividades con poco analisis y poca innovacion en el proceso de
E-A. El desarrollo de estrategias didacticas a partir de la introduccién de los Sistemas de
Informacion Geografica en el aula, supone una nueva manera de aproximarse y de
desarrollar sus conocimientos espaciales (orientacién y localizacién) y favorecer los
procesos de indagacién y andlisis, y la combinacién de datos alfanuméricos y gréficas.

Esta es una propuesta para la ensefianza y el aprendizaje del espacio fisico y de los
elementos naturales y culturales que lo componen, a través de la utilizacidn del recurso
tecnoldgico de Google Earth™, incidiendo en la inclusion del modelo TPACK
(Technological Pedagogical Context Knowledge) (Mishra y Koehler, 2006; Vazquez et al.
2013; Gémez-Trigueros y Moreno-Vera 2018; Gémez-Trigueros, 2020).

El presente trabajo ha contado con una ayuda del Programa de Redes-I3CE de
investigacion en docencia universitaria del Instituto de Ciencias de la Educacién de la
Universidad de Alicante (convocatoria 2020-21). Ref.: 5074 La interdisciplinariedad como
metodologia docente desde las TAC: propuestas educativas enmarcadas en el modelo
TPACK.

Se disefid una experiencia colaborativa de aprendizaje internacional en linea de dos
instituciones de educacion superior, cada una ubicada en un pais diferente (la Universitat
d’Andorra-UdA y la Universidad de Alicante-UA), para estudiantes universitarios docentes
en formacién inicial.

La intervencidn se implementé en el marco de la asignatura de Diddctica de las Ciencias
Sociales, con el objetivo de la consecucidn del aprendizaje de las ciencias sociales a través
de la Tecnologia de la Informacién Geografica (TIG) Google Earth™, como instrumento
didactico.

Esta propuesta metodoldgica tiene en cuenta el modelo TPACK basado en la interrelacion
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de tres tipos de conocimientos: didactica del contenido, de la tecnologia para generar
nuevas formas de contenido y el tecnoldgico pedagdgico, relacionado con el uso de la
tecnologia dentro de la metodologia docente (Miralles et al. 2019).

2. Objetivo

Esta prdctica docente tuvo como propdsito generar el disefio de una estrategia didactica
basada en los Sistemas de Informacion Geografica (SIG) y el Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP) o Retos (ABR)! para la ensefianza de la geografia (Gémez et al. 2017;
Solano & Montes, 2019), y en el Learning by doing (Schank et al., 1999; Schank, 2002). Se
llevé a cabo en el marco de la asignatura de Diddctica de las Ciencias Sociales, del
Bachelor de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Andorra, en plena pandemia y
confinamiento del 2020.

Por un lado, se pretende mostrar la potencialidad del uso de determinados recursos
tecnoldgicos para aproximar el paisaje y el patrimonio cultural a las aulas de primera
ensefianza (primaria); mejorar la ensefianza y el aprendizaje de los contenidos de
geografia y entender la configuracién histérica del paisaje. Y, por otro lado, muestra la
importancia de insertar los recursos digitales en la formacién del profesorado.

Esta experiencia de innovacién docente trabaja todas las dimensiones de las ciencias
sociales: tiempo, espacio, cultura, arte y ciudadania democratica, utilizando la tecnologia
como vector de cambio para aunar y activar los conocimientos y las competencias
adquiridas a lo largo del curso.

El objetivo general se concreta en los siguientes objetivos especificos, a través de la
implementacién didactica y manipulativa de la TIG seleccionada:

- Geolocalizar puntos geograficos con marcas de posicion.
- Delimitar espacios con la creacién de poligonos planos y poligonos 3D.

- Elaborar recorridos por el espacio fisico a través de: rutas, superposicion de
imagenes, y de la creacidn de viajes guiados.

! Aprendizaje Basasdo en Retos (ABR): enfronta al estudiante a una problemética real del entorno para
implementar una solucién, fortaleciendo la conexién entre el entorno formal y no formal, a través de un
aprendizaje vivencial. Favorece el desarrollo del trabajo colaborativo y multidisciplinario, el pensamiento
critico, la toma de decisiones, la comunicacion, el liderazgo, y la ética (Malmqvist, Radberg y Lundquvist,
2015). ABR y ABP comparten el involucrar a los estudiantes en problemas reales y ser parte activa de la
solucién; difieren en que el ABR ofrece problematicas abiertas donde son los estudiantes quienes
determinen el reto a abordar (Gaskins, Johnson, Maltbie y Kukreti, 2015; EduTrends, 2016).
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- ldentificar el patrimonio cultural y natural de su demarcacién y ponerlo en valor
didacticamente (Gémez, 2015).

3. Marco tedrico

Dentro de los diferentes recursos tecnoldgicos que facilitan la comprensién y el
aprendizaje de la geografia, destaca la herramienta de Google Earth™, como cartografia
digital TIG, en una clara asociacién a los Sistemas de Posicionamiento Geografico (Gdmez-
Trigueros y Moreno-Vera, 2018; Gdmez, 2018; Solano y Montes, 2019).

Este programa permite trabajar el paisaje de forma holistica, observando la combinacién
de elementos y sus interrelaciones, e integrar a la vez los elementos patrimoniales que
han modificado el paisaje a lo largo de la historia, es decir la comprensién del espacio
geografico entendido como un conjunto indisociable de objetos y sistemas de acciones
(Santos, 1997).

El salto es cualitativo, de la lectura de los mapas en 2D a una visién cartografica del
espacio en 3D, que permite: ver que el espacio es cambiante por naturaleza; ordenar y
entender la topografia del terreno y sus diferentes accidentes geograficos; y conocer la
antropizacion del espacio y los elementos de la cultura material que lo evidencian.
Fomenta las tareas de indagacién y analisis del espacio. Por tanto, se optimizan los
procesos de aprendizaje de la geografia gracias a su potencial pedagdgico, didactico y
geografico (Gdmez-Trigueros y Moreno-Vera 2018; Hernandez y Hernandez, 2018; Solano
y Montes, 2019; Gémez, 2020).

En lo que se refiere a dotar al patrimonio cultural de nuevos contextos de aprendizaje, las
TIG y en concreto Google Earth™, son herramientas que permiten acercar el patrimonio
a las aulas (Yafez y Larraz, 2014; Yanez, 2017). El entorno virtual permite interactuar,
generar procesos de conocimiento, sensibilizacién y puesta en valor del mismo. Se
potencia la competencia digital a través de un enfoque de indagacion, en que el alumno
construye su conocimiento, a la vez que se favorece la creatividad y el pensamiento
critico (Fontal et al. 2020).

4. Metodologia

La experiencia fomentd una metodologia activa y participativa, con un aprendizaje
centrado en los estudiantes, fundamentada en la teoria constructivista del aprendizaje
(Piaget, 1969; Ausubel, 1968; Vygotsky, 1979).

La metodologia subyacente en el planteamiento es el ABR como estrategia a tener en
cuenta en la integracién de las competencias en el curriculum ya que favorece el
desarrollo de habilidades de blsqueda, de manejo de informacién y de investigacidn
(Prieto, 2006).
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La resolucién de un reto, no sélo sirve para aprender y adquirir las competencias, sino
para trabajar todos los procesos que se activan en paralelo y que fomentan la
construccidn del espiritu critico, que se vincula con la educaciéon para una ciudadania
critica y comprometida, en el aprendizaje para el futuro (Gonzalez-Monfort, 2019). A
través de la resolucion de una situacién-problema, los estudiantes deben ser capaces de
reunir los conocimientos y las habilidades, que les permitan disefar recursos educativos,
en algunos casos como éste, con un componente digital importante.

A partir del reto planteado, los universitarios debian ser capaces de disefiar y construir
materiales didacticos con la herramienta didactica Google Earth™, para, de este modo,
proponer nuevas maneras de aproximarse al patrimonio cultural y natural de Andorra, y
entender el concepto de paisaje cultural.

Aplicamos un proceso formativo sobre el uso de Google Earth™ en un grupo de
estudiantes de tercer curso del Bachelor en Ciencias de la Educacidn de la Universidad de
Andorra, que se preparan para ser futuros docentes de infantil y primaria, (3-12 anos).

La muestra estd conformada por los 14 estudiantes de la asignatura de Diddctica de las
Ciencias Sociales. En lo que se refiere a la caracterizacién sociodemografica de los
participantes, un 77,8% son mujeres y sélo un 22,2% son hombres, y la franja de edad
gue predomina en un 88,9% se encuentra entre los 22 y los 23 afios; el 11,1% restante
supera los 24 afos.

La justificacién de la eleccion de instrumento de informacién geografica Google Earth™
entre otros, se debe a varias razones: su gratuidad, una interfaz relativamente sencilla,
gue permite la interaccidn entre los recursos y la competencia digital del usuario, porque
alienta a realizar tareas de investigacidon del espacio y combinarlos con otras
herramientas de analisis. En definitiva, es un software uatil para la ensefianza y un
verdadero recurso de aprendizaje, donde el estudiante interactua y tiene un rol activo
para indagar y aplicar el contenido, a la vez que desarrolla otras habilidades en relacién al
aprendizaje del tiempo-espacio (Gémez-Trigueros y Binimelis, 2020).

5. Descripcion de la intervencion

Les planteamos a los estudiantes de la UdA el reto siguiente: construir y disefiar una
propuesta didactica para alumnos de 10 a 12 anos, en la que debian elaborar una ruta y
un viaje guiado? para cada una de las parroquias y asi poner en relieve su patrimonio
cultural y natural a través de la utilizacién de una serie de elementos de Google Earth™:
marcas de posicidn y superposicion de imagenes, poligonos y un climograma (ver figura

2 Mientras que la ruta se traza de ubicar en el mapa marcas de posicidn, el viaje guiado permite ir mas alld,
unir los hitos de la ruta y afiadir una explicacion, oral o escrita del recorrido, ademas de superponer
imagenes y enlazar los puntos de interés a Urls o videos.
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1).

Aunque originalmente esta experiencia estaba disefiada para tener lugar fisicamente en
la UdA, la llegada abrupta del confinamiento y la suspensién temporal de la actividad
docente presencial, nos obligd a reinventar y a virtualizar la intervencion, convirtiéndola
en una experiencia en linea, internacional e interuniversitaria.

El proceso de la intervencidn se organizé en las fases siguientes:

a. Previo a la intervencién, desde el Departamento Didactica General y Didacticas
Especificas de la Universidad de Alicante, se construyeron unos videos tutoriales
sobre el funcionamiento del software Google Earth™.

b. Clase virtual a través de Google Meet para lanzar el reto, y explicar el
funcionamiento del software.

c. Division de los alumnos en siete grupos de trabajo cooperativo.
d. Tutorias de seguimiento personalizado con cada grupo.
e. Defensas de los trabajos.

f. Conclusiones por parte de los docentes sobre la consecucidn de los conocimientos
conceptuales, pedagdgicos y tecnoldgicos del modelo TPACK.

g. Cuestionario de autoevaluaciéon en Google Drive para valorar la idoneidad del
Google Earth™ a través de una escala Likert de 1 a 4, para la ensefianza y
aprendizaje de la Geografia en concreto y de las ciencias sociales en general, y de
la geografia en particular.

A partir de la division administrativa de Andorra en siete parroquias, se distribuyo al
alumnado participante en siete equipos de dos personas, para asi abarcar todo el
territorio geografico. Ademads del patrimonio, el alumnado debia incluir una ruta en la
gue englobar todos los puntos descritos en los objetivos especificos para ofrecer una
lectura integral, histérica, cultural artistica y geografica del paisaje. La propuesta debia
acompanarse de una unidad de programacién didactica, especificando los objetivos, las
competencias, la temporizacién, y sus diferentes aplicaciones en el aula.

Se disefiaron una serie de tutoriales sobre el uso de la herramienta TIG, asi como una
rabrica de evaluacién (ver figura 3). También, se desarroll6 un cuestionario
(https://bit.ly/3ubnftl) para conocer la percepcién de los estudiantes de ambas
universidades en relacion a las tecnologias para la ensefianza y el aprendizaje de las
ciencias sociales.

No solo se llevaron a cabo las clases online a través de Google Meet, sino que, para
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fomentar una verdadera tarea colaborativa, el profesorado implicado trabajé en estrecha
colaboracién con todos los estudiantes, asesorando sus proyectos a través de tutorias
virtuales con cada uno de los grupos de estudiantes confeccionados.

Este tipo de metodologia implementada promueve la ensefianza en linea con
profesorado de diferentes universidades, que comparten un aula para generar un
entorno adecuado de aprendizaje en equipo y desarrollar una experiencia innovadora
compartida, enfatizando el aprendizaje experimental y colaborativo de los estudiantes
(ver figura 2).

6. Evaluacion

Cabe destacar el proceso de seguimiento y feedback individual a lo largo de todo el
proceso, facilitando el aprendizaje auténomo vy significativo del estudiante, fomentando
el desarrollo de un pensamiento critico en el nuevo contexto de la pandemia, al tiempo
que potencid una colaboracién interuniversitaria para fomentar procesos educativos de
calidad.

Los estudiantes debian colgar sus trabajos en una carpeta comprimida con los archivos
KMZ, junto con una memoria del trabajo realizado en un Google Drive compartido entre
estudiantes y profesoras.

Se llevé a cabo un doble sistema de evaluacion: (a) una rdbrica para la evaluacién por
parte de las profesoras, y (b) un cuestionario dirigido a evaluar las propuestas didacticas
de los estudiantes.

A. Larubrica

Para la evaluacién de trabajos se disefié una rubrica con un total de diez items a valorar
en una escala Likert del 1-4, estructurada en tres grandes partes (ver figura 3):

1. En el primer bloque se valord: la parte formal del material elaborado, la
presentacion, la estructura, la coherencia de las ideas, el uso de la informaciéon y
los materiales, y la capacidad de comunicacién oral y escrita

2. En el segundo bloque se valoré: la capacidad en la articulacién de contenidos de
ciencias sociales y el uso pedagodgico y didactico de la herramienta TIG. Se
evaltan: la justificacion, los objetivos didacticos, la metodologia y las actividades
propuestas

3. En el tercer bloque se valoré: el uso tecnoldgico y su aplicacion didactica para la
ensefianza de contenido en ciencias sociales del instrumento Google Earth™.
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B. El cuestionario

Se disefid un cuestionario dirigido a los estudiantes de 3r curso de Ciencias de la
educacion de la UdA: “Las TAC para el aprendizaje y la formacién docente”, para valorar
como futuros docentes el grado de conocimiento y de percepcion respecto a las nuevas
metodologias de innovacidn, y en concreto sobre la utilidad de Google Earth™ para
trabajar las ciencias sociales y contenidos de geografia, como el clima, el relieve, la
poblacién, accidentes geograficos, o contenidos culturales e histéricos. El cuestionario se
articuld a través de 25 preguntas en una escala Likert del 1-5. La tasa de respuesta fue de
64,28%.

El disefio de este cuestionario se hizo a partir de herramientas anteriores, implementados
en investigaciones relacionadas con el espacio y el uso de las tecnologias para su
apropiacién y que han sido validados, comprobandose su consistencia interna, asi como
su validez para la evaluacidon de tales competencias espaciales, asi como digitales
(Gémez-Trigueros, 2020; Gomez y Binimelis, 2020).

Los resultados del cuestionario muestran que la mayoria de estudiantes (77,8%) conocian
y habian utilizado el software de manera no profesional. Sobre como de capacitados se
sentian para implementar instrumentos similares en su clase de ciencias sociales, un
88,96% contesto afirmativamente, y ninguno expresé desacuerdo. Si bien el 100%
manifestaba haber entendido como implementar esta tecnologia en el aula para la
ensefianza de la geografia de manera genérica, solo un 88,96% se sentia capaz de
implementarla para trabajar conceptos concretos como el relieve o el clima. El 100%
expresaba en total acuerdo (55,6%) o de acuerdo (44,4%) que este tipo de practica y con
esta tecnologia ayudan a mejorar la comprensién del espacio. El 87,9% afirma que en un
futuro utilizara este software para disefiar actividades para la ensefanza y el aprendizaje
de las ciencias sociales, ya que permite ensefiar la geografia de forma mas motivadora
(77,8%). Sin embargo, sobre su propio aprendizaje de la localizacion cartografica,
mientras que un 66,6% estan completamente de acuerdo (44,4%) o de acuerdo (22,2%),
un 33,3% se posicionan en una banda intermedia, por lo que cabe deducir que le
tecnologia no suple el conocimiento de la lectura cartografica.

Un 88,9% manifiestan sentirse capacitados de incluir esta tecnologia en el aula y ademas
esta practica, les ha ayudado (66,6%) a desarrollar sus conocimientos espaciales
(orientacion y localizacién). Coinciden en un 100% en que las TIC ayudan a la E-A de las
ciencias sociales (ver figura 4).

Para finalizar, sobre la pregunta abierta sobre su percepciéon del instrumento, en general,
los estudiantes valoraron positivamente la herramienta digital porque la encontraron
muy diddactica para aprender. Algunos manifestaron que les supone una oportunidad, una
apertura a un nuevo mundo de aprendizaje en el ambito de las ciencias sociales para
estudiar historia (patrimonio cultural) y geografia, y finalmente, una herramienta
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indispensable para la ensefanza de la Geografia en las aulas en el siglo XXI.
7. Conclusiones

La experiencia presentada, ademas de ensefar y aprender a través de metodologias
formativas y evaluadoras, potencia un aprendizaje activo, con un alto componente de
creatividad y favorece la necesaria incorporacion de las tecnologias en el aula.

La utilizacion de esta herramienta TIG para la elaboraciéon de una ruta geografica y
cultural por el territorio, supuso para los estudiantes una verdadera inmersién en el
mismo. Fueron mucho mas alld del reto inicial, y se animaron a investigar sobre la
modificacion del paisaje a través de archivos de fotografias antiguas, las cuales permiten
ver la transformacion de un pais, histéricamente agricola y ganadero, que a partir de la
década de los afos treinta del siglo veinte, inicia un proceso de cambio de modelo
econdmico de terciariciacién de la economia transformando por completo el modelo
econdmico y el paisaje (ver figuras 5y 6).

Esta experiencia con Google Earth™ permitié a los estudiantes, como futuros docentes,
reflexionar sobre las posibilidades y las aplicaciones didacticas de ensefianza y
aprendizaje de la geografia, el paisaje y el patrimonio que ofrece el uso de este programa
TIG y de esta metodologia en las aulas.

La introduccién de las SIG en el aula permite una lectura holistica, integral y significativa
del mundo real a distintas escalas (Zappettini, 2007; Solano y Montes, 2019), y permite
ver la transformaciéon dinamica del paisaje y como se traslada a problematicas
econdmicas, ambientales o sociales entre otras, favoreciendo el espiritu critico vinculado
con la formacion de la ciudadania.
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5.1. FIGURA 1. Ejemplo de representacion del patrimonio y de un climograma sobre la
parroquia de Sant Julia (Andorra). Fuente: elaboracion propia.
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Google Earth
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5.2. FIGURA 2. Metodologia de ABR. Fuente: elaboracién propia.
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Tema hist Grico Definir el problema-reto Organizar ideas
Pregunta inicial Objetivo Analizar y contrastar
Qué pretendemos: RA Objetivos y resultados de aprendizaje Revisar RA

Interés del alumno

/ “Punto
| de
“partida

Investigar

Qué sabemos? _ Objetivos Definir el problema

Qué hay que buscar? Planificar actividades Las preguntas y los

Fuentes Metodologia Retos de aprendizaje.
Definir el pablico 1°s. decisiones

ABR
Aprendizaje
Basado en
Retos

Defensa intermedia Indagar en otras
Peer review aplicaciones web 2.0

compatibles

Valoracién tribunal

Organizar el trabgjo en
equipo

'

Tutorias

Desarrollar
Disenar actividades

Introducir

Validar con la escuela las mejoras
necesarnas

Implementar en el aula

5.3. FIGURA 3. Rubrica de evaluacion del reto. Fuente: elaboracion propia.
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ITEMS A EVALUAR 4 3 2 1
Se adapta a la propuesta Se adapta a la propuesta Se adapta a la propuesta No adapta a la
Presentacién del material disefiada. disefiada, pero faltan disefiada, pero faltan muchos| propuesta disefiada.
algunos elementos. elementos importantes.
Estructura las ideas y describe|  Estructura lasideasy [Ordena, pero no estructura log] No estructura ni trata
Estructura elementos culturales y fisicos describe elementos elementos culturales y/o los elementos fisicos
(coherencia) de manera clara, activa i culturales y fisicos de  |[fisicos, o ben solo trata uno de y/o humanos
dindmica. manera poco clara. los dos.
Los materiales utilizados y la |Los materiales utilizados y la] Los materiales utilizados y la | No ha utilizado fuentes|
Materiales y recursos utilizados informacién que S,e presentan|informacién que se presenta| informacién que se presenta | ni recgrsos mater.lales
(imégenes, recursos Web, estan muy t'rabajados y son son adecuados y no son comple!cv)s‘ Faltan bég:cos. Carencias
muy exhaustivos y completos.| relativamente completos. fuentes bésicas. importantes.
informacién) 3 2G i
Contiene fuentes basicas y no| Faltan fuentes no bdsicas.
bdsicas.
No presenta faltas de Presenta una o dos faltas de| Presenta algunas faltas de Existen faltas de
ortografia ni errores ortografia y muy pocos | ortografia y diversos errores ortografia y/o
Ortografia y gramética gramaticales. Signos de  |errores gramaticales. Signos| gramaticales. La redaccion de gramaticales. La
puntuacién y redaccion de puntuacién y redaccién | la propuesta presentada es redaccién es muy
buena. buena con pocos errores. deficiente. deficiente.
La justificacion y presentacién|  Justificacién le faltan Justificacién con carencias de |No hay presentacién, ni
12 Iiatificacin Introducclon es correcta. algunos de los elementos mas dg un elemengo (qo introduccién sobre la
presentacién de la propuesta, como ahora qué y como se esp‘ecuﬁf:a'que territorio propuesta.
e iy desarrolla la propuesta. trabaja, ni si §on g|ementos
humanos (histéricos) y/o
fisicos)
Se presenta la intencionalidad| Se presentan la mayoria de | Se presentan algunos de los No se sefialan de
Los objetivos diddcticos, ése de !a propuestaly qué se los objetivos a conseguir, obje.tnvos diddcticos a manera clat? y.
indican de forma correctay quiere conseguir con su | pero no todos. Se 9bsgrvan conseguir, pero muchos otros concreta, Iog objetivos
Sarid desarrollo. Se observan todos| la mayorfa de objetivos no. No se observan los didécticos.
los objetivos didacticos didacticos. objetivos didacticos
claramente. claramente.
Muestra una metodologia | Muestra una metodologia | No muestra una metodologfa| No presenta ningin
clara y adecuada para lograr adecuada pero la su clara ni adecuada ni esta se | tipo de metodologia.
La metodologia planteada, ¢es | los objetivos concretos, con | aplicacion no es del todo aplica correctamente para
adecuada parea lograr los una distribucion temporal | adecuada (cronograma de lograr los objetivos (el
objetivos didacticos? (cronograma de la propuesta | distribucion de la propuesta| cronograma del trabajo no
claray real) y se aplica poco real) para lograr los | aparece, lo que dificulta el su
correctamente. objetivos. desarrollo en el aula).
Las actividades son correctas |La mayoria del recorrido y la] Tan solo algunos elementos | La propuesta no se
{02 elesneritos y Ias actividades y pe.rmiFen trabajar el info_rr.nacién de I.a propues.ta de la propuesta permiten [ajustaa Ieslindicaciones
a desarrollar, ¢son correctasy temtqno de {\ndorra (actividad) permiten traba'jar conocer una parte de la y no pen:mlte conocer,
(Parroquia elegida), desde | gran parte de la Parroquia |Parroquia concreta, pero falta| ni trabajar el territorio
permiten trabajar el territorio 3 5 5 5
4 Andorra? una dm‘lenslén innovadora y conf:reta, pe-ro falta mucha [n-formaaén para que de la Parroquia
realista, abarcando el informacién. la actividad sea correcta. concreta.
territorio (fisico-humano).

Utiliza, adecuadamente el | Utiliza adecuadamente el | Utiliza el instrumento de GE No utiliza el
instrumento de GE y crea: instrumento de GE. de manera aceptable, pero no| instrumento de GE de
marcas de posicion; rutas; Confecciona marcas de elabora adecuadamente la manera adecuada.

poligonos de manera correcta| posicion, rutas y poligonos, ruta o los poligonos.
y con informacién completa i | pero con informacién muy
compleja. simple.

Utiliza, de manera claray |Utiliza, de manera correcta,| Utiliza correctamente GE, No utiliza el
adecuada, GE para ensefiar | GE para ensefiar elementos| pero no como herramienta | instrumento de GE de
contenido de CC. Sociales. | geogréficos fisicos, pero no diddctica. manera adecuada.

humanos; o humanos, pero
no de geografia fisica.

5.4. FIGURA 4. Percepcion de los futuros docentes sobre la introduccion del Google
Earth™ en las aulas. Resultados a partir del cuestionario: “Las TAC para el aprendizaje
y la formacién docente” (https://bit.ly/3ubnftl). Fuente: elaboracién propia.
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TEM MEDIA DESV. MEDIANA
Después de la sesion virtual y la practica don Google Earth™, soy ESTANDAR
capaz de/considero que:
Implementar en mi clase de Ciencias Sociales, herramientas 4,22 0,67 5
tecnoldgicas como Google Earth
Implementar adecuadamente en el aula de Ciencias Sociales esta 4,44 0,73 5

herramienta tecnolégica pera trabajar algunos contenidos de
Geografia como: el relieve o el clima

Entiendo cémo implementar de manera correcta, esta tecnologia 4,67 0,50 5
en el aula para ensefiar algunos contenidos de Geografia

Considero que las tecnologias ayudan y mejoran la comprensién de 4,56 0,53 5
conceptos de geolocalizacién en el espacio

Considero que mi formacion en tecnologias para la geolocalizacion 4,00 0,87 3
es:

Sé utilizar herramientas tecnolégicas como Google Earth para 4,22 0,67 4
incrementar mis conocimientos de Ciencias sociales

Las tecnologias pueden ayudarme a comprender mejor contenido 4,11 0,93 5

de Geografia como la orientacion o la localizacion cartografica

Google Earth y Google Maps son tecnologias de informacion 4,56 0,73 S
geogréfica utiles para aprender contenidos y habilidades propias
de la Geografia

Utilizar Google Earth y Google para optimizar la ensefianza de los 4,22 0,97 4
contenidos y competencias relativas a la geolocalizacion

Google Earth permite la consecucién de contenidos de Ciencias 4,89 0,33 5
Sociales: Geografia de una forma mas motivadora

Soy capaz de incluir correctamente esta tecnologia en el aula de 4,00 0,87 4
Ciencias Sociales

Me ha ayudado a desarrollar mis conocimientos espaciales 3,89 0,78 4
(orientacion y localizacién)

Las TIG como Google Earth motivan al alumnado para aprender 4,67 0,50 5
Ciencias Sociales: Geografia

Me permiten mejorar las metodologias que puedo utilizar en el 4,22 0,67 5
aula de Ciencias Sociales

Estoy dispuesto/a a utilizar Google Earth en mi trabajo como 4,44 0,73 5
docente

disefiar actividades con Google Earth para trabajar los contenidos 4,11 0,93 4
de Ciencias Sociales

La formacion del profesorado en TIC es imprescindible para poder 4,56 0,88 5
poner en marcha la innovacion docente

Pienso que las TIC NO ayudan a la ensefianza y aprendizaje de las 4,67 0,50 5
Ciencias Sociales

Soy capaz de utilizar correctamente Google Earth para una practica 4,22 0,97 4

en el aula, como una "ruta"

5.5. FIGURA 5. Resultado de uno de los trabajos de un estudiante, sobre como ilustrar
parte del viaje con Google Earth™. Se destaca la introduccion de un texto adicional
sobre el patrimonio cultural, el uso de fotografias antiguas de archivo, y un cédigo QR
para saber mas.
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5.6. FIGURA 6. Resultado de uno de los trabajos de uno de los estudiantes, sobre como
ilustrar parte del viaje con Google Earth™. Se destaca la introduccién de un texto
adicional sobre el patrimonio natural, el uso de fotografias antiguas de archivo, y un
cddigo QR para saber mas.

Per accedir al cami dels Pessons, cal pujar fins a I'estaci6 d'esqui de Grau Roig.
Des d'aqui agafarem una pista de terra que puja en direcci6 oest fins que
arribarem al restaurant dels Pessons (a I'estiu hi ha un autobis que fa aquest
trajecte). Des del restaurant podem veure el primer estany dels Pessons. El
recorregut és d'una gran riquesa floral i faunistica, tant domeéstica com salvatge,

i és un dels trams en iué és més senzill trobar-nos marmotes, isards, voltors,
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