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Zasady pro vypracovani:

Cilem prace je navrhnout, implementovat a rozsifit nastroje pro manipulaci s kostnimi tlomky pro software
Orthotech. Zaméfte se zvlasté na podporu fezti a separaci jednotlivych ¢asti. Vypracujte funkcni analyzu a
popiSte mozZné scénare feSeni. Vybrané feSeni implementujte jako soucast software Orthotech.

1. Seznamte se se softwarem Orthotech.

2. Analyzujte poZadavky na nastroje pro praci s kostnimi tlomky.
3. Uved'te moZnosti FeSeni podpory fezii v softwaru Orthotech.

4. Vyberte nejvhodnéjsi feSeni a implementujte jej.

5. Proved'te testovani, vCetné zatézového.

6. Zpracujte softwarovou dokumentaci.
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