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gnte artigo apresenta uma experiéncia de design de curso na
ia ¢ nao formal, realizado durante a pandemia, em que se
enfatizam aspectos r¥g@ionados a atividades interativas e colaborativas, visando a
formacdo de professores, cujo tema abordado foi o pensamento computacional.
Como base tecnologica digital foi utilizado o WhatsApp, tornando-se a principal
plataforma de comunicac¢do educacional, na qual foi orientado o projeto de design
desse curso de curta duragdo. Os objetivos foram: 1) ampliar os referenciais do
conteudo pedagodgico dos professores; ii) explorar formas de comunicagdo
participativa entre as mediadoras do curso e os professores-participantes,
organizados em diferentes grupos de trabalho; iii) efetuar a distribui¢do de micro
conteudos adequados a aprendizagem remota. Esse design envolveu micro
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postagens em variadas linguagens audiovisuais com acdes e atividades sincronas e
assincronas. Constatou-se que os micro conteidos produzem sentido aos
participantes, na medida em que apresentam propdsito claro de aprendizagem, por
meio da abertura do didlogo com senso participativo e de troca de experiéncia,
com posicionamentos criticos de opinides e de metacognicao - refletir como se
aprende. Para acdes pontuais de aprendizagem em ambiente de ensino, ndo formal
e a distancia, destaca-se o microlearning como estratégia de design que motiva a
aprendizagem mais colaborativa, engajadora, critica e dinijica
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1. Introducao

No campo educacional no periodo da pandemia do Covid-19, iniciada em 2020
prolongando-se at¢ o momento de escrita desse relato de experiéncia didatica - outubro

de 2021, abriram-se possibilidades de busca de solucdes pedagdgicas mais expansivas,
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ousadas, inclusivas, pragmaticas, criativas, voltadas a problemas emergentes na area da
educagdo. A pandemia ndo s6 langou lentes a problemas ja vividos no campo
educacional como também projetou novos desafios inerentes a um novo formato ou
modalidade para o processo de ensino e aprendizagem. Um dos diferenciais do curso
aqui relatado foi o de conseguir reunir profissionais da educagdo em torno dessas

problematicas e que se predispuseram a colaborar e participar coletivamente na busca de

solucdes didaticas para os microprojetos trabalhados no deg

diferentes plataformas

um design educacional

educacional mold¥@@ara um curso a distancia, de carater nao formal, de curta duracao,

gratuito, na platafo govel WhatsApp, sobre a constru¢do de alguns principios
norteadores do pensamento computacional para a formagao de professores.
Refletindo sobre tal experiéncia, pode-se dizer que ela ocupou um momento especifico

que favoreceu o aparecimento de praticas de aprendizagens ndo formais, dentro de uma

1 0 termo “novo normal” foi construido recentemente no periodo de pandemia para designar a volta de
atividades nos diferentes setores da sociedade, incluindo a escola, a partir do pés-pandemia. O referido
termo reline uma série de conjecturas, as quais ainda precisarao de ser testadas e concretizadas em um
conceito proprio e mais elaborado.
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categoria de educacdo a distancia e revelou fortalezas, novos interesses, criatividade,
bem como processos emergentes da realidade dos professores-participantes.

Gohn (2014, p. 34) define a educag@o nao formal da seguinte maneira: “A educagdo nio
formal ¢ aquela que se aprende "no mundo da vida", via os processos de
compartilhamento de experiéncias, principalmente em espacos e agdes coletivos

cotidianas”.

O design educacional pode ser entendido como a jungao podalidades da

uma abordagem totalmente a

potencialmente pode ser expa

boa comunicacdo e CHg@amento dos participantes, por meio da orientacdo pedagdgica

voltada a atividades interativas, cuja tonica pautou-se na solucao de pequenos desafios e
com subsidios a constru¢cdo de projetos criativos coletivos, 0s quais apoiaram a
atividade de fechamento do curso.

Tratou-se também de uma experiéncia com énfase no aspecto da inclusdo, fosse esse

pessoal, social e profissional. Buscou-se ampliar espagos sobre aprendizagens em

contexto nao convencional, por meio do conhecimento e pratica sobre o pensamento
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computacional, como também trabalhar estratégias que pudessem ser transferidas ao
ambiente de sala de aula, de modo inspirador, abrangendo, por exemplo, capacidades de
descoberta, exploracdo da curiosidade, sentido de observagao de fendmenos cotidianos,
voltados as construgdes colaborativas e criativas de seus estudantes. Nesse olhar, as
bases de apoio alicercam-se nos pressupostos das aprendizagens ativas, das ciéncias da

cognicdo, como os resgates de memorias, valorizagdo das observacgdes e sentidos de

abstracdo, entre outros aspectos.

2. Formacao de professores

educacionais: professores

diferentes finalidades p@eg

Esses programas precisaram prontamente atender finalidades da entdo educacao remota,

como por exemplo: atualizar metodologias e didaticas; construir modelos sobre como
avaliar e acompanhar aprendizagens; qualificar positivamente as relagdes em sala de
aula com seus alunos remotamente distribuidos; operacionalizar o uso de aplicativos,
recursos ¢ objetos digitais de aprendizagem; incluir sistematicamente alunos com

necessidades especiais; atualizar referenciais tedricos e de pesquisa no campo
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educacional; incentivar acdes criativas dos professores resgatando-se suas proprias
experiéncias em suas realidades, trabalhar as questdes sdcio emocionais, entre outros
aspectos (PEDROSA et al., 2020).

Os assuntos que permeiam a formacdo de professores sdao reflexos da sociedade
dindmica em que vivemos. A expectativa ¢ de que as formacgdes a partir do “novo

normal” possam abranger as modalidades presenciais, hibridas e a distancia, bem como

utilizar recursos tecnoldgicos mais complexos mesclados ares, mas que

coerentemente possam ser organizados para atingir Dbjetivos esta
formacao, informacao ¢ atualizacao.
A escola do que se pode caracterizar como ‘“antigo normal \g@bém se encontrav
processo de reavaliacdo, tentando reso
CASTRO, 2020).

Nesse sentido, pode-se citar al

comunicacad ais na vida cotidiana desses individuos, pelo uso massivo de celulares

conectados a int8 que consequentemente afetou o perfil sécio pedagdgico desses
alunos em idade esco bem como seus professores (GARCIA, 2017).

Contudo, a despeito de bons niveis de letramento e fluéncias digitais que muitos ja
dominam, estes estudantes ainda precisam de aprofundamento orientado pela funcdo
pedagdgica e humanizadora vinda da orientagdo de seus professores. Os
desdobramentos dessas praticas refletem-se em motiva-los a novos interesses, como por
exemplo, pela orientagdo para a aprendizagem do pensamento computacional, o qual

incorpora aspectos cognitivos para a resolucao de problemas, dos mais simples aos mais
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complexos, envolvendo: agilidade de raciocinio, andlise de dados e informagdes, resgate
da propria experiéncia de vida, criatividade, observagdo sistémica, apresentacdo de
solugdo partilhada como fruto das relagdes colaborativas. Tais caracteristicas, que
refletem ndo somente os conceitos sobre pensamento computacional, também sao
intrinsecas a formagdo de professores e, consequentemente, relacionam-se aos alunos,
ao se considerar as competéncias gerais da educacdo basica dispostas na BNCC

(BRASIL, 2018, p. 9-10).

computad® la de aula ja era por Papert (1988) no século XX, mas somente

no inicio do o XXI que a concepcdo do pensamento computacional comecou a

ganhar mais reperCHg8Ro, especialmente a partir estudos de Wing (2006).

Contudo, para aprofur@@rmos as bases do pensamento computacional atual, ¢
importante salientar a ldgica tradicional de Aristoteles, no que se refere, principalmente,
ao silogismo matematico, e que no século XIX foi aperfeigcoada por George Boole e por
outros pesquisadores, como Gottlob Frege, Bertrand Russell, Alfred North Whitehead e
Kurt Godel. J& em meados do século XX, a 16gica computacional obteve éxito por meio

da mecanizagao e verificagdo de operagdes matematicas (KURZWEIL, 1999).
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Na década de 40 do referido século, Von Neumann previu como o computador seria
uma ferramenta fundamental para as pesquisas e estudos ndo somente para a ciéncia,
mas para se fazer ciéncia nas mais diversas areas. Uma década depois, o termo
pensamento algoritmico, segundo Denning (2009, p. 28), foi definido como sendo uma
“orientacdo mental para formular problemas com conversdes, com alguma entrada

(input) para uma saida (outpuf), utilizando uma forma algguitmica para executar as

2

er problemas|...]” ou ainda
volver sistemas e para entender o

findamental para todos” (WING, 2006, p. 33)

Nessa evo onceitual, Wing Tvisitou o termo pensamento computacional

acrescentando (HgHas resolugdes de problemas poderiam ser eficazmente executadas por
um agente de proce ento de informagdes. Posteriormente, em 2014, a pesquisadora
volta a atualizar sua pYOpria concepgdo sobre pensamento computacional, porém
entendendo que nesse processo tanto maquinas quanto pessoas tém condi¢des de

realiza-lo de forma eficaz.

Assim, embasamos o curso apresentado nesse relato de experiéncia, a partir de Wing e

também de Kurshan:

o pensamento computacional ¢ uma distinta capacidade criativa, critica e
estratégica humana de saber utilizar os fundamentos da Computacdo, nas mais
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diversas arecas do conhecimento, com a finalidade de identificar ¢ resolver
problemas, de maneira individual ou colaborativa, através de passos claros, de
tal forma que uma pessoa ou uma maquina possam executd-los eficazmente
(KURSHAN,2016, p. 2).

Com base nesse subsidio tedrico sobre pensamento computacional, torna-se importante
considerar que ele ndo envolve apenas definicdes de computacdo para a solucdo de
problemas complexos, mas também requer compreensdo do comportamento humano e

do pensamento critico, que envolvem caracteristicas comg ar recursivamente;

sobre o pensamento computacional, a

pensamento computacional nas escolas mundiais, juntamente com pesquisadores como
Liukas (2015) - ¢ ra do curriculo de Computacao da Finlandia - definiram quatro
pilares do pensament putacional: 1) da decomposi¢do; 2) do reconhecimento de

padrdes; 3) da abstragdo e 4) dos algoritmos.

Conforme Brackmann, esses pilares relacionam-se ao pensamento computacional, pois

evidenciam a identificacdo de problemas complexos, porém mais faceis de gerir:

“[...] partes menores ¢ mais simples, faceis de gerenciar (Pilar Decomposi¢@o).
Ao se trabalhar com problemas menores o aluno podera realizar uma analisar
individualmente e com maior profundidade, de forma a identificar problemas
parecidos ja solucionados anteriormente (Pilar Reconhecimento de Padrdes),
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focando nos detalhes importantes e ignorando informagdes irrelevantes (Pilar
Abstragdo). Por fim, orientagdes ou regras simples podem ser criados para

solucionar cada um dos subproblemas encontrados (Pilar Algoritmos)”.
(BRACKMANN, 2017, p. 33).

4. O microlearning como proposta de design educacional
O termo microlearning foi apresentado com mais énfase no mundo académico a partir

de meados dos anos 2000. Para Hug (2007), os micro co godem compor uma

acesso na o fo curso, amparad@@por uma comunicagao focada e partilhada, com

lugar e hora 3 ados. Assim, acredita-se que aprender em pequenas doses pode
passar, com mais pr@mbilidade, da memoria de curto prazo para a de longo prazo.
Os dispositivos mévelSgho caso celulares, utilizados nessa experiéncia de curso,
oferecem em suas interfaces de displays em tamanhos bastante reduzidos, contudo
conseguem garantir diferentes possibilidades de interagdo por textos, videos, animagdes,
reunides ao vivo, entre outros (GARCIA, 2017; GARCIA, 2016).

Entretanto, cabe ressaltar o cuidado de ndo direcionar o design de micro conteudo
indiscriminadamente. O microlearning como metodologia ativa pode ser transformador

para alguns processos educacionais, tornando-se protagonista, mas também pode ndo
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funcionar para alguns deles. Para que seu uso ocorra com sucesso, deve haver uma

prévia analise sobre o que se quer ensinar, saber de que forma os aprendizes poderao se

engajar conscientemente na aprendizagem, para que as doses sejam realmente eficazes

com uso de tecnologias digitais mediadoras.

Nesse sentido, Hug (2005) orienta alguns pressupostos para o design de curso no

formato microlearning fomentar praticas mais bem sucedidas.

quadro 1.

Pilares do Pensamento computacional

Pilar 1: Fase de decomposi¢cdo do problema

Pilar 2: Fase de reconhecimento de padroes

Pilar 3 — Fase de Abstracio

Revista EaD em Foco, 2021, v.1:E1568

uadro 1:Pilares das praticas para o pensamento computacional

orienta a dividi-lo em pequenas partes para
facilitar o encontro da solucao.

visa a levantar elementos comuns para
resolugdo de problemas, a partir da
capacidade de observacao.

orienta a isolar apenas os eclementos

relevantes para a constru¢do da solugdo.
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Pilar 4 — Fase de elaboracido dos Algoritmos irpllles. & GOISIICED G Mtk merilve, (U
mostre 0 passo a passo de uma situagdo em

que se aplica a solugdo.

Fonte: elaborado pelas autoras, baseadas em Liukas (2015)

5.1 O WhatsApp como plataforma educacional

aprender algo.
Contudo, o quadro 2 mostra i voreceram sua esco
educacional como base expe
Quadro 2: Ra!
Uso popularizado e massivo O WhatsApp ¢ um aplicativo muito
disseminado, de forma que sua
popularizagao dispensa altos
investimentos de tempo em
letramento tecnolédgico. E ferramenta
digital do cotidiano das pessoas. Isso
fez com que 0s
participantes-professores  tivessem
mais seguran¢a e conhecimento de
funcionalidades de uso, para: formar
grupos; enviar mensagens em texto/
audio/ fotos; gravar dudio; fazer
videos, entre outras.
Custos Este aplicativo tem baixo custo para
as funcionalidades necessarias ao

curso. Mas houve a necessidade de
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providenciar o acesso ao plano de
dados e conexdes ou a estrutura de
wifi de cada participante.

O WhatsApp demanda o transito de
conteudos em pequena proporgao,
para promover o foco na curta
duragdo para a execugao das tarefas.
Com esse recurso, niao sO as
mediadoras do curso como também
os participantes buscaram formas de
interacdo, de um para um, de todos
juntos, intra e intergrupos, para
resolver as atividades propostas
(LOBATO, 2009).

Ressignificada como plataforma
educacional, foi possivel estabelecer
novos limites de tempo, contato, e
trocas pelos objetivos implicitos no

curso de formagao.

onte: elabormtoras

learning para a plataforma WhatsApp abrigou um curso com duragdo
publico-alvo composto por 12 professores de ensino basico e

regidoes do Brasil. Esses professores, informados de que se

tratava de uma ac¢do experimental, decidiram espontaneamente participar desse curso,

ndo houve custo.

Por ter havido mais interessados do que o numero de vagas oferecido, foi realizada uma

selecdo cujo critério utilizado foi a redagdo de um texto motivacional, que argumentasse

2 Optou-se por limitar a duracio do curso em dias do que em horas, pois 0s alunos tinham de produzir
atividades didrias, sincronas e assincronas, com e sem a presenca das mediadoras, de forma coletiva ou

individualmente.

Revista EaD em Foco, 2021, v.1:E1568
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sobre a vontade de fazer o curso. Os dois argumentos mais fortes que pesaram na
escolha foram: 1) a possibilidade de multiplicacdo das estratégias e conteudo entre os
seus pares nas escolas de origem; 2) o compromisso de reaplica-los em suas proprias
aulas.

Para a viabilizacdo do design de atividades, foram formados trés grupos “oficiais” e um

grupo nado-oficial.

Os trés grupos oficiais foram denominados: vermelho, 13
grupo, nao-oficial, que também recebeu o nome dg
gerenciado de forma autonoma pelos participantes do cursé

figura 1

oras, quanto a
raz0s, horarios de aulas

postagens de conteudos

grupos, foi utilizado como coletivo e
ao de instigar a competitividade saudavel,

ado entre os grupos, sobre quem resolvia com

3) ndo oficial, denominado “clandestino”, era independente,
criado e gerenciado pelos participantes, sem inferéncias, andlises e observagdes
das mediadoras - era utilizado pelos participantes para discussdes paralelas sobre
as tarefas propostas. Propiciava um alto grau de interacdo na execug¢do coletiva

de tarefas.
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Algumas regras de comportamento foram estabelecidas para viabilizagdo das

interacdes dentro e entre os grupos oficiais, segundo ilustra o quadro 3.

Quadro 3 - Regras intra e entre os grupos oficiais

Fonte: as autoras (2021)

6.1 Tipos de recursos utilizados para manter a iy

Nesse sentido, C@dera-se, a partir de Preece, Rogers e Sharp (2005), que, na medida

em que os aprendiZSgmmossuem diferentes necessidades em suas aprendizagens, estes
precisam ser atendidos, ¥ mesma maneira, com formas interativas, que sdo projetadas
para poder atendé-las

O quadro 4 apresenta os micro-recursos utilizados na sustentacdao da dinadmica interativa
do curso, os quais demandam dominio tecnoldgico de letramento basico, para possa

fluir em seu uso, como formas de co-criagdo e reapropriacao ao longo de sua dindmica

interativa.
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Quadro 4. Aspectos interativos apoiados por micro recursos

Micro recursos
Postagens no formato de

textos

Cards

Podcasts

Videos: sincronos e

assincronos

PDFs de dicas de

leitura, aplicativos
Mensagem de voz

sincrona

Descritivo
Eram textos curtos e objetivos, cuja finalidade era tanto para a
organizacdo do time, exposicdo das atividades, quanto para
explicacdes de como deveriam ser realizadas. Também
mostravam lembretes sobre entrega de algum resultado, ou
determinado encontro sincrono.
Eram pequenos cartazes ilustrados, contendo titulos, frases
curtas, citagdes, conceitos objetivos, ou orientagdes sobre dia
e horario para a realizagdo de atividades e/ou pequenos
projetos e seus prazos de entrega.
Eram 4udios que traziam uma expansdo de conteudos
trabalhados nos encontros, podendo ser pequenas citagdes de
autores que contribuiram teoricamente com a tematica, ou
mensagens de estimulo para a concretizacdo das atividades.
Os videos assincronos, com referéncias de outras experiéncias
trabalhadas em uma curadoria preparatoria da aula. Videos na
forma de “lives” produzidos no decorrer das aulas e poderiam
ser revistos pelos participantes.
Artigos mais longos de dicas de leitura, para ampliar o
referencial teérico e visando a expansdo de conhecimento
sobre novos aplicativos
Utilizadas em interagdes sincronas, ao vivo, apoiadas também
por postagens de cards, promovendo o didlogo e a interagdo
entre os participantes.

Fonte: elaborado pelas autoras

7. Dados e discussio: design para a participacio interativa

A pratica desse curso a distancia, mesmo com curta duragdo, conseguiu gerar diferentes

dados e perspectivas para outras pesquisas futuras. Todavia, escolhemos focar duas
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atividades, criadas para a promocao da interagdo entre os participantes em seus grupos
de origem, para explicitar alguns elementos desse processo de design.

No primeiro exemplo, cujo objetivo de aprendizagem era ampliar a relacdo dos
aprendizes com sua competéncia criativa, foi solicitada uma proposta de atividade
escrita, em que o participante pudesse demonstrar criatividade na solugdo produzida. A

proposta foi a seguinte: o participante estaria em um processo de selecdo de uma Unica

vaga para mensageiro-mor do Rei ledo, cargo muito cg 0s animais da
floresta e deveria escrever um texto sobre sua candidat
poderia escolher incorporar a personalidade somente u
tartaruga; o beija-flor e a lebre.

Antes do encontro sincrono foi enviado o

da atividade

A

AIVIDADE /

Antes da aula

“O Rer'Ledo escolhers sea mensagedo-mor entre os amias ds Floreste. Aguek
e gpresemter o melhor s ot Frabatha, serd o vemcedtr: | Escoltie somente wms
abs gogdes & realis sew plamo o Trabatho para o Rer Leda

Gpedo - Vocé & ama tordorage Narve comio prefendt ser 2 éscatiide, Exalte suas
quibidonts

Gogan 2 Vocé & ume ledre Narve camo prevenct ser & ascadiide Exale suas
guatidots

Gegao T Vocé & am beja-rior: Narve camo, ser o escolirit, X swas
guatits

A rite s prarsanagins padk ser s e dscarse divelo (com adliitgas ¢ verbas ot
ehocagas - o pregors persanagem Il ) € em dliscarso waiely (o 2utor conto cam
S oS gakntes o gire o persanagen e/

Lol Bfp Sy porfataorianci 17/ pedcan i /wbﬁéﬁ

Aula 4: Criatividade: Pode se mexer em time que estd ganhando? .

s

Fonte: elaborada pelas autoras

Nesse exemplo foram realizadas as seguintes agdes de design educacional:

1) Os participantes receberam o card (figura 2) com instru¢des sobre a atividade

para o encontro sincrono;
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2) Antes do encontro sincrono, os participantes, individualmente, enviaram as
mediadoras um audio com o retorno da atividade proposta;

3) As mediadoras, no momento sincrono, deram feedback generalista sobre os
audios recebidos;

4) Apods as consideragdes das mediadoras, os participantes foram classificados pelo

“animal” escolhido (retorno do audio) e redistribuidos em novos grupos;

5) Apds discussdo nos novos grupos € sem a partig goderadoras, os
participantes retornaram ao grupo original do curs
por meio de 4udio, a solucao colaborativa da ati

como base os audios iniciais e individuais;

de design e

plearning desse curso de formagdo, apresentamos
uma atividd orientada ao pensamento computacional, focada na fase de
decomposic¢do, o8 ‘quebrar” o problema a ser trabalhado em partes menores.

Figura 3: Card de chamada da aula
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Pensamento
Computacional
Parte Il - Renata Costa

|ZhlOmin/19h50min

Anote ai, encontro marcadol!
Esperamos por vocél =

antecipadamente, um informa

3. Foram trabalhas d

decorrer de

finalidadg

como pref o frito/ovo cozi4@scgundo mostra a figura 4.

icura 4: Passo a passo para a preparacdo de um ovo cozido/frito
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Vocé refez?
© @

Se refez, post no grupo!!!

processo reflexivo C8 postagem de um novo card (figura4);

3. A mediadora instigou os participantes — voz e textos curtos dialdgicos - a refletirem
sobre a figura 4, reconhecerem os conceitos da aula anterior para construirem novos
saberes;

4. Com base nos exemplos dos proprios participantes, a mediadora foi construindo os

novos conceitos — o de abstracdo e, posteriormente, o de algoritmos, e postando em

textos as narrativas dos integrantes do grupo;
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5. Nesse interim do didlogo por voz, a mediadora postava a solucdo conforme
orientagdes dos proprios participantes e fazia as consideracdes — construindo,
textualmente, a solugdo coletiva mais viavel,

6. Apés a finalizagdo da atividade, a mediadora e participantes refizeram
conjuntamente a atividade proposta na aula anterior e discutiram os novos conceitos;

7. Ao final foi feita a recapitulacdo, pelos proprios participantes, sobre os 4 pilares do

pensamento computacional, sendo a mediadora rg fechamento

conceitual.

8. Consideracoes finais

Nas consideracoes finais torna-se releva

usando-se plataforma das caracteristicas do WhatsApp, que superou seus limites,

passando do uso de comunicagdes, interpessoais e informais, incorporando elementos
do design do microlearning para concretizar aprendizagens.

Os professores-participantes inicialmente tinham a expectativa de que teriam um curso
de programagdo a partir do computador, mas ja no inicio do curso se surpreenderam,

pois, independentemente de usar tecnologias mais arrojadas, eles conquistaram,
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primeiramente, suas proprias competéncias, refinando-as, como: observar, criar,
associar, conversar, interagir, comunicar, entre outras acdes que sustentam os
pressupostos do pensamento computacional.

Dessa maneira, em um processo inclusivo, conseguiram incorporar a constru¢do de um
raciocinio claro, abstrato e orientado a criar solucdes além da tecnologia, sem

computador, com uso de papel, caneta e do celular, dispositivo fundamental, na

mediacao, nas interagdes e nas preparacdes de tarefas.

inteligéncia coletiva.
A metodologia aplicada de

aprendiz ativo e autdnomo

Constatou-se i sido suficiente para

nho proposto desse curso,

ienciais, como também as

interface do RApp, foi essencial para alcancgar esse tipo de resultado.

Por fim, é impo deixar claro que o design de microlearning nao deve ser visto
somente pela persped de usar uma menor proporcao de conteudos, em termos de
quantidade, mas sim e, necessariamente, deve estar alinhado a um objetivo de
aprendizagem que venha a mobilizar os participantes e que esteja coerente com a
adogao desse tipo de formato agil.

Assim, tornou-se bastante adequada a solugdo de uso de micro contetidos associada a

possibilidade de formagdo continuada de professores, abrindo percepgdes para novos
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estudos sobre essa forma de design, em que possam ser exploradas empiricamente

realidades de ensino e aprendizagem, nas modalidades a distancia, hibrida ou presencial.
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