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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo Disefiar un modelo de integracion
TIC para fortalecer la competencia digital de los docentes de la Educacion
Basica Regular — Sullana. Se utilizé la metodologia de enfoque cuantitativo de
tipo descriptivo - propositivo. Para determinar el nivel de competencia digital
docente se elabord un cuestionario en base a las dimensiones propuestas por
INTEF para conocer el nivel de desarrollo de la misma. El instrumento fue
sometido a los constructos de validez y confiabilidad de Alfa de Conbrach 0.935
y para conocer los modelos de integraciéon de TIC se realiz6 revision de la
literatura de los prototipos de propuestas en Repositorios, documentos de
Base de datos institucionales, Scopus, Scielo, Latindex, Dialnet, entre otros;
insumos que permitieron el disefio del modelo TICMR. Teniendo como
resultado un modelo basado en teorias, que se fundamentan principalmente en
la Teoria del Conectivismo de Siemens, Tecnologia Educativa de Marquez,
Investigacion Educativa — SIEP y Comunidades Virtuales Docentes, de Coll.
Concluyendo, que existe la necesidad de implementar espacios de
autocapacitaciéon docente en materia de alfabetizacién digital con recursos

digitales en aras de consolidar una educacion equitativa e inclusiva.

Palabras claves: Comunidades Virtuales Docentes, Investigacion Educativa,

Conectivismo, Tecnologia Educativa.
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Abstract

The objective of this research was to Design an TIC integration model to
strengthen the digital competence of teachers of Regular Basic Education -
Sullana. The methodology of a descriptive-purpose quantitative approach was
used. To determine the level of teaching digital competence, a questionnaire
was prepared based on the dimensions proposed by INTEF to know the level of
development of the same. The instrument was subjected to the validity and
reliability constructs of Conbrach's Alpha 0.935 and in order to know the TIC
integration models, a literature review of the prototypes of proposals in
Repositories, documents from Institutional Database, Scopus, Scielo, was
carried out. Latindex, Dialnet, among others; inputs that allowed the design of
the TICMR model. Resulting in a model based on theories, which are based
mainly on the Siemens Connectivism Theory, Marquez Educational
Technology; Educational Research - SIEP and Teaching Virtual Communities,
de Coll. Concluding, that there is a need to implement teacher self-training
spaces in digital literacy with digital resources in order to consolidate an

equitable and inclusive education.

Keywords: Connectivism, Educational Research, Educational Technology,

Teaching Virtual Communities.
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|. INTRODUCCION

En el contexto actual, existe necesidad de adherir al sistema educativo,
tecnologia como prioridad, en ese sentido INTEF, plantea la propuesta del Plan
Digital de Centro tomando como referencia el Marco Europeo para
Organizaciones Educativas Digitalmente Competentes, desarrollado por el
Centro Comun de Investigacién, de la Comision Europea. Asimismo, tanto el
analisis de situacion como el disefio de las acciones de mejora en la
integracion de las tecnologias giran en torno a los ejes tematicos que se
proponen en el marco DigCompOrg. Aprender de la crisis sanitaria, en la que la
tecnologia se utiliza de forma sin precedentes con fines educativos y
formativos, y adaptar el sistema educativo y de formacién a la era moderna, es

una necesidad para una mayor integraciéon como lo refiere.(INTEF, 2020)

Precisamente, la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura, ayuda a paises a nivel internacional a
comprender el papel que puede desempefiar la tecnologia para acelerar el
progreso comprendido en el Objetivo de desarrollo sostenible 4 (ODS 4), Vision
y Notificacion de Qingdao, donde, esfuerzos notables se realizan para lograr y
alcanzar dicho propdésito. En ese sentido UNESCO, (2015) considera, el dificil
desequilibrio existente entre la digitalizacion y la sostenibilidad en el contexto
actual.

Dicho organismo, se compromete a trabajar con tecnologia para facilitar
el acceso mundial a la educacién, reducir la desigualdad, optimizar la calidad y
la eficiencia de la educacion, apoyar el desarrollo docente, promover la

integracion y mejorar la gestion de la pedagogia (UNESCO 2015).

En ese mismo sentido, la utilizacion de TIC para lograr los objetivos
educativos al 2030 es una sociedad conjunta de un fondo beneficiario que
ayudara a los paises miembros a utilizar las capacidades de las TIC para
alcanzar los ODS para el 2030 durante los préximos afios, situacion que es

agenda principal en el organismo gubernamental (UNESCO, 2017).

Es necesario resaltar que el Ministerio de Educacion, decreta la
Resolucion Vice Ministerial N° 505 — 2016, donde resuelve: Implementar

estrategias orientadas a promover una educacién moderna en las instituciones
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educativas publicas de la educacion basica (en sus tres modalidades: regular,
especial, alternativa), cuyo objetivo esencial es empoderar a los estudiantes
como ciudadanas y ciudadanos expertos, utilizando tecnologias digitales para
interrelacionarse y convertir sus agrupaciones, a fin de alcanzar su realizacion
plena en la sociedad (MINEDU. 2016).

Dentro de ese marco, la innovacion y actualizaciéon en la profesion

docente mediada por la tecnologia es un requisito integrado en el MBDD,
donde estipula que los discentes creen, seleccionen y disefien mdultiples
elementos y recursos para respaldar su ensefianza, utilizando la tecnologia
con una amplia variedad de recursos digitales segun MINEDU (2012), situacién
gue debe afianzarse en el campo laboral educativo.
En ese sentido, con el propésito de promover actividades de transformacion
virtual en las instituciones educativas, desarrollar nuevas formas de ensefianza
de manera efectiva y fomentar el uso de las TIC, el MINEDU ha constituido la
Asociacion de Productores de Contenidos Digitales, impulsado por el
Departamento de Tecnologia Educativas y al mismo tiempo, tiene como
objetivo promover el aprendizaje en un entorno multicultural, critico vy
memorable, prestando atencion a la relevancia académica, la interculturalidad y
multilingtiismo de los educandos.

(Marqueés, 2001, como se cit6 en Cadillo, 2019) que la Educacion Bésica
se debe involucrar como soporte colateral para todas las éareas; por lo tanto,
dialogar sobre insercidbn de herramientas y recursos digitales en la clase,
expresa resumir cOmo su incorporaciéon en el proceso de E-A permite alcanzar
las metas educativas. Incluso, Cadillo determina que esta herramienta admitiria
este vinculo en el Curriculo Nacional como un cimiento transversal para todas
las areas.

Retomando la expresién de Cadillo, (2019) concluyé que el plan de
estudios describe el enfoque de las TIC, pero su singularidad no significa que
permita una integracibn mas répida de esta en el aula. Esto incluye el
desarrollo y mantenimiento de tecnologia, recursos y herramientas digitales,
formacion docente y ética en el uso de tecnologia, movilizacién y apoyo para
gestionar y coordinar actividades en equipo para facilitar su utilizacion y disefar

el curriculo con tecnologia.

10



Precisamente, el PEN, (2019) determina que el sistema desarrollado
como una forma de aprendizaje y uso de tecnologia moderna a través de
tecnologia digital en los medios, permite el aprendizaje e investigacion
educativos e independientes a través de la direccionalidad de actividades
coordinadas en el tiempo y en el espacio, con ello, el progreso de todos en el
aprendizaje.

Asi mismo, el Proyecto Educativo Regional - 2007 al 2021 (PER), como
Marco educativo comunitario, en su Objetivo 3 formulado como Calidad y ética,
referencia en uno de sus criterios de nivel de politica educativa: Incorporar a las
entidades de educacion superior como centro de indagacion e innovacion
cientifica, desarrollando e implementando programas dirigidos por docentes en
el proceso de uso de habilidades digitales para utilizar las herramientas de
aprendizaje.

Indiscutiblemente, en el ambito institucional existe la necesidad de
gestionar la insercion de los recursos de tecnologia para fortalecer el progreso
de ensefianza aprendizaje, implementando herramientas y recursos educativos
para mediar este proceso, situacion que debe fijarse en el perfil de los docentes
de la ll. EE. VRHT de la provincia de Sullana en relacion a la consolidacion de
su competencia digital, como plantea el PEN, (2020). Incluso, la Unidad
Educativa Local, realizd6 el seguimiento en cuanto al afianzamiento de la
competencia digital docente a través de encuestas para conocer el acceso a
los cursos virtuales del portal de Pertueduca.

Bajo esta perspectiva se planted el problema ¢En qué medida el
disefio del modelo de integracion de TIC permitira fortalecer la competencia
digital de los docentes de la I. E. VRHT - Sullana 20207

En cuanto al objetivo general se planted: Diseflar un modelo de
integracion TIC para fortalecer la competencia digital de los docentes de la I. E
VRHT.

En tal sentido, se plantearon objetivos especificos: Determinar el nivel
de competencias digitales en los docentes de la I. E. Conocer los modelos de

integracion de las TIC en relacién al fortalecimiento de la practica pedagdgica.
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Proponer un modelo de integracion TIC para fortalecer la competencia digital

docente.

El estudio de investigacion aportd en aspectos como: Ostentar una
justificacion practica, ya que permitié el disefio de un modelo de integracién
TIC implementada en la practica pedagdgica, con el fin de fortalecer su
competencia digital, la misma que permite mediar el proceso de A-E con el
dominio de habilidades digitales, puesto que la innovacion continua de la
experiencia docente con el uso de recursos tecnoldgicos es un criterio
cimentado en los desempefios del MBDD, donde trata que los discentes
creen, seleccionen y disefien multiples elementos y recursos para respaldar su
ensefianza, utilizando la tecnologia con una amplia variedad de recursos

digitales.

Este estudio es un tema relacionado con el campo educativo de las
instituciones educativas actuales, ya que compartir conocimientos sobre
diferentes enfoques y tecnologias promueve el acceso global a la educacion,
reduce las brechas de aprendizaje y apoya a los docentes; también,
contribuye al fortalecimiento del desarrollo del conocimiento social y
pedagogico, al perfeccionamiento de la calidad y la eficiencia, asi como, en la
mejora continua de la ensefanza.

En cuanto al aspecto tedrico cientifico, la indagacion presentd un
fundamento conceptual para analizar las competencias que desarrolla el
docente, estrategias metodoldgicas, y sobre esa base propuso lineamientos
para desarrollar y fortalecer habilidades tecnolégicas en su practica
pedagogica.

Desde la perspectiva metodologica, la investigacion propuso
herramientas tecnologicas como web 2.0 y aplicaciones para que los docentes
los inserten en su labor pedagdgica, de tal manera, que se promueva y logre
una educacion de calidad.

Plantear un Modelo de integracion de TIC, permite fortalecer la
habilidad digital docente de la Educacién Basica Regular, utilizar los recursos y
materiales tecnoldgicos como mediadores en el desarrollo y ejecucion de la
practica pedagdgica, los mismos que permiten fortalecer la aptitudes digitales

de los maestros en el dominio de las habilidades especializadas para la
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innovacion permanente de la destreza pedagdgica; indiscutiblemente, mediada

por las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento.

Il. MARCO TEORICO

Un primer antecedente es de Martinez (2015), quien presenta el estudio,
con el propésito de recomendar capacitacidon a docentes universitarios en la
insercion de las TIC en aula. Un proyecto educativo apoyado por las TIC para
la rendicion de cuentas publica basado en la transformacion, verificacion,
modificacion, reproliferacion (SAMR) y tecnologia de contenido, experiencia y

aprendizaje (TPCK) para modelar entornos con TIC.

Es necesario resaltar, como eje de estudio a la Planeaciéon didactica,
donde la educacién en el Instituto de Aprendizaje Avanzado (ENTS), en UNAM,
tiene como objetivo reflexionar, investigar y construir nuevas soluciones
utilizando las TIC integradas y redisefiar el curriculo en que los estudiantes

participan en la formacién académica.

Otro antecedente es de (Sanchez Marquez et al.,, 2018) quienes
plantean el trabajo de investigacion: La Integracion tecnoldgica en educacion
experimental y ciencia practica (modelo SAMR). La combinacion de estos
modelos revela que las TIC pueden transformar los entornos de aprendizaje
tradicionales en cuatro etapas efectivas de desarrollo (transformacion,
orientacion, modificacién y transformacion, de ahi el nombre de modelo
SAMR). Sin embargo, es importante recordar que no todas las herramientas
técnicas alcanzan los cuatro niveles. En este caso, los docentes deben
seleccionar e integrar herramientas, teniendo en cuenta los factores de impacto

que creen ser alcanzables.

En esta misma linea de investigacion tenemos otro antecedente que
corresponde a Arellano (2018) quien formuldé el proyecto: El objetivo es
demostrar los avances realizados con el modelo TPACK para un sistema de
gestion de la formacion docente. De disefio experimental, este modelo es
posible porque se seleccionan dos grupos, como el denominado grupo de
control (IE Antenor Orrego) con 24 profesores y un grupo experimental (IE San
Miguel). También se conté con 24 docentes, ambos grupos contaron con

expertos de nivel intermedio y se utilizaron preguntas pre-test-post-test,

13



teniendo en cuenta el campo de la gestion educativa para la recoleccion y
analisis de datos. Estos se realizaron utilizando la U de Mann-Whitney para
evaluar la variabilidad media y la desviacidbn estandar. Luego de su
implementacion, se verificd que las recomendaciones del producto TPACK y

sus mejoras permitirian la gestion de la formacién docente.

Finalmente, Quintana (2019), public6 un tratado de investigacion
destinado a esclarecer la relacion entre la experiencia digital y la integracion
tecnolégica. Por ello, este estudio considera estos dos aspectos como variables
de diferentes formas, dependiendo del sistema operativo disponible. En este
estudio, disefiamos un analisis numérico utilizando preguntas en linea con 44
preguntas agregadas como una herramienta de recopilacion de datos. Estas
preguntas fueron validadas por la experiencia de los expertos, probada para
probar la confiabilidad utilizando el Alfa de Cronbach y respondida por 219

profesores de inglés de los Centros educativos de Lima y provincias.

Por otro lado, ElI Marco de Educacion Digital, (2021-2027) establece la
vision de la Comisién Europea para una educacion digital de calidad, integral e
inteligible, buscan una considerable integracion a nivel europeo, en ese sentido
se busca que se aprenda de la crisis epidémica, se utilice la tecnologia de
formas sin precedentes con fines educativos y de formacion, adaptado al

sistema de educacion y de formacion a la modernidad digital.

Mientras tanto, frente a esto la Union Europea (2020), influye en la
mejora de las habilidades digitales y las oportunidades para el cambio digital,
trabaja el objetivo de Educacion digital, incluyendo el conocimiento integral y la
comprension de habilidades de datos, la informatica e inteligencia artificial. Por
altimo, un creciente talento digital que forme mas profesionales de contenido
digital y garantiza que las nifias y las jovenes tengan una representacion

equitativa en la investigacion digital y sus carreras.

Al respecto el Ministerio de Educacion (2016), define COMPETENCIA:
“Facultad que tiene un individuo de enlazar un conjunto de capacidades a fin
de alcanzar un propésito especifico en una situacién establecida, operando de

forma pertinente y con sentido ético”. (p. 26). Por otro lado, son “Procesos
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complejos de desempefios en general con idoneidad y ética que articulan

saberes a partir del proceso metacognitivo” (Tobon, 2008, p. 2).

En ese mismo contexto, COMPETENCIA DIGITAL es definida como “La
utilizacion critica y segura de las TIC en el trabajo, aprendizaje, autodesarrollo
y colaboracion en la sociedad” (Comision Europea, 2006). Otra definicién: “Un
espectro de competencias que otorgan la utilizacion de los dispositivos
digitales, las aplicaciones de la comunicacion y las redes de informacion y
realizar una mejor administracion de estas” (Unesco, 2018), competiciones que
conceden la creacion e intercambio de contenidos digitales, la comunicacion, la
colaboraciéon e incluso la toma de decisiones para la mejora continua de la

vida, el trabajo y las actividades sociales en su conjunto.

Vinculado a esto, el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de
Formacion del Profesorado, (2013) resalta la significatividad de utilizar
tecnologias, redes sociales educativas que sean relevantes y seguras para el
trabajo, el ocio y la comunicacion, lo que les permitird apoyarse en la
experiencia basica en TIC: acceder, evaluar, almacenar, crear, presentar,
intercambiar y usar computadoras para comunicarse y participar en redes

colaborativas en Internet.

De eso se desprende, que un enfoque comun para la ensefianza de
habilidades digitales como proceso de pensamiento que se centra en explorar
y mejorar las experiencias digitales, estas se definen como destrezas que
deben mejorarse en este siglo para optimizar el rendimiento académico y
avanzar en sus habilidades profesionales. En ese sentido, el MCCDD
determina un plan que consta de 21 competencias estructuradas en cinco
areas de gestion y seis niveles de habilidades. Cada aptitud proporciona
comparaciones detalladas con informantes sobre conocimientos, habilidades y
actitudes. El INTEF determina que este sistema es la fuente original de las
herramientas que los profesores necesitan para demostrar las habilidades
mencionadas (INTEF, 2017).

Actualmente, la educacion no permite concebirse sin el uso de las
nuevas tecnologias, cabe realizar la interrogante ¢cémo calibrar el aprendizaje

necesario de los discentes para el manejo y preparacion de TIC en aula?, en
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ese sentido el (MCCDD) presenta el informe para evaluar los tipos de
oportunidades digitales que tienen los pedagogos, los conocimientos y
habilidades que deben apropiarse de manera adecuada y, por lo tanto, las
oportunidades digitales para mediar el proceso de ensefianza aprendizaje
(INTEF, 2017).

Para (Garcia et al., 2014) La experiencia digital es bienvenida como un
hito importante en el desarrollo de la ciudadania nacional. Ahora, se definen
como el uso seguro de la tecnologia de las redes sociales para el trabajo, el
entretenimiento, la comunicacion, la credibilidad y la experiencia. Por ejemplo,
puede utilizar una computadora para recuperar, evaluar, almacenar, generar,
presentar e intercambiar datos, comunicarse a través de Internet y participar en
redes. Este concepto ha sido estudiado a fondo para proporcionar una guia
para el desarrollo de esta préactica.

Prioridades estratégicas segun el MCCDD: Informacion y alfabetizacion
informacional, considerandose como cimiento de su propdsito, puesto que
consiente localizar, organizar, almacenar informacién y contenido digital
estableciendo sus posibilidades incorporandolas a la ensefianza, centrada en 3
perimetros. Comunicacion y colaboracion; en esta fase, segun el marco, se
estd capacitado para compartir recursos en linea, asi como interactuar en
comunidades virtuales (UNIR, 2020).

Basado en la experiencia en TIC desde el nivel educativo y como
resultado se destaca el propdsito de programas de capacitacion sobre el uso
de las dltimas tecnologias de la comunicacién debiendo comenzar con el
perfeccionamiento de habilidades de conocimiento. En este caso, la
experiencia relacionada con el disefio es multifacética, en las importantes
areas de conocimiento que promueven las TIC como la implementacion y

evaluacion.

Por otro lado, Rincon (2017), fundamenta: “La informatica en los
sistemas educativos de TIC respalda las habilidades de planificacién y disefio
gue permiten la creacién de sistemas educativos de apoyo a las TIC para un

aprendizaje significativo y una formacion integral para los estudiantes”.
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¢Qué cubre la experiencia digital? Segun, (UNESCO, 2018) Las
habilidades digitales modernas, es decir, una experiencia laboral significativa
(lectura, escritura, potencia informatica, etc.), principalmente, usando aparatos
informaticos y aplicaciones en linea, son esenciales para las nuevas
habilidades de alfabetizacion en la era digital. Un alto nivel de conocimiento
digital permite a los usuarios beneficiarse de la tecnologia digital de manera
transformadora, incluidos los servicios relacionados con las TIC. Algunos de los
cambios tecnoldgicos mas importantes, como la inteligencia artificial (1A), la
formacion en mecéanica y la investigacibn de big data, son capaces y
avanzados con la intencion de mejorar la experiencia segun sea necesario y
evaluar la antigiedad de las huellas digitales, consideradas como
peculiaridades del siglo XXI. Ademas, fortalecen la experiencia en lectura y
habilidades relacionadas con las matematicas, restricciones y evaluaciones de
rutina, soluciones a problemas complejos y las fortalezas de la colaboracién y

el pensamiento social.

El propésito de la dimension pedagodgica es integrar TAC en el proceso
de educaciéon y aprendizaje, agregando valor al trabajo en si y apoyando el
crecimiento de los estudiantes, centrada en tres habilidades: incorporar las TIC
en las actividades de aprendizaje profesional; implementar e integrar datos de
Internet y sistemas de comunicacion basados en computadora, con respecto a
la capacidad de los equipos, el énfasis esta en facilitar la fabricacién e
instalacion de materiales para el uso de sistemas y equipos modernos. Desde
una perspectiva activa, el enfoque de este tamafo es guiar y simplificar el
proceso de instalacion para utilizar el ultimo desarrollo de sistemas y equipos.
Aspectos sociales, éticos y legales, la labor del profesorado en este sentido
estd familiarizado con la adecuacion de las condiciones sociales, éticas y
legales relacionadas con el uso de la incorporacion de las TAC en el respeto al
régimen y el compromiso con ellos mismos, como estudiantes, el medio
ambiente con los demas. El desarrollo profesional y la responsabilidad en este
aspecto incluyen las TIC y la experiencia como herramienta para el
perfeccionamiento profesional a través de la formacién continua y las TIC como
oportunidad de superacion, a partir de la cual se contribuye a mejorar el

aprendizaje de los educandos. Ministerio de Educacion Chile, (2011).
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Modelos competenciales digitales: Modelo TPACK. TPACK es el
acronimo de la expresion Technological Pedagogical Content Knowledge
(Conocimiento Técnico Pedagdgico del Contenido). Equipara los prototipos de
conocimiento que el maestro requiere dominar para incorporar las TIC con
caracter eficaz en la educacién que ofrece como lo estipula Cabero, (2017).
Asimismo, cabe sefialar, que fue cimentado alrededor de 2006 y 2009 por
Punya Mishra y Koehler-Universidad Estatal de Michigan. Por otro lado,
Fundacion Telefénica lo ha promocionado en foros y escenarios de discusion
para formacién del profesorado junto con Judi Harris y Narcis Vives. Posada,
(2013).

Ademas, por otra parte, Cabero, (2016). TPACK (Teaching Technology-
Technology, Teaching and Content or Training Education) se centra en el
supuesto de que los educadores deben estar capacitados para utilizar de
manera eficaz las TIC en la educacién. Como resultado, los programas
educativos, la formacion discente y el desarrollo profesional permiten a los

profesores aprender a mejorar y utilizar las tres areas cubiertas por el producto.
Como lo subraya Shulman citado por (Cabero, et al., 2015).

El sistema educativo requiere literatura que aborde el tema y la
pedagogia. Por lo tanto, los programas de educacién, desarrollo docente
y desarrollo profesional deben brindar oportunidades de aprendizaje
para mejorarlos. Con eso en mente, (Mishra y Koehler) desarrollaron el
producto TPACK. Su objetivo es resaltar los tipos de nociones que
necesitan los mentores para integrar las TIC de modo eficiente y tener
un efecto real en la ilustracién de los estudiantes. Esto también es parte
del supuesto de que los educadores necesitan desarrollar tres tipos de
educaciéon para implementar estas actividades: tecnologia, educacion y
contenido o capacitacion. El modelo cobré mayor relevancia en 2008,
cuando se implementd por primera vez la idea de integrar las TIC en

otras disciplinas (Borthwick, et al., 2008).

De igual importancia, TPACK sugiere que los educadores deben tener
conocimientos técnicos sobre el funcionamiento de TIC. Bajo esta premisa, es

necesario saber utilizar las TIC, tanto de forma individual como especifica.
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También necesitan tener las habilidades de ensefianza para educar de manera
efectiva y, en Ultima instancia, el conocimiento del contenido o la etiqueta de lo
que estan ensefiando. Incluso, “es necesario incorporar en las metodologias
mas de wuna herramienta tecnoldgica, con la finalidad de rehuir el
tecnocentrismo, asi la combinacion de las TIC y los diversos tipos de nocion,

generan una tendencia de aula mas ritmica y variada” (Harris et al., 2009, 99).

Vinculado a esto tenemos el MODELO TAM, Davis en 1989 sefal6 que
hay dos criterios que se aplican cuando se usa la tecnologia. Es una ventaja
percibida y una facilidad de uso; este modelo resulta relevante en el ambiente
educativo puesto que, se utiliza para medir y evaluar las diversas variables que
juegan un papel relevante en la aplicacion tecnolégica segun Barragan, (2007).
En ese mismo contexto, Varela, (2004) sefiala que se basa en dos
caracteristicas: Extensiones limitadas en areas que consideran dominio en la
utilidad percibida, se encauza a los dominios que dificultan la disposicion

observada en relacion al uso.

El Modelo SAMR, que el Dr. Rubén R. Puentedura presentd primero en
la conferencia internacional MERLOT y luego en el New Media Consortium
Summit. Comunicacién Kai-2014. Sin embargo, la primera funcion oficial fue
creada para un gran origen estadounidense y es una corporacion. Puentedura,
(2006). SAMR es una palabra inglesa que significa un proceso a seguir para
mejorar la integracion de las TIC en una variedad de actividades
(transformacion, expansion, modificacion, redisefio) y para asegurar un sistema

de mejora social que certifique la igualdad (Figueroa, 2014).

Respecto a ello, Nicolau (2017), indica que Las TIC actian como una
herramienta alternativa directa con hardware avanzado. Ademas, de la
implementacion de reformas en educacion, aprendizaje, politicas vy
herramientas institucionales. De esta forma, las TIC permiten la creaciéon de

nuevas actividades de aprendizaje que antes eran inimaginables.

Este modelo contribuye en “Ayudar a los maestros a evaluar como se integra la
tecnologia en el aula y, por lo tanto, a determinar qué uso de la tecnologia
afecta mas o menos el aprendizaje de los estudiantes”. Puentedura 2008,

citado por (Velasquez, 2018, p. 1).
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Figura 1

¢,Cudles son los niveles de integracion del modelo SAMR?

REDEFINIR
Las TIC permiten crear nuevas actividades de aprendizaje,
antes inconcebibles.

MODIFICAR
Las TIC permiten redisefar significativamente las actividades de

aprendizaje.

SUSTITUIR ’
Las TIC parmilen sctden como hemmienta sustitutiva directs, pero
sin camblo funclonal,

Fuente: http://eduteka.icesi.edu.com/articulos/samr

Se debe tener en cuenta, que los dos primeros elementos del modelo
SAMR (cambio y optimizacion) intentan deliberadamente utilizar las TIC para
mejorar las actividades de aprendizaje. El tercer y cuarto factores representan
cambios en las actuaciones regulares de aprendizaje de los docentes a través
de las TIC. Lo mas interesante de este modelo es cdmo sus 4 aspectos utilizan
las TIC para modificar las actividades de aprendizaje y responder a la pregunta,
Cémo lograr los niveles de rendimiento de los estudiantes mientras se

contribuye a las actualizaciones del desarrollo profesional Schrock, (2013).

En la actualidad es relevante poner énfasis en una educacion de calidad,
segun (Schrock, 2013) enfatiza que la toma de notas, el beneficio de estas en
formato digital para compartir y cargar facilmente, brindar acceso a ellas en
cualquier lugar y en cualquier momento, es una actividad de sustitucion atil en
este nivel. En el nivel de aumento, nuevamente hay un sustituto directo de la
herramienta, pero hay alguna mejora en los resultados de los estudiantes. En el
tercer aspecto, modificacion, permite un cambio en el redisefio de la tarea.
Con la redefinicion, el énfasis esta en la instruccion centrada en el educando.
El estudiante aprende nuevas habilidades y conceptos a medida que completa
la tarea; criterios que se deben tener en cuenta para desarrollar el proceso de

ensefanza.
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En cuanto a las teorias relacionadas con la investigacion se ha
considerado a Coll, (2004) quien sefiala que para las personas de la sociedad
real la educacion se ha transformado en una herramienta esencial del
desarrollo econdmico y social; sin duda, la educacion se ha transformado en
un objetivo trascendental y de politicas de desarrollo al ubicarla en un primer
plano, también se sitban a las Tecnologias del aprendizaje y el conocimiento
como uno de los instrumentos imprescindibles para potenciar la educacion.
Estas brindan la posibilidad de desligar paradigmas tradicionales, lo

fundamental es utilizarlas desde la practica pedagogica.

Las afirmaciones anteriores sugieren que la ubicuidad de las TIC se ha
convertido en un espacio en donde es posible el aprendizaje, han llevado en
crear espacios de aprender mas alla, puesto que, estas modifican la educacién
con su incorporacion, obligan a repensar la finalidad de la educacion, se
espera que se transforme desde la practica; en un futuro la brecha digital
fundamental se originara por la capacidad de uso de este acceso, o la
formacion que se tiene para utilizar las TIC, o como se utilizaran y la brecha
se dard por quienes no puedan utilizarlas, incorporarlas al proceso de
ensefianza, estas tecnologias como herramientas, instrumentos de
construccion, o aquellos que solo puedan usarlas en forma pasiva, mecanica

0 vias de acceso al consumo.

Aunado a esto se destaca, el valor del aprendizaje a lo largo de la vida,
la aparicién de nuevas exigencias didacticas, el desarrollo del conocimiento en
TIC y la necesidad de alcanzar aptitudes relacionadas en areas publicas y
privadas como factores asociados a los cambios en las instituciones
educativas, instituciones tradicionales, las instituciones actuales (escuelas,
laboratorios, instituciones de educacién superior, universidades, etc.) las
mismas que estan en constante cambio bajo la influencia de estos factores.
Otras instituciones, como familias y lugares de trabajo, que no cuentan con
educacion a tiempo completo, vemos el siguiente potencial: El sistema de
educacién y formacion ha crecido exponencialmente, y otras cosas que aun no
se consideran, como las redes de comunicacion virtual, internet y las redes
sociales que se pueden configurar con las TIC. La ubicacién es un entorno

ideal, especialmente para la formacion y el aprendizaje de las TIC, han
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realizado ambiciosos ajustes a los conocimientos tradicionales y, al mismo

tiempo, han dado lugar a otros nuevos.

Se hace necesario sefalar la teoria presentada por Marqués, (2013)
quien determina que, la nueva tecnologia proporciona una forma de mejorar el
proceso educativo, proporciona una forma de controlar todo el entorno de
aprendizaje, facilita la alianza entre las familias, las escuelas, el mercado
profesional y los medios de comunicacion. Esta es la formacién que la
sociedad necesita para todos los ciudadanos en cualquier momento y lugar, y
también puede ayudar a superar las diferencias sociales; sin embargo, su uso
en una sociedad equitativa y viceversa depende mucho del conocimiento del
profesorado, experiencia e influencia de los usuarios que formamos
actualmente, utilizando el curriculum bimodal de acuerdo al contexto

sociocultural.

Sin duda, insertar las TIC a la educacion pueden aportar varias
situaciones como las que se presentan a continuacion: los estudiantes deben
conocer el uso adecuado de las Tecnologias del Aprendizaje y el
Conocimiento. Ademas, apoya la capacitacion y alfabetizacién digital de los
maestros en la creacidbn de contenido digital que le permita mediar la
ensefianza — aprendizaje. Incluso, herramientas que los docentes deben
utilizar para actualizar e innovar su practica pedagoégica y enriquecer los
contenidos educativos CEPAL (2021).

Por otro lado, plantea Innovaciones que es ponerse al dia puesto que,
las cosas cambian rapidamente, aparecen nuevas herramientas para realizar
innovacion metodoldgica. Esta puesta al dia es una constante revision de
estrategias mejorando el sistema de enseflanza aprendizaje. Todo ello
centrado en el uso didactico de la tecnologia por parte de los profesores. Y
sobre todo se innova para atender al estudiante, que logre aprendizajes
significativos, se observe un impacto de mejora en los resultados aplicando

adecuadamente las innovaciones.

Este autor sefiala que para innovar en los centros educativos se plantea
3 ejes fundamentales como: Programar y actualizar las planificaciones para el

desarrollo de la practica pedagogica; es relevante conformar comunidades de
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aprendizaje que permita interactuar a todos los agentes educativos y por
altimo, utilizar herramientas tecnoldgicas indispensables para alcanzar una

calidad educativa.

Vinculado al concepto de Conectivismo: como teoria de aprendizaje
para la era digital, determina que la necesidad de este enfoque permite
comprender cémo los cambios tecnologicos actuales posibilitan nuevas
habilidades al momento de aprender y de ensefiar, tal como lo determina
Siemens, (2004) citado por (Gutiérrez 2012). En cuanto a los inicios y principios
del Conectivismo, cabe resaltar que Siemens sefiala que esta teoria de
ilustracibn se enmarca en la era digital, especificandose por el dominio

tecnoldgico en el ambito educativo.

En ese mismo contexto (Siemens, 2006) sefiala que el conectivismo es
una combinacion de los fundamentos de la teoria de la comunicacion, la
complejidad y la autoorganizacion; incluso, afirmando que el aprendizaje es un
procedimiento ubicado en un entorno que interrumpe cambios fundamentales
gue no estan bajo el control total del sujeto, sostiene que el conocimiento
puede existir fuera de nosotros (organizaciones y bases de datos) y se enfoca
en integrar conjuntos de datos especificos, los métodos de integracién que nos
permiten aprender mas, son los mas importantes que nuestro conocimiento

actual.

[Il. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion

La presente investigacion se desarroll6 bajo los fundamentos de la
investigacién cuantitativa, parte de un pensamiento que va limitandose y, una
vez definida, conduce a la investigacion de objetivos y preguntas, la revision de
la literatura detallando el estado actual de la problematica y el establecimiento
de una estructura o vision. A partir de estas interrogantes se construyen los
supuestos y se determinan las variables; estas se miden en un entorno
especifico, las medidas obtenidas se calculan mediante un método estadistico

para establecer conclusiones, segun lo estipula (Hernandez, et al., 2016).
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El disefio utilizado es el descriptivo — propositivo. Es de alcance
descriptiva, ya que examina detallar las caracteristicas, propiedades y
los perfiles de individuos, equipos, sociedades, procesos, objetos o
cualquier otro fendmeno sometiéndose a un estudio (Hernandez et al.,
2016). En cuanto a lo propositivo, puesto que, pretende dar solucién,
desarrollando una iniciativa es decir un modelo, que permitira evaluar
teoria existente para disefiar una propuesta a modo de solucién de una

problematica determinada segun Paredes, (2000).

3.2 Variables y operacionalizacion

Variable dependiente: Competencia Digital Docente

Definicion Conceptual: Actualmente, en el curso de vanguardia,
las competencias digitales en paralelismo moderno reconocen que los
beneficiarios obtengan beneficio de las tecnologias digitales de modo
practico y transformacional. En ese ambito se precisan como: Una
amplia gama de funciones para facilitar un mejor uso y una mejor
gestién de los dispositivos digitales, aplicaciones de telecomunicaciones

y redes de informacién (Unesco, 2018).

Definicion Operacional: La variable fue analizada aplicando el
instrumento de recoleccion de datos, una encuesta de 22 preguntas
sobre la competencia digital a los maestros, considerando escala de
Likert.

Variable Independiente: Tecnologias de la Informacion y la
comunicacion

Definicion Conceptual: Se determinan como un Conjunto de

herramientas o recursos de caracter técnico y comunicativo que permite
el procesamiento de visualizacion del ingreso a la informacion por medio
de diferentes codigos que aceptan texto, imagenes, sonidos, etc.
(Gutiérrez, 2019).
En ese mismo contexto, Marqués, (2001) sefiala que la historia de la
integracion de las TIC en el aula significa que se usa ampliamente en el
proceso de educacion y aprendizaje para lograr los objetivos educativos
establecidos.
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Definicion Operacional: La variable independiente sera trabajada a partir de
una propuesta de un modelo de integracion de TIC, para fortalecer la
competencia digital de los docentes.

Las variables del trabajo de investigacion de tipo descriptiva - propositiva son:

VI = Tecnologias de la Informacion y la comunicacién
VD = Competencia Digital Docente
Esquema

P representa la poblacion que se va a estudiar.

O informacion relevante o de interés que se recogera de los sujetos

investigados.

t, el analisis y fundamentacion de las teorias suficientes y necesarias para
comprender el fenébmeno y encontrarse preparado para elaborar una propuesta

de modelo.
P es la propuesta de solucion al problema, expresado en un modelo.

Figura 2

Esquema de disefio

Fuente: Adaptacion Rafael E. (2000)

3.3. Poblacion, muestray muestreo

En ese sentido, (Arias et al., 2016) determina a la poblacién estudiada
como una gran cantidad de personas examinadas como casos definidos,
limitados y faciles de ingresar que proporcionan filtros para seleccionar
productos que cumplen con ciertos criterios. En esta investigacion la poblacion
estuvo integrada por 30 docentes, pertenecientes a la I. E VRHT, segun

Cuadro de Asignacion de Personal 2020.
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La muestra segun (Hernandez et al., 2016) determina que los resultados
obtenidos por el modelo pueden ser agregados para todos los factores
relacionados con la poblacion, porque representan la parte o fragmento
representativo de la poblacion cuyas principales caracteristicas son logicas y
plausibles. Para la seleccién de las unidades de investigacién se utilizo el
muestreo no probabilistico, por lo que se trabajé con la misma poblacién como
muestra.

Tabla 1

Distribucion de la muestra

NIVEL INSTITUCION EDUCATIVA CANTIDAD

Secundaria Victor Raul Haya de la Torre 30

Fuente: Cuadro Asignacion Personal.

El muestreo es la base de la inferencia estadistica, cuyo objetivo es
facilitar  patrones detallados que amplien las conclusiones de estudios
efectuados en una parte de la poblacion, en este caso, muestra. En la
investigacion sera no probabilistica de tipo intencionada, esto se debe a que
puede elegir los casos con los que esta de acuerdo. Depende de la
disponibilidad y proximidad de los sujetos para los investigadores, Otzen, &
Manterola, (2017). Por lo tanto, en el presente estudio se seleccioné trabajar

con los docentes de secundaria ya que se tiene acceso a la informacion.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Las técnicas son un conjunto de mecanismos, métodos 0 recursos
disefiados para recopilar, almacenar, analizar y distribuir datos del problema
gue se investiga. Por tanto, estas técnicas son los procedimientos o fuentes de
recogida de datos que utilizan los investigadores para acercarse a la realidad y
acceder a sus conocimientos segun Abril, (2008).

La encuesta es una herramienta que se lleva a cabo mediante un
instrumento llamado cuestionario, esta direccionado solamente a personas y

proporciona informacion sobre sus opiniones, comportamientos o percepciones
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(Arias, 2020). En tal sentido, se manej6 como técnica la encuesta, que
favorecié la recoleccion de datos sobre las variables incluyendo sus
dimensiones, técnica aplicada en el proceso de investigacion, para conocer la
percepcion sobre competencia digital y cOomo gestiona los recursos y
herramientas TIC para mediar el proceso de ensefianza aprendizaje.

En la presente indagacion se utilizé el instrumento: cuestionario adaptado a la
realidad de la institucion educativa el cual fue contestado por la muestra;
posibilitd conocer la percepcién sobre competencia digital y como se gestiona
los recursos y herramientas TIC para mediar el proceso de ensefanza
aprendizaje. Estuvo conformado por 22 items, estructurado en multiples
opciones en una escala Likert: cuyo rango de frecuencia es:

Tabla 2

Opciones del cuestionario de recolecciéon de informacion

Opcidn Valor numérico
Nunca 1
Casi Nunca 2
A veces 3
Casi Siempre 4
Siempre 5

Por otro lado, se realizé la revision documental, lo que permitié conocer
algunos de los modelos que existen en relacién a la integracién de las TIC al

proceso de ensefanza.

En ese ambito, se han estudiado patrones que direccionan el proceso de
ensefianza, teniendo en cuenta las estrategias de busqueda, para ello, se
empled la base de datos en la web a través de la exploracion de Google
Académico, Repositorios, ademas, de base de datos revisando articulos de
revistas indexadas en Scopus, Dialnet, Redalyc, SciELO, entre otros; sobre la
trascendencia de la Competencia digital docente, modelos de integracion TIC,

asi como Comunidades virtuales.

La validez de los instrumentos se efectu6 bajo dos aspectos; la validez

de constructo o dominio total a través de la escala de andlisis de fiabilidad en el
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software estadistico SPSS y la autenticidad de contenido mediante la
validacion de juicio de expertos, los cuales calificaron la pertinencia y
significancia observando la concordancia de los items e indicadores y estos a
su vez con las dimensiones y variables.

La confiabilidad del instrumento se calculé por Alfa de Cronbach a
través del software estadistico SPSS.

En relacion al Reporte de Validez y Fiabilidad del Instrumento de
recolecciéon de informacion. El instrumento mide Competencias digitales,
integrado por siete dimensiones (22 items): Dimension 1 Tecnolégica —
Instrumental (5), Dimension 2 Creacion de contenido (5), Dimension 3
Comunicacion y Colaboracién (2) , Dimension 4 Informacional (3), Dimension 5
Etica Legal (3) Dimensién 6 Seguridad (2) Dimension 7 Desarrollo Profesional
(2) en una escala tipo Likert de 1 a 5 puntos, con un valor de fiabilidad alto
(Alfa de Cronbach = 0.935), con indicadores adecuados del analisis factorial
exploratorio mediante el método de componentes principales y rotacion
varimax (KMO = 0.985, Prueba de esfericidad de Bartlett = 553.170***, Varianza
total explicada = 81.653%, Comunalidades: 0.868 — 0.826, Cargas factoriales:

0.701 - 0.943), que evidencian la validez del constructo.

Tabla 3

Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos

0.935 22

3.5. Procedimientos

En esta investigacion se opto por aplicar el disefio no experimental, para
ello, los datos se recopilaron usando un instrumento con la finalidad de conocer
la percepcién sobre competencia digital y como el docente gestiona los

recursos y herramientas TIC para mediar el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Para ello, se solicita al lider pedagogico, la autorizacién correspondiente
para formar parte del estudio de indagacion, utilizando la via correo electronico
se envid un mensaje al personal docente para conformar la muestra,
explicando el objetivo, de tal manera que sean orientados sobre la naturaleza
del estudio, asi como optar por formar parte de éste, de manera voluntaria y
anonima. Bajo los parametros del consentimiento informado se presento las
instrucciones necesarias para conocer el propésito del instrumento, las
dimensiones que lo componen, asi como, la disipacion de dudas que pudieran
presentarse, documento que fue elaborado en Google Forms, para conocer la
percepcion sobre las habilidades digitales docentes.

Por otro lado se realizo la revision documental, lo que permitio conocer los
modelos que existen en relacion a la integracién de las TIC al proceso de

ensefanza.

En ese ambito, se han estudiado patrones que direccionan el proceso de
ensefianza, teniendo en cuenta las estrategias de busqueda, para ello, se
empled la base de datos en la web a través de la exploracion de Google
Académico, Repositorios, ademas de base de datos revisando articulos de
revistas indexadas en Scopus, Dialnet, Redalyc, SciELO, entre otros; sobre la
trascendencia de la Competencia digital docente, modelos de integracion TIC,
asi como Comunidades virtuales; mecanismo que consintié realizar el proceso
de inclusion y exclusion que permitieron demarcar el numero inicial de
documentos, el cual suma un total 18 investigaciones, se recurrio a articulos de
revistas de impacto cuyo acceso es abierto, para indagar sobre los modelos de

integracion de TIC.

Asimismo, se establecio la similitud de los componentes de cada uno de
los modelos de integracion de TIC, asi como establecer una comparacién entre
los estudios que consideraron estos modelos para realizar investigaciones,
finalmente se elabora una tabla comparativa con cada uno de los criterios como

son: dimensiones, niveles, finalidad de los modelos seleccionados.

En efecto, después de aplicar el instrumento de recoleccion de datos, se
concluyé que el perfil de los docentes de la Institucion Educativa podria
convertirse en un eje orientador para identificar los aspectos clave que

contribuyen a diseflar el modelo de integracion tecnoldgica utilizando TIC,
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como complemento a la ensefianza en este nuevo escenario donde la
educacién, como parte integral de la sociedad, tiene que adaptarse a estas
nuevas demandas, y lo que antes era una opcién se convirti6 en una
obligatoriedad, con la finalidad de desarrollar y fortalecer las competencias

digitales de los profesores es una prioridad (Martinez y Garcés, 2020).

3.6. Método de analisis de datos

Para el analisis de los datos se usoO la estadistica descriptiva, la misma
gue cataloga y muestra segun las preferencias la informacién importante para
determinar el nivel de competencias digitales en los docentes de la II. EE. lo
cual permiti6 procesar los resultados en tablas estadisticas de frecuencia
simple y porcentajes; asimismo, todo el proceso estadistico se realizd a través
del programa SPSS.

Por otro lado, se realizo la revision documental de literatura en bases de
datos bibliograficos y repositorios para conocer modelos de integracion de TIC
en el proceso de enseflanza, asi como, para elaborar el modelo TICMR,
considerando criterios y aspectos que se relacionan directamente con el perfil
docente en cuanto a materia de innovaciones se refiere.

Para ello, se realiz6 la estrategia de busqueda de informacion de
literatura especializada, considerando, como proceso de analisis de
informacion la categorizacion de aspectos de cada uno de los modelos, los
cuales fueron tres determinandose criterios como: dimensiones, niveles,

finalidad contemplados en cada uno de estos.

3.7. Aspectos éticos

Este estudio, que esta relacionado con cuestiones éticas, protege los
derechos del autor sobre varias teorias y conocimientos, citAndolos
correctamente y sefialando la fuente bibliogréfica en el que se hace
referencia. Por lo que se muestra, segun Diaz, (2018) quien concluye que los
activos educativos incluyen la propiedad intelectual y la industria, en este caso,
una educacién debidamente redactada se refiere a los derechos de autor y
propiedad industrial; no obstante, es solo una seccion; pues engloba el derecho
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de propiedad de la obra por el publicista, la cual tiene su fundamento una vez

gue se cristaliza.

IV. RESULTADOS

En cuanto a los resultados, tenemos que en relacion al objetivo nimero
1 se presentan distribuidos en tablas de frecuencias y porcentajes recogidos a
través de la aplicaciéon del instrumento de recoleccién de datos como es la
encuesta, aplicada a docentes de la Institucion Educativa VRHT, Sullana, con
el proposito de conocer la percepcion de la competencia digital y como se
gestionan los recursos y herramientas TIC para mediar el proceso de
ensefianza aprendizaje. Posteriormente, dicha recoleccion de datos fueron
procesados utilizando el software estadistico SPSS V24; en primer lugar, se
analizé la escala para determinar el andlisis de fiabilidad y obtener el Alfa de
Conbrach, posteriormente, se realizo la reduccion de variables y obtener el
analisis factorial descritiptivo, consecutivamente, se analizaron los datos
estadisticos descriptivos para generar las frecuencias y proceder a la

interpretacion y analisis de los mismos.

Resultados del objetivo 1. Determinar el nivel de competencia digital en
los docentes de la Institucion educativa de la Educacién Basica Regular, a
través de variable que estd compuesta por 7 dimensiones: Tecnhologica —
Instrumental, Creacion de contenido, Comunicacion y Colaboracion,

Informacional, Etica Legal, Seguridad y Desarrollo Profesional.

Tabla 4

Frecuencias y porcentajes de la dimension Tecnoldgica instrumental

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido Casi Nunca 7 23,3 23,3 23,3
A Veces 17 56,7 56,7 80,0
Casi 5 16,7 16,7 96,7
Siempre
Siempre 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Figura 3

Dimension tecnolégica instrumental

Porcentaje

CASINUNCA AVECES  CASISEMPRE  SIEMPRE

Para explicar los resultados obtenidos en la dimension tecnoldgica se
presenta la tabla 4, y figura 3 se aprecia que del total de docentes encuestados
de la Institucion Educativa Victor Raul Haya de la Torre, el 56,7 % se sitla en
la escala a veces, mientras que el 23,3 % se ubica en la escala a casi nunca, el
16,7 % se encuentra ubicado en la escala casi siempre y el 3,3 % se posiciona

en la escala siempre con respecto a la competencia digital.

Tabla 5

Frecuencias y porcentajes dimension Creacion de contenido

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Vélido Casi Nunca 7 23,3 23,3 23,3
A Veces 17 56,7 56,7 80,0
Casi Siempre 5 16,7 16,7 96,7
Siempre 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Figura 4

Dimensién Creaciéon de contenido

Porcentaje

CASINUNCA AVECES CASI SIEMPRE

Las respuestas brindadas por los docentes de la Instituciébn educativa Victor
Raul Haya de la Torre nos permiten explicar la tabla 5, y figura 4, donde refleja
los resultados obtenidos en relacion a la dimension nimero 2 de la variable
dependiente, los cuales nos permitieron interpretar las descripciones en
términos siguientes: del total de docentes encuestados, el 66,7 % se sitla en la
escala a veces, mientras que el 30,0 % se ubica en la casi nunca, y el 3,3 % se
encuentra ubicado en la escala casi siempre. En tal sentido, se pudo llegar a la

conclusioén, que la creacion de contenido no es prioridad de los docentes.

Tabla 6

Frecuencias y porcentajes dimensiéon Comunicacién y Colaboracién

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Casi Nunca 12 40,0 40,0 40,0
A Veces 13 43,3 43,3 83,3
Casi Siempre 4 13,3 13,3 96,7
Siempre 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Figura 5

Dimension Comunicacion y Colaboracién
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Se logro explicar como la dimension comunicacion y colaboracién no

resulta significativa para los docentes de la Institucion educativa Victor Raul

Haya de la Torre nos permiten aclarar en la tabla de frecuencia que mas del

43% de sujetos entrevistados a veces suele establecer comunicacién fluida con

la comunidad educativa para colaborar en el entorno, mientras que un 40 %

casi nunca suele hacerlo.

Tabla 7

Frecuencias y porcentajes dimensién Informacional

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 1 3,3 3,3 3,3
Casi Nunca 17 56,7 56,7 60,0
A Veces 10 33,3 33,3 93,3
Casi Siempre 2 6,7 6,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Figura 6

Dimensién Informacional
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Se puede determinar segun los datos obtenidos de la aplicacion del
instrumento de recoleccion de informacién en relacion a la dimension
informacional esta se posiciona en una progresion del rango casi nunca con un
56,7 %; mientras que mas del 33% respondié que a veces suelen tener en
cuenta esta caracteristica de la variable. Por lo tanto, este criterio no cobra
mayor relevancia para los docentes de la entidad educativa.

Tabla 8

Frecuencias y porcentajes dimension Etica Legal

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 1 3,3 3,3 3,3
Casi Nunca 17 56,7 56,7 60,0
A Veces 10 33,3 33,3 93,3
Casi 2 6,7 6,7 100,0
Siempre
Total 30 100,0 100,0
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Figura 7

Dimension Etica Legal
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Los resultados obtenidos en la recoleccion de la informacion de datos a
los encuestados, determinan que la dimension ética legal se posiciona en un
rango relevante con un 56,7%, significativo porcentaje para otorgarle especifica
relevancia y tratamiento en cuanto a la legalidad y calidad de informacion de la
red.

Tabla 9

Frecuencias y porcentajes dimension Seguridad

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 2 6,7 6,7 6,7
Casi Nunca 13 43,3 43,3 50,0
A Veces 10 33,3 33,3 83,3
Casi Siempre 5 16,7 16,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Figura 8

Dimension Seguridad
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Para explicar los resultados obtenidos en la dimensién seguridad se
presenta la tabla 9, y figura 8 se calcula que del total de docentes encuestados
de la Entidad educativa, el 43,3 % casi nunca tiene en cuenta el aspecto de
seguridad de la informacion proveniente de la red, por otro lado, un 33,3% a
veces presta atencion a este criterio respecto a la competencia digital. Por lo
tanto, se determina que existe un nivel significativo para enfatizar y enfocarse

en este criterio como parte de la identidad digital de cada ciudadano.

Tabla 10

Frecuencias y porcentajes dimensién Desarrollo Profesional

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Casi Nunca 10 33,3 33,3 33,3
A Veces 16 53,3 53,3 86,7
Casi Siempre 3 10,0 10,0 96,7
Siempre 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Figura 9

Dimension Desarrollo profesional
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Para explicar los resultados obtenidos en la dimension desarrollo
profesional se presenta la tabla 10, y figura 9 se calcula que del total de
docentes encuestados de la Entidad Educativa, mas del 50% no considera
significativo innovar su practica pedagogica utilizando herramientas y recursos
tecnoldgicos para fortalecer su competencia digital.

Resultados del objetivo 2. El analisis de resultados que se presentan en
este apartado, surge de los aspectos examinados en la revision de literatura
cientifica, que permiti6 conocer los modelos que existen en relacion a la
integracion de las TIC de mediacion al proceso de ensefianza, con la finalidad

de afianzar la competencia digital docente.

En ese ambito, se han estudiado los siguientes patrones que direccionan
el proceso de ensefianza, teniendo en cuenta las estrategias de blsqueda, se
empled la base de datos en la web a través de la exploracion de Google
Académico, Repositorios, Scopus, Dialnet, Redalyc, SciELO, entre otros; sobre
la trascendencia de la Competencia digital docente, modelos de integracion
TIC, asi como Comunidades virtuales. Por otro lado, el un procedimiento que

asintio realizar el proceso de inclusién y exclusién que permitieron demarcar el
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numero inicial, el cual suma un total 18, se recurri6 a articulos de revistas de

impacto cuyo acceso es abierto, para indagar sobre los modelos de integracion

de TIC. Posteriormente, se opté por analizar con detenimiento informacién

reciente, con la finalidad de establecer dictamen acorde a la actualidad.

Asimismo, se establecio la similitud de los componentes de cada uno de

los modelos de integracion de TIC, asi como establecer una comparacion entre

los estudios que consideraron estos modelos para realizar investigaciones, e

implementarlas en el proceso de E-A, finalmente se elabora esta tabla

comparativa.

Tabla 11

Aspectos de los modelos de integracion tecnologica

CRITERIOS TPACK SAMR TAM
Dimensiones Pedagdgica, Pedagdgica, Pedagogica,
Contenido, Contenido, Contenido
Tecnologica Investigativa
Aspectos/ Modelo relacional Redefinir Utilidad percibida
Niveles Toma de Modificar Facilidad de uso
Caracteristicas Decisiones Aumentar percibida.
Modelo Sustituir
situacional
Innovacién
Formacion
Finalidad Identificar el Ayudar a evaluar Explicar las
conocimiento la forma en que causas de

para integrar la
tecnologia al
proceso de
ensefanza.

se incluye la
tecnologia a la
practica

pedagdgica.

aceptacion de las
tecnologias  por

los usuarios.

Por lo expuesto anteriormente, se consideran modelos que permiten

enfatizar los conocimientos que debe poseer un docente en cuanto a utilizacion

de cada uno de los recursos para dinamizar, actualizar e innovar el desarrollo

de su practica pedagbgica mediada por

las herramientas digitales.
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Considerando, que estos se relacionan directamente con las teorias de

aprendizaje como la taxonomia de Bloom por ejemplo.

Resultados del objetivo 3. En funcion de los resultados a presentarse en
esta parte, emergen a partir del andlisis de los datos recogidos en el
cuestionario a través de la aplicacibn de una encuesta administrada a los
docentes, cuyo proposito fue determinar el nivel de competencia digital en
relacion a la integracion de las tecnologias para mediar el proceso de
ensefianza. Se concluyé que el perfil de los docentes de la Instituciéon
Educativa podria convertirse en un eje orientador para identificar los aspectos
clave que contribuyen al disefio de un modelo de integracion tecnolégica
utilizando TIC, como complemento a la ensefianza en este nuevo escenario
donde la educacion, como parte integral de la sociedad, tiene que adaptarse a
estas nuevas demandas, y lo que antes era una opcion se convirtid en una
obligatoriedad. Por tanto, desarrollar y mejorar las competencias digitales de

los profesores es una prioridad. (Martinez & Garcés, 2020)

Bajo esta perspectiva, se disefia el modelo de integracion tecnolégica
denominado TICMR, resultado de una exhaustiva revision de literatura en
revistas indexadas, modelo que resulta a partir de los aportes tedricos de
Mishra y Koehler quienes concluyen enfatizando los conocimientos que debe
poseer un docente en cuanto a utilizacion de cada uno de los recursos para
dinamizar, actualizar e innovar el desarrollo de su practica pedagdgica mediada
por las herramientas digitales. Asimismo, R. Puentedura, determina que se
debe tener en cuenta, los dos primeros elementos del modelo SAMR (cambio y
optimizacion) intentan deliberadamente utilizar las TIC para mejorar las
actividades de aprendizaje. El tercer y cuarto factores representan cambios en
las actuaciones regulares de aprendizaje de los docentes a través de las TIC.
Lo mas interesante de este modelo es cdmo sus 4 aspectos utilizan las TIC
para modificar las actividades de aprendizaje y responder a la pregunta, cémo
lograr los niveles de rendimiento de los estudiantes mientras se contribuye a
las actualizaciones del desarrollo profesional (Schrock, 2013). En sintesis, se

elabora la esquematizacién siguiente:
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Figura 10
Disefio del Modelo TICMR
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V. DISCUSION

En relacion a la formulacion de la problematica de investigacion ¢ En qué
medida el disefio del modelo de integraciéon de TIC permitira fortalecer la
competencia digital de los docentes de la I. E. VRHT - Sullana 2021? Las
pesquisas conlleva a sefialar que los recursos y herramientas son insumos
que permiten mediar el proceso de ensefianza utilizando la tecnologia, como
determinan las propuestas planteadas en un documento de la CEPAL, donde

se concluye que estas pueden posibilitar el avance hacia una digitalizacion mas
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inclusiva y sostenible en América Latina y el Caribe, es decir, una digitalizacién
gue no solo permita una recuperacion mas rapida de la actual crisis, sino que
también potencie un uso méas productivo y eficaz de las tecnologias digitales
sobre todo que permita el logro de aprendizajes funcionales y significativos
(CEPAL, 2021).

En cuanto al primer objetivo Determinar el nivel de la competencia
digital de los docentes de la Entidad Educativa sefialada, para ello, se aplicé un
cuestionario (Técnica encuesta), instrumento de recoleccion de datos, que
permitié hallar indicios que fueron procesados utilizando el software estadistico
SPSS V24; en primer lugar, se analizé la escala para determinar el analisis de
fiabilidad y obtener el Alfa de Conbrach, asi como, precisar el nivel de
correlacion de variables vy la relacion entre las dimensiones, posteriormente, se
realizd la reduccion de variables y obtener el andlisis factorial descriptivo,
consecutivamente, se analizaron los datos estadisticos descriptivos para

generar las frecuencias y proceder al analisis e interpretacion de los mismos.

Cabe seialar que Moll (2018), establece que una de las habilidades
digitales es la Informatizacion y alfabetizacion informacional, en esta
capacidad mediarian el razonamiento detectar, ubicar, recobrar, guardar,
ordenar y examinar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia.
Frente a ello, se presentan los resultados reflejados en los sujetos estudiados,
a nivel general y por dimensiones; sus porcentajes validos son altos con mas

de un 50,0% en la escala de frecuencia de casi nhunca.

En relacion a la dimension: informacional, un 56,7% de prototipos
estudiados consideran que para ellos es factible emplear referencias
bibliogréficas para ubicar fuentes de consulta para desarrollar su préactica
pedagogica, mientras que, un 66.0% de docentes encuestados se posiciona en
la escala de frecuencia a veces en las dimensiones creacion de contenido,
determinando que no enfatizan la preparacion de actividades para desarrollar
el proceso de enseflanza de manera interactiva empleando herramientas y

recursos digitales.

Por otro lado, mas de un 56,7% y un 53.0% de docentes encuestados

también se alinean en ese rango y se ubican en la escala de frecuencia a
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veces en las dimensiones tecnoldgica y desarrollo profesional respectivamente,
refleja una tendencia promedio en que suelen ejecutar programas desde
cualquier ubicacion del sistema de archivos informaciones vy utilizar
herramientas para videoconferencia empleando aplicaciones, reflejando asi, la
competencia de todo individuo, que gracias a la tecnologia de la informacién y
la comunicacién, es posible utilizar el conocimiento y la experiencia
acumulados de otros expertos, alimentando una nueva generacion centrada en

la cultura de la red (Tarango & Machado, 2012).

Asimismo, en el mundo digital se utilizan a diario dispositivos y
aplicaciones que utilizan big data analytics, cadenas de bloques o inteligencia
artificial para acelerar los avances tecnologicos (CEPAL, 2021). La tecnologia
digital ha sido una herramienta fundamental para hacer frente al impacto de la
crisis sanitaria mundial. Sin embargo, los beneficios del uso estan limitados por
factores estructurales como la conectividad (acceso, uso, velocidad),
desigualdad social, produccion heterogénea y baja competencia, acceso

limitado a datos e informacion.

En ese sentido los resultados de la aplicacién del estudio reflejan que
los encuestados se ubican en la escala valorativa de casi nunca, lo que
significa que los docentes no suelen utilizar los recursos y herramientas
tecnoldgicas para mediar el proceso de aprendizaje de manera frecuente,
afinando que los niveles de dominio de los docentes en relacion al desarrollo
de las competencias digitales se ubica en un promedio de nivel medio - basico
(Pozos & Tejada, 2018).

Resultados que permiten cotejar con los hallazgos en el trabajo de
investigacion de (Quintana, 2019), quien publicdé un tratado de investigacion
destinado a esclarecer la relacién entre la experiencia digital y la integraciéon
tecnolégica. Concluyendo, que para potenciar la ensefianza se sugiere la
existencia de una correspondencia entre las distintas dimensiones; sobre todo
en gestiones acertadas al crecimiento profesional a través de la anexién de las
TIC para promover la ensefianza; dejando entrever que existen otros factores
mediadores o condiciones propias del contexto sociocultural, actualmente,
podemos relacionar con la crisis de emergencia sanitaria, situacion que

conlleva a la implementacion de una educacion virtual.
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En cuanto al segundo objetivo. Conocer los modelos de integracion de
las TIC en relacion al fortalecimiento de la practica pedagogica, se determina
como indicios que permitieron realizar una exhaustiva revision de literatura, se
encontraron 80 articulos en bases de datos cientificas, seleccionandose 18,
atendiendo al tipo de estudio y al contexto analizado, examinandose como
analisis de contenido, para elaborar y disefiar la propuesta de un modelo de
integracion de TIC con el propoésito de fortalecer el proceso de ensefianza que
permita innovar su practica pedagogica, en aras de atender a los educandos en
un contexto equitativo, inclusivo y ético. Enfatizando, la necesidad de avanzar
hacia una sociedad digital sostenible en el marco del impacto sistémico de la
disrupcion digital y analizar los efectos de la digitalizacion en el bienestar social
y la igualdad, donde existe la necesidad de universalizar el acceso a estas
tecnologias y se sigue evaluando la urgencia de generar presupuesto para

atender brechas como estas.

En relacion con el concepto de capacidad profesional, la capacidad
educativa digital depende no solo de actuar en el sentido de resolver
problemas profesionales, sino también del contexto socio profesional. Por lo
tanto, los recursos (conocimientos) no son suficientes, pero los problemas en el
contexto profesional de la sociedad deben resolverse de manera efectiva
(Pozos & Tejada, 2018), Ademas, se ha revisado los modelos de integracion de
TIC al proceso de ensefianza como habilidades que debe desarrollar el
maestro para fortalecer su competencia digital; entre los que destacan Modelo
TPACK, el cual determina que los educadores deben tener conocimientos
técnicos sobre cémo funcionan las TIC, desde este punto de vista, es
necesario saber utilizarlas, tanto de forma individual o colaborativamente.
Incluso, necesitan desarrollar las habilidades de ensefianza para educar de
manera efectiva y, en dltima instancia, el conocimiento del contenido o la
etiqueta de lo que estan ensefiando como soporte para mediar la practica

pedagdgica.

Bajo este marco, se cotejan los hallazgos en el trabajo de investigacion
de (Martinez, 2015), quien presenta el estudio, con el propdsito de recomendar
capacitacion a docentes universitarios en la insercion de las TIC en aula.

Concluyendo, que la experiencia presentada permite disefar situaciones
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didacticas con integracion de TIC para la rendicion de cuentas publicas basado
en la transformacion, verificacion, modificacion, reproliferacion (SAMR) vy
tecnologia de contenido, experiencia y aprendizaje (TPCK) para modelar

entornos con TIC.

En cuanto al tercer objetivo, Proponer un modelo de integracién TIC
para fortalecer la competencia digital docente, el estudio se ha centrado
especificamente en disefiar un modelo de integracion de tecnologias para
fortalecer la habilidad digital en docentes de Educacion Béasica Regular, para
ello se realiz6 la revision de la literatura de antecedentes que se relacionan
directamente con la tematica, se analizé la propuesta de tres modelos de
integracion de TIC al proceso de ensefianza como son: TPACK, SAMR Y TAM,
los cuales proponen enfatizar los conocimientos que debe poseer un docente
en cuanto a utilizacion de cada uno de los recursos para dinamizar, actualizar e
innovar el desarrollo de su practica pedagdgica mediada por las herramientas
digitales, resaltando, que estos se relacionan directamente con las teorias de

aprendizaje como la taxonomia de Bloom.

A partir de ello, se disefia el modelo TICMR; acrénimo cuyos
componentes son: Primer componente: Tecnologia Educativa, segun Moreira,
(2009) estipula la propuesta de herramientas y recursos digitales para mediar
el proceso de ensefianza; teniendo como referencia lo concertado por Marqués
(2001) citado por (Cadillo, 2019), quien considera que en la Educacion Basica
involucra un soporte colateral para todas las areas. Por lo tanto, dialogar sobre
insercion de herramientas y recursos digitales en la clase expresa resumir
coémo su incorporacién en el proceso de ensefianza y aprendizaje permite
alcanzar las metas educativas. Ademéas, del modelo SAMR (Puentedura,
2006), se han considerado dos componentes de los 4 que presenta, como son
la Modificacion y Redefinicién para disefiar la tabla de recursos y herramientas
digitales de acuerdo a las dimensiones, aspectos que permiten la creacion de
contenidos digitales de acuerdo al proposito de la experiencia de aprendizaje,

concluyendo que son indicios o referentes que permiten transformar la praxis.

Un segundo componente es la Investigacion Educativa, tomando como
referente a (Venegas, et, al., 2019), En este sentido, determinan que el sujeto

del proceso de formacion equivale a un docente actuando como experto
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capacitado en investigacion solvente; es decir, facilita la formacion
investigadora de pregrado y posgrado para alcanzar competencias
investigadoras capaces de estudiar practicas educativas fundamentadas en la
realidad de la educacion compleja. Cabe destacar que la investigacion
educativa abarca una amplia gama de fendmenos educativos y busca
comprenderlos y cambiarlos. Por otro lado, la toma de decisiones para mejorar
los sistemas y practicas educativas se asegura mediante la obtencion de
resultados de investigacion objetivos y criticas. Ademas, estos son
consistentes y requieren investigadores confiables con suficientes habilidades

de investigacion y una formacion investigadora adecuada.

Un tercer componente: Comunidades Virtuales de aprendizaje, cuyo
referente es (Coll, 2004) quien sefala la posibilidad de la creacidén de espacios
gue permitan la reflexion de la practica pedagdgica, el intercambio de intereses
y desafios que demanda la situacién actual, se determina que: Los modelos de
entrenamiento de conexidon que utilizan la teoria del conectivismo (Siemens,
2004) son cada vez mas flexibles, abiertos y participativos. Bajo esta
disposicion, se han desarrollado prototipos como la Comunidad Virtual Docente
(VDC) y los Recursos Educativos Abiertos (REA) para brindar oportunidades
educativas en linea segun (Mayorga, et al., 2021), en ese sentido y a raiz de
las teorias constructivismo y el cognitivismo fusion que posibilita el nuevo
aprendizaje digital en la era digital y la globalizacion, llamada teoria del
aprendizaje en la era digital. Ante esto, se propone la creacion y participacion
en CVD con el proposito de fortalecer el trabajo colaborativo y transformar la

educacion escolar al servicio de la comunidad.

Por otro lado, el portal PerGeduca propone tipos de comunidades
virtuales como la focalizada; entre estas tenemos a Red de Estudiantes de
Educacion, Urubamba Digital, Escuelas Digitales, Docente Digital, la cual esta
dirigida a un publico determinado e intereses especificos, y la publica como
Interletra, Educacion Comunitaria; invitAndonos a registrarnos libremente si el

tema del cual se trata es de nuestro interés.

Resultados analogos encontramos en el estudio de esta misma linea de
investigacion que corresponde a (Arellano, 2018) quien formulé su proyecto

con el objetivo de demostrar los avances realizados con el modelo TPACK para

46



un sistema de gestion de la formacidon docente. Proyecto de disefio
experimental, este modelo es posible porque se seleccionan dos grupos, como
el denominado grupo de control con 24 profesores y un grupo experimental;
también se contd con 24 docentes, ambos grupos contaron con expertos de
nivel intermedio y se utilizaron preguntas pre-test-post-test, teniendo en cuenta
el campo de la gestion educativa para la recoleccion y analisis de datos. Estos
se realizaron utilizando la U de Mann-Whitney para evaluar la variabilidad
media y la desviacion estandar. Luego de su implementacion, se verificé que
las recomendaciones del producto TPACK y sus mejoras permitirian la gestion

de la formaciéon docente.

VI. CONCLUSIONES

En esta tesis se determind el nivel de competencias digitales de los
docentes de la I.E. porque se puede prescribir que entre las siete competencias
digitales esenciales para el desarrollo profesional competitivo de los docentes,
se resume en escasa habilidad para crear contenido digital, puesto que es una
de las habilidades mas débiles, segun los resultados encontrados, la mayoria
de las personas pueden crear facilmente contenido digital para la practica
educativa, pero es dificil aplicar contenido digital proporcionado por la
plataforma educativa; mientras que, las competencias tecnoldgica,
informacional, y ética legal se estructuran como habilidades escasamente
empleadas en sus clases, considerandose débiles, evidenciandose una escasa
cultura en cuanto al manejo de equipos Yy licencias de uso de la informacion en

la web.

Por otro lado, en esta investigacion se indaga sobre los modelos de
integracion de las TIC en relacién al fortalecimiento de la practica pedagdgica,
de los resultados se concluye que se debe enfatizar el componente de creacion
de contenido (Redisefiar) con el proposito de afianzar y consolidar el proceso
gue les permita actualizarse permanentemente e innovar su practica
pedagogica mediante la utilizacién de TIC para redisefiar significativamente las

actividades de aprendizaje que antes eran inconcebibles.
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En esta tesis, se propuso un modelo de integracién TIC para fortalecer el
progreso del aprendizaje al empoderar a los miembros como administradores
del conocimiento para abordar especificamente las necesidades de
aprendizaje, de conocimiento, mejorar la comunicacion y facilitar la
comprension de lo que esta sucediendo en el entorno y fuera del aula,
demanda la implementacion de comunidades virtuales de aprendizaje como
redes dindmicas, para la interaccién y conduccion del proceso de ensefanza,
enfatizando los criterios a tener en cuenta para el disefio y ejecucion de las
mismas, seleccionado cada una de las herramientas y recursos tecnolégicos a
utilizar para la operativizacion respectiva; como eje orientador de la innovacion

educativa.

Finalmente, se entiende la necesidad reiterada de formacion pedagogica que
demandan los docentes hoy en dia, asi como la necesidad de apoyo y
acompafamiento continuo para la integracion adecuada de las TIC en la

practica docente como estrategias de ensefianza.

VIl. RECOMENDACIONES

Aplicar y desarrollar estrategias para fortalecer la competencia digital de
los docentes, para ensefiar en entornos Vvirtuales sumando habilidades
pedagogicas para potenciar el aprendizaje a través de modelos de integracion
de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, enfatizando la dimension

de creacion de contenido.

Designar recursos para promover la investigacion educativa como parte
de la actualizacién y perfeccionamiento docente de acuerdo a las necesidades
de formacion profesional, enfatizando la necesidad de formacién de soporte y
acompafnamiento continuo, integrando adecuadamente las TIC en la actividad

docente, considerando a todo el equipo docente.

Activar el proceso de investigacion, aumentando la diversidad de
instrumentos de recoleccion de la informacion, incluyendo a los estudiantes,
puesto que, son parte fundamental del proceso educativo, triangulando la
informacion que se cree en relacién hacia el aprendizaje autbnomo que ellos

desarrollan utilizando las herramientas que brindan las TIC.
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Capacitar e involucrar a los educadores como agentes promotores del
cambio metodolégico en sus instituciones a través de la creacion y
participacion en comunidades virtuales para realizar trabajo colaborativo,

considerando la reflexion de la practica pedagogica.

Utilizar gestores de informacién, para tener acceso efectivo a la
informacion como aspecto clave para desarrollar e innovar la practica

pedagdgica a partir del contenido digital actualizado.

VIIl. PROPUESTA

Introduccion: En la actualidad, las instituciones educativas consideran
como desafio formar ciudadanos competentes con capacidades del siglo XXI
gue les admitan entrar indiscutiblemente a la Sociedad del Entendimiento, de
modo que, procuran integrar las Tecnologias de Informacién y Comunicaciones
(TIC) para innovar las practicas pedagdgicas en el proceso de E-A. Incluso,
estos esfuerzos no logran resultados exitosos o quedan rezagados debido a la

brecha digital que aun existe. (Espitia, 2020).

Si bien es cierto, existen algunas Instituciones Educativas dotadas de
algunos equipos de computo, sin embargo, estos son inutilizados o
subutilizados, puesto que, solo el docente del aula de innovacién pedagdgica
era el encargado de dicho establecimiento y se realizaba las experiencias de
aprendizaje bajo su conduccion, situacion que conlleva a que muchos docentes
no se preocupan por actualizarse en la utilizacién de las herramientas vy
recursos digitales, puesto que, no era su responsabilidad directa para
complementar su proceso de ensefianza, hoy esta mala praxis volcé una
reingenieria, un cambio radical, donde los maestros deben atender a sus
estudiantes a través de una educacion remota, a partir de ello, surge la
preocupacion acerca de cuan fortalecida esta la habilidad digital de los

maestros, existe una preparacién para hacerse cargo de esta situacion.

Bajo esta perspectiva, se plantea el modelo de integracién, el cual
procura reflejar la relevancia de las TIC como herramientas indispensables en
la educacidn contemporanea, esenciales en la innovacion educativa,

integradas en la Educacion Basica involucrando un soporte colateral para todas
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las areas. Por lo tanto, dialogar sobre insercion de herramientas y recursos
digitales en la clase expresa resumir como su incorporacion en el proceso de
enseflanza y aprendizaje permite alcanzar las metas educativas en este

contexto social actual frente a la crisis sanitaria que vivimos.

La propuesta de modelo expuesta es el resultado del sumario de
indagacion ejecutado, el cual parte un analisis de la competencia digital de los
docentes de la educacion béasica, medidas identificadas en rutinas previas
frente a la implementacion del sistema de insercion de las TIC al plano
educativo en método piloto, segun ciertas caracteristicas de las instituciones
educativas y de acuerdo a las necesidad inmediatas en cuanto a materia de

tecnologia se refiere, esto segun fuentes del Ministerio de Educacion.

Ademas, de la revision de la literatura de los diversos modelos y
componentes de integracion de tecnologias para mediar el proceso de
ensefianza aprendizaje a partir de la insercién de TIC, para fortalecer e innovar

Su practica pedagogica.

Los niveles que se han tomado del modelo SAMR son Modificar, puesto
gue, las TIC admiten disefiar elocuentemente las actividades de aprendizaje;
aportan un cambio funcional significativo, cuando el maestro realiza una
reformulacidon o readaptacion de su practica utilizando las herramientas
digitales (Marti, 2013). Ademas, Redefinir, porque, las TIC permiten crear
nuevas actividades de aprendizaje, antes inconcebibles; al situarse en este
nivel, el docente debe cuestionar en qué medida esta logra aprendizajes
fundamentales y sobre todo cuan indispensables resultan para desarrollar su

practica pedagogica mediada por las tecnologias.

Componente de la propuesta de modelo: Tecnologia educativa. La
docencia es una disciplina que debe progresar equilibrandose en los tiempos
para otorgar al estudiante las claves de la comunicacion social, frente a ello, es
fundamental capacitarse en las uUltimas tecnologias educativas y en los criterios
del aprendizaje digital, desarrollando un aprendizaje contextual y colaborativo
especificamente, centrado en el fortalecimiento de la competencia del docente.

Por lo tanto, la TE es un aspecto de conocimiento pedagdgico sobre los
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medios, la cultura y la educacion en el que se entrecruzan las contribuciones

de diferentes disciplinas de las ciencias sociales.

Ademas, la Tecnologia Educativa es una doctrina que instruye términos
de educacion y de transferencia de la cultura intervenidos tecnolégicamente en
diversos escenarios educativos; por esto, se estima importante enmarcar las
TIC en ensefianza estudiantil centrada en puntos relevantes: Formacion del
profesorado en TIC para fortalecer su competencia digital; la integraciéon
estudiantil e innovacion pedagdgica, y aplicaciones didacticas de las TIC en
aula y la Organizacion escolar y TIC, consideradas como lineas de trabajo

actuales en tecnologia educativa segun Moreira, (2009).

Segun investigaciones realizadas en el Peru, a través de aplicacion de la
Encuesta nacional a instituciones educativas (ENEDU), 2017 se determina la
necesidad de sensibilizacion y capacitacion en tecnologias de la informacion y
la comunicacién a los docente por ser los mediadores del proceso de
ensefianza, es por ello que se plantea el modelo de integracion de TIC para
fortalecer la competencia digital en cuanto a tecnologia educativa se refiere.
Considerando que como docentes estamos obligados a empoderarnos en
cuanto a las Apps, herramientas, webs y todos los recursos digitales que nos
faciliten mediar las experiencias de aprendizaje virtuales de cualquier nivel

educativo.

Bajo esta perspectiva, se propone las siguientes herramientas y
recursos digitales para mediar el proceso de ensefianza en el primer
componente, teniendo como referencia lo estipulado por (Marqués, 2001)
citado por (Cadillo, 2019), considera que en la Educacion Basica involucran un
soporte colateral para todas las areas. Por lo tanto, dialogar sobre insercién de
herramientas y recursos digitales en la clase expresa resumir cOmo su

incorporacion en el proceso de EA permite alcanzar las metas educativas.
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Tabla 12

Recursos y herramientas de integracion tecnoldgica

RECURSOS Y HERRAMIENTAS: TECNOLOGIA EDUCATIVA

OBJETIVOS DIMENSIONES RECURSOS FINALIDAD
Empoderar al Creacion de Kahoot Creacion de cuestionarios para realizar
docente en el Contenido el proceso de evaluacion de
fortalecimiento de Combinar aprendizajes.
las  competencias elementos para Canva Creacion de diversos disefios con
digitales para crear una nueva herramientas digitales.
desarrollar su .
trabajo solucion 0 Padlet Crear murales colaborativos,
o alternativa posibilitando la  construccion  de
pedagogico
espacios donde se pueden presentar
recursos multimedia
MindMeister Generar Yy editar mapas mentales en
linea.
Poowton crear videos y presentaciones animadas

de forma sencilla
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Comunicacion

colaboracion

y

Educaplay

Google Apps:
Classroom,
Jamboard, Forms,
Documentos,
Hojas de Calculo,
Sites, Keep, Meet,

Presentaciones.

Crear y utilizar actividades educativas
multimedia para generar trabajo

colaborativo y competitivo.

Facilitar la comunicacion y colaboracion
entre todos los miembros de la
Comunidad Educativa, a través del
exponente "Cloud Computing"”

(computacion en la nube).

53



Componente de la propuesta de modelo: Investigacion Educativa.
La investigacion es una actividad importante relacionada con la educacion
superior en general y la educacién superior en particular. La investigacion se
discute en foros, conferencias, congresos, etc, se refleja en el plan y el
programa de estudios de la legislacion nacional, asi, los estudios universitarios
abordan la gestion, la educacion y el estudiantado y, por tanto, responde a las
necesidades sociales; es asi como juega un papel relevante en el trabajo de
campo de todo docente.

En este sentido, el sujeto del proceso de formacion corresponde a un
docente actuando como experto capacitado en investigacion solvente, es decir,
facilita la formacion investigadora de pre y posgrado para alcanzar
competencias investigadoras capaces de estudiar practicas educativas
fundamentadas en la realidad de la educacion compleja. Cabe destacar, que la
investigacion educativa abarca una amplia gama de fendmenos educativos y
busca comprenderlos y cambiarlos. Incluso, la toma de decisiones para mejorar
los sistemas y practicas educativos se asegura mediante la obtencion de
resultados de investigacion objetivos y criticos. Ademas, los resultados de
investigacion consistentes requieren investigadores confiables con suficientes
habilidades de investigacion y una formacién investigadora adecuada
(Venegas, et, al. 2019).

Ante ello, se plantea el objetivo Enfatizar el componente de investigacion
educativa con el propdsito de afianzar y consolidar el proceso que les permita
actualizarse permanentemente e innovar su practica pedagoégica mediante la
conformacion de la red de docentes investigadores que respondan a las
demandas sociales y a las necesidades de su comunidad educativa en materia

de educacion investigativa.

Ademas, cada afio, la Sociedad de Investigacion Educativa Peruana
presenta la Revista Peruana de Investigaciéon Educativa, con el fin de difundir
trabajos de indagacion interdisciplinaria sobre temas de educacion, asi, la SIEP
indaga extender el area de promocion, reflexion y difusién de la investigacion
educativa en el territorio nacional, situacion que nos invita a ser parte de este

organismo educativo (SIEP. 2020).
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Componente de la propuesta de modelo: Colaboracién en
Comunidades virtuales de aprendizaje docente. Una de |las
conceptualizaciones de comunidades virtuales: grupos de personas que desde
la red, intercambian voluntariamente informacién y opiniones; compartiendo
experiencias beneficios y desafios; aprenden y crean conocimiento a partir del
didlogo regular y de la reflexion de su practica pedagogica con el fin de

mejorarla.

Por otro lado, (Coll, 2004) sefiala que el concepto de comunidad de
aprendizaje el cual se concibié durante la ultima década, como una alternativa
a varias propuestas en cursos de innovacion y reforma educativa para cerrar la
brecha y las limitaciones de la comunicacion de la educacion formal y general
en la segunda mitad del siglo XX. Considera que el alcance y el valor del
movimiento de comunidades de aprendizaje en este sentido se les otorga poca
importancia pedagodgica; ademas que esta contiene una serie de nuevas
visiones de la educacion y es una de las mas representativas. Existe una
ansiedad creciente sobre la poblacion en general y la evidencia de que la
educacion formal y las escuelas parecen inaccesibles, especialmente para

satisfacer las necesidades educativas de una nueva generacion.

Por lo expuesto anteriormente, se determina que: Los modelos de
entrenamiento de conexion que utilizan la teoria del conectivismo (Siemens
2004) son cada vez mas flexibles, abiertos y participativos. Bajo esta tendencia,
se han desarrollado ideas como la Comunidad Virtual Docente (VDC) y los
Recursos Educativos Abiertos (REA) brindando oportunidades educativas en

linea.

Al respecto, (Mayorga, et al., 2021) sefalan que en ese sentido y a raiz
de las teorias constructivismo y el cognitivismo fusion que posibilita el nuevo
aprendizaje digital en la era digital y la globalizacion. Llamada "teoria del
aprendizaje en la era digital". Ante esto, se propone la creacion y participacion
en CVD de aprendizaje con el propoésito de fortalecer el trabajo colaborativo y

transformar la formacion escolar al servicio de la comunidad.

En esa misma linea, el portal Perileduca propone tipos de comunidades

virtuales como la focalizada; entre las que tenemos a la Red de Estudiantes de
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Educacioén, Urubamba Digital, Escuelas Digitales, Docente Digital, la cual esta
dirigida a un publico determinado e intereses especificos, y la publica como
Interletra, Educacion Comunitaria; invitAndonos a registrarnos libremente si el

tema del cual se trata es de nuestro interés.

Asimismo, frente a las necesidades de formacién y/o actualizacion y
deconstruccion de la practica pedagdgica, existe la urgencia de integrar una
comunidad de aprendizaje con la finalidad de compartir experiencias diversas
gue contribuyan a fortalecer la actividad de ensefianza, tal es asi que se
sugiere tener en cuenta los aspectos que existen para disefiar una CVD,
considerando sus fases elementales, las mismas que se presentan en la figura

siguiente:
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Figura 11

Gestion de comunidades virtuales de aprendizaje docente
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Puesto que, segun Rubio (2006) las sociedades virtuales de aprendizaje
conforman una contestacion concreta a las necesidades de aprendizaje en la
Sociedad del Entendimiento, fortaleciendo la comunicacion y originando la
incorporacion de lo cual pasa en el ambito, fuera del aula, en el proceso de
educacion aprendizaje, fomentando la averiguacion del interés por ensefiar y

aprender.

En conclusién, Espinosa, (2018) sefala que dialogar de Tecnologia
Educativa implica referirse a un entorno de entendimiento a partir del cual se
crea un lugar para la indagacién, un lugar para la docencia y un lugar para la
innovacion educativa apoyada en tecnologias por medio del disefio y ejecucion
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de una CVD, frente ello, se plantea el modelo TICMR, donde cada uno de los
aspectos mencionados se interrelacionan, cabe sefialar que se establece un
proceso de mejora continua, como un proceso ciclico puesto que, cada uno
de los aspectos debe permanecer en constante revision para evaluar,
establecer una retroalimentacion y reformular el ciclo para el perfeccionamiento

de la estrategia planteada.

Figura 12
Componentes del modelo TICMR
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ANEXOS

Matriz de operacionalizacion de variables

V.D Competencia digital

precisan como: “Espectro
de competencias que
facilitan el uso de los
dispositivos digitales, las
aplicaciones de la
comunicacién y las redes
de informacién y llevar a
cabo una mejor gestion de

estas”. Unesco, (2018)

digitales, aplicando
la escala de Likert,
a los docentes de
la Institucion
Educativa “Victor
Raul Haya de la

Torre” — Sullana.

Evaluacion de informacion

Etica legal Derechos de autor

Seguridad Identidad digital

Desarrollo Propésito del desarrollo profesional
Profesional

Gestién del conocimiento TIC

Variables L Definiciéon . » : Escala de
. Definicion Conceptual . Dimensién Indicadores L
de estudio operacional medicion
Actualmente, en una fase | La variable fue Tecnolégica Necesidades tecnoldgicas.
de vanguardia, las | analizada — —
Instrumental Innovacién tecnolégica
competencias digitales en | aplicando el
un nivel avanzado permiten | instrumento de | Creacion de | Elaboracion de contenidos digitales.
; i4 contenido
gue los usuarios saguen | recoleccion de 14 .
Programacion Ordinal
provecho de las | datos, encuesta
. . Comunicacion  y | Trabajo Colaborativo
tecnologias digitales de | con 26 preguntas
- colaboracion
manera atil y | sobre la
transformacional, Se | competencia Informacional Busqueda de informacion




Uso de TIC

V.|

“Conjunto de herramientas
o recursos de  tipo
tecnoldgico y
comunicacional, que sirven
para facilitar la emision,
acceso y tratamiento de la
informacion mediante
cédigos variados que
pueden corresponder a
textos, imagenes, sonidos,
entre  otros”  Gutiérrez

(2019)

En ese mismo contexto,
“‘Hablar de integracién de
las TIC en las aulas
significa en términos
amplios su utilizacion en los
procesos de ensefianza y
aprendizaje para el logro de
los objetivos educativos
previstos”.

2001).

(Marqués,

La variable
independiente
sera trabajada a
partir de una
propuesta de un
modelo de
integracién de
TIC, para
fortalecer la
competencia
digital de los
docentes de la
I.E. “Victor Raul
Haya de Ila
Torre

Disefio y planificacion de sesiones de

Integracién de las aprendizaje

TIC para fortalecer Incorporacion de materiales
el proceso de educativos

ensefianza -

aprendizaje

Trabajo Interaccion

colaborativo de los

estudiantes

Proceso de | Evaluacién

Evaluacion y

Retroalimentacion

Retroalimentacion




Instrucciones para el llenado de la encuesta:

Estimado(a) docente, con la finalidad de conocer su percepcidn sobre
competencia digital y como gestiona los recursos y herramientas TIC para

mediar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Por tal motivo, solicitarle completar la siguiente encuesta, la misma que es
anonima y confidencial, consta de 22 items y le tomara diez minutos,
exhortandole a que reflexione sobre cada criterio para responderlos con

honestidad. Recuerde marcar solo una de las alternativas.

Muchas gracias por su colaboracion.

Considerando que: 1= Nunca 2 =Casi Nunca 3=A veces 4=Casi siempre 5= Siempre

VARIABLE: COMPETENCIA DIGITAL

e =
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE ' UCV
INFORMACION: COMPETENCIAS DIGITALES UNIVERSIDAD

CESAR VALLEJO

Dimensién | item Pregunta Indicadores
112|3|4
Tecnolégica 1 Presento  herramientas de ayuda visual, sonora, cognitiva.
0 (Camara, micréfono, materiales, etc)

Instrumental - - e -

2 Instalo cualquier programa informético en mi computadora.

3 Ejecuto programas desde cualquier ubicacién del sistema de

archivos.
4 Creo mi portafolio virtual empleando OneDrive, Google Drive,

Dropbox, o similares.

5 Utilizo herramientas para videoconferencia empleando Skype,
GoToMeeting, Meet, Teams, Zoom o similares.

6 Elaboro presentaciones para la mediacion de la ensefianza

Creacion de aprendizaje  utilizando  Microsoft Power Point, Google

contenido Presentations, Prezi, Genialy, Canva, y/o similares.

7 Construyo tablas con informacion numérica y alfabética para
realizar célculos, organizar informacién o graficar datos en hojas
electrdnicas de calculo.

8 Elaboro audios, para la mediacion de la ensefianza aprendizaje

empleando WhatsApp, o similares.

9 Elaboro videos interactivos para la mediaciéon de la ensefianza




empleando, Movie Maker, Screencast-o-Matic, o similares.

10

Preparo actividades para desarrollar el proceso de ensefianza de
manera ladica empleando Educaplay, Quizz, Mentimeter, Kahoot

o similares.

Comunicacién

y
Colaboracion

11

Trabajo de manera colaborativa con otros docentes empleando

OneDirive, Classroom, Google Drive, Jambord o similares.

12

Trabajo de manera colaborativa con otros docentes mediante
videoconferencia empleando Skype, Hangouts, Meet, Zoom, o

similares.

Informacional

13

Utilizo la plataforma digital de la Biblioteca Nacional del Pert que
permite el acceso al Directorio de revistas cientificas para

investigar.

14

Utilizo un organizador grafico ( Mapa mental) para registrar las
ideas principales y los datos de los contenidos recuperados de

Internet

15

Empleo referencias bibliogréaficas para ubicar fuentes de consulta.

Eticay Legal

16

Tomo en cuenta las normas legales sobre derechos de autor,
tales como Copyright, entre otros.

17

Tomo en cuenta las condiciones de la licencia de uso de la

informacioén en la red.

18

Tomo en cuenta las normas legales respecto a la proteccion de la
privacidad de los estudiantes (fotos, correos electrénicos,
calificaciones, trabajos, etc.).

Seguridad

19

Adopto precauciones al publicar contenido en linea, ya que éste

deja huella digital en la nube.

20

Considero que ensefar habilidades para que tus estudiantes
gestionen la seguridad de manera auténoma en su interaccion en

internet es mejor que otros métodos para lograrla.

Desarrollo
Profesional

21

Organizo tutorias o asesorias en linea para dar seguimiento al

desempefio académico de sus estudiantes.

22

Participo de Conferencias, Webinars sobre el uso de herramientas
y recursos que le permitan mediar el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Adaptado de Quintana, J (2019)




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Ano del Bicentenario: 200 afios de Independencia”

Magister:  Eduardo Agurto Nole
Director Institucién Educativa 14787 “Victor Raul Haya de la Torre”

Sullana

Informarle que como estudiante de posgrado en Educacion, en la Universidad
César Vallejo, filial Piura, y en calidad de Investigadora en el &mbito educativo
estoy realizando el trabajo de investigacion: Modelo de integracion TIC para
fortalecer la competencia digital de docentes de Educacion Basica Regular -
Sullana 2021.

En este sentido, necesito aplicar el instrumento de recoleccion de informacion
a través de una encuesta para la recopilacion de datos acerca de la
percepcion sobre sus competencias digitales docentes y la integracion de las
tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC) en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

El objetivo principal de esta investigacion es Disefiar un modelo de integracion
TIC para fortalecer la competencia digital de los docentes de la Educacion

Basica Regular.

Por lo tanto, le solicito tenga la amabilidad de otorgar el permiso para realizar
la encuesta entre el personal docente de su institucion educativa.
La informacion proporcionada por sus docentes, se mantendra confidencial, se
utilizara unicamente con fines académicos y es de caracter anénimo.
Agradeciéndole de antemano por el apoyo brindado.

Sullana, 18 de mayo del 2021.

Atentamente,

(%
Maria del Carmen Agurto Oliva

Estudiante de Posgrado
UCV ORCID 0000-0002-5892-4260

AUTORIZADO. Sullana, 19/05/2021



MATRIZ DE CONSISTENCIA

DIMENSION PREGUNTAS OPCION DE RELACION RELACION RELACION RELACION
ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE LA
RESPUESTA VARIABLE Y DIMENSION ITEM Y LA PREGUNTA
LA Y EL iTEM PREGUNTA Y OPCION
18] DIMENSION DE
—
m RESPUESTA
< = B Si NO | sI NO | S NO | s NO
- ] A I
> = HEIRIEIE
Variable TECNOLOGICA 1 Presento herramientas de ayuda visual, sonora, cognitiva. X X X X
Dependiente INSTRUMENTAL (Camara, micréfono, materiales, etc)
“Espectro de 12 Instalo cualquier programa informatico en mi computadora. X X X X
competencias
que facilitan el I3 | Ejecuto programas desde cualquier ubicacion del sistema de X X X X
uso de los archivos.
dispositivos 4 | Creo mi portafolio virtual empleando OneDrive, Google Drive, X X X X
digitales,  las Dropbox, o similares.
aplicaciones de I5 | Utilizo herramientas para videoconferencia empleando Skype, X X X X
la GoToMeeting, Meet, Teams, Zoom o similares.
comunicacion y [ CREACION DE |6 Elaboro presentaciones para la mediacién de la ensefianza X X X X
las redes de | CONTENIDO aprendizaje utilizando Microsoft Power Point, Google
informacion y Presentations, Prezi, Genialy, Canva, y/o similares.
llevar a cabo 17 | Construyo tablas con informacion numérica y alfabética para X X X X
una mejor realizar célculos, organizar informacién o graficar datos en
gestion de hojas electrénicas de calculo.
estas’. 18 Elaboro audios, para la mediacion de la ensefanza X X X X
Unesco, (2018) aprendizaje empleando WhatsApp, o similares.




Elaboro videos interactivos para la mediacion de la ensefianza

empleando, Movie Maker, Screencast-o-Matic, o similares.

110

Preparo actividades para desarrollar el proceso de ensefianza
de manera lidica empleando Educaplay, Quizz, Mentimeter,

Kahoot o similares.

COMUNICACION
COLABORACION

Trabajo de manera colaborativa con otros docentes empleando

OneDirive, Classroom, Google Drive, Jambord o similares.

112

Trabajo de manera colaborativa con otros docentes mediante
videoconferencia empleando Skype, Hangouts, Meet, Zoom, o

similares.

INFORMACIONAL

Utilizo la plataforma digital de la Biblioteca Nacional del Pera
gue permite el acceso al Directorio de revistas cientificas para

investigar.

114

Utilizo un organizador gréafico ( Mapa mental) para registrar las
ideas principales y los datos de los contenidos recuperados de

Internet

115

Empleo referencias bibliogréaficas para ubicar fuentes de
consulta.

ETICA LEGAL

116

Tomo en cuenta las normas legales sobre derechos de autor,

tales como Copyright, entre otros.

117

Tomo en cuenta las condiciones de la licencia de uso de la
informacioén en la red.

118

Tomo en cuenta las normas legales respecto a la proteccion
de la privacidad de los estudiantes (fotos, correos electrénicos,
calificaciones, trabajos, etc.).




SEGURIDAD 119 | Adopto precauciones al publicar contenido en linea, ya que
éste deja huella digital en la nube.

120 | Considero que ensefiar habilidades para que tus estudiantes
gestionen la seguridad de manera autbnoma en su interaccion
en internet es mejor que otros métodos para lograrla.

DESARROLLO 121 | Organizo tutorias o asesorias en linea para dar seguimiento al
PERSONAL desempefio académico de sus estudiantes.
122 | Participo de Conferencias, Webinars sobre el uso de

herramientas y recursos que le permitan mediar el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Dr. Wilmer Rojas Bustamante
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

DIMENSION PREGUNTAS OPCION DE RELACION RELACION RELACION RELACION
ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE LA
RESPUESTA VARIABLE Y DIMENSION ITEM Y LA PREGUNTA
LA Y EL iTEM PREGUNTA Y OPCION
18] DIMENSION DE
—
m RESPUESTA
< = B Si NO | sI NO | S NO | s NO
- ] A I
> = HEIRIEIE
Variable TECNOLOGICA 1 Presento herramientas de ayuda visual, sonora, cognitiva. X X X X
Dependiente INSTRUMENTAL (Camara, micréfono, materiales, etc)
“Espectro de 12 Instalo cualquier programa informatico en mi computadora. X X X X
competencias
que facilitan el I3 | Ejecuto programas desde cualquier ubicacion del sistema de X X X X
uso de los archivos.
dispositivos 4 | Creo mi portafolio virtual empleando OneDrive, Google Drive, X X X X
digitales, las Dropbox, o similares.
aplicaciones de I5 | Utilizo herramientas para videoconferencia empleando Skype, X X X X
la GoToMeeting, Meet, Teams, Zoom o similares.
comunicacion y [ CREACION DE |6 Elaboro presentaciones para la mediacién de la ensefianza X X X X
las redes de CONTENIDO aprendizaje utilizando Microsoft Power Point, Google
informacion y Presentations, Prezi, Genialy, Canva, y/o similares.
llevar a cabo 17 | Construyo tablas con informacion numérica y alfabética para X X X X
una mejor realizar célculos, organizar informacién o graficar datos en
gestion de hojas electrénicas de calculo.
estas’. 18 Elaboro audios, para la mediacion de la ensefanza X X X X
Unesco, (2018) aprendizaje empleando WhatsApp, o similares.




Elaboro videos interactivos para la mediacion de la ensefianza

empleando, Movie Maker, Screencast-o-Matic, o similares.

110

Preparo actividades para desarrollar el proceso de ensefianza
de manera lidica empleando Educaplay, Quizz, Mentimeter,

Kahoot o similares.

COMUNICACION
COLABORACION

Trabajo de manera colaborativa con otros docentes empleando

OneDirive, Classroom, Google Drive, Jambord o similares.

112

Trabajo de manera colaborativa con otros docentes mediante
videoconferencia empleando Skype, Hangouts, Meet, Zoom, o

similares.

INFORMACIONAL

Utilizo la plataforma digital de la Biblioteca Nacional del Pera
gue permite el acceso al Directorio de revistas cientificas para

investigar.

114

Utilizo un organizador gréafico ( Mapa mental) para registrar las
ideas principales y los datos de los contenidos recuperados de

Internet

115

Empleo referencias bibliogréaficas para ubicar fuentes de
consulta.

ETICA LEGAL

116

Tomo en cuenta las normas legales sobre derechos de autor,

tales como Copyright, entre otros.

117

Tomo en cuenta las condiciones de la licencia de uso de la
informacioén en la red.

118

Tomo en cuenta las normas legales respecto a la proteccion
de la privacidad de los estudiantes (fotos, correos electrénicos,
calificaciones, trabajos, etc.).




SEGURIDAD 119 | Adopto precauciones al publicar contenido en linea, ya que
éste deja huella digital en la nube.

120 | Considero que ensefiar habilidades para que tus estudiantes
gestionen la seguridad de manera autbnoma en su interaccion
en internet es mejor que otros métodos para lograrla.

DESARROLLO 121 | Organizo tutorias o asesorias en linea para dar seguimiento al
PERSONAL desempefio académico de sus estudiantes.
122 | Participo de Conferencias, Webinars sobre el uso de

herramientas y recursos que le permitan mediar el proceso de
ensefianza aprendizaje.

=

Dra. Iris Liliana Vasquez Alburqueque

DNI Nro. 42289748




VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

N USY

CESAR VALLEJO

DATOS DEL DOCTORANTE

Apellidos y Nombres:

Agurto Oliva Maria del Carmen

TITULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Modelo de integracidon TIC para fortalecer la competencia digital de docentes
de Educacion Basica Regular - Sullana 2021

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento:

Encuesta

Conocer la percepcién sobre competencia digital y como

Objetivo: gestiona los recursos y herramientas TIC para mediar el
proceso de ensefianza aprendizaje.
Dirigido a: Docentes

JUEZ EXPERTO

Apellidos y Nombres:

Vasquez Alburqueque, Iris Liliana

Documento de Identidad:

D.N.I. Nro. 42289748

Grado Académico:

DOCTORA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

Especialidad:

Licenciada en educacion artistica / Maestria psicopedagogia

Experiencia Profesional

15 afios desempefidandome como:

Jurado de tesis de investigacion

Experta en validacion de instrumentos de investigacion.

corregir

(afos): Investigadora de proyectos en educacion
Autora de articulos de investigacion indexados en revistas
Autora de libros de educacion
JUICIO DE APLICABILIDAD
Aplicable Aplicable después de No Aplicable

Jm%uez

Alburqueque DNI N°.
42289748




MATRIZ DE CONSISTENCIA

RELACION

DIMENSION PREGUNTAS OPCION DE [ RELACION T RELACION T RELACION
ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE LA
RESPUESTA VARIABLE Y DIMENSION ITEMY LA PREGUNTA
LA Y EL iTEM PREGUNTA Y OPCION

L DIMENSION DE
-
m RESPUESTA
g E " Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
> = HEIRIEIE
Variable TECNOLOGICA 1 Presento herramientas de ayuda visual, sonora, cognitiva. X X X X
Dependiente INSTRUMENTAL (Cémara, micréfono, materiales, etc)
“Espectro de 12 Instalo cualquier programa informatico en mi computadora. X X X X
competencias
que facilitan el I3 | Ejecuto programas desde cualquier ubicacion del sistema de X X X X
uso de los archivos.
dispositivos 4 | Creo mi portafolio virtual empleando OneDrive, Google Drive, X X X X
digitales, las Dropbox, o similares.
aplicaciones de I5 | Utilizo herramientas para videoconferencia empleando Skype, X X X X
la GoToMeeting, Meet, Teams, Zoom o similares.
comunicacion y [ CREACION DE |16 Elaboro presentaciones para la mediacién de la ensefianza X X X X
las redes de CONTENIDO aprendizaje utilizando Microsoft Power Point, Google
informacion y Presentations, Prezi, Genialy, Canva, y/o similares.
llevar a cabo 17 | Construyo tablas con informacién numérica y alfabética para X X X X
una mejor realizar célculos, organizar informacién o graficar datos en
gestion de hojas electrénicas de calculo.
estas”. 18 Elaboro audios, para la mediacion de la ensefianza X X X X
Unesco, (2018) aprendizaje empleando WhatsApp, o similares.

19 Elaboro videos interactivos para la mediacién de la ensefianza X X X X

empleando, Movie Maker, Screencast-o-Matic, o similares.




110

Preparo actividades para desarrollar el proceso de ensefianza
de manera ludica empleando Educaplay, Quizz, Mentimeter,

Kahoot o similares.

COMUNICACION
COLABORACION

111

Trabajo de manera colaborativa con otros docentes empleando
OneDirive, Classroom, Google Drive, Jambord o similares.

112

Trabajo de manera colaborativa con otros docentes mediante
videoconferencia empleando Skype, Hangouts, Meet, Zoom, o

similares.

INFORMACIONAL

113

Utilizo la plataforma digital de la Biblioteca Nacional del Pert
que permite el acceso al Directorio de revistas cientificas para

investigar.

114

Utilizo un organizador gréafico ( Mapa mental) para registrar las
ideas principales y los datos de los contenidos recuperados de

Internet

115

Empleo referencias bibliogréaficas para ubicar fuentes de

consulta.

ETICA LEGAL

116

Tomo en cuenta las normas legales sobre derechos de autor,
tales como Copyright, entre otros.

117

Tomo en cuenta las condiciones de la licencia de uso de la

informacioén en la red.

118

Tomo en cuenta las normas legales respecto a la proteccion
de la privacidad de los estudiantes (fotos, correos electrénicos,
calificaciones, trabajos, etc.).

SEGURIDAD

119

Adopto precauciones al publicar contenido en linea, ya que

éste deja huella digital en la nube.




120 | Considero que ensefiar habilidades para que tus estudiantes
gestionen la seguridad de manera autbnoma en su interaccion
en internet es mejor que otros métodos para lograrla.

DESARROLLO 121 | Organizo tutorias o asesorias en linea para dar seguimiento al
PERSONAL desempefio académico de sus estudiantes.
122 | Participo de Conferencias, Webinars sobre el uso de

herramientas y recursos que le permitan mediar el proceso de

ensefianza aprendizaje.

b
o

Dra. Priscila Estelita Lujan Vera




CESAR VALLEJO

VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DATOS DEL DOCTORANTE

Apellidos y Nombres:

Agurto Oliva Maria del Carmen

TITULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Modelo de integracion TIC para fortalecer la competencia digital de docentes de

EducaciénBasica Regular - Sullana 2021

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del
Encuesta
instrumento
Conocer la percepcion sobre competencia digital y como
Objetivo: gestiona los recursos y herramientas TIC paramediar el
proceso de ensefianza aprendizaje.
Dirigido a: Docentes

JUEZ EXPERTO

Apellidos y Nombres:

PRISCILA ESTELITA LUJAN VERA

Documento de
Identidad:

43594392

Grado Académico:

DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

LIC. EDUCACION ESPECIALIDAD LENGUA

Especialidad:
YLITERATURA
) ) Mas de ocho afios de experiencia profesionalenfocada en
Experiencia . )
) la educacion superior.
Profesional ) .
. Investigadora Renacyt, Maria Rostworowski Nivel |
(afos):
JUICIO DE APLICABILIDAD
Aplicable Aplicable después de No Aplicable
corregir
O

- f
Priscila Estelita Lujan Vera



MATRIZ DE CONSISTENCIA

RELACION

DIMENSION PREGUNTAS OPCION DE [ RELACION T RELACION T RELACION
ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE LA
RESPUESTA VARIABLE Y DIMENSION ITEMY LA PREGUNTA
LA Y EL iTEM PREGUNTA Y OPCION

L DIMENSION DE
-
m RESPUESTA
g E " Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
> = HEIRIEIE
Variable TECNOLOGICA 1 Presento herramientas de ayuda visual, sonora, cognitiva. X X X X
Dependiente INSTRUMENTAL (Cémara, micréfono, materiales, etc)
“Espectro de 12 Instalo cualquier programa informatico en mi computadora. X X X X
competencias
que facilitan el I3 | Ejecuto programas desde cualquier ubicacion del sistema de X X X X
uso de los archivos.
dispositivos 4 | Creo mi portafolio virtual empleando OneDrive, Google Drive, X X X X
digitales, las Dropbox, o similares.
aplicaciones de I5 | Utilizo herramientas para videoconferencia empleando Skype, X X X X
la GoToMeeting, Meet, Teams, Zoom o similares.
comunicacion y [ CREACION DE |16 Elaboro presentaciones para la mediacién de la ensefianza X X X X
las redes de CONTENIDO aprendizaje utilizando Microsoft Power Point, Google
informacion y Presentations, Prezi, Genialy, Canva, y/o similares.
llevar a cabo 17 | Construyo tablas con informacién numérica y alfabética para X X X X
una mejor realizar célculos, organizar informacién o graficar datos en
gestion de hojas electrénicas de calculo.
estas”. 18 Elaboro audios, para la mediacion de la ensefianza X X X X
Unesco, (2018) aprendizaje empleando WhatsApp, o similares.

19 Elaboro videos interactivos para la mediacién de la ensefianza X X X X

empleando, Movie Maker, Screencast-o-Matic, o similares.




110

Preparo actividades para desarrollar el proceso de ensefianza
de manera ludica empleando Educaplay, Quizz, Mentimeter,

Kahoot o similares.

COMUNICACION
COLABORACION

111

Trabajo de manera colaborativa con otros docentes empleando
OneDirive, Classroom, Google Drive, Jambord o similares.

112

Trabajo de manera colaborativa con otros docentes mediante
videoconferencia empleando Skype, Hangouts, Meet, Zoom, o

similares.

INFORMACIONAL

113

Utilizo la plataforma digital de la Biblioteca Nacional del Pert
que permite el acceso al Directorio de revistas cientificas para

investigar.

114

Utilizo un organizador gréafico ( Mapa mental) para registrar las
ideas principales y los datos de los contenidos recuperados de

Internet

115

Empleo referencias bibliogréaficas para ubicar fuentes de

consulta.

ETICA LEGAL

116

Tomo en cuenta las normas legales sobre derechos de autor,
tales como Copyright, entre otros.

117

Tomo en cuenta las condiciones de la licencia de uso de la

informacioén en la red.

118

Tomo en cuenta las normas legales respecto a la proteccion
de la privacidad de los estudiantes (fotos, correos electrénicos,
calificaciones, trabajos, etc.).

SEGURIDAD

119

Adopto precauciones al publicar contenido en linea, ya que

éste deja huella digital en la nube.




120 | Considero que ensefiar habilidades para que tus estudiantes
gestionen la seguridad de manera autbnoma en su interaccion
en internet es mejor que otros métodos para lograrla.

DESARROLLO 121 | Organizo tutorias o asesorias en linea para dar seguimiento al
PERSONAL desempefio académico de sus estudiantes.
122 | Participo de Conferencias, Webinars sobre el uso de

herramientas y recursos que le permitan mediar el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Dr. CHUNGA AMAYA WILSON HUGO




S

CESAR VALLEJO

VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DATOS DEL DOCTORANTE

Apellidos y Nombres:

Agurto Oliva Maria del Carmen

TITULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Modelo de integracion TIC para fortalecer la competencia digital de docentes de

EducaciénBasica Regular - Sullana 2021

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del

Encuesta
instrumento:
Conocer la percepcion sobre competencia digital y
Objetivo: como gestiona los recursos y herramientas TIC para
mediar el proceso de ensefianza aprendizaje.
Dirigido a: Docentes

JUEZ EXPERTO

Apellidos y Nombres:

CHUNGA AMAYA WILSON HUGO

Documento
deldentidad:

41651621

Grado Académico:

DOCTOR EN DERECHO

Especialidad: EDUCACION — ARTE Y DERECHO
Docente universitario en Universidad Privada Cesar Vallejo
. . y Universidad privada Antenor Orrego.
Experiencia Experto en validacion de instrumentos de investigacion de
Profesional pregrado y posgrado.
(afios): Abogado.
' Autor de articulos cientificos de investigacion y publicacion
de libros.
JUICIO DE APLICABILIDAD
) Aplicable después de )
Aplicable No Aplicable
corregir
ik
— TR

DR. Wilson H‘ugo Chunga Amaya



MATRIZ DE CONSISTENCIA

RELACION

DIMENSION PREGUNTAS OPCION DE [ RELACION T RELACION T RELACION
ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE LA
RESPUESTA VARIABLE Y DIMENSION ITEMY LA PREGUNTA
LA Y EL iTEM PREGUNTA Y OPCION

L DIMENSION DE
-
m RESPUESTA
g E " Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
> = EN -
Variable TECNOLOGICA 1 Presento herramientas de ayuda visual, sonora, cognitiva. X X X X
Dependiente INSTRUMENTAL (Cémara, micréfono, materiales, etc)
“Espectro de 12 Instalo cualquier programa informatico en mi computadora. X X X X
competencias
que facilitan el I3 | Ejecuto programas desde cualquier ubicacion del sistema de X X X X
uso de los archivos.
dispositivos 4 | Creo mi portafolio virtual empleando OneDrive, Google Drive, X X X X
digitales, las Dropbox, o similares.
aplicaciones de I5 | Utilizo herramientas para videoconferencia empleando Skype, X X X X
la GoToMeeting, Meet, Teams, Zoom o similares.
comunicacion y [ CREACION DE |16 Elaboro presentaciones para la mediacién de la ensefianza X X X X
las redes de CONTENIDO aprendizaje utilizando Microsoft Power Point, Google
informacion y Presentations, Prezi, Genialy, Canva, y/o similares.
llevar a cabo 17 | Construyo tablas con informacién numérica y alfabética para X X X X
una mejor realizar célculos, organizar informacién o graficar datos en
gestion de hojas electrénicas de calculo.
estas”. 18 Elaboro audios, para la mediacion de la ensefianza X X X X
Unesco, (2018) aprendizaje empleando WhatsApp, o similares.

19 Elaboro videos interactivos para la mediacién de la ensefianza X X X X

empleando, Movie Maker, Screencast-o-Matic, o similares.




110

Preparo actividades para desarrollar el proceso de ensefianza
de manera ludica empleando Educaplay, Quizz, Mentimeter,

Kahoot o similares.

COMUNICACION
COLABORACION

111

Trabajo de manera colaborativa con otros docentes empleando
OneDirive, Classroom, Google Drive, Jambord o similares.

112

Trabajo de manera colaborativa con otros docentes mediante
videoconferencia empleando Skype, Hangouts, Meet, Zoom, o

similares.

INFORMACIONAL

113

Utilizo la plataforma digital de la Biblioteca Nacional del Pert
que permite el acceso al Directorio de revistas cientificas para

investigar.

114

Utilizo un organizador gréafico ( Mapa mental) para registrar las
ideas principales y los datos de los contenidos recuperados de

Internet

115

Empleo referencias bibliogréaficas para ubicar fuentes de

consulta.

ETICA LEGAL

116

Tomo en cuenta las normas legales sobre derechos de autor,
tales como Copyright, entre otros.

117

Tomo en cuenta las condiciones de la licencia de uso de la

informacioén en la red.

118

Tomo en cuenta las normas legales respecto a la proteccion
de la privacidad de los estudiantes (fotos, correos electrénicos,
calificaciones, trabajos, etc.).

SEGURIDAD

119

Adopto precauciones al publicar contenido en linea, ya que

éste deja huella digital en la nube.




120 | Considero que ensefiar habilidades para que tus estudiantes
gestionen la seguridad de manera autbnoma en su interaccion
en internet es mejor que otros métodos para lograrla.

DESARROLLO 121 | Organizo tutorias o asesorias en linea para dar seguimiento al
PERSONAL desempefio académico de sus estudiantes.
122 | Participo de Conferencias, Webinars sobre el uso de

herramientas y recursos que le permitan mediar el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Dra. Susana del Rosario Aponte Tume
DNI N° 41600837
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VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DATOS DEL DOCTORANTE

Apellidos y Nombres:

Agurto Oliva Maria del Carmen

TITULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Modelo de integracion TIC para fortalecer la competencia digital de docentes de

EducaciénBasica Regular - Sullana 2021

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del
Encuesta
instrumento
Conocer la percepcion sobre competencia digital y
Objetivo: como gestiona los recursos y herramientas TIC para
mediar el proceso de ensefianza aprendizaje.
Dirigido a:

Docentes

JUEZ EXPERTO

Apellidos y Nombres:

Aponte Tume Susana del Rosario

Documento

deldentidad:

41600837

Grado Académico:

DOCTOR EN EDUCACION

Especialidad:

EDUCACION INICIAL

Experiencia

17
Profesional
(afios):
JUICIO DE APLICABILIDAD
, Aplicable después de
Aplicable

No Aplicable
corregir
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Dra. Susana del Rosario Aponte Tume

DNI N° 41600837




