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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado Programa de habilidades mentales
para mejorar el razonamiento abstracto de los estudiantes de educacion primaria
de una institucion fiscal — Ecuador 2020, tuvo como objetivo general proponer un
programa basado en habilidades mentales para la mejorar del razonamiento
abstracto en estudiantes de séptimo grado de educacion primaria de la Escuela
Fiscal Republica Argentina, dicha investigacion conté con un enfoque de método
inductivo y tipo propositiva, con disefio no experimental de corte transversal, por
otro lado como parte de la poblacion de estudio se tomé en cuenta a 40 estudiantes
de dicha unidad educativa, cabe decir que como parte del criterio de inclusién solo
se aplicé a estudiantes del séptimo grado de la escuela republica de argentina, asi
también el instrumento de recoleccion de datos el cual se usoé fue un cuestionario y
para la descripcion de los resultados tuvo una confiabilidad de alfa de Cronbach de
0.905.

Finalmente, como parte de los resultados de la investigacion se obtuvo que un 7.5%
de los estudiantes de la escuela Republica Argentina obtuvieron un nivel bajo de
razonamiento abstracto, un 62.5% de ellos obtuvieron un nivel medio y solo un 30%

lograron obtener un nivel de razonamiento abstracto alto.

Palabras claves: Programa, razonamiento abstracto, habilidad mental,

matematica, pensamiento, educacién primaria.
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ABSTRACT

The present research work entitled Mental skills program to improve abstract
reasoning in primary education students of a fiscal institution - Ecuador 2020, had
as a general objective to propose a program based on mental skills to improve
abstract reasoning in seventh grade students. grade of primary education of the
Argentine Republic Fiscal School, said research had an inductive method approach
and a propositional type, with a non-experimental cross-sectional design, on the
other hand, as part of the study population, 40 students from said educational unit,
it should be said that as part of the inclusion criterion it was only applied to seventh
grade students of the republican school of Argentina, as well as the data collection
instrument which was used was a questionnaire and for the description of the results
had a Cronbach's alpha reliability of 0.905.

Finally, as part of the research results, it was obtained that 7.5% of the students of
the Republic Argentina school obtained a low level of abstract reasoning, 62.5% of
them obtained a medium level and only 30% managed to obtain a level of high

abstract reasoning.

Keywords: Program, abstract reasoning, mental ability, mathematics, thinking
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l. INTRODUCCION

En el ambito internacional, Bustingorry (2008) manifiesta que se ha logrado
evidenciar que existen diversos problemas de aprendizaje los cuales en la mayoria
de los casos se ven reflejados e impactan en la sociedad, ello porque a diario se
observa un problema cognitivo el cual tiene un alto efecto en el ambito educativo,
esto dado que el aspecto cognitivo, esta habilidad permite realizar un analisis y
procesar el mismo, expuesto lo anterior es que se ha observado una gran
deficiencia en las habilidades y capacidades para poder realizar una adecuada
resolucién de cualquier problema especificamente matematicos, lo cual se esta

volviendo una preocupacion entre las autoridades educativas. (pag.6)

Albisua (2018) expresa que un 19% de los estudiantes presentan un nivel de
razonamiento abstracto regular lo que permite evidenciar que en los ultimos afios
aun ha sido complicado obtener mejoras en este aspecto intelectual de los
estudiantes, esto significa que un porcentaje muy reducido de estudiantes logra
estructurar y organizar sus pensamientos para desarrollar conclusiones de manera
l6gica. Asimismo, presentan dificultades para realizar procesos mentales como,
analizar situaciones probleméticas, deducir informacién y construir conclusiones

ante la lectura de un determinado texto. (pag.14)

Sequiera (2015) en el informe el TERCE, siendo el tercer estudio regional
comparativo y explicativo de factores asociados, muestra los resultados obtenidos
por los estudiantes de Ecuador en el afio 2014 en el area de matematica para
estudiantes de tercer y sexto grado de educacion primaria. El resultado fue de forma
descriptiva relacionando las habilidades mentales que tienen los nifios para poder
lograr las capacidades matematicas, sefialando que en esta area los estudiantes
presentan mas dificultades en el aprendizaje, por ello los nifios de tercer gado
dedican el 63% de su tiempo y en sexto grado el 71,6%. Concluyen que los
docentes y padres de familia tienen influencia directa en los estudiantes para que

superen dificultades en la resolucion de problemas matematicos. (pag.68).



Santos (2019) en la publicacién del diario el Vistazo de Ecuador “Por qué los
ecuatorianos somos malos en matematica” nos explica que la mayoria de los
estudiantes ecuatorianos de 15 afos no tuvo la habilidad suficiente para resolver
problemas matematicos en la evaluacion internacional PISA del 2018, esto es una
situacion alarmante en la medida que, de 1000 puntos, Ecuador obtuvo 377 en
matematica, 399 en ciencias y 409 puntos en lectura. Se concluye que en todas las
areas evaluadas los resultados no son buenos, pero el resultado mas preocupante
es en matematica, porque no hemos llegado siquiera al nivel basico manifesto el

viceministro de educacion Alfredo Astotorga. (pag. 23)

Teniendo en cuenta todo lo antes mencionado, se planted la interrogante
¢, Como el programa de habilidades mentales mejora el razonamiento abstracto a
los estudiantes de séptimo grado de educacion primaria de la escuela Fiscal
Republica Argentina, Ecuador 20207, del mismo modo se formularon las siguientes
preguntas especificas: ¢Cuales son los niveles de desarrollo del razonamiento
abstracto de los estudiantes de séptimo grado? ¢Cudles son las teorias que
sustentan el programa de habilidades mentales para mejorar el desarrollo del
razonamiento abstracto de los estudiantes del séptimo grado? ¢Cual es la
consistencia y validez del programa de habilidades mentales para desarrollar el

razonamiento abstracto en los estudiantes de séptimo grado

Por otro lado, la presente investigacion se justifica desde las basas teorias
citadas por diferentes autores, las cuales permiten un analisis mas profundo y
amplio del ambito que estamos estudiando otorgando el soporte necesario para la
decision de la investigacion, asi mismo porque su importancia se basa en la
recoleccion de informacién sobre la relacibn que existe entre las habilidades
mentales y el desarrollo del razonamiento abstracto que puede servir para los

interesados en el tema.

De manera préctica la investigacién provee un aporte muy importante ya que
a través de la relacion que se establecera entre las variables permitira establecer
medidas que ayuden al mejoramiento del razonamiento abstracto en los contextos

ecuatorianos.
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Asi también la investigacion tendra un aporte cientifico, en la medida que
permitira a la escuela desarrollar adecuadamente las teorias validadas y
adecuacion de metodologias que ayuden a superar las dificultades que se
encuentran en el presente estudio. En el aspecto metodoldgico se justifica en la
medida que se han analizado las problematicas que presentan los estudiantes para
lograr el pensamiento abstracto, asimismo, se podra sugerir algunas actividades
exitosas de otros paises que pueden replicarse en los contextos nacionales de

manera exitosa.

Finalmente, en el aspecto social se est4d describiendo una realidad
preocupante para las autoridades educativas ecuatorianas. Los resultados que se
obtengan tendran que ser comunicado a las autoridades inmediatas para que
asuman retos y compromisos para superar esta dificultad en la educacién de

nuestro pais.

Siendo asi, se plante6 con objetivo general: Proponer un programa basado
en habilidades mentales para la mejorar del razonamiento abstracto en estudiantes
de séptimo grado de educacion primaria de la Escuela Fiscal Republica Argentina,
Ecuador 2020 y como objetivos especificos: 1) Identificar el nivel de razonamiento
abstracto en estudiantes de séptimo grado 2) Describir las dimensiones Habilidad
mental, Imaginaciones graficas, interaccion con los juegos, rapidez y agilidad
mental 3) Analizar las teorias de habilidades mentales que serviran para mejorar
el razonamiento abstracto de los estudiantes de séptimo grado 4) Disefiar un
programa de habilidades mentales para mejorar el razonamiento abstracto en
estudiantes de séptimo grado de educacion primaria de la Escuela Fiscal Republica
Argentina, Ecuador 2020 5) Validar con expertos el programa de habilidades
mentales para mejorar el razonamiento abstracto de los estudiantes de de
educacion primaria de la Escuela Fiscal Republica Argentina, Ecuador 2020. Por
todo lo expresado se planteé la siguiente Hipotesis probable: La implementacion de
la propuesta del programa de habilidades mentales mejorard el desarrollo del
razonamiento abstracto en estudiantes de séptimo grado de educacién primaria de

la Escuela Fiscal Republica Argentina, Ecuador 2020.
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Il MARCO TEORICO

Luna (2017) en la investigacion” Aplicacién de una prueba de habilidades de
pensamiento para alumnos de cuarto y quinto de secundaria y primer afio de
universidad”, el objetivo se enmarcé en la aplicacion de una prueba para medir las
habilidades de pensamiento de un grupo de estudiantes antes y después de la
aplicacion de un programa educativo. El resultado del programa e instrumento
puede ser utilizado como modelo de integracion de investigacion ya que gracias a
la teoria de Feuerstein el programa enriguece y potencializa el aprendizaje en nifios
y jévenes con necesidades educativas, obteniéndose que a través de la prueba de
tres factores o constructos un 96.3% de los estudiantes dan cuenta que existe una
mejora en el desempefio del pensamiento inferencial. (pag. 33, 34 y 55)

En Ecuador, Morocho (2017) en su estudio” El razonamiento abstracto en el
aprendizaje de la matematica en los estudiantes del 8vo afio de educacion basica
del Liceo Militar” , el objetivo general fue determinar la incidencia de la utilizacion
del pensamiento abstracto en el aprendizaje de matematica, los resultados
determinaron que el 76% de los estudiantes tienen un deficit en su desarrollo de
habilidades mentales, ello porque no se evidencian actividades y estrategias
adecuadas, asimismo, se obtuvo como parte de los resultados que un 56% de ellos
no tienen la predisposicion para comprender nuevos actividades que conlleven
procesos criticos y analiticos. Se concluye que la enseflanza de la amtematica es

todo una problematica. (pag. 19y 62)

Ortega (2018) en el estudio” Aplicacion de juegos para mejorar la capacidad
de resolucion de problemas en estudiantes de segundo grado de educacion
primaria”, dentro de los resultados, se logro revertir la situacion inicial con 60 % de
estudiantes por la situacion final donde cerca del 70% se encontraban en el nivel
satisfactorio, este logro fue acompafiado por el cambio de actitud de los estudiantes
y de la docente, finalmente como parte de las conclusiones se dice que los juegos
matematicos como estrategia didactica mejora la capacidad de resolucion de
problemas matematicos, aqui los estudientes demuestran la capacidad para
resolver ejercicios mateméaticos relacionados con el pensamiento abstracto atraves

de la aplicacion de diversas estrategias . (pag 11y 61)
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Asimismo, el autor Chaude (2017) se tiene de su investigacion “Incidencia
del Desarrollo del pensamiento Abstracto en el aprendizaje de la Matemética en los
Estudiantes de los terceros afios de bachillerato de la especialidad fisicomatematico
de la provincia de Imbabura”, indicando que su objetivo general consistia en
determinar el grado en que se desarrollaba el pensamiento de forma abstracta y el
aprendizaje de la Matematica, obteniéndose como resultado que los docentes y
dicientes concuerdan que para resolver problemas matematicos utilizan procesos
sucesivos. Siendo que, estadisticamente esta investigacion abarca que el 58% de
los jovenes no han logrado progresar a un nivel adecuado de abstraccion para
darse un aprendizaje significativo, observando asi también que los estudiantes no
logran realizar un buen proceso de razonamiento a través de procesos graficos

logrando obtener rendimientos por debajo del promedio (pag.40y 78).

Por su lado, Castrillon y Posada (2017) en el “Desarrollo del pensamiento
l6gico matematico apoyado en el uso de blogs en la web 2.0” sefialan como objetivo
determinar la relacion que se da del uso de blogs virtuales y el avance del
pensamiento I6gico matematico en dicentes de nivel secundario de la “|.E. Real
Campestre la Sagrada Familia”, consignandose los valores mas significativos, entre
ellos, el 0,257, mayor a 0,05, cae en la zona de aceptacién, pudiendo corroborarse
entonces la Hipotesis negativa e inexistente, que el uso de blogs virtuales de
ninguna forma se relaciona positivamente con el aumento del nivel de pensamiento

l6gico .

En referencia a las teorias que sustentan al razonamiento abstracto tenemos
lo expuesto por el autor Rigney (1978) citado por Garcia (2007) afirma que en
cuanto a la variable dependiente del razonamiento abstracto, se tuvo su origen en
el pais de Estados Unidos en el afio 1930 aproximadamente, por la inquietud de la
perfeccion en los resultados obtenidos en el campo politico, econémico, social y
militar del pais; la confluencia entre ellas y la teoria de la Gestait, coadyuva a
conceptualizar la teoria del razonamiento abstracto. (pag. 51).
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Sin embargo, el autor Gonzalez (2002) afirma que el razonamiento es la
consecuencia de la actividad mental de raciocinar, es decir, un conjunto de
propuestas relacionadas, que otorgan soporte y/o justifican un pensamiento. El
razonamiento es la facultad que permite de forma consciente establecer conexiones

causales y logicas, propio de la actividad verbal de argumentar. (pag. 16).

Como parte de las teorias que sustentan al razonamiento abstracto tenemos
lo expuesto por Piaget (1958) citado por Gonzales (2008), quien nos manifiesta que
se considera como una version afin a la perspectiva racionalista, de acuerdo con
esta perspectiva los sujetos poseen una competencia légica que se concreta en un
conjunto de reglas innatas, analogas a las reglas prescritas por la l6gica estandar

que les permiten razonar de forma correcta. (pag. 18).

Asi también tenemos a Ausubel (2001) el aprendizaje abstracto no se da en
un “vacio cognitivo” puesto que debe existir algun tipo de asociacién, pero no en el
sentido de una interaccibn como en el aprendizaje significativo. El aprendizaje
abstracto en algunas ocasiones es, por ejemplo, en la fase inicial de un nuevo
cuerpo de conocimientos, cuando no existen conceptos relevantes con los cuales
pueda interactuar, en todo caso el aprendizaje significativo debe ser preferido,
pues, este facilita la adquisicion de significados, la retencion y la transferencia de
lo aprendido. (pag. 101).

Braine (2002) indica que el razonamiento es una capacidad que permite
inferir, ademas de llegar a conclusiones, los cuales son influyentes en los procesos
de comprension y que pueden llevar a los sujetos a generar actividades légicas y

resolver situaciones matematicas. (pag. 225y 248).

Castafieda (2007) es un proceso mental que permite llegar a la construccion
de ideas, realizar deducciones y conclusiones. Es captar el entendimiento, el
significado o esencia de las cosas. Es un hecho indispensable para que el

estudiante aprenda a resolver situaciones problematicas. (pag. 66).

Dentro de la investigacion se destaca la importancia del razonamiento

abstracto expuesto por Villareal (2017) quien destaca la importancia de este tipo de
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razonamiento como un proceso que desarrolla procesos de abstraccion de nimeros
o cantidades, permite que se realicen operaciones para llegar a un resultado
esperado, brinda solucibn a una discrepancia entre una situacion real y una
situacién deseada, Impulsa la creatividad, ayuda a la formacioén del criterio personal
de manera sustentada y favorece al desarrollo de la autonomia para actuar de

manera libre. (pag. 1y 2).

De igual forma, se tiene que de la investigacion plasmada por el autor Russell
(1912) citado por Gastelu (2017) se configuran formas de razonamiento, entre ellos:
1. Razonamiento Deductivo, en el cual la conclusion se infiere de ciertas premisas,
es decir, de lo general a lo particular. Teniendo en cuenta que, para que la
conclusién sea valida obligatoriamente se debe tener presente las premisas, pero
¢, Qué pasaria si una de las premisas no sea verdadera, la forma del argumento
sera valida?, teniendo en cuenta lo dicho lineas arriba, en cuanto al objetivo del
método, es llegar a una conclusion especifica partiendo de premisas generales.
Objetivamente, la conclusion a la que se llegue debe estar sustentada en las
premisas obtenidas previamente, sin0o nos encontrariamos en conclusiones
invalidas, entonces este tipo de razonamiento presupone la agrupacion de
operaciones desarrolladas mentalmente, argumentando a partir de una idea que se
extrae como resultado de una valoracion que realiza la mente a expresiones, sean
argumentos o hipoétesis; entonces hablamos de una inferencia con una postura
basada en la verdad de las leyes de las premisas o argumentos; demostracion
indica que algo supone una accién que se sustenta en la verdad y razén. (Pag. 13).

En cuanto al razonamiento inductivo, el autor Russell (1912) citado por
Gastelu (2017) explica que, por lo contrario, es un razonamiento que se desprende
de lo particular a lo general, el sujeto obtiene un conjunto de criterios particulares
en forma de premisas a fin de direccionarse a una conclusion general. Este tipo de
razonamiento se caracteriza porque las premisas apoyan a las conclusiones, pero
no las garantizan o respaldan, sin estar basada en evidencia exhaustiva. Por lo que,
es necesario ademas mantener una interpretacion adecuada, ya que buscamos
adquirir inicamente conclusiones que sean firmes. Su mas cercano proposito, se

desprenderia de alcanzar un resultado aprovechable a un grupo - Conclusion
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general, para esto se tienen en cuenta premisas que pertenecen al sujeto de un

grupo. (pag. 111)

Que, Russell (1912) citado por Gastelu (2017) tiene en cuenta al razonamiento
abstracto, como la representacion de una idea basada del conocimiento que dos o
mMA&s objetos son semejantes con respecto a una serie de cualidades que uno o mas
de ellos posee, tipo especial del razonamiento inductivo, de las que se usan similes
como base para inferir alguna otra similitud que no es pasible aun de percibirse,
concluyéndose que el o los objetos remanentes poseen esa nueva propiedad. (Pag.
89)

Pierce (1970) citado por Rodriguez (2014), finalmente pone de conocimiento
informacion respecto al razonamiento abstracto del cual se puede percibir como la
capacidad de observacion, concentracion y comprension, empleandose sobre
figuras que se relacionan en el plano o el espacio, ya sea en posiciones u
orientaciones. Este aspecto del razonamiento permite ejercitar el proceso de
pensamiento l6gico, desarrollando posturas que se requieren para enfrentar

problemas y anteponernos a posibles situaciones. (Pag. 9).

Como parte de las dimensiones pertenecientes a la variable razonamiento
abstracto tenemos a la habilidad mental la cual segun Wilhem (1998) citado por
Goméz (2013) se refiere a una habilidad cognitiva compleja que permite que un
individuo atribuya estados mentales a si mismo y a otros. Es un sistema de
conocimientos que permite inferir creencias, deseos y sentimientos, también
contribuye a realizar célculos de manera rapida, donde el proceso de analisis
siempre esta presente, y de esta manera conseguir Interpretar, explicar o
comprender los comportamientos individuales o colectivos, asi como predecirlos y

controlarlos. (pag. 93).

Por otro lado, tenemos la dimension imaginaciones graficas la cual segun
Pecharroman, Pérez y postigo (2005) la definen como el conjunto de imagenes que
brindan informacion. El estudiante tiene que realizar procesos de andlisis y
percepciones para poder descifrar mensajes que estan implicitos en la imagen o

gue a veces nos comunican mensajes claros, pero claro, solo es cuestion de
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deducir la informacion. Necesariamente para poder llegar a estos niveles, se ha
tenido que haber desarrollado otras capacidades como la percepcion, atencion,
memoria, analisis, sintesis, estos procesos mentales muy importantes en este tipo
de trabajo y habilidades combinadas le permiten al estudiante marcar la diferencia

y sobre todo comprender en su contenido esta conformidad. (pag.1, parrafo.3).

Asi mismo tenemos la dimensién interaccion con los juegos la cual segun la
Unicef (2018) la explica como que el nifio mediante el juego puede interactuar y
nadie puede negarlo d acuerdo a las investigaciones de los ultimos 30 afios. Esta
actividad resulta muy interesante y a la vez entretenida para el nifio. En los primeros
afos, esta actividad permite el desarrollo de las competencias cognitivas, el
bienestar emocional, competencias sociales y sobre todo una buena salud fisica y
mental. Este conjunto de competencias le permite al nifio formarse sélidamente
para afrontar con éxito la vida escolar e incluso la vida de adulto donde se pueda

encontrar. (pag.8).

Finalmente tenemos la dimensién rapidez y habilidad mental la cual segun
Saavedra (2016) al respecto manifiesta que son habilidades que el cerebro
manifiesta cuando procesa una informacion dando una solucién o actuando ante
un reflejo. Cuando existe rapidez y habilidad mental, las reacciones son rapidas y
creativas, en la medida que existan estas capacidades podra haber mayores

procesos de adaptacion. (pag. 72)

Rigney (1987) citado por Lopez (2013) indica que esta dimension comprende
habilidades que son entendidas como operaciones y procedimientos que puede
usar el estudiante para adquirir, retener y recuperar diferentes tipos de
conocimientos y ejecucion, para lo cual sugiere practicar las siguientes actividades.
(pag. 179).

Como parte de las bases tedricas y en referencia a lo que es un programa
educativo, segun la Unesco (2006) al lado de la organizacion de las naciones
unidas para la educacion, la ciencia y la cultura y el CINE (Clasificacion
internacional Normalizada de la educacion) mencionan que un programa educativo

se entiende como un conjunto o secuencia de actividades educativas organizadas
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para lograr un objetivo predeterminado, es decir, un conjunto especifico de tareas
educativas. Uno de los procesos por los cuales se realizan programas es para la
preparacion de estudios mas avanzados o bien sencillamente el aumento de

conocimientos y de comprension. (pag. 32)

Como parte fundamental de la investigacion y de la variable razonamiento
abstracto tenemos la teoria de aprendizaje por descubrimiento o aprendizaje
heuristico, segun Bruner (1966) citado por Medina (2012) en su libro Toward a
theory of instruction menciona que la presente teoria esta especificado como un
tipo de aprendizaje de estado activo lo que quiere decir que el estudiante ha logra
construir su conocimiento a partir de las asociaciones y conceptos que va

relacionando y adaptandolos a su esquema cognitivo. (pag. 81)

Por otro lado, tenemos la teoria de Gestalt propuesta por Wertheimer, Kéhler,
Koffka y Lewin (1930) donde Morocho (2017) indica que esta suposicién esta
basada en el pensamiento creativo ya que es un proceso el cual se desarrolla en la
mente y nace directamente de la imaginacion lo cual permitira al ser humano
percibir en mas de una dimensién especifica. Kéhler, menciono que el proceso de
problem-solving comienza con el cuestionamiento acerca del conocimiento que
poseemos, de nuestras inquietudes por profundizar en cualquier tema. (pag. 84).
Esta teoria también dice que el motor del pensamiento abstracto es la creatividad,
y aunque algunas veces puede decirse que es innata hay que ejercitarla porque
como toda faculta propia del ser humano necesita practica, lo que quiere decir que
la mente no necesita ser un soldado que siga solo ordenes ciegamente sin pensar
de manera autdbnoma, si no que la mente debe de ser independiente y pensar de
manera agil en la resolucion de problemas y demas situaciones cotidianas. (pag.
84)

Finalmente tenemos la teoria de triarquica de la inteligencia esta teoria es
propuesta por Stemberg (1986) que a su vez Ospina (2013), menciona que la
inteligencia tiene tres formas de representarse: analitica, creativa y practica, con
respecto a la inteligencia analitica esta incluye la capacidad de analizar, juzgar,

evaluar, comparar, contrastar, la inteligencia creativa promueve la capacidad de
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crear, disefar, inventar, originar e imaginar, finalmente la inteligencia practica,

pretende generar la habilidad para utilizar, aplicar e implementar. (pag. 97)

Tabla 1:

Teorias que fundamentan el razonamiento abstracto

Teoria de aprendizaje por
descubrimiento o también
denominada como teoria

de aprendizaje heuristico.

Respecto a esta teoria podemos encontrar al autor Bruner (1966) en
su libro Toward a theory of instruction menciona que esta teoria es
una forma de aprendizaje que manera activa, esto es, que el alumno
cimienta sus propias ideas, descubriendo paso a paso los conceptos
que se encuentran relacionados. Dentro de esta teoria encontramos
la oposicién al implementa miento del aprendizaje pasivo, ya que se
promueve el aprendizaje de manera activa y por medio de la

investigacion

Teoria de Gestalt

Propuesta por Wertheimer, Kéhler, Koffka y Lewin (1930) sustentado
en un método mental que se origina por medio de la imaginacion, esto
€s un pensamiento la cual estd basada en el pensamiento ingenioso,

es decir, poseer una perspectiva de mas de dos dimensiones.

Teoria de triarquica de la

inteligencia

Propuesta realizada por el autor Stemberg (1986), en dicha
teoria se hace mencion acerca de tres maneras que posee la
inteligencia para manifestarse: 1. analitica capacidad de
razonar, criticar, y realizar comparaciones para que sean
contrastadas 2. Creativa esta hace referencia a la virtud del
ingenio, disefio y originalidad 3. Practica esta relacionada con

la capacidad de emplear, implementar y aplicar. (pag. 97)
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Tabla 2

Similitudes y Diferencias de las teorias

Teorias

Descripcion

Similitudes entre
las Teorias

Para Piaget el razonamiento abstracto es aquel que se obtiene cuando los
nifos o adolescentes estan en un proceso de aprendizaje de operaciones
formales, lo que quiere decir que es la que se obtiene en la etapa donde se
estructura y organiza las ideas sin necesidad de tocar o usar objetos, lo cual
tiene similitud con lo expresado por Ausubel quien menciono que el
aprendizaje abstracto en los estudiantes es dependiente de la estructura
cognitiva con la que se relaciona la nueva informacion adquirida, dejando
entrever que deberia entenderse como “estructura cognitiva® al grupo o
conjunto de ideas que un sujeto posee de manera organizada dentro de un
campo de conocimiento, asi también tenemos a lo expuesto por Bruner que
tiene similitud con lo expuesto por los autores anteriormente mencionado ya
gue establece que un adecuado razonamiento abstracto se da siempre y
cuando el estudiante no solo tenga la capacidad de ordenar, estructurar si no

de idear y crear las soluciones de por si mismo de manera efectiva.

Diferencias

entre las Teorias

Como parte de las diferencias establecidas entre las diversas teorias
expuestas Bruner se opuso a la nocién de Piaget quien argumentaba que las
escuelas debian de invertir tiempo preparando a los estudiantes para mejorar
la complejidad de sus andlisis en el razonamiento abstracto segin cada etapa
de su desarrollo cognitivo, por lo cual Bruner no estuvo de acuerdo ya que
algunos temas por mas tiempo que se invirtiera era muy complejos de
comprender para los estudiantes debido a ello este tipo de razonamiento debia
darse de manera cotidiana y con diversos analisis en la vida real para hacer de
ello un aprendizaje mas simple por parte del estudiante, lo mismo que Ausubel
qguien explico que invertir tiempo en la ensefianza de temas complejos del
razonamiento abstracto general informacion la cual se almacena de manera

arbitraria ya que no permite interactuar con conocimientos prexistentes.
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Caballo (2002) manifesté que habilidades mentales son particularidades y
propiedades intrinsecas de la persona, las mismas que pueden ser observadas
como una capacidad que coadyuva a la realizacion de determinada actuacion. Por
lo que, se define a dichas habilidades como facultades para la reaccién simples o
compuestas, psiquico o moto, las cuales han sido estudiadas por cierta persona
con la habilidad de desarrollar determina actuacién y ponerla en practica en
diferentes situaciones a lo largo de su vida. La progresion que posee este tipo de
habilidades obtiene que el aprendiz conozca que tipo de actos se le hace de mayo
facilidad ejecutarlos o de lo contrario, que tipo de actos se le dificultan, esto se
traduce, en que tendra que descubrir que temas le son de mayor relevancia para
que de esa forma logre relacionar sus habilidades con alguna profesion de su
agrado, para que, con ello, logre obtener un rendimiento universitario 6ptimo. (pags.
3y8).

Asi también, logramos encontrar a reconocidos estudioso, como Thurstone
y Gwinn (2009), estos han logrado aportar en dichos estudios, por medio de los
cuales, se ha logrado obtener una diferenciacion en cuanto a que la inteligencia no
solamente se encuentra compuesta en un solo rasgo, sino que, esta puede ser
entendida y estudiada en diferentes habilidades, esto se evidencia en el estudio
que realizaron los citados autores en su teoria denominada: "Habilidades Mentales
Primarias". (pag. 54).

Por otro lado, Ortiz (2010) menciona que las habilidades se encuentran
estrechamente vinculadas con la cognicion, esto es conocer, reconocer, organizar
y utilizar la inteligencia. Debe hacerse mencidon a que las habilidades de
pensamiento se encuentran dirigidas al entendimiento y a la virtud que posee una
determinada persona para realizar un razonamiento de cierta circunstancia, y
ademas, conectan conocimientos para ejecutar determinada labor o buscar un

salida a un problema. (pag. 11).
Santrock (2006) “La habilidad mental implica manipular y transformar

informacion en la memoria. para formar juicio, criterio, consideracion de las

situaciones en las que esta inmerso, esto es, capacidad para tomar decisiones ante

21



una situacion critica, con la finalidad de dar solucion a determinados conflictos. Esto
se traduce cuando un menor de edad, al interactuar con otras personas, elaboray
vuelve a organizar su conocimiento, es por tal motivo, que al vivir determina
circunstancia, se le es mas facil adquirir y forjar nuevos pensamientos. Siendo que
dicha informacién que ha ingresado cambiara las estructuraras intelectuales por la

interaccion que tiene con su alrededor. (pag. 287).

Dicha apreciacién se realza con lo vertido por Santrock (2006), quien hace
mencion que el modelo de procesar la informacién influye en la forma en que los
nifios maniobran los datos, verificando y formando tacticas con dicha informacion.
Los nifios poseen habilidades, esta crece de manera gradual, para el
procesamiento de los datos o informacién que es ingresada al esquema mental del
nifio, con ello, se logra adquirir caracteristicas y propiedades de mayor complejidad.
(pag. 246).

Piaget (1952), citado por Santrock (2006), indica (...) que coexisten dos
meétodos de procesos, los cuales, son los que se encargan de la manera en que el
infante emplea y ubican sus esquemas cognitivos: la asimilacion y acomodacion.
La asimilacién se suscita cuando el menor de edad agrega nuevos datos o ideas a
las que ya poseia con anterioridad y la acomodacion se presenta cuando se adecua
a nueva informacion, esto se traduce, en que ajusta sus esquemas con su

alrededor. (pag. 39)

Se tiene por estimacion que este tipo de pruebas coadyuvan a obtener
indicadores sobre la progresion de habilidades primarias y la seguridad en los
estudiantes respecto de su eleccién de las carreras universitarias en las que se
guieren desempenfar. Asimismo, se puede poner en manifiesto que colabora al que
desean. Se considera que este tipo de pruebas aportan en la obtencion de
indicadores sobre el desarrollo de habilidades primarias y la certeza vocacional en
los estudiantes que inician su formacion universitaria. De igual forma contribuye al
plan sobre una teoria psicoeducativa, para que, de esa forma, se logre una viable
integracion y desarrollo en la formacion respecto al rendimiento académico del

estudiante.
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Podemos encontrar diversas conceptualizaciones de habilidad mental, es
por ello, que se recalca lo manifestado por Ausubel (1983) citado por Ortega (2018)
cita a Ausubell (1983), uno de los estudiosos con mayor influencia en la teoria del
constructivismo. Este hace hincapié a la importancia de la edificacion del
aprendizaje significativo, en el cual, el ser humano tiene en su poder una estructura
cognitiva, que es producto del encadenamiento de datos e informaciones que se
han obtenido con anterioridad. Desde su perspectiva, el infante adquiere
conocimientos cuando es logra darle un sentido y significado a su aprendizaje. Y a
Su vez, otorga una conceptualizacion cuando entabla una relacion entre los

conocimientos que ya posee con los que esta por adquirir. (pag. 23).

Ortega (2018) cita a Ausubel (1983) quien manifiesto que un aprendizaje es
significativo cuando sus contenidos: Son vinculados de forma no arbitraria y
sustancial (no cifiéndose a la literalidad de lo que dice una palabra) con lo que el
estudiante ya posee en cuanto conocimientos. Cuando se hace referencia a
vinculacién sustancial y no arbitraria, se est4 poniendo en conocimiento, que las
ideas se vinculan con algun aspecto que ya existe y que es de importancia en la
estructura cognoscitiva del estudiante. Esto se centra en la visualizacion de una
imagen, foto o un simbolo que ya posee consigno un concepto o una idea (pag.
101).

Bruner (1999) citado por Ortega (2018) en su estudio, aprendizaje por
descubrimiento, estima que los institutos son los lugares para que el estudiante
adquiera y forje determinadas cualidades mentales. En esta situacion, la tarea del
docente es poner al estudiante en conflictos o problemas para que por si solos
busquen una solucién viable. Por lo que, la ensefianza debe iniciarse desde lo mas
basico a los mas compuesto, permitiendo de esa manera que el alumno logre un
crecimiento no solo personal sino también cognitivo para un mejor

desenvolvimiento a largo plazo.
Asi mismo Bruner (1999) citado por Ortega (2018), define que las habilidades

mentales se pueden entender cuando el ser humano interactda con su entorno, ya

que, de esa manera, lograr ingresar datos que ya existian o afiade nuevos datos
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para aprender. La teoria Bruner es el aprendizaje por descubrimiento. Este tipo de
aprendizaje es un proceso en la cual el estudiante adquiere nueva informaciones o

ideas de manera inductiva. (pag. 75).

Para Piaget (1990) citado por Santrock (2006) la habilidad mental se cimienta
en un método de interactuacion de sujeto a objeto, es en razén a dicha
interactuacién, que se concluye que para la adquisicién de nuevos conocimientos
es indispensable considerar la totalidad de las etapas evolutivas del ser humano.
Segun este autor, la adquisicion de la habilidad mental se origina de igual manera
debido a la reorganizacién de las estructuras cognitivas como resultado de métodos
adaptativos al entorno (contexto), a partir de la asimilacion de vivencias y

acomodacion de las mismas (pag. 22).

Por ultimo, Piaget (1990) citado por Santrock (2006) los nifios evolucionan
de manera progresiva la habilidad mental de emplear distintivos arcaicos y forjar
representaciones mentales duraderos, esta fase se vincula esencialmente con los
origenes de la compresion interna o real creatividad, marcando con ello, el paso a
la fase preoperacional. Es de esa manara, que Piaget, refiere que la habilidad es
una actividad mental simbdlica que posee operatividad no solo por palabras, sino

gue también puede ser por medio de simbolos, imagenes u otros. (pag. 23).

Podemos encontrar a las Teorias que fundamentan la habilidad mental,
dentro las cuales tenemos a la Teoria de la Mente, desarrollada por Premack y
Woodruff (1978) citado por Rodriguez (2016). Estos indicaron que la habilidad
mental es una habilidad cognitiva engorrosa, asimismo, hacen mencién a que a la
habilidad de los seres humanos para entender, analizar y realzar una interpretacion
respecto a los estados mentales, estos pueden ser: creer, pensar o imaginar,
ademas, recalcaron que dicha habilidad mental se encuentra de manera intrinseca
en las personas. Sin embargo, tiene una etapa de maduracién en el segundo afio
de vida, para lo cual el infante logra descubrir la peculiaridad de crear “ficciones”.
Estas invenciones del infante se desarrollaran evolutivamente hasta transformarse
en su habilidad mental. Finalmente, refieren que la habilidad mental es una teoria
de la mente completamente ideada, lo cual es un progreso evolutivo de gran

significacion y de gran relevancia en cada uno de los roles de la mente. (pag. 188).
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De otra parte, Premack y Woodruff (1978) citado por Rodriguez (2016)
refieren que la teoria de la mente implica en el infante actitudes proposicionales,
esto se traduce, en que el infante emplea creencias, deseos, intenciones,
sentimientos, etc. Para lograr entenderlo, es necesario, hacer una distincion entre
actitud y contenido proposicionales. Por su parte, el contenido proposicional retrata
al universo y puede ser una ilustracion correcta o incorrecta; y por la suya, la actitud
proposicional representa un estado mental o postura del ser humano respecto del
universo, todo ello, sin ser necesario comprometer la veracidad de los contenidos

proposicionales a los cuales se refiere. (pag. 188 y 192).

Finalmente tenemos la teoria de Habilidades Mentales primarias fue
propuesta por Thurstone (1941) citado por Saavedra (2016) donde menciona que
esta centrada en permitir que se pueda determinar las capacidades y un conjunto
de caracteristicas propias de las personas las cuales se pueden considerar en parte

como destrezas (pag. 67)

Fleishman & Bartlett (1969) citado por Santos (2019) hacen mencién a un
conjunto de atributos que se encuentran inmersas de las habilidades humanas
dentro de ellas tenemos Comprensién verbal, Comprensién espacial, raciocinio,

nameros, Fluidez verbal. (pag. 349 y 380)
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Tabla 3:

Teorias que fundamentan las habilidades mentales

Teoria de

Mente

la

Fue propuesta por Premack y Woodruff (1978) quienes refirieron que la
habilidad mental es una habilidad cognitiva compleja, la cual a su vez
hace referencia a la habilidad de las personas para explicar, predecir, e
interpretar la conducta en términos de estados mentales, tales como
creer, pensar o imaginar, asi mismo mencionan que en esta teoria la
habilidad mental se encuentra en el ser humano de forma innata, pero
s6lo madura en el segundo afio de vida. Momento en el cual el nifio
comienza a desarrollar la capacidad de crear “ficciones”. Estas
invenciones del nifio irdn evolucionando gradualmente hasta convertirse
en su capacidad mentalista y, finalmente, es una teoria de la mente
completamente elaborada, lo cual es un avance evolutivo de gran
significacion y de enorme importancia para todas las funciones mentales

superiores. (pag. 188).

Teoria
Habilidades
Mentales

primarias

de

Fue propuesta por Thurstone (1941) que menciono que esta teoria es
fundamental ya que permite determinar las diversas caracteristicas y
capacidades que forman parte primordial de los humanos a través de
acciones las cuales llegan a considerarse como destrezas exclusivas
gue permiten la ejecucion y realizacion de diversos actos. Definiendo asi
mismo que estas habilidades mentales son aptitudes para realizar
procesos simples o complejos guiados a un pensamiento psiquico o
motor, pensamiento el cual ha sido aprendido al grado de poder
ejecutarse de manera rapida y con esmero a lo largo y en cualquier
circunstancia de su vida. Asi también definen que las habilidades
mentales primarias, son consideradas como la concentracion mental
habitual, haciendo el uso de estrategias enfocadas en tareas cognitivas
a partir del dominio de habilidades especificas para algunos tipos de
problemas. También menciona a la poca importancia de la ensefianza
de las habilidades de pensamiento y en especial al razonamiento, al

pensamiento creativo y a la solucién de problemas. (pag. 67)
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Il. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de Investigacion

Esta investigacion descriptiva con enfoque de método inductivo y tipo propositiva,
con disefio no experimental, por medio de esta propuesta se quiere atender a
demandas complejas y realizar diversas tareas de manera correcta. O bien, como
el conjunto de conocimientos, actitudes y habilidades que implica la capacidad de
generar aplicaciones 0 soluciones adaptadas a determinada situacion,
administrando recurso personal, hasta alcanzar los objetivos trazados. Arguelles
(2005).

La investigacion propositiva segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) ocupa
de coOmo deberia ser las cosas para alcanzar unos fines y funcionar
adecuadamente. Para el caso de estudio, a partir del estudio descriptivo se
identificard la necesidad y se propondra una solucion a través de un programa.

De acuerdo con (Hernandez, Fernandez y Baptista.2014), el presente estudio
tendra un disefio no experimental, transversal, descriptivo, se buscara describir
como es la realidad frente a sus variables independiente y dependiente. Par
demostrar todo lo indicado se necesitara hacer uso de un tiempo prudente, por eso

decimos que sera de corte transversal. (pag.141).

El esquema que representara nuestra investigacion es el siguiente:

tn

Dénde:
M: Muestra que se pretende estudiar

O: Informacién relevante que se tomara de los sujetos investigados
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D: Diagnostico y Evaluacion
P: Propuesta de solucion

Tn: Analisis y teorias fundamentadas

3.2. Variables y Operacionalizacion
Dentro de las variables que forman parte de nuestra investigacion tenemos:
Variable uno Razonamiento Abstracto

Piaget (1958), quien nos manifiesta que se considera como una version afin a la
perspectiva racionalista, de acuerdo con esta perspectiva los sujetos poseen una
competencia légica que se concreta en un conjunto de reglas innatas, analogas a
las reglas prescritas por la l6gica estandar que les permiten razonar de forma

correcta. (pag. 18).
Variable dos: Programa de habilidades mentales

Ortiz (2010) indica que las habilidades mentales estan relacionadas con la
cognicion, que se refiere a conocer, reconocer, organizar y utilizar el conocimiento”.
Sin duda, las habilidades de pensamiento se orientan a la comprensién y a la
mejora de la capacidad de razonar del individuo, y enlazan conocimientos para

realizar una tarea o dar solucién a un problema. (pag. 11).

3.3. Poblacién, muestray muestreo

Para Malhora (2000), refiere que la poblacién es un grupo de elementos los
cuales conforman y comparte detalles o similitudes entre cada uno de los sujetos,
representando el total del objeto de estudio. Expresado lo anteriormente dicho por
Malhora podemos decir que la poblacién que se ha tomado en cuenta como objeto
de estudio es de 255 estudiantes de la escuela Republica Argentina de Ecuador.
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Tabla 4

: Distribucién de la poblacién de la Escuela Republica Argentina

Grado Género
Total
F M
1 17 16 33
2 22 15 37
3 13 25 38
4 17 18 35
5 14 22 36
6 20 16 36
7 18 22 40
Total 255

Fuente: Directora de la Escuela Republica Argentina/Elaboracion propia

Como parte de los criterios de inclusion solo se tomara en cuenta a los estudiantes
del séptimo grado, puesto que en este nivel se considera la ensefianza y el

conocimiento del razonamiento abstracto.

Con respecto a la muestra de la investigacion Hernandez, Fernandez y Baptista
(2014) expresan que es un subgrupo de la poblacion de acuerdo con ciertas
caracteristicas, pero a la vez queda en una decisién del investigador si sera

probabilistica 0 no probabilistica que se ve representada en resultados. (pag. 175).

Tabla 5:

Distribucién de la muestra de la Escuela Republica Argentina

Género Total %
Varones 19 47.5%
Mujeres 21 52.5%

Total 40 100%

Fuente: directora de la Escuela Republica Argentina/ Elaboracién propia
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En este caso se aplicdé un muestreo no probabilistico, tal como lo afirma Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014), este tipo de muestreo es el correcto para quienes
afirman que en este caso se seleccionan casos 0 unidades con uno o varios

propositos. (pag. 171).

3.4. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos, validez vy

confiabilidad

La informacion sera recogida mediante la encuesta y el instrumento sera el
cuestionario que se aplicara a los 40 estudiantes que son parte de la muestra. Al
respecto (Briones, 2002) denota que este instrumento contiene preguntas abiertas

y cerradas (pag.61).

El cuestionario tendr4 que ser validado por profesionales de experiencia y
expertos en el tema de estudio. Seran ellos los que puedan determinar si es
procedente o improcedente, pero si tiene que estar en relacion con los objetivos,
dimensiones e indicadores, tal como lo sefiala. Herndndez, Fernandez y Baptista
(2014).

Para poder tener la certeza que el instrumento es confiable, haremos uso del

coeficiente Alfa de Cronbach. (pag.204).

Variable Técnicas Instrumento Fuente

Razonamiento Encuesta Cuestionario Estudiantes

Abstracto

3.5. Procedimiento

Kerlinger (1982) menciona que el procedimiento de andlisis es parte
importante para la realizacidn e interpretacion de resultados, lo cual nos llevara a
obtener certeras conclusiones y decisiones con respecto a nuestra investigacion,
bajo lo anteriormente expuesto es que podemos decir que como parte de nuestro
procedimiento de analisis de datos se hara uso de la estadistica inferencial y

descriptiva.
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3.6. Método de analisis de datos

Finalmente, el método de analisis utilizado en la presente investigacion sera
realizada en Spss V.25, Software estadistico que permite la realizacion de un
andlisis descriptivo - correlacional, asi también, se usara el estadistico rho —

Spearman y alfa de Cronbach para el respectivo analisis.

3.7 Aspectos éticos

Como parte de los aspectos éticos de la investigacion se tendra en cuenta que
para proceder a realizar la prueba piloto y andlisis de resultados su tendra que
contar con el permiso de la universidad César Vallejo y la autorizacion de la
institucién educativa, lo cual sera solicitado a través de una carta y los resultados

seran conservados solo por el investigador
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Tabla 6 :

V. RESULTADOS

Andlisis descriptivo de la variable razonamiento abstracto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Bajo 3 7.5 7,5 75
Medio 25 62,5 62,5 70,0
Alto 12 30,0 30,0 100,0
Total 40 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia/Encuesta aplicada a la escuela Republica Argentina de Ecuador

En la tabla 6 se observa que un 7.5% (3) de los estudiantes tiene un nivel bajo

de razonamiento abstracto, asi mismo se evidencia que el 62.5% (25) de ellos

tienen un nivel medio, finalmente cabe sefialar que solo un 30% (12) lograron

obtener un nivel de razonamiento abstracto alto.
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Tabla 7:

Analisis descriptivo de la dimension habilidad mental

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 3 7,5 7,5 7,5
Medio 17 42,5 425 50,0
Alto 20 50,0 50,0 100,0
Total 40 100,0 100,0

Fuente: Elaboracién propia/Encuesta aplicada a la escuela Republica Argentina de Ecuador

En la tabla 7 se observa que un 7.5% (3) de los estudiantes tiene un nivel bajo

con respecto a la dimension habilidad mental, por otro lado, se evidencia que el

42.5% (17) de ellos tienen un nivel medio, y finalmente cabe sefnalar que un 50%

(20) lograron obtener un nivel de habilidad mental alto.
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Tabla 8::

Andlisis descriptivo de la dimensién imaginaciones graficas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 6 15,0 15,0 15,0
Medio 22 55,0 55,0 70,0
Alto 12 30,0 30,0 100,0
Total 40 100,0 100,0

Fuente: Elaboracién propia/Encuesta aplicada a la escuela Republica Argentina de Ecuador .

En la tabla 8 se observa que un 15% (6) de los estudiantes tiene un nivel

bajo con respecto a la dimension imaginaciones graficas, asi mismo se evidencia

que el 55 % (22) estudiantes tienen un nivel medio, y finalmente cabe sefialar

gue solo un 30% (12) lograron obtener un nivel de habilidad mental alto.
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Tabla 9:

Analisis descriptivo de la dimension interaccion con los juegos

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Bajo 4 10,0 10,0 10,0
Medio 36 90,0 90,0 100,0
Total 40 100,0 100,0

Fuente: Elaboracién propia/Encuesta aplicada a la escuela Republica Argentina de Ecuador

En la tabla 9 se observa que un 10% (4) de los estudiantes tiene un nivel bajo
con respecto a la dimension interaccion con los juegos, asi mismo se evidencia
que un alto porcentaje de ellos 90%(36) estudiantes tienen un nivel medio,
mientras que ningun estudiante logro obtener un nivel alto frente a dicha

dimension.
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Tabla 10:

Andlisis descriptivo de la dimensién rapidez y agilidad mental

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Bajo 16 40,0 40,0 40,0
Medio 19 47,5 47,5 87,5
Alto 5 12,5 12,5 100,0
Total 40 100,0 100,0

Fuente: Elaboracién propia/Encuesta aplicada a la escuela Republica Argentina de Ecuador

En la tabla 10 se observa que un preocupante 40% (16) de los estudiantes tiene

un nivel bajo con respecto a la dimensién rapidez y agilidad mental, asi también

se evidencia que un 47.5%(19) estudiantes tienen un nivel medio, mientras que

solo un escaso 12.5% (5) logro obtener un nivel alto frente a la dimension rapidez

y agilidad mental.
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V. DISCUSION

Como parte de los resultados previo andlisis de la situacion se evidencio que
el nivel en el cual se encuentra el razonamiento abstracto en la escuela
Republica Argentina se concentra en su mayoria en un nivel medio
equivalente al 62.5% de los estudiantes, lo que quiere decir que los
estudiantes no estan teniendo una actividad mental en la cual logren enlazar
sus ideas pudiendo obtener conclusiones satisfactorias, estos resultados son
similares a lo expuesto por Chaude (2017) quien en su investigacion menciono
que un 58% de los estudiantes no desarrollaron un nivel adecuado de
conocimiento abstracto, por otro lado al comparar los resultados obtenidos
con lo expuesto por el tedrico Braine (2002) se contradice ya que los
estudiantes no estan infiiendo de manera correcta para llegar a las

conclusiones las cuales seran influyentes en el proceso de comprension.

Por otro lado, dentro del andlisis se observo que un porcentaje considerable
de los estudiantes equivalentes 42.5% se mantienen en un nivel medio de
habilidad mental, lo que significa que dichos estudiantes podrian estar
teniendo problemas con la realizacion de calculos de manera agil, y no solo
en referencia a los calculos, sino también en interpretacion o comprension,
estos resultados son similares a los obtenidos por Morocho (2017) quien en
su investigacion determino que el 76% de los estudiantes mostraron un déficit
en su desarrollo de habilidades mentales, ello porque no se evidencian
actividades y estrategias adecuadas, estos resultados son contrarios a la
habilidades mentales que deberia tener un estudiante es por ello que el teorico
Wilhem (1998) se refiere que las habilidades mentales son un sistema de
conocimientos que permite inferir creencias, deseos y sentimientos, los cuales

también contribuyen a realizar calculos de manera rapida.
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Asi también tenemos los resultados referentes a la dimension
imaginaciones graficas donde se evidencia que el 70% de los estudiantes
se encuentran con un nivel por debajo del medio con 15% en bajo y 55%
en medio, lo que estaria explicando que los estudiantes estdn mostrando
un déficit en el procesamiento de analisis cuando estos presentan figuras
o graficas ocasionando bajos rendimientos, cabe decir que estos
resultados son similares a los expuestos por Chaude (2017) quien en su
investigacion menciono que los docentes concuerdan en que para que los
estudiantes logren aprendizajes significativos deben utilizar procesos de
aprendizajes sucesivos, sin embargo un 58% de los estudiantes de su
investigacion no lograron progresar a un adecuado nivel de abstraccion,

mas aun cuando se hace uso de figuras o graficos durante el proceso.

Por otro lado, tenemos los resultados obtenidos de la tabla 8 en donde se
muestra que un gran porcentaje de estudiantes 90% (36) de ellos tienen
un nivel regular respecto al razonamiento abstracto cuando realizan un
proceso de interaccion con los juegos como parte de su desarrollo en sus
procesos de aprendizaje, esto deja entrever que los estudiantes no estan
siendo motivados o han adquirido las habilidades necesarias para mejorar
sus procesos de razonamiento a través de la aplicacién de los juegos,
dichos resultados son similares a los obtenidos por Ortega (2018) quien
antes de la aplicacion de juegos para mejorar la capacidad de resolucién
y razonamiento de los problemas matematicos observo que mas del 50%
de los estudiantes se encontraban con un nivel por debajo del rendimiento
medio, sin embargo una vez aplicado en programa basado en aplicacion
de los juegos este permitid revertir de manera exitosa este porcentaje de
estudiantes llegando a obtener que un 70% de estudiantes genero un nivel

satisfaccion considerable.

Finalmente se tiene que un 40% (16) de los estudiantes tienen un nivel
bajo frente al desarrollo de problemas matematicos con rapidez y agilidad
mental lo cual infiere que los estudiantes no tienen capacidad de
razonamiento de manera agil lo cual los ubica por debajo del promedio de

un estudiante para la resolucién de este tipo de problemas, estos
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resultados son contradictorios a lo que expone Luna (2017) puesto que
dicho investigador menciono que después de aplicado un programa
basado en la teoria de Feuerstein, se logr6 un enriquecimiento y
potencializacion de razonamiento de los estudiantes obteniendo dentro de
los resultados que un 96.3% de los estudiantes presentaron mejoras en

sus procesos de aprendizaje y rapidez mental.

En lo que respecta a las teorias que forman parte indispensable de la
investigacion tenemos las teorias de Aprendizaje heuristico or “Theory of
instruction”, la teoria de Gestalt y Teoria Triaquica de la inteligencia dichas
teorias justifican y dan soporte tedrico a nuestra investigacion puesto que
los diversos autores que son participes de ellas hacen mencion como por
ejemplo Bruner (1966) quien explica en que para tener un buen proceso
de aprendizaje matematico se debe de tener en cuenta el aprendizaje de
manera activa a partir de la investigacién ya que esto desarrolla de
manera efectiva el proceso mental para adquirir conocimientos y crear el
mismo a partir de otros ya existentes, por otro lado cabe mencionar que
gracias a la teoria expuesta por Lewin (1930) podemos guiar la
investigacion a examinar el método mental o los procesos de
razonamiento matematicos que se han originado por medio de la
imaginacion tratando de identificar si este razonamiento se ha dado por
parte de interaccidbn con los juegos, imaginaciones graficas u otras

caracteristicas esenciales para este tipo de razonamiento.

Finalmente, como parte de las teorias mas importantes para discutir en la
investigacion es la expuesta por Stemberg (1986) quien hace mencién
gue el proceso para llegar a un adecuado razonamiento abstracto este
guiado por una determinada capacidad de inteligencia entre ellas
capacidad del estudiante tanto para analizar, criticar, crear, imaginar, y
sobre todo de la capacidad que existe entre relacionar el ingenio, disefio

y originalidad.

Asi también tenemos las teorias fundamentales para la creacion del

programa propuesto en la investigacion ellas guiadas de la mano de la
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teoria de la mente expuesta pior Woodruff (1978) quien deja entrever que
la habilidad mental en el ser humano es innata , la cual se va
desarrollando con los procesos de ensefanza aprendizaje que tiene el
estudiante , la cual va evolucionando a través del tiempo permitiendo a
los estudiantes de tener la capacidad de crear ficciones, desarrollarlas y
solucionarlas en caso sea necesario lo cual lo convierte en parte
fundamental del estudiantes ya que es de gran importancia para todas las
funciones mentales de superioridad que puedan existir en ellos, asi
también cabe resaltar la teoria de Habilidades mentales primarias
expuestas por Thurstone (1941) quien nos ayuda a sustentar la
investigacion de manera exitosa puesto que dicho autor menciona que
esta teoria es totalmente fundamental para desarrollar caracteristicas y
capacidades necesarias en el ser humano las cuales se dan a partir de
acciones las cuales llegan a considerarse a raiz del tiempo como
destrezas exclusivas que ayudan a una buena ejecucién y realizacion de

diversos procesos.

Finalmente con respecto a las validaciones realizadas para obtener la
fundamentacién cientifica necesaria de nuestra investigacién se puede
decir que se realiz6 una validacion exhausta de validacién de item —
constructo, validacion de contenido, y validacion a partir de un alto nivel
de alfa de Cronbach, dichas validaciones proporcionaran a nuestra
investigacion el aporte cientifico necesario para poder realizar la
aplicacion de nuestros instrumentos con la finalidad de mejorar procesos
educativos basados en contenidos de razonamiento abstracto y
habilidades mentales asi también cabe decir que la investigacion cuenta
con una validacion de juicio de expertos, los cuales cuentan con una gran
trayectoria en el tema y son reconocidos calificados y que pueden dar
evidencia y puntuar de manera efectiva los instrumentos de recoleccion

de datos utilizados .
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VI. CONCLUSIONES

Se logré proponer el Programa habilidades mentales para la mejorar del
razonamiento abstracto en estudiantes de séptimo grado como una alternativa

formativa frente a la problemética educativa

* No se evidencia que exista un adecuado proceso de ensefanza basado
en razonamiento en los estudiantes por lo cual no les esta permitiendo
generar un conocimiento mas profundo frente al razonamiento abstracto
no permitiendo que sean creativos, ni saberes y abordajes desde lo

holistico, sistémico o integral

* Al estudiar las dimensiones de la variable razonamiento abstracto
(habilidad mental, imaginaciones graficas, interaccién on los juegos y
agilidad mental) se observd que al momento de realizar calculos de
manera rapida presentan dificultadles o no logran entender, explicar y

comprender de manera correcta los diferentes problemas en matemaética.

* Las teorias que sustentan las habilidades mentales son Teoria de la
Mente expuesta por Woodruft (1978), Habilidades Mentales primarias
expuesta por r Thurstone(1941) y las teorias de Gestalt expuesta por
Kohler (1930), la Triarquica de Stemberg(1986)

« Se disefio el programa habilidades mentales para mejorar el
razonamiento abstracto en los estudiantes de séptimo grado el cual
ayudara los docentes a organizar y emplear técnicas que mejoren el

aprendizaje de la matematica a través del razonamiento abstracto.

» Através de la validacion de juicio de expertos se obtuvo que la propuesta
Programa de habilidades mentales para mejorar el razonamiento
abstracto alcanzo un valor promedio de 93,88 siendo el programa

aplicable
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Vil.  RECOMENDACIONES

Se recomienda a los directivos de la institucion fiscal realizar la aplicacion del
programa propuesto dentro de la presente investigacion, puesto que el programa
elaborado esta basado en una estructura la cual ha sido guiada por las

deficiencias evidenciadas en el razonamiento abstracto de los estudiantes.

Se recomienda a los docentes medir el rendimiento de los estudiantes con
respecto al razonamiento abstracto lo cual les servira para poder cubrir la mayor
parte de los puntos criticos en ellos lo cual beneficiara al estudiante ya que podra
identificar, comparar, clasificar, generar ambientes de concentracion a través de
esfuerzo mental como a su vez con la interaccién con los juegos y la vida

cotidiana.

Se recomienda a los directivos de la institucion fiscal en estudio, incentivar a los
docentes a que puedan generar procesos motivacionales que generen confianza
en los estudiantes al momento de hacer calculos mateméticos y ello no solo con
la aplicacion de diferentes estrategias matematicas, si no con ejercicios que les
permita a los estudiantes poner en practica sus habilidades mentales

constantemente.

Asi también se recomienda a los docentes de la institucion fiscal generar
estrategias guiadas en representaciones gréaficas, puesto que esto permitira a
los estudiantes resolver problemas matematicos y generar una destreza mental
puesto que la ensefianza a partir de dichas representaciones ayuda a reflejar

Como piensa, interpreta o analiza algo entorno a la vida cotidiana los estudiantes.

Finalmente se recomienda a los docentes de la institucion fiscal promover dentro
de las secciones de clases actividades que permitan procesar la informacion de
manera mas agil pudiendo lograr que los estudiantes logren soluciones rapidas
y creativas ello ya que permitird mejorar su proceso de adaptacion a diversos
problemas que impliquen un nivel de agilidad superior al promedio entre los
estudiantes.
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VIIl. PROPUESTA
l. DENOMINACION

Programa de habilidad mental para mejorar el razonamiento abstracto de los

estudiantes de educacion primaria de una institucion fiscal - Ecuador 2020.
1. JUSTIFICACION CIENTIFICA

En cuanto la investigacion cientifica, dicho programa se justifica de distintas
formas en los ambitos tedrico-practicos, cientificos y metodolégicos. En
primer lugar, el aspecto tedrico significa que, serd un analisis profundo y
abarcara gran dmbito del estudio, proporcionando un soporte vital para la
obtencion de decisiones que se llevaran a cabo en la presente investigacion.
En segundo lugar, el aspecto practico de la presente investigacion revela
aportes relevantes debido a que por medio del vinculo que se establece entre
las variables facilita entablar medidas que colaboren a mejorar un
razonamiento abstracto. Asimismo, por el lado del aporte cientifico se permite
a la institucién elaborar oportunamente las teorias ya confirmadas y
adecuadas en base a metodologias que conllevan y procuran superar
obstaculos del mismo estudio. Finalmente, el aspecto metodolégico
encuentra su justificacion al analizar las problematicas que presentan los
discentes para alcanzar a obtener pensamientos abstractos, sin embargo, se
podra sugerir actividades de éxito que se han realizado en otros paises a fin

de replicarse en el contexto nacional de forma efectiva.

Las teorias qué en marca la presente investigacion se ve sustentada por

autores como:

Ausubel (2001), autor que sefala, en cuanto al aprendizaje abstracto, no
debe realizarse el supuesto "vacio cognitivo" ya que, en definitiva, debera
existir alguna forma de asociacion, pero no se hablara de una interaccion
como en el aprendizaje significativo. Un claro ejemplo se da en la fase inicial
de un nuevo cuerpo de conocimientos al no existir definiciones significativas.
Por lo que, debe aplicarse en mayor escala el aprendizaje significativo,
debido a que, gracias a ello, la manera de adquirir significados se facilita, en

pro de lo aprendido. (pag. 101).
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En referencia a la habilidad mental Ausubel (1983) menciona que esta se
da cuando los contenidos: Son relacionados de modo no arbitrario y
sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. Por relacion
sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con
algun aspecto existente especificamente relevante de la estructura
cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un

concepto 0 una proposicion.

Por otro lado, en referencia a lo explicado por Piaget (1958), quien
manifiesta que el razonamiento abstracto se considera como una version afin
a la perspectiva racionalista, de acuerdo con esta perspectiva los sujetos
poseen una competencia ldgica que se concreta en un conjunto de reglas
innatas, analogas a las reglas prescritas por la légica Estandar que les

permiten razonar de forma correcta. (pag. 18).

Piaget (1958) también explica en referencia a la habilidad mental que es
una actividad mental simbolica que puede operar con palabras, pero también
con imagenes y otros tipos de representaciones mentales. El pensamiento se
deriva de la accién porque la primera forma de pensamiento es la accion
internalizada, es por ello por lo que los infantes desarrollan la capacidad de
utilizar simbolos primitivos y formar representaciones mentales perdurables,
aduciendo que esta etapa se asocia principalmente con los inicios de la
comprension interna, o la verdadera creatividad, lo cual marca el paso a la

etapa preoperacional.

Finalmente, Bruner (1999) explica que el razonamiento abstracto en el
nifio proviene de algun tipo de conocimiento del mundo real, aun antes de ser
capaz de clarificar con eficacia los misterios de la sintaxis. Antes de aprender
a hablar, el nifio dispone de unas capacidades cognitivas, Los nifios son
sociables en el sentido de que estan predispuestos a responder a la voz, al
rostro, a los gestos y a las acciones de los que le rodean. Los adultos activan
muy precozmente las estructuras de interaccion de los nifios. Los dispositivos
interaccionales de los nifios, a su vez, engloban rapidamente las acciones de
los adultos, Segun Bruner, el caracter sistemético de las capacidades

originales del nifio es extraordinariamente abstracto. Parece como si los
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nifios se rigieran por normas, a la hora de entablar sus relaciones espaciales,
temporales o de causa y efecto. Estas capacidades cognitivas son los

mecanismos basicos para la adquisicion del lenguaje. (pag. 66).

Asi también Bruner (1999), tedricamente expresa que la habilidad mental
en el alumno se da debido a ciertos esquemas mentales y cuando
interacciona con la realidad va afiadiendo informacion nueva a las categorias

ya aprendidas o en nuevas categorias.
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Tabla 11:

ORGANIZACION DE ACTIVIDADES DE LA PROPUESTA

Dimensién

Sesiones Actividades Contenido (V.D) INDICADORES
1 Identificacion y | Identifica de manera correcta
Manejo de figuras la figura que corresponde
. ' Selecciona de manera objetiva Confianza en si
2 Seleccion de figuras . ) o .
y correcta la figura identificada mismo
3 Analisis de figuras ?gﬁgzaorllzsénflguras que no
P Habilidad
., ) ii i mental )
4 Eleccion de figuras a (I:Ecl)”rfesdgn dlg dél?JLrjwrzonqlljr?to 32 Capacidad de
partir de series resp 4 razonamiento
series de manera correcta
Andlisis de figuras Seleccion qQ imagenes a partir
5 geométricas inscritas y de su anahs!s y deduce de Andlisis
circunscritas manera efectiva la respuesta
correcta
s . ._ | Analiza de manera correcta a
Andlisis por equivalencia . ; -
6 d partir de equivalencias
e colores ¢ fir d | y ‘
expuestas a partir de colores Habilidad Espacial
7 Figuras no concordantes Determina de manera  agil
9 figuras no concordantes
Razona de manera rapida y L
8 Formacion de figuras eficiente frente a la formacion Imaginaciones o
g : Graficas Coeficiente
de figuras intelectual por
9 Representacion de | Determina de manera &gil la Imaginacion
figuras y maguetas figura que se representa
Selecciona correctamente la
10 Estructura de figuras figura que se forma Creatividad
analogamente.
Seleccion de figuras | Selecciona figuras de manera .
) . L . . g Pensamiento
11 mediante la iteracion con | correcta a partir de su iteracion
- . Abstracto
los juegos con los juegos
Relaciona proceso de la vida
12 .V'da _,cotldlana_ y su °°t!d'a’.“? a  partr (_1e la interaccion con | Habilidad del juego
iteracion con los juegos aplicacion de juegos los i
. 0S juegos
recreativos
Selecciona la respuesta
13 Operaciones basicas Y | correcta enfocado en Operaciones
conexion con los juegos | operaciones basicas a partir de basicas
Su conexion con los juegos
14 Imaginacién y procesos | Responde agilmente a Trabajar con
matematicos procesos matematicos imaginacion
Creatividad con agilidad y Selecciona alternatl\_/g correcta Desarrollar su
15 demostrando agilidad y . L
destreza mental Rapidez y creatividad
destreza mental o
agilidad mental
Relaciona de manera correcta
16 Objeto§ Y procesos obJetos’ ~con procesos Objetos
matematicos matematicos obteniendo

respuestas categoricas
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Anexo 1. Matriz de la Operacionalizacion de variables

Variable Tipo Fuente Dimension Medicion | Indicador [Instrumento| Técnica
Profunda o
intrinseca
Habilidades Independiente | Estudiantes | 20910 items Directa | _ichade | cevacion
Mentales Observacion
Superficial
Afectiva
Habilidad Mental
Imaginaciones
Razonamiento : : Graficas , : o
Abstracto Dependiente | Estudiantes [ taraccién con los Items Directa | Cuestionario| Encuesta
juegos

Rapidez y agilidad
mental
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Anexo 2: Matriz de las variables uno y dos

VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADOR ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Profunda o intrinseca o
La habilidad mental es Autoeficacia
Caballo (2002) ' la fuerza interna que Interés por el aprendizaje
habilidades mentales permite lograr el
son particularidades y aprendizaje, al mismo Satisfaccion por el estudio
propiedades tiempo nos ayuda a
L Logro - .
intrinsecas ~ de  la re9ularlaconductay g Juicio Social
. nos impulsa también a
persona, las mismas
gue se logren los Calificaciones
Habilidad mental ~ dueé  pueden  ser . Encuesta
aprendizajes P
observadas como una ) Superficial
_ esperados a través de Temor por desaprobar
capacidad que habilidades intrinsecas,
coadyuva a la de logro, superficial y Desanimo
determinada .
Estudio solo para aprobar
actuacion u otros.
Afectiva

Ansiedad
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VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADOR ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Confianza en si mismo
Proceso mental que Habilidad mental Capacidad de razonamiento
Es un proceso mental permite la construccion .
_ _ _ Analisis
que permite llegar a la  de ideas, realizar
construccion de ideas, deducciones y llegar a Habilidad Espacial
realizar deducciones y conclusiones y asi L -
Imaginaciones Coeficiente Intelectual por
conclusiones. Es captar poder resolver graficas imaginacion
el entendimiento, el | situaciones Creatividad
Razonamiento significado o esencia de = matematicas, mediante Encuesta

abstracto

las cosas. Es un hecho
indispensable para que
el estudiante aprenda a
resolver situaciones
problematicas.

Castafieda (2007)

la habilidad mental, las

imaginaciones

matematicas,
interaccion con los
juegos y la rapidez

mental.

Pensamiento abstracto

Interaccién con los

- Habilidad de juego
juegos

Operaciones basicas

Trabajar con la imaginacion

Rapidez y agilidad

Desarrollar su creatividad
mental

Objetos
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Anexo 3. Matriz de consistencia de las Habilidades mentales y Razonamiento Abstracto

Objetivo L ) ] y ] Escala de
Problema Hipotesis Variables Dimension Indicadores o Instrumento
General medicion
¢Cémo el Proponer un La Autoeficacia
. . Profunda o . -
programa de programa implementacion intrinseca Interés por el aprendizaje
habilidades basado en de la propuesta Satisfaccion por el estudio
. Juicio Social
mentales habilidades del programa de T Loaro —
. | | habilidad Hgg::?;d g Calificaciones Ordinal Encuesta
mejora e mentales para | habilidades Temor por desaprobar
razonamiento | la mejorar del | mentales Superficial Desanimo
abstracto a los | razonamiento | mejoraré el Estudio solo para aprobar
estudiantes de | abstracto en desarrollo del Afectiva Ansiedad
séptimo grado | estudiantes de | razonamiento Confianza en si mismo
de educacion | séptimo grado | abstracto en Habilidad mental | Capacidad de razonamiento
primaria de la | de educacion | estudiantes de Analisis
. . . . Habilidad Espacial
escuela Fiscal |primaria de la |séptimo grado
. i L, Imaginaciones Coeficiente Intelectual por
Republica Escuela Fiscal | de educacion Razonamie graficas imaginacion
Argentina, Republica primaria de la nto Creatividad Ordinal Encuesta
Ecuador 20207 | Argentina, Escuela Fiscal abstracto Pensamiento abstracto
_ Interaccion con - .
Ecuador 2020 | Republica los juegos Habilidad de juego
Argentina Operaciones basicas
Trabajar con la imaginacion
Ecuador 2020. Rapidez y o
agilidad mental Desarrollar su creatividad
Objetos
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Anexo 4. PETICION Y AUTORIZACION DE APLICACION DE
INSTRUMENTO

Guayaquil, Julio 2 del 2020

Lcdo. Jorge Germis Alcivar Saltos
Primer Vocal del Consejo Ejecutivo

De mi mayor consideracion:

Yo, Elsi Velasco Moreira, con C.I. 0913169876, me presento ante usted con el debido
respeto para solicitarle autorizacion y facilidades para aplicar los instrumentos de la

investigacion.

Titulo del trabajo de investigacion: “Propuesta Habilidades Mentales para
Mejorar Razonamiento Abstracto de los Estudiantes de Educacion Primaria de

una Instituciéon Fiscal - Ecuador 2020.

Objetivo de la investigacion: Proponer un programa basado en habilidades
mentales para la mejorar del razonamiento abstracto en estudiantes de séptimo
grado de educacion primaria de la Escuela Fiscal Republica Argentina, Ecuador
2020

Autora: Mg. Elsi Trexi Velasco Moreira

Institucion Educativa Fiscal N® 167 REPUBLICA ARGENTINA, ubicada el Garcia

Moreno y Manuel Galecio Guayaquil- Ecuador.

La investigacion se aplicara a los estudiantes de Séptimo Grado paralelo A.

Porlasrazonesexpuestas, pidoaUsted accederami solicitud.

Atentamente,

Mg. Velasco Moreira Elsi Trexi
C.1. N° 0913169876
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Guayaquil, 10 de Julio del 2020

Mg. Elsi Velasco Moreira

De acuerdo a su petitorio, yo. Jorge Germis Alcivar Saltos con Numero de
Cédula de Identidad 0912397015 en calidad de Primer Vocal Principal del
Consejo Ejecutivo del Plantel, he informado y conversado con los Docentes de
la Institucion , quienes hemos entendido que los datos obtenidos seran utilizados
para el desarrollo de la investigacion arriba mencionada.

En atencion al documento emitido por la Mg. Els Trexi Velasco Moreira,
autorizamos y otorgamos las facilidades necesarias para que pueda aplicar los

instrumentos a los estudiantes del Plantel.

Atentamente

Lcdo. Jorge Germis Alcivar Saltos

0912397015
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Grado

ANEXO 5: CUESTIONARIO DE RAZONAMIENTO ABSTRACTO

Edad Fecha

Querido estudiante, el presente documento tiene por finalidad recoger

informacion sobre tus habilidades matematicas, por ello te pido que resuelvas de

maner

a personal marcando las respuestas correspondientes.

Agradezco el apoyo brindado.

HABILIDAD MENTAL

1.

¢Qué figura continua? L A1 AN ?
Ly B C D E
Respuestas:
> VAL RS VAN A 2. ¢Qué
figurano
A B C D E

corresponde con las demas?

o Elala s

A B o D E

¢ Qué figura no corresponde con las deméas?

Elija la figura de cada serie que no corresponda al grupo

O

Seleccione la respuesta correcta
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AAle ° e ® - E"__"E
AAle[2]e. ] @@ 7 hd _ A\
R 1 2 3
Respuestas é ©
4 5 6
IMAGINACIONES GRAFICAS (]
6. Cual es el equivalente de la piramide de color [
O
0O®® ™
Respuesta:
1 2 3
4 5

7. ¢Qué figurano corresponde con las demas?
3t

Respuesta:

8. ¢Qué figura se forma?

Respuesta:

9. Selecciona lafigura que se forma al unir la maqueta.

E

| |
= |fB[§U|:U|4D
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10.- Qué figura representa el signo

r‘d[ﬂj

INTERACCION CON LOS JUEGOS

al

b)

i
T - A
|\ 2

o)

11.- ¢ Qué figura no corresponde con las demas?

Respuesta: A)1046 B)852 C)941

12.- ;Cudl es el peso final?

RESPUESTA A)
17 B) 13 c) 24 d)
27

13.- Identifica que llave llena el recipiente.

a) 1
b) 2
c) 3
d 4

14.- Identifica que opcidn es la correcta.

=2 l“———l\- ~
' . p /7 i
les || ve-[ @ “;’Il’“.\

L] P [

—
—
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Respuestas: \

15.- Encierra en un circulo la respuesta correcta

Respuesta:

]

RAPIDEZ Y AGILIDAD MENTAL
16.- Selecciona la alternativa correcta @

-

Respuestas: =

17.- Selecciona la alternativa correcta

3 7 6 10]] a 8
é?
5 12 8 18)] 6 14
7 15 10 13 7 11 10 12
ReSpueStaS. - 0 11 24 9 20 13 25

A) B) c)

18.- Selecciona la alternativa correcta

? % Respuesta:
)

B 7

19.- Indique la respuesta correcta

3+3x3+3=7

Respuestas a) 21 b) 36

c) 15
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20.- ¢ Cual es el valor de la casita verde?
g+ +gd +&% =13

QA - o)
o + o)+ o =10

(A ?

ANEXO 6:

Estadisticos

a)4
b) 3
€)35
d)2

Graficos

Gréfico 1: Analisis descriptivo de la variable Razonamiento Abstracto

Fuente: Elaboracién propia/Encuesta aplicada a la escuela Republica Argentina de Ecuador

Gréfico 2: Andlisis descriptivo de la dimensién Habilidad Mental
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Fuente: Elaboracién propia/Encuesta aplicada a la escuela Republica Argentina de Ecuador

Grafico 3: Andlisis descriptivo de la dimension Imaginaciones Graficas

Fuente: Elaboracién propia/Encuesta aplicada a la escuela Republica Argentina de Ecuador

Grafico 4: Andlisis descriptivo de la dimensién Interaccion con los juegos
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Fuente: Elaboracién propia/Encuesta aplicada a la escuela Republica Argentina de Ecuador

Grafico 5: Andlisis descriptivo de la dimensién Rapidez y agilidad mental

Fuente: Elaboracién propia/Encuesta aplicada a la escuela Republica Argentina de Ecuador
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\I

ANEXO 7: Matriz de Datos de la variable Razonamiento Abstracto

p20

p19

pl6 | pl7 | pl8

pl5

pl2 | p13 | pl4

pll

pl0

p9

p8

p7

p6

p4 | p5

p3

p2

pl

No

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25

26
27

28
29
30
31

32

33

34
35

36
37

38
39
40
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ANEXO 8: Analisis de confiabilidad de |la variable Razonamiento abstracto

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 40 100,0
Excluido 0 ,0
Total 40 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las

variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

905 20

Se puede observar que el valor del KR — 20 obtenido después de la prueba piloto

es equivalente a 0.905 lo que indica que el cuestionario de motivacion laboral es

confiable.
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Estadisticas de total de elemento

Media de escala

si el elemento se

Varianza de
escala si el

elemento se ha

Correlacion total

de elementos

Alfa de
Cronbach si el

elemento se ha

ha suprimido suprimido corregida suprimido
VAR00001 12,38 19,933 -,105 ,912
VARO00002 12,55 16,921 732 ,894
VARO00003 12,30 19,754 ,000 ,907
VAR00004 13,00 18,462 ,270 ,909
VARO00005 12,58 16,558 ,813 ,891
VAR00006 13,30 19,754 ,000 ,907
VAR00007 13,30 19,754 ,000 ,907
VARO00008 12,50 16,564 ,918 ,889
VAR00009 12,78 17,051 ,586 ,899
VARO00010 12,48 16,922 ,848 ,891
VARO0011 12,40 19,579 ,031 911
VAR00012 12,58 16,558 ,813 ,891
VARO00013 12,33 19,404 ,233 ,906
VAR00014 13,03 18,076 ,383 ,905
VAR00015 12,58 16,558 ,813 ,891
VARO00016 12,58 16,558 ,813 ,891
VARO0017 12,33 19,404 ,233 ,906
VARO00018 12,50 16,564 ,918 ,889
VARO00019 12,78 17,051 ,586 ,899
VAR00020 12,48 16,922 ,848 ,891
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ANEXO 9: Ficha técnica del instrumento Razonamiento Abstracto

1. NOMBRE: Cuestionario para medir el razonamiento abstracto de los

estudiantes de educacion primaria de una institucion publica fiscal.

2. AUTORA: Velasco Moreira Elsi Trexi
3. FECHA: 01/08/2020

4. OBJETIVO: Determinar el nivel de razonamiento abstracto de los
estudiantes de educacién primaria de una institucion publica fiscal.

5. APLICACION: estudiantes de séptimo grado de educacion primaria.
6. ADMINISTRACION: Individual

7. DURACION: 30 minutos

8. TIPO DE ITEMS: Cuestionario

9. N ° DE ITEMS: 20 items.

10. DISTRIBUCION: Dimensiones e indicadores

DIMENSION 1: Habilidad Mental (5 items)

Consta de 3 indicadores: Confianza en si mismo
Capacidad de razonamiento
Analisis

DIMENSION 2: Imaginaciones graficas (4 items)

Consta de 3 indicadores: Habilidad espacial
Coeficiente intelectual
Creatividad

DIMENSION 3: Interaccién con los juegos (5 items)

Consta de 3 indicadores: Pensamiento abstracto
Habilidad de juego

Operaciones basicas
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DIMENSION 4: Rapidez y agilidad mental (6 items)

Consta de 3 indicador: Trabajar con la imaginacion
Desarrollar la creatividad
Objetos

11.EVALUACION: La evaluaciéon estara llevada a cabo por un puntaje
equivalente a 10 como puntaje méaximo, por lo cual cada pregunta tendra
un peso de 0.5 puntos

e Puntuaciones Escala Escala
cuantitativa cualitativa
0.5 Correcto
0 Incorrecto

e Evaluacién en niveles por dimensién

ESC‘?"a. Escala cuantitativa
cualitativa
Habilidad Mental Imagmgmones Interagmon con los Rapidez y agilidad
Niveles graficas juegos mental
Valor Valor Valor Valor Valor Valor Valor Valor
min. max. min. max. min. max. min. max.
Bajo 0 0.5 0 0.5 0 0.5 0 1
Medio 1 15 1 15 1 15 1.5 2
Alto 2 25 2 2 2 25 2.5 3

e Evaluaciéon de variable: Razonamiento abstracto

. Competencias genéricas
Niveles ; — : -
Puntaje minimo Puntaje maximo
Bajo 0 3
Medio 35 6.5
Alto 7 10

12.INTERPRETACION DE LA EVALUACION DE LA VARIABLE

Nivel Bajo

Nivel Medio

Nivel Alto

El estudiante que se
encuentre dentro de este
nivel estarda indicando que
su razonamiento abstracto

es bajo.

El alumno que se hal
de esta escala
indicando que su
razonamiento abstr

medio.

le dentro
estara
nivel de

acto es | nivel de

El discente que acierte y
este dentro del
estarq indicando que su
razonamiento

abstracto es alto.

rango
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ANEXO 10: MATRIZ DE VALIDACION JUEZ 1

TITULO DE INVESTIGACION: PROPUESTA HABILIDADES MENTALES PARA MEJORAR EL RAZONAMIENTO ABSTRACTO DE LOS ESTUDIANTES DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION FISCAL - ECUADOR 2020

VARIABLE

RAZONAMIENT
O ABSTRACTO

Proceso mental
que permite la
construccion de

ideas, realizar
deducciones 'y
llegar a
conclusiones 'y
asi poder
resolver
situaciones
matematicas,
mediante la
habilidad
mental, las
imaginaciones
matematicas,

interaccién con
los juegos y la
rapidez mental.
profunda, de
logro, superficial
y afectivo.

DIMENSION

Habilidad Mental

Wilhem (1998) se refiere a una
habilidad cognitiva compleja
que permite que un individuo
atribuya estados mentales a si
mismo y a otros. Es un sistema
de conocimientos que permite
inferir creencias, deseos vy
sentimientos, también
contribuye a realizar calculos
de manera rapida.

Imaginaciones Gréficas

Pecharroman, Pérez vy
Postigo (2005) la definen
como el conjunto de
imadgenes que  brindan
informacion, la cual permite
realizar procesos de
andlisis y percepciones
para poder descifrar
mensajes

Interaccion con los juegos

INDICADOR

Confianza en si
mismo

Capacidad
de
razonamient
0

Andlisis
Habilidad
espacial

Coeficiente
intelectual por
imaginacion

Creatividad

Pensamiento
abstracto

ITEMS

Establece de manera correcta la
figura que continua.

Determina de manera adecuada la
figura que no corresponde.

Analiza la figura que no
corresponde

Elije la figura de cada serie la cual
no corresponde de manera correcta

Selecciona la respuesta correcta a
partir de su andlisis

Validad de manera adecuada las
equivalencias por colores.
Determina de manera agil figuras
espaciales no concordantes.

Razona de manera rapida frente a
la formacién de figuras.

Determina de manera correcta la
figura que representa.

Selecciona de manera correcta la
figura que se forma al unir la
magqueta

Selecciona figuras de manera
correcta a partir a su pensamiento

OPCION DE CRITERIOS DE EVALUCION
RESPUESTA
o g Relacién Relacién entre Relacion | Relacién
« £ 9 E GE-‘_ entre la la dimension entre el entre el
2 2 g .% £ variable y Y el indicador indicador | itemsy la Observacion
> ? :: 5 & la y el items | opcién de
[$) 8 Dimension respuesta
SI NO Sl NO SI | NO | sI NO
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
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Groos (1902) el juego es objeto
de una investigacion
psicologica especial, siendo el
primero en constatar el papel
del juego como fenémeno de
desarrollo del pensamiento y
de la actividad.
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Habilidad de
juego

abstracto con los juegos

Identifica mediante juegos
recreativos relaciones con
procesos de la vida cotidiana

Selecciona de manera adecua la

Operaciones respuesta a partir de la conexion

basicas con los juegos

Trabajar con - Responde de manera agil
la imaginacion procesos matematicos

Rapidez y agilidad mental - -
P yag - Selecciona alternativas de

Desarrollar manera correcta, demostrando

Saavedra (2016) al respecto su agilidad y destreza mental

manifiesta que son hablll(_iz_ades Creatividad ayudando al desarrollo de la

que el cerebro manifiesta creatividad

cuando rocesa una - :

informacion P dando una - Relaciona de manera correcta
i . figuras con procesos matematicos

sofIIU(_:lon o actuando ante un Objetos pgra otl))tener respuestas

reflejo.

categoricas a partir del buen uso
de su agilidad mental

Firma: e iz

Dr.: Edilberto Calle Pefia

DNI: 03309386

Teléfono: 950507229

E-mail: betocalle62@gmail.com
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ANEXO 11: MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

“Cuestionario de Razonamiento Abstracto”

OBJETIVO: Recoger informacién sobre tus habilidades matematicas que tienen los estudiantes de séptimo grado
de educacién primaria, a través de sus dimensiones habilidad mental, imaginaciones gréficas,

interaccién con los juegos y rapidez - agilidad mental.

DIRIGIDO A: Estudiantes de 7° Grado
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Calle Peina Edilberto

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctor en Educacion

VALORACION: Bueno _ :
Firma: LA

Dr.: Edilberto Calle Pefa
DNI: 03309386
Teléfono: 950507229

E-mail: betocalle62@gmail.com
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ANEXO 12: MATRIZ DE VALIDACION JUEZ 2

TITULO DE INVESTIGACION: PROPUESTA HABILIDADES MENTALES PARA MEJORAR EL RAZONAMIENTO ABSTRACTO DE LOS ESTUDIANTES DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION FISCAL - ECUADOR 2020

VARIABLE

RAZONAMIENT
O ABSTRACTO

Proceso mental
que permite la
construccion de

ideas, realizar
deducciones 'y
llegar a
conclusiones 'y
asi poder
resolver
situaciones
matematicas,
mediante la
habilidad
mental, las
imaginaciones
matematicas,

interaccién con
los juegos y la
rapidez mental.

profunda, de
logro, superficial
y afectivo.

DIMENSION

Habilidad Mental

Wilhem (1998) se refiere a una
habilidad cognitiva compleja
que permite que un individuo
atribuya estados mentales a si
mismo y a otros. Es un sistema
de conocimientos que permite
inferir creencias, deseos vy
sentimientos, también
contribuye a realizar calculos
de manera rapida.

Imaginaciones Gréficas

Pecharroman, Pérez vy
Postigo (2005) la definen
como el conjunto de
imadgenes que  brindan
informacion, la cual permite
realizar procesos de
andlisis y percepciones
para poder descifrar
mensajes

Interaccion con los juegos

Groos (1902) el juego es objeto
de una investigacion
psicoldgica especial, siendo el
primero en constatar el papel

INDICADOR

Confianza en si
mismo

Capacidad
de
razonamient
0

Andlisis
Habilidad
espacial

Coeficiente
intelectual por
imaginacion

Creatividad

Pensamiento
abstracto

Habilidad de
juego

ITEMS

Establece de manera correcta la
figura que continua.

Determina de manera adecuada la
figura que no corresponde.

Analiza la figura que no
corresponde

Elije la figura de cada serie la cual
no corresponde de manera correcta

Selecciona la respuesta correcta a
partir de su andlisis

Validad de manera adecuada las
equivalencias por colores.
Determina de manera agil figuras
espaciales no concordantes.

Razona de manera rapida frente a
la formacién de figuras.

Determina de manera correcta la
figura que representa.

Selecciona de manera correcta la
figura que se forma al unir la
maqueta

Selecciona figuras de manera
correcta a partir a su pensamiento
abstracto con los juegos
Identifica mediante
recreativos relaciones
procesos de la vida cotidiana

juegos
con

OPCION DE CRITERIOS DE EVALUCION
RESPUESTA
« g Relacion Relacién entre Relacion Relacién
s« £ 9 g' L entre la la dimension entre el entre el
g 2 g .% g variable y Y el indicador indicador | itemsy la
2 ? :: 5 & la y el items | opcién de
O 8 Dimensién respuesta
Sl NO Sl NO SI | NO | SI NO
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X

Observacion
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del juego como fenémeno de
desarrollo del pensamiento y
de la actividad.

Rapidez y agilidad mental

Saavedra (2016) al respecto
manifiesta que son habilidades
que el cerebro manifiesta
cuando procesa una
informacion dando una
solucién o actuando ante un
reflejo.
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Operaciones
basicas

Trabajar con

la imaginacion

Desarrollar
su
Creatividad

Objetos

Selecciona de manera adecua la
respuesta a partir de la conexién
con los juegos

Responde de manera &gil
procesos matematicos

Selecciona alternativas de
manera correcta, demostrando
agilidad y destreza mental
ayudando al desarrollo de la
creatividad.

Relaciona de manera correcta
figuras con procesos matematicos
para obtener respuestas
categoricas a partir del buen uso
de su agilidad mental

Firma:

DNI: 02770428

Dr.: MENACHO ALVARADO JOSE WENCESLAO

Teléfono: 969661854
E-mail: joselenaleoharumi@gmail.com
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ANEXO 13: MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

“Cuestionario de Razonamiento Abstracto”

OBJETIVO: Recoger informacion sobre tus habilidades mateméticas que tienen los estudiantes de
séptimo grado de educacion primaria, a través de sus dimensiones habilidad mental,

imaginaciones gréficas, interaccion con los juegos y rapidez - agilidad mental.
DIRIGIDO A: Estudiantes de 7° Grado

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: MENACHO ALVARADO JOSE WENCESLAO
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: DOCTOR EN EDUCACION

VALORACION: Bueno

Firma: -
Dr.: MENACHO ALVARADO JOSE WENCESLAO
DNI: 02770428

Teléfono: 969661854

E-mail: joselenaleocharumi@gmail.com
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ANEXO 14: MATRIZ DE VALIDACION JUEZ 3

TITULO DE INVESTIGACION: PROPUESTA DE HABILIDADES MENTALES PARA MEJORAR EL RAZONAMIENTO ABSTRACTO DE LOS ESTUDIANTES DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION FISCAL - ECUADOR 2020

VARIABLE

RAZONAMIENT
O ABSTRACTO

Proceso mental
que permite la
construccion de

ideas, realizar
deducciones 'y
llegar a
conclusiones 'y
asi poder
resolver
situaciones
matematicas,
mediante la
habilidad
mental, las
imaginaciones
matematicas,

interaccién con
los juegos y la
rapidez mental.

profunda, de
logro, superficial
y afectivo.

DIMENSION

Habilidad Mental

Wilhem (1998) se refiere a una
habilidad cognitiva compleja
que permite que un individuo
atribuya estados mentales a si
mismo y a otros. Es un sistema
de conocimientos que permite
inferir creencias, deseos vy
sentimientos, también
contribuye a realizar calculos
de manera rapida.

Imaginaciones Gréficas

Pecharroman, Pérez vy
Postigo (2005) la definen
como el conjunto de
imadgenes que  brindan
informacion, la cual permite
realizar procesos de
andlisis y percepciones
para poder descifrar
mensajes

Interaccion con los juegos

Groos (1902) el juego es objeto
de una investigacion
psicoldgica especial, siendo el
primero en constatar el papel

INDICADOR

Confianza en si
mismo

Capacidad
de
razonamient
0

Andlisis
Habilidad
espacial

Coeficiente
intelectual por
imaginacion

Creatividad

Pensamiento
abstracto

Habilidad de
juego

ITEMS

Establece de manera correcta la
figura que continua.

Determina de manera adecuada la
figura que no corresponde.

Analiza la figura que no
corresponde

Elije la figura de cada serie la cual
no corresponde de manera correcta

Selecciona la respuesta correcta a
partir de su andlisis

Validad de manera adecuada las
equivalencias por colores.
Determina de manera agil figuras
espaciales no concordantes.

Razona de manera rapida frente a
la formacién de figuras.

Determina de manera correcta la
figura que representa.

Selecciona de manera correcta la
figura que se forma al unir la
maqueta

Selecciona figuras de manera
correcta a partir a su pensamiento
abstracto con los juegos
Identifica mediante
recreativos relaciones
procesos de la vida cotidiana

juegos
con

OPCION DE CRITERIOS DE EVALUCION
RESPUESTA
« g Relacion Relacién entre Relacion Relacién
s« £ 9 g' L entre la la dimension entre el entre el
g 2 g .% g variable y Y el indicador indicador | itemsy la
2 ? :: 5 & la y el items | opcién de
O 8 Dimensién respuesta
Sl NO Sl NO SI | NO | SI NO
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X

Observacion
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del juego como fenémeno de
desarrollo del pensamiento y
de la actividad.

Rapidez y agilidad mental

Saavedra (2016) al respecto
manifiesta que son habilidades
que el cerebro manifiesta
cuando procesa una
informacion dando una
solucién o actuando ante un
reflejo.

% UNIVERSIDAD CEsAR VALLEJO

- Selecciona de manera adecua la
Operaciones respuesta a partir de la conexién

basicas con los juegos

Trabajar con - Responde de manera &gil
la imaginacion procesos matematicos

- Selecciona alternativas de
Desarrollar manera correcta, demostrando

su dad agilidad y destreza mental

Creativida ayudando al desarrollo de la
creatividad.

- Relaciona de manera correcta

. figuras con procesos matematicos
Objetos 9 P

para obtener respuestas
categoricas a partir del buen uso
de su agilidad mental

Firma: /é%ﬂ ﬂ/(/ﬁ

Dr.: ABRAHAM EUDES PEREZ URRUCHI
DNI: 00252181
Teléfono: 939536143

E-mail: aperezur28@ucvvirtual.edu.pe
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ANEXO 15: MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
“‘Cuestionario de Razonamiento Abstracto”
OBJETIVO: Recoger informacion sobre tus habilidades matematicas que tienen los estudiantes de
séptimo grado de educacion primaria, a través de sus dimensiones habilidad mental,
imaginaciones gréficas, interaccion con los juegos y rapidez - agilidad mental.

DIRIGIDO A: Estudiantes de 7° Grado

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: PEREZ URRUCHI ABRAHAM EUDES

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: DOCTOR

VALORACION: Muy Bueno

Firma: /’%/1;4

Dr.. ABRAHAM EUDES PEREZ URRUCHI

DNI: 00252181
Teléfono: 939536143

E-mail: aperezur28@ucvvirtual.edu.pe
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ANEXO 16: MATRIZ DE VALIDACION JUEZ 4

TITULO DE INVESTIGACION: PROPUESTA DE HABILIDADES MENTALES PARA MEJORAR EL RAZONAMIENTO ABSTRACTO DE LOS ESTUDIANTES DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION FISCAL - ECUADOR 2020

VARIABLE

RAZONAMIENT
O ABSTRACTO

Proceso mental
que permite la
construccién de

ideas, realizar
deducciones 'y
llegar a
conclusiones 'y
asi poder
resolver
situaciones
matematicas,
mediante la
habilidad
mental, las
imaginaciones
matematicas,

interaccion con
los juegos y la
rapidez mental.
profunda, de
logro, superficial
y afectivo.

DIMENSION

Habilidad Mental

Wilhem (1998) se refiere a una
habilidad cognitiva compleja
que permite que un individuo
atribuya estados mentales a si
mismo y a otros. Es un sistema
de conocimientos que permite
inferir creencias, deseos y
sentimientos, también
contribuye a realizar célculos
de manera rapida.

Imaginaciones Graficas

Pecharroman, Pérez vy
Postigo (2005) la definen
como el conjunto de
imagenes que brindan
informacion, la cual permite
realizar procesos de
andlisis y percepciones
para poder descifrar
mensajes

Interaccion con los juegos

Groos (1902) el juego es objeto
de una investigacion
psicoldgica especial, siendo el
primero en constatar el papel

INDICADOR

Confianza en si
mismo

Capacidad
de
razonamient
o)

Andlisis
Habilidad
espacial

Coeficiente
intelectual por
imaginacion

Creatividad

Pensamiento
abstracto

Habilidad de
juego

ITEMS

Establece de manera correcta la
figura que continua.

Determina de manera adecuada la
figura que no corresponde.

Analiza la figura que no
corresponde

Elije la figura de cada serie la cual
no corresponde de manera correcta

Selecciona la respuesta correcta a
partir de su analisis

Validad de manera adecuada las
equivalencias por colores.
Determina de manera agil figuras
espaciales no concordantes.

Razona de manera rapida frente a
la formacién de figuras.

Determina de manera correcta la
figura que representa.

Selecciona de manera correcta la
figura que se forma al unir la
magqueta

Selecciona figuras de manera
correcta a partir a su pensamiento
abstracto con los juegos
Identifica mediante
recreativos relaciones
procesos de la vida cotidiana

juegos
con

OPCION DE CRITERIOS DE EVALUCION
RESPUESTA
« g Relacion Relaciéon entre Relacion Relacion
s« £ 9 g' L entre la la dimension entre el entre el
g 2 g .% g variable y Y el indicador indicador | itemsy la
2 ? :: 5 Sl y el items | opcién de
O 8 Dimensién respuesta
Sl NO Sl NO SI | NO | SI NO
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X

Observacion
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del juego como fenémeno de
desarrollo del pensamiento y
de la actividad.

Rapidez y agilidad mental

Saavedra (2016) al respecto
manifiesta que son habilidades
que el cerebro manifiesta
cuando procesa una
informacion dando una
solucién o actuando ante un
reflejo.

% UNIVERSIDAD CEsAR VALLEJO

Operaciones
basicas

Trabajar con

la imaginacion

Desarrollar
su
Creatividad

Objetos

Selecciona de manera adecua la
respuesta a partir de la conexién
con los juegos

Responde de manera &gil
procesos matematicos

Selecciona alternativas de
manera correcta, demostrando
agilidad y destreza mental
ayudando al desarrollo de la
creatividad.

Relaciona de manera correcta
figuras con procesos matematicos
para obtener respuestas
categoricas a partir del buen uso
de su agilidad mental

Firma:

b

Dr.: César Balladares Atoche
DNI: 00231696

Teléfono: 972812933

E-mail: cballadaresa@ucvvirtual.edu.pe
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ANEXO 17: MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
“‘Cuestionario Razonamiento Abstracto”
OBJETIVO: Recoger informacion sobre tus habilidades matematicas que tienen los estudiantes de
séptimo grado de educacion primaria, a través de sus dimensiones habilidad mental,
imaginaciones gréficas, interaccion con los juegos y rapidez - agilidad mental.

DIRIGIDO A: Estudiantes de 7° Grado

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: BALLADARES ATOCHE CESAR

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: DOCTOR EN EDUCACION

VALORACION: Muy Bueno

Firma: —Z

Dr.: César Balladapes Atoche
DNI: 00231696

Teléfono: 972812933

E-mail: cballadaresa@ucvvirtual.edu.pe
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ANEXO 18: MATRIZ DE VALIDACION JUEZ 5

TITULO DE INVESTIGACION: PROPUESTA DE HABILIDADES MENTALES PARA MEJORAR EL RAZONAMIENTO ABSTRACTO DE LOS ESTUDIANTES DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION FISCAL - ECUADOR 2020

VARIABLE

RAZONAMIENT
O ABSTRACTO

Proceso mental
que permite la
construccion de

ideas, realizar
deducciones 'y
llegar a
conclusiones 'y
asi poder
resolver
situaciones
matematicas,
mediante la
habilidad
mental, las
imaginaciones
matematicas,

interaccién con
los juegos y la
rapidez mental.

profunda, de
logro, superficial
y afectivo.

DIMENSION

Habilidad Mental

Wilhem (1998) se refiere a una
habilidad cognitiva compleja
que permite que un individuo
atribuya estados mentales a si
mismo y a otros. Es un sistema
de conocimientos que permite
inferir creencias, deseos vy
sentimientos, también
contribuye a realizar calculos
de manera rapida.

Imaginaciones Gréficas

Pecharroman, Pérez vy
Postigo (2005) la definen
como el conjunto de
imadgenes que  brindan
informacion, la cual permite
realizar procesos de
andlisis y percepciones
para poder descifrar
mensajes

Interaccion con los juegos

Groos (1902) el juego es objeto
de una investigacion
psicoldgica especial, siendo el
primero en constatar el papel

INDICADOR

Confianza en si
mismo

Capacidad
de
razonamient
0

Andlisis
Habilidad
espacial

Coeficiente
intelectual por
imaginacion

Creatividad

Pensamiento
abstracto

Habilidad de
juego

ITEMS

Establece de manera correcta la
figura que continua.

Determina de manera adecuada la
figura que no corresponde.

Analiza la figura que no
corresponde

Elije la figura de cada serie la cual
no corresponde de manera correcta

Selecciona la respuesta correcta a
partir de su andlisis

Validad de manera adecuada las
equivalencias por colores.
Determina de manera agil figuras
espaciales no concordantes.

Razona de manera rapida frente a
la formacién de figuras.

Determina de manera correcta la
figura que representa.

Selecciona de manera correcta la
figura que se forma al unir la
maqueta

Selecciona figuras de manera
correcta a partir a su pensamiento
abstracto con los juegos
Identifica mediante
recreativos relaciones
procesos de la vida cotidiana

juegos
con

OPCION DE CRITERIOS DE EVALUCION
RESPUESTA
« g Relacion Relacién entre Relacion Relacién
s« £ 9 g' L entre la la dimension entre el entre el
g 2 g .% g variable y Y el indicador indicador | itemsy la
2 ? :: 5 & la y el items | opcién de
O 8 Dimensién respuesta
Sl NO Sl NO SI | NO | SI NO
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X

Observacion
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del juego como fenémeno de
desarrollo del pensamiento y
de la actividad.

Rapidez y agilidad mental

Saavedra (2016) al respecto
manifiesta que son habilidades
que el cerebro manifiesta
cuando procesa una
informacion dando una
solucion o actuando ante un
reflejo.

% UNIVERSIDAD CEsAR VALLEJO

Operaciones
basicas

Trabajar con

la imaginacion

Desarrollar
su
Creatividad

Objetos

Selecciona de manera adecua la
respuesta a partir de la conexién
con los juegos

Responde de manera agil
procesos matematicos

Selecciona alternativas de
manera correcta, demostrando
agilidad y destreza mental
ayudando al desarrollo de la
creatividad.

Relaciona de manera correcta
figuras con procesos matematicos
para obtener respuestas
categoricas a partir del buen uso
de su agilidad mental

X X X
X X X
X X X
X X X

Firma: u"»ﬂfii'kl*‘;)’z’z?*ét"f"‘?——’

Dr.: DATTUS TORRES DAMIAN ENRIQUE
C. 1.: 0907884894

Teléfono: 0994555116

E-mail: dandattor@gmx.es
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EII UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ANEXO 19: MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
“‘Cuestionario de Razonamiento Abstracto”
OBJETIVO: Recoger informacion sobre tus habilidades matematicas que tienen los estudiantes de
séptimo grado de educacion primaria, a través de sus dimensiones habilidad mental,
imaginaciones gréficas, interaccion con los juegos y rapidez - agilidad mental.

DIRIGIDO A: Estudiantes de 7° Grado

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: DATTUS TORRES DAMIAN ENRIQUE

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

VALORACION: Muy Bueno

[
Firma: t/ﬂj” A ,Ji’ﬁf %::j?“
Dr.: DATTUS TORRES DAMIAN ENRIQUE
C. 1.: 0907884894
Teléfono: 0994555116
E-mail: dandattor@gmx.es
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2020

ANEXO 20: VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1.1 TITULO DE LA INVESTIGACION: Propuesta habilidades Mentales para mejorar el razonamiento abstracto de los estudiantes de educacion primaria de una Institucién Fiscal - Ecuador

1.2 OBJETIVO DEL PROGRAMA Determinar la relacién que existe entre las habilidades mentales y el desarrollo del razonamiento abstracto en estudiantes de séptimo grado de educacion primaria
de la Escuela Fiscal Republica Argentina, Ecuador 2020
1.3 NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario De Razonamiento Abstracto

N° | DIMENSIONES/ITEMS PERTINENCI | RELEVANCIA | CLARIDAD | SUGERENCIA
A
DIMENSION 01: CALIDA D INTRINSECA DEL PROGRAMA SI NO SI NO SI | NO
1 Se han explicitado las bases cientificas y socio psicolégicas del programa X X X
2 El tratamiento dado a los acontecimientos es adecuado, equilibrado X X X
3 Los contenidos incluidos ¢se consideran relevantes desde perspectivas cientificas, sociales, psicolégicas y pedagégicas? X X X
4 Se incluyen en el programa objetivos, actividades, medios, metodologia y sistemas de evaluacién X X X
5 Se puede considerar que los objetivos son congruentes con los planteamientos cientificos-curriculares, con las demandas sociales X X X
y las caracteristicas evolutivas de los destinatarios.
6 Se da adecuacion del programa a las caracteristicas; motivacion, intereses, capacidad del alumno X X X
7 La informacién contenida en el programa es factible para su posterior evaluacion ¢se considera suficiente, relevante y adecuada? X X
8 Se dispone de informacién clara y precisa sobre aspectos metodolégicos y de contenido del programa X X
Dimension 2: adecuacion del contexto
9 Se ha previsto un sistema de ajuste inicial a las carencias y dificultades detectadas, tales como clases de recuperacion. X X X
Dimension 03: adecuacion al punto de partida
10 | Responde el programa a demandas de los interesados de la variable dependiente X X X
11 | Estan previstos los espacios, momentos en el horario, recursos para su desarrollo X X X
12 | Esta prevista la temporalizacién del programa X X X
13 | Se encuentran capacitado el investigador X X X
14 | La metodologia utilizada ¢ resulta adecuada para el desarrollo de los objetivos del programa? X X X

Fuente: adaptado de Pérez, R (2007)

OBSERVACIONES (apreciar si hay suficiencia)

Opinién de aplicabilidad APLICABLE ( X) APLICABLE DESPUES DE CORREGIR () NO APLICABLE ( )
Apellidos y nombres del juez validador: Dr. BALLADARES ATOCHE CESAR DNI: 00231696

ESPECIALIDAD DEL VALIDADOR: DOCTOR EN EDUCACION

PERTINENCIA: el item corresponde al concepto teérico formulado

RELEVANCIA: el item es apropiado para representar el componente o dimension especifica del constructo

CLARIDAD: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo.

Firma:

=

DNI: 00231696

Dr.: César Ballad:

Teléfono: 972812933
E-mail: cballadaresa@ucvvirtual.edu.pe

s Atoche
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ANEXO 21: VALIDACION DEL JUICIO DEL EXPERTO DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES:

1.1. APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: VELASCO MOREIRA ELSI TREXI

1.2. INSTITUCION DONDE TRABAJA: ESCUELA REPUBLICA ARGENTINA

1.3. TITULO DE INVESTIGACION: Propuesta De Habilidades Mentales Para Mejorar El Razonamiento Abstracto De Los Estudiantes De Educacién Primaria De Una Institucion Fiscal -

Ecuador 2020

1.4. NOMBRE DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO DE RAZONAMIENTO ABSTRACTO
ASPECTOS DE EVALUACION

Indicadores Criterios Deficiente Baja Regular Buena Muy buena
6 11 | 16 |21 | 26 | 31|36 | 41 | 46 | 51 | 56 | 61 66 71 76 81 86 91 96
10 |15 | 20 |25 |30 | 35|40 | 45|50 | 55 | 60 | 65 70 75 80 85 90 95 100
Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado X
Objetividad Esta formulado en conductas observables X
Actualidad Adecuado al avance de la ciencia pedagégica X
Organizacion Existe una organizacion logica X
Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad X
Intencionalidad Adecuado para valorar la gestion pedagogica X
Consistencia Basado en aspectos tedricos cientificos X
Metodoldgico Las estrategias responden al propésito del X
diagnostico
Pertinencia Es util y adecuado para la investigacion X

Fuente: adaptado

Opinién de aplicabilidad regular (

Promedio de valoracion:

) buena ( ) muy buena (X )
99,44. Lugar y fecha: Tumbes, 16 de diciembre 2020

Firma: _— &

Dr.: César Ballad}ws Atoche
DNI: 00231696

Teléfono: 972812933

E-mail: cballadaresa@ucvvirtual.edu.pe
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ANEXO 22: VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1.1 TITULO DE LA INVESTIGACION: Propuesta de habilidades Mentales para mejorar el razonamiento abstracto de los estudiantes de educacién primaria de una Institucion Fiscal -

Ecuador 2020

1.2 OBJETIVO DEL PROGRAMA Determinar la relacién que existe entre las habilidades mentales y el desarrollo del razonamiento abstracto en estudiantes de séptimo grado de educacién primaria

de la Escuela Fiscal Republica Argentina, Ecuador 2020.
1.3 NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario De Razonamiento Abstracto

N° | DIMENSIONES/ITEMS PERTINENCI | RELEVANCIA | CLARIDAD | SUGERENCIA
A
DIMENSION 01: CALIDA D INTRINSECA DEL PROGRAMA Sl NO Sl NO SI | NO
1 Se han explicitado las bases cientificas y socio psicolégicas del programa X X X
2 El tratamiento dado a los acontecimientos es adecuado, equilibrado X X X
3 Los contenidos incluidos ¢se consideran relevantes desde perspectivas cientificas, sociales, psicolégicas y pedagégicas? X X X
4 Se incluyen en el programa objetivos, actividades, medios, metodologia y sistemas de evaluacion X X X
5 Se puede considerar que los objetivos son congruentes con los planteamientos cientificos-curriculares, con las demandas sociales X X X
y las caracteristicas evolutivas de los destinatarios.
6 Se da adecuacion del programa a las caracteristicas; motivacion, intereses, capacidad del alumno X X X
7 La informacién contenida en el programa es factible para su posterior evaluacion ¢se considera suficiente, relevante y adecuada? X X X
8 Se dispone de informacién clara y precisa sobre aspectos metodolégicos y de contenido del programa X X X
Dimensién 2: adecuacion del contexto
9 Se ha previsto un sistema de ajuste inicial a las carencias y dificultades detectadas, tales como clases de recuperacion. X X X
Dimension 03: adecuacion al punto de partida
10 | Responde el programa a demandas de los interesados de la variable dependiente X X X
11 | Estan previstos los espacios, momentos en el horario, recursos para su desarrollo X X X
12 | Esta prevista la temporalizacién del programa X X X
13 | Se encuentran capacitado el investigador X X X
14 | La metodologia utilizada ¢ resulta adecuada para el desarrollo de los objetivos del programa? X X X
Fuente: adaptado de Pérez, R (2007)
OBSERVACIONES (apreciar si hay suficiencia)
Opinién de aplicabilidad APLICABLE ( X) APLICABLE DESPUES DE CORREGIR () NO APLICABLE ( )
Apellidos y nombres del juez validador: Dr. DATTUS TORRES DAMIAN ENRIQUE Cl: 0907884894
ESPECIALIDAD DEL VALIDADOR: DOCTOR EN EDUCACION (2} N A
PERTINENCIA: el item corresponde al concepto teérico formulado Uil Sooieslisiiing
RELEVANCIA: el item es apropiado para representar el componente o dimension especifica del constructo DN
CLARIDAD: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo. EOFe Ly PSFG (/
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ANEXO 23: VALIDACION DEL JUICIO DEL EXPERTO DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES:

1.1 APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: VELASCO MOREIRA ELSI TREXI

1.2 INSTITUCION DONDE TRABAJA: ESCUELA REPUBLICA ARGENTINA

1.3 TITULO DE INVESTIGACION: Propuesta De Habilidades Mentales Para Mejorar EI Razonamiento Abstracto De Los Estudiantes De Educacién Primaria De Una Institucién Fiscal -
Ecuador 2020

1.4 NOMBRE DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO DE RAZONAMIENTO ABSTRACTO

ASPECTOS DE EVALUACION

Indicadores Criterios Deficiente Baja Regular Buena Muy buena
6 11 | 16 |21 | 26 | 31|36 | 41 | 46 | 51 | 56 | 61 66 71 76 81 86 91 96
10 |15 | 20 |25 |30 | 35|40 | 45|50 | 55 | 60 | 65 70 75 80 85 90 95 100
Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado X
Objetividad Esta formulado en conductas observables X
Actualidad Adecuado al avance de la ciencia pedagégica X
Organizacion Existe una organizacion logica X
Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad X
Intencionalidad Adecuado para valorar la gestién pedagogica X
Consistencia Basado en aspectos tedricos cientificos X
Metodoldgico Las estrategias responden al propésito del X
diagnostico
Pertinencia Es util y adecuado para la investigacion X

Fuente: adaptado

Opinién de aplicabilidad regular () buena () muy buena (X )
Promedio de valoracion: 95. Lugary fecha: Guayaquil, 20 de Noviembre 2020

)} v .
At oAl
FIRMA h
NOMBRES compLETOS DATTUS TORRES DAMIAN ENRIQUE
C.1.0907884894
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ANEXO 24: VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1.1 TITULO DE LA INVESTIGACION: Propuesta de habilidades Mentales para mejorar el razonamiento abstracto de los estudiantes de educacién primaria de una Institucion Fiscal -
Ecuador 2020
1.2 OBJETIVO DEL PROPUESTA Determinar la relacion que existe entre las habilidades mentales y el desarrollo del razonamiento abstracto en estudiantes de séptimo grado de educacién primaria
de la Escuela Fiscal Republica Argentina, Ecuador 2020.

1.3 NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario De Razonamiento Abstracto

N° | DIMENSIONES/ITEMS PERTINENCI | RELEVANCIA | CLARIDAD | SUGERENCIA
A

DIMENSION 01: CALIDA D INTRINSECA DEL PROGRAMA Sl NO Sl NO Sl NO

1 Se han explicitado las bases cientificas y socio psicolégicas del programa X X X

2 El tratamiento dado a los acontecimientos es adecuado, equilibrado X X X

3 Los contenidos incluidos ¢se consideran relevantes desde perspectivas cientificas, sociales, psicolégicas y pedagégicas? X X X

4 Se incluyen en el programa objetivos, actividades, medios, metodologia y sistemas de evaluacion X X X

5 Se puede considerar que los objetivos son congruentes con los planteamientos cientificos-curriculares, con las demandas sociales X X X
y las caracteristicas evolutivas de los destinatarios.

6 Se da adecuacion del programa a las caracteristicas; motivacion, intereses, capacidad del alumno X X X

7 La informacién contenida en el programa es factible para su posterior evaluacion ¢se considera suficiente, relevante y adecuada? X X X

8 Se dispone de informacidn clara y precisa sobre aspectos metodoldgicos y de contenido del programa X X X
Dimension 2: adecuacion del contexto

9 Se ha previsto un sistema de ajuste inicial a las carencias y dificultades detectadas, tales como clases de recuperacion. X X X
Dimension 03: adecuacion al punto de partida

10 | Responde el programa a demandas de los interesados de la variable dependiente X X X

11 | Estan previstos los espacios, momentos en el horario, recursos para su desarrollo X X X

12 | Esta prevista la temporalizacién del programa X X X

13 | Se encuentran capacitado el investigador X X X

14 | La metodologia utilizada ¢ resulta adecuada para el desarrollo de los objetivos del programa? X X X

Fuente: adaptado de Pérez, R (2007)

OBSERVACIONES (apreciar si hay suficiencia)

Opinién de aplicabilidad APLICABLE ( X) APLICABLE DESPUES DE CORREGIR () NO APLICABLE ( )
Apellidos y nombres del juez validador: Dr. PEREZ URRUCHI ABRAHAM EUDES DNI: 00252181

ESPECIALIDAD DEL VALIDADOR: DOCTOR EN EDUCACION

PERTINENCIA: el item corresponde al concepto teérico formulado

RELEVANCIA: el item es apropiado para representar el componente o dimension especifica del constructo

CLARIDAD: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo.

A s

FIRMA'Y POSFIRMA
DNI 0025218
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ANEXO 25: VALIDACION DEL JUICIO DEL EXPERTO DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES:

1.1 APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: VELASCO MOREIRA ELSI TREXI

1.2 INSTITUCION DONDE TRABAJA: ESCUELA REPUBLICA ARGENTINA

1.3 TITULO DE INVESTIGACION: Propuesta De Habilidades Mentales Para Mejorar El Razonamiento Abstracto De Los Estudiantes De Educacion Primaria De Una Institucion Fiscal -
Ecuador 2020

1.4 NOMBRE DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO DE RAZONAMIENTO ABSTRACTO

ASPECTOS DE EVALUACION

Indicadores Criterios Deficiente Baja Regular Buena Muy buena
6 11 | 16 |21 | 26 | 31|36 | 41 | 46 | 51 | 56 | 61 66 71 76 81 86 91 96
10 |15 | 20 |25 |30 | 35|40 | 45|50 | 55 | 60 | 65 70 75 80 85 90 95 100
Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado X
Objetividad Esta formulado en conductas observables X
Actualidad Adecuado al avance de la ciencia pedagégica X
Organizacion Existe una organizacion logica X
Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad X
Intencionalidad Adecuado para valorar la gestion pedagogica X
Consistencia Basado en aspectos tedricos cientificos X
Metodoldgico Las estrategias responden al propésito del X
diagnostico
Pertinencia Es util y adecuado para la investigacion X

Fuente: adaptado

Opinién de aplicabilidad regular () buena () muy buena (X )
Promedio de valoracion: 95 Lugar y fecha: Tumbes, 16 de diciembre 2020

A s

FIRMA
ABRAHAM EUDES PEREZ URRUCHI
DNI 00252181
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ANEXO 26: VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1.1 TITULO DE LA INVESTIGACION: Propuesta de habilidades Mentales para mejorar el razonamiento abstracto de los estudiantes de educacién primaria de una Institucion Fiscal -
Ecuador 2020
1.2 OBJETIVO DEL PROPUESTA: Determinar la relacion que existe entre las habilidades mentales y el desarrollo del razonamiento abstracto en estudiantes de séptimo grado de educacién primaria
de la Escuela Fiscal Republica Argentina, Ecuador 2020.

1.3 NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario De Razonamiento Abstracto

N° | DIMENSIONES/ITEMS PERTINENCI | RELEVANCIA | CLARIDAD | SUGERENCIA
A

DIMENSION 01: CALIDA D INTRINSECA DEL PROGRAMA SI NO SI NO SI | NO

1 Se han explicitado las bases cientificas y socio psicolégicas del programa X X X

2 El tratamiento dado a los acontecimientos es adecuado, equilibrado X X X

3 Los contenidos incluidos ¢se consideran relevantes desde perspectivas cientificas, sociales, psicolégicas y pedagégicas? X X X

4 Se incluyen en el programa objetivos, actividades, medios, metodologia y sistemas de evaluacion X X X

5 Se puede considerar que los objetivos son congruentes con los planteamientos cientificos-curriculares, con las demandas sociales X X X
y las caracteristicas evolutivas de los destinatarios.

6 Se da adecuacion del programa a las caracteristicas; motivacion, intereses, capacidad del alumno X X X

7 La informacién contenida en el programa es factible para su posterior evaluacion ¢se considera suficiente, relevante y adecuada? X X X

8 Se dispone de informacién clara y precisa sobre aspectos metodolégicos y de contenido del programa X X X
Dimension 2: adecuacion del contexto

9 Se ha previsto un sistema de ajuste inicial a las carencias y dificultades detectadas, tales como clases de recuperacion. X X X
Dimension 03: adecuacion al punto de partida

10 | Responde el programa a demandas de los interesados de la variable dependiente X X X

11 | Estan previstos los espacios, momentos en el horario, recursos para su desarrollo X X X

12 | Esta prevista la temporalizacién del programa X X X

13 | Se encuentran capacitado el investigador X X X

14 | La metodologia utilizada ¢ resulta adecuada para el desarrollo de los objetivos del programa? X X X

Fuente: adaptado de Pérez, R (2007)

OBSERVACIONES (apreciar si hay suficiencia)
Opinién de aplicabilidad APLICABLE ( X) APLICABLE DESPUES DE CORREGIR ()

NO APLICABLE ( )

Apellidos y nombres del juez validador: Dra. ZAPATA CORNEJO FLOR DE MARIA DNI: 00244477
ESPECIALIDAD DEL VALIDADOR: DOCTOR EN EDUCACION

PERTINENCIA: el item corresponde al concepto teérico formulado

RELEVANCIA: el item es apropiado para representar el componente o dimension especifica del constructo

CLARIDAD: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo.

DNI.00244477

FIRMA'Y POSFIRMA FLOR DE MARIA ZAPATA CORNEJO
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DATOS GENERALES:
1.1 APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: VELASCO MOREIRA ELSI TREXI
1.2 INSTITUCION DONDE TRABAJA: ESCUELA REPUBLICA ARGENTINA

EI' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

‘ALLEJO

ANEXO 27: VALIDACION DEL JUICIO DEL EXPERTO DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1.3 TITULO DE INVESTIGACION: Propuesta De Habilidades Mentales Para Mejorar EI Razonamiento Abstracto De Los Estudiantes De Educacién Primaria De Una Institucion Fiscal -

Ecuador 2020

1.4 NOMBRE DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO DE RAZONAMIENTO ABSTRACTO
ASPECTOS DE EVALUACION

indicadores Criterios Deficiente Baja Regular Buena Muy buena
6 11 | 16 |21 | 26 | 31|36 | 41 | 46 | 51 | 56 | 61 66 71 76 81 86 91 96
10 |15 | 20 |25 |30 | 35|40 | 45|50 | 55 | 60 | 65 70 75 80 85 90 95 100
Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado X
Objetividad Esta formulado en conductas observables X
Actualidad Adecuado al avance de la ciencia pedagégica X
Organizacion Existe una organizacion logica X
Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad X
Intencionalidad Adecuado para valorar la gestion pedagogica X
Consistencia Basado en aspectos tedricos cientificos X
Metodoldgico Las estrategias responden al propésito del X
diagnostico
Pertinencia Es util y adecuado para la investigacion X
Fuente: adaptado
Opinién de aplicabilidad regular () buena () muy buena (X )
Promedio de valoracion: 90. Lugary fecha: Tumbes, 16 de diciembre 2020 =

FIRMA'Y POSFIRMA FLOR DE MARIA ZAPATA CORNEJO

DNI.00244477
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ANEXO 28: VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1.1 TITULO DE LA INVESTIGACION: Propuesta de habilidades Mentales para mejorar el razonamiento abstracto de los estudiantes de educacién primaria de una Institucion Fiscal -
Ecuador 2020
1.2 OBJETIVO DEL PROPUESTA Determinar la relacion que existe entre las habilidades mentales y el desarrollo del razonamiento abstracto en estudiantes de séptimo grado de educacién primaria
de la Escuela Fiscal Republica Argentina, Ecuador 2020.

1.3 NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario De Razonamiento Abstracto

N° | DIMENSIONES/ITEMS PERTINENCI | RELEVANCIA | CLARIDAD | SUGERENCIA
A

DIMENSION 01: CALIDA D INTRINSECA DEL PROGRAMA SI NO SI NO SI | NO

1 Se han explicitado las bases cientificas y socio psicolégicas del programa X X X

2 El tratamiento dado a los acontecimientos es adecuado, equilibrado X X X

3 Los contenidos incluidos ¢se consideran relevantes desde perspectivas cientificas, sociales, psicolégicas y pedagégicas? X X X

4 Se incluyen en el programa objetivos, actividades, medios, metodologia y sistemas de evaluacion X X X

5 Se puede considerar que los objetivos son congruentes con los planteamientos cientificos-curriculares, con las demandas sociales X X X
y las caracteristicas evolutivas de los destinatarios.

6 Se da adecuacion del programa a las caracteristicas; motivacion, intereses, capacidad del alumno X X X

7 La informacién contenida en el programa es factible para su posterior evaluacion ¢se considera suficiente, relevante y adecuada? X X X

8 Se dispone de informacién clara y precisa sobre aspectos metodolégicos y de contenido del programa X X X
Dimension 2: adecuacion del contexto

9 Se ha previsto un sistema de ajuste inicial a las carencias y dificultades detectadas, tales como clases de recuperacion. X X X
Dimension 03: adecuacion al punto de partida

10 | Responde el programa a demandas de los interesados de la variable dependiente X X X

11 | Estan previstos los espacios, momentos en el horario, recursos para su desarrollo X X X

12 | Esta prevista la temporalizacién del programa X X X

13 | Se encuentran capacitado el investigador X X X

14 | La metodologia utilizada ¢ resulta adecuada para el desarrollo de los objetivos del programa? X X X

Fuente: adaptado de Pérez, R (2007)

OBSERVACIONES (apreciar si hay suficiencia)

Opinién de aplicabilidad APLICABLE ( ) APLICABLE DESPUES DE CORREGIR () NO APLICABLE ( )
Apellidos y nombres del juez validador: Dra. KATERINY BARRIENTOS PACHERRES DE GUEVARA

ESPECIALIDAD DEL VALIDADOR .EDUCACION INICIAL

PERTINENCIA: el item corresponde al concepto teérico formulado

RELEVANCIA: el item es apropiado para representar el componente o dimension especifica del constructo

CLARIDAD: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo.

FIRMA'Y POSFIRMA

DNI.00248073
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ANEXO 29: VALIDACION DEL JUICIO DEL EXPERTO DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES:

1.1 APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: VELASCO MOREIRA ELSI TREXI

1.2 INSTITUCION DONDE TRABAJA: ESCUELA REPUBLICA ARGENTINA

1.3 TITULO DE INVESTIGACION: Propuesta De Habilidades Mentales Para Mejorar El Razonamiento Abstracto De Los Estudiantes De Educacion Primaria De Una Institucién Fiscal -
Ecuador 2020

1.4 NOMBRE DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO DE RAZONAMIENTO ABSTRACTO

ASPECTOS DE EVALUACION

indicadores Criterios Deficiente Baja Regular Buena Muy buena

6 11 | 16 |21 | 26 | 31|36 | 41 | 46 | 51 | 56 | 61 66 71 76 81 86 91 96
10 |15 | 20 |25 |30 | 35|40 | 45|50 | 55 | 60 | 65 70 75 80 85 90 95 100

Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado X

Objetividad Esta formulado en conductas observables X

Actualidad Adecuado al avance de la ciencia pedagégica X

Organizacion Existe una organizacion logica X

Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad X

Intencionalidad Adecuado para valorar la gestion pedagogica X

Consistencia Basado en aspectos tedricos cientificos X

Metodoldgico Las estrategias responden al propésito del X

diagnostico
Pertinencia Es util y adecuado para la investigacion X

Fuente: adaptado

Promedio de valoracion: 90. Lugary fecha: Tumbes, 28 de diciembre 2020

/ I
Opinién de aplicabilidad regular () buena () muy buena (X ) (\M/Mu\
A= '3

DRA.KATERINY BARRIENTOS PACHERRES DE GUEVARA
DNI: 00248073
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Anexo: 30

Ficha consolidada de Juicio de expertos

1. Programa: PROGRAMA DE HABILIDADES MENTALES PARA MEJORAR EL RAZONAMIENTO

PUNTAJE DEL EXPERTO

g ? 9 :é Nz e <2 o
INDICADORES CRITERIO 5¢ |ES 25 £o | ¢z

s< |78 58 | as
Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado 100 | 100 | 95 90 90
Objetividad Esta formulado en conductas observables 100 90 95 90 90
Actualidad Adecuado al avance de la ciencia pedagdgica 95 100 | 95 90 90
Organizacion | Existe una organizacion légica 100 95 | 95 | 90 90
Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad 100 85 | 95 | 90 90
Intencionalidad | Adecuado para valorar la gestién pedagogica 100 90 95 90 90
Consistencia | Basado en aspectos tedricos cientificos 100 95 | 95 | 90 90
Metodoldgico | Las estrategias responden al propdsito del diagnostico 100 | 100 | 95 | 90 90
Claridad Es atil y adecuado para la investigacion 100 | 100 | 95 90 90
TOTALES | 895 855 | 855 | 810 810
MEDIA DE VALIDACION | 99.44 | 95 | 95 | 90 90

Nota. Fuente: Informes de expertos sobre validez y aplicabilidad del Programa.

e Opinidn de aplicabilidad: El programa Sl es aplicable para el propésito propuesto.
e Promedio de valoracion: 93.88
En la ciudad de Piura, a los 20 dias del mes de diciembre del dos mil veinte.
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ANEXO: 31

IX. PROPUESTA

V. DENOMINACION

Propuesta de habilidad mental para mejorar el razonamiento abstracto de los

estudiantes de educacién primaria de una institucion fiscal - Ecuador 2020.
V. CONTEXTUALIZACION DE LA PROPUESTA

La propuesta habilidad mental se desarrollara en la institucion publica fiscal
Republica Argentina — Ecuador 2020, el cual seré aplicado a 40 estudiantes,
pertenecientes a dicha escuela.

Como parte de las variables pertenecientes a la investigacion tenemos la
variable habilidad mental y razonamiento abstracto, las cuales son
sustentadas por 3 autores objeto de esta investigacion entre ellos tenemos

Ausubel, Piaget y Brunet.

En referencia al razonamiento abstracto, y basados en la teoria de Ausubel
(2001) quien hace mencién que este razonamiento no se da como un proceso
individual a los demas, sino que debe de existir alguna asociacion a otro tipo
de habilidades, teniendo en cuenta que tampoco es un interaccién como se
da con los procesos de aprendizajes significativos, asi mismo menciona que
en su fase inicial el razonamiento abstracto genera un nuevo cuerpo de
habilidades cuando no se tiene conocimiento sobre dicho tema en especifico
el cual es precedido dada la habilidad mental que el estudiante mantenga,
por otro lado, tenemos a Piaget (1958) quien manifiesta que el razonamiento
abstracto proviene desde una perspectiva racionalista, o que quiere decir
gue los estudiantes poseen una competencia légica que se concreta a través
de un conjunto de reglas analogas e innatas precedidas por la |6gica estandar
lo que permite razonar de manera correcta, asi también Brunet (1999) indica
que el razonamiento abstracto en los nifios proviene desde antes de su
aprendizaje al hablar, pues menciona que el nifio desde ya tiene capacidad
cognitivas por lo cual ellos tienen predisposicion inmediata de aprender a
partir desde los sonidos, voz, gestos y acciones, sin embargo, Brunet expresa
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gue esta capacidad de razonamiento abstracto no se desarrolla de manera
adecuada ya que los adultos activan muy precozmente las estructuras de

interaccién con los nifios.

Con respecto a la variable habilidad mental nuestra investigacion se
contextualiza en lo que Ausubel (1983) menciona, indicando que una buena
habilidad mental proviene de un aprendizaje significativo siempre y cuando
este venga de manera no arbitraria y sustancial, lo que quiere decir que no
se aprendan las cosas al pie de la letra, entendiéndose que las ideas deben

de relacionarse con algun aspecto relevante a la estructura cognoscitiva.

Es a partir de lo expuesto por los tedricos mencionados anteriormente que
como formulacion de nuestra probleméatica de investigacion se pretende
identificar si el razonamiento abstracto de los estudiantes mejorara en el caso
de la aplicacion de un programa basado en habilidades mentales, ya que
estas son fundamentales para el aprendizaje significativo y abstracto en el

proceso de ensefanza — aprendizaje.

VI.  JUSTIFICACION CIENTIFICA

En cuanto la investigacion cientifica, dicho programa se justifica de distintas
formas en los ambitos tedrico-practicos, cientificos y metodoldgicos. En
primer lugar, el aspecto tedrico significa que, serd un analisis profundo y
abarcara gran ambito del estudio, proporcionando un soporte vital para la
obtencion de decisiones que se llevaran a cabo en la presente investigacion.
En segundo lugar, el aspecto practico de la presente investigacion revela
aportes relevantes debido a que por medio del vinculo que se establece entre
las variables facilita entablar medidas que colaboren a mejorar un
razonamiento abstracto. Asimismo, por el lado del aporte cientifico se permite
a la institucion elaborar oportunamente las teorias ya confirmadas y
adecuadas en base a metodologias que conllevan y procuran superar
obstaculos del mismo estudio. Finalmente, el aspecto metodoldgico
encuentra su justificacion al analizar las problematicas que presentan los

discentes para alcanzar a obtener pensamientos abstractos, sin embargo, se
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podra sugerir actividades de éxito que se han realizado en otros paises a fin

de replicarse en el contexto nacional de forma efectiva.

Las teorias qué en marca la presente investigacion se ve sustentada por

autores como:

Koffka y Lewin (1930) expuesto por Morocho (2017) en la Teoria de
Gestalt, expresaron que dicha teoria esta basada en el pensamiento creativo
del estudiante la cual nace directamente de su imaginacion y se desarrolla de

manera agil en la resolucion de problemas y demas situaciones cotidianas.

Asi también tenemos la Teoria Triarquica de la inteligencia expuesta por
Stemberg (1986) mencionando que esta teoria de la inteligencia ayuda hacer
una representacion de los estudiantes de manera analitica, teérica y practica

promoviendo la capacidad de crear, disefiar, inventar.

Por otro lado, la Teoria de aprendizaje heuristico expuesta por Bruner
(1966) sefala que esta teoria permite identificar el tipo de aprendizaje activo

por el cual el estudiante logra construir de manera eficiente su conocimiento.

Ausubel (2001), autor que sefiala, en cuanto al aprendizaje abstracto, no
debe realizarse el supuesto "vacio cognitivo" ya que, en definitiva, debera
existir alguna forma de asociacion, pero no se hablara de una interaccion
como en el aprendizaje significativo. Un claro ejemplo se da en la fase inicial
de un nuevo cuerpo de conocimientos al no existir definiciones significativas.
Por lo que, debe aplicarse en mayor escala el aprendizaje significativo,
debido a que, gracias a ello, la manera de adquirir significados se facilita, en

pro de lo aprendido. (pag. 101).

En referencia a la habilidad mental Ausubel (1983) menciona que esta se
da cuando los contenidos: Son relacionados de modo no arbitrario y
sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. Por relacion
sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con
algun aspecto existente especificamente relevante de la estructura
cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un

concepto 0 una proposicion.
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Por otro lado, en referencia a lo explicado por Piaget (1958), quien
manifiesta que el razonamiento abstracto se considera como una version afin
a la perspectiva racionalista, de acuerdo con esta perspectiva los sujetos
poseen una competencia légica que se concreta en un conjunto de reglas
innatas, analogas a las reglas prescritas por la logica Estandar que les

permiten razonar de forma correcta. (pag. 18).

Piaget (1958) también explica en referencia a la habilidad mental que es
una actividad mental simbdlica que puede operar con palabras, pero también
con imagenes y otros tipos de representaciones mentales. El pensamiento se
deriva de la accion porque la primera forma de pensamiento es la accion
internalizada, es por ello por lo que los infantes desarrollan la capacidad de
utilizar simbolos primitivos y formar representaciones mentales perdurables,
aduciendo que esta etapa se asocia principalmente con los inicios de la
comprension interna, o la verdadera creatividad, lo cual marca el paso a la

etapa preoperacional.

Finalmente, Bruner (1999) explica que el razonamiento abstracto en el
nifio proviene de algun tipo de conocimiento del mundo real, aun antes de ser
capaz de clarificar con eficacia los misterios de la sintaxis. Antes de aprender
a hablar, el nifio dispone de unas capacidades cognitivas, Los nifios son
sociables en el sentido de que estan predispuestos a responder a la voz, al
rostro, a los gestos y a las acciones de los que le rodean. Los adultos activan
muy precozmente las estructuras de interaccion de los nifios. Los dispositivos
interaccionales de los nifios, a su vez, engloban rapidamente las acciones de
los adultos, Segun Bruner, el caracter sistematico de las capacidades
originales del nifio es extraordinariamente abstracto. Parece como si los
nifios se rigieran por normas, a la hora de entablar sus relaciones espaciales,
temporales o de causa y efecto. Estas capacidades cognitivas son los

mecanismos basicos para la adquisicion del lenguaje. (pag. 66).

Asi también Bruner (1999), teGricamente expresa que la habilidad mental
en el alumno se da debido a ciertos esquemas mentales y cuando
interacciona con la realidad va afiadiendo informacion nueva a las categorias

ya aprendidas o en nuevas categorias.
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VIl.  OBJETIVOS

GENERAL

Determinar la relacibn que existe entre habilidades mentales y el
desarrollo del razonamiento abstracto en estudiantes de séptimo grado de

educacion primaria de la Escuela Fiscal Republica Argentina, Ecuador 2020.
ESPECIFICOS

Identificar la relaciobn que existe entre la habilidades mentales y
razonamiento abstracto en la dimension habilidad mental en los estudiantes
de séptimo grado de educacion primaria de la Escuela Republica Argentina,
Ecuador 2020.

Establecer la relacibn que existe entre habilidades mentales y
razonamiento abstracto en la dimension las imaginaciones graficas en los
estudiantes de séptimo grado de educacién primaria de la Escuela Republica
Argentina, Ecuador 2020.

Determinar la relacibn que existe entre habilidades mentales y
razonamiento abstracto en la dimension interaccion con los juegos en los
estudiantes de séptimo grado de educacion primaria de la Escuela Republica

Argentina, Ecuador 2020.

Establecer la relacibn que existe entre habilidades mentales y
razonamiento abstracto en la dimension rapidez y habilidad mental en los
estudiantes de séptimo grado de educacion primaria de la Escuela Republica
Argentina, Ecuador 2020.

VIill. METODOLOGIA

Con respecto a la metodologia que se llevara a cabo en nuestra investigacion
esta sera una investigacion descriptiva — propositiva, dicha investigacion tiene
como proposito formular la solucion a un problema, previo a un diagnéstico y
evaluacion del fenbmeno, para lo cual primero se ha
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procedido a evaluar y diagnosticar el problema de la investigacion a partir
de la descripcion de los resultados obtenidos de las encuestas tomadas a los
estudiantes para asi proceder a plantear una solucion en este caso un

programa de habilidades mentales.

IX. MATERIALES Y RECURSOS

Como parte fundamental del programa se hard uso de los siguientes

materiales y recursos para su facil e interactiva aplicacion.

Recursos ‘ W EWCEIE

* Pc 0 Laptop * Plataforma virtual (meet 0 Zoom)
* Impresora * Power point

* Proyector (en caso sea presencial) * Diapositivas

* Software * Figuras o Laminas

* Internet * Objetos 3D

* Moderador en caso existan consultas por | * Lapiz o Lapicero
parte de los estudiantes

* Colores

* Libros

* Compas y Escuadras

* Cartulinas

* Plumones

* Temperas o0 Pinturas

X. EVALUACION

La evaluacion del programa estara dada por un conjunto de preguntas
elaboradas en un cuestionario el cual permitira medir los diferentes aspectos
dimensionales del razonamiento abstracto en el que se ha enfocado nuestro
programa, la evaluacion del programa se estructurara como se muestra a

continuacion:
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Dimensiones Indicadores tems Puntaje Instrumento

Habilidad Mental

Confianza en si mismo

Analisis

Capacidad de razonamiento

2.5

Imaginaciones Graficas

Habilidad espacial

Coeficiente intelectual

Creatividad

Interaccion con los juegos

Pensamiento abstracto

Habilidad de juego

Operaciones bhasicas

2.5

Rapidez y agilidad mental

Trabajar con la imaginacion

Desarrollar la creatividad

Objetos

Cuestionario
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XI. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES
Sesiones Actividades Contenido DII’T(]\?TDS)IOH INDICADORES
1 Identificacion y | Identifica de manera correcta la figura
Manejo de figuras que corresponde
. . Confianza en si
- ) Selecciona de manera objetiva Yy X
2 Seleccion de figuras ) . o mismo
correcta la figura identificada
3 Andlisis de figuras Analiza las figuras que no corresponden Habilidad
- i ' Elije de la figura que no corresponde de mental .
4 Etle?ice cslon de figuras a partr de un conjunto de series de manera E;i%i‘;?nﬁgnig
correcta
Analisis de figuras geométricas Se[e_cqon de imagenes a partir o_Ie sy i
5 ' . . - analisis y deduce de manera efectiva la Andlisis
inscritas y circunscritas
respuesta correcta
Andlisis por equivalencia de Analiza de manera correcta a partir de
6 colores P q equivalencias expuestas a partir de
colores Habilidad Espacial
7 Figuras no concordantes Determina de manera &gil figuras no
concordantes
8 Formacion de fiquras Razona de manera répida y eficiente Ing;gggg;nes -
9 frente a la formacién de figuras Coeficiente
] ] ] ] ] intelectual por
9 Representacion de figuras y | Determina de manera agil la figura que imaginacion
maguetas se representa
10 Estructura de figuras Selecciona (Eorrectamente la figura que Creatividad
se forma analogamente.
11 Seleccion de figuras mediante | Selecciona figuras de manera correcta a Pensamiento
la iteracion con los juegos partir de su iteracién con los juegos Abstracto
. - . L Relaciona proceso de la vida cotidiana a
Vida cotidianay su iteracién con . C . . L . .
12 l0S UET0S partir de la aplicacibn de juegos| interaccion Habilidad del juego
Jueg recreativos con los juegos
. . Selecciona la respuesta correcta
Operaciones béasicas y ) e . L .
13 o . enfocado en operaciones basicas a Operaciones basicas
conexion con los juegos . > .
partir de su conexién con los juegos
14 Imaginacion y procesos | Responde &gilmente a procesos Trabajar con
matematicos matematicos imaginacion
15 Creatividad con agilidad vy | Selecciona alternativa correcta| Rapidezy Desarrollar su
destreza mental demostrando agilidad y destreza mental agilidad creatividad
. . mental
. Relaciona de manera correcta objetos
Objetos y procesos - X .
16 - con procesos matematicos obteniendo Objetos
matematicos

respuestas categoricas
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ANEXO 32: Sesiones de Aprendizajes del programa de habilidades mentales

SESION 01
1. Titulo de la Actividad: Identificacion de figuras
2. Grado: 7to
3. Fecha: Octubre 2020
4. Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi
COMPETENCIA DIMENSIONES INDICADORES
Identificacion de figuras - Habilidad _ o
) ] | Confianza en si mismo
Manejo de figuras Menta
PROCESO TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos en figuras planas
Rotacion de figuras planas

Congruencia entre figuras planas y lineas paralelas,
adyacentes o circunscrita

PROCESO

Clases enfocadas desde la base conceptual del reconocimiento

de figuras planas y conjunto de lineas, trascendiendo al

procedimiento de la légica entre conexion de figuras y lineas. 1— 2 horas

Reconocimiento de la relacién entre la secuencia de figuras y la
solucion establecida

PRODUCTOS

El estudiante adquirirA el conocimiento para desarrollar
problemas matematicos enfocados en figuras planas. Permanente

EVALUACION

Examen escrito con preguntas enfocadas en la identificacion y
manejo de figuras.
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SESION 02

5. Titulo de la Actividad: Seleccién de figuras
6. Grado: 7to
7. Fecha: Octubre 2020
8. Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi
COMPETENCIA DIMENSIONES INDICADORES
Seleccion de figuras - Habilidad _ .
~ ) | - Confianza en si mismo
Eleccion correcta de figuras Menta

PROCESO

TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos en figuras planas
Rotacion de figuras planas

Congruencia entre figuras planas y lineas paralelas,
adyacentes o circunscrita, debe tener un aprendizaje adecuado
de la sesién 1

PROCESO

El estudiante debera conocer el aprendizaje de la sesién 1 para
luego proceder a realizar la seleccion adecuada de diversas
figuras que lo llevaran a la solucion de la interrogante.

Como parte del proceso final el estudiante debera realizar una
eleccion adecuada de la figura que indica la solucién correcta
al problema establecido.

PRODUCTOS

El estudiante adquirird el conocimiento para desarrollar
problemas matematicos enfocados en figuras planas y
solucionarlos de manera efectiva.

EVALUACION

Examen escrito con preguntas enfocadas en la identificacion y
manejo de figuras juntamente con una adecuada seleccion de
posibles respuestas y eleccion de la respuesta definitiva.

1 -2 horas

Permanente
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SESION 03

9. Titulo de la Actividad: Andlisis de figuras
10.Grado: 7to

11.Fecha: Octubre 2020

12.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

INDICADORES

COMPETENCIA DIMENSIONES
s ' - Habilidad
Analisis de figuras Mental -

Confianza en si mismo

PROCESO

TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos en figuras planas

Rotacion de figuras planas

Congruencia entre figuras planas y lineas paralelas,
adyacentes o circunscrita debe tener un aprendizaje adecuado
de la sesiéon 1y sesion 2.

PROCESO

El estudiante debera conocer el aprendizaje de la sesién 1y
sesion 2 para luego proceder realizar un andlisis del porque
ciertas respuestas son incorrectas permitiéndole de esa manera
llevar su logica abstracta mas a detalle con referencia al
proceso de figuras planas y lineas

PRODUCTOS

El estudiante adquirira el conocimiento completo para
desarrollar problemas de razonamiento abstracto enfocados en
figuras planas y lineas paralelas, adyacentes o circunscritas.

EVALUACION

Examen escrito con preguntas enfocadas en la identificaciéon y
manejo de figuras juntamente con una adecuada seleccion de
posibles respuestas y eleccion de la respuesta definitiva.

1 -2 horas

Permanente
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SESION 04

13.Titulo de la Actividad: Figuras por conjunto de series
14.Grado: 7to

15.Fecha: Octubre 2020

16.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

COMPETENCIA DIMENSIONES INDICADORES
Eleccién de figuras por series - Habilidad Mental - Capacidad de razonamiento
PROCESO TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos en figuras planas y 3D

Conocimientos de las caracteristicas de las figuras planas y 3D

Diferencia entre figuras planas y 3D

Seleccidn de figuras a partir de una serie de ellas

PROCESO
Se dictara una introduccién breve de las caracteristicas y
diferencias entre las figuras planas y 3D.

Se les ensefara a los estudiantes a diferenciar visualmente una
grafica 2D de una grafica 3D

PRODUCTOS

El estudiante adquirira el conocimiento necesario para
diferenciar la estructura y caracteristica de los objetos en planos
dimensionales o tridimensionales (2D y 3 D), lo que mejorara su
perspectiva espacial.

EVALUACION

Examen escrito con preguntas légicas enfocadas en la
diferenciacion de objetivos en dimensiones 2D y 3D

1 -2 horas

Permanente
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SESION 05

17.Titulo de la Actividad: Andlisis de figuras geométricas inscritas y circunscritas
18.Grado: 7to

19.Fecha: Octubre 2020

20.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

COMPETENCIA DIMENSIONES INDICADORES
Analisis de figuras geométricas - o
) . ) ) - Habilidad Mental - Andlisis
inscritas y circunscritas
PROCESO TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos en figuras planas y 3D

Conocimientos de las caracteristicas de las figuras planas y 3D

Diferencia entre figuras planas y 3D

PROCESO
Se dictara una introduccién breve de las caracteristicas y
diferencias entre las figuras planas y 3D.

Se les ensefara a los estudiantes a diferenciar visualmente una 1 -2 horas
grafica 2D de una grafica 3D

PRODUCTOS

El estudiante adquirira el conocimiento necesario para
diferenciar la estructura y caracteristica de los objetos en planos
dimensionales o tridimensionales (2D y 3 D), lo que mejorara su

perspectiva espacial. PRI

EVALUACION

Examen escrito con preguntas logicas enfocadas en la
diferenciacion de objetivos en dimensiones 2D y 3D
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SESION 06

21.Titulo de la Actividad: Andlisis por equivalencia de colores
22.Grado: 7to

23.Fecha: Octubre 2020

24.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

COMPETENCIA DIMENSIONES INDICADORES
Analisis or equivalencia de R inaci

P g Imagmgmones - Habilidad espacial
PROCESO TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos de los colores primarios y secundarios

Conocimiento de las combinaciones de colores

Conocimiento entre proyeccion de imagenes e imagenes planas

PROCESO

Se le realizara un proceso de retroalimentacién a los estudiantes con
la finalidad de conocer sus habilidad respecto a los colores primarios
y sus combinaciones.

Se ensefiara a los estudiantes respecto a la proyeccién de imagenes
o la sombra que forman los mismos.

PRODUCTOS

El estudiante adquirird conocimiento con respecto a la formacion de
imégenes ello a partir de la proyeccion de las mismas, identificando
de esa manera equivalencias matematicas que mejoraran sus
procesos logicos.

EVALUACION

Examen escrito con preguntas logicas proyeccién de imagenes a
través de la diferenciacion de colores

1 -2 horas

Permanente
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SESION 07

25.Titulo de la Actividad: Figuras no concordantes
26.Grado: 7to

27.Fecha: Octubre 2020

28.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

COMPETENCIA DIMENSIONES

INDICADORES

- Imaginaciones

Figuras no concordantes .
g graficas

- Habilidad espacial

PROCESO

TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos las figuras planas, lineas inscritas y circunscritas.
Conocimientos de rotacion de imagenes.

Conocimientos de objetos en 2D y 3D.

Conocimiento de la sesién 1 hasta la 5 obligatoriamente.

PROCESO

Se le ensefia al estudiante las diferentes posibilidades de
solucion que puede tener una imagen en funcion a sus angulos
de rotacién, los cuales a su vez al afiadirle una imagen o figura
formaran una secuencia.

Identificar las figuras que no concuerdan segun un proceso de
secuencias establecido.

PRODUCTOS

El estudiante reconocera de manera eficiente que resultado no
corresponde segln una secuencia preestablecida de imagenes
formadas a partir de diferentes figuras geométricas.

EVALUACION

Examen escrito con preguntas légicas proyeccion de imagenes a
través de la diferenciacion de colores

1 -2 horas

Permanente
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SESION 08

29.Titulo de la Actividad: Formacién de figuras
30.Grado: 7to

31.Fecha: Octubre 2020

32.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

COMPETENCIA DIMENSIONES

INDICADORES

- Imaginaciones -

Formacioén de figuras -
9 graficas

Coeficiente intelectual por

imaginacion

PROCESO TEMPORALIZACI
ON
Saberes Previos
Conocimientos las figuras planas.
Conocimientos de rotacion de imagenes.
Conocimientos de objetos en 2D y 3D.
Conocimiento de la sesion 1 hasta la 5 obligatoriamente.
PROCESO
El estudiante a través de un conjunto de figuras planas, sus
rotaciones y respectivos colores aprende a formar diferentes figuras
geomeétricas en perspectiva 3D, potenciando su habilidad espacial y 1-2horas
mejorando su coeficiente intelectual por imaginacion.
PRODUCTOS
El estudiante determinara de manera agil la figura geométrica que
se forma identificando su color correspondiente a partir de cada una Permanente

de sus capas.

EVALUACION

Examen escrito con preguntas ldgicas proyeccidon de imagenes a
través de la diferenciacion de colores
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SESION 09

33.Titulo de la Actividad: Representacion de figuras
34.Grado: 7to

35.Fecha: Octubre 2020

36.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

COMPETENCIA DIMENSIONES INDICADORES
Representacion de fiquras - Imaginaciones - Coeficiente intelectual por

P 9 graficas imaginacion

PROCESO TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos las figuras planas.
Conocimientos de rotacion de imagenes.
Conocimientos de objetos en 2D y 3D.
Conocimiento de la sesién 8.

PROCESO
El estudiante tendra una clase de introduccién donde identificara y
hara una esquematizacion de figuras con la finalidad de crear

nuevos objetos, a partir de conexiones teniendo en cuenta las 1-2horas
diversas caracteristicas que presente cada una.

PRODUCTOS

El estudiante identificara de manera agil la figura geométrica que

se forma a partir de un esquema o un conjunto de figuras
Permanente

EVALUACION

Examen escrito con preguntas l6gicas esquematizando objetos y/o
figuras.
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SESION 10

37.Titulo de la Actividad: Estructura de figuras
38.Grado: 7to

39.Fecha: Octubre 2020

40.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

COMPETENCIA DIMENSIONES

INDICADORES

- Imaginaciones

Estructura de figuras graficas

- Creatividad

PROCESO

TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos las figuras planas.

Conocimientos de posicién de imagenes y lineas, tanto vertical,
horizontal o de forma oblicua.

Conocimientos de objetos inscritos y circunscrito
Conocimiento de las sesiones anteriores

PROCESO

El estudiante llevara una sesién de clase donde se le mostrara la
congruencia entre figuras representadas de manera horizontal,
vertical u oblicua, las cuales a su vez podran estar inscritas o

circunscritas con otra figura.

PRODUCTOS

El estudiante podra observar de manera clara la congruencia que
existe entre figuras con diferente posicion identificando la relacion
gue existe para obtener un resultado eficaz.

EVALUACION

Examen escrito con preguntas logicas esquematizando objetos
ylo figuras.

1 -2 horas

Permanente
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SESION 11

41.Titulo de la Actividad: Seleccién de figuras mediante iteracion con los juegos
42.Grado: 7to

43.Fecha: Octubre 2020

44.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

COMPETENCIA DIMENSIONES INDICADORES
Seleccion de figuras mediante - iteracién con los .
. L, . . Pensamiento abstracto
iteracion con los juegos Juegos
PROCESO TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos las figuras planas.

Conocimientos de posicién de imagenes y lineas, tanto vertical,
horizontal o de forma oblicua.

Conocimientos de objetos inscritos y circunscrito

Conocimiento de las sesiones anteriores

PROCESO

El estudiante llevara una sesién de clase donde se le mostrara la

congruencia entre figuras representadas de manera horizontal,

1 -2 horas
vertical u oblicua, las cuales a su vez podran estar inscritas o
circunscritas con otra figura.
PRODUCTOS
El estudiante podra observar de manera clara la congruencia que
Xi ntre figur n diferen icion identificando la relacion
existe entre figuras con diferente posicién identificando la relacié Permanente

gue existe para obtener un resultado eficaz.

EVALUACION

Examen escrito con preguntas l6gicas esquematizando objetos y/o
figuras.
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SESION 12

45.Titulo de la Actividad: Vida cotidiana y su interaccién con el juego
46.Grado: 7to

47.Fecha: Octubre 2020

48.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

COMPETENCIA DIMENSIONES INDICADORES
Relaciona la vida cotidiana con los - i6
) ) |tera9|on con los - Habilidad del juego
juegos recreativos Juegos
PROCESO TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos las figuras e imagenes

Conocimientos de posicién de imagenes altura, ancho.

Conocimientos de objetos inscritos y circunscrito

Conocimiento de las sesiones anteriores

PROCESO

El estudiante llevara una sesién de clase donde se le

. . . 1 -2 horas
mostrara con creatividad los diferentes formas en como se
pueden utilizar los objetos observados en la vida cotidiana.
PRODUCTOS
El estudiante podra diferenciar de manera clara los
diferentes procesos que puede realizar con lo que observa
Permanente

en su vida cotidiana pudiendo resolver de manera &agil

ejercicios con referencia a lo mismo.
EVALUACION

Examen escrito con preguntas légicas esquematizando
objetos y/o figuras.

SESION 13

119



49.Titulo de la Actividad: Operaciones basicas y conexion con los juegos.
50.Grado: 7to

51.Fecha: Octubre 2020

52.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

COMPETENCIA DIMENSIONES INDICADORES
Operaciones basicas en conexion - iteracién con los _ .
. X - Operaciones basicas
con los juegos Juegos
PROCESO TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos las figuras, imagenes y trayectorias
Conocimientos de posicién de imagenes altura, ancho.
Conocimientos de objetos inscritos y circunscrito
Conocimiento de las sesiones anteriores

PROCESO

El estudiante llevard una sesion de clase donde se le mostrara
como realizar conexiones entre figuras y objetos donde a su vez 1 — 2 horas
deberd realizar calculos para llevar a complementar dichas

situaciones propuestas

PRODUCTOS
El estudiante conocera de manera mas agil las conexiones o los

procesos que puede llevar a cabo para dar solucién a problemas

de la vida cotidiana a través de ejemplificaciones basadas en PRI

situaciones reales.
EVALUACION

Examen escrito con preguntas ldgicas esquematizando objetos
ylo figuras.

SESION 14
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53.Titulo de la Actividad: Imaginacién y procesos matematicos.
54.Grado: 7to

55.Fecha: Octubre 2020

56.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

COMPETENCIA DIMENSIONES INDICADORES
Agilidad a procesos matematicos i Rapldﬁ]ze)r/]tz%hdad - Trabajar con imaginacion
PROCESO TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos las figuras planas y 2D, asi como imagenes y
trayectorias.

Conocimientos de posicion correcta y conexion entre imagenes de
manera efectiva.

Conocimiento de las sesiones anteriores

PROCESO

Se presentara al estudiante una sesion de clase en la que
aprendera a identificar de manera agil la conexién entre figuras, asi 1-2 horas

como también su correcta posicion lo cual permitira.

PRODUCTOS
El estudiante conocerda de manera mas agil las conexiones o los

procesos que puede llevar a cabo para dar solucion a problemas

de la vida cotidiana a través de ejemplificaciones basadas en PEITIE R

situaciones reales.
EVALUACION

Examen escrito con preguntas l6gicas esquematizando objetos y/o
figuras.

SESION 15
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57.Titulo de la Actividad: Creatividad con agilidad y destreza mental
58.Grado: 7to

59.Fecha: octubre 2020

60.Responsable: Velasco Moreira Elsi Trexi

COMPETENCIA DIMENSIONES INDICADORES
Agilidad y destreza mental - Rapidez y agilidad - Desarrollo de la creatividad
mental
PROCESO TEMPORALIZACION

Saberes Previos

Conocimientos las figuras planas y 2D, asi como imégenes y
trayectorias.

Conocimientos de posicién correcta y conexion entre imagenes de
manera efectiva.

Conocimiento de los numeros naturales consecutivos impares o
pares.

Conocimiento de las sesiones anteriores

PROCESO

Se presentara al estudiante una sesion de clase en la que aprendera

a identificar de manera agil la congruencia que existe entre las

1 -2 horas
imagenes y los nimeros consecutivos con la finalidad de llegar a una
serie de datos y soluciones a problemas existentes.
PRODUCTOS
El estudiante reconocera de manera agil la congruencia o la conexién
gue existe entre las imagenes y los calculos matematicos a partir de Permanente

una serie de datos.

EVALUACION

Examen escrito con preguntas légicas esquematizando objetos y/o
figuras.
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