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RESUMES

L'activité littéraire en Islande médiévale fut extraordinaire. En témoignent notamment les
célebres sagas des Islandais, mais aussi d'autres catégories de sagas moins connues a |'étranger
comme par exemple les sagas de chevaliers, en partie traduites ou adaptées du frangais, et les
sagas légendaires qui mettent en scéne des héros du Nord dont les aventures se déroulent dans
un passé lointain et un univers plus fictif que réel. Puisant dans les mythes et dans le folklore, les
quatre textes ici présentés et traduits appartiennent a cette derniére catégorie : le Dit de Thorstein
le Colosse-de-1a Ferme, le Dit de Helgi Fils de Thorir, la Saga de Sturlaug l'Industrieux, et la Saga d'Egille
Manchot et d'Asmund Tueur-de-Guerriers-Fauves. Rédigés a la fin du xim® siécle et au xive siécle et
destinés au divertissement, ces textes s'adressent aujourd'hui non seulement aux spécialistes
mais aussi a tout amateur de merveilleux curieux de découvrir le monde imaginaire des Islandais
de cette époque. L'ouvrage comporte une sélection bibliographique des sagas islandaises.

NOTE DE L'EDITEUR

Une nouvelle édition de cet ouvrage est disponible : https://books.openedition.org/
ugaeditions/27257. DOI : 10.4000/books.ugaeditions.27257
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MOYEN AGE EUROPEEN

Collection dirigée par Philippe Walter

Lorsqu’un intellectuel carolingien imagina au IX¢ si¢cle 'Europe géogra-
phique en faisant de Charlemagne le « pére de ’'Europe » et lorsqu’un biblio-
thécaire du pape inventa en 1469 le terme « Moyen Age », ils n’avaient I'un et
l'autre aucune visée scientifique. Pourtant, ces deux termes ont servi par la
suite a fixer des réalités culturelles qui sont loin de correspondre aujourd’hui
a des évidences parfaites.

Aussi, le mariage des deux notions (« Moyen Age européen ») pour
définir une collection d’ouvrages suggere un domaine problématique a
explorer bien plus qu’un univers circonscrit a décrire, quoique Iexistence des
langues et de la mythologie indo-européennes ne soit plus a démontrer
aujourd’hui. En fait, il semble bien que, culturellement parlant, ’Europe ne
puisse plus gucre étre pergue comme un isolat et le regard vers 'Inde que
supposait déja au XviIe siécle le mot « indo-européen » soulignait un évident
prolongement géographique et culturel.

Loin de creuser des évidences imparfaites et d’en rester aux idées regues
ou a une pensée unique sur le Moyen Age et sur 'Europe littéraire, cette
collection se veut simultanément quéte dun espace médiéval « euro-
péen » et enquéte sur une mémoire « médiévale » européenne.

Elle scrutera les marges temporelles (Antiquité et Renaissance) ou les
frontieres géographiques (Asie et monde islamique) du vaste monde medié-
val, parce que c’est sans doute sur les fronticres que I'on peut le mieux
prendre conscience d’une identité.

Elle incitera aussi a la découverte en proposant des traductions inédites
en frangais de textes majeurs des littératures meédiévales européennes.

Elle tentera d’encourager enfin la réflexion pluridisciplinaite en publiant
des travaux sur les relations interculturelles au Moyen Age ou en dévelop-
pant des perspectives d’anthropologie culturelle du Moyen Age.

Elle résistera surtout a une vision étroitement franco-frangaise du Moyen
Age en interrogeant les cultures médiévales qui ont assimilé des cultures diffe-
rentes, nées ou arrivées sur le finistére de la péninsule eurasiatique.
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Introduction

Dans les années 1829-1830, I’érudit danois Carl Christian Rafn
édita une collection de récits dont le point commun est de relater les
exploits de héros nordiques censés avoir vécu avant la colonisation
de I’'Islande. 1l intitula sa collection Fornaldarségur Nordrlanda —
littéralement « sagas des temps anciens des pays nordiques » —
terme le plus souvent traduit par « sagas légendaires » et qui
désigne désormais un genre littéraire comportant environ vingt-
cinq sagas, une dizaine de récits plus courts nommés pdttr ou
« dit », et enfin quelques fragments.! Les auteurs, qui sont tous res-
tés anonymes, puisaient dans différentes sources d’inspiration
parmi lesquelles on peut signaler ’ancienne poésie mythico-
héroique, le folklore et les récits a caractére historique. La présence
de motifs traditionnels pourrait indiquer que les sagas légendaires
aient constitué une partie importante de la tradition orale, et dans la
plus ancienne mention faite de sagnaskemmtun « divertissement
par les sagas », un sagnamadr, « auteur de sagas » ou « homme qui
raconte / dit », amuse son public avec des sagas légendaires. Il
s’agit d’un passage célebre de la Saga de Thorgils et de Haflidi,
dans la Saga des Sturlungar, ou il est question d’un banquet de
noces qui eut lieu a la ferme de Reykjaholar en Islande en 1119. Au
cours de la féte, Hrolf de Skalmarnes raconta une saga de Hrongvid
le viking, une autre d’Olaf et ses guerriers, encore une de la
Violation du tertre funéraire de Thrain et, enfin, une saga sur
Hromund Gripsson, accompagnées de plusieurs poémes. Cette der-
niére, composée par Hrolf lui-méme, avait tant plu au roi Sverrir
qu’il déclara que les lygiségur, ou « sagas mensongéres », de ce

1. Le « dit » (pattr) renvoie a une narration bréve, centrée autour d’un personnage. Les
« dits » peuvent constituer un genre a part mais parfois il s’agit simplement d’une version
courte d’un autre genre, ce qui est le cas pour les deux « dits » présentés ici, le Dit de Helgi
Fils de Thorir et le Dit de Thorstein le Colosse-de-la-Ferme. C’est la raison pour laquelle
nous avons retenu le terme de « sagas » qui est familier au lecteur frangais dans le titre de
I’ouvrage bien que deux des textes soient des « dits ». Sur les « dits », voir R. Boyer, Les
Sagas miniatures (Pcettir), p. 9-22. Les textes ainsi que les ouvrages et les articles cri-
tiques qui figurent en bibliographie ne seront pas entiérement référencés.
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genre étaient les plus amusantes. Malheureusement aucune de ces
sagas mensongeres ne nous est parvenue mais les titres laissent
deviner leur parenté avec ce que I’on appelle aujourd’hui les sagas
légendaires. A coté des célébres sagas des Islandais, connues pour
leur style sobre et réaliste, les sagas 1égendaires se caractérisent en
effet par leur aspect fictionnel, par le romanesque et par la présence
de motifs traditionnels, évoquant facilement ’univers du conte.” La
frontiére entre le réel et le fantastique ne se laisse pas cerner avec
précision, car géants, nains et autres créatures surnaturelles font
irruption dans le récit a tout moment. Originaires de Scandinavie,
les protagonistes s’aventurent fréquemment dans des pays lointains,
et méme dans 1’autre monde paien dont la géographie imaginaire
fournit a I’action un cadre exotique, transportant le lecteur dans un
monde inconnu et irréel.> Non seulement I’espace mais aussi le
temps déroute : la narration fournit peu d’indices temporels ou his-
toriques a I’exception de quelques allusions aux rois norvégiens
permettant d’ancrer certains récits dans le régne de tel ou tel souve-
rain. Dans le Dit de Helgi Fils de Thorir et le Dit de Thorstein le
Colosse-de-la-Ferme, les deux héros éponymes sont au service
d’Olaf Tryggvason, roi de Norvége de 995 a 1000. Cependant
d’autres figures royales s’y imposent davantage, a savoir les rois
légendaires de I’autre monde, les géants Godmund de Glaesisvellir
et Geirrod qui encadrent la narration bien mieux que le roi chrétien.
Quant aux principaux protagonistes des sagas 1égendaires, ce sont
le plus souvent des héros parfaits mais sans profondeur, simples et
stéréotypés, contrairement aux personnages plus complexes et plus
humains des sagas des Islandais.

En dépit d’une allure nordique, la parenté des sagas 1égendaires
avec la tradition européenne médiévale de la fiction romanesque est

2. On regroupe sous le terme de sagas islandaises les catégories suivantes (voir la sélec-
tion bibliographique): les sagas royales (konungaségur) qui retracent la vie d’un roi ou
d’un jarl, les sagas des Islandais ([slendingaségur) qui se déroulent généralement entre
930 et 1050 et dont les héros sont souvent des colonisateurs importants ou leurs descen-
dants, les sagas de contemporains (samtidarsogur) censées étre écrites par des auteurs
contemporains des ¢événements relatés, les sagas légendaires (fornaldarsogur
Nordurlanda), et les sagas de chevaliers (riddaraségur), fortement inspirées par le roman
chevaleresque. Pour une bonne présentation des sagas islandaises, voir R. Boyer, Les
Sagas islandaises. Pour une présentation sommaire des sagas légendaires, voir E. O.
Sveinsson, « Fornaldarsogur Nordrlanda » et S. E. Mitchell, « Fornaldarsdgur ». Une
bonne présentation du genre se trouve également dans [slensk bokmenntasaga, 11, p. 167-
245, Boyer, Deux Sagas légendaires islandaises et Les Sagas légendaires.

3. Sur le monde mythique de la fiction 1égendaire, voir H. Palsson, P. Edwards, Legendary
Fiction in Medieval Iceland, p. 26-35.
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plus évidente que celle des autres sagas islandaises, si on exclut les
sagas de chevaliers.* Considérées comme plus tardives et moins
sérieuses que les sagas des Islandais, les sagas légendaires furent
longtemps sous-estimées et ne suscitérent guere I’intérét des cher-
cheurs. Depuis quelques années on se penche davantage sur ces
textes et ’on s’intéresse avant tout a la structure du genre — est-il
possible ou non de dégager une unité structurale du genre?® — et
aux conditions de 1’apparition et de la fonction de cette littérature
dans la société. Ces récits imaginaires, qui ne prétendent pas au réa-
lisme sérieux des autres catégories de sagas, semblent, au premier
abord et avant tout, destinés au divertissement. Comme le souligne
Stephen A. Mitchell dans son importante étude sur les sagas légen-
daires, la critique a longtemps expliqué la genése de la littérature
islandaise tardive et non réaliste comme une simple littérature
d’évasion.® Cette explication se fonde essentiellement sur des faits
historiques, a savoir la dureté de la vie en Islande a I’époque de leur
composition, époque marquée par des catastrophes naturelles, des
conditions climatiques défavorables, des événements politiques et
divers désastres qui firent suite a la perte pour les Islandais de leur
souveraineté en 1262-1264 lorsque 1’ile passa sous la domination
norvégienne.” Dans cette période de déclin et d’humiliation, les
sagas légendaires auraient eu une forte valeur compensatoire pour
le public, non seulement en apportant un soulagement instantané —
grice a leur caractére divertissant et souvent humoristique — mais
aussi en offrant aux habitants de 1’ile une vision idéalisée de leur
passé héroique, période dont ils pouvaient encore étre fiers et qui
leur permettait d’espérer un avenir meilleur.® Régis Boyer semble
partager cet avis et souligne la capacité de ces récits des époques
glorieuses d’offrir & une population éprouvée une « affirmation de
soi », la rendant ainsi plus apte a affronter le colonisateur.” Un point
de vue intéressant est émis par Torfi H. Tulinius qui souligne la
nécessité de situer ces compositions non seulement dans le contexte

4. On distingue les sagas de chevaliers (riddarasogur) traduites des sagas de chevaliers
composées en Islande sous I’influence des premiéres.

5. Voir par exemple R. Righter-Gould, « The Fornaldar Sogur Nordurlanda. A Structural
Analysis ».

6. S. A. Mitchell, Heroic Sagas and Ballads, p. 130.

7.S. A. Mitchell, Heroic Sagas and Ballads, p. 128-130, P. Hallberg, Den islindska saga,
p. 131.

8. «[...] in the vision of the past lay also a vision of the future and a justification for the
present », S. A. Mitchell, Heroic Sagas and Ballads, p. 135.

9.R. Boyer, Les Sagas légendaires, p. 262-263.
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de la production littéraire fictionnelle en Islande au xime siécle mais
aussi dans le contexte culturel et socio-historique de I’époque qui a
donné naissance a ces textes pour comprendre les motivations de
lauteur et ce que les textes pouvaient signifier pour le public.'?
L’Islande du xime siécle était une société en profonde mutation en
raison de I'influence exercée par le mod¢le aristocratique monar-
chique depuis le dernier tiers du siécle précédent. Ce processus, qui
devait aboutir a la soumission du pays a la couronne norvégienne,
imposait notamment une modification importante dans le domaine
de la transmission du pouvoir et du partage de I’héritage. Tulinius
estime en effet que, grace a I’image fictionnelle que donnent les
sagas légendaires du passé paien des pays scandinaves, elles pou-
vaient traiter des mémes problémes que les sagas des Islandais mais
d’une facon différente et méme plus directe. Si la tradition manus-
crite des sagas légendaires ne remonte pas au-dela du début du xive
siecle, la date de composition des plus anciennes pourrait, selon lui,
étre située dans la seconde moitié du X1 siecle. Les sagas 1égen-
daires — notamment celles dont la composition remonterait au Xire-
x1re siécle — seraient non seulement un lieu d’expression de fan-
tasmes compensatoires mais aussi des documents historiques
exceptionnels. On pourrait ainsi les considérer comme « une
réponse originale a des problémes qui étaient a la fois semblables et
différents des problémes qui se posaient ailleurs en Europe ».!!
Les textes présentés ici sont plus tardifs et font partie de ce que
I’on appelle les sagas légendaires merveilleuses. Contrairement aux
sagas légendaires héroiques inspirées de la poésie ancienne
mythico-héroique et souvent tragiques dans leur dénouement, les
sagas légendaires merveilleuses se terminent bien et sont davantage
influencées par les contes populaires, le fantastique et la courtoisie
bien que ces distinctions ne soient pas toujours trés nettes. Leur
structure est le plus souvent stéréotypée et comporte les ¢léments
suivants : enfance, départ de la maison parentale, suite d’aventures
/ quétes plus ou moins longues et périlleuses, récompense, installa-
tion sur un territoire / royaume.'? Le Dit de Thorstein le Colosse-
de-la-Ferme en offre une illustration parfaite. Bien que Thorstein
soit présenté comme « homme du roi Olaf fils de Tryggvi », ce per-
sonnage n’apparait nulle part ailleurs et ne semble pas avoir de

10. T. H. Tulinius, La « Matieére du Nord ». Cette étude ne porte pas sur les textes tra-
duits ici.

11. T. H. Tulinius, La « Matiere du Nord », p. 168.

12. Voir, en outre, la liste des thémes principaux que 1’on trouve dans les sagas 1égendaires
établie par R. Boyer dans son ouvrage, Les Sagas légendaires, p. 111-245.
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modéele historique. Cette courte saga, qui date probablement de la
fin du xime siécle ou du début du siécle suivant, nous est parvenue
dans quarante-huit manuscrits. Elle comporte le récit des quatre
aventures du héros éponyme précédé d’une introduction. Dans la
premicre de ses aventures, Thorstein, accompagné d’un elfe, se
rend & un somptueux festin qui a lieu dans I’autre monde. Dans la
deuxiéme, il secourt un nain et I’aide a récupérer son enfant que le
dieu Odin a enlevé. En signe de reconnaissance, le nain lui fait
cadeau de plusieurs objets magiques. La troisiéme aventure est la
plus longue et la plus importante. Seul dans une forét, Thorstein
rencontre Godmund de Glaesisvellir, roi de I’autre monde et vassal
du roi géant Geirrod auprés duquel Godmund doit se rendre pour la
cérémonie d’allégeance. Le pére de Godmund est mort lors d’un
voyage au domaine de Geirrod et Godmund craint le pire de le part
de Geirrod. Thorstein I’accompagne et, grace a une pierre que le
nain lui a offerte, il se rend invisible. Il intervient ainsi lorsque
Geirrod tente de trahir Godmund et ses hommes, d’abord au cours
d’un jeu de balle, ensuite en luttant et finalement en leur faisant
boire dans des cornes qu’il est quasiment impossible de vider.
Thorstein tue finalement le géant perfide et met le feu a sa demeure.
Avant de quitter I’autre monde, Thorstein fait la connaissance d’une
jeune femme qui accepte de le suivre, de se convertir a la foi chré-
tienne et de 1’épouser. Thorstein s’empare de deux cornes a boire
qui appartiennent au pére géant de la jeune femme et les offre au roi
Olaf qui devra affronter le géant lorsque celui-ci viendra les
reprendre. La quatriéme aventure correspond au voyage de
Thorstein qui ramene les cornes de 1’autre monde au roi Olaf avant
d’y retourner et s’y installer définitivement avec son épouse.

Il arrive souvent dans les récits 1égendaires, comme dans le Dit de
Thorstein le Colosse-de-la-Ferme, que le héros soit, d’une fagon ou
d’une autre, conduit dans I’autre monde de la Scandinavie paienne.!?
Cependant le Dit de Thorstein le Colosse-de-la-Ferme est particulié-
rement riche en motifs folkloriques et mythologiques. La premiére
aventure de Thorstein a de nombreux paralléles dans les contes folk-
loriques scandinaves: un garcon qui passe prés d’une montagne
entend les géants demander leur couvre-chef rendant invisible. Le
garcon imite les géants et les suit & un mariage d’humains ou les
géants volent de la nourriture. Il finit par étre découvert et parfois il

13. Sur les voyages dans I’autre monde dans les sagas légendaires, voir M. Ciclamini,
« Journeys to the Giant-Kingdom » et R. Power, « Journeys to the Otherworld in the Ice-
landic Fornaldarsogur ».
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aide a chasser les géants.!* Certains contes populaires islandais met-
tent en scéne un humain qui s’introduit dans I’autre monde. Il y est
invisible pendant son séjour mais en raméne un objet qui prouvera
son voyage.!> Quant a la rencontre avec le nain, ces créatures sont
bien connues dans les contes folkloriques ainsi que dans les sagas
légendaires ou elles portent souvent secours aux hommes, en guise
de reconnaissance comme ici ou bien en échange d’un cadeau
adressé a I’enfant du nain comme dans la Saga d’Egil le Manchot et
d’Asmund Tueur-de-Guerriers-Fauves.'® Rien de surprenant non
plus dans les objets magiques, que 1’on trouve facilement dans la lit-
térature médiévale et les contes populaires, si ce n’est le dernier
cadeau que le nain offre a Thorstein: un caillou capable de jeter du
feu et des flammes et de déclencher une tempéte de neige. Ce petit
objet, qui retourne entre les mains de Thorstein lorsque celui-ci le
lance, ressemble au marteau du dieu Thor, doté justement de la qua-
lité de revenir entre les mains de son propriétaire. Comme le rappelle
Jacqueline Simpson, Thor régne sur les mouvements atmosphé-
riques, ce qui pourrait expliquer 1’association entre le caillou et les
phénoménes météorologiques dans la saga.!” La quatriéme et la der-
niere aventure de Thorstein a lieu lorsque le héros, revenu dans
I’autre monde, pénétre dans le tertre funéraire de son beau-pére et en
ressort avec les cornes a boire. Cet événement évoque d’autres récits
de violations semblables ou un étre vivant affronte un occupant
décédé mais parfois extrémement dangereux et malveillant, comme
Aran dans la Saga d’Egil le Manchot et d’Asmund Tueur-de-Guer-
riers-Fauves.'®

La troisiéme aventure est la plus complexe et s’apparente claire-
ment aux épisodes relatés par 1’écrivain, historien et homme poli-
tique islandais Snorri Sturluson (1179-1241) ainsi que par I’historien
danois Saxo Grammaticus (ca 1160-1208) sans que 1’on puisse dire
que l’auteur de la saga s’inspire directement de ces sources. Dans
I’Edda, Snorri Sturluson relate le voyage du dieu Thor au domaine

14. Voir J. Simpson, « Otherworld Adventures in an Icelandic Saga », p. 2-4. Pour plus de
détails sur le Dit de Thorstein le Colosse-de-la-Ferme nous renvoyons le lecteur a cet
article qui est une étude des quatre aventures.

15. Voir R. Power, « Journeys to the Otherworld in the Icelandic Fornaldarségur »,
p. 169. Elle cite I’exemple de « Hildur alfadrottning »; voir Islenzkar pjédsogur og
cevintyri, safnad hefur Jon Arnason, Reykjavik, 1956, vol. I, p. 105-109.

16. Voir plus bas.

17.]. Simpson, « Otherworld Adventures in an Icelandic Saga », p. 7-8. On notera que le
prénom du héros est un nom composé de Thor- et de -stein (steinn) « pierre ».

18. Voir le chapitre 7 de cette saga. Pour d’autres exemples, voir M. Schlauch, Romance in
Iceland, p. 140-143.
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de Geirrod ou le dieu brise le dos des deux filles de Geirrod avant de
transpercer le géant lui-méme d’un morceau de fer, rougi par le feu.'”
La source principale de ce passage chez Snorri semble étre le poéme
obscur Thorsdrapa, « Chant a la louange de Thor », du poéte Eilif
Gudrunarson qui date de la fin du xe siécle. Un autre épisode de
I’Edda raconte la visite de Thor chez le géant Utgarda-Loki qui sou-
met ses invités a différentes épreuves.?? Au livre VIII du Gesta
Danorum de Saxo Grammaticus, on trouve une version de ce voyage
mais ce récit différe a plusieurs points de vue de ceux de Snorri Stur-
luson.?! Ici le héros Thorkillus guide un groupe de trois cents Danois
jusqu’au royaume de Gudmundus dans le but d’acquérir des tré-
sors.”?> Gudmundus les accueille amicalement mais Thorkillus
conseille aux Danois de ne manger que la nourriture qu’ils ont appor-
tée eux-mémes et de ne pas se laisser séduire par les filles de leur
héte Gudmundus au risque de perdre la mémoire et de ne plus pou-
voir repartir. Ensuite la compagnie traverse le fleuve qui sépare le
royaume de Gudmundus de celui de son frére Geruthus. La demeure
de Geruthus est délabrée et fantomatique et les habitants sont tous
gelés. Cependant le danger guette les Danois car, en dépit des aver-
tissements de Thorkillus, ils ne peuvent résister aux tentations de
I’autre monde : lorsque les voyageurs touchent les trésors présents
dans la demeure, les membres de la cour de Geruthus se raniment et
attaquent les Danois ; une vingtaine de ces derniers seulement échap-
pera au massacre. En moralisateur, Saxo signale les effets néfastes de
I’avidité. A ’occasion d’un autre voyage, non moins périlleux que le
premier, Thorkillus rend visite a la divinité Utgarthilocus, attachée
dans une caverne empestée. Si 1’on trouve ici une allusion au mythe
de Loki enchainé®, il est certain, en ce qui concerne la description de
la premiére destination de Thorkillus, que Saxo a eu connaissance de
la Thorsdrapa ainsi que des récits oraux des voyages du dieu Thor,
comme celui préservé dans le Dit de Thorstein le Colosse-de-la-
Ferme, qui circulaient déja a son époque.>*

19. S. Sturluson, L 'Edda, p. 115-117.

20. S. Sturluson, L 'Edda, p. 81-87.

21. Les neuf premiers livres de la Geste des Danois sont consacrés au passé 1égendaire et
mythique du Danemark. Saxo reconnait sa dette envers les historiographes islandais ; voir
surtout les livres V, VI et VIII de son ouvrage pour une comparaison avec les récits islan-
dais.

22. On retrouve le nom du dieu Thor dans le premier élément du nom Thorkillus.

23. L’Edda, p. 94.

24. Voir R. Power, « Journeys to the Otherworld in the Icelandic Fornaldarségur »,
p. 163-166.
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Chez Saxo, le personnage a la fois bienveillant et dangereux de
Gudmundus (Godmund / Gudmund de Glaesisvellir dans le dit) est
le frére du géant Geruthus (Geirrod). Godmund apparait dans plu-
sieurs récits légendaires mais son role est changeant: amical dans le
Dit de Thorstein le Colosse-de-la-Ferme, il est I’ennemi du roi chré-
tien Olaf Tryggvason dans le Dit de Helgi Fils de Thorir.*> Godmund
régne sur un endroit nommé Glaesisvellir (ou Glasisvellir) « Plaines
lumineuses / étincelantes / splendides » et, bien que ’image qu’en
donne le Dit de Helgi Fils de Thorir ne soit guére rassurante, ce
domaine ressemble a un monde surnaturel, a une sorte de Paradis ou
bien a 1’autre monde tel que ce dernier est décrit dans les récits cel-
tiques.?® I semble en effet que I’influence celtique sur les récits
islandais soit incontestable lorsqu’il est question de I’autre monde?’
et, selon Einar O. Sveinsson, I’origine de Godmund de Glaesisvellir
serait celtique tandis que Geirrod serait issu de la mythologie scandi-
nave.”® Les voyages dans I’autre monde sont courants également
dans la tradition celtique, la Navigation de Bran fils de Febal en
fournit un bon exemple et montre bien le role joué par les femmes qui
sont souvent a ’origine du départ d’un humain vers 1’autre monde
comme dans le Dit de Helgi Fils de Thorir.?® C’est une femme qui
invite Bran et ses compagnons a se rendre a la Terre de Promesse ou
ils croient séjourner pendant trois ans. Au retour, ils découvrent que
trois siécles ont passé et, lorsqu’un membre de 1’équipage met pied a
terre, il est aussitdt réduit en cendres. Jacqueline Simpson a signalé
la présence d’autres éléments celtiques dans le Dit de Thorstein le
Colosse-de-la-Ferme, notamment en ce qui concerne la corne a boire
duroi Geirrod, Grim le Bon. Selon elle, I’auteur du dit, ou I’un de ses
prédécesseurs, aurait connu des récits sur la téte coupée de Bran le
Béni (du Mabinogi de Branwen) ainsi que sur une corne d’abon-
dance qui lui aurait appartenu. Cette connaissance serait arrivée en
Islande avec le roman médiéval européen.’® Mais la tradition cel-
tique a aussi bien pu pénétrer en Islande oralement par exemple avec

25. Voir par exemple R. Boyer, Les Sagas légendaires, p. 231-234. Sur Godmund de Glae-
sisvellir, voir aussi E. O. G. Turville-Petre, Myth and Religion of the North, p. 32, 80.

26. Voir H. R. Ellis Davidson, « Gudmund of Glasisvellir: Did he Originate in Ireland? »,
p. 15.

27. Voir G. Sigurdsson, Gaelic Influence in Iceland, p. 56-60.

28. E. O. Sveinsson, « Celtic Elements in Icelandic Tradition ».

29. « La Navigation de Bran fils de Febal », traduit par C.-J. Guyonvarc’h, Ogam, n° 9,
1957, p. 304-309.

30. J. Simpson, « Otherworld Adventures in an Icelandic Saga », p. 18-19; voir aussi du
méme auteur, « Mimir: two myths or one? », Saga-Book of the Viking Society, n° 16,
1962-1965, p. 41-53, et surtout « Grim the Good, a Magical Drinking-Horn ».
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les esclaves irlandais pendant la période de la colonisation (fin 1xe-xe
siécle), avec des colons en provenance des Orcades et des iles Shet-
land qui auraient pu connaitre la tradition celtique, ou simplement au
contact des peuples celtiques au cours des siecles. R. Power signale
qu’en ce qui concerne le motif du voyage dans 1’autre monde, les
analogues irlandais se trouvent dans des ceuvres écrites en irlandais
qui n’ont pas beaucoup circulé. Il faudrait donc plutdt imaginer une
transmission orale qu’écrite.’! Bien que ’on puisse aussi évoquer la
possibilité d’un héritage commun, il convient sans doute de voir un
mélange de traditions dans une scéne comme celle qui a lieu dans la
halle du roi Geirrod, car certains éléments y sont clairement de
source nordique. On pourrait notamment y faire remonter 1’impor-
tance des cornes a boire a 1’occasion de la cérémonie d’allégeance,
importance présente dans tout le récit qui se clot sur une remarque au
sujet des cornes offertes par Thorstein au roi Olaf.3?

Le roi Olaf Tryggvason apparait également dans le Dit de Helgi
Fils de Thorir dont la composition est située a la fin du xiie siécle ou
au début du siecle suivant. Ce court récit partage plusieurs éléments
avec le Dit de Thorstein le Colosse-de-la-Ferme bien que I’on ne
puisse pas signaler une quelconque relation littéraire entre les deux
dits. Il relate I’histoire de Helgi, fils d’un paysan norvégien influent,
et de sa rencontre avec Ingibiorg, la fille de Godmund de Glaesisvel-
lir. Cette rencontre semble s’inspirer largement du Lai de Lanval de
Marie de France, traduit en norrois avec une collection de lais au X11¢
siécle.?® R. Power estime que ’auteur du dit aurait utilisé le lai, peut-
&tre de mémoire, tout en omettant certains détails et en insérant 1’ épi-
sode dans un cadre bien connu ailleurs, celui d’un voyage au
royaume de 1’autre monde.* Le puissant roi de 1’autre monde est ici
I’ennemi du roi chrétien Olaf Tryggvason qui, comme dans le Dit de

31. R. Power, « Journeys to the Otherworld in the Icelandic Fornaldarségur », p. 167.

32. Sur le rite qui consiste a vider une corne a boire aprés avoir prété un serment, voir
M. Cahen, Etudes sur le vocabulaire religieux du vieux scandinave. La libation, Paris,
Champion, 1921; G. Dumézil, Le Roman des jumeaux et autres essais, 25 esquisses de
mythologie (76-100) publiées par Joél H. Grisward, préface de Jo€l H. Grisward, Paris,
Gallimard, 1994, p. 311-316; A.R. Magnusdottir, La Voix du cor. La relique de Ronce-
vaux et ’origine d’un motif dans la littérature du Moyen Age (xie-xive s.), Amsterdam,
Atlanta, Rodopi, 1998, p. 291-297.

33. Strengleikar, an old Norse translation of twenty-one old French lais, edited from the
manuscript Uppsala De la Gardie 4-7, AM 666 b 4to for Kjeldeskriftfondet by Robert
Cook and Mattias Tveitane, Oslo, Norsk historisk kjeldeskrift-institutt, coll. Norrene
tekster n® 3, 1979.

34. Sur les nombreux paralléles dans les deux textes, voir R. Power, « Le Lai de Lanval
and Helga pattr Porissonar ».
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Thorstein le Colosse-de-la-Ferme, se voit offrir deux cornes a boire
de provenance surnaturelle qui disparaissent a sa mort.>> Pendant
son court régne, qui commenga en 995 et se termina avec la bataille
de Svold en 1000, Olaf Tryggvason ne réussit pas a convertir tous ses
sujets. Néanmoins son influence fut grande en matiére de religion
non seulement en Norveége mais aussi dans les Orcades, les iles
Féroé, en Islande et au Groenland. L’Islande se convertit au christia-
nisme sous son reégne, ce qui explique la place accordée a Olaf
Tryggvason dans plusieurs textes ou le roi christianisateur affronte
les représentants du paganisme.3® Les deux dits traduits ici font par-
tie de ces textes : dans le Dit de Helgi Fils de Thorir, ¢’est grace aux
priéres du roi Olaf que Helgi est relaché par la princesse Ingibiorg
tandis que les actes du roi paien Godmund et de sa fille sont marqués
par la méchanceté et la cruauté. Dans le Dit de Thorstein le Colosse-
de-la-Ferme, ou Godmund est amical et tolérant envers la foi de son
accompagnateur, c’est grace a la « bonne fortune » ou a la bénédic-
tion du roi chrétien que Thorstein décide d’affronter le redoutable roi
Geirrod et sa cour.

L’influence du folklore se fait aussi sentir dans le Dit de Helgi Fils
de Thorir. On peut par exemple signaler la récurrence du chiffre trois,
trés fréquent dans la tradition folklorique, dans ce dit: Helgi passe
trois nuits avec Ingibiorg, les étres de I’autre monde interviennent
trois fois a I’occasion de la féte de jo!/ (premiére disparition de Helgi,
premier retour de Helgi, deuxiéme retour de Helgi aveuglé), et ce
sont trois hommes (Helgi et les messagers) qui se présentent devant
le roi Olaf.3” Stephen A. Mitchell souligne également la popularité,
dans les légendes folkloriques norvégiennes, suédoises et islan-
daises, du motif de I’enlévement d’un étre humain par une créature
de ’autre monde.?® 1l cite deux récits islandais : « Trunt trunt et les
géants dans les montagnes » et « L’Enfant et la femme elfe ».3° Dans
ce dernier il est question d’une femme de I’autre monde qui enléve un
enfant humain et le garde jusqu’a ce qu’elle soit obligée de le rendre,

35. D’apres J. Simpson, une légende attribuant des cornes a boire surnaturelles au roi Olaf
aurait existé selon laquelle la vie et la chance du roi auraient dépendu de ces cornes;
J. Simpson, « Otherworld Adventures in an Icelandic Saga », p. 20.

36. J. Simpson, « Olaf Tryggvason versus the Powers of Darkness ».

37. Voir S. A. Mitchell, Heroic Sagas and Ballads, p. 53-54.

38. S. A. Mitchell, Heroic Sagas and Ballads, p. 50-53.

39. ML 5089* « Release from Fairyland ». Dans le deuxiéme cas, il s’agit probablement
du conte type ML 5095 « Fairy woman pursues man ». Régis Boyer a traduit « Trunt trunt
et les géants dans les montagnes » en frangais dans son recueil Contes populaires d’Is-
lande, Reykjavik, Iceland Review, 1983, p. 38.
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ce qu’elle fait, non sans défigurer I’enfant. Dans Trunt trunt et les
géants dans les montagnes, une femme géante attire un humain par
magie et s’en va avec lui. Un an plus tard, I’homme retourne mais
n’est guére bavard lorsqu’on lui adresse la parole. A la question « En
qui crois-tu? », il répond toutefois : « Je crois en Dieu. » L’année sui-
vante il revient & nouveau et cette fois-ci il fait peur aux gens, telle-
ment il ressemble a un géant; il garde le silence lorsqu’on lui pose la
méme question que I’année précédente. Une année plus tard il revient
encore, enlaidi et d’allure gigantesque. Un homme rassemble son
courage et lui demande en qui il croit. Il répond : « En trunt trunt et les
géants des montagnes », et disparait une bonne fois pour toutes, évo-
quant ainsi la fin tragique du Dit de Helgi Fils de Thorir.

C’est encore un élément du folklore qui ouvre la Saga de Sturlaug
I’Industrieux dont la composition est située autour de 1300.4
Comme dans le Dit de Thorstein le Colosse-de-la-Ferme ou le jeune
Thorstein, dur et inamical, devient populaire et puissant par la suite,
nous suivons ici le héros éponyme dés sa jeunesse a la ferme pater-
nelle jusqu’a ce qu’il s’établisse dans son royaume. Sturlaug est
décrit comme un beau jeune homme, grand et fort, calme, généreux
et bien élevé. Cependant il est un kolbitr, « mord-braises », c’est-a-
dire I’équivalent du « cendrillon » qui passe son temps au coin de
I’atre car, au lieu de quitter la maison parentale comme un adulte, il
s’y plait & jouer avec ses compagnons a des jeux d’enfants.*! La
nature de la paresse de Sturlaug est soulignée lorsqu’il demande la
main d’Asa I’éblouissante qui le refuse en lui reprochant de ne rien
faire pour accroitre son mérite. Le kolbitr, en revanche, est le plus
souvent appelé a devenir un héros accompli, ce qui sera le cas de
Sturlaug apres I’accueil humiliant d’Asa. Une grande partie de la
saga est consacrée a la rivalité des trois prétendants de la jeune fille,
le vieux roi Harald, Kol le Redouté et Sturlaug, qui I’épouse apres
avoir tué Kol. Mécontent de voir son rival épouser celle qui lui était
promise, le roi Harald I’envoie chercher une corne d’aurochs qu’il a
perdue sans lui dire ou elle se trouve.*” Commence ici le récit de la

40. Deux versions de la Saga de Sturlaug I’ Industrieux nous sont parvenues. Nous avons
choisi la plus vieille, A, dont le plus ancien manuscrit date d’environ 1400. Le plus ancien
manuscrit de la version B remonte a la seconde moitié du Xvie siecle.

41. Voir R. Boyer, Les Sagas légendaires, p. 115-117.

42. Une corne a boire figure parmi les objets que le jeune Kulhwch doit obtenir avant de
pouvoir épouser Olwen, fille d”Yspaddaden Chef des Géants dans le récit gallois Kulhwch
et Olwen, dans Les Quatre Branches du Mabinogi et autres contes gallois du Moyen Age,
traduit du moyen gallois, présenté et annoté par Pierre-Yves Lambert, Paris, Gallimard,
coll. L’aube des peuples, 1993, p. 144.

IS



QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

longue et périlleuse quéte de Sturlaug, désormais appelé 1’indus-
trieux, qui le conduira finalement en Bjarmie, pays mythique ou il
trouvera la corne, remplie de poison, a I’intérieur dun temple consa-
cré aux dieux paiens Thor, Odin, Frigg et Freyr. Cette dangereuse
quéte de la corne qui méne Sturlaug et ses compagnons dans 1’autre
monde semble construite sur le méme schéma que le voyage de
Thorstein le Colosse-de-la-Ferme au domaine de Geirrod, de Thor-
killus aupreés du géant Geruthus et du dieu Thor dans les récits
mythologiques bien que le dieu, aidé par une géante épouvantable,
joue ici le role ingrat de I’hote déterminé a mettre & mort I’intrus. La
présence des dieux paiens est fréquente dans les sagas légendaires
mais, comme le note Margaret Schlauch, I’intérét que les Islandais
pouvaient avoir pour les dieux de leurs ancétres était d’ordre « anti-
quaire ».** L’auteur de la Saga de Sturlaug I’Industrieux précise par
ailleurs que Odin était le chef du peuple turc et des hommes d’Asie,
faisant preuve d’un évhémérisme que 1’on trouve aussi chez Snorri
Sturluson et Saxo Grammaticus, sans doute soucieux de mettre en
évidence que les dieux du paganisme ne sont pas de vrais dieux. Le
reste de la saga est composé d’épisodes qui découlent de la prestation
de serments lors d’un banquet de jol ou Sturlaug fait le veeu de
découvrir la vérité sur 1’origine de la corne d’aurochs. A cette occa-
sion son frére juré Framar déclare qu’avant que trois ans ne se soient
écoulés il aura embrassé la princesse Ingigerd. Il va sans dire que les
deux hommes réussissent dans leurs entreprises.

Si la féte de jo! correspond aujourd’hui a Noél, elle désignait
autrefois I’un des temps forts du paganisme scandinave. Elle était a
I’origine liée au solstice d’hiver mais probablement associée égale-
ment a la fertilité.** Elle donnait lieu a des banquets et a des beuveries
qui duraient plusieurs jours et auxquels étaient invitées un grand
nombre de personnes. L’ une des coutumes associées aux banquets de
Jjol consistait a préter des serments, parfois en posant simultanément
les mains sur les soies d’un verrat.*> Dans le folklore islandais, la
période de jol est particuliérement chargée et ¢’est surtout pendant le
sombre mois de décembre que I’on court le risque d’entrer en contact
avec les fantdmes, les revenants et les habitants de 1’autre monde,

43. M. Schlauch, Romance in Iceland, p. 18-41, ici p. 18 (« but that interest was already an
antiquarian one »).

44. A. Bjornsson, « Jol », Saga daganna, Reykjavik, Mal og menning, 1993, p. 314-392.
45. 11 s’agit d’une coutume attestée dans quelques textes, voir M. Cahen, Etudes sur le
vocabulaire religieux du vieux scandinave. La libation, p. 174, et H. Beck, Das Ebersi-
gnum im Germanischen. Ein Beitrag zur germanischen Tier-Symbolik, Berlin, Walter de
Gruyter, 1965, p. 177-182.
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comme dans le Dit de Helgi Fils de Thorir.*® La période de jo! corres-
pond ainsi @ Samain, la féte du 1er novembre — devenue Halloween
dans le folklore et la Toussaint dans le calendrier liturgique — dans la
tradition celtique qui coincide non seulement avec le début de la sai-
son sombre mais aussi avec l’ouverture des portes de 1’autre
monde.*’ Depuis le xiie siécle, I’épouvantable géante Gryla, déja
citée parmi les géantes dans I’Edda de Snorri Sturluson mais deve-
nue par la suite une terrible dévoreuse d’enfants et mere des « Péres
Noél » islandais, est associée a cette période. Pour les géants de la
Saga d’Egil le Manchot et d’Asmund Tueur-de-Guerriers-Fauves,
qui enlévent la princesse Bekkhild le jour de jol, cette période est
également propice aux événements importants car ils la choisissent
pour célébrer leurs mariages.*® Cette saga, qui date du xive siécle,
met en scéne les fréres jurés Egil et Asmund partis a la recherche de
deux princesses enlevées apres que le pére de celles-ci a promis de les
donner en mariage a quiconque les trouvera.*® La technique narrative
de I’entrelacement — trés habilement mise en place par I’auteur — per-
met de lier le destin des deux protagonistes Egil et Asmund a celui de
la géante Arinnefia qui les accueille dans sa grotte ou Arinnefia et ses
invités, pour tuer le temps, se racontent leur vie autour du chaudron
de la géante. La Saga d’Egil le Manchot et d’Asmund Tueur-de-
Guerriers-Fauves repose ainsi sur deux cadres qui se confondent : la
quéte des princesses enlevées et le « tour de table » chez Arinnefia.
On apprend ici les exploits et les aventures des fréres jurés antérieurs
a leur rencontre, Asmund fournissant I’image du héros traditionnel,
normal, tandis qu’Egil ressemble plus a un kolbitr>° Asmund fait
d’abord le récit de sa rencontre avec Aran, ou il convient sans doute
de voir la traduction du nom Arawn, porté par le roi d’Annwyn dans
le Mabinogi de Pwyll, prince de Dyved.”! Cette rencontre, ainsi que

46. Voir par exemple la Saga de Grettir (chap. 32-33), et la Saga de Snorri le Godi (chap.
54), dans Sagas islandaises.

47. Sur la féte de Samain voir F. Le Roux, Ch.-J. Guyonvarc’h, Les Fétes celtiques,
Rennes, Ouest-France, p. 35-82.

48. Sur cette saga, voir I’édition d’A. Lagerholm, Drei Lygisqogur, « Einleitung », xviii-li.
49. La Saga des freres jurés (chap. 2) et la Saga de Gisli Sursson (chap. 6) décrivent les
rites d’institution de fraternité jurée (fostbreedralag): les participants mélaient leur sang
avant de passer sous un collier de terre (jardarmen), symbolisant une sorte de retour a la
terre mére suivi d’une seconde naissance, voir Sagas islandaises, p. 1713-1714, R. Boyer,
Les Sagas légendaires, p. 137-139. L’enlévement d une jeune fille est un motif bien connu
dans les contes (AT 310).

50. Islensk bokmenntasaga, p. 226-228.

51. Traduction de P.-Y. Lambert dans Les Quatre Branches du Mabinogi et autres contes
gallois du Moyen Age, p. 31-56.
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le serment prononcé par les deux hommes, présente quelques res-
semblances avec celui de Pwyll et d’Arawn dans le mabinogi, qui
pourrait étre la source de cet épisode.”® Aprés la mort d’Aran,
Asmund est fait prisonnier par deux guerriers-fauves qui réclament
la souveraineté du pays d’ Aran dont la moiti¢ appartient désormais a
Asmund.> Préts a le sacrifier a Odin en remerciement de leur vic-
toire, les deux guerriers-fauves seront tués par Asmund qui obtient
ainsi son sobriquet. A son tour, Egil narre ses aventures et, en premier
lieu, son service auprés d’un géant qu’il finit par aveugler pour
retrouver la liberté. Cet épisode évoque la rencontre d’Ulysse avec le
cyclope Polyphéme, récit bien connu en Islande du Moyen Age.>*
Devenu chef d’une troupe de vikings, Egil intervient dans le combat
d’un géant et d’une géante, malmenée par son adversaire. Grace a
Egil, elle réussit a s’échapper mais Egil y laisse la main, d’ou son
sobriquet. Souffrant, il gagne la bienveillance d’un nain en offrant un
anneau d’or a son enfant ; en guise de reconnaissance le nain guérit le
moignon et forge une épée permettant a Egil de se battre comme
auparavant. Les nains sont de célébres forgerons dans la mythologie
et le folklore et I’on en trouve de nombreux exemples dans les
sagas.>> La fagon dont Egil gagne 1’amitié du nain a également des
paralléles dans les sagas 1égendaires et dans les contes populaires. Un
exemple se trouve dans un conte intitulé « L’histoire de Sigurd, Hring
et du chien Snati ».5® Une nuit ou le héros Sigurd ne dort pas, il vient a
terre et marche jusqu’a ce qu’il arrive devant un ruisseau. Assis dans
I’herbe, il voit une petite fille venue chercher de 1’eau dans un seau.
Sigurd enléve un anneau d’or de son doigt et le laisse tomber dans le
ruisseau en sorte que I’anneau est emporté jusque dans le seau de
I’enfant qui s’en réjouit vivement. La fille rentre aussitot et, peu de
temps apres, un nain se présente devant Sigurd, le remercie pour son
enfant et lui offre son soutien.

52. Voir N. K. Chadwick, « Literary Tradition in the Old Norse and Celtic World »,
p. 175-176.

53. Nous traduisons par « guerrier-fauve » le terme berserkr qui pourrait signifier « un
homme qui porte une chemise (serkr) d’ours (ber-) ». Ce terme désigne un guerrier ou un
champion capable d’entrer dans un état de fureur lors des combats, ce qui en fait un adver-
saire particuliérement redoutable. Pour une courte présentation des guerriers-fauves, voir
R. Boyer, Les Sagas légendaires, p. 133-137.

54.L’Odysséel, 71 et suiv., IX, 187 et suiv. Voir par exemple D. Fry, « Polyphemus in Ice-
land » ; H.-P. Naumann, « Das Polyphem-Abenteuer in der altnordischen Sagaliteratur ».
Cet épisode correspond au conte type AT 327a.

55. 1. Boberg, Motif-Index of Early Icelandic Literature, F 451.3.4.2.

56. Islenzkar pjodsogur og cevintyri, vol. TV, p. 504-512. Voir aussi Drei Lygisqgur,
P- XXXV-XXXVil.
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Si le parcours des fréres jurés Egil et Asmund est essentiellement
victorieux, le récit de la géante — narré a la premiére personne — est
fortement teint d’un érotisme grotesque dont elle sera victime plus
d’une fois. On trouve ici la méme frénésie du désir que chez Hornne-
fia dans la Saga de Sturlaug I’Industrieux, mais, tandis que cette der-
nicre le paye de sa vie, c¢’est en vraie héroine que la géante Arinnefia
réussira I’expédition périlleuse vers le monde souterrain qui lui est
imposée pour avoir tenté de tuer I’épouse de ’homme qu’elle désire.
Magicienne et guérisseuse, elle permettra ensuite aux fréres jurés de
mener a bien leur quéte. Les géants et notamment les géantes jouent
un réle important dans les quatre récits présentés ici. Bien que ces
habitants de I’autre monde, figures du paganisme censées incarner le
mal, aient souvent des soucis et des occupations proches des notres,
les auteurs tendent a souligner leur taille ainsi que leur monstruosité.
Le déguisement caricatural de Hrolf au-Gros-Nez, pourtant admiré
par la géante Hornnefia, est destiné a rappeler cette différence ainsi
qu’aridiculiser la géante et son amour. Les géantes sont en effet par-
ticulierement maltraitées dans les sagas légendaires ou elles sont
souvent décrites de fagon grotesque et vulgaire, comme dans la Saga
d’Egil le Manchot et d’Asmund Tueur-de-Guerriers-Fauves qui met
en scéne un combat féroce entre Arinnefia et trois femmes, sans
doute plus géantes encore puisque Arinnefia est comme un enfant a
coté d’elles. D’aprés Helga Kress, I’image agressive et répugnante
de la géante symboliserait la peur de I’homme face a un pouvoir
féminin plus fort que le sien.>” On a vu que parmi les géantes se trou-
vent cependant des personnages sympathiques: la fille du comte
Agdi est moitié géante, ce qui n’empéche pas Thorstein le Colosse-
de-la-Ferme de I’épouser, les trois sceurs géantes, Torfa, Hild et
Hornnefia ont des échanges honnétes avec Sturlaug I’Industrieux et
ses compagnons tandis que la géante Arinnefia se montrera extréme-
ment reconnaissante envers Egil le Manchot et d’un grand secours
pour lui et son frére juré dans leur expédition aux lotunheimar, « le
pays des géants ». Arinnefia évoque ainsi Vefreyia, la vieille nourrice
d’Asa I’Eblouissante, qui protége et guide Sturlaug dans ses quétes
et combats. On remarque en effet que le pouvoir féminin, représenté
par des géantes redoutables et une vieille sorciére, apparait comme
I’équivalent de la protection ou la « bonne fortune » du roi chrétien
Olaf Tryggvason dont jouissent Thorstein le Colosse-de-la-Ferme et
Helgi fils de Thorir.

57. H. Kress, Mdttugar meyjar. Islensk fornbékmenntasaga, Reykjavik, Haskolatitgafan,
1993, voir surtout p. 119-135.
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QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

Marqués par le folklore et le fantastique, amusants et anecdo-
tiques, les sagas et les dits légendaires connurent un grand succes
aupres du public médiéval. En témoigne non seulement le grand
nombre de manuscrits dans lesquels ces textes sont conservés mais
aussi les rimur, genre réservé a I’Islande et qui correspond a une nar-
ration versifiée, le terme rima (de rim) étant sans doute emprunté a
I’ancien frangais rime. Ce genre nouveau, encore vivant au Xxe
siecle, remonte a la seconde moitié du xive siecle. Il permit un véri-
table renouveau dans la production littéraire en Islande qui ne dispo-
sait pas auparavant d’une forme narrative versifiée qui convienne a
une longue narration. Ce sont non seulement des ccuvres comme la
Chanson de Roland, traduite en prose au x11e siécle, qui furent une
source d’inspiration pour les poétes mais aussi, et surtout, les sagas
de chevaliers et les sagas 1égendaires qui sont a I’origine de plusieurs
des plus anciennes rimur, composées entre le Xive et le xvie siecles.
La Saga de Sturlaug I’Industrieux et la Saga d’Egil le Manchot et
d’Asmund Tueur-de-Guerriers-Fauves ont toutes les deux inspiré
des poétes qui ont composé les Sturlaugsrimur, les « rimur de Stur-
laug » et Egils rimur einhenda, les « rimur d’Egil le Manchot ». Si le
choix des poetes refléte la popularité de ces récits, nous ne pouvons
qu’espérer que le lecteur francophone y trouvera le méme agrément
que le public islandais depuis des si¢cles.>®

58. Le Fonds scientifique du Conseil islandais de la recherche, RANNIS, a soutenu la tra-
duction de ces récits.
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Note sur la présente traduction

Nous avons tenu a respecter les textes originaux autant que pos-
sible. Cependant, pour des raisons de clarté, nous avons introduit une
concordance des temps souvent absente dans les sagas. Nous avons
également essay¢ d’éviter la répétition trop fréquente des mémes
verbes. Afin de rendre la traduction plus lisible pour un lecteur fran-
cophone, nous avons utilisé les formes francisées de noms géogra-
phiques lorsque celles-ci existent. Nous avons également choisi de
simplifier I’orthographe des noms de personnes et de lieux, comme
cela se fait couramment dans les traductions des sagas islandaises, et
finalement nous avons traduit les sobriquets ainsi que les noms
patronymiques, composés du prénom du pére (ou de la mére) au
génitif et du suffixe dottir « fille » ou sonr « fils ».

Les sagas légendaires ont souvent survécu dans un grand nombre
de manuscrits : quarante-huit manuscrits ont été recensés pour le Dit
de Thorstein le Colosse-de-la-Ferme, quarante-trois pour la Saga de
Sturlaug I’Industrieux et quarante-trois pour la Saga d’Egil le Man-
chot et d’Asmund Tueur-de-Guerriers-Fauves. Pour la liste com-
pléte des manuscrits, lorsque celle-ci a été publiée, nous renvoyons a
I’édition d’Otto J. Zitzelsberger pour la Saga de Sturlaug !’Indus-
trieux et a celle d’Ake Lagerholm pour la Saga d’Egil le Manchot et
d’Asmund Tueur-de-Guerriers-Fauves. Nous nous limitons ici a
signaler les manuscrits utilisés dans les éditions citées (voir la biblio-
graphie).

La présente traduction se fonde sur 1’édition diplomatique de
Gudni Jonsson, publiée en 1950, qui comporte tous les textes présen-
tés ici. L’orthographe des textes y est normalisée et c’est a cette édi-
tion que nous avons emprunté les titres des chapitres. Nous avons
signalé en note quelques fautes de frappe que nous avons trouvées
dans cette édition.
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Le dit de Thorstein
le Colosse-de-la-Ferme

Porsteins pattr baejarmagns



QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

1. Uppruni Porsteins.

{ pann tima, er Hakon jarl Sigurdarson réd fyrir Noregi, bjo sa
bondi 1 Gaulardal, er Brynjolfr hét. Hann var kalladr ulfaldi.
Hann var lendr madr ok mikil kempa. Kona hans hét Dagny; hin
var déttir Jarnskeggja af Yrjum. Pau attu einn son, er Porsteinn
hét. Hann var mikill ok sterkr, hardudigr ok daflatssamr vid
hvern, sem eiga var. Engi var jafnstorr i Noregi, ok trautt fengust
paer dyrr, at honum veeri haegt um at ganga, ok pvi var hann
kalladr bacjarmagn, pvi at hann poétti ofmagni bera flestum
htisum. Hann var 6pydr, ok fekk fadir hans honum pvi skip ok
menn, ok var Porsteinn pa ymist i hernadi eda i kaupferdum, ok
tokst honum hvarttveggja vel.

[ penna tima tok riki i Noregi Olafr konungr Tryggvason, en
Hakon jarl var skorinn 4 hals af preli sinum, peim sem Pormédr
karkr hét. Porsteinn bajarmagn gerdist hirdmadr Olafs konungs.
Potti konungi hann roskr madr ok helt mikit til hans, en ekki var
hann mjok kenndr af hirdmoénnum. Potti peim hann stridlyndr ok
ovaeginn, ok hafdi konungr hann mjok til pess at fara sendiferdir
par, sem adrir toldust undan at fara. En stundum foér hann
kaupferdir at afla konungnum gersema.

2. Porsteinn for til undirheima.

Eitt sinn 14 Porsteinn austr fyrir Balagardssidu, ok gaf honum
eigi at sigla. Gekk hann 4 land einn morgin, ok er so6l var i
landsudri, var Porsteinn kominn 1 eitt 1jodr. Holl fagr var i
1jodrinu.
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LE DIT DE THORSTEIN LE COLOSSE-DE-LA-FERME

1. Les origines de Thorstein.

A I’époque o le jarl Hakon fils de Sigurd régnait sur la Nor-
vége!, un paysan du nom de Bryniolf vivait dans le Gaulardal.?
On le surnommait le Chameau. C’était un vassal et un grand
champion. Sa femme s’appelait Dagny, c’était la fille de larn-
skeggi des Yriar.? Ils avaient un fils qui s’appelait Thorstein. 11
¢était grand et fort, dur et obstiné face a tous ceux a qui il avait
affaire. C’était I’homme le plus grand de Norvége et on ne trou-
vait guére de portes par ou il lui était facile de passer, aussi était-il
surnommé le Colosse-de-la-Ferme, car il semblait trop grand
pour la plupart des maisons.* Il était inamical, ¢’est pourquoi son
peére lui donna un navire et des hommes. Dés lors Thorstein fit
soit des expéditions guerriéres soit des voyages de commerce, et
les deux lui réussissaient bien.

A cette époque-1a, le roi Olaf Fils de Tryggvi monta sur le trone
de Norveége, le jarl Hakon ayant été¢ égorgé par son esclave qui
s’appelait Thormod karkr.> Thorstein le Colosse-de-la-Ferme
entra au service du roi Olaf. Le roi le trouvait vaillant et le tenait
en grande estime, mais Thorstein n’était pas bien vu par les autres
hommes de la cour. Ils le trouvaient trop irascible et intraitable, et
le roi le chargeait souvent des missions que les autres préféraient
ne pas entreprendre. On I’envoyait parfois faire du commerce
afin de procurer des objets précieux au roi.

2. Thorstein se rendit dans I’autre monde.

Il arriva une fois que Thorstein mouillait a ’est de la
Balagardssida et que le vent n’était pas favorable a la navigation.®

1. Le jarl Hakon Fils de Sigurd ou Hakon le Puissant gouverna la plus grande partie
de la Norveége pendant environ vingt ans dans la seconde moitié du x¢ siécle. Pour
plus d’informations sur son régne voir S. Sturluson, Histoire des rois de Norvége.
Jarl est un ancien titre de noblesse. Dans la hiérarchie, le jar/ vient immédiatement
apres le roi, il régne sur une province (fy/ki « province, district ») sous 1’autorité d’un
roi. Cependant le terme « roi », konungr, peut aussi désigner simplement un roi de
province ou de district (fylki), un roitelet.

2. Gaulardal (norv. Gauldal) ; grande vallée dans le sud du Trendelag. Le Trondelag
comprend les régions situées sur les rives du fjord de Trondheim en Norvége.

3. Yriar (norv. @rland) ; une région dans le Trendelag.

4. Le surnom beejarmagn signifie littéralement « la force / puissance de la ferme ».

5. Olaf Fils de Tryggvi régna de 995 a 1000. Pour 1’épisode du meurtre du jar/ Hakon
par son esclave Thormod karkr (a-la-peau-dure ? norv. kark « écorce épaisse »), voir
S. Sturluson, Histoire du roi Olaf Fils Tryggvi, chap. 49, dans 1’ Histoire des rois de
Norvége.

6. Balagardssida est une ancienne désignation de la cote sud-ouest de la Finlande.
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QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

Hann sa einn kolléttan pilt uppi & holnum ok meelti: ,,Mddir
min,* segir hann, ,,fa4 mér 0t krokstaf minn ok bandvettlinga, pvi
at ek vil 4 gandreid fara. Er nu hatid i heiminum nedra.*

Pa var snarat Ut 6r holnum einum krokstaf, sem eldsskara
veeri. Hann stigr 4 stafinn ok dregr 4 sik vettlingana ok keyrir,
sem born eru von at gera.

Porsteinn gengr 4 holinn ok meelti slikum ordum sem piltrinn,
ok var pegar Ut kastat staf ok vottum ok melt petta: ,,Hverr tekr
nu vid?*

,.Bjalfi, sonr pinn,* sagdi Porsteinn.

Sidan stigr hann a stafinn ok ridr par eftir, sem piltrinn for
undan. Peir kdmu at einni m63u ok steyptu sér ofan i hana, ok
var pvi likast sem peir vadi reyk. Pvi nest birti peim fyrir
augum, ok komu peir at, sem 4 fell fram af homrum. Sér
Porsteinn pa byggd mikla ok borg stora. Peir stefna til
borgarinnar, ok sitr par folk yfir bordum. Peir gengu i héllina, ok
var holl skipud af folki, ok var par af engu drukkit utan af
silfrkerum. Trapiza st60 & golfi. Allt syndist peim par gullligt ok
ekki drukkit nema vin. Pat péttist Porsteinn skilja, at engi madr
sa pa. Félagi hans for med bordum ok henti allt pat, sem nidr fell.
Konungr sat par i haseti ok drottning. Menn varu gladir um
héllina.

Pessu nast sér Porsteinn, at madr kom 1 hollina ok kvaddi
konung ok kvedst vera sendr til hans utan af Indialandi or fjalli
pvi, er Lukanus heitir, fra jarli peim, er par réd fyrir, ok segir
konungi, at hann var huldumadr. Hann faerdi honum einn
gullhring. Eigi péttist konungr betri hring sét hafa, ok for
hringrinn um héllina til synis, ok lofudu hann allir. Hann var
sundr tekinn 1 fjérum st6dum. Annan grip s Porsteinn, er honum
potti mikils um vert. Pat var dukr s4, er 14 & konungs bordinu.
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LE DIT DE THORSTEIN LE COLOSSE-DE-LA-FERME

Un matin il descendit a terre et, lorsque le soleil fut au sud-est, il
arriva dans une clairiere. Une belle butte se trouvait au milieu de
la clairiere.

Sur la butte il vit un gargon chauve qui dit: « Ma mére, passe-
moi mon baton crochu et mes moufles, car je veux faire une che-
vauchée.” C’est la féte au monde d’en bas.® »

De I’intérieur de la butte on langa brusquement un baton cro-
chu qui ressemblait a un tisonnier. Il enfourcha le baton, enfila les
moufles et chevaucha comme les enfants ont 1’habitude de le
faire.

Thorstein se rendit sur la butte et prononga les mémes mots que
le gargon, on lui jeta aussitot un baton et des moufles, et une voix
dit: « Qui est-ce qui regoit cette fois ? »

« Ton fils Bialfi® », répondit Thorstein.

Ensuite, il enfourcha le baton et chevaucha dans la direction
qu’avait prise le garcon. Ils arrivérent a un grand fleuve et se jete-
rent dedans : ¢’était comme s’ils traversaient de la fumée.! Puis il
fit plus clair devant leurs yeux et ils arrivérent a un endroit ou un
fleuve tombait d’en haut des falaises. Thorstein vit alors une
région trés peuplée et une grande ville. Ils se dirigérent vers la
ville ou les gens étaient a table. Ils entrérent dans le palais qui
était rempli de gens ne buvant que dans des coupes en argent. Une
table était dressée. Tout leur semblait doré et on ne buvait que du
vin. Thorstein crut comprendre que personne ne les voyait. Son
compagnon longeait les tables et prenait tout ce qui tombait a
terre. Un roi et une reine étaient assis sur le trone. Les gens étaient
joyeux a I’intérieur du palais.

Ensuite, Thorstein vit un homme entrer dans le palais, saluer le
roi et lui dire qu’il venait du mont Lukanus aux Indes et qu’il était
envoy¢ par le jarl qui gouvernait la-bas. 11 dit au roi qu’il était un
elfe et lui offrit un anneau en or. Il sembla au roi qu’il n’avait
jamais vu un aussi bel anneau; le cadeau fit le tour du palais et
tous admirerent sa beauté. L’anneau pouvait étre divisé a quatre

7. Le caractére magique de cette chevauchée est indiquée par le nom gandreid qui
signifie littéralement « chevauchée sur un baton magique (gandr) » ; le baton crochu
est I’équivalent du balai (baton) des sorciéres.

8. Le « monde d’en bas », ¢’est-a-dire 1’autre monde.

9. On ignore comment Thorstein connait le nom de Bialfi. Ce nom qui signifie « four-
rure, vétement de peau, une personne mal vétue, un misérable » n’est pas un nom
propre, mais plutdt un surnom péjoratif.

10. La fumée a laquelle le fleuve est comparé €voque 1’obscurité ou le brouillard qui
marque souvent I’entrée dans 1’autre monde. Un fleuve peut également correspondre
a cette fronticre surnaturelle.
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QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

Hann var med gullligum rondum ok 1 festir peir tolf gimsteinar,
sem beztir eru. Gjarna vildi Porsteinn dukinn eiga. Kemr honum
i hug at treysta 4 konungs hamingju ok vita, hvart hann getr ekki
nat hringnum. Nu sér Porsteinn, at konungrinn atlar at draga
hringinn & hond sér. P4 greip Porsteinn hringinn af honum, en
annarri hendi tok hann dukinn, ok for allr matr i saur, en
Porsteinn hljop a dyrr, en krokstafr hans vard honum eftir i
hollinni.

Verdr n upphlaup mikit, hlaupa menn ut sidan ok sja, hvar
Porsteinn ferr, ok stefna eftir honum. Sér hann nu, at peir muni
geta nat honum.

Hann melti pa: ,Ef bt ert sva godr, Olafr konungr, sem ek
treysti mikit til pin, pa veittu mér 1i3.

En sva var Porsteinn frar, at peir koémust ekki fyrir hann, fyrr
en hann kom at 4nni, ok staldradi hann pa vid. Peir slogu hring
um hann, en Porsteinn vardist vel ok drap o6tal marga, adr
forunautr hans kom ok faerdi honum stafinn, ok hurfu peir pegar i
moduna. Kému peir aftr 4 inn sama hol sem fyrr gatum vér, pa
sOl var 1 vestri. Kastadi piltrinn pa inn stafnum ok klaedsekk
peim, sem hann hafdi fylldan af gédum krasum, ok sva gerdi
Porsteinn. Kollsveinn hljop inn, en Porsteinn nam stadar vid
glugginn. Hann sé par tveer konur, ok vaf 6nnur gudvef, en 6nnur
ruggadi barni.

St meelti: ,,Hvat dvelr hann Bjalfa, brédur pinn?*

,,EkKi hefir hann mér fylgt i dag,* sagdi hann.

,Hverr hefir pa farit med krokstafinn?* segir hun.

,»Pat var Porsteinn bajarmagn.* segir Kollsveinn, ,,hirdmadr
Oléfs konungs. Kom hann okkr i mikinn vanda, pvi at hann hafdi
or undirheimum bau ping, at eigi munu slik i Noregi, ok var vid
pvi buit, at vit mundum drepnir, er hann kastadi stafnum 1 hendr
peim, ok eltu peir hann til nidrgangs, ok pa faerdi ek honum
stafinn, ok vist er hann hraustr madr, pvi at eigi veit ek, hversu
marga hann drap.* Ok nu laukst aftr haugrinn.
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LE DIT DE THORSTEIN LE COLOSSE-DE-LA-FERME

endroits.!! Thorstein vit un autre objet précieux qu’il trouva trés
remarquable. C’était la nappe qui recouvrait la table du roi. Elle
avait des rayures en fil d’or et douze pierres précieuses y étaient
serties, les plus belles au monde. Thorstein avait envie de possé-
der lanappe. Il lui vint a I’esprit de se fier a la bonne fortune du roi
Olaf et de tenter de prendre I’anneau.'? Thorstein vit alors que le
roi était sur le point de glisser I’anneau a son doigt. 11 saisit I’an-
neau mais avec 1’autre main il prit la nappe en sorte que toute la
nourriture tomba dans la boue; Thorstein courut vers la sortie,
oubliant son baton crochu dans le palais.

Cela provoqua un grand tumulte ; les hommes sortirent ensuite,
virent le chemin pris par Thorstein et le poursuivirent. Il vit qu’ils
pourraient le rattraper.

11 dit alors : « Si ta bonté est aussi grande que la foi que j’ai en
toi, roi Olaf, alors viens a mon secours. »

Thorstein courait si vite qu’ils ne réussirent pas a le rattraper
avant qu’il atteigne le fleuve ou il dut s’arréter. I1s I’encerclérent,
mais Thorstein se défendit bien et en tua un grand nombre avant
que son compagnon arrive et lui apporte le baton. Ils disparurent
aussitot dans le fleuve. Lorsqu’ils revinrent a la butte que nous
avons mentionnée auparavant, le soleil était a I’ouest. Le garcon
langa alors le baton a I’intérieur de la butte ainsi que le sac de toile
qu’il avait rempli de mets délicieux, et Thorstein fit de méme.
Kollsvein entra en courant!3, mais Thorstein s’arréta devant la
lucarne. Il vit deux femmes a 1’intérieur de la butte, 1’une tissait
une étoffe précieuse et I’autre bergait un enfant.

Celle-ci demanda: « Qu’est-ce qui retient ton frére Bialfi ? »

« Il ne m’a pas accompagné aujourd’hui », dit-il.

« Qui est alors parti avec le baton crochu ? » dit-elle.

« C’était Thorstein le Colosse-de-la-Ferme », répondit Kolls-
vein, « un féal du roi Olaf. Il nous a attiré bien des ennuis, car il a
emporté du monde d’en bas des objets dont on ne trouvera pas
I’équivalent en Norvége et nous avons failli étre tués lorsqu’il
leur a jeté le baton entre les mains; ils 1’ont poursuivi jusqu’au
coucher du soleil ou je lui ai apporté le baton. C’est certainement
un homme vaillant parce que j’ignore combien il en a tué. » Sur ce
le tertre se referma.

11. Ce qui signifie que I’anneau pouvait étre s€paré en quatre morceaux.

12. Le roi Olaf Fils de Tryggvi est chrétien et sa bonne fortune, sa chance ou sa grace
—accordée par Dieu — peut protéger ses sujets, notamment lorsque ces derniers sont
en danger aupres des paiens de I’autre monde.

13. Le nom du gargon signifie « jeune garcon (sveinn) a la téte chauve (kollr) ».
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QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

For Porsteinn nu til sinna manna, ok sigldu padan til Noregs,
ok fann Olaf konung austr i Vik ok fardi honum gersemi pessi
ok sagdi fra ferdum sinum, ok fannst ménnum mikit um.
Konungr baud at gefa Porsteini 1én mikit, en hann kvedst enn
vilja fara eina ferd i Austrveg. Var hann ni med konungi um
vetrinn.

3. Fra Porsteini ok dvergi.

At vari bjo Porsteinn skip sitt. Hann hafdi snekkju ok fjora
menn ok tuttugu. Ok er hann kom vid Jamtaland, 14 hann i hofn
einn dag, ok gekk hann 4 land at skemmta sér. Hann kom 1 eitt
rjodr. Par var einn mikill steinn. Skammt padan sd hann einn
dverg furduliga ljotan, ok grenjadi upp yfir sik. Syndist Porsteini
kjaftrinn sndinn 0t at eyranu, en 60rum megin nefit nidr at
kjaftinum. Porsteinn segir, hvi hann 1éti sva heimsliga.

,,PU, g601 madr,” sagdi hann, ,,undrast eigi. Sér pu eigi pann
mikla 6rn, er par flygr? Hann hefir tekit son minn. Ztla ek pat, at
sa 6fognudr sé sendr af Odni, en ek spring, ef ek missi barnit.“

Porsteinn skaut eftir erninum, ok kom undir vaenginn, ok datt
hann daudr nidr, en Porsteinn henti dvergsbarnit a lofti ok faerdi
fodurnum, en dvergrinn vard feginn mjok ok meelti: ,,Pér 4 ek at
launa lifgjof ok sonr minn, ok kjoés pér nu fyrir laun i gulli ok
silfri.*

,,Graed pu fyrst son pinn,* sagdi Porsteinn, ,.er ek eigi vanr at
taka mutur 4 afli minu.*

,,Eigi veeri mér at 6skyldara at launa,” segir dvergrinn. ,,Mun
pér ekki pykkja frambodligr serkr minn af sauda ullu, en eigi
muntu 4 sundi medast ok eigi sar fa, ef pu hefir hann naest pér.

Porsteinn for 1 serkinn, ok var honum matuligr, en honum
syndist dvergnum of litill. Hann tok ok silfrhring 6r pungi sinum

_SO_
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Thorstein rejoignit alors ses hommes et ils firent voile jusqu’en
Norvége. Il alla a la rencontre du roi Olaf a I’est dans le Vik, lui
apporta les objets précieux et fit le récit de ses voyages; tous
furent trés impressionnés.'* Le roi lui proposa un grand fief, mais
Thorstein dit qu’il voulait faire encore un voyage dans I’est.!® 11

passa I’hiver auprés du roi.'®

3. De Thorstein et du nain.

Au printemps Thorstein prépara son navire. Il avait une esnéque
montée par vingt-quatre hommes.!” Lorsqu’il arriva au lamta-
land'8, il relacha un jour dans un port et mis pied a terre pour se
divertir. Il arriva dans une clairiére ou se trouvait un grand rocher.
Prés durocher il vit un nain étonnamment laid qui criait a tue-téte. 11
semblait a Thorstein qu’un coin de sa gueule remontait jusqu’a son
oreille et que son nez descendait jusqu’a I’autre coin. Thorstein lui
demanda pourquoi il se comportait comme un forcené.

« Toi qui es un brave homme », dit-il, « ne sois pas étonné. Ne
vois-tu pas le grand aigle qui vole la-bas ? Il a pris mon fils. Je
pense que cette créature ignoble doit étre envoyée par Odin;
quant @ moi, je mourrai si je perds I’enfant. »

Thorstein tira sur ’aigle, I’atteignit sous l’aile, et il tomba
mort. Thorstein rattrapa 1’enfant du nain au vol et le rendit a son
pére. Le nain en fut trés soulagé et dit: « Je te suis redevable
d’avoir sauvé ma vie et celle de mon fils. Choisis une récompense
en or et en argent. »

« Soigne d’abord ton fils », dit Thorstein, « je n’ai pas 1’habi-
tude de me faire payer pour utiliser ma force. »

« Mon devoir de récompense n’en est pas moindre », dit le
nain. « Ma chemise en laine de mouton ne te semblera pas dési-
rable, mais tu ne t’essouffleras pas a la nage et tu ne recevras pas
de blessures si tu la portes a méme la peau. »

Thorstein mit la chemise, qui lui allait alors qu’elle lui avait
semblé trop petite pour le nain. Le nain prit également un anneau
d’argent de sa bourse, 1’offrit a Thorstein et lui demanda de bien
le garder, car 1’argent ne lui ferait jamais défaut tant qu’il aurait
I’anneau.

14. Le Vik, « baie », désigne les régions situées autour du fjord d’Oslo en Norvege.
15. Le terme Austrvegr, la « route de I’Est », désigne le plus souvent les contrées
situées a I’est ou au sud de la mer Baltique.

16. L’hiver commengait dans la semaine du 10 au 16 octobre et se terminait dans celle
du9au 15 avril.

17. L’esneéque, snekkja, est un bateau de guerre long et rapide.

18. Iamtaland (suéd. Jdmtland) ; une province de la Suéde.
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ok gaf Porsteini ok bad hann vel geyma ok sagdi honum aldri
féfatt verda mundu, medan hann etti hringinn.

Sidan tok hann einn stein svartan ok gaf Porsteini, - ,,0k ef pti
felr hann i 16fa pér, sér pik engi. Eigi hefi ek fleira, pat pér megi
gagn at vera. Hall einn vil ek gefa pér til skemmtunar.*

Tok hann péd hallinn 6r pungi sinum. Fylgdi honum einn
stalbroddr. Hallrinn var prihyrndr. Hann var hvitr { midju, en
raudr 60rum megin, en gul rond utan um.

Dvergrinn melti: ,,Ef pt pjakkar broddinum & hallinn, par
sem hann er hvitr, pa kemr haglhrid sva mikil, at engi porir méti
at sja. En ef pu vilt pida pann snjo, pa skaltu pjakka par, sem gulr
er hallrinn, ok kemr pa sélskin, sva at allt bradir. En ef pu
pjakkar par i, sem rautt er, pa kemr par or eldr ok eimyrja med
gneistaflaug, sva at engi ma moti at sja. Pu matt ok haefa pat, sem
pu vilt, med broddinum ok hallinum, ok hann kemr sjalfr aftr i
hond pér, pegar pu kallar. Get ek nt ekki launat pér fleira at
sinni.*

Porsteinn pakkar honum gjafirnar. Fér hann nu til sinna
manna, ok var honum bessi ferd betr farin en 6farin. Pessu naest
gefr peim byr ok sigla i Austrveginn. Koma nt a fyrir peim
myrkr ok hafvillur, ok vita peir ekki, hvar peir fara, ok var pat
halfan manud, at pessi villa helzt.

4. Porsteinn kom til Risalands.

Pat var eitt kvold, at peir urdu varir vid land. Kdstudu peir nt
akkerum ok lagu par um néttina. Um morguninn var gott vedr ok
solskin fagrt. Varu peir pa komnir 4 einn fjord langan, ok sjé peir
par hlidir fagrar ok skoga. Engi madr var sd innanbor3s, at petta
land pekkti. Ekki sdu peir kvikt, hvarki dyr né fugla. Reistu peir
nu tjald 4 landi ok bjuggust vel um.
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Ensuite il prit une pierre noire et la donna a Thorstein — « si tu
la caches dans ta paume, personne ne pourra te voir. Je n’ai plus
rien qui puisse t’étre utile, mais je veux te donner un caillou pour
ton amusement. »

Il sortit le caillou de sa bourse. Une aiguille en acier I’accom-
pagnait. Le caillou était triangulaire, blanc au centre, rouge d’un
coté avec une bordure jaune.

Le nain dit: « Si tu tapes 1’aiguille contre le caillou la ou il est
blanc il fera une si grande tempéte de gréle que tous devront bais-
ser les yeux. Et si tu veux faire fondre la neige, tu dois taper la ou
le caillou est jaune; alors le soleil brillera de telle fagon que tout
fondra. Mais si tu tapes sur la partie rouge il en sortira du feu, des
braises et des étincelles telles que tous devront baisser les yeux.
Tu pourras également atteindre ce que tu veux avec 1’aiguille et le
caillou, et ce dernier reviendra de lui-méme dans ta main lorsque
tu I’appelleras. C’est tout ce que je peux te donner en récompense
aprésent.'? »

Thorstein le remercia de ses cadeaux. Il rejoignit ses hommes
ayant bien fait d’entreprendre ce voyage. Ensuite ils obtinrent un
vent portant et prirent la route de 1’Est. Le temps s’ obscurcit alors
autour d’eux, ils furent désorientés et ne savaient plus ou ils
allaient. Cela dura une quinzaine de jours.

4. Thorstein arriva au Risaland.?°

Un soir, ils s’apercurent qu’ils étaient prés d’une terre. Ils
mouillérent et restérent la toute la nuit. Le lendemain matin, le
temps était beau et le soleil brillait. Ils étaient dans un fjord pro-
fond ou ils virent de belles pentes et des foréts. Personne de
I’équipage ne connaissait ce pays. Ils n’y virent aucune créature
vivante, ni animaux ni oiseaux. IIs dressérent une tente a terre ct
s’installérent confortablement.

19. On peut signaler la valeur trifonctionnelle des talismans offerts par le nain: les
cailloux magiques reléveraient de la premiere fonction dumézilienne (liée au pou-
voir magique, sacré), la chemise en laine qui rend fort et invincible de la deuxiéme
(liée a la force), I’anneau, garant de richesse, de la troisiéme (liée a la fécondité);
voir par exemple J. H. Grisward, « Objets magiques et trifonctionnels dans le roman
médiéval et “les contes populaires de Lorraine” », Perspectives médiévales, n° 14,
1988, p. 89-99.

20. Le nom Risaland, « pays des géants », désigne un pays légendaire. Le nom est
peut-étre dérivé de Russia ou Rusland. Dans une saga de chevaliers du x1ve siécle, la
Saga de Samson le Beau, on lit: « Risaland est situé a ’est et au nord de la route de
I’Est et s’étend vers le nord-est » ; voir R. Simek, « Elusive Elysia or Which Way to
Glasisvellir? On the Geography of the North in Icelandic Legendary Fiction »,
p. 255.
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At morgni melti Porsteinn til sinna manna: ,,Ek vil gera ydr
kunnigt um @tlan mina. Pér skulud bida min hér sex netr. Atla
ek mér at kanna land petta.*

Peim potti mikit fyrir pvi ok vilja med honum fara, en
Porsteinn vill pat eigi, - ,,0k ef ek kem eigi aftr, 40r sjau sélir eru
af himni, “ segir hann, ,,pa skulud pér sigla heim ok segja sva
Olafi konungi, at mér mun ekki audit verda aftr at koma.*

Gengu peir pa med honum upp 4 skoginn. Pvi naest hvarf hann
peim, ok foru peir aftr til skips ok breyttu eftir pvi, sem Porsteinn
baud peim.

Nu er at segja af Porsteini, at allan pann dag gengr hann um
morkina ok verdr vid ekki varr. En at alidnum degi kemr hann
4 eina braut breida. Hann gekk eftir brautinni, pangat til at
aftnadi. Gekk hann pa brott af brautinni ok vikr at einni storri
eik ok stigr upp 1 hana. Var par ndég ram i at liggja. Sefr hann
par um néttina.

En er s6lin kom upp, heyrir hann dunur miklar ok manna mal.
Sa hann pa, hvar margir menn rida. Peir varu tveir ok tuttugu. Pa
bar své skjott um fram. Undradist Porsteinn mjok voxt peira.
Hafdi hann eigi sét jafnstora menn fyrr. Porsteinn klaedir sik.
Lidr nt morgininn til pess, at sl er komin i landsudr.

5. Porsteinn for med Godmundi.

Nu sér Porsteinn prja menn rida vel vapnada ok sva stora, at
enga menn sa hann fyrr jafnstora. S4 var mestr, er { midit reid, i
gullskotnum klaedum 4 bleikum hesti, en hinir tveir ridu 4 gram
hestum i raudum skarlatskledum.

En er peir komu par gegnt, sem Porsteinn var, melti s, sem
fyrir peim var, ok nam stadar: ,,Hvat er kvikt i eikinni?*

Porsteinn gekk pa 4 veginn fyrir pa ok heilsadi peim, en peir
raku upp hlatr mikinn, ok melti inn mikli madr: ,,Sjaldsénir eru
oss pvilikir menn, eda hvert er nafn pitt, eda hvadan ertu?“

Porsteinn nefndi sik ok kvedst vera kalladr bajarmagn, - ,,en
kyn mitt er i Noregi. Er ek hirdmadr Olafs konungs.“

Inn mikli madr brosti ok melti: ,,Mest er logit fra hirdprydi
hans, ef hann hefir engan vaskligri. Pykkir mér pu heldr mega
heita beejarbarn en baegjarmagn.*
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Le lendemain matin Thorstein dit & ses hommes: « Je veux
vous faire part de mon dessein. Vous m’attendrez ici pendant six
nuits. J’ai I’intention d’explorer cette terre. »

Ils s’en inquiétérent et voulurent 1’accompagner, mais Thor-
stein ne le voulut pas — « et si je ne reviens pas avant que le soleil
se soit couché pour la septiéme fois », dit-il, « vous retournerez
dans notre pays et direz au roi Olaf que le sort ne m’aura pas per-
mis de revenir. »

Ils Paccompagnerent jusqu’a la forét. Ensuite il disparut et ils
retournerent au navire et firent ce que Thorstein leur avait dit.

11 faut dire maintenant que Thorstein marcha dans la forét toute la
journée sans rien remarquer. Mais a la fin de la journée il arriva sur
un large chemin qu’il suivit jusqu’au crépuscule. Alors il quitta le
chemin, se dirigea vers un grand chéne et grimpa sur cet arbre.?! Ily
avait assez de place pour s’y allonger. Il y dormit cette nuit-1a.

Lorsque le soleil se leva, il entendit des grondements violents
et des voix humaines. Il vit alors de nombreux hommes a cheval.
Ils étaient vingt-deux et ils avancaient rapidement. Thorstein fut
trés étonné par leur taille. Il n’avait jamais vu d’hommes aussi
grands avant cette rencontre. Thorstein s’habilla. La matinée
s’écoula jusqu’a ce que le soleil soit au sud-est.

5. Thorstein s’en alla avec Godmund.

Thorstein vit alors trois hommes a cheval, ils étaient bien
armés et si grands qu’il n’avait jamais vu d’hommes pareils jus-
qu’alors. Celui qui chevauchait au milieu était le plus grand: il
portait des habits rehaussés d’or et montait un cheval a robe
claire, tandis que les deux autres montaient des chevaux gris et
portaient des vétements écarlates.??

Lorsqu’ils arrivérent en face de I’endroit ou Thorstein se trou-
vait, celui qui menait la troupe s’arréta et dit: « Qu’est-ce qui
bouge dans le chéne ? »

Thorstein alla jusqu’au chemin pour les rejoindre et les salua,
mais ils éclatérent de rire. L’homme grand remarqua : « Il est rare
de voir des hommes pareils. Quel est ton nom et d’ou viens-tu ? »

Thorstein se nomma et leur dit qu’on le surnommait le
Colosse-de-la-Ferme — « ma famille est en Norvége. Je suis un
féal du roi Olaf. »

L’homme grand sourit et répondit : « On dit des mensonges sur
la splendeur de sa cour s’il n’a personne de plus vigoureux que

21. Le mot eik, « chéne », peut également désigner un arbre.
22. La couleur des chevaux est caractéristique des animaux de 1’autre monde.
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,,Lat nokkut fylgja nafnfesti,” segir Porsteinn.

Inn mikli madr tok fingrgull ok gaf Porsteini. Pat va prja aura.
Porsteinn melti: ,,Hvert er pitt nafn, eda hverrar attar ertu, eda i
hvert land er ek kominn?*

,,Godmundr heiti ek. Rad ek par fyrir, sem 4 Glesisvollum
heitir. Par pjonar til pat land, er Risaland heitir. Ek er
konungsson, en minir sveinar heitir annarr Fullsterkr, en annarr
Allsterkr, eda sattu enga menn rida hér um { morgin?*

Porsteinn meelti: ,,Hér ridu um tveir menn ok tuttugu ok 1étu
eigi litinn.

,Peir eru sveinar minir, segir Godmundr. ,,Pat land liggr hér
naest, er Jotunheimar heitir. Par radr sa konungr, er Geirrodr
heitir. Undir hann erum vér skattgildir. Fadir minn hét Ulfhedinn
trausti. Hann var kalladr Godmundr sem allir adrir, peir &
Glaesisvollum bua. En fadir minn for { Geirrddargarda at athenda
konungi skatta sina, ok i peiri ferd fekk hann bana. Hefir
konungr gert mér bod, at ek skyldi drekka erfi eftir fodur minn
ok taka slikar nafnbaetr sem fadir minn hafdi, en p6 unum vér illa
vid at pjona Jotnum.*

,,Hvi ridu ydrir menn undan?* segir Porsteinn.

,,Mikil & skilr land vort, segir Godmundr. ,,St heitir Hemra.
Hun er sva djup ok strong, at hana vada engir hestar nema peir,
sem vér kumpanar eigum. Skulu hinir rida fyrir uppsprettu
arinnar, ok finnumst vér i kveld.*

,»Pat mundi skemmtan at fara med ydr,* segir Porsteinn, ,,0k
sja, hvat par verdr til tidenda.*

,,Eigi veit ek, hversu pat hentar,” segir Godmundr, ,,pvi at pu
munt kristinn.*

,.Bk mun mik abyrgjast,* segir Porsteinn.
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toi. A mon avis il faudrait plutét te surnommer le Chétif-de-la-
Ferme que le Colosse-de-la-Ferme. »?3

« Consacre d’un présent ce nouveau nom », dit Thorstein.

Le grand homme prit un anneau d’or et le donna a Thorstein. Il
valait trois onces.?* Thorstein dit: « Quel est ton nom, de quelle
famille es-tu et dans quel pays suis-je arrivé ? »

« Mon nom est Godmund. Je régne a I’endroit qui s’appelle
Glaesisvellir?; le pays nommé Risaland nous a prété allégeance.
Je suis fils de roi, I’un de mes valets s’appelle Fullsterk et I’autre
Allsterk.?® N’as-tu pas vu quelqu’un chevaucher par ici ce matin ? »

Thorstein dit: « Vingt-deux hommes sont passés par ici et
n’ont guére été discrets. »

« Ce sont mes valets », dit Godmund. « Le pays qui jouxte
celui-ci s’appelle Totunheimar.?’ Geirrod est le nom du roi qui y
régne. Nous sommes tributaires de lui. Mon pére s’appelait Ulf-
hedin le Fidéle.?® On I’appelait Godmund comme tous ceux qui
habitent Glaesisvellir. Mon pére s’est rendu au domaine de Geir-
rod remettre son tribut au roi et au cours de ce voyage il a trouvé
la mort. Le roi m’a convoqué pour boire a la mémoire de mon
pere et recevoir les titres qu’il portait, mais, malgré cela, nous
sommes mécontents de servir les Géants. »

« Pourquoi tes hommes chevauchaient-ils avant toi? » dit
Thorstein.

« Un grand fleuve sépare nos pays », dit Godmund. « Il s ap-
pelle Hemra.? 11 est si profond et son cours si rapide qu’il n’y a
que les chevaux que nous trois compagnons possédons qui peu-
vent le traverser a gué. Les autres doivent remonter jusqu’a la
source du fleuve et nous nous retrouverons ce soir. »

« 11 serait amusant de vous accompagner », dit Thorstein, « et
de voir ce qu’il va se passer de remarquable. »

23. Le nouveau sobriquet de Thorstein, beejarbarn, qui signifie littéralement « 1’en-
fant de la ferme », nous montre que Thorstein est désormais entouré de géants.

24. Eyrir (plur. aurar) est une ancienne mesure de poids (env. trente grammes). Nous
traduisons par « once ».

25. Le nom Glaesisvellir signifie probablement « plaines lumineuses / étincelantes /
splendides ». Voir I’introduction.

26. Fullsterk signifie littéralement « pleinement fort », Allsterk « trés fort ».

27. Iotunheimar, « le pays des géants ». Dans le texte original, les deux mots utilisés
pour désigner les géants, risi et jotunn, permettent d’éviter la confusion entre les habi-
tants des deux pays, Risaland et Iotunheimar.

28. Ulfhedin, « peau de loup », est un autre nom utilisé pour désigner les guerriers-
fauves, les berserkir. Voir I’introduction.

29. Hemra, nom probablement apparenté a hamar « falaise ». Nous sommes déja dans
I’autre monde mais ce fleuve représente a nouveau une frontiére surnaturelle.
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,,EkKki vilda ek pu hlytir vant af mér,” sagdi Godmundr, ,,en ef
Olafr konungr vill leggja gaefu 4 med oss, pa mundi ek framt &
treysta, at pu ferir.

Porsteinn segist pvi heita vilja. Godmundr bidr hann fara &
bak med sér, ok sva gerdi hann.

Rida peir nu til drinnar. Var par eitt hiis, ok toku peir par 6nnur
klaedi ok klaeddu sik ok sina hesta. Pau kledi varu peirar nétturu,
at ekki festi vatn & peim, en vatnit var sva kalt, at pegar hljop drep
i, ef nokkut voknadi. Ridu peir ni yfir ana. Hestarnir 63u
sterkliga. Hestr Godmundar rasadi, ok vard Porsteinn vatr a
tanni, ok hljop pegar drep i. En er peir komu af anni, breiddu peir
nidr klaedin til perris. Porsteinn hjo af sér tana, ok fannst peim
mikit um hreysti hans. Rida peir nu sinn veg.

Bad Porsteinn pa eigi fela sik, - ,,pvi at ek kann at gera pann
hulinshjalm, at mik sér engi.“ Godmundr segir pat goda
kunnattu.

Koému peir nu til borgarinnar, ok komu menn Godmundar i
moéti honum. Ridu peir nt 1 borgina. Matti par nu heyra alls
hattar hljodferi, en ekki potti Porsteini af setning slegit.
Geirrddr konungr kom nt 1 mét peim ok fagnadi peim vel, ok
var peim skipat eitt steinhiis eda holl at sofa i ok menn til
fengnir at leida hesta peira 4 stall. Var Godmundr leiddr i
konungsholl. Konungr sat i haseeti ok jarl sa hja honum, er Agdi
hét. Hann réd fyrir pvi heradi, er Grundir heita. Pat er 4 millum
Risalands ok Jotunheima. Hann hafi atsetu at Gnipalundi.
Hann var fj6lkunnigr, ok menn hans varu trollum likari en
monnum.



LE DIT DE THORSTEIN LE COLOSSE-DE-LA-FERME

« Je ne sais pas si ¢’est une bonne idée », dit Godmund, « car je
suppose que tu es chrétien. »

« Je saurai me tenir », dit Thorstein.

« Je ne voudrais pas qu’un malheur t’arrive a cause de moi »,
dit Godmund, « mais si le roi Olaf nous accorde sa bonne fortune
je serai confiant et tu pourras venir. » Thorstein dit qu’il voulait le
promettre. Godmund lui demanda de monter derriere lui, et ainsi
fut fait.

Ils chevauchérent jusqu’au fleuve. 11 y avait 1a une maison ou
ils prirent d’autres vétements et s’habilleérent ainsi que leurs che-
vaux. Il était dans la nature de ces vétements de repousser 1’eau
du fleuve qui était si froide que, si une partic du corps se
mouillait, elle était aussitot atteinte de gangréne. Ils traversérent
le fleuve a cheval, et les chevaux passérent vigoureusement a gué.
Le cheval de Godmund broncha de sorte que Thorstein se mouilla
un orteil qui fut immédiatement gangrené. Lorsqu’ils sortirent du
fleuve, ils étendirent leurs vétements par terre pour les sécher.
Thorstein se trancha 1’orteil et ils furent impressionnés par son
courage.’” Ensuite ils continuérent leur voyage.

Thorstein leur demanda de ne pas le cacher — « car je sais faire
un heaume d’invisibilité grace auquel personne ne me verra.’! »
Godmund dit que c’était un savoir utile.

Ils arrivérent au fort et les hommes de Godmund vinrent a sa
rencontre. Ils entrérent dans le fort a cheval. On pouvait y
entendre toutes sortes d’instruments de musique, mais Thorstein
ne trouva pas qu’on en jouait habilement. Le roi Geirrod vint
ensuite a leur rencontre et leur fit bon accueil ; on leur donna une
maison en pierre ou une halle pour dormir et on trouva des
hommes pour mener leurs chevaux a I’écurie. Godmund fut
conduit au palais du roi. Le roi était assis sur le trone et, a ses
cOtés, un jarl qui s’appelait Agdi. Ce dernier gouvernait la région
de Grundir, située entre le Risaland et les Iotunheimar.32 11 rési-
dait & Gnipalund. 11 était versé en sorcellerie et ses hommes res-
semblaient plus a des géants qu’a des hommes.*3

30. Le passage du fleuve est inspiré de 1I’Edda de Snorri Sturluson ou le dieu Thor
porte Aurvandil sur son dos en traversant a gué les Elivagar. L’un des orteils d’Aur-
vandil gele lors du passage et Thor le casse, le jette haut dans le ciel et en fait ainsi une
étoile; voir L 'Edda, p. 114.

31. Hulinshjalmr ou hulidshjalmr signifie littéralement « heaume d’invisibilité » ; le
terme désigne un heaume ou un autre objet (par exemple une pierre) qui rend invi-
sible celui qui le porte. Ici c’est le cadeau du nain qui permet a Thorstein de se
rendre invisible.

32. Grundir désigne une région légendaire.

33. Le terme utilisé ici est #0/l qui signifie aussi « géant ».
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Godmundr settist & skorina fyrir ondvegit gagnvart konungi.
Var sa sidr peira, at konungsson skyldi ekki i haseti sitja, fyrr
en hann hafdi tekit nafnbeetr eftir fodur sinn ok drukkit veeri it
fyrsta full. Riss par nl1 upp in vensta veizla, ok drukku menn
gladir ok katir ok foru sidan at sofa. En er Godmundr kom 1 hus
sitt, syndi Porsteinn sik. Hl6gu peir at honum. Godmundr sagdi
moénnum sinum, hverr hann var, ok bad pa ekki hafa hann at
hlatri. Ok sofa peir af um néttina.

6. Fra Geirrodi og Godmundi.

Nu er morginn kom, varu beir snemma a fotum. Var
Godmundr leiddr til konungs hallar. Konungr fagnadi honum
vel. ,,Viljum vér nu vita,” segir konungr, ,,hvart pu vilt veita mér
slika hlydni sem fadir pinn, ok vil ek pa auka pinar nafnbeetr.
Skaltu pa halda Risalandi ok sverja mér eida.*

Godmundr svarar: ,,Ekki er pat 16g at krefja sva unga menn til
eida.”

,,Pat skal vera,* sagdi konungr.

Sidan tok konungr gudvefjarskikkju ok lagdi yfir Godmund
ok gaf honum konungsnafn, tok sidan horn mikit ok drakk til
Godmundi. Hann tok vid horninu ok pakkadi konungi. Sidan
stod Godmundr upp ok sté 4 stokkinn fyrir seti konungs ok
strengdi pess heit, at hann skal engum konungi pjona né hlydni
veita, medan Geirrodr konungr 1ifdi. Konungr pakkadi honum,
sagdi sér pat pykkja meira vert en pott hann hefdi eida svarit.
Sidan drakk Godmundr af horninu ok gekk til saetis sins. Varu
menn pé gladir ok katir.

Tveir menn eru nefndir med Agda jarli. Hét annarr Jokull, en
annarr Frosti. Peir varu 6fundsjukir. Jokull preif upp uxahnttu
ok kastaoi 1 1id Godmundar. Porsteinn sa pat ok henti 4 lofti ok
sendi aftr, ok kom & nasir peim, er Gustr hét, ok brotnadi i honum
nefit ok 6r honum allar tennrnar, en hann fell i 6vit. Geirr6dr
konungr reiddist ok spurdi, hverr berdi beinum yfir hans bord.
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Godmund s’assit sur la marche devant le tréne, en face du roi.
Selon leur coutume, un fils de roi ne devait pas s’asseoir sur le
trone avant de recevoir les titres de son pére et avant de boire le
premier toast.>* Commenga alors un excellent banquet: les
hommes burent dans la joie et I’allégresse, et se couchérent
ensuite. Lorsque Godmund retourna dans sa maison, Thorstein se
rendit visible. Les hommes de Godmund rirent de lui. Godmund
leur dit qui il était et leur demanda de ne pas se moquer de lui. Ils
dormirent toute la nuit.

6. De Geirrod et de Godmund.

Lorsque le matin arriva, ils se levérent de bonne heure. God-
mund fut conduit a la halle du roi. Le roi I’accueillit bien. « A pré-
sent nous voulons savoir », dit le roi, « si tu veux me témoigner la
méme allégeance que ton pere et alors j’accroitrai tes titres. Alors
tu garderas le Risaland et tu me préteras un serment de loyauté. »

Godmund répondit: « La loi n’exige pas d’hommes si jeunes
qu’ils prétent serment. »

« Comme tu voudras », dit le roi.

Ensuite le roi prit un manteau d’écarlate, le posa sur Godmund
et lui donna le titre de roi. Puis il prit une grande corne et but a la
santé de Godmund qui prit la corne et remercia le roi. Ensuite
Godmund se leva et mit un pied sur la marche devant le siége du
roi et jura de ne pas obéir ni préter serment d’allégeance a un autre
roi tant que Geirrod serait en vie. Geirrod le remercia et dit qu’il
appréciait cela plus que si Godmund avait prété serment. Ensuite
Godmund vida la corne et retourna a sa place. Les hommes furent
heureux et joyeux.

On mentionne deux hommes qui étaient avec le jar/ Agdi. L'un
s’appelait Iokul et I’autre Frosti.>> Ils étaient envieux. Iokul prit un
os de beeuf et le langa dans la troupe de Godmund. Thorstein 1”aper-
cut, ’attrapa au vol et le renvoya, heurtant le nez de celui qui s’ap-
pelait Gust; son nez en fut cassé, il perdit toutes les dents et s’éva-
nouit.*® Le roi Geirrod se mit en colére et demanda qui langait des
os par-dessus sa table. Il dit qu’avant d’arréter, ils allaient se mesu-
rer au lancer de pierres pour savoir qui était le plus fort.

34. Cette coutume est attestée au chapitre 36 de la Saga des Ynglingar dans I’ Histoire
des rois de Norvége de Snorri Sturluson : lorsque Ingiald, fils du roi Onund, doit suc-
céder a son pére il préte un serment solennel et vide d’un seul trait une grande corne
d’aurochs avant d’étre conduit sur le trone qui avait appartenu a son pere.

35. Iokul signifie « glacier » ; Frosti, de frost « gel ».

36. Gust signifie « souffle (de vent) ».
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Sagdi hann, at reynt skyldi verBa, hverr sterkastr veri i
steinkastinu, 40r en uti veeri.

Sidan kallar konungr til tva menn, Drétt ok Hosvi: ,,Farid ok
sekid gullhndtt minn ok berid hann hingat.*

Peir foru ok komu aftr med eitt selshofud, er std6d tiu
fjérdunga. Pat var gléanda, sva at sindradi af sva sem or afli, en
fitan draup nidr sem gléandi bik.

Konungr meelti: ,, Takid nti knottinn ok kastid hverr at 68rum.
Hverr, sem nidr fellir, skal fara ttleegr ok missa eignir sinar, en
hverr eigi porir at henda, skal heita nidingr.

7. Fra knattleik ok glimum.

Nu kastar Drottr knettinum at Fullsterk. Hann greip & moti
annarri hendi. Porsteinn sé, at honum vard orkufatt, ok hljop
undir kndttinn. Peir snorudu at Frosta, pvi at kapparnir stodu
fremstir vid hvarntveggja bekkinn. Frosti tok mot sterkliga, ok
kom sva neaer andliti hans, at kinnbeinit rifnadi. Hann kastar
knettinum at Allsterk. Hann tok i méti badum hondum, ok 14 vid,
at hann mundi kikna, 48r Porsteinn studdi hann. Allsterkr snaradi
at Agda jarli, en hann greip moti baSum hondum. Fitan kom i
skeggit 4 honum, ok logadi pat allt, ok var honum til pess annast
at afthenda knéttinn ok fleygir at Godmundi konungi. En
Godmundr snaradi at Geirrddi konungi, en hann veik sér undan,
ok urdu peir fyrir Drottr ok Hosvir, ok fengu peir bana. En
knéttrinn kom 4 glerglugg einn ok sva it i diki pat, sem grafit var
um borgina, ok hljép upp eldr logandi. Var nu lokit pessu gamni.
Toku menn ba til drykkju. Sagdi Agdi jarl, at honum hrysi hugr
vid jafhan, er hann kom 1 flokk Godmundar.

Um kveldit gekk Godmundr at sofa ok hans menn. Pokkudu
peir Porsteini hjastodu, at peim hefdi slysalaust farit. Porsteinn
kvad litit til reyna, - ,,e8a hvat mun til gamans haft & morgin?“

Konungr mun lata glima,* segir Godmundr, ,,ok munu peir
pa hefna sin, pvi at fjarsteett er um afl vart.”

,»Konungs gaefa mun styrkja oss,” segir Porsteinn. ,,Hirdid
eigi, pott pér berizt pangat at, sem ek er fyrir.“ Sofa peir af um
néttina.

En at morgni for hverr til sinnar skemmtunar, en matsveinar at
duka bord. Geirrodr konungr spurdi, hvart menn vildu ekki
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Ensuite le roi appela deux hommes, Drott et Hosvir: « Allez
chercher ma balle en or et amenez-la jusqu’ici.?” »

Ils partirent et revinrent avec une téte de phoque qui pesait dix
quarts.?® Elle brillait comme si elle était chauffée a blanc, elle
jetait des étincelles comme le feu d’une forge et la graisse en cou-
lait comme de la poix scintillante.

Leroi dit: « Prenez la balle et lancez-vous la les uns aux autres.
Celui qui la fera tomber sera banni et perdra toutes ses posses-
sions, mais celui qui n’osera pas la lancer sera considéré comme
un infame. »

7. Du jeu de balle et des luttes.

Drott lanca la balle a Fullsterk. Celui-ci I’attrapa d’une main.
Thorstein vit qu’il manquait de force et courut se placer sous la
balle. Fullsterk et Thorstein la lancérent a Frosti parce que les
champions étaient placés I’un en face de I’autre devant les deux
bancs. Frosti I’attrapa avec fermeté, mais elle arriva si prés de son
visage que I’os de la pommette se brisa. Il jeta la balle a Allsterk.
Ce dernier la regut des deux mains et il faillit chanceler quand
Thorstein vint le soutenir. Allsterk lanca la balle au jar/ Agdi qui
I’attrapa avec les deux mains. La graisse s’infiltra dans sa barbe
qui s’enflamma et il s’empressa de se débarrasser de la balle et la
jeta au roi Godmund. Godmund la langa au roi Geirrod, mais il
s’esquiva et la balle heurta Drott et Hosvir qui en moururent. La
balle heurta ensuite une fenétre en verre et atterrit dans la douve
creusée autour du fort, jetant du feu et des flammes. Ce fut la fin
de ce divertissement. Les hommes se mirent alors a boire. Le jar/
Agdi dit qu’il était toujours pris de frayeur lorsqu’il se trouvait
dans la troupe de Godmund.

Le soir venu Godmund et ses hommes se coucherent. Ils
remercierent Thorstein de son aide, grace a laquelle ils s’en
étaient sortis indemnes. Thorstein dit ne pas avoir fait grand-
chose — « et qu’y aura-t-il demain comme divertissement ? »

« Le roi nous fera lutter », dit Godmund, « et alors ils se venge-
ront, car leur force est de loin supérieure a la notre. »

« La bonne fortune du roi nous donnera de la force », dit Thor-
stein. « Faites comme si de rien n’était si vous vous rapprochez de
I’endroit ou je me trouverai. » Ils dormirent et la nuit passa.

Le lendemain matin chacun alla se divertir & sa manicre tandis
que les cuisiniers mettaient la table. Le roi Geirrod demanda si les

37. Drott signifie « homme qui est lent, qui tarde » ; Hosvir, de 1’adj. Ads(s) « gris ».
38. Un quart (fjoroungr) égale dix livres. La téte pese environ cinquante kilos.
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glima, en peir s0gdu, at hann skyldi rada. Sidan afkleedast peir ok
tokust fangbrogdum. Porsteinn pottist eigi sét hafa slikan
atgang, pvi at allt skalf, pa peir fellu, ok 1ékst mjok 4 ménnum
Agdajarls.

Frosti gekk nu fram 4 golfit ok meelti: ,,Hverr' skal mér &
moti?*

,,Til mun verda einhverr?,* sagdi Fullsterkr.

Rédast peir na 4, ok varu med peim miklar sviptingar, ok er
Frosti miklu sterkari. Berast peir ni at Godmundi. Frosti tekr
hann upp 4 bringu sér ok keikist mjok. Porsteinn sleer faeti sinum
a knésbaetr honum, ok fell Frosti a bak aftr, en Fullsterkr 4 hann
ofan. Hnakkinn sprakk & Frosta ok olnbogarnir.

Hann st6d seint upp ok meelti: ,,Ekki eru pér einir at gamninu,
eda hvi er sva fult 1 flokki ydrum?“

»~Skammt & nefit at kenna 6r kjaftinum,* sagdi Fullsterkr.

Jokull st6d pa upp, ok Allsterkr rédst pa i moti honum, ok var
peira atgangr inn hardasti. En p6 var Jokull sterkari ok bar hann
at bekk, par sem Porsteinn var fyrir. Jokull vildi draga Allsterk
fra bekknum ok togast vid fast, en Porsteinn helt honum. Jokull
tok sva fast, at hann sté 1 hallargolfit upp at dkkla, en Porsteinn
hratt Allsterk fra sér, ok fell Jokull & bak aftr, ok gekk or 1idi &
honum fétrinn.

Allsterkr gekk til bekkjar, en Jokull st6d upp seint ok meelti:
,»EkKi sjaum vér alla pessa, sem a bekknum eru.*

Geirrodr segir Godmundi, hvart hann vildi ekki glima. En
hann kvedst aldri glimt hafa, en kvedst eigi vildu synjast.
Konungr bad Agda jarl hefna manna sinna. Hann kvedst 16ngu
hafa af lagt, en segir konung rada skyldu. Sidan afkleeddust peir.
Eigi pottist Porsteinn sét hafa trollsligri buk en 4 Agda. Var hann
blar sem hel. Godmundr reis mét honum. Var hann hvitr &
skinnslit. Agdi jarl hosvadist at honum ok lagdi sva fast

1. Hver
2. einhver
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hommes voulaient lutter, mais ils dirent que c’était a lui de déci-
der. Ensuite ils se déshabillérent et se mirent a lutter. Thorstein
pensait ne jamais avoir vu un tel affrontement, car tout tremblait
lorsqu’ils tombaient, et les hommes du jar! Agdi étaient bien plus
faibles que les autres.

Frosti s’avanga et dit: « Qui va lutter contre moi ? »

«Ily aura quelqu’un », répondit Fullsterk.

IIs s’affrontérent et luttérent durement, mais Frosti était de loin
le plus fort. Ils se portérent alors vers Godmund. Frosti souleva
Fullsterk jusqu’a sa poitrine et se cambra fortement. Thorstein lui
donna un coup de pied derriére les genoux et Frosti tomba en
arriére et Fullsterk tomba sur lui. Frosti se cassa la nuque et les
coudes.

Il se releva lentement et dit: « Vous ne jouez pas seuls et,
d’ailleurs, pourquoi y a-t-il une telle puanteur dans votre
troupe 23° »

« Ton nez est trop pres de ta propre gueule », répliqua Fullsterk.

Alors Iokul se leva, et Allsterk le prit d’assaut, et leur combat
fut trés dur. Cependant lokul fut le plus fort et il emporta Allsterk
vers le banc ou se trouvait Thorstein. Iokul voulut ensuite éloi-
gner Allsterk du banc et le tira fortement, mais Thorstein le retint.
Iokul tira si fort qu’il s’enfonga jusqu’aux chevilles dans le sol de
la halle tandis que Thorstein repoussa brusquement Allsterk et
Iokul tomba en arriére et se déboita le pied.

Allsterk retourna s’asseoir sur le banc, mais Iokul se releva
lentement et dit: « Nous ne voyons pas tous ceux qui se trouvent
sur le banc. »

Geirrod demanda a Godmund s’il ne voulait pas lutter. Celui-ci
dit qu’il n’avait jamais lutté, mais qu’il ne voulait pas refuser. Le
roi demanda au jar/ Agdi de venger ses hommes. Ce dernier dit
que cela faisait longtemps qu’il avait abandonné la lutte, mais
qu’il ferait ce que le roi ordonnerait. Ensuite ils se déshabillérent.
Il sembla a Thorstein qu’il n’avait jamais vu un buste aussi mons-
trueux que celui d’Agdi. Il était noir comme la mort.* Godmund
se leva pour I’affronter. Il avait la peau blanche. D’un air mena-
¢ant, le jarl Agdi s’approcha de lui et de ses grosses mains il lui
serra les cotes avec une telle force que la chair en fut déchirée

39. La puanteur est due a la présence d’un homme chrétien dans la troupe de God-
mund.

40. Hel désigne le monde des morts dans la mythologie scandinave ainsi que la figure
féminine qui régne sur ce monde. Selon la description qu’en fait Snorri Sturluson, la
peau de Hel « est pour moitié de couleur noire et pour moitié de couleur naturelle »,
L’Edda,p. 62.
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krummurnar at sidum hans, at allt gekk nidr at beini, ok barust
peir vida um hollina. Ok er peir kdému par, sem Porsteinn var, pa
brd Godmundr jarli til snidglimu ok sneri honum vakrliga.
Porsteinn lagdist nidr fyrir feetr jarli, ok fell hann pa ok stakk nidr
ndésunum, ok brotnadi i honum pjofsnefit ok fjorar tennr.

Jarl st6d upp ok melti: ,,Pung verda gamalla manna foll, ok
své pyngst, at prir gangi at einum.*

Foru menn pa i kledi® sin.

8. Fra drykkju ok vidrzdu peira Porsteins.

Pessu nest foru peir konungr til borda. Téludu peir Agdi jarl
um, at peir mundu einhvern prett vid hafa haft, - ,,pvi at mér bydr
avallt hita, er ek kem 1 peira flokk.*

,Latum bida,” segir konungr, ,,s& mun koma, at okkr mun
kunngera.*

Toku menn pé at drekka. P4 varu borin inn tvau horn 1 héllina.
Pau atti Agdi jarl, gersemar miklar, ok varu ko6llud Hvitingar.
Pau varu tveggja alna ha ok gulli bain.

Konungr 1ét sitt hornit ganga 4 hvarn bekk, - ,,0k skal hverr
drekka af'i einu. S4, sem pvi orkar eigi, skal fa byrlaranum eyri
silfrs.*

Gekk engum af at drekka utan képpunum, en Porsteinn gat
sva til sét, at peir, sem med Godmundi varu, vard engi vittr.
Drukku menn nu gladir pat, sem eftir var dagsins, en um kveldit
foru menn at sofa.

Godmundr pakkadi Porsteini fyrir géda hjastddu. Porsteinn
spurdi, naer endast mundi veizlan.

3. keedi

— 46 —



LE DIT DE THORSTEIN LE COLOSSE-DE-LA-FERME

jusqu’a I’os. Ils se poussérent de part et d’autre dans la halle.
Lorsqu’ils arrivérent a I’endroit ou Thorstein se trouvait, God-
mund fit tourner le jar! avec souplesse par une prise a la hanche.
Thorstein s’allongea devant les pieds du jar/ qui tomba les
narines en bas, cassant son grand nez ainsi que quatre dents.

Lejarl sereleva et dit: « Les chutes des vieillards sont lourdes,
mais jamais aussi lourdes que lorsque trois hommes se battent
contre un seul.*! » Alors les hommes se rhabillérent.

8. Dela beuverie et de 1a conversation avec Thorstein.

Apreés cela le roi et le jarl Agdi se mirent a table. Ils se dirent
que les autres avaient dii tricher — « car j’ai toujours chaud lorsque
je me trouve parmi eux. »*2

« Attendons », dit le roi, « il viendra, celui qui nous le fera
savoir. »

Alors les hommes se mirent a boire. Deux cornes a boire furent
apportées a ’intérieur de la halle. Elles appartenaient au jar/
Agdi, c¢’étaient des objets trés précieux et on les appelait Hvitin-
gar.®3 Elles mesuraient deux coudées et étaient incrustées d’or.**
Le roi fit circuler une corne sur chaque banc — « et chacun doit
vider la corne d’un trait. Celui qui est incapable de le faire devra
donner une once d’argent a I’échanson. »

Personne ne réussit a la vider sauf les champions, mais Thor-
stein fit en sorte qu’aucun des hommes de Godmund ne fut
puni.*® Ensuite, les hommes burent heureux jusqu’a la tombée de
la nuit et le soir ils se couchérent.

Godmund remercia Thorstein de son bon soutien. Thorstein
demanda quand le banquet se terminerait.

41. Malgré I’invisibilité de Thorstein, Agdi, sensible a I’odeur d’un chrétien, semble
détecter sa présence. Le troisiéme homme dont il parle ne pourrait étre que le roi Olaf
lui-méme, présent par sa bonne fortune qui protége Thorstein.

42. Comme la puanteur, la chaleur trahit la présence d’un chrétien dans I’autre monde
paien.

43. Hviting, plur. Hvitingar, « les blanches », de I’adjectif Avitr « blanc ». Le méme
nom désigne les deux cornes a boire du roi Olaf Fils de Tryggvi dans le Dit de Helgi
Fils de Thorir.

44. L’ancienne mesure de longueur alin (plur. dlnir) correspond a une coudée, envi-
ron cinquante centimétres. Les cornes Hvitingar mesurent environ un métre de haut.
45. On comprend que les hommes de Godmund sont incapables de vider la corne d’un
trait, cependant, grace a Thorstein ils ne sont pas punis, c¢’est-a-dire ils ne paient pas
une once d’argent a I’échanson. Vider une corne a boire pouvait aussi étre une puni-
tion, voir par exemple S. Sturluson, L '’Edda, p. 82-84; A.R. Magnusdoéttir, La Voix du
cor, p. 295-297,304-305.
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,»At morgni skulu menn minir rida,” segir Godmundr. ,,Veit
ek, at nu leetr konungr allt vid hafa. Eru nu syndar gersemar. Laetr
konungr nt bera inn horn sitt it mikla. Pat er kallat Grimr inn
g060i. Pat er gersemi mikil ok pd galdrafullt ok buit med gull.
Mannshofud er 4 stilkinum med holdi ok munni, ok pat melir
vid menn ok segir fyrir 6ordna hluti ok ef pat veit 6fridar van.
Verdr pat bani var, ef konungr veit, at kristinn madr er med oss.
Munum vér eigi purfa at vera fésparir vid hann.*

Porsteinn sagdi Grim eigi mala fleira en Olafr konungr vildi,
- ,en ek xtla, at Geirrddr sé feigr. Pykki mér rad, at pér hafid min
rad hedan af. Skal ek syna mik 4 morgin.*

En peir s6gdu pat haettu rad. Porsteinn sagdi, at Geirr6dr vildi
pa feiga, - ,,eda hvat segir pu mér af Grimi inum géda fleira?*

»Pat er frd honum at segja, at medalmadr ma standa undir
bugtinni & honum, en alnar breitt yfir beitina, ok er sa mestr
drykkjumadr i peira 1idi, er drekkr beitina, en konungr drekkr af'i
einu. Hverr madr 4 at gefa Grimi nokkura gersemi, en su virding
pykkir honum sér mest ger, at i einu s¢ af drukkit. En ek veit, at
mér ber fyrstum af at drekka, en pat er einskis manns pol at
drekka pat i einu.*

Porsteinn meelti: ,,P0 skalt fara i serk minn, pvi at bér ma pa
ekki granda, p6 at dlyfjan sé i drykknum. Tak koronu af hofoi pér
ok gef Grimi inum géda ok seg i eyra honum, at pu skalt gera
honum miklu meira heidr en Geirrodr, ok sidan skaltu lata sem
pt drekkir. En eitr mun i horninu, ok skaltu steypa nidr naest pér,
ok mun pik ekki saka. En pa er drykkjuskapr er uti, skaltu lata
menn pina rida.*

Godmundr sagdi, at hann skuli rada. ,,En ef Geirrodr deyr, pa
4 ek alla J6tunheima, en ef hann lifir lengr, verdr pat bani var.*

Sidan sofa peir af um néttina.
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« Demain matin mes hommes devront partir », dit Godmund.
« Je sais qu’a présent le roi emploiera les grands moyens. Mainte-
nant on va montrer des objets précieux. Le roi fera apporter sa
grande corne. On I’appelle Grim le Bon.*® C’est un magnifique
trésor, incrusté d’or, mais plein de sorcellerie. Au bout de la corne
se trouve une téte humaine en chair et en os avec une bouche qui
parle aux hommes et prédit les événements qui n’ont pas encore
eu lieu et les conflits qu’il sait devoir se produire. Ce sera notre
mort si le roi sait qu’il y a un chrétien parmi nous. Nous n’aurons
pas besoin de compter notre argent avec la corne. »

Thorstein répondit que Grim n’en dirait pas plus que ce que le
roi Olaf voudrait qu’il dise — « mais je pense que Geirrod est voué
a la mort. Je trouverais sage que vous suiviez mes conseils désor-
mais. Je me montrerai demain. »

Ils dirent que c’était un conseil dangereux. Thorstein dit que
Geirrod voulait leur mort — « ou que peux-tu me dire de plus sur
Grim le Bon? »

« On peut dire de lui quun homme de taille moyenne peut se
tenir debout sous sa courbe, tandis que la bande métallique qui
entoure le pavillon mesure une coudée de large.*’ Le meilleur
buveur de la troupe de Geirrod est celui qui peut boire ce qui cor-
respond a la bande, mais le roi, lui, peut vider la corne d’un trait.
Chaque homme doit donner un objet de valeur & Grim, mais le
plus grand respect qu’on peut lui montrer est de le vider d’un trait.
Je sais que je serai le premier qui devra y boire, mais personne n’a
assez d’endurance pour le vider d’un trait. »

Thorstein dit: « Tu mettras ma chemise et alors rien ne pourra
te détruire méme si la boisson contient du venin. Enléve la cou-
ronne de ta téte, donne-la a Grim le Bon et dis-lui a I’oreille que tu
vas lui faire un honneur bien plus grand que Geirrod et ensuite tu
feras semblant de boire. Mais il y aura du venin dans la corne et tu
devras la vider sur toi et tu n’en seras pas touché. Lorsque la beu-
verie générale sera terminée tu devras faire partir tes hommes. »

Godmund dit que c¢’était a Thorstein d’en décider. « Mais si
Geirrod meurt, les lotunheimar m’appartiendront en entier et, s’il
vit encore, ce sera notre mort. »

Ensuite, ils dormirent et la nuit passa.

46. La corne porte un nom propre masculin Grim avec lequel il convient d’accorder
son sobriquet « le Bon ».

47. Une bande métallique (beif) pouvait entourer le bord d’un récipient dans un but
décoratif.
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9. Fra Grimi inum géda.

Um morguninn eru peir snemma & fotum ok taka sin klaedi. Pa
kemr Geirrddr konungr til peira ok bidr pa drekka velfaranda
sinn. Peir gerdu sva. Varu fyrst drukkin hornin Hvitingar nest
maldrykkju skdlum, en pa var drukkit minni Pors ok Odins. Pvi
nast komu inn margir slagir hlj6dfera, ok tveir menn, nokkuru
minni en Porsteinn, peir baru Grim inn goda. Allir stodu upp ok
fellu & kné fyrir honum. Grimr var 6hyrligr.

Geirrodr meelti til Godmundar: ,,Tak vid Grimi inum goda, ok
er petta pin handsals skal.

Godmundr gekk at Grimi ok tok af sér gullkoronu ok setti a
hann ok meelti { eyra honum, sem Porsteinn hafdi sagt honum.
Sidan 1ét hann renna af horninu ofan i serk sér, ok var eitr i. Hann
drakk til Geirrddi konungi ok kyssti & stikilinn, ok for Grimr
hlaejandi fra honum.

Tok Geirrddr pa vid fullu horninu ok bad Grim med go6dri
heill koma ok bad hann kunngera sér, ef nokkurr haski veri ner.
,Hefi ek oft sét pik med betra bragdi.*

Tok hann gullmen af sér ok gaf Grimi, drakk sidan til Agda
jarli, ok potti pvi likast sem bodi felli & sker, er nidr rann eftir
halsinum 4 honum, ok drakk af allt. Grimr hristi h6fudit, ok var
hann borinn Agda jarli, ok gaf hann honum tva gullhringa, ok
bad sér miskunnar ok drakk sidan af i premr ok fekk byrlaranum.

Grimr meelti: ,,Sva ergist hverr sem eldist.*

P4 var hornit fyllt, ok skyldu peir drekka af tveir, Jokull ok
Fullsterkr. Fullsterkr drakk fyrr. Jokull tok vid ok leit i hornit ok
kvad litilmannliga drukkit ok sl¢ Fullsterk med horninu. En
hann rak hnefann 4 nasir Jokli, sva at pjofshakan brotnadi, en o6r
hrutu tennrnar. Var pa upphlaup mikit. Geirr6dr bad menn eigi
lata petta spyrjast, at peir skildi své illa. Varu peir pegar sattir, ok
var Grimr inn g6di burt borinn.

_SO_
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9. De Grim le Bon.

Le lendemain matin ils se levérent tot et s’habillérent. Alors
arriva le roi Geirrod qui leur demanda de boire & sa santé. Ils
firent ainsi. En premier ils burent dans des coupes étalons, ensuite
aux cornes Hvitingar, et, apres, ils portérent un toast a Thor et a
Odin.*® Puis furent apportés différents instruments de musique, et
entrérent deux hommes, un peu plus petits que Thorstein, qui por-
taient Grim le Bon. Tous se levérent et tomberent a genoux devant
ce dernier. Grim avait I’air renfrogné.

Geirrod dit a Godmund: « Prends Grim le Bon et ce sera ta
coupe de marché conclu. »

Godmund alla jusqu’a Grim, enleva sa couronne d’or qu’il lui
mit sur la téte et lui parla a I’oreille comme Thorstein le lui avait
dit. Ensuite il fit couler le contenu de la corne sur sa chemise; la
boisson était empoisonnée. Il but a la santé du roi Geirrod,
embrassa la pointe et Grim se sépara de lui en riant.

Geirrod prit alors la corne qui était pleine et demanda a Grim
de lui porter chance et de lui faire savoir si un danger le guettait.
« Je t’ai souvent vu de meilleure humeur. »

Ensuite il enleva un collier en or, le donna a Grim et but a la
santé du jarl Agdi. Ce fut comme un paquet de mer qui s’abat sur
un récif lorsque le contenu descendit le long de sa gorge, et il vida
la corne. Grim secoua la téte, et on le porta au jar! Agdi. Ce der-
nier lui donna deux anneaux en or, lui demanda d’étre indulgent,
le vida ensuite en trois traits et le remit a I’échanson.

Grim dit: « Plus on vieillit, plus on devient lache. »

Alors la corne fut remplie, et Iokul et Fullsterk devaient la
vider ensemble. Fullsterk but le premier. Iokul prit la corne,
regarda dedans et dit qu’il y avait bu chichement et frappa Full-
sterk avec la corne. Mais celui-ci donna a Iokul un coup de poing
sur le nez en sorte que son grand menton se cassa et ses dents tom-
bérent. Cela provoqua un grand tumulte. Geirrod demanda aux
hommes de ne pas laisser propager la rumeur qu’ils s’étaient quit-
tés en si mauvais termes. IlIs se réconciliérent aussitdt, et on
emporta Grim le Bon.

48. Le terme maldrykkjuskalar, que nous traduisons par « coupes étalons », désigne
les coupes (skdlar) utilisées pour boire lorsque la quantité de boisson servie a chacun
est mesurée (mal « mesure »).
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10. Drap Geirrodar.

Litlu sidar kom madr gangandi i hollina. Allir undrudust,
hversu litill hann var. Pat var Porsteinn bagjarbarn. Hann veik at
Godmundi ok sagdi, at hestar veru til reidu. Geirrodr spurdi,
hvat barn at pat veeri.

Godmundr segir: ,,Pat er smasveinn minn, er Odinn konungr
sendi mér, ok er konungs gersemi ok kann marga smaleika, ok ef
yOr peetti nokkuru neytr, pa vil ek gefa yor hann.*

»Pat er svipmikill drengr,” segir konungr, ,,0k vil ek sja
fimleika hans,* ok bad Porstein leika nokkurn smaleik.

Porsteinn tok hall sinn ok brodd ok pjakkar par i, sem hvitt er.
Kemr haglhrid sva mikil, at engi porir i moti at sja, ok vard sva
mikil fonn 1 hollinni, at tok 1 6kkla. Konungr hl6 at. Nu stangadi
Porsteinn hallinn, par sem hann var gulr. Kom pa sélskin sva
heitt, at snjorinn bradnadi allr 4 litilli stundu. Par fylgdi setr ilmr,
en Geirr60r kvad hann vera listamann. En Porsteinn segir eftir
einn leikinn, er heitir svipuleikr. Konungr segist hann sja vilja.
Porsteinn st60 4 midju hallargélfi ok pjakkar par 1 hallinn, sem
rautt er. Stokkva par or gneistar. Sidan hleypr hann um héllina
fyrir hvert seti. Tokust pa at vaxa gneistaflaugin, sva at hverr
madr vard at geyma sin augu. En Geirrddr konungr hlo6 at. Tok pa
at vaxa eldrinn, sva at 6llum potti vid of um. Porsteinn hafdi sagt
Godmundi fyrir, at hann skyldi it ganga ok fara a hest.

Porsteinn hleypr fyrir Geirrdd ok melti: ,,Vili pér lata auka
leikinn?*

,,Lat sja, sveinn,* sagdi hann.

Pjakkar Porsteinn pa i fastara lagi. Kemr pa 1 auga Geirrodi
konungi. Porsteinn hleypr til dyranna ok snaradi hallinum ok
broddinum, ok kom f sitt auga hvart & Geirr60i konungi, ok
steyptist hann daudr & golfit, en Porsteinn gekk 0t. Var
Godmundr pa kominn 4 hest.

Porsteinn bad pa rida, - ,,pvi at nt1 er ekki deigum veert.

Peir rida til arinnar. Var pa aftr kominn hallrinn ok broddrinn.
Porsteinn segir, at Geirr6dr var daudr. Rida peir nt yfir ana ok
pangat, sem peir h6fou fundizt.
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10. Le meurtre de Geirrod.

Peu aprés un homme a pied entra dans la halle. Tous furent
étonnés de sa petite taille. C’était Thorstein le Chétif-de-la-
Ferme. Il se tourna vers Godmund et lui dit que les chevaux
étaient préts. Geirrod demanda qui était cet enfant.

Godmund répondit: « C’est le jeune valet que le roi Odin m’a
envoyé. C’est un trésor pour un roi; il connait beaucoup de jeux
plaisants et, s’il peut vous étre utile, je veux vous le donner. »

« C’estun gar¢on remarquable », dit le roi, « et je veux voir son
adresse », et il demanda a Thorstein de lui montrer un jeu.

Thorstein prit alors son caillou et son aiguille, et tapa sur la par-
tie blanche du caillou. Se produisit une tempéte de gréle si forte
que personne n’osait la regarder en face, et il neigea tellement
dans la halle que la neige arriva jusqu’aux chevilles. Le roi rit de
cela. Thorstein tapa ensuite sur la partie jaune du caillou. Le soleil
se mit alors a briller si fort que toute la neige fondit en peu de
temps. Cela fut accompagné d’une douce odeur, et Geirrod dit
qu’il était tres doué. Mais Thorstein dit qu’il restait un jeu qui
s’appelait le jeu du fouet. Le roi dit qu’il voulait le voir. Thorstein
se mit au centre de la halle et tapa sur la partie rouge du caillou.
Des étincelles en jaillirent. Ensuite il parcourut la halle en passant
devant tous les siéges. Le jet d’étincelles se mit alors a augmenter
de fagon que tous furent obligés de se couvrir les yeux. Mais le roi
Geirrod en rit. Le feu se mit alors a augmenter et tous trouveérent
que cela allait trop loin. Auparavant, Thorstein avait dit a God-
mund de sortir et de se mettre en selle.

Thorstein courut jusqu’a Geirrod et demanda: « Voulez-vous
que j’intensifie le jeu ? »

« Fais voir, garcon », dit-il.

Thorstein tapa alors plus fort. Geirrod regut des étincelles dans
I’ceil. Thorstein courut jusqu’a la porte, langa le caillou et 1’ai-
guille qui arrivérent 1’un et 1’autre dans les yeux du roi Geirrod;
ce dernier tomba mort, mais Thorstein sortit. Godmund était déja
en selle.

Thorstein leur demanda de partir — « car maintenant les faibles
ne sont plus a 1’abri ».

Ils allérent jusqu’au fleuve. Le caillou et I’aiguille étaient alors
revenus. Thorstein dit que Geirrod était mort. Ils traverserent le
fleuve a cheval et allérent jusqu’a ’endroit ou ils s’étaient ren-
contrés.
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P4 melti Porsteinn: ,,Hér munum vér nu skilja, ok mun
monnum minum mal pykkja, at ek komi til peira.*

,,Far heim med mér,* sagdi Godmundr, ,,0k skal ek launa pér
goda fylgd.

,»Si0an mun ek pess vitja,” segir Porsteinn, ,.en aftr skalt pu
fara med fjolmenni i Geirrddargarda. Er na landit { ydru valdi.*

,,PU munt rada,” sagdi Godmundr, ,,en Olafi konungi skaltu
feera kvedju mina.*

Tok hann pa eitt gullker ok silfrdisk ok tvitugt handkladi
gullofit ok sendi konungi, en bad Porstein vitja sin, ok skildu
med kaerleikum.

11. Porsteinn hélt til Noregs.

En nu sér Porsteinn, hvar Agdi jarl ferr 1 allmiklum jotunmod.
Porsteinn ferr eftir honum. Sér hann pa mikinn husabe, er Agdi
atti. Aldingardr var vid grindhlidit, ok st6d par vid ein jungfra.
Hun var dottir Agda ok hét Godrtin. Mikil var hin ok {rid. Hun
heilsadi fodur sinum ok spurdi tidenda.

,,NOg eru tidendi, segir hann. ,,Geirrddr konungr er daudr, ok
hefir Godmundr af Glaesisvollum svikit oss alla ok hefir leynt
par kristnum manni, ok heitir sa Porsteinn bajarmagn. Hann
hefir ausit eldi i augu oss. Skal ek nti drepa menn hans.*

Kastar hann par nidr hornunum Hvitingum ok hljoép til skogar,
sem hann veeri galinn.

Porsteinn gekk at Godriinu. Hun heilsadi honum ok spurdi
hann at nafni. Hann kvadst Porsteinn bejarbarn heita, hirdmadr
Olafs konungs.

,»Storr mun par inn stersti, sem pu ert barnit, sagdi hun.

,, Viltu fara med mér, segir Porsteinn, ,,0k taka vid tra?

,,Vi0 litit yndi & ek hér at skiljast,” segir hin, “ pvi at modir
min er daud. Hiin var dottir Ottars jarls af Holmgordum, ok véaru
pau 6lik at skapsmunum, pvi at fadir minn er mjok tréllaukinn,
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Alors Thorstein dit: « C’est ici que nous nous Séparerons Mes
hommes doivent penser qu ’il est temps que je les rejoigne. »

« Viens chez moi », dit Godmund, « et je te récompenserai de ta
bonne compagnie. »

« Je viendrai plus tard pour la récompense », dit Thorstein,
« mais tu devras retourner avec une grande troupe au domaine de
Geirrod. A présent, le pays est en votre pouvoir. »

« Comme tu voudras », dit Godmund, « mais tu devras saluer
de ma part le roi Olaf. »

Il prit alors une coupe en or, une assiette en argent, une ser-
viette mesurant soixante coudées et tissée avec de 1’or, qu’il offrit
au roi, mais demanda a Thorstein de lui rendre visite. IIs se quittée-
rent en grande amitié.

11. Thorstein retourna en Norvége.

Thorstein vit alors le jar/ Agdi qui allait saisi par la frénésie
propre aux géants.*® Thorstein le suivit. Il vit alors une grande
ferme qui appartenait a Agdi. A c6té du verger, il y avait une grille
ou une demoiselle se tenait debout. C’était la fille d’Agdi et elle
s’appelait Godrun. Elle était grande et belle. Elle salua son pere et
demanda des nouvelles.

« Les nouvelles ne font pas défaut », dit-il. « Le roi Geirrod est
mort. Godmund de Glaesisvellir nous a tous trahis et il a caché un
homme chrétien qui s’appelle Thorstein le Colosse-de-la-Ferme.
Il a versé du feu dans nos yeux. Je vais maintenant tuer ses
hommes. »

Il jeta a terre les cornes Hvitingar et courut vers la forét comme
s’il était fou.

Thorstein alla jusqu’a Godrun. Elle le salua et lui demanda son
nom. Il dit que son nom était Thorstein le Chétif-de-la-Ferme,
homme de la cour du roi Olaf.

«La outu es ’enfant, le plus grand doit étre grand », dit-elle.

« Veux-tu venir avec moi », demanda Thorstein, « et embrasser
la foi chrétienne ? »

«Jelaisse peu de bonheur ici », répondit-elle, « car ma mére est
morte. C’était la fille du jar/ Ottar de Holmgard?; elle et mon
pére avaient des tempéraments tres différents, car mon pére tient
beaucoup de la nature des géants, et je vois maintenant qu’il est

49. Le terme jotunmodr, « frénésie ou fureur de géant », désigne 1’état de fureur
propre aux guerriers-fauves, les berserkir.

50. Holmgard ; une ville du Gardariki (Gardaveldi), I’ancien royaume russo-scandi-
nave du x¢ et du x1¢ siecle. Cette ville porte aujourd’hui le nom de Novgorod.
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ok sé ek n1, at hann er feigr. En ef pu vilt fylgja mér aftr hingat,
pa mun ek fara med pér.

Sidan tok hun ping sin, en Porsteinn tok hornin Hvitinga.
Sidan gengu pau a skoginn ok sdu, hvar Agdi for. Hann grenjadi
mjok ok helt fyrir augun. Hafdi pat saman borit, pegar hann s
skip Porsteins, hljop sa verkr 1 pjoéfsaugun 4 honum, at hann sa
eigi. Var pa komit at solarfalli, er pau kému til skips. Varu menn
Porsteins pa burt bunir, en er peir sau Porstein, urdu peir fegnir.
Sté Porsteinn pa 4 skip, ok sigldu burt. Er eigi getit um ferd hans,
fyrr en hann kom heim i Noreg.

12. Porsteinn fekk GoOrinar Agdadéttur.

Penna vetr sat Olafr konungr i Prandheimi. Porsteinn fann
konung at jolum ok fzerdi honum gripi pa, sem Godmundr sendi
honum, ok hornin Hvitinga ok marga adra gripi. Sagdi hann
konungi fra ferdum sinum ok syndi honum Godrinu. Konungr
pakkadi honum, ok lofudu allir hans hreysti ok potti mikils um
vert. Sidan 1ét konungr skira Godriinu ok kenna tri. Porsteinn
1€k svipuleik um jolin, ok pétti ménnum pat skemmtan mikil.
Hvitingar gengu i minnum, ok varu tveir menn um hvart horn.
En ker pat, sem Godmundr hafdi sent konungi, gekk engum af at
drekka utan Porsteini bajarbarni. Handklaedit brann eigi, pott
pvi veeri i eld kastat, ok var hreinna eftir en a0r.

Porsteinn talar um vid konung, at hann vildi gera brullaup til
Godrunar, en konungr veitti honum pat, ok var pat semilig
veizla. Ok ina fyrstu nétt, er pau komu i eina saeng ok nidr var
hleypt fortjaldinu, pa brast upp pilfjol at hofdum Porsteins, ok
var par kominn Agdi jarl ok @tladi at drepa hann. En par laust i
moéti hita svd miklum, at hann pordi eigi inn at ganga. Sneri hann
pa 1 burt. P4 kom konungr at ok slé hann med gullbunu refdi i
hofudit, en hann steyptist nidr i jérdina. Helt konungr vord um
néttina, en um morguninn varu horfin hornin Hvitingar. Gekk
veizlan vel fram. Sat Porsteinn med konungi um vetrinn, ok
unnust pau Godrun vel.
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voué a la mort. Mais si tu veux revenir ici avec moi, je partirai
avec toi. »

Ensuite elle prit ses affaires, mais Thorstein prit les cornes Hvi-
tingar. Ils entrérent dans la forét et virent Agdi qui courait hurlant
terriblement et se couvrant les yeux. En voyant le bateau de Thor-
stein une telle douleur était montée a ses yeux de voleur qu’il en
fut aveuglé. Ce fut au coucher du soleil qu’ils arrivérent au
bateau. Les hommes de Thorstein étaient préts a partir mais lors-
qu’ils virent Thorstein, ils furent soulagés. Thorstein monta a
bord, et ils mirent a la voile. On ne dit rien de ses voyages avant
son arrivée en Norvege.

12. Thorstein épousa Godrun fille d’Agdi.

Cet hiver-13, le roi Olaf résidait 2 Thrandheim.>!' Thorstein ren-
contra le roi a jo! et lui apporta les objets précieux que Godmund
lui avait envoyé€s ainsi que les cornes Hvitingar et beaucoup
d’autres objets de prix. Il lui fit le récit de ses voyages et lui pré-
senta Godrun. Le roi le remercia et tous louerent sa vaillance et le
trouverent remarquable. Ensuite le roi fit baptiser et instruire
Godrun en matiere de religion. Thorstein pratiqua le jeu du fouet
a jol, et les gens s’en amusérent beaucoup. Les cornes Hvitingar
circulaient pour les toasts, et deux hommes partageaient chaque
corne. Personne sauf Thorstein le Chétif-de-la-Ferme ne pouvait
vider la coupe que Godmund avait offerte au roi. La serviette ne
brilait pas, méme si ’on la jetait dans le feu et elle était plus
propre apres qu’avant.

Thorstein fit savoir au roi qu’il voulait célébrer son mariage
avec Godrun, le roi le lui accorda, et le banquet fut trés honorable.
La premicre nuit qu’ils partagérent un lit et que le rideau fut
baissé, une planche de la cloison derriére la téte de Thorstein fut
cassée; ¢’était le jar/ Agdi qui était venu pour le tuer. Mais il fut
frappé par une si grande vague de chaleur qu’il n’osa entrer.>? I1
fit demi-tour et partit. Alors arriva le roi qui le frappa sur la téte
avec une longue hache dorée, et il fut englouti par la terre.>3 Le roi
monta la garde cette nuit-1a, mais au matin les cornes Hvitingar
avaient disparu. Le banquet se déroula bien. Thorstein passa 1’hi-
ver avec le roi; Godrun et Thorstein s’aimérent beaucoup.

51. Thrandheim (norv. Trondheim) est situé dans le Trondelag.

52. 11 s’agit de I’insupportable « chaleur chrétienne » dont Agdi a déja souffert au
domaine de Geirrod.

53. Le mot refdi désigne probablement une petite hache munie d’un long manche qui
pouvait étre utilisé comme un baton.
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Um varit beiddi Porsteinn orlofs at sigla i Austrveginn ok
finna Godmund konung. En konungr sagdist pat eigi gera, utan
hann lofadi at koma aftr. Porsteinn hét pvi. Konungr bad hann
halda trt1 sina vel, - ,,0k eig meira undir pér en peim austr par.*

Skildust peir med kearleikum, ok badu allir vel fyrir honum,
pvi at Porsteinn var ordinn vinsall. Sigldi hann i Austrveg, ok er
eigi getit annars en su ferd faerist vel. Kom hann 4 Glesivollu, ok
fagnadi Godmundr honum vel.

Porsteinn meelti: ,,Hvat hafid pér frétt or Geirrodargérdum?*

Pangat for ek, segir Godmundr, ,,0k gafu peir landit i mitt
vald, ok raedr par fyrir Heidrekr ulthamr, sonr minn.*

,»Hvar er Agdi jarl? segir Porsteinn.

,»Hann 1ét gera sér haug, pa pér forud,* segir Godmundr, ,,0k
gekk par i med mikit fé, en peir Jokull ok Frosti drukknudu i anni
Hemru, er peir foru fra veizlunni, en ek hefi na vald yfir heradinu
4 Grundum.*

,,Par er ni1 mikit undir, segir Porsteinn, ,,hverju pa vilt mér af
skipta, pvi at mér pykkir Godrtn eiga arf allan eftir f6dur sinn,
Agda jarl.“

,Ef bt vilt vera minn* madr,* sagdi Godmundr.

,,Pa muntu ekki vanda um tri mina,* segir Porsteinn.

Pat vil ek, sagdi Godmundr. Sidan foru peir til Grunda, ok
tok Porsteinn heradit undir sik.

13. Porsteinn fann Olaf konung.

Porsteinn reisti b at Gnipalundi, pvi at Agdi jarl hafdi gengit
aftr ok eytt beinn. Gerdist Porsteinn h6fdingi mikill. Godrun
feeddi sveinbarn mikit litlu sidar, ok hét Brynjolfr. Ekki var
traust, at Agdi jarl glettist eigi vid Porstein. Eina nott gekk
Porsteinn af seeng sinni ok sa, hvar at Agdi for. Hann pordi hvergi
inn { hlidin, pvi at kross var fyrir hverjum dyrum. Porsteinn gekk
til haugsins. Hann var opinn, ok gekk hann inn ok tok burt hornin
Hvitinga. P4 kom Agdi jarl i hauginn, en Porsteinn hljop ut hja
honum ok setti kross i dyrrnar, ok laukst aftr haugrinn, ok hefir
ekki ordit vart vid Agda sidan.

4. mann
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Au printemps Thorstein demanda la permission de naviguer
vers 1’est pour rencontrer le roi Godmund. Le roi lui dit qu’il ne la
lui donnerait pas sauf s’il promettait de revenir. Thorstein le pro-
mit. Le roi lui demanda de bien garder la foi — « et fais plus
confiance a toi qu’a ceux de 1’est. »

Ils se quittérent en grande amitié et tous lui souhaitérent bonne
chance, car Thorstein était désormais bien-aimé. Il navigua vers
I’est, et on dit seulement que ce voyage se déroula bien. Il arriva a
Glaesisvellir, et Godmund lui fit bon accueil.

Thorstein dit: « Quelles nouvelles as-tu du domaine de Geir-
rod? »

«Je m’y suis rendu », répondit Godmund, « et ils ont replacé le
pays sous mon pouvoir et mon fils, Heidrek peau-de-loup, y
regne. »

«Ouest le jarl Agdi? » demanda Thorstein.

« Il s’est fait faire un tertre lorsque vous étes partis », dit God-
mund, « et il s’y est retiré avec beaucoup d’argent. lokul et Frosti
se sont noy¢s dans le fleuve Hemra apres avoir quitté le banquet,
et maintenant je gouverne la région de Grundir. »

« Ce qui importe a présent », dit Thorstein, « est de savoir com-
bien tu veux m’en laisser, car, a mon avis, tout I’héritage de son
pere, le jarl Agdi, revient a Godrun. »

« Si tu veux te faire mon homme [tu 1’auras en entier] », dit
Godmund.

« Dans ce cas tu ne t’occuperas pas de ma religion », dit Thor-
stein.

« Je suis d’accord », dit Godmund. Ensuite ils allérent aux
Grundir et Thorstein prit la région sous son contrdle.

13. Thorstein rencontra le roi Olaf.

Thorstein construisit une ferme a Gnipalund, car le revenant du
Jjarl Agdi avait détruit la ferme.>* Thorstein devint un grand chef.
Peu aprés Godrun donna naissance a un grand gar¢on qui fut
appelé Bryniolf.

Il arrivait encore que le jarl Agdi taquine Thorstein. Une nuit
Thorstein quitta son lit et vit Agdi qui rodait. Ce dernier n’osait
nulle part emprunter les portes, car il y avait une croix devant cha-
cune. Thorstein alla jusqu’au tertre. Il était ouvert, Thorstein y

54. Englouti par la terre et entré dans un tertre funéraire, Agdi n’a pas entiérement
quitté le monde des vivants. Le motif du revenant (fantdme) est courant dans la litté-
rature islandaise, voir par exemple C. Lecouteux, Fantomes et revenants au Moyen
/fge, Paris, Imago, 1986.



QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

Um sumarit eftir for Porsteinn til Noregs ok ferdi Olafi
konungi hornin Hvitinga. Sidan fekk hann orlof ok sigldi til
eigna sinna. Baud konungr honum halda vel trt sina. Hofum vér
eigi frétt sidan til Porsteins. En pa Olafr konungr hvarf af
Orminum langa, hurfu hornin Hvitingar.

Lukum vér par petti Porsteins bajarbarns.

_60_



LE DIT DE THORSTEIN LE COLOSSE-DE-LA-FERME

entra et enleva les cornes Hvitingar. Sur ce le jar/ Agdi retourna
au tertre, Thorstein le dépassa en courant, sortit, et mit une croix a
I’entrée; le tertre se referma et depuis Agdi ne s’est plus mani-
festé.

L’été suivant, Thorstein alla en Norveége et apporta les cornes
Hvitingar au roi Olaf. Ensuite il prit congé et retourna sur ses pro-
priétés. Le roi lui dit de bien garder sa foi. Depuis nous n’avons
plus eu de nouvelles de Thorstein. Mais lorsque le roi Olaf dispa-
rut du Long Serpent, les cornes Hvitingar disparurent.

Nous terminons ici le Dit de Thorstein le Colosse-de-la-
Ferme.

55. Le Long Serpent, Langiormr, est le nom du bateau du roi Olaf. Cet événement
aurait eu lieu lors de la bataille de Svold en 1’an 1000.
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Le Dit de Helgi
Fils de Thorir

Helga pattr Porissonar



QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

1. Helgi fann Ingibjorgu.

Porir hét madr, er bjo i Noregi &4 be peim er 4 Raudabergi
heitir. Pessi beer er skammt fra Vikinni. Porir atti tva syni. Hét
annarr Helgi, en Porsteinn annarr; badir varu peir prifligir menn,
ok var p6 Helgi framar um iproéttir. Fadir peira var hersir at
nafnbét. Hann var i vinattu vid Olaf konung.

Pat var 4 einu sumri, at peir bredr hofou kaupferd nordr til
Finnmerkr ok h6fdu smjor ok flesk til kaups vid Finna. Fengu
peir goda kaupferd ok heldu aftr at alidnu sumri ok kému um dag
vid nes pat, er hét Vimund. Par var allgodr skogr. Gengu peir 4
land upp ok fengu nokkurt mosurtré. Verdr Helga lengra gengit i
skéginn en 68rum ménnum. Sidan kastar yfir myrkri miklu, sva
at hann hittir eigi til skipsins 4 peim aftni; tekr n ok skjott at
dimma af nétt.

Pa sér Helgi, hvar tolf konur rida or skoginum. Paer véru allar
4 raudum hestum ok i raudum reidkledum. Par stigu af baki.
Allr reidingr hestanna pé gléadi vid gull. Ein bar par af 6llum um
vaenleik, ok allar adrar pjona henni, pessi inni skoruligu konu.
Hestar peira gengu 4 gras. Eftir pat settu paer nior eitt fagrt tjald.
Var pat stafat med ymsum litum ok vida gullskotit, ok 6l
hoéfudin varu vid gull buin, er af upp gengu landtjaldinu, ok sva
stongin, er upp st6d, ok mikill gullknappr ofan 4. Ok er par
h6fou um buizt, reistu paer bord ok baru 4 margs konar krasir. P4
toku paer handlaugar, vatnskarl ok munnlaugar, gervar af silfri,
ok allt laugat i gulli.

Helgi st6d neerri tjaldi peira ok horfdi 4. Su, er fyrir peim var,
meelti: ,,Helgi, gakk hingat, ok pigg hér mat ok drykk med oss.*
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1. Helgi rencontra Ingibiorg.

Un homme s’appelait Thorir. Il vivait en Norveége dans une ferme
qui s’appelait Raudaberg. Cette ferme était située pres du Vik. Thorir
avait deux fils. L’un s’appelait Helgi et 1’autre Thorstein; tous les
deux étaient des hommes vigoureux, mais cependant Helgi était le
plus doué. Leur pére portait le titre de hersir.! 11 s’était lié d’amitié
avec le roi Olaf.?

Il arriva un été que les fréres partirent faire du commerce au nord,
dans le Finmark ; ils emportérent du beurre et de la viande de porc
pour en vendre aux Lapons.® Le voyage se déroula bien et, lorsque
Iété fut avancé, ils prirent le chemin du retour. Un jour ils arrivérent
au cap qui s appelait Vimund.* Il y avait 1a une trés belle forét. Ils
débarquerent et couperent un érable. Helgi pénétra plus loin dans la
forét que les autres hommes. Ensuite une profonde obscurité tomba
en sorte qu’il ne retrouva pas le chemin du navire ce soir-1a; la
lumiére du jour fit alors place a la nuit qui tomba rapidement.’

Helgi vit alors douze femmes a cheval sortir de la forét. Elles
montaient toutes des chevaux roux et portaient des vétements
rouges. Elles mirent pied a terre. Les harnais des chevaux brillaient
entiérement d’or. L’une d’elles surpassait les autres en beauté et
toutes servaient cette femme de grande allure. Leurs chevaux se
mirent a paitre. Ensuite elles montérent une belle tente. Brodée d’or a
plusieurs endroits, elle présentait des rayures de diverses couleurs;
toutes les extrémités des piquets qui dépassaient de la tente étaient
dorées ainsi que le poteau vertical qui la traversait avec, au bout, une
grande boule en or. Et lorsqu’elles se furent installées, elles dress¢-
rent une table et y pos€rent toutes sortes de mets délicieux. Alors
elles se lavérent les mains; le pot a eau et les bassins étaient en
argent, et le tout était recouvert d’or.

Helgi se trouvait pres de leur tente et regardait. Celle qui était leur
maitresse, dit: « Helgi, viens ici, et prends de la nourriture et de la
boisson avec nous. »

1. Le nom générique hersir désigne un chef chargé de I’administration d’un district en
Norvege.

2. 11 s’agit du roi Olaf Fils de Tryggvi.

3. Finmark désigne tout particuliérement la région habitée par les Lapons ou les Sames
dans le nord de la Norvege.

4. Le cap de Vimund se trouve au Finmark.

5. Cette soudaine tombée de la nuit est surnaturelle et précede la rencontre de Helgi avec
des étres de ’autre monde. Un brusque changement de lumiére marquera également la fin
de cette rencontre.



QUATRHSAGASLEGHNDAHUSITBLANDE

Hann gerir sva. Helgi sér, at par er fridr drykkr ok onnur
feedsla ok van ker. Pa varu bord ofan tekin ok hvilur bunar, ok
varu par miklu skrautligri en annarra manna sangr. Su kona
spyrr Helga, er fyrir peim var, hvart hann vildi heldr liggja einn
saman eda hja henni. Helgi spyrr hana at nafni.

Hon svarar: ,Ek heiti Ingibjorg, dottir Gudmundar af
Glasisvollum.*

Helgi meelti: ,,Hja pér vil ek liggja.*

Ok sva gerdu pau prjar neetr i samt. Var pa bjart vedr; standa
pau pa upp ok kledast.

Ingibjorg meelti pa: ,,NG munum vit hér skilja. Eru hér kistlar
tveir, annarr! er fullr af silfri, en annarr af gulli, er ek vil gefa pér,
ok seg engum manni, hvadan pat kom.*

Eftir pat rida peer burt sama veg sem pangat, en hann for til
skips sins. Fagna peir honum vel ok spyrja, hvar hann dvaldist,
en hann vill par ekki fra segja. Halda peir pa sudr med landi ok
koma heim til f68ur sins ok hafa aflat mikils fjar. Fadir Helga ok
brodir spyrja, hvadan honum kom sva mikit fé sem hann hafdi i
kistlunum, en hann vill pat eigi segja.

2. Fra sendimonnum Gudmundar.

Nu 1idr sva fram til jola. Pat var eina nétt, at kemr & bysna
vedr. Porsteinn maelti vid brodur sinn: ,, Vit skulum standa upp ok
vita, hvat 1idr um skip okkart.*

beir gera sva, ok var pat fast vel. Helgi hafoi latit gera
drekahofud 4 skip peira upp 4 stafhana ok bua vel fyrir ofan sjo.
For pat fé par til, er Ingibjorg gaf honum, déttir Gudmundar
konungs, en sumt leesti hann i drekahalsinum. P4 heyra peir brest
mikinn. Par rida at peim tveir menn ok h6fou Helga i burt med
sér. Veit Porsteinn eigi, hvat af honum verdr. Fellr p4 vedrit
skjott. Porsteinn kemr heim ok segir f68ur sinum penna atburd,
ok pykkir petta mikil tidendi. Ferr hann pegar a fund Olafs
konungs ok segir honum, hvar komit var, ok bidr hann ni verda

1. annar
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11 fit ainsi. Helgi vit qu’il y avait 1a une boisson et des mets déli-
cieux et que les coupes étaient belles.® Ensuite on vida la table et pré-
para des lits beaucoup plus ornés que ceux d’autres gens. La dame
qui dirigeait les autres demanda a Helgi s’il préférait coucher seul ou
avec elle. Helgi lui demanda son nom.

Elle répondit: « Je m’appelle Ingibiorg, fille de Gudmund de
Glaesisvellir.” »

Helgi dit: « Je veux coucher avec toi. »

Et ils firent ainsi trois nuits de suite. Alors, il faisait beau; ils se
leverent et s’habillérent.

Ingibiorg dit: « Nous allons nous séparer ici. Voici deux coffrets
que je veux t’offrir, I’un est rempli d’argent, I’autre d’or, mais ne dis
apersonne d’ou ils viennent. »

Ensuite elles s’en allérent sur leurs chevaux empruntant le méme
chemin qui les avait conduites la et Helgi retourna a son navire. Les
membres de 1’équipage lui firent bon accueil et demandérent ou il
était resté, mais il ne voulut pas le dire. Ils firent voile vers le sud en
longeant la cote et arrivérent chez leur pére. Ils avaient acquis beau-
coup d’argent. Le pere et le frére de Helgi demandérent d’ou venait
tout ’argent qu’il avait dans les coffrets, mais il ne voulut pas le
révéler.

2. Des messagers de Gudmund.

Le temps s’écoula ainsi jusqu’a jol. Il arriva une nuit qu’il fit une
tempéte extraordinaire.® Thorstein dit a son frére: « Levons-nous et
allons vérifier I’état de notre navire. »

C’est ce qu’ils firent, il était bien amarré. Helgi avait fait faire une
téte de dragon a la proue et a la poupe de leur navire, et bien garnir le
franc-bord. Il y avait mis I’argent qu’Ingibiorg, la fille du roi Gud-
mund, lui avait donné, mais une partie était enfermée dans le cou du
dragon. IIs entendirent alors un grand fracas. Deux hommes a cheval
les abordérent et emmencrent Helgi avec eux. Thorstein ne sut pas ou
il était allé. La tempéte se calma rapidement. Thorstein rentra a la
maison et apprit cet événement a son pére, et on considéra cela
comme une nouvelle d’importance. Son pére alla aussitot trouver le
roi Olaf; il lui fit part de la situation et le pria de s’assurer du lieu ou

6. Le mot ker désigne le plus souvent un grand récipient en bois; vu le contexte, nous le
traduisons par « coupe ».

7.11 s’agit du méme personnage que dans le Dit de Thorstein le Colosse-de-la-Ferme.

8. Cette tempéte terrible, qui coincide avec la disparition de Helgi, emporté par deux
inconnus, est d’origine surnaturelle. Voir le chapitre 3.



QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

vissan um, hvar er sonr hans er nidr kominn. Konungr segist pat
gera mundu, sem hann beiddi, en kvedst p6 6vist hugr um segja,
hver nyt frendum hans mundi at honum verda.

Sidan for Porir heim, ok lidr sva betta ar ok allt fram & jol
annat ar, ok sitr konungr 4 Alreksstodum um vetrinn. Pa kemr
atti dagr jola, ok um kveldit ganga prir menn i hollina fyrir Olaf
konung, pa er hann sat yfir bordum. Peir kvedja hann vel.
Konungr heilsar peim vel i méti. Er par kominn Helgi, en menn
kenna eigi hina tva.

Konungr spurdi pa at nafni, en hvarrtveggi kvedst Grimr
heita. ,,Erum vit sendir af Gudmundi 4 Glesisvollum hingat til
yOar. Hann sendi y0r kvedju sina ok par med tvau horn.*

Konungr tok vid, ok varu gullbuin. Petta varu allgodir gripir.
Olafr konungr atti tvau horn, er Hyrningar varu kalladir, ok po at
pau veeri hardla géd, pa varu pau p6 betri, er Gudmundr sendi
honum.

,,Pess beiddi Gudmundr konungr yor, herra, at pér vaerid vinir
hans, ok potti mestu varda um y0ra pykkju, meir en allra annarra
konunga.*

Konungr svarar pa engu, en latr visa peim til setis félogum.
Konungr letr fylla hornin Grima af goSum drykk ok latr byskup
blessa ok 1ét feera peim Grimum, at peir drykki fyrst af. P4 kvad
konungr visu pessa:

,,Gestir skulu hornum

i gegn taka,

medan hvilast latum penna
pegn Gudmundar,

ok af samnafna

sinum drekki;

sva skal Grimum

gott Ol gefast.
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son fils se trouvait. Le roi répondit qu’il ferait ce qu’il lui demandait,
mais qu’il doutait que Helgi serait désormais utile a sa famille.

Ensuite Thorir rentra chez lui et ’année s’écoula ainsi jusqu’au jo/
de ’année suivante. L’hiver le roi siégeait a Alreksstadir.” Arriva le
huitiéme jour de jo! et, au soir, trois hommes entrérent dans la halle et
se présentérent au roi Olaf alors qu’il était attablé.! Ils le saluérent
respectueusement. Le roi les salua bien en retour. C’était Helgi qui
était revenu, mais les gens ne connaissaient pas les deux autres.

Le roi leur demanda leur nom, et ils répondirent qu’ils portaient
tous les deux le nom de Grim.!! « Nous sommes envoyés ici chez
vous par Gudmund de Glaesisvellir. Il vous envoie ses hommages
ainsi que deux cornes. »

Le roi les prit; elles étaient incrustées d’or. C’étaient des objets
précieux. Le roi Olaf avait deux cornes que 1’on appelait Hyrningar,
et bien qu’elles soient d’une excellente qualité, celles envoyées par
Gudmund étaient plus remarquables encore.!?

« Gudmund vous demande, sire, d’étre son ami et il a dit que votre
bonne disposition a son égard comptait plus a ses yeux que celle de
tous les autres rois. »

Le roi ne répondit rien, mais fit conduire les deux compagnons a
un siege. Le roi fit remplir les cornes Grimar d’une bonne boisson,
les fit bénir par 1’évéque et apporter aux messagers Grimar pour
qu’ils en boivent les premiers. Le roi déclama alors ce poéme:

Les invités devront prendre

les cornes,

pendant que nous faisons se reposer
cet homme de Gudmund!3,

qu’ils boivent

dans leurs homonymes ;

ainsi les Grimar

auront de la bonne biére.

9. Un grand domaine.

10. Le huitiéme jour de jo!/ correspond au Jour de I’ An.

11. Grim, pluriel Grimar. Il est assez courant dans les sagas légendaires que le méme nom
soit porté par deux personnages. Ici le nom porté par les deux messagers est également
utilisé pour désigner les deux cornes a boire envoyées par le roi Gudmund. C’est aussi le
nom de la corne a boire extraordinaire de Geirrod dans le Dit de Thorstein le Colosse-
de-la-Ferme, Grim le Bon. Dans la Saga d’Egil le Manchot et d’Asmund Tueur-de-
Guerriers-Fauves, les deux princesses s’appellent Hild. Les deux cornes a boire du jar/
Agdi dans le Dit de Thorstein le Colosse-de-la-Ferme s’appellent Hviting.

12. Hyrningar (plur. de Hyrning) signifie « les cornues ». Il faut supposer que chaque
corne s’appelle Hyrning, nom mis au pluriel lorsqu’il est question des deux cornes.

13. Il n’est pas clair qui est « cet homme (pegn) de Gudmund » mais il s’agit probablement
de Helgi qui vient de passer deux ans auprés de Gudmund.
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P4 taka Grimar vid hornunum ok pykkjast nu vita, hvat
byskup hefir yfir lesit drykkinum. Peir segja pa: ,,Eigi ferr nu
fjarri pvi, sem Gudmundr, konungr varr, gat til. Er pessi konungr
prettottr ok kann illa gott at launa, pvi at konungr varr gerdi til
hans semiliga. Stondum na upp allir ok verdum i brottu hedan.*

Své gera peir. Verdr pa hark mikit 1 stofunni. Peir slogu nidr
drykkinum af hornunum ok slékktu login. P4 heyrdu peir bresti
stora. Konungr bad gud til geta ok bad menn upp standa ok
stodva petta hark. Sidan verda peir Grimar ti ok Helgi med
peim. Varu pba ljos upp tendrud i konungs herbergi. Sja peir pa
drepna prja menn, en par liggja hornin Grimar 4 gélfinu hja inum
daudum.

,Petta er undr mikit,” sagdi konungr, ,,ok veeri betr, at slik yrdi
sjaldan. Ok pat hefi ek heyrt sagt af Gudmundi af Glasisvollum,
at hann sé mjok fjolkunnigr ok illu megi helzt vid hann skipta, ok
eru peir menn illa komnir, er undir hans valdi eru, ef vér mattum
nokkut at gera.*

Konungr 1ét vardveita hornin Grima ok af drekka, ok dugir pat
vel. Par er nu kallat Grimaskard ofan at Alreksstodum, er peir
hafa austan farit, ok er pat engra manna at fara par sidan.

3. Saga Helga.

Nu lidr af vetrinn, ok kemr annarr atti dagr jola, ok er konungr
i kirkju ok hird hans at hlyda messu. P4 koma par prir menn til
kirkjudyra, ok er einn eftir, en tveir fara i brott ok meela petta 48r:
,»Heér feerum vit pér Gretti, konungr, ok er eigi vist, ner pu feerir
af pér.”

Kenna menn par Helga. Sidan gengr konungr til borda, ok er
menn tala vid Helga, verda menn pess varir, at hann er blindr.
Frétti konungr pé, hverju gegndi um hans hag eda hvar hann
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Les Grimar prirent les cornes a boire et crurent comprendre ce que
I’évéque avait récité sur la boisson.' Ils dirent alors: « Ce qu’a dit
notre roi Gudmund n’est pas loin de la vérité. Ce roi est rusé et ingrat
puisque notre roi I’a traité avec honneur. Levons-nous tous les deux
et allons-nous en.' »

IIs firent ainsi. On entendit alors un grand bruit dans la halle. Ils
renverserent le contenu des cornes et éteignirent les lumiéres. On
entendit ensuite de grands craquements. Le roi pria Dieu de les pro-
téger et demanda aux hommes de se lever et de mettre fin a ce fracas.
Puis les Grimar sortirent et Helgi était avec eux. Les lumieres de la
salle du roi furent alors rallumées. On vit trois hommes abattus et les
cornes Grimar étaient par terre a coté des morts.

« C’estune grande merveille », dit le roi, « et il vaudrait mieux que
cela ne se produise pas souvent. J’ai entendu dire de Gudmund de
Glaesisvellir qu’il est trés versé en sorcellerie et que le plus souvent
il est mauvais d’avoir affaire a lui. Ceux qui sont en son pouvoir sont
mal lotis méme si nous pouvions y faire quelque chose. »

Le roi fit surveiller les cornes Grimar et boire dedans ; ce fut bien
efficace. On appelle maintenant Grimaskard ’endroit au dessus
d’ Alreksstadir ou les messagers Grimar arriveérent de ’est, et per-
sonne n’a emprunté ce chemin depuis.'®

3. Le récit de Helgi.

L’hiver avanga et le huitiéme jour de jo! arriva a nouveau. Le roi
était a I’église avec ses hommes pour écouter la messe. Trois
hommes se rendirent alors aux portes de I’église, I’un d’eux resta,
mais les deux autres repartirent apres avoir dit ceci: « Roi, voici

que nous t’amenons Grettir, et il n’est pas sir quand tu t’en débar-

rasseras.!” »

Les hommes reconnurent Helgi. Ensuite le roi se mit a table et
lorsque les hommes s’adresserent a Helgi, ils se rendirent compte
qu’il était aveugle. Le roi lui demanda alors comment il allait et ou il

14. Réciter une priere avant de boire dans une corne remonte & I’importance de la corne a
boire dans le culte paien. La bénédiction imposée par le roi Olaf souligne I’origine
paienne et féerique des cornes Grimar. Sur ce sujet, voir M. Cahen, Etudes sur le vocabu-
laire religieux du vieux-scandinave. La libation.

15. Les deux messagers sont fichés car le roi a fait bénir les cornes. Etant paiens ils ne
sauraient boire dans une corne dont le contenu a été béni. Voir ’explication de Helgi au
chapitre suivant.

16. Grimaskard, le « Défilé des Grimar ».

17. Le sens de Grettir ici n’est pas clair. Dérivé du verbe gretta « renfrogner, grimacer, se
tordre », le nom signifie par extension « serpent ». Peut-étre faut-il voir dans ce surnom
une allusion a ’expression de douleur ressentie par Helgi lorsque Ingibiorg lui creva les
yeux?

_71_



QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

hef®i verit pessa stund alla. Hann segir pa konungi fyrst fra pvi,
er hann fann konurnar i skdginum, pa fra pvi, er peir Grimar
gerdu vedrit at peim braedrum, er peir vildu bjarga skipinu, ok
sidan hofou peir Grimar hann med sér til Gudmundar &
Glaesisvollum ok faerdu hann Ingibjorgu, déttur Gudmundar.

P4 melti konungr?: ,,Hversu potti pér par at vera?*

»Allgott,” segir hann, ,,0k hvergi hefir mér betra pott.

P4 spurdi konungr at um sidu Gudmundar konungs ok at
fjolmenni eda athofn. En hann 1ét yfir 6llu vel ok sagdi, at hans
var miklu fleiri en hann fengi talit.

Konungr melti: ,,Hvi foru pér sva skjotliga i brott i fyrra
vetr?*

,,Gudmundr konungr sendi pa til at svikja yOr,” segir hann,
,»en fyrir baenir ydrar 1ét hann mik lausan, sva at pér meettid vita,
hvat er af mér vaeri ordit. En pvi forum vér sva skjott i brott
naestunni, at peir Grimar hofou eigi nattaru til at drekka pann
drykk, er pér 1étud signa. Urdu peir pessu reidir, at peir sa sik
yfirstigna, ok pvi drapu peir menn ydra, at sva sagdi Gudmundr
konungr fyrir, ef peir fengi ekki mein ydr gert. En hann syndi
tign sina 1 pvi, at hann sendi yOr hornin, at pér mundid pa sidr
eftir mér leita.*

Konungr spurdi: ,,Hvi fortu nu i brott 63ru sinni?*

Hann svarar: ,,Ingibjorg olli pvi. Han pottist eigi mega liggja
hja mér nema med meinlaetum, ef hun kaemi vid mik beran, ok
pvi for ek mest i brott, enda vildi Gudmundr konungr ekki preyta
vid yOr, pegar hann vissi, at pér vildud mik i brott hafa. En um
tign ok risnu Gudmundar konungs ma ek eigi i fam ordum segja
ok um fjélmenni pat, er med honum er.*

Konungr spurdi: ,,Hvi ertu blindr?*

Hann svarar: ,,Ingibjorg Gudmundardottir greip 6r mér badi
augun, pa er vit skildum, ok sagdi, at konur { Noregi mundu min
skamma stund njota.*

Konungr sagdi: ,,Makligr veeri Gudmundr meingerda af mér
fyrir pau manndrap, er hann gerdi, ef gud vildi pat vera lata.

2. konngr
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était resté pendant tout ce temps. Helgi raconta d’abord au roi la ren-
contre avec les femmes dans la forét, ensuite la tempéte que les Gri-
mar avaient envoyée aux fréres lorsque ces derniers voulaient sauver
le navire, et finalement que les Grimar 1’avaient conduit chez Gud-
mund de Glaesisvellir et remis a Ingibiorg, la fille de Gudmund.

Le roi dit alors : « Comment t’y sentais-tu ? »

« Tres bien », répondit-il, « et nulle part je ne me suis senti aussi
bien. »

Ensuite le roi I’interrogea sur les meeurs de Gudmund, sur le
nombre de personnes qui I’entouraient et sur ses activités. Helgi dit
que tout y était bien et qu’il y avait beaucoup plus a dire de Iui qu’il
ne pourrait le raconter.

Le roi dit: « Pourquoi étes-vous parti si brusquement I’hiver der-
nier ? »

« Le roi Gudmund a envoyé les messagers pour vous trahir », dit-
il, « mais grace a vos priéres il m’a laissé partir pour que vous pussiez
savoir ce qu’il était advenu de moi. Mais si nous sommes partis si
vite la derniére fois, c’est que les Grimar étaient incapables de boire
la boisson sur laquelle vous aviez fait faire le signe de la croix. Cela
les a mis en colére de voir qu’ils étaient défaits et ils ont tué vos
hommes, car Gudmund leur avait dit de le faire s’ils ne pouvaient pas
vous atteindre. Mais il a fait preuve de noblesse en vous envoyant les
cornes, afin que vous soyez moins acharné dans vos efforts pour me
retrouver.'® »

Le roi demanda: « Pourquoi es-tu parti pour la seconde fois ? »

Il répondit : « C’est a cause d’Ingibiorg. Elle disait qu’elle ne pou-
vait coucher avec moi sans en patir si elle touchait mon corps nu et
c’est surtout pour cette raison que je suis parti. De surcroit, le roi
Gudmund ne voulait pas vous contredire lorsqu’il a su que vous sou-
haitiez mon départ. Mais je ne peux décrire en quelques mots la
noblesse et I’hospitalité du roi Gudmund ni le grand nombre de per-
sonnes qui se trouvent auprés de lui. »

Le roi demanda: « Pourquoi es-tu aveugle ? »

Il répondit : « Ingibiorg fille de Gudmund m’a crevé les deux yeux
lorsque nous nous sommes quittés, et elle a dit que les femmes en
Norvége ne jouiraient pas de moi longtemps. »

Le roi dit: « Gudmund mériterait que je me venge des meurtres
qu’il a commis, si Dieu le permettait. »

18. Faut-il comprendre que les cornes furent envoyées en échange de Helgi ou qu’en
buvant dedans —avant la bénédiction — le roi aurait oublié son dessein de le retrouver ?
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Sidan var sent eftir Pori, fodur Helga, ok pakkadi hann honum
vel, er sonr hans var aftr kominn or trélla hondum. Ferr hann
sidan heim, en Helgi er eftir med konungi ok lifir til annarrar
jafnlengdar.

En konungr hefir hornin Grima med sér, p4 er hann for sidasta
sinn 6r landi. En pat segja menn, pa er Olafr konungr hvarf af
Orminum langa, at hyrfi ok hornin ok hafi engi madr pau sét
sidan. Ok lykr hér fra4 Grimum at segja.
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Ensuite on fit venir Thorir, le pére de Helgi, et il remercia bien le
roi du fait que son fils était revenu d’entre les mains des géants. Puis
il rentra chez lui mais Helgi resta avec le roi et vécut un an encore.

Le roi emporta avec lui les cornes Grimar lorsqu’il quitta le pays
pour la dernicre fois. Mais les hommes disent que, lorsque le roi Olaf
passa par-dessus le bord du Long Serpent, les cornes disparurent
également et personne ne les a vues depuis. Et ici se termine le récit
des Grimar.
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1. Soguhetjur kynntar.

Allir menn, peir sem sannfr6dir eru at um tidendi, vita, at
Tyrkir ok Asiamenn byggdu Nordrlond. Hofst pa tunga st, er
sidan dreifdist um 611 16nd. Formadr pess folks hét Odinn, er
menn rekja att til.

[ pann tima réd sa konungr fyrir Prandheimi i Noregi, er
Haraldr gullmudr hét. Hann atti drottningu. Ekki er getit barna
peira. Jarl einn var i riki hans, er Hringr hét. Hann sat fram vid
sj6 1 Kaupangi. Hann atti dottur eina, er kollud var Asa in fagra,
pvi at hun bar af 6llum jomfrim henni samtida sem rauda gull af
eiri blokku eda sem s6l af himintunglum 63rum.

Ingo6lfr hét rikr madr, er réd fyrir Naumudeelafylki. Hann atti
pann son, er Sturlaugr hét. Hann var snemma mjok mikill 4 voxt,
1joss & har ok horund, kurteisligr 1 61lum héattum, ok allr var hans
likami vel skapadr, blidr i mali vid sina menn, heegr i skapi ok drr
af peningum; pvi var hann stérum vinszll. Hann vandi sik vid
skot ok sund ok alls kyns iprottir. Ing6lfr, fadir hans, hafoi atsetr
4 peim bz, er heita Skartastadir. Hann var inn mesti rausnarmadr
ok hafdi fjolda folks med sér. Annat bt atti hann sér i ey peiri, er
Njardey heitir, var par ok fjolmenni mikit, ok enn atti hann 6nnur
fjogr bu.

Mabdr hét Asgauti. Hann bjo 4 ba peim, er Tunglaheimr heitir.
Hann var mikils hattar madr. Hann atti pa konu, er Grima hét.
Pau attu tva sonu. Hét annarr Jokull, en annarr Guttormr. Peir
varu gildir menn ok vel menntir sem fadir peira. Madr hét
Pérgautr. Hann bjo 1 eyju peiri, er Loka heitir. Kona hans hét
Helga. Pau attu tva sonu. Hét annarr sonr peira Soti, en annarr
Hrolfr nefja. Peir varu miklir menn ok sterkir. Hrafn hét madr.
Hann var bondi. Hann bjé 1 eyju peiri, er Urga heitir. Kona hans
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1. Présentation des personnages.

Tous ceux qui sont véritablement au courant des faits savent que
les Turcs et les hommes d’Asie peuplérent les pays nordiques. Ce fut
I’origine de la langue qui, par la suite, s’étendit a tous les pays. Le
chef de ce peuple s’appelait Odin, et les gens font remonter leur
généalogie jusqu’a lui.!

En ce temps-1a un roi qui s’appelait Harald Bouche-d’Or régnait a
Thrandheim en Norvége.? Il avait une reine. On ne mentionne pas
leurs enfants. Un jarl, qui s’appelait Hring, se trouvait dans son
royaume. Il résidait au bord de la mer a Kaupang.? Il avait une fille
qui s’appelait Asa I’Eblouissante, car elle se distinguait de toutes les
jeunes filles de son temps comme 1’or qui brille sur le cuivre sombre
ou comme le soleil se distingue des autres planétes.

Ingolf était le nom d’un homme puissant qui gouvernait la pro-
vince de Naumudal.* 11 avait un fils qui s’appelait Sturlaug. Ce der-
nier devint vite grand et fort, il avait les cheveux et le teint clairs, ses
manieres étaient courtoises et son corps était bien bati a tous égards.
Il parlait amicalement a tous ses hommes, son tempérament était
calme et il était généreux quand il s’agissait d’argent; ¢’est pourquoi
il était trés populaire. Il s’entrainait a I’arc, a la nage et a toutes sortes
d’exercices physiques. Ingolf, son pére, résidait dans une ferme qui
s’appelait Skartastadir. C’était un homme munificent qui avait un
grand nombre de gens. Il avait une autre ferme sur une ile qui s’appe-
lait Niardey ; une multitude de gens s’y trouvait également. Il possé-
dait quatre autres fermes encore.

Un homme s’appelait Asgauti. Il vivait dans la ferme qui porte le
nom de Tunglaheim. C’était un homme éminent. Il avait une femme
nommeée Grima. IIs avaient deux fils. L’un s’appelait lokul et I’autre
Guttorm. C’étaient des hommes de valeur et distingués comme leur
peére. Un homme portait le nom de Thorgaut. Il vivait sur une ile qui
s’appelle Loka. Helga était le nom de sa femme. Ils avaient deux fils.
L’un d’eux s’appelait Soti et I’autre Hrolf au-Gros-Nez. C’étaient
des hommes grands et forts. Un homme nommé Hrafn était paysan.
Il résidait sur une ile qui s’appelle Urga. Helga était le nom de sa

1. On peut lire sur I’origine des peuples nordiques dans la Saga des Ynglingar, 1a premicre
partie de I’ Histoire des rois de Norvége de Snorri Sturluson; voir aussi le prologue de
I’Edda du méme auteur.

2. Le sobriquet gullmudr signifie « bouche d’or ».

3. Le terme kaupangr désigne une bourgade commergante, mais nous ne savons pas de
quelle bourgade il s’agit ici.

4. Région située au nord-est de Trondheim, entre le Trondelag et le Halogaland.
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hét Helga. Pau attu einn son, er Sighvatr hét. Hann var sterkr at
afli ok menntr vel. Jarngerdr hét kona. Hin bjo6 4 bae peim, er 4
Bergi heitir, skammt fra Ing6lfi. Htin 4tti sér pann son, er Aki hét.
Hann var mikill madr at afli. Hann gekk neest Sturlaugi um allar
iprottir af peim monnum, sem honum varu samtida. Peir 1¢kust
vid barnleikum Aki ok Sturlaugr.

Pessir menn 1ékust allir barnleikum, er nii varu taldir, ok namu
alls kyns iprottir, paer sem monnum varu pé tidar at kenna sonum
sinum, ok sorust peir i fostbraedralag. Varu po allir saman med
fedrum sinum i godu medleaeti.

2. Fra Véfreyju.

Véfreyja hét kona, mikilhaf ok audug, ok hafdi buit 4 peim
ba Vé. Sonu atti hun tva. Hét annarr Raudr, en annarr Hrafn.
Badir véaru peir miklir ok sterkir menn ok vel bunir at vdpnum ok
kledum. Fostri Véfreyju hét Svipudr. Pau varu baedi margvis ok
frod 1 flestu. Hin atti be godan, ok varu tvennar dyrr 4. Sat hun
par hvern dag ok horfdi sinn dag 1 hverjar dyrr. Kom henni fatt
ovart. Jafnan spann hun lin. Hin sat 4 stoli. Hun gerdist mjok
raudeygd af elli, en pd sa hun, er nokkut for at gardi, hvat sem at
for, pvi at fatt kom henni 6vart. Asa in fagra var par 4 fostri,
medan hun var ung, ok nam par kunnattu. Véfreyja unni henni
mikit ok hvar annarri peira.

3. Sturlaugr bad Asu.

Einn tima talar Ing6lfr vid pa Sturlaug ok fostbreedr: ,,Hversu
lengi skal sva fram fara, at pit fostbraedr leikizt barnleikum vid
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femme. Ils avaient un fils nommé Sighvat. Il était fort et distingué.
larngerd était le nom d’une femme qui vivait dans une ferme qui
s’appelle Berg, pres d’Ingolf. Elle avait un fils nommé Aki. C’était
un homme fort. Aprés Sturlaug, c’était lui qui était le plus doué de
ceux de son age. Sturlaug et Aki jouaient ensemble a des jeux d’en-
fants. Ces hommes qui viennent d’étre énumérés jouaient tous
ensemble a des jeux d’enfants, ils apprenaient les diverses activités
que les hommes avaient alors I’habitude d’apprendre a leurs fils, et
ils firent le serment de fraternité jurée. Cependant ils restaient tous
aupres de leurs peres et s’y trouvaient bien.

2. De Vefreyia.

Vefreyia était le nom d’une femme riche et talentueuse ; Ve avait
vécu dans cette ferme.’ Elle avait deux fils. L’un s’ appelait Raud et
I’autre Hrafn. Les deux étaient des hommes grands et forts et bien
équipés en armes et en vétements. Le fils adoptif de Vefreyia s’appe-
lait Svipud®; elle et lui étaient tous les deux trés savants et bien au
courant sur la plupart des choses. Sa ferme était bien batie et comp-
tait deux portes. Tous les jours Vefreyia s’asseyait a la porte; elle
regardait un jour par une porte, le lendemain par 1’autre. Elle se lais-
sait difficilement surprendre. Elle filait toujours du lin, assise sur une
chaise. Ses yeux devenaient rouges de vieillesse, mais elle voyait
cependant lorsque quelque chose approchait de I’enclos, quoi que ce
soit, car peu de choses la surprenaient.” Lorsque Asa I’Eblouissante
était petite, elle fut placée 1a en nourrice et elle y acquit des connais-
sances. Vefreyia I’aimait beaucoup, et Asa le lui rendait.

3. Sturlaug demanda la main d’ Asa.

Un jour Ingolf s’adressa a Sturlaug et a ses fréres jurés: « Jusqu’a
quand est-ce que vous, les fréres jurés, allez jouer ensemble a des

5. Le mot vé signifie « demeure » ou « lieu sacré (paien) ». En tant que nom de personne,
on le rencontre dans les noms composés comme Védis, Vésteinn, etc. Le nom Vefreyia
(Véfreyja) est composé de vé et de freyja, qui renvoie a la déesse de fécondité et de fertilité
Freyia, et signifie « maitresse de maison, femme mariée ».

6. Le mot fostri peut signifier « pére, fils ou frére adoptif ». Vefreyia étant treés vieille, il
s’agit probablement d’un fils adoptif.

7. Comme on le verra plus tard, Vefreyia a des dons surnaturels. Elle est trés savante, elle
est au courant de tout et elle passe ses journées a filer. Or, filer est une activité magique par
excellence qu’on associe aux parques, aux fées et aux autres figures féminines qui tien-
nent le destin des hommes entre leurs mains. Sur le caractére magique de cette activité
dans la littérature islandaise du Moyen Age, voir par exemple J. H. Adalsteinsson, Bl6t i
norrenum sid. Rynt i forn triuarbrogd med pjodfreedilegri adferd, Reykjavik,
Haskolautgafan, Félagsvisindastofnun, 1997, chap. 7.
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sem meyjar til manna? Veri pat heldr roskra drengja sidr at
fremja nokkut til frama eda bidja sér kvenna at minnsta kosti ok
setjast i bu ok styra riki ok fé med fodur sinum.*

Sturlaugr sagdi: ,,Hvert skal ek mér konu bidja, er pt eggjar
pess sva mjok?*

Ing6lfr meelti: ,,Hringr jarl 4 sér dottur, er heitir Asa in fagra.
Hun er vaen kona ok vel viti borin.*

Sturlaugr segir: ,,Ek em enn eigi mjok gamall til kvanbaena ok
litt radinn i skapi, en p6 mun ek pessa leita, ok atla ek po til litils
koma munu.*

Nu bua peir ferd sina ok eru saman sex tigir manna, vel bunir
at vapnum ok kleedum ok hestum. Rida nt leid sina ok koma at
kveldi dags til Hrings jarls ok fa par vidtokur godar. Gerdi jarl
veizlu goda og merkiliga i moti peim. Satu peir par prjar naetr. Ok
einn dag gengu peir med jarli til skemmu Asu, ok hefir Sturlaugr
frammi erendi sin ok bidr Asu sér til handa. Jarl vikr til sjalfrar
hennar.

Nu segir jarl dottur sinni til peira ok meelti sva: ,,Bidli attu hér
at svara, dottir.”

Asa melti: ,,Hvat heitir sa?*

,,Hann heitir Sturlaugr,* segir jarl.

Asa segir: ,,Fyrir hvi munda ek eiga pann mann, er jafnan
vinnr heima biverk med modur sinni ok gerir ekkert til frama?*

Vid pessi ord vard Sturlaugr reidr mjok ok ridr i brott ok heim.

4. HernaOr fostbraora.

Um varit bla peir fostbraedr tiu skip 6r landi ok herja um
Austrlond ok hafa jafnan sigr, hvar ed peir koma. Peir 1étu fara i
fridi kaupmenn, en brutu undir sik spellvirkja ok varu uti a
sumrum i viking, en heima um vetrum med fedrum sinum. Nu
fysir pa fra pessari i8ju ok skipta nt 6llum herféngum. Taka peir
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jeux d’enfants comme les jeunes filles jouent avec les hommes ?8 11
siérait mieux a des gargons énergiques de travailler & leur gloire ou,
au moins, de demander une femme en mariage, de s’installer et de
gouverner des terres et des biens avec leur pére. »

Sturlaug dit: « Ou dois-je aller demander une femme en mariage,
puisque tu m’y incites si fort? »

Ingolf dit: « Le jarl Hring a une fille qui s’appelle Asa 1’Eblouis-
sante. C’est une femme belle et intelligente. »

Sturlaug dit: « Je suis encore jeune pour demander une femme en
mariage et [je suis] peu résolu quant & mes désirs ; toutefois je tente-
rai la chose, mais j’estime que le résultat sera maigre. »

Ils préparérent leur voyage, formant un groupe de soixante
hommes, bien équipés en armes, en habits et en chevaux. Ils se
mirent en route et a la tombée du jour ils arrivérent chez le jar! Hring
ou ils furent bien accueillis. Le jar/ prépara un bon et remarquable
festin en leur honneur. Ils restérent 1a pendant trois nuits. Un jour ils
se rendirent a la chambre d’Asa. Sturlaug aborda le motif de sa visite
et demanda la main d’Asa. Le jar/ s’en remit a sa décision a elle.
Ensuite le jar! avertit sa fille de leur présence et parla ainsi: « Tu dois
répondre a un prétendant, ma fille. »

Asadit: « Comment s’appelle-t-il ? »

« 1l s’appelle Sturlaug », répliqua le jarl.

Asa demanda: « Pour quelle raison épouserais-je un homme qui
travaille toujours a la ferme avec sa mére et ne fait rien pour sa
gloire 7 »

En entendant ces paroles Sturlaug fut trés courroucé; il partit et
rentra chez lui.

4. Les expéditions guerriéres des fréres jurés.

Au printemps, les fréres jurés équiperent dix bateaux, embarque-
rent et guerroyerent dans les pays a I’est et au sud de la mer Baltique;;
ou qu’ils arrivent, ils remportaient toujours la victoire. Ils laissaient
les marchands voyager en paix, mais matérent les malfaiteurs ; en été
ils faisaient des incursions, I’hiver ils séjournaient chez eux avec
leurs péres. Le jour arriva ou ils souhaitérent abandonner cette acti-
vité et alors ils partagérent tout le butin. Les fréres jurés prirent les
biens transportables et les emportérent chez leurs péres, mais ils

8. Le sens de cette question n’est pas clair. Otto J. Zitzelsberger propose : « How long is it
to go on like this, that you and your sworn-brothers play children’s games with one ano-
ther at home like young girls, before you act like men », The Two Versions of Sturlaugs
Saga Starfsama, p. 337. La comparaison avec les jeunes filles traduit a notre avis une
accusation d’homosexualité passive, la pire des insultes pour un homme; a ce sujet voir
par exemple R. Boyer, Les Sagas légendaires, p. 143.
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fostbraedr lausafé ok fara med til fedra sinna, en peir lata lidit
liggja 1 hernadi med skip sin. Sitja peir Sturlaugr ok fostbraedur
nt um kyrrt.

5. Konungr fastnar sér Asu.

Pat er nu hér nast at segja, at drottning Haralds konungs tok
sott ok andadist. Pat potti konungi mikill skadi, pvi at hann
gerdist ni sva mjok gamall, ok vard hann hryggr vid liflat
hennar. Radaneyti ok hirdmenn konungs segja honum rad at
bidja sér kvennu til drottningar, — ,,0k megi pér pa af hyggja
afgangi fruinnar, en pra hana eigi lengur.*

Konungr segir: ,,Hvar skal ek mér konu bidja?*

Peir segja: ,,Hringr jarl 4 sér déttur, er Asa heitir. Hana méttu
fa, ef pu vilt, pegar pér lizt.«

Konungr segir sva vera skyldu, bua nu ferd sina ok hafa
hundrad manna.

Nu rida peir par til, er peir koma 4 fund Hrings jarls; hann var
uti, ok varu menn 4 leiki fyrir honum. Konungr reid at sva snart,
at menn stukku fra tveggja vegna. Konungr gerdi tva kosti, at
festa honum dottur sina elligar mundi hann par drepinn i stad.

Jarl segir: ,,Forum vér til skemmu Asu ok télum vid hana, sva
at vér vitum, hver svor hennar eru.

,»Nei, segir konungr, ,.eigi vil ek vera vanbidill déttur pinnar,
ok kjos skjott annat hvart.

Jarl ihugar ni ok pykkist vita, at hann muni oftlidi borinn,
rétti fram hondina ok festi konungi dottur sina. Skyldi hun sitja i
festum prja vetr. Snyr konungr pegar i brott ok ridr heim, unandi
vel vid sina ferd. Jarl er eftir ok unir heldr litt vid sinn hlut, stendr
upp ok gengr til skemmu Asu, settist nidr ok blés madiliga.

Asa meelti pa: ,,Hvat er pér at meini, fadir minn, er pa ert sva
falatr, eda hefir pi nokkur ny tidendi oss at segja?*

,,110endi pykkja mér,* segir jarl, ,,at ek hefi pik naudigr manni
festa.*

HHverr er sa?* segir hun.

,,Haraldr konungr, segir hann, ,,hefir fest pik, ok skaltu sitja i
festum prja vetr.
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laissérent leur troupe continuer a faire des expéditions guerriéres
avec leurs bateaux. Sturlaug et ses fréres jurés restérent alors sur
place.

5. Le roi se fianca avec Asa.

On raconte ensuite que la reine du roi Harald tomba malade et
mourut. Le roi ressentit cela comme une grande perte, car il devenait
trés vieux, et il fut triste a sa mort. Les conseillers et les hommes de la
cour lui suggérérent de demander une femme en mariage pour
qu’elle devienne sa reine — « vous pourrez cesser de penser au décés
de votre épouse et vous ne la pleurerez plus. »

Le roi dit: « Ou dois-je demander une femme en mariage ? »

Ils répondirent: « Le jar/ Hring a une fille qui s’appelle Asa. Tu
peux obtenir sa main si tu veux, quand cela te convient. »

Le roi dit qu’il ferait ainsi. Ils préparérent leur voyage et emmene-
rent cent vingt hommes.’

Ils chevauchérent jusqu’a I’endroit ou ils rencontrérent le jar/
Hring. 11 était dehors et des hommes s’entrainaient devant lui. Le roi
avanca si brusquement que les hommes s’écarteérent rapidement de
part et d’autre. Le roi proposa une alternative : lui accorder sa fille en
fiangailles ou étre tué sur-le-champ.

Le jarl dit: « Rendons-nous a la chambre d’Asa et parlons avec
elle afin que nous puissions apprendre sa réponse. »

«Non », dit e roi, « je ne veux pas étre le soupirant de ta fille. Fais
ton choix immédiatement. »

Le jarl réfléchit et estima qu’il ne sortirait pas vainqueur ; il tendit
la main et fianga sa fille au roi. Les fiangailles devaient durer trois
hivers.!? Le roi retourna aussitot chez lui, content de son voyage. Le
Jjarlresta sur place, mécontent de son sort; il se leva et alla jusqu’a la
chambre de sa fille, s’assit et soupira péniblement.

Asa dit alors : « Quelle est la raison de ta peine, mon pére, tu es si
morose ? As-tu des nouvelles a me rapporter ? »

« Je peux considérer comme une nouvelle », répondit le jarl, « le
fait de t’avoir fiancée contre mon gré. »

«De qui s’agit-il ? » demanda-t-elle.

« Du roi Harald », dit-il, « et tu devras rester fiancée pendant trois
hivers. »

Elle répliqua alors: « L’¢élu n’est pas le plus insignifiant des
hommes, mais on ne peut savoir ce qui arrivera au moment de

9. L’ancien hundrad (aujourd’hui « cent ») compte douze dizaines.
10. Trois hivers, ¢’est-a-dire trois ans.
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Hun svarar pa: ,,Eigi valdist sa inn minnsti til, en eigi ma vita,
hvat pa er tidenda. Kann vera 68rum sé atlat, ok skipast ma a
skemmri stundu, ok ver katr, fadir.*

Jarl meelti: ,,Betr paetti mér pt gefin Sturlaugi.*

Hun svarar: ,,Eigi veit ek, hvat fyrir beztu ma verda.*

Nu lida stundir, ok er nt kyrrt um hrid.

6. Kolr krappi fastnar sér Asu.

Einn dag er pess getit, at Hringr jarl var uti & leikvelli ok
hirdmenn hans med honum. Peir sdu koma ridandi mann af
morkinni fram, mikinn vexti. Hestr hans var allr brynjadr ok sva
sjalfr hann, svartr skjoldr 4 hlid, hoggspjot i hendi. Hann reid sva
snart, at menn stukku undan tveggja vegna. Hann reid sva fram
ok sat 4 hesti sinum ok lagdi spjotit fram a milli eyrna & hestinum
ok melti: ,,Heill, herra.”

Jarl tok kvedju hans ok spyrr, hverr hann veri. Hann segir:
,.Ek heiti Kolr krappi, en pat er erendi mitt hingat at bidja Asu,
dottur pinnar, mér til handa.*

Jarl meelti: ,,Veiztu pat eigi, at hun er festarkona Haralds
konungs?“

Kolr segir: ,,Eigi pykkir mér verr at eiga hana, ok ger nl annat
hvart, at pu gef fram festarnar, elligar rek ek spjotit i gegnum
pik.*

Jarl ihugar nu petta ok pykkist nu vita, at eigi muni kostrinn
g0o0r, kyss bat af at lifa, potti einskis utan ills padan af van. Potti
honum eigi undir, hversu illt peir @tti til samans, Haraldr
konungr ok Kolr, ok selr nt1 fram festarnar.

Kolr melti: ,,Seg Haraldi konungi, at ek skora honum
hélmgongu austr vid Gautelfi, b4 er 1idr havetrinn. Hafi sé
meyna, er sigr feer, en komi hann eigi né vogi at berjast, pa beri
hann nidingsord fyrir hverjum manni sva lengi sem hann lifir.
Sitid heilir, herra.*

Sidan snyr Kolr hesti sinum ok reid brott ok pottist vel hafa
fram gengit.
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I’échéance. Il est possible qu’un autre soit destiné a prendre sa place,
les choses peuvent changer en peu de temps ; sois gai, pére. »

Le jarl dit: « J’aurais préféré que tu sois donnée en mariage a
Sturlaug. »

Elle répondit: « Je ne sais pas ce qui serait le mieux. »

Les journées se suivirent, et pendant quelque temps tout fut calme.

6. Kol le Redouté se fian¢a avec Asa.

On raconte qu’un jour le jarl Hring était sur le terrain de jeux,
accompagné des hommes de sa cour. IIs virent un homme de grande
taille sortir a cheval de la forét. Sa monture était entiérement harna-
chée de fer ainsi que I’homme lui-méme: [il portait] un bouclier
noir sur le c6té, une lance a la main. Il avanga si brusquement que
les hommes s’écartérent rapidement de part et d’autre. Il alla ainsi
en selle, posa la lance entre les oreilles du cheval et dit: « Je te
salue, sire. »

Le jarl le salua en retour et lui demanda qui il était. Il répondit:
«Je m’appelle Kol le Redouté et le but de ma venue est de demander
pour moi la main de ta fille Asa.!! »

Le jarl dit: « Ne sais-tu pas qu’elle est fiancée au roi Harald ? »

Kol dit: « Je n’en serai pas plus mécontent de 1’épouser, et a pré-
sent tu dois ou bien rompre les fiangailles ou bien étre transpercé de
ma lance. »

Le jarl réfléchit a cela et considéra que ni 1’un ni I’autre terme de
I’alternative ne serait bon. Il choisit de vivre, mais il estima que rien
de bon n’en découlerait. Il trouva sans importance I’idée que le roi
Harald et Kol s’affrontent violemment, et il rompit les fiangailles.

Kol dit: « Dis au roi Harald que je veux I’affronter dans un combat
singulier prés du Gautelf a I’est lorsque la moitié¢ de I’hiver sera pas-
sée.!? Que le vainqueur ait la jeune fille, mais si le roi Harald ne vient
pas ou n’ose pas se battre, il aura la réputation d’infame aux yeux de
chacun durant toute sa vie. Régnez en bonne santé, sire. »

Ensuite Kol fit faire demi-tour a son cheval et s’en alla, estimant
que cela s’était bien passé.

Le jarl était mécontent de son sort et resta assis quelque temps

11. Lépithéte krappr qui signifie « étroit, serré, difficile, dangereux » a une forte connota-
tion de danger. Par son nom, Kol (« le noir ») est déja un personnage inquiétant.

12. Le texte dit plus précisément « ek byd holmgongu » ; Kol invite le roi a I’affronter dans
un combat singulier (hé/mganga) qui avait traditionnellement lieu sur un ilot (2élmr). Ce
type de défi constitue une forme courante de combat dans les sagas et se déroule selon des
regles précises. Voir a ce sujet R. Boyer, Les Sagas légendaires, p. 130-133. Gautelf; le
fleuve Géta Alv en Suéde.
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Jarl unir illa vid sinn hlut ok sitr eftir nokkura stund, stendr
sidan upp ok gengr til skemmu dottur sinnar ok settist nidr hja
henni ok ma varla mela.

Asa melti: ,,Ertu sjukr, fadir minn?“

Jarl meelti: ,,Betr veeri sott ok bradr daudi en fa slika skomm,
at gefa naudigr dottur sina.*

Asa melti: »Hverjum er ek nu gift?*

Jarl meelti: ,,Hann heitir Kolr krappi.*

Hun segir: ,,Bregdast ma til betra en eiga inn versta mann, ok
verda mun betri varr hagr en sva sem nu er etlat, ok einn mun
hljota penna kost, en eigi tveir. Ma ok sva verda, at hvarrgi peira
hljoti, ef vel vill, ok ver katr, fadir,* segir htn.

Jarl meelti: ,,Veeri vel, ef enn vaeri sem pu meelir, en pat uggir
mik, at eigi hljotist pat af, ef peir drepast sjalfir, en pa yrdi sem ek
vildi.“

Nu skilja pau at sinni.

7. Holmganga Hemings ok Kols.

Haraldr konungr fregnar nu pessi tidendi ok potti eigi betr en
a0r fyrri, leitadi nt rads hér um vid sina vini.

Pat kemr upp, at konungr sendi menn sina 4 fund Hemings at
bjoda honum til jélaveizlu ok pat med, at hann mundi eigi
gjafalauss i brott fara. Hann fekk pann mann, er Kolli hét, at fara
pessa sendifor. Nu fara peir nordr i Naumudal &4 fund Hemings
ok kvoddu hann ok bera fram erendi konungs. Hemingr hafi
verit inn mesti holmgdéngumadr, en gerist na hniginn vid aldr ok
hafdi verit i missatti nokkura stund vid Harald konung. N segir
sendimadrinn fram erendi sin.

P4 svarar Hemingr: ,,Eigi man ek, at konungr hafi mér fyrr
heim bodit. Nu eru tveir kostir fyrir hendi, at sitja heima ok
vanrakja konungs bod eda hatta 4, hvat undir byr, ok pvi, at nli
er eigi 1 heettu um gamlan mann, pa fari sem ma. Er eigi engi eftir,
medan Sighvatr, sonr minn, lifir.

Nu byr Hemingr ferd sina 4 hans fund vid tolfta mann, ok
koma peir jolaaftan inn fyrsta ok gengu i holl fyrir konung ok
kvoddu hann vel. Konungr tok vel kvedju peira ok ruddi dndvegi
ok setti Heming it neesta sér, ok drukku gladliga af j6lin i godu
yfirleeti.
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aprés. Ensuite il se leva, se rendit a la chambre de sa fille et s’assit a
ses cOtés, mais il ne put guére s’exprimer.

Asadit: « Es-tu malade, mon pére ? »

Le jarl répondit : « La maladie ou la mort subite vaudraient mieux
que ’humiliation qui consiste & donner sa fille contre son gré. »

Asa demanda: « A qui suis-je promise cette fois-ci? »

Le jarl répliqua: « Il s’appelle Kol le Redouté. »

Elle dit: « Les choses pourraient mieux tourner que d’épouser le
pire des hommes, mais notre fortune sera meilleure que ce que I’on
estime maintenant, car un seul m’aura et non pas deux. Il se peut éga-
lement que ni 1’un ni ’autre ne m’obtienne, si tout va bien, et sois
gai, pére. »

Le jarl dit: « Il serait bien que les choses se passent comme tu le
dis, mais je crains que le résultat ne soit pas qu’ils s’entre-tuent, ce
que je souhaiterais pourtant. »

Ensuite ils se séparérent.

7. Le combat singulier de Heming et de Kol.

Le roi Harald apprit ces nouvelles et ne les trouva pas meilleures
qu’avant; il consulta ses amis a ce sujet.

Il en résulta que le roi envoya ses hommes chez Heming pour I’in-
viter au banquet de jo/ en précisant qu’il n’en reviendrait pas sans
cadeaux. Il choisit un homme nommé Kolli pour faire cette commis-
sion. IIs se rendirent au nord, dans le Naumudal, a la rencontre de
Heming, le saluérent et Iui transmirent le message du roi. Heming
avait été un grand combattant, mais a présent il se faisait vieux et
depuis un certain temps il était en désaccord avec le roi Harald. Alors
le messager lui dit la raison de sa venue.

Heming répondit : « Je ne me souviens pas que le roi m’ait jamais
invité chez lui. Une alternative se présente, ou bien rester ici et faire
fi de ’invitation du roi, ou bien prendre le risque de découvrir ce qui
se cache derriére I’invitation, et, puisque la mort d’un vieillard n’est
pas une perte, que ce qui doit arriver arrive. Il restera quelqu’un pen-
dant que Sighvat, mon fils, est en vie. »

Accompagné de douze hommes, Heming prépara son voyage
pour aller rencontrer le roi. Ils arrivérent le premier soir de jo/, entré-
rent dans la halle ou se trouvait le roi et le saluerent bien. Le roi les
salua bien en retour, fit évacuer le haut si¢ge et asseoir Heming a ses
cotés.!3 IIs burent joyeusement pendant la période de jé/ et furent
tenus en haute estime.

13. Le mot 6ndvegi désigne le haut si¢ge ou le trone ou il y a de la place pour deux a trois
personnes.
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En afgongudag jolanna gekk konungr & malstefnu ok
Hemingr. Konungr melti: ,,Holmstefna er 4 hendi mér, ok sé ek
par til, at ptt munir leysa mik undan vid Kol krappa.*

Hemingr segir: ,,Eigi veit ek pat, at pu hafir veitt mér sva
mikit, at ek muni leggja lif mitt i haettu fyrir pik. Pykki mér eigi
Orveent vid hraustan mann at eiga, heldr vid tr6ll.*

Konungr meelti: ,,Pvi leitada ek pess vid pik, at mér pykkir pu
mesta kempa verit hafa ner allra hér i landi. Pykki mér pess van,
at engi verdi til, ef pik brestr, sem pu ert. En ef pu kemr aftr 6r
pessari ferd, pa skal ek pér vel launa med gulli eda silfri.*

Hemingr segir: ,,Pat er sannast, at hér er litit i haettu um
gamlan mann. Er falls van at fornu tré, ok mun ek fara sendifor
pessa.*

Konungr segir: ,,Allra drengja hraustastr 4 sj6 ok landi, var
pess van, at pér mundi vel fara.*

Nu byr Hemingr ferd sina ok ridr 1 burtu leidar sinnar ok 1éttir
eigi fyrr en hann kemr til Gautelfar austr. Var par Kolr fyrir. En er
peir fundust, spurdi Kolr, hvat Hemingr skyldi.

Hemingr segir: ,,Ek etla at ganga 4 holm vid pik.*

Kolr melti: ,,Litit leggst pa fyrir mik, ef pu leggr mik at velli.
Fellda hefi ek pa, sem sterkari eru ok hafa verit likari til frama en
pu ert, ok far heim aftr, en f4 mér vapn pin ok segst yfirstiginn ok
pat, at pu porir eigi at berjast vid mik.*

Hemingr segir: ,,Heldr vil ek deyja en bera nidingsord fyrir
hverjum manni.*

Kolr melti: ,,Eigi skal ek pinn hund spara at drepa, er pu vilt
pat eina.”

Um kveldit tjoldudu peir sér budir ok sofa af um néttina. Um
morgininn stendr Hemingr upp ok sér, at Kolr er kominn til
hélmsins. Ferr hann nu til hdlmsins med sina menn. Nu kasta
peir feldi undir faetr sér, ok segir Kolr upp holmgongulog. Sidan
ganga peir saman ok bordust, en sva lauk, at par fell Hemingr
fyrir Koli.

Kolr melti vid menn Hemings: ,,Nu skulu pér aftr fara a
konungs fund ok segja honum, at hann geri annat hvart, komi
sjalfr til bardaga vid mik eda fai pann mann fyrir sik, at nokkurr
prottr sé i, ef hann etlar sér konuna, eda mun hann af henni
sitja.*

Menn peir, sem hofou heiman farit, sneru aftr hvatliga ok foru
nordr i Naumudal 4 fund Haralds konungs ok segja honum pessi
tidendi 611 ok ummeeli Kols krappa.
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Le dernier jour de jo! le roi et Heming se réunirent pour discuter.
Leroidit: « Onm’a provoqué en duel, Heming, et comme solution je
voudrais que tu me remplaces contre Kol le Redouté. »

Heming répondit: « A ma connaissance tu n’as pas fait preuve
d’une si grande générosité envers moi pour que je sois prét a risquer
ma vie pour toi. J’estime qu’il n’est pas sans espoir pour moi d’af-
fronter un homme vigoureux, mais 13, il s’agit d’un géant. »

Le roi dit: « C’est parce que tu me sembles avoir été le plus grand
de tous les champions dans ce pays que j’ai fait appel a toi dans cette
affaire. Je pense que si tu défailles, compte tenu de ta personne, tous
défailleront. Mais si tu reviens de ce voyage je te donnerai une bonne
récompense en or et en argent. »

Heming répliqua: « Il est vrai qu’un vieillard ne représente pas
une grande perte. Il faut s’attendre a ce qu’un vieil arbre tombe. Je
m’acquitterai de cette tache. »

Le roi dit: « Tu es le plus courageux de tous les hommes, sur mer
et sur terre; il fallait s’attendre a ce que tu fasses bon accueil a ma
proposition ».

Heming prépara son voyage, s’en alla a cheval et ne s’arréta pas
avant d’atteindre le Gautelf a I’est. Kol s’y trouvait déja. Lorsqu’ils
se rencontrérent, Kol demanda ce que Heming était venu faire.

Il répondit : « Je vais te combattre en duel. »

Kol dit: « Mon honneur ne sera pas grand si tu m’abats. J’ai
vaincu ceux qui étaient plus forts et plus susceptibles de réussir que
toi; retourne chez toi, donne-moi tes armes ; dis que tu as été vaincu
et que tun’oses pas m’affronter. »

Heming répliqua: « Je préfére mourir plutét que d’étre considéré
comme un infime par tous. »

Kol ajouta: « Je ne t’épargnerai pas, chien, si ton seul souhait est
de mourir. »

Le soir venu ils érigérent des tentes et dormirent toute la nuit. Le
lendemain matin Heming se leva et vit que Kol se trouvait déja sur
I’1lot. 11 8’y rendit avec ses hommes. Ils jetérent une peau sous leurs
pieds et Kol récita les lois du duel. Ensuite ils s’avanceérent I’un vers
I’autre et se donnérent 1’assaut, mais finalement Kol tua Heming.

Kol dit aux hommes de Heming: « Vous devez retourner aupres
du roi et lui dire de venir me combattre lui-méme ou de trouver un
homme suffisamment fort pour le remplacer s’il veut la femme pour
lui, autrement il ne I’aura pas. »

Les hommes qui avaient accompagné Heming retournérent sans
tarder et allérent dans le Naumudal au nord auprés du roi Harald et
lui transmirent ces nouvelles ainsi que toute la déclaration de Kol le
Redouté.
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8. Sturlaugr fekk Asu.

Potti konungi petta ill tidendi ok leitar sér enn rads, ok pat tekr
hann enn til rads, at hann sendir Kolla sendimann til Sturlaugs ok
fodr hans, ok bjoda peim til halfsmanadar veizlu til sin med své
margan mann sem peir vildu med sér hafa. Pessi ord fara a
millum peira fedga. P4 spyrr Sturlaugr f60r sinn, hvart peir skulu
piggja veizluna.

Fadir hans segir: ,,Pat vilda ek, at vid setim heima ok faerim
hvergi.”

Sturlaugr segir: ,,Eigi nenni ek at vanrakja konungsbodit, en
veit ek, at nokkut muni undir btia, en p6 vil ek fara. Mun litil saga
fré oss verda, ef vér skulum eigi koma til annarra manna, pa vit
erum bodnir. M4 pat eigi vita, hvat verdr i varri ferd, pat at oss
verdi til seemdar.*

Ingolfr segir: ,,Pér munud rada vilja ferdum ydrum, hvart sem
ferst vel eda illa.*

Eftir pat bua peir ferd sina ok eru saman sex tigir manna, vel
bunir allir at vadpnum ok kledum. Peir rida nu a fund Haralds
konungs ok koma par jolaaftan inn fyrsta. Konungr tok blidliga'
vid peim ok setti pa 1 hasaeti hja sér, ok var pa buin in fegrsta
veizla. En at 1idnum jolunum gekk konungr 4 malstefnu ok peir
fedgar, Ingolfr ok Sturlaugr.

Sturlaugr meelti vid menn sina: ,,Bui pér hesta vara, medan vit
tolum.” Peir gerdu sva.

Konungr melti: ,,Holmstefna er 4 hendi mér, ok sé ek par til,
Sturlaugr, sem pt ert, at pbu munir leysa mik undan, pvi at ek em
gamall madr, at ganga 4 holm vid Kol inn krappa.*

Sturlaugr melti: ,,Sel mér i hendr festar per, er pu tokst af
Hringi jarli, pvi at pat mun eigi kauplaust,* segir Sturlaugr.

,.Mikit pykkir mér til kaups meelt,” segir konungr.

,»Pa mun ek til heetta,” segir Sturlaugr, ,,hversu sem ferr med
okkr Kol.*

Konungr segir: ,,Eigi vardi mik, at pi mundir petta til meaela, er
mér er mesta svivirding i at jata.

Sturlaugr segir: ,,Hér er um at kjosa, hvart ydr pykkir betra.*

Konungr meelti: ,,Pat mun ek p6 kjosa, at pi gangir 4 hélm vid
Kol. Pat ferr med okkr sem audnar.*

Sturlaugr svarar: ,,Sel fram festarnar 40r.*

Konungr gerdi nl sva, p6é at naudigr veri, pvi at honum
syndist 6audligr flokkr peira fostbreedra.

1. bidliga
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8. Sturlaug obtint la main d’Asa.

Le roi trouva que c¢’étaient de mauvaises nouvelles et chercha a
nouveau un conseil. Il décida encore une fois d’envoyer le messager
Kolli chez Sturlaug et son pére pour les inviter — avec tous les
hommes qu’ils souhaiteraient emmener — a un banquet qui durerait
une quinzaine de jours. Le pére et le fils en débattirent. Sturlaug
demanda alors a son pére s’ils devaient accepter I’ invitation.

Son pére répliqua: « Je préférerais que nous restions ici et que
nous n’allions nulle part. »

Sturlaug dit: « Je n’ai pas envie de décliner I’invitation du roi, je
sais qu’il cache son jeu mais cependant je veux y aller. On parlera
peu de nous si nous ne nous rendons pas chez les autres lorsqu’on
nous invite. Il est impossible de savoir ce qui adviendra au cours de
notre voyage et qui fera croitre notre renommée. »

Ingolf répondit: « Si je ne me trompe, tu as décidé de faire le
voyage, peu importe s’il se déroule bien ou mal. »

Ils préparerent ensuite leur voyage, soixante hommes ensemble,
tous bien équipés en armes et bien vétus. IlIs se rendirent auprés du
roi Harald et arrivérent le premier soir de jo/. Le roi les accueillit cha-
leureusement, les fit asseoir sur le haut siége a ses cotés et ensuite on
prépara un banquet splendide. Jo/ passé, le roi, Ingolf et Sturlaug se
réunirent pour discuter.

Sturlaug dit a ses hommes : « Préparez nos chevaux pendant que
nous discutons. » Ils firent ainsi.

Le roi dit: « On m’a provoqué en duel et j’ai trouvé comme solu-
tion que toi, Sturlaug, compte tenu de ta personne, pourrais m’y rem-
placer, car je suis vieux pour affronter Kol le Redouté en combat sin-
gulier. »

Sturlaug répondit: « Céde-moi le contrat de mariage que tu as
obtenu aupreés du jar! Hring, car je n’agirai pas sans récompense. »

« Le prix me semble élevé », dit le roi.

« A cette condition je prendrai le risque », répliqua Sturlaug, « de
combattre Kol. »

Le roi dit: « Je ne pensais pas que tu demanderais ceci, car c’est
une grande humiliation pour moi de le céder. »

Sturlaug répondit: « Il s’agit maintenant de choisir ce que tu pré-
feres. »

Le roi dit: « Je préfére malgré tout que tu affrontes Kol en duel.
Nous verrons qui de nous deux sera favorisé par la fortune. »

Sturlaug répliqua: « Céde d’abord le contrat. »

Le roi s’exécuta, bon gré mal gré, car la troupe des fréres jurés lui
parut invincible.



QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

Rida peir 4 burt ok 4 fund Hrings jarls. Hann tekr vel vid peim
ok bydr peim piggja par veizlu. Peir segja, hvar nu var komit
peira mali ok hversu farit hafdi med peim Haraldi konungi. Jarl
vard ni gladr vid petta, bidr pa ganga til skemmu Asu, ok své
gera peir. En er peir koma bar, pa fagnar Asa peim vel.

Hringr meelti: ,,Bidli attu hér at fagna ok svara, dottir.*

,Hverr er sa madr?* segir hun.

,,Hann heitir Sturlaugr.*

Asa melti: ,,Eigi mun mér ni manna skortr, segir hun.

Sturlaugr meelti: ,,Sva hefir nu verit til etlat, at ek mundi eigi
vera vanbidill pinn lengr.

Asa segir sva vera skyldu sem beir vildu. Na er baizt vid
ageetri veizlu ok eigi til sparat pat hafa purfti. Gengr Sturlaugr at
eiga Asu ina fogru, ok er pegar leidd i somu saeng. Veizlan for vel
fram, ok varu menn med gédum gjéfum ut leystir. Rida peir
Ing6lfr heim, en pau Asa ok Sturlaugr eru eftir ok undu allvel
sinu radi.

9. Sturlaugr fann Véfreyju.

Einn morgin, er pau lagu i seeng sinni, meelti Asa vid Sturlaug:
,»Er holmstefna 4 hendi pér, Sturlaugr?*

»datt er pat,” segir hann.

,,Vi0 hvern?* segir htn.

,Vid Kol krappa,” segir hann, ,eda hvat kanntu par til
leggja?“

Hun svarar: ,,Far pu ok finn Véfreyju, fostru mina. Haf hennar
rad, ok mun pér vel duga. Hér er fingrgull, er pt skalt henni feera
til jarteikna, ok seg, at mér pykkir mikit undir, at huin taki vel vid
pér.

Sturlaugr ferr nt1 ok peir tolf saman fostbraedr, rida nt til pess,
er peir koma at ba kerlingar. Sturlaugr hleypr af baki ok inn i
dyrrnar at kerlu ok leggr hendrnar um hals henni ok kyssti hana
sva melandi: ,,Heil ok szl, kerling min.*

Hun snarast vid honum fast ok rekr upp 4 hann augun: ,,Hverr
er pessi hundsins sonrinn, er mik leikr sva haduliga, ok engi hefir
slikt porat at gera fyrri, ok skal ek petta grimmliga gjalda.*

Sturlaugr meelti: ,, Vertu eigi své reid, kerling min, pvi at Asa
sendi mik hingat til pin.*



LA SAGA DE STURLAUG L’ INDUSTRIEUX

Ils s’en allérent trouver le jar! Hring. I leur fit bon accueil et les
pria d’accepter son hospitalité. Ils dirent la tournure que leur affaire
avait prise a présent et comment la rencontre avec le roi Harald
s’était passée. Sur ce le jarl se réjouit, les invita a se rendre a la
chambre d’Asa, et ils firent ainsi. Lorsqu’ils y arriverent, Asa les
salua joyeusement.

Le jarl Hring dit: « C’est un prétendant que tu dois accueillir ici et
a qui tu dois répondre, ma fille. »

« Qui est cet homme ? » demanda-t-elle.

« 1l s’appelle Sturlaug. »

Asa dit: « Les maris ne me manqueront pas désormais. »

Sturlaug dit: « 11 a été fait en sorte que je ne serai plus ton préten-
dant. »

Asa dit qu’il en serait comme ils le souhaiteraient. On prépara
alors un excellent festin et rien ne fut épargné de ce qu’il fallait. Stur-
laug épousa Asa 1’Eblouissante et on les conduisit aussitot au méme
lit. La féte se déroula bien et les hommes regurent des cadeaux en
partant. Ingolf et la troupe rentrérent, mais Asa et Sturlaug restérent
et furent trés contents de leur union.

9. Sturlaug rencontra Vefreyia.

Un matin lorsqu’ils étaient couchés dans leur lit, Asa dit a
Sturlaug : « Dois-tu te battre en duel, Sturlaug ? »

« C’est bien vrai », répliqua-t-il.

« Contre qui ? » demanda-t-elle.

« Contre Kol le Redouté », dit-il, « aurais-tu un conseil a me don-
ner a ce sujet? »

Elle répondit : « Va trouver ma nourrice Vefreyia. Suis son conseil,
car cela te sera bien utile. Voici un anneau d’or que tu dois lui appor-
ter en signe de reconnaissance et dis-lui que cela compte beaucoup
pour moi qu’elle t’accueille bien. »

Sturlaug s’en alla; ils formaient un groupe de douze fréres jurés.
Ils chevauchérent jusqu’a la ferme de la vieille femme. Sturlaug
sauta du cheval et courut jusqu’a la porte ou se trouvait la bonne
femme ; il posa les mains autour de son cou et I’embrassa en disant :
« Que la santé et le bonheur soient avec toi, ma petite vieille. »

Elle se retourna brusquement et le regarda avec un grand étonne-
ment: « Qui est ce fils de chien qui me traite d’une maniére si hon-
teuse ; personne n’a jamais osé agir de la sorte et je m’en vengerai
cruellement. »

Sturlaug dit: « Ne sois pas si fachée, ma bonne femme, car c’est
Asa I’Eblouissante qui m’a envoyé ici. »
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,Hvat er pér at Asu?“ segir kerling.

,,HUn er kona min,* segir hann.

Huan meelti: ,,Er lokit bodinu?“

,»dvaer pat, segir hann.

,»NU eru brogd i, segir kerling, ,,er mér var eigi bodit til
bodsins. P6 skal gera sem Asa bidr. Far pu af kledum, ok vil ek
sja bolvoxt pinn.*

Hann gerir sva. Hin strykr hann allan, ok pykkist hann mikit
styrkna vid. Sidan gefr hin honum ker at drekka or, ganga sidan
til stofu. Kerling var in bezta til beina um kveldit. Hin spyrr,
hvart Sturlaugr vill liggja einn um nattina eda hja sér, — ,.en eigi
skal ek at heldr svikja Asumina.*

Sturlaugr segir: ,,Pess betr pykki mér, kerling, sem ek er nar
pér.

P4 1ét kerling einn stokk & milli peira, en pau lagu 4 einu
hagendi bedi saman ok attu tal saman um nottina.

Sturlaugr meelti: ,,Hvat leggr pu mér til rads, pvi at holmstefna
er 4 hendi mér vid Kol inn krappa?*

,,Ovenliga pykki mér pat horfa,“ segir kerling, ,,pvi at 4 hann
bita engi jarn, ok kann ek hér varla rad til at leggja.*

Um morgininn bjuggust peir fostbraedr til ferdar, ok er peir
varu bunir, p4 melti kerling vid Sturlaug: ,,Tak hér vid lodkapu
einni, er langfedgar minir hafa att, ok saxi, ok hefir jafnan geefa
fylgt, ok reyn, hvart nokkurr proéttr er 1 pér.*

Sturlaugr tok vid ok hjé i einn stein, er st6d i hladinu, ok tok af
steininum hyrnuna. Ryd fell af sverdinu, ok var bjart eftir sem
silfr.

P4 melti kerling: ,,Petta sverd skaltu bera 4 holm vid Kol
krappa, en eigi mattu syna honum petta sverd, ef hann bidst at sja
pat, er pu att at hoggva med.*

P4 meelti kerling: ,,Far pu nua vel, Sturlaugr minn, ok gangi pér
allt til sigrs ok tima, 4 medan pu lifir, ok alla gefu, pa er varir
freendr hafa haft, pa legg ek til pin, sem ek ma framast. P6 er ek
hraedd, hverninn ferr med ykkr Kol krappa. En tvé sonu & ek, er
ek vilda pu teekir i fostbreedralag.

»dva skal vera,* sagdi Sturlaugr.

Nu sverjast peir 1 fostbradralag. Sidan snua peir i brott. En er
peir varu skammt farnir, kallar kerling eftir peim ok melti:
,Viltu, Sturlaugr minn, at Svipudr, fostri minn, fari med pér;
hann er frar 4 feti.
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« Qui es-tu pour Asa ? » demanda la vieille femme.

« C’est mon épouse », dit Sturlaug.

Elle dit: « Les noces sont-elles terminées ? »

« Elles le sont », répliqua-t-il.

« Il est étrange », dit-elle, « qu’on ne m’ait pas invitée a la féte.
Cependant il faut faire ce qu’Asa demande. Enleve tes vétements; je
Veux Vvoir ton corps. »

11 fit ainsi. Elle passa ses mains sur lui partout et il avait I’impres-
sion d’en devenir plus vigoureux. Ensuite elle lui servit a boire dans
un bol, aprés quoi ils entrérent dans une picce. La vieille femme le
servit trés bien le soir. Elle demanda si Sturlaug voulait dormir seul
cette nuit ou avec elle — « mais je ne vais pas non plus tromper mon
Asa.»

Sturlaug dit: « Plus prés je suis de toi, bonne femme, mieux
c’est. »

Lavieille femme posa alors une planche de bois entre eux, mais ils
partagérent un oreiller et eurent une conversation au courant de la
nuit.

Sturlaug dit: « Que me conseilles-tu, car je dois relever le défi
d’un combat singulier contre Kol le Redouté ? »

« Celane sera pas facile », répondit la bonne femme, « car le fer ne
peut pas I’entamer, et je n’ai guere de conseil a te donner a ce sujet. »

Au matin les fréres jurés se préparérent a partir et lorsqu’ils furent
préts la vieille femme dit & Sturlaug: « Prends ce manteau de four-
rure qui a appartenu a mes aieux et cette épée qui a toujours été por-
teuse de chance. Essaie-la pour voir si tu es doté d’une force quel-
conque. »

Sturlaug la prit et donna un coup sur une roche qui se trouvait
devant la ferme, en sorte que la pointe en tomba. La rouille disparut
et I’épée devint brillante comme de ’argent.

La vieille femme dit alors : « Tu devras porter cette épée lorsque tu
affronteras Kol, mais il ne faut pas que tu Iui montres I’épée avec
laquelle tu te battras, s’il demande a la voir. »

Puis la femme ajouta: « Bonne route, mon ami, je te souhaite la
victoire et la chance pour toute la vie, et autant que cela m’est pos-
sible, je t’accorde toute la fortune dont nos oncles ont joui. Cepen-
dant je crains I’issue du combat entre toi et Kol le Redouté. J’ai deux
fils avec qui j’aimerais que tu fasses le serment de fraternité jurée. »

« Il en sera ainsi », répondit Sturlaug.

Alors ils se jurérent la fraternité. Ensuite ils prirent congé. Mais
comme ils avaient a peine quitté la ferme, la femme les rappela
disant: « Veux-tu, Sturlaug, que Svipud, mon fils adoptif, t’accom-
pagne? Il est rapide a la course. »
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»HPat vil ek, segir Sturlaugr.

Kerling seldi Svipudi i hendr pung litinn. Hann stakk honum
nast sér, ok sidan hljop hann fyrir hestum peira. Rida nu leidar
sinnar ok létta eigi fyrr en peir koma austr til Gautelfar, ok er
Kolr eigi kominn. Sturlaugr tjaldar bid pa, er Kolr var vanr at
tjalda.

10. Héolmganga Sturlaugs ok Kols.

Litlu sidar kom Kolr. Sturlaugr gekk i méti honum ok heilsar a
hann.

Kolr melti: ,,Hverr er pessi inn vandi bikkjusonrinn, er porir
at tjalda bud pa, ek er vanr at tjalda, ok hann er sva djarfr?

Sturlaugr melti: ,,PG0 munt vita gloggvast, hverr
bikkjusonrinn er, pvi at hann var hér engi, 48r pu komst hér, en ef
pt spyrr at nafni minu, pa heiti ek Sturlaugr.*

Kolr meelti: ,,Hvat aetlar pu pér, er pt ert hér kominn?“

Sturlaugr meelti: ,,Ek atla at berjast vid pik.*

Kolr meelti: ,,Nu eru brogd i tafli, ok of djarfr ertu, at pu etlar
pér pann mikla dul, par sem ek hefi sva margan dreng felldan, er
vid mik hefir barizt, eda hvat dregr pik til pess?*

Sturlaugr segir: ,,Pat helzt, at Asa in fagra er eiginkona min.
Skaltu par eigi vid meyju taka, p6 at ek falli fyrir pér.”

Kolr meelti: ,,Heyr hér & fadeemi, hvat pinum herjans syni hefir
i hug komit at gera, ok fyrir petta it sama skal ek pér eigi pyrma,
ok skjott skaltu pitt lif lata, ok er p6 of seint. En p6 er pat skadi
um slikan mann sem pu ert.*

Sturlaugr segir: ,,Hvergi skal ek a heel fyrir pér hopa.*

Nu tjaldar Kolr sér adra bud um kveldit, en er Kolr var kominn
til matar, kemr Svipudr i bid hans ok tekr punginn kerlingar 6r
skikkju sér ok skekr i biidinni, ok vard af pessu reykr mikill.

Kolr rekr upp augun ok melti: ,,Far i burt, inn vandi hundr, ok
kom hér eigi sidan, pvi at pu munt nokkut illt gera.*

Svipudr snyr i burt, sva at engi vissi, hvat af honum vard. Sofa
peir af um néttina.

Um morgininn stendr Sturlaugr upp snemma ok beir
fostbraedr, fara til eyjarinnar, setjast nidr ok bida Kols. Hrolfr
nefja stendr upp ok gengr i skdginn ok hoggr sér kylfu eina stora
ok mikla ok hefir 1 hendi sér ok gengr til félaga sinna aftr. Kolr
stendr upp um morgininn, ok skein pa s61 um alla voéllu.

Hann meelti pa: ,,Pat atla ek sa inn vandi preell, er hér kom i
gaerkveld, hafi nokkura t6fra haft, pa er oss hafa litill fognudr at
verit, ok petta ma sannliga heita daudasvefn, er vér hofum sofit,
ok forum til hélmsins.*
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«Jele veux bien », dit Sturlaug. La vieille femme donna une petite
bourse a Svipud. Il la mit sous ses habits et ensuite il courut devant
leurs chevaux. Ils poursuivirent leur chemin sans s’arréter avant
d’atteindre le Gautelf, a I’est. Kol n’était pas encore arrivé. Sturlaug
monta une tente 1a ou Kol avait I’habitude de s’installer.

10. Le combat singulier de Sturlaug et de Kol.

Peu aprés Kol arriva. Sturlaug alla vers lui et le salua. Kol dit:
« Qui est ce méchant bon a rien qui ose prendre la place ol je m’ins-
talle d’habitude ? Est-il audacieux a ce point ? »

Sturlaug dit: « C’est toi qui devrais le mieux connaitre ce bon a
rien, car il n’y en avait point ici avant ton arrivée. Mais si ¢’est mon
nom que tu demandes, alors je m’appelle Sturlaug. »

Kol dit: « Pour quelle raison es-tu venu ici ? »

Sturlaug répondit : « Je vais me battre contre toi. »

Kol répliqua: « Tout n’est pas dit, car tu te surestimes si telle est
ton intention puisque j’ai vaincu tous ceux qui m’ont affronté.
Qu’est-ce qui te fait agir ainsi ? »

Sturlaug répondit : « Surtout le fait qu’ Asa I’Eblouissante est mon
épouse. Méme si tu I’emportes sur moi, tu ne I’auras pas vierge. »

Kol dit: « C’est un outrage que tu as eu 1’idée de faire, fils du
diable, et pour cette raison je ne t’épargnerai pas ; ta vie sera vite ter-
minée, ce sera pourtant trop tard. C’est néanmoins une grande perte
lorsqu’il s’agit d’un homme tel que toi. »

Sturlaug répliqua: « Je ne reculerai pas devant toi. »

Le soir venu Kol monta une tente ailleurs, mais lorsqu’il s’y rendit
pour manger, Svipud entra dans sa tente, prit la bourse de la bonne
femme et la secoua a I’intérieur de la tente, ce qui fit apparaitre une
fumée épaisse.

Kol le fixa et dit: « Va-t’en, chien galeux, et ne reviens plus
jamais, car tu fais sans doute quelque mal. »

Svipud retourna sur ses pas et disparut si bien que personne ne sut
ou il était allé. Ils dormirent la nuit.

Le lendemain matin Sturlaug et les fréres jurés se levérent de
bonne heure et se rendirent sur 1’ile ; ils s’assirent et attendirent Kol.
Hrolf au-Gros-Nez se leva, alla dans la forét et coupa une grande
massue qu’il garda en main. Il retourna ensuite auprés de ses compa-
gnons. Lorsque Kol se leva le matin, le soleil brillait partout sur les
champs.

11 dit alors: « J’estime que cet ignoble esclave qui est venu hier
soir a employé¢ contre nous un enchantement qui nous a guere fait du
bien, car nous avons véritablement dormi comme si nous étions
morts ; rendons-nous vite sur 1’ilot. »
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Peir fara til holmsins ok kasta feldi undir faetr sér. Kolr segir
upp hélmgoénguldég 1 millum peira, ok skyldi hvérr vid leggja
tuttugu merkr silfrs. Skyldi petta hvarr eiga, sem sigr fengi.

En er peir varu blnir, tekr Kolr til orda: ,,Sturlaugr sveinn, syn
mér sverd pitt, pat er pu hefir.*

Hann gerir sva. Kolr litr i eggina ok rak vid augun ok meelti:
,»Eigi muntu mik med pessu sverdi sigra. Far pti heldr heim, segst
yfirkominn, en f4 mér vapn pin ok send mér Asu ina fogru ok seg
henni, at pt porir eigi at berjast vid mik eda halda henni fyrir
mér.*

Sturlaugr segir: ,,Eigi sigrar pu mik med ordum einum, pvi at
pu ert yfirkominn af hraedslu, ok mun pér skammt til ills dauda.*

Kolr vard reidr vid ord hans ok melti: ,,Pat skaltu finna, inn
vandi hundr, at ek skal pér eigi pyrma.*

P4 kastar Sturlaugr pvi sverdi, er hann hafdi Kol synt, en tok
Véfreyjunaut undan feldi sinum ok bra.

Kolr melti: ,,Hvadan kom pér Véfreyjunautr, ok eigi munda
ek 4 holm vid pik hafa gengit, hefda ek pat vitat.*

Sturlaugr svarar: ,,Pat skiptir pig engu, ok er pér illa farit, at pii
hreedist fyrr en porf gerist.*

P4 hjo6 Sturlaugr til Kols ok klauf skjoldinn allan. Kolr hjo i
mo6t ok klauf hans skjold 1 sama mata. Pa hjé Sturlaugr 1 annat
sinn til Kols utan & hjalminn, klauf hann allan ok af vangafilluna
ok sva a oxlina, at 1 herdarbladinu nam stadar. Kolr stod réttr ok
gaf sik eigi at. Pa hljop at Hrolfr nefja med kylfuna ok rak a
blodrefilinn?, své at sverdit gekk nidr { bukinn, ok fell par Kolr,
en Sturlaugr fekk sigr ok vard fregr af pessu verki. Reid
Sturlaugr til Véfreyju, ok var kerling uti ok fagnadi vel
Sturlaugi. Par var pa fyrir Svipudr.

Par véru peir um nottina, ok 1ét kerling vel yfir pessu verki,
,,0k er pat satt,” segir kerling, ,,at sl er Asa min, at htn 4 slikan
mann sem pu ert, ok mun pér hedan af hefjast allhyggiligt rad, ef
pt kannt til at geeta, en par er ek hreedd um, hversu ferr, en vilda
ek, at pér gengi vel, en eigi skal pér kerling pessi verri en engi.”

Nu ridr Sturlaugr burt til méts vid Hring jarl. Ték hann
blidliga vid peim 6llum, ok vard Asa fegin bonda sinum. Pessi
tidendi koma fyrir Harald konung. Konungr vard svipligr vid
penna atburd, sem sidar berr raunir 4, en allir freendr Sturlaugs
poéttust hann r helju heimtan hafa.

2. boorefilinn
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Ils se rendirent sur I’7lot et jetérent une peau sous leurs pieds. Kol
récita les lois du combat auxquelles ils devraient se soumettre, et
chacun devait parier vingt marcs d’argent. La somme reviendrait a
celui qui remporterait la victoire.

Lorsqu’ils furent préts, Kol prit la parole et dit: « Sturlaug, mon
gars, montre-moi ton épée, celle que tu portes. »

I11a lui montra. Kol regarda la taille, I’examina de prés et dit: « Tu
ne me vaincras pas avec cette épée. Rentre plutot chez toi, dis que tu
as été vaincu, mais donne-moi tes armes et envoie-moi Asa I’E-
blouissante et dis-lui que tu n’oses pas me combattre ni la retenir. »

Sturlaug répliqua: « Tune me vaincras pas avec des paroles, car tu
es déja rempli de crainte et une mauvaise mort ne saurait tarder pour
toi. »

En entendant ces paroles Kol se mit en colére et dit: « Tu verras,
chien galeux, que je ne t’épargnerai pas. »

Sur ce Sturlaug jeta I’épée qu’il avait montrée a Kol et tira celle de
Vefreyia en dessous de son manteau de fourrure et la brandit.

Kol dit: « D’ou te vient 1’épée de Vefreyia? Je ne t’aurais pas
affronté en duel si je I’avais su. »

Sturlaug répondit : « Cela ne te regarde pas, et les choses tournent
mal pour toi puisque tu as peur avant I’heure. »

Alors Sturlaug asséna un coup a Kol et fendit entierement son
bouclier. Kol répliqua et fendit le bouclier de Sturlaug de la méme
maniére. Ensuite Sturlaug frappa Kol a nouveau sur le heaume qu’il
fendit entiérement, coupant la joue et [le coup] descendit sur I’épaule
pour s’arréter dans 1’omoplate. Kol ne fléchit pas et ne montra aucun
signe de faiblesse. Alors Hrolf au-Gros-Nez accourut avec la massue
dont il porta un coup sur I’épée ensanglantée en sorte que cette der-
ni¢re s’enfonga dans le corps et ce fut la mort de Kol le Redouté.
Sturlaug fut vainqueur et devint célébre grace a cette prouesse. Il se
rendit chez Vefreyia; la vieille femme se trouvait dehors et le salua
joyeusement. Svipud était déja arrivé chez elle.

Ils passérent la nuit chez elle, et la femme se réjouit de cette
action, « et il est vrai », dit la vieille femme, « que mon Asa est chan-
ceuse d’avoir un mari tel que toi, et désormais ton destin sera bon si
tuy prends garde, mais je suis inquiete a ce sujet. Je te souhaite toute-
fois bonne chance, et la vieille femme que je suis ne te sera pas
inutile. »

Sur ce Sturlaug s’en alla trouver le jar! Hring. Il les accueillit tous
chaleureusement et Asa fut heureuse de revoir son époux. Cette nou-
velle atteignit les oreilles du roi Harald. I1 fut trés contrarié¢ de cet
événement, comme on le vit par la suite, mais tous les parents de
Sturlaug estimérent qu’il avait échappé de justesse a la mort.

— I01 —
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11. Framarr baud Sturlaugi holmgongu.

Einn dag sem Hringr jarl var 4 leiki med menn sina, er 1¢ku
fyrir peim Hring ok Sturlaugi, pa sdu peir rida mann af mérkinni
4 raudum hesti at peim, brynjadr allr. Hann var mikill vexti,
hjalm 4 hof0i, en gyrdr sverdi, gullsmeltan skjold 4 hlid ok spjot i
hendi. Hann reid fyrir jarl ok kvaddi hann vel. Hann tok ok
honum i sama mata, spurdi, hverr hann veeri.

Hann segir: ,,Ovant er nafn mitt, ek heiti Framarr, en vit erum
halfbradr, Kolr inn krappi ok ek, en pat er mitt erendi hingat, at
ek vil bjoda pér holmgodngu, Sturlaugr, pvi at ek vil eigi bera
brodur minn i sj6di.

Sturlaugr segir: ,,Til h6lmgongu em ek albuinn, pegar pu vilt,
ok eftir illan attu at mela, par sem Kolr var.*

,»Sva var pat,” segir Framarr, ,,en p6 var hann mér skyldr, ok
vil ek pvi berjast vid pik, par ed Kolr fell austr vid Gautelfi,
pegar 1idr havetrinn.*

»Svaskal vera, segir Sturlaugr. Nu ferr Framarr leidar sinnar,
en peir eru eftir, ok leid af sumarit.

Eina nétt, er pau ldgu baedi i hvilu sinni, Sturlaugr ok Asa,
melti Asa: ,,Er holmganga 4 hendi pér, Sturlaugr?* segir hin.

»Sva er vist,” segir hann, ,,eda hvert rad leggr pi & med mér
um petta?*

Asa segir: ,,Far pu ok finn Véfreyju, fostru mina, ok haf
hennar rad um petta.*

»Sva skal vera,” segir Sturlaugr.

Hann ferr nt 4 fund Véfreyju. Var kerling titi ok fagnadi peim
vel, ok eru peir par um néttina. Um morgininn spyrr Sturlaugr
kerlingu rads um betta.

Kerling meelti: ,,Vid hvern skaltu ni 4 h6lm ganga?*

,Framarr heitir hann,* segir Sturlaugr, ,,br6dir Kols krappa.*

Kerling segir: ,,Olikir menn,* sagdi hun, ,,ok er pat illt, at pit
skulud bera banaspjot hvarr 4 moéti 68rum, pvi at Framarr er inn
vaskasti madr ok af inum beztu attum, en Kolr var inn versti
madr ok praela ettar, ok sall vaeri sa, er pvi keemi til leidar, at pit
vaerud heldr vinir en fjandmenn, ok kann ek eigi til at leggja, ok
mun fara at audnu med ykkr, en fara skal Svipudr, fostri minn,
med pér.*
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11. Framar lanca un défi de combat singulier a Sturlaug.

Un jour ou le jar/ Hring était avec ses hommes qui s’entrainaient
devant Sturlaug et lui, ils virent un homme entiérement recouvert de
son armure, montant un cheval roux, sortir de la forét et se diriger
vers eux. De grande taille, il portait un heaume sur la téte et était ceint
d’une épée; il avait un bouclier ciselé d’or sur le c6té et une lance a la
main. Il alla devant le jar! et le salua bien. Ce dernier le salua de la
méme maniére et lui demanda qui il était.

Il dit: « Mon nom est rare, je m’appelle Framar.'* Nous étions
demi-fréres Kol le Redouté et moi, et je suis venu ici pour te proposer
un combat singulier, Sturlaug, car je n’accepterai pas d’argent en
compensation de mon frére. »

Sturlaug répondit: « Je suis prét a t’affronter en duel quand tu le
veux, mais, en Kol, ¢’est un malfaiteur que tu dois venger. »

« C’est vrai », dit Framar, « mais cependant il était de ma famille
et pour cette raison je veux t’affronter 1a ou Kol est mort a I’est pres
du Gautelf, quand la moitié¢ de I’hiver aura passé. »

« Il en sera ainsi », dit Sturlaug. Ensuite Framar s’en alla, mais les
autres restérent, et 1’été s’écoula.

Une nuit ou Asa et Sturlaug étaient dans leur lit, Asa demanda:
«Dois tu te battre en duel, Sturlaug ? »

« Je dois le faire », répondit-il, « quel conseil me donnes-tu a ce
propos ? »

Asa dit: « Va trouver Vefreyia, ma nourrice, et suis son conseil a
ce sujet. »

«Il en sera ainsi », répliqua Sturlaug.

Il alla ensuite trouver Vefreyia. La vieille femme était dehors; elle
leur fit bon accueil et ils passérent la nuit chez elle. Le lendemain
matin Sturlaug lui demanda conseil.

La femme demanda: « Qui dois-tu combattre cette fois-ci? »

« Son nom est Framar », répondit Sturlaug, « c’est le frére de Kol
le Redouté. »

« Deux hommes différents », dit la vieille, « et il est dommage que
vous cherchiez a vous entre-tuer 1’un et 1’autre, car Framar est un des
hommes les plus vaillants et d’une excellente famille, mais Kol était
un homme ignoble, descendant d’esclaves. Il serait heureux celui qui
parviendrait a transformer les ennemis que vous étes en amis et je
n’ai pas de conseil a te donner: la fortune en décidera entre vous,
mais Svipud, mon fils adoptif, t’accompagnera. »

14. Ce nom signifie « I’excellent ».
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Nu fara peir leidar sinnar ok 1étta eigi fyrr en peir koma austr
til Elfar, ok reid Framarr pa at 68rum megin. Hittast peir ok
fréttast almeeltra tidenda, stiga af baki, tjalda hvarir bud med
00rum ok sofa af néttina.

12. Vidreign lidsmanna.

En um morgininn standa peir upp snemma ok fara til hélmsins
ok setjast nidr 4 lag eina.

Framarr meelti: ,,Hvart viltu, at vid reynum med okkr fyrr en
menn okkar?*

Sturlaugr meelti: ,,Gott pykki mér at hafa gaman af ménnum
minum.*

Hrolfr nefja stdd upp ok meelti: ,,Ek skal pér i mot, blamadr.*

Hrolfr bjo sik til glimu allléttiliga. Sidan radast peir & ok
takast fangbrogdum allsterkliga, ok var peira atganga badi hord
ok 16ng. Mikill var aflsmunr med peim, pvi at bldmadrinn matti
bera Hrolf 1 fangi sér, hvert er hann vildi. Berserkrinn vildi fzera
Hrolf b4 nidr. Hann kom pé jafnan fotum undir sik. Pessi
blamadr var mikill sem risi, en digr sem naut, blar sem hel. Kleer
hafdi hann sva miklar, at paer varu likari gammsklom en
mannandglum. Nu bar hann Hrolf at laginni, ok vildi blamadrinn
faera hann nidr 4 kylfuna, en Hrolfr stakk fotum vid sva fast, at
peir hrukku fra i burt badir, ok fell blamadrinn a bak aftr, ok vard
undir honum steinn, ok brotnadi hryggr hans, en Hrélfr hljop
skjott & faetr ok preif kylfuna ok lamdi blamanninnn skjott til
heljar, en Hrolfr var allr blar ok blodugr ok rifit hold af beinum
hans. Sturlaugr pakkadi honum vel sina framgéngu.

Sidan var s4 madr med Framari austan af Svipjod, er Pordr
hét, mikill madr ok sterkr. Honum i mét gekk Hrafn inn hévi, ok
hoéfu peir sitt einvigi med storum hdoggum, en sva lauk, at Hrafn
fell fyrir Pordi.

Nu gekk fram Jokull ok meelti: ,,Hverr skal mér i moti?*

Madr stod upp, er Frosti hét, ok melti: ,,Mun eigi pat
makligast, at ek gangi pér i moéti, pvi at frostit herdir jokulinn?*
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Alors ils s’en allérent et ne s’arrétérent avant d’atteindre le Gau-
telfa I’est; Framar arriva alors de la direction opposée. Ils se rencon-
trérent et demandérent des nouvelles ; ils descendirent de leurs che-
vaux, montérent leurs tentes ensemble et dormirent jusqu’au matin.

12. L’affrontement des équipes.

Au matin ils se levérent tot, se rendirent sur 1’ilot et s’assirent sur
un tronc d’arbre.

Framar demanda: « Préféres-tu que nous nous mesurions avant
nos hommes ? »

Sturlaug répondit: « J’aime que mes hommes m’apportent de la
distraction. »

Hrolf au-Gros-Nez se leva et dit: « Je vais t’affronter, Maure.!> »

Hrolf se prépara rapidement a la lutte. Puis le combat commenga,
ils luttérent vigourecusement et leur affrontement fut dur et long. Leur
force était trés inégale, car le Maure était capable de porter Hrolf
dans ses bras 1a ou il voulait. Cet homme puissant voulait faire tom-
ber Hrolf.'® Cependant ce dernier réussissait toujours a retomber sur
ses pieds. Ce Maure était aussi grand qu’un géant, gros comme un
beeuf et noir comme la mort. Il avait des griffes si grandes qu’elles
ressemblaient plus aux griffes d’un vautour qu’aux ongles d’un
homme. Il porta Hrolf jusqu’au tronc d’arbre et voulut le faire tom-
ber sur la massue'”, mais Hrolf retomba sur ses pieds et poussa si fort
que les deux trébuchérent: le Maure tomba en arriére, heurta une
pierre et se brisa I’échine tandis que Hrolf se releva aussitot, s’em-
para de la massue et, sans tarder, frappa a mort le Maure. Hrolf était
couvert de meurtrissures et ensanglanté, et sa chair séparée de ses os.
Sturlaug le remercia de cet exploit.

Framar était également accompagné d’un homme de Suéde a
I’est, qui s’appelait Thord, un homme bien bati et fort. Hrafn le
Grand D’affronta et ils commencérent leur combat en donnant des
coups puissants, mais a la fin Thord I’emporta sur Hrafn.

Ensuite Iokul s’avanga et dit: « Qui va m’affronter ? »

Un homme qui s’appelait Frosti se leva et dit: « Ne serait-il pas
convenable que je t’affronte, puisque le gel durcit le glacier ? »!8

15. Un Maure (bldmadr) figure parmi les hommes de Framar. Le Maure, homme sauvage
de la forét de Brocéliande qui conduit Calogrenant a la fontaine de Barenton, est un
blamadr dans I’adaption norroise, intitulée Ivents saga, d’ Yvain, le chevalier au lion de
Chrétien de Troyes.

16. Nous traduisons ici le terme berserkr par « homme puissant ».

17.11 faut estimer qu’il s’agit de la massue de Hrolf (chap. 10).

18. On retrouve ici les noms donnés aux hommes du jar/ Agdi dans le Dit de Thorstein le
Colosse-de-la-Ferme (chap. 6).
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Peir berjast lengi, par til at Jokull fell fyrir Frosta, ok potti
Sturlaugi mikill skadi at um fostbraedr sina, en pat var til skilit, at
engi skyldi 68rum 1id veita.

Finnr einn var med Framari, ok var honum skipat i mét
Svipud. Peir gangast ni 4 moti ok berjast hart ok titt, sva at eigi
fekk auga 4 fest, ok hvarrgi kom sari 4 annan. En er peir litu par
til 1 annat sinn, pa véru peir pegar horfnir, en par varu komnir
hundar tveir ok bitust akafliga. Ok er minnst vardi, varu
hundarnir horfnir, en menn heyrdu i loftit upp o6laeti nokkur, ok
lita menn vid ok sau, at ernir tveir flugust 4 i loftinu ok rifu af
hvarr annars fjadrir med klom ok nefjum, sva at blodit fell 4 j6rd.
En sva lauk med peim, at annarr fell daudr nidr 4 jord, en annarr
f16 1 braut, ok vissu menn eigi, hvarr sé var.

13. Hélmganga Sturlaugs ok Framars.

Framarr meelti: ,,Nu er rad, at vid reynum med okkr.*

,,Buinn em ek pess,* segir Sturlaugr.

Nu kasta peir feldi undir fetr sér. Sturlaugr bregdr pa
Véfreyjunaut, en er Framarr sa petta, meelti hann: ,,Hvadan kom
pér Véfreyjunautr?“

Sturlaugr segir: ,,Hirtu aldri, hvadan hann kom.*

Framarr melti: ,,Eigi munda ek hafa gengit 4 h6lm vid pik, ef
ek hefda petta vitat, en p6 fekk ek eigi fyrr 2dru i mitt brjost.

Framarr segir upp hoélmgongulog, ok a4 Sturlaugr at hoggva
fyrri. Hann hjo til Framars ok 1 hjalm hans ok af hjalminum, pat
er nam, ok své i skjoldinn ok klauf hann allan nidr { spord, sva at
i jordu nam stadar, en blodrefillinn nam bringuna i gegnum
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I1s se battirent longtemps jusqu’a ce que Frosti I’emporte sur Iokul
et Sturlaug trouva que la mort de ses fréres jurés était un grand dom-
mage, mais il était entendu que personne ne porterait secours a per-
sonne.

Un Lapon était avec Framar et on le désigna pour combattre
contre Svipud. Ils s’affrontérent et se battirent si ardemment et si
rapidement que personne ne put les suivre du regard et aucun des
deux ne parvint a blesser I’autre. Lorsque les spectateurs regarderent
une nouvelle fois, le Lapon et Svipud avaient déja disparu, mais deux
chiens, qui se mordaient avec fureur, se trouvaient a leur place. Et,
brusquement, les chiens disparurent, mais les hommes entendirent
un bruit dans le ciel: en levant les yeux, ils virent deux aigles se
battre dans le ciel et s’entre-déchirer les plumes de leurs griffes et de
leur bec en sorte que leur sang coulait a terre. Leur combat prit fin
lorsque I’'un d’eux tomba raide mort, mais I’autre s’envola au loin et
les spectateurs ne surent jamais lequel des deux c’était.!”

13. Le combat singulier de Sturlaug et de Framar.

Framar dit a Sturlaug: « Il est temps que nous nous mesurions. »

« Je suis prét », répondit Sturlaug.

IIs jetérent une peau sous leurs pieds. Sturlaug brandit alors 1’épée
de Vefreyia, mais lorsque Framar vit ceci, il dit: « Comment se fait-il
que tu aies I’épée de Vefreyia? »

Sturlaug dit : « Ne te soucie pas de savoir d’ou elle vient. »

Framar dit: « Je ne t’aurais jamais affronté en duel si j’avais été au
courant, mais cependant c’est la premiére fois que j’éprouve de la
peur. »

Framar récita les lois du combat selon lesquelles Sturlaug dut
frapper le premier. Il asséna un coup sur le heaume de Framar dont il
trancha une partie, et ensuite sur le bouclier qu’il fendit de part en
part en sorte que 1’épée s’arréta au sol, mais la pointe de 1’épée tou-
cha la poitrine a travers la cotte de mailles et le vétement et atteignit

19. Comme le montrent les métamorphoses successives de ces deux hommes, il s’agit de
sorciers. Svipud, le fils adoptif de Vefreyia, partage les pouvoirs surnaturels de celle-ci et
il est courant dans les sagas que les Lapons soient dotés de connaissances magiques.
L’aigle mort représente sans doute le Lapon, car au chapitre suivant Svipud est revenu
aupres de Vefreyia. Les métamorphoses (ou samskipti « changements de forme ») sont
souvent attestées dans le domaine scandinave, voir a ce sujet: R. Boyer, Le Monde du
double. La magie chez les anciens Scandinaves, Paris, L'ile verte, Berg International,
1986. Les métamorphoses successives évoquent celles du récit irlandais intitulé La
Conception des deux porchers, ou deux porchers se battent d’abord sous la forme de cor-
beaux avant d’emprunter celle d’animaux aquatiques, et le combat aérien des dragons
dans le Conte de Lludd et de Lleuelys inspiré par I’ Historia Regum Britanniae (chap. 106-
108) de Geoffroy de Monmouth.
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brynjuna ok i brinina ok hljop i beinit, ok rann pegar blod i
augun, sva at hann sa eigi, ok par med blastr mikill. Framarr hjo
pa til Sturlaugs ok klauf skjold hans allan. Sturlaugr hjo pa til
Framars i annat sinn, ok for 4 sému leid, ok var Framarr pa dvigr.

Hann setr sik pa nidr ok melti: ,,Pu hefir 1 helzta lagi 6vin 1
hendi pér, pvi at sverd pitt er fullt af eitri ok illsku, ok hogg af
mér hofudit sem fyrst, pvi at ek vil eigi lifa vid harmkveeli.“

Sturlaugr meelti: ,, Viltu piggja lif af mér?*

Framarr segir: ,,Gott pykki mér at piggja lif af pér, en
fyrirkomit gerist nu lif mitt.*

Peir flytja hann utan 6r eyjunni ok inn i bud sina, ok er pa
minni van manns.

Ok er sva var komid, pa heyrir ut dunur miklar, en er ut var
komid, pa var par komin Véfreyja i vagni ok spurdi, hversu peim
feeri at. Peir svara, at Framarr var kominn at dauda.

Kerling segir: ,,Berid hann ut hingat, eigi er undir pvi, hvar
hann deyr.*

Své var gert sem hun bad. Sturlaugr meelti: ,,Viltu lata fara
med pér fleiri menn?*

,,Eigi vil ek pat,” segir kerling, ,.ek er vel feer ein, segir hun.

Ekr kerling Framari af stad, en peir sitja eftir. Lidr nottin, en
um morgininn byr Sturlaugr ferd sina.

Frosti gengr at Sturlaugi ok meelti: ,,Gjarna vilda ek vera i ferd
med pér ok pinum fostbradrum.*

Sturlaugr meelti: ,,Ek aetla vel goldit fyrir Jokul, par pu kemr i
stadinn.*

Nu gerist hann fostbrédir Sturlaugs, rida sidan i burtu ok 1éttu
eigi fyrr en peir komu til Véfreyju. Ok eru peir koma par, eru peir
Svipudr ok Framarr alheilir badir. Varu peir par um nottina i
goou yfirleeti.

Um morgininn tok Véfreyja til orda: ,,Pat vilda ek, Sturlaugr
minn, at pit Framarr svaeruzt i fostbraedralag, pvi at hann er inn
freeknasti madr fyrir allra hluta sakir.*

Sturlaugr svarar: ,,pu skalt® rada, kerling, pat mun mér beztu
gegna.“

Nu sverjast peir i fostbreedralag Sturlaugr ok Framarr, ok skal
hvarr hefna annars, sem peir séu skilbornir braedr.

3. skal
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I’0s : le sang monta aussitot aux yeux de Framar, ce qui I’aveugla, et
provoqua une enflure importante. Alors Framar frappa Sturlaug et
fendit entiérement son bouclier. Sturlaug frappa Framar une nou-
velle fois, et le résultat fut le méme; cette fois-ci Framar fut inca-
pable de poursuivre le combat.

Il s’assit et dit : « Tu tiens en main un vrai ennemi, car ton épée est
pleine de poison et de méchanceté ; coupe-moi la téte le plus vite pos-
sible, car je ne veux pas vivre dans les tourments. »

Sturlaug dit : « Acceptes-tu que je te laisse vivre 7 »

Framar répondit : « Je ’accepte volontiers, mais ma vie est pres de
s’éteindre. »

I1s le transportent de 1’1lot jusqu’a sa tente, et alors diminua I’es-
poir de sa survie.

Sur ce ils entendirent un grand bruit au dehors et lorsqu’ils furent
sortis, ils trouvérent Vefreyia sur un chariot; elle demanda comment
les choses se déroulaient pour eux. Ils répondirent que Framar était
prés de mourir.

La bonne femme dit: « Portez-le jusqu’ici. Peu importe ou il
mourra. »

On fit ce qu’elle demanda. Sturlaug dit: « Veux-tu que quelques
autres hommes t’accompagnent ? »

«Jene le veux pas », répliqua-t-elle, « je peux bien y aller seule »,
dit-elle.

Elle s’en alla, emmenant Framar, mais les autres restérent sur
place. La nuit passa, mais au matin Sturlaug s’appréta a partir.

Frosti alla vers lui et dit: « Je voudrais t’accompagner, toi et tes
fréres jurés. »

Sturlaug dit : « Je pense que la mort de lokul est bien compensée si
tu le remplaces. »

Frosti devint le frére juré de Sturlaug, et ensuite ils s’en allérent
ensemble sur leurs chevaux et ne s’arrétérent pas avant d’arriver
chez Vefreyia. Lorsqu’ils y arrivérent, Svipud et Framar étaient 1a
sains et saufs tous les deux. Sturlaug et les fréres jurés passérent la
nuit chez elle et furent bien traités.

Le matin Vefreyia parla ainsi: « Je voudrais, Sturlaug, que toi et
Framar vous vous juriez fraternité, car ¢’est un homme excellent a
tous égards. »

Sturlaug répondit: « Tu en décideras, bonne femme, ce sera le
mieux pour moi. »

I1s firent ensuite le serment de fraternité jurée, Sturlaug et Framar,
et chacun devait venger ’autre, comme s’ils étaient des freres 1égi-
times.
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14. Konungr f6l Sturlaugi sendifor.

Eftir pat rida peir i burt, til pess er peir koma nar byggdum
Hrings jarls. Pykkir peim kynliga vid vinda, hollin er 611 pakin
moénnum. Par var kominn Haraldr konungr vid fjogur hundrud
manna ok atladi at brenna inni Hring jarl ok Asu ina fogru,
déttur hans, sja na, at logi leikr um allt, ok brennir Haraldr
konungr beinn allan. P4 sau peir Sturlaugr, hvar menn ganga
nedan or jordu i rjodri einu, ok pangat snua peir, kenna, at par er
kominn Hringr jarl med alla sina hird, ok par var Asa in fagra
med honum. Vard par fagnadarfundr med peim 6llum.

Ok eftir petta rida peir allir & fund konungs, par er hann var at
brennunni. Peir varu alvapnadir ok hestar peira brynjadir.

Sturlaugr segir pa: ,,Heldr finnumst vit nt hér, konungr, enn i
hafinu, en illa ferr* pér, pvi at pti ert beedi huglauss ok lymskr.*

Konungr svarar: ,,Eigi hirdi ek um illmeeli pin, en pat er pér at
segja, Sturlaugr, at pu skalt aldri 6hreeddr vera hér i landi, nema
pt feerir mér urarhorn pat, er ek tynda fordum. En nafn mun ek
gefa pér med sendiforinni. Skaltu heita Sturlaugr inn starfsami.
Pat mun vid pik festast, pvi at hér ofan mun yor starfs audit
fostbreedrum verda, & medan pér lifid, ef pér komid aftr or
pessari for, sem eigi skyldi vera.*

Sturlaugr segir: ,,Hvert skal ek eftir pvi leita?*

Konungr segir: ,,Hygg pu sjalfr fyrir pvi.«

Sturlaugr segir: ,,Ofallit er, at ek fari sendifér pina,“ segir
hann, ,,en allt, hvat pt pykkist pungt fyrir mik leggja, pa skal ek
lifinu voga.*

Ré&B konungr eigi pvi til bardaga vid pa, at honum bétti flokkr
peira fostbreedra hardsniinn baedi 1 afli ok herkledum. Badu
hvarigir adra vel lifa, ok skildu vid sva buit. Sturlaugr ok pau 611
saman ridu nordr til Naumudala ok satu par um vetrinn.

15. Sturlaugr leitadi frétta um drarhornit.

Ok einn dag kom Asa at mali vid Sturlaug ok melti: ,,Er
sendifor 4 hendi pér?*

4. fer
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14. Le roi chargea Sturlaug d’une mission.

Ensuite ils s’en allérent et arrivérent en vue de la demeure du jar/
Hring. Ils furent surpris par ce qu’ils virent : la halle était enti¢rement
envahie par des hommes. Le roi Harald s’y était rendu avec quatre
cent quatre-vingts hommes et voulait y mettre le feu pour faire périr
le jarl Hring et Asa I’Eblouissante, sa fille, a I’intérieur. Ils virent
alors des flammes jaillir de partout, et le roi Harald fit incendier tout
le batiment. Sturlaug et ses compagnons virent ensuite des hommes
sortir de la terre dans une clairiére : ils s’y rendirent et y reconnurent
le jarl Hring avec toute sa cour, et Asa I’Eblouissante se trouvait avec
lui. IIs se réjouirent tous des retrouvailles.

Aprés cet événement ils allérent tous a la rencontre du roi a I’en-
droit d’ou il contemplait 1’incendie. Ils avaient ceint toutes leurs
armes et leurs chevaux portaient une armure.

Sturlaug dit alors: « Il est mieux que nous nous rencontrions ici
plutét qu’en mer?®, mais tu agis mal car tu es aussi liche que
perfide. »

Le roi répondit: « Je fais fi de tes injures, mais, pour ta part, Stur-
laug, tu ne séjourneras jamais sans crainte dans ce pays si tu ne m’ap-
portes pas la corne d’aurochs que j’ai perdue autrefois. Je te donnerai
un sobriquet avec la mission. Tu t’appelleras Sturlaug 1’Industrieux.
Ce nom te suivra, car désormais, toi et les fréres jurés vous aurez des
travaux a faire jusqu’a la fin de vos jours si vous revenez de ce
voyage, ce qui ne devrait pas se produire. »

Sturlaug demanda : « Ou faut-il la chercher ? »

Leroirépliqua: « C’est a toi de le découvrir. »

Sturlaug dit: « Il est malheureux que je parte en mission pour toi,
mais je suis prét a risquer la vie, peu importe la difficulté¢ des
épreuves auxquelles tu juges bon de me soumettre. »

Le roi préféra ne pas les combattre parce que la troupe des fréres
jurés lui parut a la fois robuste et bien équipée. Chacun souhaita
longue vie a I’autre, et sur ce, il se séparérent. Sturlaug et eux tous se
rendirent au nord, dans le Naumudal, ot ils passérent I’hiver.

15. Sturlaug s’enquit de la corne d’aurochs.

Et un jour Asa aborda Sturlaug et demanda: « Dois-tu partir en
mission ? »

20. 11 faut sans doute comprendre que ¢’est mieux pour le roi car en mer Sturlaug I’empor-
terait sur lui.
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»datt er pat,” segir hann, ,,eda hvert rad leggr pu 4 med mér,
hvert skal leita at pessu horni.*

Asa segir: ,,Finn Véfreyju, fostru mina, ok haf hennar rad.*

Ok pegar eftir annan dag bjuggust peir heiman ok ridu til
Véfreyju, ok er hin uti ok fagnar peim vel, ok eru beir par um
néttina.

En um morgininn melti Sturlaugr til Véfreyju: ,,Hvat kanntu
at segja mér af horni pvi, er irarhorn heitir?*

Kerling meelti: ,,Pat er beedi ek kann par eigi fra segja, enda vil
ek eigi.”

Sturlaugr meelti: ,,Veiztu nokkurn pann, at par kunni fra at
segja, pvi at ek vildi pat gjarna vita.*

Véfreyja segir: ,,Jarngerdr heitir kona ok er systir min. Far til
hennar ok vit, hvat hun hefir at segja.*

Peir rida nu 4 brott ok 1étta eigi fyrr sinni ferd en peir koma
par, sem Jarngerdr 4 fyrir at rada, eru par um néttina. Sturlaugr
spurdi Jarngerdi, hvart hiin kynni at segja fra Grarhorni.

Hun segir: ,,Par kann ek eigi fra at segja, en veit ek konu p4, er
vita mun.“ Sturlaugr spurdi, hver st vari. ,,Snalaug heitir systir
min. Hana 4 Hrolfr konungr 4 Hundingjalandi, en yOr er eigi feert
at fara pangat, pvi at til mikils mun verda su ferd um pat, er pér
komid aftr.*

Rida peir fostbraedr heim at sva fregnudu.

16. Peir fostbraeor hittu trollkonur.

Pat er pessu nast at segja, at Sturlaugr byr ferd sina litlu sidar
ok peir allir fostbreedr ok hafa hundrud manna ok eitt skip.
Sturlaugr meelti vid Hring jarl ok sva fodur sinn, bidr pa sja fyrir
r4di Asu, medan hann er burt, ok gozi hans 61lu, pvi sem eftir var.

Nu sigla peir nordr fyrir Halogaland ok Finnmdrk ok Vatnsnes
ok inn & Austrvik ok kasta akkerum ok liggja par um noéttina ok
bjuggust um. Eftir pat hluta peir um voku, ok hlaut Aki at vaka
inn fyrsta pridjung neetr, en Framarr annan, en Sturlaugr inn
siOsta.
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« C’est bien vrai », répondit-il, « quel conseil me donnes-tu, ou
faut-il chercher cette corne ? »

Asa dit: « Va trouver Vefreyia, ma nourrice, et suis son conseil. »

D¢s le surlendemain ils quittérent la maison et se rendirent a che-
val chez Vefreyia; elle était dehors et leur fit bon accueil. Ils passe-
rent la nuit chez elle.

Au matin Sturlaug demanda a Vefreyia: « Que peux-tu me dire de
la corne qui s’appelle la corne d’aurochs ? »

La vieille femme dit: « D’abord je ne peux rien dire a ce sujet, et
de toute fagon, je ne le veux pas. »

Sturlaug dit : « Connais-tu quelqu’un qui saurait en parler, car j’ai-
merais bien I’apprendre ? »

Vefreyia répondit: « Il y aune femme qui s’appelle larngerd, c’est
ma sceur. Va la trouver et écoute ce qu’elle a a dire. »

Ils s’en allérent sur leurs chevaux et ne s’arrétérent pas avant d’ar-
river a ’endroit ou Iarngerd gouvernait. Ils y restérent la nuit. Stur-
laug demanda a Iarngerd si elle savait quelque chose au sujet de la
corne d’aurochs.

Elle dit: « Je ne sais rien la-dessus, mais je connais celle qui peut
le savoir. »

Sturlaug demanda qui c’était. « Ma sceur s’appelle Snaelaug.
C’est la femme de Hrolf, roi du Hundingialand.?! Vous étes inca-
pables de vous y rendre, [mais] si vous en revenez, ce voyage aura un
grand retentissement. »

Ayant obtenu ces nouvelles, les fréres jurés rentrérent chez eux.

16. Les fréres jurés rencontrérent des géantes.

On dit ensuite que, peu apres, Sturlaug et tous les fréres jurés pré-
parérent leur voyage avec cent vingt hommes et un bateau. Sturlaug
parla avec le jar! Hring ainsi qu’avec son pere et leur demanda de se
charger des affaires d’Asa pendant son absence et de toutes les pro-
priétés qu’il y laissa.

Ensuite ils mirent a la voile et longérent le Halogaland, le Finmark
et le Vatnsnes, pénétrérent dans la crique d’Austrvik; ils jetérent
’ancre pour passer la nuit et s’installérent.?? Ensuite ils se partage-
rent la garde : Aki devait veiller le premier tiers de la nuit, Framar le
deuxiéme, mais Sturlaug le troisiéme.

21. Hundingialand, « le pays des Hundingiar » ; les Hundingiar tirent leur nom du chien
(hundr), animal auquel ils étaient censés ressembler. Le roi de ce pays légendaire est ici
appelé Hrolf, mais au chapitre 17 il porte le nom de Hundolf.

22. Halogaland (norv. Halogaland, Helgeland); une province située dans le nord de la
Norvége, au sud du Finmark.
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Ok er menn varu sofnadir 4 skipinu allir nema Aki, tok hann
bat ok raer med landi fram ut med nesinu. Hann heyrir, at gengit
er uppi i grjotinu. Aki tok pé til orda ok meelti: ,,Hvart skal ek hér
heilsa karlmanni eda konu?“

P4 var honum svarat: ,,Vist er petta kona.*

,,Hvat heitir pu, dr6s?* segir Aki.

,»Ek heiti Torfa,” segir hun, ,,eda hverr er 4 batnum?* segir
htn.

,,Aki heitir s, segir hann.

,.Eigi mun Aki Jarngerdarson hér kominn?“ segir hun.

,»34 er madrinn sami, segir hann.

,,Viltu eiga kaup vid mik, Aki minn?* segir htin.

,»Hvert er kaup pat?* segir hann.

,»Pat, at pu flytir mik til eyjar peirar, er hér er skammt fra landi.
Par hefir latizt fadir minn fra miklu fé, en vér erum prjar systr ok
eigum arfi at skipta med oss. Vilda ek fyrri koma en paer. Mun ek
gefa pér tveggja degra byr, pa er bezt kemr vid.*

»Sva skal vera,* segir Aki.

Nu stigr hiin Ut 4 batinn, en hann reri Gt & sundit, ok er hann
hefir skammt roit, tok hun til orda: ,,Nu ma ek vel vada til lands,
en pu far heill ok happadrjugr, ok skal ek vel efna vid pik.*

N styttir hun upp skinnkyrtilinn ok® stigr fyrir bord. Aki reri
eftir pat til skips ok vekr upp Framar, en leggst nidr sjalfr ok
sofnar skjott.

Framarr stigr i batinn ok reer Gt med nesinu. Hann heyrir i
grjotinu, at gengit er i fjérunni.

Framarr meelti: ,,Hvart er karlmadr eda kona 4 landi?*

Pé var svarat: ,,Eflaust er petta kona.*

,,Hvat heitir pu, in fagra ok fésala?* segir hann.

,Hildr heiti ek, segir hun, ,,ok hvat heitir pu, piltr minn?*
kvad hun.

,.Framarr heiti ek,* segir hann.

,.Bigi mun hér kominn Framarr, brodir Kols ins krappa, segir
htn.

,»34 er madrinn,* segir hann.
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Et alors que tous les hommes dormaient sur le bateau sauf Aki,
celui-ci prit une barque et rama vers le large en longeant la cote du
cap.? Il entendit quelqu’un marcher sur les rochers. Alors Aki parla
ainsi: « Dois-je saluer un homme ou une femme ? »

On lui répondit : « Il s’agit certainement d’une femme. »

« Comment t’appelles-tu, amie ? » demanda Aki.

« Je m’appelle Torfa », dit-elle, « mais qui se trouve sur la
barque ? »

« Aki est son nom », répondit-il.

« Ne serait-ce pas Aki fils de larngerd ? » demanda-t-elle ?

« C’est lui-méme », dit-il.

« Veux-tu conclure un marché avec moi, Aki ? » demanda-t-elle.

«De quoi s’agit-il ? » dit-il.

« Que tu me transportes jusqu’a I’ile qui se trouve prés du rivage.
Mon pére y est décédé, laissant beaucoup de biens, mais nous
sommes trois sceurs et nous devons partager 1’héritage. Je voudrais
arriver avant elles. Je te donnerai un bon vent pendant deux fois
douze heures lorsque cela te conviendra le mieux.>* »

« Il en sera ainsi », répondit Aki.

Alors elle monta dans la barque, mais Aki rama vers le détroit et
lorsqu’il eut parcouru une bréve distance, elle prit la parole et dit:
« Maintenant je peux bien traverser a gué, mais porte-toi bien et que
la chance te sourie; je tiendrai bien ma parole. »

Elle retroussa alors son habit de cuir et débarqua. Aki rama jus-
qu’au bateau, réveilla Framar, se coucha lui-méme et s’endormit
aussitot.

Framar monta dans la barque et rama au large en longeant le cap.
Il entendit marcher sur les rochers du rivage.

Framar dit: « Est-ce un homme ou une femme qui marche sur la
cote ? »

On lui répondit: « [1 n’y a pas de doute, c’est une femme. »

« Comment t’appelles-tu, la riche et la ravissante ? » demanda-t-il.

« Je m’appelle Hild », dit-elle, « et quel est ton nom, jeune
homme ? » ajouta-t-elle ?

«Mon nom est Framar », répondit-il.

« S’agirait-il de Framar, le frére de Kol le Redouté ? » demanda-t-
elle.

« C’est lui-méme », dit-il.

23. C’est-a-dire Vatnsnes, « le cap du Lac ».
24. Un deegr, de la méme origine que dagr « jour », désigne une durée de douze heures
pendant le jour ou pendant la nuit.
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,,Olikir tveir,“ segir hun; ,.ek vilda eiga kaup vid pik,“ segir
han.

,.Hverninn er kaupi pvi hattat?* segir Framarr.

Hun segir: ,,Pu skalt flytja mik til eyjarinnar hér er nast landi.
Par hefir andazt fadir minn fra miklu fé, en vér erum systr prjar at
taka arf, en ek mun afskipt, ef ek kem sidar,* segir hun.

Framarr segir: ,,Viltu pa gefa mér tveggja deegra byr?*

,,Pat skal vera,* segir hun.

Nu ferr hiin i batinn, ok potti honum erit mjok siga batrinn, er
htn kom 1t 4.

Hun meelti: ,,Viltu, at ek roi med pér?“

,Eigi eru pau efni 1, segir Framarr.

En er eftir var pridjungr sunds, pa tok hun til orda: ,,Eigi parftu
nu lengra 1t at flytja mik, eru nu peir einir alar til lands at ek get
vel vadit.*

Hun sté pa fyrir bord ok 60 sva til eyjarinnar. En Framarr for
aftr til skips ok vekr upp Sturlaug. Hann sprettr skjott & fetr, en
Framarr leggst til svefns.

Sturlaugr stigr 4 batinn ok rer fram med nesinu. Ok er hann
kemr nordr um nesit, heyrir hann, at gengit er uppi i grjotinu, ok
sér, at eldr hrytr 6r grjotinu undan pessu kvikendi. Pat hefir i
hendi atgeir einn; pat potti honum sem pat mundi eigi alpydu
vapn vera, er petta skripi berr.

Sturlaugr spyrr: ,Hvart & ek hér at heilsa konu eda
karlmanni?*

Hun segir: ,,Veiztu eigi, hvat pu sér? Kona er petta,* segir hun,
“eda hvat heitir pu?“

LHdturlaugr heiti ek, segir hann.

,Hvadan ertu kominn eda hvert atlar pi, Sturlaugr inn
starfsami? segir hun, ,,en Hornnefja heiti ek, segir hin. ,,Hvat
er manna med pér? kvad hun, ,,eda er Hrolfr nefja nokkut med
pér? Sva er mér sagt,” sagdi hun, ,,at hann s¢ mikit mannval ok
hverju kvikendi fljotari.

,,Mikit er til pess heeft,” segir hann.

,,Pa eru brogd i, segir hun, ,,viltu eiga kaup vid mik?“
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« Vous étes des hommes bien différents », remarqua-t-elle, « je
voudrais conclure un marché avec toi. »

« En quoi consiste-t-il ? » demanda Framar.

Elle répondit: « Tu devras me transporter sur 1’ile qui se trouve le
plus pres de la cote. Mon pere y a rendu 1’ame en laissant beaucoup
de biens, mais nous sommes trois sceurs a hériter de lui et je n’aurai
pas ce qui m’est di si j’arrive la derniére. »

Framar dit: « Me donneras-tu du bon vent pendant deux fois
douze heures ? »

« Il en sera ainsi », dit-elle. Elle monta dans la barque, et il trouva
que la barque s’enfongait considérablement lorsqu’elle fut montée.

Elle demanda: « Veux-tu que je rame avec toi ? »

« Cela ne sera pas nécessaire », répondit Framar.

Lorsqu’il restait un tiers du détroit, elle parla ainsi: « Tun’as pas
besoin de me transporter plus loin, je peux bien traverser a gué les
bras de mer qui nous séparent de la terre ferme. »

Alors elle quitta la barque et alla a gué jusqu’a I’ile. Framar
retourna au bateau et réveilla Sturlaug. 1l se leva aussitot, et Framar
se coucha.

Sturlaug monta dans la barque et rama le long du cap. Et lorsqu’il
arriva au nord du cap, il entendit marcher sur les rochers et vit que
cette créature faisait jaillir des étincelles de la pierre. La créature por-
tait une lance a la main. Il estima que I’arme ne devait pas étre une
arme ordinaire.

Sturlaug demanda: « Dois-je saluer une femme ou un homme ? »

Elle répondit : « Ne sais-tu pas ce que tu vois ? C’est une femme, »
dit-elle, « et quel est ton nom ? »

«Je m’appelle Sturlaug », répliqua-t-il.

« D’ou viens-tu et ou vas-tu, Sturlaug 1’Industrieux ? » demanda-
t-elle, « mon nom est Hornnefia », dit-elle.?’

« Qui sont les hommes qui t’accompagnent? » demanda-t-elle,
« se pourrait-il que Hrolf au-Gros-Nez soit avec toi? On me dit que
c’est un homme excellent et plus rapide que n’importe quelle créa-
ture vivante. »

« Cette affirmation comporte une grande part de vérité, » répon-
dit-il.

« Cela ne peut étre vrai », dit-elle, « veux-tu faire un marché avec
moi? »

25. Hornnefia signifie « gros nez cornu ». Le mot nefia entre souvent dans la composition
des noms de géantes, voir les noms de Skinnnefia et d’Arinnefia dans la Saga d’Egil le
Manchot et d’Asmund Tueur-de-Guerriers-Fauves. 11 n’est peut-étre pas étonnant que la
géante soit éprise d’'un homme qui a le sobriquet nefja, « au gros nez ».
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,»Hverju viltu kaupa? segir hann.

,»Ek vil, at pu komir Hrolfi nefju til min, sva at ek megi sja
bolvoxt hans ok yfirliti, pvi at mér er mikit sagt af hans andlits
fegrd. Mun ek gefa pér til grip penna, er ek hefi i hendi mér, en
pat er einn atgeirr.*

Sturlaugr segir: ,,Hvat prydir grip penna, er pu bydr mér?*

Hun meelti: ,,Hann bitr allt pat honum er hoggvit til. Hann ma
vera sva litill, at pi matt nista honum i kledi pinu sem dragnal.
Par muntu hvergi koma, at pér mun eigi hagt veita at vinna med
honum, hvat pik girnir ok porf gerist.*

Sturlaugr segir: ,,P4 munu vit kaupast vid.*

Sturlaugr for nu til fostbreedra sinna ok vekr upp Hrolf nefju
ok bidr hann fara med sér. Peir fara na burt 4 bergit, par sem kerla
var undir nidri. Hrolfr sezt 4 framanvert bergit ok leetr siga feetr
fram. Hann var sva buinn, at hann var i geitbjalfa lodnum ok digr
kalfsbelgr & h6fdi honum, ok stéd upp réfan 6r midju hofdi, en
ketilhrim var ntit um andlit hans allt ok skotit kefli i munninn,
sva at storar kalur varu ut af kinnunum; uxahorn eitt hafoi hann i
hendi sinni; svinsbelg hafdi hann 4 hvarum feati, ok er hann var
sva buinn, pa potti hann eigi at 6llu sjaligr, par er hann sat 4
berginu ok gapti vid tunglinu, pvi at pat skein glatt.

Eftir petta for Sturlaugr til fundar vid Hornnefju. Hun fagnar
honum vel ok melti: ,,Hvar er Hrolfr nefja?*

Sturlaugr meelti: ,,Littu hér upp & bergit ok sja, hvar hann sitr.

Hun snarast vid fast ok sér, hvar hann er kominn. Hun heldr pa
hendi fyrir augat ok hyggr at vandliga ok malti: ,,Pat er po satt at
segja,” segir hun, ,at allgerviligr er madrinn, ok hefir eigi
ofsdgum verid fra sagt pessum manni, er sva er tiguligr.

Nu prutnar htn { vexti mjok. Sidan teygir kerla sik upp 1 bergit
ok pottist aldri geta hann fullkomliga sét, par er hann var. ,Eigi
kann ek hér 6nnur ummeeli at hafa en mér peetti st kona sal, er
penna mann hlyti.*
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« Que veux-tu échanger ? » demanda-t-il.

« Je veux que tu m’ameénes Hrolf au-Gros-Nez afin que je puisse
voir son corps et son apparence, car on m’a beaucoup parlé de la
beauté de son visage. Je te donnerai 1’objet précieux que je porte a la
main; il s’agit d’une lance. »

Sturlaug dit: « Qu’est-ce qui rend précieux 1’objet que tu me pro-
poses ? »

Elle répliqua: « Elle entame tout ce qu’elle frappe. Elle peut deve-
nir si petite que tu pourras I’épingler a tes habits comme un passe-
lacet. Partout ou tu iras, grace a elle tu pourras obtenir ce que tu
désires et ce dont tu as besoin. »

Sturlaug dit : « Le marché est conclu. »

Sturlaug retourna aupres de ses fréres jurés et réveilla Hrolf au-
Gros-Nez et lui demanda de 1’accompagner. Ils se rendirent sur le
rocher sous lequel se trouvait la géante. Hrolf s’assit au bord du
rocher et laissa pendre ses jambes. Il était habillé de la fagon sui-
vante: il portait une peau de chévre aux poils longs et une épaisse
peau de veau lui couvrait le chef — avec la queue située en plein
milieu de la téte; son visage avait été barbouillé de la suie de chau-
dron et il portait un baton en travers dans la bouche en sorte que deux
bosses apparaissaient sous les joues. Il portait une corne de beeufa la
main, une peau de cochon a chaque pied et, ainsi vétu, il était peu
attirant 1a, assis sur le rocher, fixant bouche bée la lune, car elle
brillait trés fort.26

Apreés ceci, Sturlaug alla retrouver Hornnefia. Elle Iui fit bon
accueil et demanda: « Ou est Hrolf au-Gros-Nez ? »

Il répondit: « Regarde le rocher au-dessus de toi et tu verras ou il
est assis. »

Elle se retourna brusquement et vit I’endroit ou il se trouvait. Elle
se couvrit un ceil d’une main, regarda minutieusement et dit: « Il est
vrai, apres tout, que c’est un trés bel homme; on n’a pas raconté de
mensonges sur cet homme qui est si majestueux. »

Alors le corps de la femme enfla considérablement. Puis elle
s’étira vers le haut, en direction du rocher, car elle avait ’impression
de ne jamais pouvoir voir Hrolf parfaitement a 1’endroit ou il était.
« Tout ce que je peux dire, ¢’est que j’estime heureuse la femme qui
aurait cet homme-13.27 »

26. L’apparence de Hrolf semble inspirée par la description de Sigurd pogli (« le silen-
cieux ») de la saga de chevaliers du méme nom, voir J. G. Torfadéttir, Pessa heims og
annars. Um edli og hlutverk storra veetta i Fornaldar ségum Nordurlanda, p. 69.

27. L’enflement de la géante traduit son désir sexuel dont 1’auteur se moque en décrivant
le déguisement caricatural de I’objet de son attention.
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P4 sér Sturlaugr, at hin muni f2 prifit i faetr honum, ok vill eigi
pess bida ok hleypr 6r batinum utan ok a einn stein ok leggr at
henni med atgeirnum, sva at st6d i gegnum hana. Hun 1ét pa
fallast & hann ofan, ok for hann pegar i kaf ok kafadi ut undan
henni, en batnum hvolfdi. Hun 1ét par lif sitt, en hann réttir
batinn. Fara peir aftr vid sva buit til félaga sinna ok segja peim,
hversu farit hefir. Peir lata vel yfir.

17. Fra vidotokum i Hundingjalandi.

Eftir petta rennr & blasandi byrr fyrir peim, ok sigla pa, par til
er peir sja land. Pat var mjok skogi vaxit. Par var einn leynifjordr,
er peir komu at, ok sigldu peir inn eftir firdinum ok 16gdu i einn
leynivag ok kasta atkerum. P4 var sol i1 sudri, ok gengu peir 4
land.

Sturlaugr spurdi: ,,Hvert land etli pér petta, er vér erum vid
komir?*

Framarr segir: ,,Hundingjaland at frasdgn Kols, brodur mins,
ok munum vér 4 land ganga prir, Sturlaugr, Aki ok ek, en pér
skulud bida var hér, par til er pridja sol er af himni. En ef vér
komum pa eigi, pa hljoti pér at sja rad fyrir yor.

Peir ganga nt 4 land ok i einn skég pykkvan ok merkja a
eikum, hvar peir fara, ok um sidir koma peir fram or skdoginum
ok sja morg ok stor herud, borgir ok kastala. Peir sja eina borg ok
holl miklu meiri en adra. Pangat foru peir, ok stodu menn i
dyrum, ok var haka peira groin i bringuna. Peir gjoltu sem
hundar. Pottust peir nu vita, hvar peir varu komnir. Peir bénnudu
peim inngdéngu. Sturlaugr bra Hornnefjunaut ok hoggr
duravordinn i tvennt, en fostbradr hans drepa annan.

Eftir pat gengu peir 1 hollina ok standa 4 utanverdu hallarg6lfi.
AKki sér, hvar konur sitja 4 palli. Ein af peim var audkennd, pvi at
hin var miklu fegri en adrar.

Aki kennir pessa konu at frasdgn médur sinnar, gengr at
pallinum ok upp a skorina ok leggr badar hendr um hals henni ok
melti: ,,Sal, freendkona,” segir hann.

Hun tok kvedju hans og hvarf til hans. Hundolfr konungr sér
petta ok bregdr eigi vel vid, pvi at hann matti eigi sja, at menn
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Sturlaug vit alors qu’elle pourrait attraper Hrolf par les pieds et ne
voulut pas attendre que cela se produise : il sauta de la barque sur une
pierre ou il I’attaqua avec la lance en sorte qu’il la transperga. Elle se
laissa tomber sur lui, mais il s’enfon¢a aussitét dans I’eau et
s’échappa a la nage tandis que la barque chavirait. Elle y perdit la vie
mais Sturlaug retourna la barque. Sur ce, ils rejoignirent leurs com-
pagnons et leur racontérent ce qui s’était passé. Ils en furent contents.

17. De ’accueil au Hundingialand.

Ensuite un vent portant se leva avec force et ils naviguérent jus-
qu’ace qu’ils voient une terre. Le pays était largement boisé. Ils arri-
verent a ’entrée d’un fjord isolé; ils entrérent dans le fjord et accos-
térent dans une crique retirée ou ils mouillérent. Le soleil était alors
au sud et ils descendirent a terre.

Sturlaug demanda: « D’aprés vous, quel est ce pays ou nous
sommes arrivés ? »

Framar dit: « Le Hundingialand, selon le récit de mon frére Kol.
Nous serons trois a débarquer, Sturlaug, Aki et moi, et vous nous
attendrez ici jusqu’a ce que le troisiéme soleil ait traversé le ciel.?®
Alors si nous ne sommes pas revenus, vous faites ce qui bon vous
semblera. »

Ils débarquérent et pénétrérent une forét épaisse, laissant des
marques de leur passage sur les chénes; ils sortirent enfin de la forét
et découvrirent plusieurs grandes régions, fortifications et chateaux.
Ils virent un fort et une halle beaucoup plus grands que les autres. Ils
s’y rendirent et, a I’entrée, étaient postés des hommes qui avaient le
menton sur la poitrine. Ils aboyaient comme des chiens. Les voya-
geurs crurent alors savoir ou ils étaient arrivés. Les portiers leur
interdirent d’entrer. Sturlaug brandit la lance de Hornnefia et coupa
I’un d’eux en deux, et ses freres jurés en tuérent un autre.

Ensuite les fréres jurés entrérent dans la halle et se placérent vers
la sortie. Aki vit des femmes assises sur une estrade. L’'une d’elles
avait ceci de remarquable qu’elle était beaucoup plus belle que les
autres. Aki reconnut cette femme d’aprés le récit de sa mére; il alla
jusqu’a I’estrade et monta sur la marche, posa les mains autour du
cou de la femme et dit: « Je te salue, ma tante ».2°

Elle le salua en retour et ’embrassa. Le roi Hundolf vit ce qui se
passait et en fut mécontent, car il ne pouvait supporter le regard des
autres hommes posé sur sa reine.’® On peut imaginer dans quelle

28. Trois jours.
29. Snaelaug est la soeur de larngerd, la mére d’ Aki.
30. Le roi Hundolf est appelé Hrolf au chapitre 15.
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horfdu 4 drottningu hans. Nu ma etla, hversu grimmt honum
mundi i hug, er einn utlendr madr hljop & hals henni ok kyssti
hana fyrir augum honum ok gerdi slikt 6demi. Hratt hann nu
fram bordum ok kallar ut hirdsveina, ok kvadu vid ludrar um 611
streeti.

Aki melti: ,,Hér er ek kominn & pinn fund, frendkona. Vilda
ek, at pu segdir mér af urarhorni eda hvert pat er at sekja.*

Hun meelti: ,,Hverir eru pessir menn?*

Peir s6gdu nofn sin. Hin meelti: ,,Illa er pat, at pér erud hér
komnir, pvi at 61lum y3r er &tladr daudi, ok parf pvi eigi at segja
yOr fra urarhorni.*

Aki meelti: ,,Po at vér séim pegar drepnir, pa pykkir oss betr at
vita it sanna, hvat pu kannt at segja oss fra horninu.*

Hun segir: ,,Pat er til mals at taka, at hof eitt stendr a
Bjarmalandi. Pat er helgat Pér ok Odni, Frigg ok Freyju, gert
med hagleik af dyrstum vidi. Dyrr eru adrar & horfinu 6r titnordri,
en adrar Or Utsudri. Par inni er Porr einn. Par er Grarhorn 4 bordi
fyrir honum fagrt at sja sem gull. En Sturlaugr einn skal { hofit
ganga, pvi at honum einum mun geefa til endast, ok skal hann po
eigi berum hondum 4 horninu taka, pvi at pat er fullt af eitri ok
fjolkynngi. En til litils mun y8r koma, af pvi at pér erud allir
radnir til dauda, ok er mikill skadi at um slika menn, sva vaskir
sem pér erud fostbraedr.

Sturlaugr meelti: ,,Pat skulu peir finna Hundingjar, um pat er
vér erum allir fallnir, pott vér séum fair, at peir skulu nokkurir
raudu snyta.*

Ok 1 pvi drifa peir inn 1 hollina Hundingjar allir alvapnadir ok
sekja at peim karskliga, en peir verjast vel ok drengiliga ok
drepa prja tigi manna, adr peir varu handteknir, ok varu peir
flettir kledum O6llum nema linbrokum einum ok reknir ut af
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fureur il se mit lorsqu’un homme venant de I’étranger sauta au cou de
la reine et I’embrassa devant ses yeux, car c’était un véritable
outrage. Le roi bouscula les tables brusquement et appela ses valets ;
le son des trompettes se fit entendre dans toutes les rues.

Aki dit: « Je suis venu ici pour te voir, ma tante. Je voudrais que
tu me dises ce que tu sais sur la corne d’aurochs et ou I’on doit la
chercher. »

Elle dit: « Qui sont ces hommes ? »

Ils dirent leurs noms. Elle dit: « C’est un malheur que vous soyez
venus ici, car vous €tes tous destinés a mourir et pour cette raison il
n’est pas nécessaire de vous parler de la corne d’aurochs. »

Aki dit: « Méme si I’on nous tue tout de suite, nous préférons
savoir la vérité, c’est-a-dire ce que tu peux nous dire de la corne. »

Elle dit: « Pour commencer, il faut dire qu’un temple se trouve en
Bjarmie.3! Il est consacré a Thor et a Odin, a Frigg et a Freyr, et habi-
lement construit avec un bois précieux.? L’une des portes du temple
donne vers le nord-ouest, mais 1’autre vers le sud-ouest. Seul Thor se
trouve a I’intérieur. La corne d’aurochs, aussi belle a voir que de I’or,
est devant lui sur une table. Mais seul Sturlaug devra entrer dans le
temple, car lui seul aura la chance qu’il faut, et, cependant, il ne
devra pas prendre la corne a mains nues, car elle est pleine de poison
et de sorcellerie. Mais ce renseignement ne vous servira a rien, car
vous €tes tous voués a la mort; ¢’est une grande perte quand il s’agit
d’hommes comme vous, les fréres jurés, aussi vaillants que vous
I’étes. »

Sturlaug dit: « Ils verront, les Hundingiar, lorsque nous serons
tous morts, que plusieurs parmi eux mourront de leurs blessures,
méme Si nous ne sommes pas nombreux. »

Alors les Hundingiar accoururent au palais, tous armés de pied en
cap, et les attaquérent avec ardeur, mais ils se défendirent bien et
courageusement et tuérent trente hommes avant d’étre capturés et
entiérement déshabillés — gardant uniquement leurs braies en lin,
chassés hors du palais a coups de fouets, percés de pointes de lance et
mengés jusqu’a la forét. Ils arrivérent a une clairiére. Deux grandes

31. Bjarmie (Bjarmaland « pays des Bjarmar ») ou Permie, désigne les régions riveraines
de la Dvina au sud-est de la mer Blanche. Il s’agit des confins du monde habité qui joux-
tent les lotunheimar. Voir R. Simek, « Elusive Elysia or: Which Way to Glasisvellir? On
the Geography of the North in Icelandic Legendary Fiction », et R. Boyer, « Le Bjarma-
land d’aprés les sources scandinaves anciennes », p. 225-236.

32. Les dieux auxquels le temple est consacré figurent tous dans le panthéon des divinités
scandinaves. Thor est le dieu du tonnerre, Odin celui de la fureur poétique et de la magie,
Freyr est le grand dieu de la fécondité et Frigg une déesse également associée a la fécon-
dité.
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hoéllinni med svipum ok stangadir med spjotsoddum ok keyrdir
ut til skégar. Peir komu 1 rjodr eitt. Par varu tveir steinar holir
innan. Peir varu latnir i inn minna steininn, en hvelft yfir inum
meira, ok var peim atlat at svelta par til bana. Steinar peir, er par
varu, stodu & hol einum. Nu ganga Hundingjar i burtu ok péttust
vel hafa hefnt sinnar svivirdingar.

Nu er par til mals at taka, at peir Sturlaugr varu i steininum.
Sturlaugr meelti: ,,Hversu pykkir yor na komit vera?*

Peir 1étu vel yfir, 4 medan peir veeri allir heilir vel. Sturlaugr
melti: ,A hverju stakkst ek 4dan par aftan i kélfann, pa vér
varum flettir kleedum?“ Hann tok til hendi sinni ok finnr par jarn
1itid, sem dragnal veeri, ok var petta atgeirr hans. Hann meelti pa,
at hann skyldi verda sva mikill, at honum veri haegt at vinna med
pat, er hann purfti, ok bratt vard hann sva mikill, at hann hoggr
steininn, par til er hann komst ut ok peir allir, ok hlupu nu til
félaga sinna, ok vard pé fagnadarfundr med peim.

18. Sturlaugr n4di drarhorni.

Bast peir nu i burt ok flytjast at eftir firdinum. Aki maelti:
»Pat &tla ek, at mér veeri eigi meiri porf byrjar en ni.*

P4 rennr pegar 4 blasandi byrr, ok sigla peir, par til er peir
koma vid Bjarmaland ok framan at 4&nni Vinu. Peir sja 4 landit
upp fyrir vestan ana, at par varu sléttir vellir ok par var hof
allglaesiligt, sva at [jdoma potti um alla volluna, pvi at pat var med
gulli buit ok steinum.

Sturlaugr meelti: ,,Nu skulum vér snua skipinu, ok skal
skutstafn horfa at landi ok einn strengr a landi, ef vér purfum
skjott til at taka, ok hafa forka uti, ok verum bunir at llu, en vér
skulum ganga 4 land, Framarr ok ek.*

Nu ganga peir 4 land upp ok Hrolfr nefja ok foru til hofsins.
Ok er peir komu at hofinu, var par sva hattat dyrum sem peim var
sagt. Ganga peir at dyrum peim, sem 6r Gtnordri 4 hofinu varu,
pvi at peer einar varu opnar. Pa sau Deir, at fyrir innan
proskuldinn var grof full af eitri ok par nast ein sla stor ok felld
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pierres creuses s’y dressaient. On les fit entrer dans la plus petite des
pierres, et I’on retourna la plus grande sur la premiére, les destinant
ainsi a y mourir de faim. Ces pierres se trouvaient sur une butte.3?
Alors les Hundingiar s’en allérent, estimant que leur affront était
convenablement vengé.

Maintenant le récit continue avec Sturlaug et les autres, a ’inté-
rieur de la pierre. Sturlaug dit: « Que pensez-vous de cette situa-
tion? »

Ils ne s’en plaignirent pas tant que tous étaient en bonne santé.
Sturlaug dit: « Qu’est-ce qui m’a piqué le mollet tantot lorsqu’on
nous a déshabillés ? » Il tata avec la main et trouva un petit morceau
de fer, comme un passe-lacet, et ¢’était sa lance. Il dit alors qu’elle
devait devenir assez grande pour lui permettre de réussir ce qu’il
devait faire et, sans tarder, elle devint si grande qu’il tailla la pierre
jusqu’a ce qu’ils puissent tous en sortir. Puis ils coururent retrouver
leurs compagnons, et la joie des retrouvailles fut grande.

18. Sturlaug s’empara de la corne d’aurochs.

Ils préparérent le départ et se dirigérent vers le large. Aki dit:
« J’estime que plus que jamais, j’ai besoin d’un vent favorable. »

Un vent portant se leva aussitdt avec force et ils cinglérent jus-
qu’en Bjarmie, a I’embouchure du fleuve Vina.?* Ils regardérent le
pays a I’ouest du fleuve et y virent une plaine et un temple si magni-
fique qu’on aurait dit que son éclat se reflétait partout dans les
champs, car il était décoré avec de I’or et des pierres précieuses.>

Sturlaug dit: « Maintenant nous allons tourner le bateau, la poupe
a la cote, et une amarre sera passée a terre au cas ou nous devrions
partir en vitesse; il faudra sortir les gaffes et étre préts a toute éven-
tualité. Framar et moi, nous débarquerons. »

Ensuite ils descendirent a terre, et Hrolf au-Gros-Nez en fit
autant; ils allérent jusqu’au temple. Lorsqu’ils arrivérent au temple,
les portes y étaient disposées comme on le leur avait dit. Ils se rendi-
rent jusqu’a la porte orientée vers le nord-ouest, car elle seule était
ouverte. Ils virent alors que de I’autre c6té du seuil se trouvait une
douve remplie de poison, et derriére cette douve, une grande tra-
verse ; un mur entourait la douve afin de protéger les montants de la

33. Les pierres et les buttes figurent parmi les résidences habituelles des habitants de
I’autre monde. En revanche les pierres creuses comme celles décrites ici sont rares : il faut
en effet imaginer la plus petite retournée comme un chaudron, et la plus grande placée
comme un couvercle par-dessus.

34.11 s’agit du fleuve Dvina.

35. Léclat extraordinaire du temple pourrait venir d’un jeu de mots entre Bjarmie (Bjar-
maland) et le substantif bjarmi qui signifie « éclat de lumiére ».
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ofan fyrir innganginn, en i dyrunum var murat umhverfis
grofina, sva at eigi skyldi spillast umbunadr af ofgangi eitrsins.

Ok sva sem peir varu komnir at dyrum hofsins, pa kemr Hrolfr
nefja par. Sturlaugr spurdi, hvi hann veaeri par kominn. Hann
sagdi: ,,Ek vilda eigi fyrirmuna mér freegd at ganga i hofit med
pér.*

»Pess er eigi van,” segir Sturlaugr; ,.einn skal ek i hofit
ganga.*

,~Fyrirmuna viltu mér freegdina, segir Hrolfr.

,,Eigi gengr mér pat til,“ segir Sturlaugr.

Hann litr nt inn i hofit ok sér, hvar Porr sitr allvoxtuligr i
ondvegi. Frammi fyrir honum var eitt frabesert bord med silfri
laugat. Par sér hann, at stendr urarhornit frammi fyrir Por a
bordinu. Pat var sva fagrt sem a gull sai ok fullt af eitri. Taflbord
ok tafl sa hann par standa, hvarttveggja af lysigulli gert. Skinandi
klaedi ok gullhringar varu festir upp 4 stengr. Sex tigir kvenna
varu inni 1 hofinu, ok var su ein, er af bar 6l1lum. Han var sva stor
sem risi ok bla sem hel, en digr sem meri, svarteygd ok svipud
illa. P6 var su kona vel buin. Hin pjonadi fyrir bordi. P4 kvadu
paer kvedling penna, er par sau Sturlaug:

,»Kominn er hér Sturlaugr
inn starfsami

horn at saekja

ok hringa fjolda;

hér er i horni

ok at hofbloti

gull og gersimar,

grimmt er oss i hug.*

P4 svaradi hofgydjan ok sagdi: ,,Hann skal aldri med lifi 4
brott komast, ef ek mé rada eda minni trd eda fyrirbonum fyrir
koma,* ok kvad:

,Hann skal i helju
hvildar njota

ok margs konar
meina bida;

pa mun Sturlaugr
inn starfsami

med géma knifum
grafinn 1 stykki.*
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porte des éclaboussures de poison. Lorsqu’ils arrivérent devant la
porte du temple, Hrolf au-Gros-Nez apparut. Sturlaug demanda la
raison de sa venue. Il répondit: « Je ne voulais pas me priver de la
gloire d’entrer dans le temple avec toi. »

« C’est hors de question », dit Sturlaug, « j’entrerai seul dans le
temple. »

«Tu veux me priver de la gloire », répliqua Hrolf.

« Ce n’est pas mon but », dit Sturlaug.

Il regarda ensuite a I’intérieur du temple et vit Thor, trés imposant,
assis sur le haut si¢ge. Devant lui se trouvait une table extraordinaire,
incrustée d’argent. 11 vit la corne d’aurochs posée sur la table devant
Thor. Elle était aussi belle que de 1’or et remplie de poison. I vit une
tablette et un échiquier, tous deux faits d’or rouge. Des étoffes
magnifiques et des anneaux d’or étaient suspendus a des tringles.
Soixante femmes se trouvaient & 1’intérieur du temple et une d’elles
dépassait toutes les autres. Elle était grande comme une géante, noire
comme la mort et grosse comme une jument ; elle avait les yeux noirs
et I’air méchant. Cependant cette femme était bien vétue. Elle servait
a la table. Lorsque les femmes virent Sturlaug elles composérent ce
court poeéme :

Sturlaug I’Industrieux

est venu

chercher la corne

et un grand nombre d’anneaux.

Ici on trouve dans la corne

et dans le temple, lors des sacrifices,
de I’or et des objets précieux ;

nous sommes résolues a étre cruelles.

La prétresse du temple répondit alors: « Il ne repartira jamais
vivant d’ici si je peux en décider ou si ma foi ou mes imprécations
sont efficaces », et composa ce poéme :

Au royaume des morts

il trouvera le repos

et subira

des maux divers.

Alors Sturlaug
I’Industrieux

avec les couteaux du palais
sera enterré en morceaux.>¢

36. Cette kenning (« métaphore »), « les couteaux du palais », désigne sans doute les
dents.
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Eftir petta byr Sturlaugr sik til inngéngu, fyrirbjodandi sinum
fostbraedrum sér at fylgja. En i hofinu stodu hellur prjar sva
havar, at toku undir bringspalir, ok djupar grafir fyrir innan i
milli, fullar af eitri, ok par var at hlaupa® inn yfir, 43r en hann
komst pangad, sem Urarhorn st6d. Nu hefir Sturlaugr sik upp ok
stokkr inn yfir allar hellurnar vel ok frakiliga, gripandi hornit af
bordinu med skyndi an nokkurs tadlma, hafdi sik 1 burt aftr i
veginn. Hofgy®jan stendr hja bolgin ok heldr 4 saxi tvieggjudu.
Honum pykkir eldr brenna 6r eggjum pess. Hun grenjar illa &
hann ok nistir tonnum a hann allgrimmliga, en verdr po bilt til
hans at rada. Ok er Sturlaugr kemr at hellunum, sér hann, at
Hrolfr nefja hleypr inn yfir hellurnar. Snyr hann pa pangat at, er
peir Porr ok Odinn varu fyrir, greip taflit ok steypir i kjoltu sér ok
hleypr fram eftir hofinu. Ok sér hann nu, hvar hofgy8jan hleypr
eftir sér gnistandi. Hann hleypr na 4 hellurnar ok @tlar ut yfir, en
hofgydjan prifr i kyrtil hans ok bregdr honum 4 loft ok rekr nidr
vid hellurnar, sva at pegar brotnar i honum hryggrinn. Lét Hrélfr
nefja par lif sitt med mikilli hreysti.

Eftir petta hleypr hofgydjan ut ok a&pir med sva miklum érum
ok @rslum ok 6gn, at dvergmala kvad i hverjum hamri ok pufu,
er i nand var. Hun sér nu, hvar Sturlaugr ferr, ok sakir eftir
honum ok leggr at honum. Hann verst vel med storri hreysti ok
kaensku. Ok par naest sér Sturlaugr, hvar madr ferr 6r skoginum,
annarr ok inn pridi, ok pvi nast koma menn 6r 6llum attum.
Sturlaugr hopar undan, en hun sakir at med pvi meiri illsku sem
hin sér mennina fleiri at drifa. Hann hleypr na at henni med
Hornnefjunaut ok rekr 4 hana midja, sva at oddrinn st6d Gt um
herdarnar. Hun bregdr vid sva fast, at hann laetr lausan atgeirinn,
ok dvelst hann par eftir, en hiin faer pegar bana. Sturlaugr hleypr
nu 4 skip ut ok hoggr pegar strenginn, en Bjarmar leggja at med
magni & skipum at skipi Sturlaugs.

Framarr melti pa: ,,Pat meli ek um, at ni komi byrr sa, er
Grimhildr hét mér.*

6. haupa
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Apres ceci, Sturlaug se prépara a franchir le seuil, interdisant a ses
fréres jurés de le suivre. A I’intérieur du temple se dressaient trois
pierres plates, si hautes qu’elles arrivaient jusqu’a la base du torse,
et, entre elles, des douves profondes, pleines de poison, et il fallait
sauter par-dessus avant d’arriver 1a ou se trouvait la corne d’aurochs.
Sturlaug se langa et sauta bien et vaillamment, dépassant toutes les
pierres plates, attrapa la corne sur la table au plus vite, sans aucun
obstacle, et revint par le méme chemin. La prétresse du temple, dont
le corps avait enflé, était debout et portait une épée a double tran-
chant. Il semblait a Sturlaug que des flammes jaillissaient des tran-
chants. Elle lui cria méchamment aprés et gringa des dents avec une
expression cruelle, mais sa surprise était telle qu’elle n’attaqua pas
Sturlaug. Lorsque Sturlaug arriva devant les pierres plates, il vit
Hrolf au-Gros-Nez sauter par-dessus les mémes pierres. Il se dirigea
1a ou Thor et Odin se trouvaient, s’empara de 1’échiquier, le rangea
rapidement sous sa tunique et courut vers la sortie du temple. Il vit
alors que la prétresse le poursuivait en gringant des dents. Il sauta sur
les pierres plates et voulut les franchir, mais la prétresse du temple
’attrapa par la tunique, le lanca en I’air et le projeta contre les pierres
plates en sorte qu’il se brisa aussitdt I’échine. Hrolf au-Gros-Nez y
laissa la vie courageusement.

Apres ceci la prétresse du temple courut dehors, poussant des cris
et faisant un tel vacarme et menant un si effrayant tapage que 1’écho
se fit entendre sur chaque falaise et sur chaque monticule dans les
environs. Elle vit alors ou Sturlaug courait, se langa a sa poursuite et
I’attaqua. Il se défendit avec grande vaillance et ruse. Ensuite Stur-
laug vit un homme sortir de la forét, puis un deuxiéme, un troisi¢me,
et enfin il vit venir des hommes de toutes les directions. Sturlaug bat-
tit en retraite, mais elle ’attaqua avec d’autant plus de violence
qu’elle voyait les hommes accourir. Alors il courut vers elle, brandis-
sant la lance de Hornnefia, et la frappa au milieu du corps de fagon
que la pointe sortit au niveau des épaules. Elle sursauta si brusque-
ment qu’il lacha la lance; celle-ci resta plantée dans le corps de la
prétresse qui mourut aussitdt. Alors Sturlaug courut jusqu’au navire
et coupa I’amarre sans tarder, mais les Bjarmes accostérent le bateau
de Sturlaug avec une flotte nombreuse.

Framar dit alors : « Je souhaite que le bon vent promis par Grim-
hild se léve a présent. »7

Et aussitot se leva un bon vent si vigoureux que chaque corde en
fut tendue et ils prirent le large, mais les Bjarmes les poursuivirent

37. Au chapitre 16 on lit Hild au lieu de Grimhild.
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Ok pegar rann 4 blasandi byrr, sva at st6d 4 hverjum streng, ok
sigla 4 burt, en Bjarmar heldu eftir, 4 meSan peir mattu, sva at
suma rak undan fyrir ofvedri, en sumir létust fyrir vapnum.
Poéttust peir godu beettir, er aftr kdmust.

19. Sturlaugr afhenti hornit.

En peir Sturlaugr sigla nt i haf. Ekki er nu getit um ferdir peira
fyrr en peir koma vid Vermaland, 16gdu at landi ok spurdu
tidenda. Peim var sagt, at Hringr jarl var farinn or landi til
Svipjodar. Sidan fara peir 4 fund Haralds konungs, komu i holl
ok gengu fyrir konung ok kvoddu hann. Sturlaugr st6d fyrir
konungi ok helt 4 irarhorni. Konungr sat i hasaeti sinu, bélginn af
reidi, sva at hann matti eigi ord meela.

Sturlaugr segir: ,,Nu em ek aftr kominn, konungr, 6r pessari
sendifor, po at pu tladir eigi, ok skaltu pat sanna ok tak hér vid
horni pvi, er ek fer med.*

Konungr svarar engu ok helt at sér hondum. Sturlaugr kastar
pa horninu 4 nasir konungi, své at pegar stokk bléd 6r nosum
hans ok brotnudu fjérar tennr 6r h6fdi honum. Eftir petta for
Sturlaugr austr til Svipjédar ok fann par Hring, mag sinn, ok
Asu, konu sina, ok fodr sinn.

[ pann tid var sa konungr i Sviariki, er Ingifreyr hét. Sturlaugr
tok landvorn fyrir riki hans ok peir fostbraedr allir ok herjudu
vida um 16nd ok fengu jafnan sigr, hvar peir komu, ok gekk petta
tolf vetr. Pa gaf Ingifreyr konungr Sturlaugi konungs nafn ok
mikit riki par med sér, en peir fostbraedr h6fou landvorn.

20. Sturlaugr herjadi 4 Bjarma og Hundingja.

A einu sinni lysir Sturlaugr pvi yfir, at hann vill til
Bjarmalands, ok safnar hann at sér 1idi miklu, ok komu pa til
hans fostbreedr hans. Ok fra peira ferd er eigi sagt, fyrr en peir
koma til Bjarmalands ok brenna par allt ok braela, sem peir mega.
Peir gerdu hvert illvirki at 68ru. R6ndolfr, konungr Bjarmalands,
vard varr vid petta ok safnar pegar 1idi ok verdr heldr lidfar. Ok
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aussi longtemps qu’ils le purent en sorte que certains furent emportés
par la tempéte mais d’autres moururent par les armes. Les rescapés
s’estimérent heureux.

19. Sturlaug remit la corne.

Sturlaug et les autres prirent alors le large. On ne parla pas de
leurs étapes avant leur arrivée au Vermaland3®; ils accostérent et
demanderent des nouvelles. On leur dit que le jarl Hring avait
quitté le pays pour la Suéde. Ensuite ils se rendirent auprés du roi
Harald, ils entrérent dans son palais, allérent devant le roi et le
saluérent. Sturlaug était devant le roi et tenait la corne d’aurochs a
la main. Le roi était assis sur son haut siége, rouge de colére au
point qu’il ne pouvait parler.

Sturlaug dit: « Me voici de retour de cette quéte dangereuse
contre ton attente; comme preuve, regois ici cette corne que je
ramene. »

Le roi ne dit rien et ne tendit pas les mains. Sturlaug jeta alors la
corne au nez du roi en sorte qu’il se mit aussitot a saigner du nez et
eut quatre dents cassées. Apres cela Sturlaug alla en Su¢de dans 1’est
et y rencontra Hring son beau-pére, son épouse Asa et son pere.

En ce temps-la régnait en Suéde un roi qui s appelait Ingifreyr.>°
Sturlaug et les fréres jurés prirent la défense territoriale du royaume
d’Ingifreyr, ils guerroyérent dans plusieurs pays et I’emportérent
toujours 1a ou ils combattaient, et cela dura pendant douze hivers.*?
Alors Ingifreyr donna a Sturlaug le titre de roi et un grand état qu’il
partageait avec lui, mais les fréres jurés se chargeérent de la défense
du territoire.

20. Sturlaug fit la guerre aux Bjarmes et aux Hundingiar.

11 se fit que Sturlaug déclara qu’il voulait se rendre en Bjarmie; il
rassembla une troupe importante et ses fréres jurés se rendirent alors
chez lui. On ne dit rien de leur voyage avant leur arrivée en Bjarmie
ou ils incendiérent et enfumeérent tout ce qu’ils purent. Ils commirent
de nombreux actes de cruauté, les uns aprés les autres. Rondolf, roi
de Bjarmie, en prit connaissance et convoqua des hommes mais n’en
trouva guére. Et lorsqu’ils se rencontrérent ils se livrérent aussitot
combat avec acharnement; on pouvait y voir de nombreux boucliers

38. Vermaland (suéd. Varmland) ; province située au centre de la Suede.

39. Selon I’Histoire des Ynglingar (chap. 10), Freyr fut le roi des Suédois aprés son pere
Niord qui, lui, succéda a Odin. Freyr portait également le nom d’Yngvi et fut appelé
Yngvi-Freyr; S. Sturluson, Histoire des rois de Norvege, p. 64-65.

40. Douze ans.
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pegar peir fundust, sleaer par pegar i hardasta bardaga; par matti
sja marga pykkwva skildi klofna, en brynjur hoggnar, hoggspjot af
skoftum brotin ok sundr sverdin, en margan hoéfudlausan til
jardar hniga. En sva lauk pessari orrostu, at par fell Rondolfr
konungr ok margt 1id med honum. En eftir petta verk it mikla
leggr Sturlaugr undir sik allt Bjarmaland. Fekk hann ok nad aftr
atgeirnum Hornnefjunaut ok moérgum 60rum gédum gripum.

Ok er pessum inum miklu stérvirkjum var lokit, pa etladi
hann at hafa her sinn til Hundingjalands 4 hendr Hundingja
konungi. Eftir petta byr Sturlaugr ferd sina at nyju med her sinn,
ok er eigi af sagt, fyrr en hann kom 4 Hundingjaland. Peir drepa
menn, en taka fé, brenna bai ok byggd alla, par sem peir koma.
Petta spyrr Hundolfr konungr ok safnar 1i8i ok ferr pegar i moti
Sturlaugi. En pegar peir finnast, sleer pegar i bardaga med peim
med hordum atgangi ok storum hoggum. Sturlaugr gengr oft i
gegnum fylkingar peira. Hann hefir badar hendr blédugar til
axla, greidandi bpeim storlig hogg, svipandi morgum
hofudlausum til jardar, ok toku fjandr vid peim.

Pat er sagt, at Hundolfr konungr gengi vel fram. Sturlaugr sér,
at konungr hoggr merki hans nidr. Petta eirir honum illa ok vedr
fram med brugdit saxit Véfreyjunaut ok at Hundolfi konungi ok
hogegr til hans med sverdinu i hjalminn ok klauf hann allan ok
hausinn ok bukinn ok brynjuna ok hestinn sundr i midjunni.
Sverdit nam 4 jordu stadar. Ok felldi Sturlaugr ok hans fostbraedr
otal Hundingja, ok fekk Sturlaugr konungr fagran sigr. Sneru
peir sidan aftr, ok for Snaelaug pa med peim. Er nu eigi sagt fra
ferd peira, fyrr en peir komu heim i Svipj6d.

21. Fra heitstrengingum.

En um vetrinn eftir hafdi Sturlaugr jolaveizlu ok baud til
morgu stormenni. Ok er menn varu komnir i sa&ti inn fyrsta
jolaaftan, stod Sturlaugr upp ok meelti: ,,Pat er vani allra manna
at efla nyja gledi nokkurum peim til skemmtunar, sem komnir
eru. N skal hefja heitstrenging, ok er hiin med pvi moti, at ek
skal viss verda, af hverjum rékum trarhorn er upp runnit, fyrir in
pridju jol eda deyja ella.*

Pé stendr Framarr upp ok segist pvi heita, at hann skal kominn
i rekkju Ingigerdar, dottur Ingvars konungs i Gérdum austr, ok
hana kysst hafa fyrir in pridju jol eda deyja ella.
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épais fendus, des cottes de mailles tranchées, des fers de lance sépa-
rés de la hampe, des épées cassées et de nombreux combattants tom-
bés a terre décapités. Mais a la fin de cette bataille, le roi Rondolf et
un grand nombre de ses hommes y trouvérent la mort. Aprés cette
grande prouesse, Sturlaug soumit toute la Bjarmie. Il réussit égale-
ment a récupérer la lance de Hornnefia ainsi que beaucoup d’autres
objets de valeur.*!

Et lorsque ces hauts faits furent accomplis, il voulut conduire son
armée au Hundingialand, contre le roi des Hundingiar. Sturlaug par-
tit donc a nouveau avec son armée et on ne dit rien du voyage avant
I’arrivée au Hundingialand. Ils tuérent les hommes, mais s’empare-
rent des biens et brillérent les fermes et toutes les maisons 1a ou ils
passérent. Le roi Hundolf apprit cela, rassembla des hommes et mar-
cha aussitot contre Sturlaug. Et dés qu’ils se rencontrérent ils se
livrérent bataille et s’affrontérent avec violence en assénant des
coups puissants. Sturlaug traversa souvent leurs rangs. Il avait les
deux bras ensanglantés jusqu’aux épaules, portait de grands coups a
I’ennemi et faisait tomber a terre un grand nombre de décapités que
les diables accueillirent.

On dit que le roi Hundolf donnait vaillamment I’assaut. Sturlaug
vit que le roi avait réussi a faire tomber son enseigne. Cela lui déplut
et, brandissant 1’épée de Vefreyia, il se précipita en avant jusqu’au
roi Hundolf, le frappa sur le heaume avec I’épée et le fendit entiére-
ment en deux, ainsi que la téte, le buste, la cotte de mailles et le che-
val par le milieu. L’épée s’arréta au sol. Sturlaug et ses fréres jurés
tuérent de nombreux Hundingiar, et le roi Sturlaug remporta une
belle victoire. Ensuite ils rebroussérent chemin et Snaelaug partit
avec eux. On ne dit rien de leur voyage avant leur arrivée en Suede.

21. Des serments.

L’hiver suivant Sturlaug donna un grand banquet a jo! et invita de
nombreux hommes importants. Et lorsque les hommes furent assis le
premier soir de jol, Sturlaug se leva et dit: « C’est une vieille cou-
tume que d’organiser un nouveau divertissement pour amuser ceux
qui sont venus. Maintenant je vais préter serment, et il est ainsi: je
devrai connaitre la vérité sur I’origine de la corne d’aurochs avant le
troisiéme jé! ou mourir. »*?

41. Lalance était restée plantée dans le corps de la prétresse du temple, voir le chapitre 18.
42. Sur cette coutume, voir I’introduction.
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Sighvatr inn mikli strengir pess heit at fylgja peim
fostbraedrum, hvert er peir vilja fara eda hefja farir. Nu er eigi
getit fleiri manna heitstrenginga. Lida nt jolin, ok berr eigi til
tidenda, en eftir veizluna for hverr heim med g6dum gjofum.

Pess er getit, at Sturlaugr for til Véfreyju, ok tok hin vel vid
honum. Hann segir henni heitstrenging sina. Hun lagdi pa holl
rad til, pau sem sidar munu birtast. Ferr Sturlaugr heim padan ok
undi vel vid sina ferd. Lida na stundir, ok er allt kyrrt.

22. Fra Mjoll ok Frosta.

Pat var sagt, at einhver dag kallar Sturlaugr til sin Frosta ok
talar vid hann: ,,Sendifor hefi ek pér etlat.

Hann spurdi at, hver su veeri. ,,Pa skalt fara nordr 4 Finnmork
ok koma kefli pessu 1 kné déttur Snees konungs.*

Hann jatar ferdinni. Eftir petta byst Frosti 4 burt ok ferr nu i
haf. Hann kemr & Finnmdrk ok fyrir Sna konung ok heilsar &
hann. Konungr tok vel kvedju hans ok spyrr hann at nafni.

Hann kvedst Gestr heita, ,,0k bidja verd ek yor, at pér takid vid
mér.*

Konungr kvadst sva gera skyldu. Hann var faskiptinn ok
ohlutsamr um pat, sem vid bar. Var hann par um vetrinn, ok var
konungi vel til hans. Skammt fra hollinni var skemma ein ok
tveir skidgardar sva havir, at eigi komst yfir utan fugl fljugandi.
Jafnan sitr Frosti um skidgardinn ok wvildi sja M;joll
konungsdoéttur ok gat pat aldri leikit. Lidr vetrinn, ok gerist eigi
til tidenda.

Ok einn dag, er menn varu 4 leiki med konungi, gengr Frosti
til skidgardsins ok sér, at opinn er skidgardrinn ok sva skemman.
Hann gengr inn ok sér, at par sitr kona 4 stoli ok kembir sér med
gullkambi. Harit 14 & dynunni hja henni fagrt sem silki. Hann sér
nu yfirlit hennar, ok péttist hann eigi hafa sét fegri konu en pessa.
Hann matti eigi kyrr vera, er hann matti eigi fram koma pvi, er
hann vildi, tekr nu keflit ok kastar i kné hennar. Hun sopar fra sér
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Framar se leva ensuite et préta serment d’avoir été dans le lit d’In-
gigerd, fille du roi Ingvar de Gardar a I’est, et de 1’avoir embrassée
avant le troisiéme j6/ ou mourir.*3

Sighvat le Grand prononga le serment de suivre les fréres jurés
n’importe ou ils voudraient aller ou la ou ils se dirigeraient. On ne
mentionne pas de serments faits par d’autres hommes. Jo/ passa et
rien de remarquable n’eut lieu, mais aprés la féte chacun rentra chez
soi avec de beaux présents.

On raconte que Sturlaug alla chez Vefreyia; elle lui fit bon
accueil. Il lui fit part de son vceu. Elle lui donna alors de bons
conseils que I’on apprendra par la suite. De 1a Sturlaug rentra chez
lui, satisfait de son voyage. Le temps s’écoula et tout fut calme.

22. De Mioll et de Frosti.

On dit qu’un jour Sturlaug convoqua Frosti et lui dit: « J’ai une
mission pour toi. »

Il demanda de quoi il s’agissait. « Tu dois aller au nord dans le
Finmark et mettre ce petit cylindre de bois sur les genoux de la fille
du roi Snaer. »**

Il accepta d’y aller. Ensuite Frosti se prépara et mit a la voile. Il
arriva dans le Finmark, se présenta devant le roi Snaer et le salua. Le
roi le salua bien en retour et lui demanda son nom.

II dit que son nom était Gest*, « et je dois vous demander de
m’accueillir. »

Le roi répondit qu’il le ferait. Gest était réservé et resta en-dehors
des événements qui se produisirent. Il y séjourna I’hiver et le roi
éprouvait de la sympathie a son égard. A peu de distance de la halle
se trouvait une maison et deux palissades si hautes que seul un oiseau
pouvait les franchir.*® Frosti se tenait toujours prés de la palissade,
car il voulait voir la princesse Mioll, mais n’y arriva jamais. L’hiver
avanga et rien de remarquable n’eut lieu.

Et un jour, alors que le roi et les hommes s’entrainaient, Frosti se
rendit a la palissade et vit que la palissade et la maison étaient
ouvertes. Il entra et vit une femme assise sur une chaise, en train de se
peigner avec un peigne en or. La chevelure reposait sur le coussin de
plumes a coté d’elle, belle comme la soie. Il vit son apparence et
estima ne jamais avoir vu de femme plus belle. I était impatient de

43. Gardar ou Holmgard dans le Gardariki (Gardaveldi). Cette ville s’appelle aujourd’hui
Novgorod.

44. Snaer « neige », Mioll « neige (récemment tombée) ».

45. Ce nom, qui signifie « I’invité », figure parmi les noms du dieu Odin.

46. Le nom skemma désigne souvent la résidence (chambre, maison) d’une jeune fille.
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harinu ok tekr keflit ok litr 4. Ok er hun hafdi a litit ok lesit, litr
hun 1t til skidgardsins ok brosti ok potti allvenliga um pat, sem &
var ristit keflinu. Kému nt pjonustumeyjar hennar i skemmuna,
en Gestr gekk 1 burt ok heim til hallar ok matti hvarki neyta
svefns né matar fyrir ahyggju peiri, er hann hafdi 4 ferd sinni.

Ok er allir menn varu i svefni, var tekit 4 brjosti Frosta. Hann
fylgir upp hendinni. Gullhringr fell fram af handleggnum. Hann
stendr upp ok gengr ut. Par er pa Mjoll konungsdottir ok meelti:
,Er pat satt, er ritat er 4 keflit?* segir hun.

»Satt er pat,* segir hann.

Hun meelti: ,,Saman kemr pat med okkr Sturlaugi, pvi at sa er
engi madr undir heims sélunni, at mér finnist meira til. Vilda ek
gjarna vera hans frilla, efhann vildi sva. Munda ek eigi spara alla
blidu honum at veita med fadmlogum ok haverskligum
blidubrogdum, kossum ok keerleikum.*

,Petta vill hann allt blidliga piggja,” segir hann, ,,ef pu kemr
til hans.*

,,Ertu pa buinn, Frosti?* segir hun.

,Fyrir 160ngu em ek albtinn,” segir hann. Hin gengr pa at
hallardyrum ok hefir par nokkurn formaéla, 46r hin fari 1 burt.

Eftir pat fara pau, ok gat Frosti varla fylgt henni. Hin meelti:
,,Har0la seinfeerr ertu, Frosti minn, ok taktu undir belti mér.*

Hann pottist vindfullr verda, sva for hin hart. Ok er eigi sagt
fra ferd peira, fyrr en pau komu i Svipj6d. Toku konur pa Mjoll
konungsdottur til sin i skemmu, en Frosti fann Sturlaug ok segir
honum fra ferdum sinum ok sva sem pa er komit.

Sturlaugr meelti: ,,Nu er genginn refr 6r skorum. Skaltu ni
drekka brullaup til hennar ok fara i skruda minn inn bezta. Mun
han hyggja ek sé, pvi at vit erum menn mjok likir at 61lu aliti.*

Frosti melti: ,,Pinum radum 6llum vil ek fram fara.*
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réaliser ce qu’il voulait faire: il prit le petit cylindre de bois et le jeta
sur ses genoux. Elle écarta sa chevelure d’un geste, prit le cylindre et
I’examina. Et lorsqu’elle 1I’eut examiné et lu, elle tourna son regard
vers la palissade et sourit, car elle appréciait beaucoup ce qui était
gravé sur le cylindre. Ses servantes entrérent alors dans la piéce,
mais Gest retourna a la halle et ne put ni manger ni dormir, tant ce
voyage lui causait de souci.

Quand tous furent endormis, quelqu’un tata la poitrine de Frosti. Il
saisit la main en retour. Un anneau d’or tomba du bras. Gest se leva et
sortit. Il y trouva la princesse Mioll qui demanda: « Est-ce vrai, ce
qui est gravé sur le cylindre ? »

« C’est vrai », répondit-il.

Elle dit: « Nous sommes d’accord Sturlaug et moi, car sous le
soleil il n’y a pas d’homme que j’estime plus que lui. Je voudrais
bien étre sa maitresse s’il le veut. Je ne serais pas avare de tendresse
envers lui, le serrant dans mes bras avec des gestes doux et courtois,
des baisers et de I’affection. »

« 11 est tendrement disposé a accepter tout cela », dit-il, « si tu
viens chez lui. »

« Es-tu prét alors, Frosti ? » demanda-t-elle.

« Je suis prét depuis longtemps », dit-il. Elle marcha jusqu’a la
porte du palais et y récita quelques paroles avant de partir.4’

Ensuite ils partirent, et Frosti pouvait difficilement la suivre. Elle
dit: « Tun’es guére rapide, mon ami Frosti, accroche-toi & ma cein-
ture. »

Elle avangait si vite qu’il avait I’impression d’étre en plein vent.
On ne dit rien de leur voyage avant leur arrivée en Suéde. Les
femmes emmenérent la princesse Mioll avec elles dans leur maison,
mais Frosti alla trouver Sturlaug, lui parla de son voyage et de ce
qu’il avait accompli jusqu’alors.

Sturlaug dit: « Le renard est sorti de la fente du rocher.*® Mainte-
nant tu dois célébrer ton mariage avec elle et mettre ma meilleure
parure. Elle pensera qu’il s’agit de moi, car nous nous ressemblons
beaucoup quant a nos apparences. »

Frosti dit: « Je suivrai tous tes conseils. »

47. 11 est possible que Mioll soit en train de signaler son départ ou bien de donner des
ordres a ses suivantes. Il se peut également qu’elle soit en train de réciter une formule
magique qu’il faudrait alors associer au voyage qui suit.

48. Le sens de cette phrase n’est pas clair et nous en proposons deux interprétations : ayant
quitté la fente du rocher ou il était invisible, le renard (la réponse a la question des origines
de la corne d’aurochs) est désormais visible puisque Mioll est arrivée. On peut également
comparer le renard, animal connu pour sa ruse, caché dans la fente du rocher, avec Stur-
laug qui va maintenant dévoiler ses vraies intentions a 1’égard de Mioll.
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Pa segir Sturlaugr: ,,Pat vil ek, Frosti, pa pu kemr i seng hja
M;joll konungsdottur, at pu spyrir hana at, af hverjum rokum
urarhorn s¢ komit, pvi at htin ein veit pat, en ek mun standa undir
tjaldinu, medan it talid petta.*

Hann kvedst sva gera skyldu. N gengr hann inn 1 hdllina med
fjolda manns 1 fogrum skruda ok sezt i haseti, ok etla allir
Sturlaug. Mjoll litr allhyrliga til bridgumans ok hyggr allgott til
radanna.

Lidr nu 4 kveldit, par til er pau koma i eina seng. P4 snyst
brudrin at bonda sinum ok talar allblidliga vid hann.

Frosti segir til hennar: ,,Hversu pykkir pér sntiit radi pinu?*

,,NU pykkir mér at 6skum ganga, Sturlaugr minn, segir hun,
,,e0a pykki pér eigi sva?*

»Sva er mér ok einninn um gefit,* segir hann, ,,en einn er sa
hlutr, er ek vilda, at pii seg®ir mér.*

.Hverr er sa?* segir hun.

,,Pat er med pvi moti,” segir hann, ,,at heitstrenging er 4 hendi
mér, at ek skylda vita, af hverjum rédkum trarhorn er komit.*

~Pat kann ek at segja pér,” segir hun. ,,Er par pa fyrst fra at
segja, at Haraldr konungr herjadi vida um 16nd ok fekk jafnan
sigr, par sem hann kom, en jafnan kom halleri mikit vida um
16nd ok mest &4 Bjarmaland, sva at badi eyddi fé ok ménnum. P
toku peir dyr eitt ok blotudu ok kolludu pat Gr. Pat gapti 4 pa
kjaftinum, ok kostudu peir ofan i pat gulli ok silfri, ok sva
mognudu peir pat, at pat vard hverju dyri meinna ok verra. Pat
tok pa badi at eta menn ok fénad, ok allt braut pat undir sik ok
eyddi allt fyrir vestan ana Vinu, sva at ekkert kvikendi komst
undan. Engi var s kappi, at pyrdi at ganga 4 moti pessu dyri, par
til at Haraldr konungr frétti pessi tidendi ok pat, at par var févan
mikil, ok heldr pangat med prjii hundrud skipa, ok kému at
Bjarmalandi. Par bar sv4 til, at Haraldr konungr sofnadi. Kom at
honum kona ok 1ét heldr rikuliga.

Hin melti vid konunginn: ,,Hér liggr pu ok tlar at sigra dyr
vart, er ur heitir.*

Konungr melti: ,,Hvert er heiti pitt?*

,,300ridr, segir hun, ,,0k er ek skammt 4 land upp, en ef pu
vilt min rad hafa, pa skaltu fara 4 land upp 4 morgin med helming
1ids pins, p4 muntu sja dyrit. Pat mun 6ttast mannfjoldann ok
taka undan til sjovar. P4 skaltu at hleypa 6llum hinum hernum ok
bera at stortré ok lemja pat med. Dyrit mun hlaupa undan ut 4
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Sturlaug dit alors: « Lorsque tu te coucheras avec la princesse
Mioll, je veux, Frosti, que tu lui demandes 1’origine de la corne d’au-
rochs, car elle seule le sait, mais je serai sous le rideau pendant que
vous en parlerez. »

Frosti répondit qu’il ferait ainsi. Ensuite il entra dans la halle avec
un grand nombre de personnes portant une belle parure et s’assit sur
le haut siége et tous pensérent qu’il s’agissait de Sturlaug. Mioll
regarda trés joyeusement le marié et fut trés contente de ’affaire.

La soirée avancga jusqu’au moment ou ils furent couchés dans le
méme lit. Alors la mariée se tourna vers son époux et lui parla trés
tendrement.

Frosti lui dit: « Que penses-tu de la tournure de ton destin ? »

« Maintenant j’estime que tout va selon mes souhaits, Sturlaug »,
répondit-elle, « n’es-tu pas du méme avis ? »

« Je partage ton opinion », dit-il, « mais j’aimerais te demander
une chose. »

«De quoi s’agit-il ? » demanda-t-elle.

« La raison en est la suivante », dit-il, « j’ai fait le veeu de décou-
vrir I’origine de la corne d’aurochs. »

«Je peux te ’apprendre », dit-elle. « D’abord, il faut dire que le roi
Harald guerroyait dans divers pays et I’emportait constamment 1a ou
il combattait. Une grande famine frappait toujours de nombreux pays
et surtout la Bjarmie en sorte que le bétail et les hommes périrent. Ils
prirent alors un animal et le sacrifiérent et I’appelérent aurochs. Il
avait la gueule grande ouverte, et ils y jetérent de I’or et de I’argent et
le fortifiérent tellement par magie qu’il devint plus méchant et plus
cruel que tout autre animal. Il se mit alors a dévorer des hommes et
du bétail, détruisant et dévastant tout a I’ouest du fleuve Vina en sorte
qu’aucune créature vivante ne put s’échapper. On ne trouva pas de
champion qui ose affronter cet animal jusqu’a ce que le roi Harald
apprenne ces nouvelles et que I’on pouvait y gagner beaucoup d’ar-
gent. Il s’y dirigea avec trois cent soixante bateaux qui accostérent en
Bjarmie. La il arriva que le roi Harald s’endormit. Une femme a I’al-
lure imposante ’aborda.

Elle dit au roi: « Te voila allongé et tu as I’intention de vaincre
notre animal qui s’appelle aurochs. »

Le roi demanda : « Quel est ton nom ? »

« Je m’appelle Godrid », répliqua-t-elle, « et je ne resterai pas
longtemps sur la terre ferme, mais si tu veux suivre mes conseils,
demain tu devras débarquer avec la moiti¢ de tes hommes; alors tu
verras I’animal. Il aura peur de la foule et prendra la fuite vers la mer.
A ce moment tu feras accourir le reste de 1’armée et apporter un
grand tronc d’arbre pour I’en frapper. L’animal s’enfuira dans la mer.
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sjoinn. Pa mun Godridr renna sér fyrir pat, en pat mun hneppa
mik 4 kaf undir sik ok halda nidri. Pat mun eftir pat dautt upp
koma. P4 skaltu taka pat, en ek skal eiga kjorgrip af dyrinu, en
pat er horn, er stendr fram 6r h6fdinu.*

»Sva skal vera,” segir konungr. Leid af néttin, ok allt for &
somu leid, sem hin sagdi, at peir gatu unnit dyrit. P4 kom par
pessi kona ok tok horn petta. Pat it sama soéttir pt, Sturlaugr
minn, til Bjarmalands 1 hofit. Nu hefi ek sagt pér, af hverjum
rokum urarhorn er upp runnit.*

Hann segir: ,,Vel hefir b na gert,* segir hann.

Ok eftir pat gengr Sturlaugr i burt, ok er nu eldr lagdr i
skemmuna ok brennd at koldum kolum Frosti ok Mj6ll. Létu pau
par sva lif sitt. Varu petta allt rad Véfreyju, pvi at Mjoll var sva
fjolkunnig, at hun mundi pegar kastat hafa fjolkynngi einhverju
4 pau Sturlaug ok Véfreyju, ef hun hefdi petta fyrir vitat.

23. Aki fekk Ingibjargar.

Pat er pessu nzst at segja, at Sturlaugr konungr ok Aki senda
Sighvat inn mikla austr til Gardarikis at bidja Ingibjargar
konungsdoéttur. Hann hefir tiu skip, ok eftir pat siglir hann til
Gautlands. Honum ferr vel ok drengiliga, unz hann kemr til
Gardarikis ok ferr 4 konungsfund ok kvedr hann vel ok
virduliga. Konungr tok vel kvedju hans ok spyrr, hverr hann
Veeri.

Hann svarar: ,,Ek heiti Sighvatr, ok er pat erendi mitt at bidja
Ingibjargar, déttur ydar, til handa Aka, fostbrodr minum.*

,,B&®0i1 er pat,” segir konungr, ,,at pér erud miklir fyrir yor
fostbraedr, enda pykkizt pér konungum meiri, ok pér &tlid, at ek
muni kasta sva ut f¢ ok konunni, 16ndum ok pegnum, at gefa
prelum Sturlaugs konungs dottur mina, ok takid pa hondum, ok
skulu peir spenna inn haesta galga.*

Sighvatr snaradist ut or hollinni, komst undan til skips, bidr
sina menn ferdast skjott, unz peir koma heim ok segja Sturlaugi,
hvat til bar 4 reisunni.

Byst Sturlaugr nu skjott, ok peir fostbraedr fylgja honum ok
fara vestr til Gautlands. Sturlaugr konungr tok Dag konung
héndum, pvi at hann hafdi eigi lidsafla & moti peim, ok gerdi
honum tvé kosti, at hann skyldi gifta Aka dottur sina eda deyja
ella. En med pvi at konungr sér sik yfirkominn, pa kaus hann at
gifta Aka dottur sina. Aki festir sér Ingibjorgu, ok pvi nast var
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Alors Godrid se glissera en travers de son chemin, mais il m’enfon-
cera dans I’eau sous lui et me tiendra ainsi. Aprés cela il remontera
mort a la surface. Alors tu devras le prendre, mais je veux une partie
précieuse de I’animal, a savoir la corne qui se dresse sur sa téte. »

« Il en sera ainsi », dit le roi. La nuit s’écoula et tout se passa
comme elle I’avait prédit et ils purent abattre 1’animal. Ensuite cette
femme arriva et prit cette corne. C’est la méme corne, mon ami Stur-
laug, que tu es allé chercher au temple en Bjarmie. Maintenant je t’ai
dit d’ou vient la corne d’aurochs. »

« Tu as bien fait », dit-il.

Aprés cela Sturlaug s’en alla, on mit alors feu a la chambre, et
Frosti et Mioll furent réduits en cendres. Ils y laissérent la vie. Tout
cela fut fait selon les conseils de Vefreyia, car Mioll s’y connaissait si
bien en sorcellerie qu’elle aurait aussitot jeté un sort sur Sturlaug et
Vefreyia si elle I’avait su d’avance.

23. AKi obtint la main d’Ingibiorg.

11 faut dire ensuite que le roi Sturlaug et Aki envoyéerent Sighvat le
Grand dans ’est, au Gardariki, demander la main de la princesse
Ingibiorg. Il prépara dix bateaux et aprés il cingla jusqu’en Gothie.*
11 fit bonne route jusqu’a son arrivée au Gardariki; il alla a la ren-
contre du roi et le salua respectueusement. Le roi le salua bien en
retour et lui demanda qui il était.

Il répondit: « Je m’appelle Sighvat et je suis venu demander la
main de votre fille Ingibiorg pour Aki, mon frére juré. »

« Non seulement », dit le roi, « vous, les fréres jurés, vous vous
faites remarquer et vous croyez supérieurs aux rois, mais vous pen-
sez que je suis prét a perdre indifféremment femme et fortune, des
terres et des sujets en donnant ma fille aux esclaves du roi Sturlaug;
capturez-les, car ils devront pendre du plus haut des gibets. »

Sighvat quitta la halle au plus vite, réussit a rejoindre le bateau et
demanda a ses hommes de se dépécher, ce qu’ils firent jusqu’au
moment ou ils arrivérent chez eux et apprirent a Sturlaug ce qui
s’était passé lors du voyage.

Sturlaug se prépara en vitesse, les fréres jurés I’accompagnerent
et ils se rendirent en Gothie a I’ouest. Le roi Sturlaug fit prisonnier le
roi Dag, car ce dernier n’avait pas assez d’hommes pour les affronter,
et il lui proposa une alternative : donner sa fille en mariage a Aki ou
mourir. Mais comme le roi savait qu’il était défait, il choisit de don-
ner sa fille en mariage a Aki. Aki fut fiancé a Ingibiorg, et ensuite on

49. Province de la Suéde occidentale (suéd. Gotaland).

_141_



QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

buit til veizlu, ok gekk Aki at eiga Ingibjérgu konungsdéttur, ok
dvelst hann par eftir, ok er hann or pessari ségu. Sidan for
Sturlaugr heim 1 riki sitt ok sat um kyrrt.

24. Fra bonordi Framars.

Nu er par til mals at taka, at Framarr vill efna heitstrenging
sina. Byr hann nu ferd sina or landi ok hefir sex tigi skipa, ok
halda i Austrveg’ ok herjudu um sumarit ok heldu herlidi sinu til
Aldeigjuborgar. Par réd fyrir Ingvarr konungr. Hann var vitr
madr ok hofdingi mikill. Ingigerdr hét dottir hans. Hun var
hverri konu fridari at sja, en spok at viti, leknir godr, séttu ok
margir menn til hennar, pegar peir purftu vid graedslu. Sva er fra
sagt, at hun sjalf skyldi kjosa sér mann til eignar. Margir
hofdingjar hofou bedit hennar, ok hafdi hin peim 6llum med
haverskligum svorum fra visat. Framarr sendi menn sina til
Aldeigjuborgar 4 fund Ingvars konungs at bidja dottur hans
honum til handa.

Konungr segir peim ordum i moti, at hann mun ping stefna ok
bidr hann par koma, — ,,0k skal hiin sér sjalf mann kjosa.*

Framarr dvelst na par til, at kemr sa dagr, er pingit skyldi vera.
Byr Framarr sik med 6llum konungsskrida ok sekir &4 pingit
med morgu 1idi. Hann 1ét setja stol undir sik. Ingvarr konungr
kemr par med morgu stormenni.

Konungr spyrr: ,,Hverr er s madr, er sva leetr rikuliga?*

,Ek heiti Snakollr,” segir hann, ,,kominn pess erendis hingat
til ydar at bidja dottur ydar.*

Konungr segir: ,,Hvar eru 16nd pin ok pegnar, miklir fjarhlutir
ok fremdir?

,,Ek @tla baedi frama ok fjarhluti til pin seekja, ef ek maegjumst
vid pik, segir Framarr.

Konungr segir: ,,Hefir pu eigi pat spurt, at hin skal sjalf kjosa
sér mann?

,.Heyrt hefi ek pat, segir hann.

P4 er sent eftir Ingigerdi, ok er hiin kom 4 pingit, kvaddi hun
fodur sinn. Hann tok henni vel ok virduliga.

,,B1011 attu hér at heilsa, dottir, segir hann.

HHverr er sa?* segir hun.

»dnakollr heitir hann,* segir konungr.

7. Austveg
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prépara un banquet ; Aki se maria avec la princesse Ingibiorg, s’ins-
talla la-bas et il disparait de cette saga. Ensuite Sturlaug rentra dans
son royaume ou il vécut paisiblement.

24. De la demande en mariage de Framar.

Le récit continue la ou Framar voulut tenir son veeu. Il prépara son
voyage hors du pays avec soixante bateaux qui se dirigérent vers
Pest; ils guerroyerent pendant 1’été et mencrent leur armée jusqu’au
bourg d’Aldeigia.’® Le roi Ingvar y régnait.’! C’était un homme sage
et un grand chef. Sa fille s’appelait Ingigerd. Elle était plus belle a
voir que toutes les autres femmes, intelligente et versée en
médecine; beaucoup d’hommes venaient la voir lorsqu’ils avaient
besoin d’étre guéris. On dit qu’elle devait elle-méme choisir un
époux. De nombreux hommes puissants avaient demandé sa main et
elle les avait tous refusés courtoisement. Framar envoya ses hommes
trouver le roi Ingvar au bourg d’Aldeigia pour demander la main de
sa fille.

Le roi lui répondit qu’il allait convoquer une assemblée et deman-
der a Framar d’y venir — « et elle devra elle-méme choisir un époux. »

Framar resta chez le roi jusqu’au jour ou I’assemblée devait
avoir lieu. Framar revétit entiérement une parure royale et se rendit
a I’assemblée accompagné d’une grande troupe. Il fit installer un
siége et s’assit dessus. Le roi Ingvar arriva avec plusieurs hommes
importants.

Le roi demanda: « Qui est cet homme qui se comporte aussi
majestueusement ? »

« Je m’appelle Snaekoll », répondit-il, « et je suis venu chez vous
demander la main de votre fille. »

Le roi demanda: « Quels sont tes terres et tes sujets, tes grandes
richesses et ta renommée ? »

«J’estime acquérir la renommeée et la richesse aupres de vous, si je
deviens votre gendre », répliqua Framar.

Le roi demanda: « N’as-tu pas appris qu’elle devra elle-méme
choisir un époux ? »

« Je I’ai entendu dire », dit Framar.

Alors on fit venir Ingigerd, et lorsqu’elle vint a I’assemblée elle
salua son pere. Il ’accueillit bien et respectueusement.

« C’est un prétendant que tu dois saluer ici, ma fille », dit-il.

« Qui est-ce ? » dit-elle.

50. 11 s’agit de la place commerciale connue sous le nom de Staraia Ladoga fondée vers le
milieu du viie siécle pres de I’embouchure du fleuve Volkhov dans le lac Ladoga dans le
nord de la Russie.

51. Au chapitre 21 le roi Ingvar régne a Gardar.
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»Sva ma jafnt vera,* segir hun ok gengr fyrir penna mann inn
mikla ok horfir & hann um hrid ok melti sidan brosandi:
»Alldrengiligr madr ertu,” segir hun, ,enda pykkir yor pat
fostbraedrum, at pér pykkizt konungum meiri at metordum.
Kenni ek pik gerla, Framarr, segir hun, ,,ok parftu eigi at dyljast
fyrir mér.*

Eftir pat var slitid pinginu.

25. Fra Framari ok Ingigerdi.

For Framarr til skips, ok halda Gt undir eyjar peer, er lagu naest
landi. Par 1ét Framarr tjalda yfir skipum sinum. Sidan tok
Framarr sér kaupmanna gerd ok gengr til hallar ok bidr sér
vetrvistar. Konungr veitir honum pat, ok er hann nefndr Gestr.
Oft sat hann um at komast i skemmu konungsdottur, en pat gat
hann aldri leikit.

Své bar til einn dag, at hann gekk i burt fra hollinni ok eftir
braut einni. Hann heyrdi mannamal nidri 1 jordinni hja sér. Hann
sér jardhuss munna ok gengr nidr ok sér, at par eru seidmenn prir.

Hann melti: ,,Pat er vel, at vér hofum fundizt. Ek skal segja
eftir yor.“

Peir segja: ,,Ger eigi pat, Framarr, ok munum vit til vinna pat,
er pu vilt, ok med hverju moti, sem pat er.

P4 svarar Framarr: ,,Pu skalt kasta manna likpra 4 mik, en ek
skal p6 pegar heill, er ek vil.“

»Sva skal vera,” segja beir, ,,0k er oss eigi fyrir pvi at vinna
petta til.

Pé sneru peir um holdi hans 6llu, sva at hann var eigi nema
hrufur ok prymlar einar & millum heels ok hnakka, ok hverfr hann
i burt ok til skemmu konungsdottur ok settist undir skidgardinn.

Ingigerdr konungsdottur sendir skemmumey sina eina til
hallar, ok er hin sér penna inn auma mann, sneri hun aftr,
segjandi konungsdottur petta um penna mann, — ,,0k mun hann
purfa pinnar miskunnar.*

Par ganga til gardsins, ok horfdi konungsdottur 4 hann lengi,
penna mann inn vesala, er paer h6fou engan hans lika sét sokum
sins krankdemis.

Konungsdottir sagdi: ,,Aumligr er s& madr ok sottligr mjog,
en p6 muntu meira purfa vid at hafa at vinna mik, a8r en pt feer
mik svikit, pvi at kenna mun ek pik, Framarr, medan heil eru i pér
augun badi, hverjum firnum sem pu sleer 4 pik.*

Gengr hun til skemmu sinnar aftr, en Framarr ferr 4 burt til
seidmanna, ok taka peir af honum mein pat it illa. Ferr hann i
burt ok hirdir aldri, hvat um Iidr.
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« Il s’appelle Snaekoll », répondit le roi.

« Cela m’est égal », dit-elle et alla devant ce grand homme, le
regarda un moment et dit ensuite en souriant: « Tu es un homme trés
noble d’esprit », dit-elle, « et il est vrai que vous les freres jurés vous
vous croyez plus dignes que les rois. Je te reconnais bien, Framar »,
dit-elle, « et tu n’as pas besoin de te dissimuler devant moi. »

Aprés cela ’assemblée fut dissoute.

25. De Framar et d’Ingigerd.

Framar embarqua ; ils se dirigeérent vers les iles situées le plus pres
de la cote, et Framar fit ériger des tentes a bord de ses bateaux.
Ensuite Framar se déguisa en marchand, se rendit a la halle et
demanda le droit d’y séjourner pendant I’hiver. Le roi le lui accorda,
et Framar fut appelé Gest. Il tenta souvent d’entrer dans la maison de
la princesse, mais il ne parvint jamais a le faire.

Il se fit un jour qu’en marchant, il prit un chemin et s’éloigna du
palais. Il entendit des hommes parler sous la terre prés de Iui. 11 vit
I’entrée d’une cave, descendit et y découvrit trois sorciers.

Il dit: « Il est bien que nous nous soyons rencontrés; je vous
dénoncerai. »

Ils dirent: « Ne le fais pas, Framar, nous sommes préts a faire ce
que tu voudras et peu importe la fagon. »

Framar répondit alors: « Vous devrez faire de moi un lépreux,
mais je devrai recouvrer la santé quand je le veux. »

« Il en sera ainsi », dirent-ils, « et nous sommes d’accord pour
faire cela. »

Alors ils retournérent toute sa chair en sorte que des pieds a la téte
il fut couvert d’escarres et de petites tumeurs, et il s’en alla a la mai-
son de la princesse et s’assit sous la palissade.

La princesse Ingigerd envoya une de ses femmes de chambre a la
halle, et lorsqu’elle vit cet homme misérable, elle revint rapidement
sur ses pas et dit ceci a la princesse a son sujet — « et il aurait bien
besoin de ta pitié. »

Elles se rendirent a la palissade, et la princesse regarda longue-
ment cet homme plus misérable a cause de sa maladie que tous ceux
qu’elles avaient vus.

La princesse dit: « Cet homme est pitoyable et il a I’air trés
malade, mais tu devras t’appliquer bien plus pour réussir & me trom-
per, car je te reconnaitrai, Framar, aussi longtemps que tes yeux res-
tent sains, peu importe la nature de tes transformations. »

Elle retourna dans sa maison, mais Framar se rendit auprés des
sorciers, et ils lui 6térent cette maladie infecte. Il partit et ne se soucia
pas de ce qui se passa.
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26. Framarr kom fram heitstrengingu.

Hann gengr til skdgar ok fram 4 brautina. Hann sér, hvar madr
gengr 4 moti sér, mikill vexti, ok heldr baSum héndum at
kvidnum. Hann var i brynju ok hjalm & hofdi, en sverdfetillinn
hekk vid brjostit framan. Par var kominn Guttormr, fostbrodir
hans. Vard par fagnafundr med peim. Framarr spyrr, hvadan
hann var at kominn. Hann 1ézt hafa barizt vid Snakoll viking,
kvedst hafa latit par baedi menn ok fé, en komizt sjalfr med sundi
i burt ok spyrr, hversu langt nu er til skemmu konungsdéttur.

Framarr segir: ,,Pangat er nu dagganga.*

,,Pat er hardla langt,* segir Guttormr.

Framarr segir: ,,Hversu lengi hefir pti sva gengit?*

Guttormr segir: ,,Tva daga, 40r vit fundumst.*

Framarr meelti:,,Mikill er munr hreysti okkar. Ek syrgi eina
jomfra ok fze hana eigi, ok hefi ek ekki i nokkurn bardaga ratat,
en pu gengr, sem sja ma, at uti eru i pér 10rin, en ek vilda, at pu
kaemir mér i skemmu hennar, ef hun taeki vid pér.*

»Sva skal vera, ef ek ma, segir Guttormr.

Fara peir nt pann sama veg, sem Framarr hafoi 40r farit, unz
peir koma til skidgardsins, ok er p4 minni vdn manns, par ed
Guttormr var. Ok sem peir eru par komnir, ferr Framarr i burt. {
penna tima var einni skemmumeyjunni gengit Ut i gardinn sinna
erenda ok leit penna mann, er uti lagu idrin, ok gengr inn aftr {
skemmuna ok segir konungsdottur, hversu sa madr var kominn.
Konungsdottir bregdr vid skjott ok peaer tolf saman, koma at
hurdinni. Sér nii konungsdoéttir penna mann inn aumliga ok
hversu sarliga hann var tutleikinn, at idrin lagu uti. Han spyrr
hann at nafni. Hann kvedst Guttormr heita.

,Ertu fostbrédir Sturlaugs konungs?“ segir hun.

,»34 er madr inn sami, segir hann, ,,ok vilda ek vera bidjandi,
at pu veittir mér nokkura hjalp.*

Hun segir: ,,Hvat mun ek nar mega komast Sturlaugi en
graeda fostbrodur hans, en svik pu mik eigi.*

Eftir pat bera peer hann inn i skemmuna. Konungsdottir
atti sér leeknishus litit, ok var par hardla ununarsamt inni fyrir
sjukar mannskepnur at vera hja mjukteku kvenfolki ok
medaumkunarsému at lifa. Guttormr var i laknishusi
konungsdottur nokkura hrid, hardla vel haldinn. Var
konungsdottir par sjalf longum med sinum skemmumeyjum ok
leeknadi Guttorm med beiri list ok kaensku, sem hun nogliga til
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26. Framar accomplit son veeu.

11 suivit le chemin et se rendit dans la forét. En face de lui, il vit
venir un homme de grande taille, qui appuyait les deux mains contre
son ventre. Il portait une cotte de mailles, un heaume sur la téte et un
baudrier sur la poitrine. C’était Guttorm, son frére juré. Ils se réjoui-
rent des retrouvailles. Framar demanda d’ou il venait. Il répondit
qu’il s’était battu contre le viking Snaekoll et qu’il y avait laiss¢ des
hommes et des biens, mais qu’il s’était lui-méme échappé a la nage
etil demanda a quelle distance se trouvait la demeure de la princesse.

Framar dit: « A une journée de marche. »

« C’est trés loin », dit Guttorm.

Framar dit: « Combien de temps as-tu marché ainsi ? »

1 dit: « Deux jours avant de te rencontrer. »

Framar dit: « Notre vaillance est trés inégale. Je pleure une
demoiselle que je ne réussis pas a obtenir et j’ai n’ai pas eu a livrer un
seul combat, tandis que tu marches éventré, comme on peut le voir,
mais je voudrais que tu me fasses entrer dans sa maison si elle t’ac-
cueille. »

«Il en sera ainsi, si je peux », dit Guttorm.

Ils prirent ensuite le méme chemin que Framar avait emprunté
auparavant jusqu’a ce qu’ils arrivent a la palissade, et Guttorm était
alors trés prés de mourir. Et dés qu’ils furent arrivés Framar
s’éclipsa. A ce moment-méme une des suivantes sortit dans le jardin
pour se soulager, et elle vit cet homme dont les entrailles pendaient ;
elle rentra et apprit 1’état de cet homme a la princesse. La princesse
se leva aussitot et elles furent douze a se rendre au portail. La prin-
cesse vit cet homme misérable et la gravité de ses blessures puisque
les entrailles lui sortaient du ventre. Elle lui demanda son nom. Il
répondit qu’il s’appelait Guttorm.

« Es-tu le frére juré du roi Sturlaug ? » demanda-t-elle.

« Lui-méme », répondit-il, « et je voudrais te demander de me por-
ter secours. »

Elle dit: « Comment pourrai-je étre plus prés de Sturlaug qu’en
guérissant son frére juré, mais ne me trahis pas. »

Ensuite elles le portérent a I’intérieur de la maison. La princesse
avait une petite infirmerie pour les malades, et il était trés plaisant
pour de pauvres étres humains souffrants d’y séjourner auprés de
femmes douces et délicates qui menaient une vie charitable. Guttorm
resta a I’infirmerie de la princesse pendant un temps et on prit grand
soin de lui. La princesse y restait souvent longuement avec ses sui-
vantes et guérit Guttorm avec le talent et I’intelligence dont elle avait
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haf8i ok margan rikan ok fataekan, konur sem karla, laeknat ok
heilbrigda gert.

Pat var einn dag, at konungr sendi bod déttur sinni. For hiin
pegar med skemmumeyjar sinar heim til hallarinnar, ok verdr
opin skemman eftir latin, en aftr skidgardrinn, en hlidit var eigi
leest. Framarr seetir pessu, ok kemr par Guttormr ok leidir hann
inn i skemmuna ok i leknishusit, ok stendr par undir tjaldinu.
Lidr & daginn, par til konungsdottir kemr i skemmuna, ok pegar
gengr hun til Guttorms ok leysir til saranna, ok varu pa mjok
groin.

,Uti hefir pu verit i dag,“ segir konungsdoéttir, ,,ok muntu nt
hafa svikit mik.*

En er pau talast sva vid, hleypr Framarr fram undan tjaldinu
ok tekr annarri hendi undir hdku henni en annarri undir hnakka
ok kyssti hana einn koss.

Hun vard vid illa ok bidr pa i burtu vera skjott. ,,Vil ek eigi, at
pit séud hér drepnir fyrir augum mér sem makligt vaeri. Guttormr
hefir hér verit um hrid, ok nytr hann Sturlaugs at pvi, en arit hafi
pér unnit til liftjons med pessu ykkar tilteeki, en mér er vel i
pokka vid Sturlaug sokum hans atgervis.*

Peir ganga nt1 sva sem hiin mealti. For Framarr pegar i burtu ok
ut til skipa sinna, ok halda nu til Svipjodar ok segja Sturlaugi
konungi sva buit sitt mal, bidja hann nl1 lidsemdar.

27. Herfer®d til Aldeigjuborgar.

Hann verdr vel vid ok 1ét safna 1i8i um allt sitt riki ok bua
skipaflota mikinn, sva at hann feer prji hundrud skipa, vel buin at
Ollum kostum, halda sidan til Gardarikis med mikilli gledi ok
prydi. Ok er peir koma vid land, hlaupa peir upp med herinn,
drepa ok deyda, brenna ok breela menn ok fénad.

En er sva hafdi fram farit um hrid, verda peir varir vid
lidsatnad, ok er peir Snaekollr ok Ingvarr konungr verda varir vid
petta, pa buast hvarir 4 mots vid adra. Ok sem peir fundust, vard
par inn hardasti bardagi ok snorp atganga, at hvarir veittu 6drum.
Sturlaugr gekk fram hlifarlauss, sem hann var vanr. Peir
fostbraedr bordust af mikilli dad ok drengskap. Orrosta st st6d
yfir prja daga med miklu mannfalli.
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en abondance; elle avait guéri et redonné la santé a de nombreux
gens riches et pauvres, femmes et hommes.

Il arriva un jour que le roi convoqua sa fille. Elle se rendit aussitot
a la halle avec ses suivantes, laissant la maison ouverte tandis que la
palissade était fermée, mais le portail n’était pas fermé a clé. Framar
saisit I’occasion, et Guttorm y vint et le conduisit dans la maison et a
I’infirmerie ou Framar se plaga derriére le rideau. La journée avanga,
jusqu’au moment ou la princesse revint dans la piéce ; elle alla aussi-
tot vers Guttorm, défit les bandages des blessures qui étaient alors
quasiment guéries.

« Tu es sorti aujourd’hui », dit-elle, « et j’estime que tu m’as tra-
hie. »

Mais lorsqu’ils échangerent ces paroles, Framar sortit de dessous
le rideau, mit une main sous le menton de la princesse et I’autre sous
la nuque et lui donna un baiser.

Elle en fut contrariée et leur demanda de s’en aller au plus vite.
« Je ne veux pas que vous soyez abattus ici devant mes yeux, ce qui
serait pourtant juste. Guttorm est resté ici pendant un certain temps et
cela grace a Sturlaug; vous méritez largement de perdre la vie a
cause de ce que vous avez fait, mais je tiens Sturlaug en estime en
raison de ses qualités. »

IIs firent ce qu’elle leur avait demandé. Framar s’en alla aussitot et
embarqua; ils naviguerent jusqu’en Suéde, racontérent ensuite leur
affaire au roi Sturlaug et lui demandérent du renfort.

27. Expédition guerriere au bourg d’Aldeigia.

Il répondit favorablement et fit rassembler des troupes partout
dans son royaume et préparer une grande flotte en sorte qu’il obtint
trois cent soixante bateaux bien équipés a tous égards. Ils se dirige-
rent ensuite vers le Gardariki avec grande joie et faste. Et quand ils
accostérent, ils débarquerent brusquement avec I’armée, frapperent
et tuérent, incendiérent et enfumeérent les hommes et le bétail.

Lorsque cela eut duré quelque temps, ils remarqueérent qu’un ras-
semblement de troupes avait lieu, et dés que Snaekoll et le roi Ingvar
s’en rendirent compte, les uns et les autres se préparcrent au
combat.’?> Quand ils se rencontrérent, ils se livrérent une bataille
sévere et s’attaquérent avec acharnement. Sturlaug avanca sans
armure comme il avait I’habitude de le faire. Les fréres jurés combat-
tirent avec grand courage et vaillance. Cette bataille dura trois jours,

52. Au chapitre 24, Framar se nomme Snaekoll, mais ici il s’agit d’un autre personnage du
méme nom. Nous ne savons pas si ¢’est le viking Snaekoll du chapitre 26.
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Par med fell i pessi orrostu fyrir Sturlaugi Ingvarr konungr ok
Snzkollr. Hvitserkr komst undan & flétta ok margt manna med
honum. Sturlaugr 1é&t pa bregda upp fridskildi ok for til
Aldeigjuborgar med allan sinn her. Var par mikill glaumr ok
gledi ok sigrops hareysti 1 111 peira Sturlaugs, ok borgin 61l var i
peira valdi. Gekk fo6lk alt til grida ok handa Sturlaugi, pat er i var
borginni.

28. Framarr fekk Ingigerdar.

Sidan gifti Sturlaugr Framari Ingigerdi konungsdottur. Var st
veizla virdulig fyrir allra hluta sakir, er til purfti at hafa, en eftir
veizluna varu peir fyrirmenn burt leystir med gédum gjofum,
skildust sva, ok for hverr heim til sins heimilis. Sturlaugr gaf pa
borgina Aldeigju med 6llu fé & vald Framars, er Ingvarr konungr
hafdi att, ok par med konungs nafn. Sezt Framarr nu at 16ndum
ok lausum aurum ok styrir riki sinu med beztu manna radi i pvi
landi, ok er fra peim Framari ok Ingigerdi komin mikil att ok
margt stormenni, po at pat greinist eigi i pessari sogu.

Eftir petta for Sturlaugr aftr til Svipjodar ok settist at sinu riki
ok var margfrodr ok fjadr, ok alla stund var Sturlaugr i sett vid
stolkonunginn i Svipjéd, ok potti konungi hann vera hardfengr i
6llum raunum, pvi at fostbraedr hans heldu vinattu ok tryggd, a
medan peir 1ifdu allir.

Pau Sturlaugr ok Asa attu tva sonu. Hét annarr Heinrekr, en
annarr Ing6lfr. Peir varu badir miklir menn ok vanligir ok koma
vid margar sogur, namu alls konar ipréttir pegar 4 unga aldri.
Peir varu badir konungar eftir Sturlaug, fodur sinn, ok eru
margar storar @ttir fr4 peim komnar. Sturlaugr vard ellidaudr
eftir Frid-Froda konung.

Endast hér med sagan.
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et les pertes furent importantes. Dans cette bataille le roi Ingvar et
Snaekoll furent tués par Sturlaug. Hvitserk s’enfuit accompagné
d’un grand nombre d’hommes. Alors Sturlaug fit lever le bouclier de
paix et se rendit au bourg d’ Aldeigia avec toute son armée. La joie et
la liesse furent grandes ainsi que le vacarme des cris de victoire dans
I’armée de Sturlaug; le bourg entier était en leur pouvoir. Tous les
gens qui se trouvaient dans le bourg se rendirent et se soumirent a
Sturlaug.

28. Framar obtint la main d’Ingigerd.

Ensuite Sturlaug donna la princesse Ingigerd en mariage a Fra-
mar. Le banquet fut remarquable a tous égards, et rien ne manquait.
Aprés la féte, les hommes nobles recurent de bons cadeaux avant de
partir; sur ce ils se séparérent, et chacun rentra chez soi. Sturlaug
octroya le bourg d’Aldeigia qui avait appartenu au roi Ingvar, avec
toutes ses richesses a Framar, et il lui donna ainsi le titre de roi. Fra-
mar prit possession des terres et de I’argent, et gouverna son état avec
le conseil des meilleurs hommes de ce pays; une lignée importante
descend de Framar et d’Ingigerd ainsi que de nombreux grands
hommes bien qu’ils ne soient pas mentionnés dans cette saga.

Apreés cela Sturlaug retourna en Suéde, s’établit dans son royaume
et fut trés savant et riche. Sturlaug était toujours en bons termes avec
le roi souverain de Suéde. Le roi le trouva intrépide dans toutes les
épreuves, car I’amitié et la fidélité entre Sturlaug et ses fréres jurés
durérent toute leur vie.

Asa et Sturlaug eurent deux fils. L’un s’appela Heinrek, ’autre
Ingolf. Les deux furent des hommes grands et accomplis et occupent
une place dans de nombreux récits; ils acquirent divers talents dés
leur plus jeune age. Ils succéderent tous les deux a leur pere Sturlaug
et plusieurs lignées importantes remontent a eux. Sturlaug mourut de
vieillesse aprés le roi Frid-Frodi.>?

La saga se termine désormais.

53. Frid-Frodi « Frodi le Pacifique », un roi légendaire du Danemark. Dans I’ Histoire des
rois de Norvége, Snorri Sturluson indique que lorsque Freyr (Yngvi-Freyr) succéda a
Niord en Sue¢de commenca la période de la « paix de Frodi » ou Frodafiior; p. 64-65, 382-
383.
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d’ Asmund Tueur-de-Guerriers-Fauves
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QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

1. Hvarf Brynhildar konungsdéttur.

Hertryggr hefir konungr heitit. Hann réd fyrir austr i Russia.
Pat er mikit land ok fj6lbyggt ok liggr milli Hunalands ok
Gardarikis. Hann var kvangadr. Hann atti tveer deetr. Hét
hvartveggi Hildr. Per varu vaenar ok vel skapi farnar ok varu
semiliga upp feeddar. Konungr unni mikit detrum sinum.

Einn tima bar pat til tidenda, at konungr for 4 dyraveidar, en
in eldri Hildr & hnotskég ok konur hennar. Hin var kollud
Brynhildr. Kom pat til pess, at hun vandist vid riddara iprottir.
Nu sem peer buast heim or skéginum, kemr eitt mikit dyr, pat er
hjasi heitir, fram at peim. Pat var mikit vexti ok grimmt. Pat &
lengstan aldr af dyrum, ok er pat fornmeeli, at s4, sem gamall er,
sé aldradr sem einn hjasi. Pat er skapt sem glatinshundr ok hefir
eyru sva stor, at pau nema jord. En er peer sa dyrit, hljop sins
vegar hver, en dyrit greip konungsdottur ok hljop 1 skoginn, en
konurnar s6gdu heim pessi tidendi. Vard konungr mjok hryggr
ok letr leita, ok finnst hiin hvergi. Kemr engi sd, at honum
kunni par til at segja. Dofnar hér yfir sem annat, ok 1idr til jola.

2. Hvarf Bekkhildar ok fra Asmundi.

At jolum helt konungr veizlu dyrliga. Hildr in yngri nam
hannyrdir ok sat i skemmu, ok var hun Bekkhildr kollud. Hin
var vitr. Inn fyrsta dag jola sendir konungr eftir déttur sinni, ok
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1. La disparition de la princesse Brynhild.

Un roi s appelait Hertrygg.! 1l régnait en Russie dans ’est. C’est
un pays grand et bien peuplé qui se trouve entre le Hunaland et le
Gardariki.” Il était marié. Il avait deux filles. Toutes les deux s’appe-
laient Hild.? Elles étaient belles, elles avaient bon caractére et étaient
tres bien éduquées. Le roi aimait beaucoup ses filles.

Il arriva une fois que le roi partit a la chasse, mais Hild I’ainée s’en
alla avec ses suivantes ramasser des noisettes.* On ’appelait Bryn-
hild parce qu’elle s entrainait aux arts de la chevalerie.’ Lorsqu’elles
s’apprétérent a quitter la forét et a rentrer, un grand animal appelé
hjasi vint jusqu’a elles.® Il était énorme et féroce. Sa longévité
dépasse celle de tous les autres animaux et, comme le dit le proverbe,
celui qui est agé est vieux comme un Ajasi. Il ressemble a un chien
monstrueux et ses oreilles sont tellement grandes qu’elles touchent
terre.” Lorsqu’elles virent ’animal, elles prirent toutes la fuite, mais
I’animal attrapa la princesse et I’emporta dans la forét. Les femmes
rentrérent en rapportant cette nouvelle. Le roi devint trés triste et
organisa une recherche, mais sa fille était introuvable. Personne ne
pouvait le renseigner a ce sujet. Comme d’habitude, le souvenir de
cet événement s’estompa, et le temps passa jusqu’a la féte de jol.

2.D’Asmund et de la disparition de Bekkhild.

A jél le roi donna un banquet magnifique. Hild la cadette appre-
nait & broder et restait dans sa chambre ; on I’appelait Bekkhild.® Elle
était intelligente. Le premier jour de jo/, le roi fit venir sa fille qui se

1. Il ne s’agit pas d’un personnage historique.

2. Hunaland, « le pays des Huns », désigne probablement la Hongrie. L’auteur n’a pas
identifi¢ le Gardariki avec la Russie.

3. Un nom féminin courant a 1’époque qui entre souvent dans la construction de noms
composés comme ici.

4. Cette occupation qui convient a une femme noble porte I’influence des sagas de cheva-
liers. Voir P. Hallberg, « Some Aspects of the Fornaldarsdgur as a Corpus », p. 24.

5. Le nom de Brynhild, composé de brynja « broigne » et hildr « bataille », est portée par
la célébre valkyrie Brynhild fille de Budli ou la Brunehilde des Nibelungen. Voir
par exemple I’Edda de S. Sturluson, p. 122-124.

6. Le nom Ajasi, hjassi désigne un animal merveilleux. Le texte le compare a un glatiin-
shundr, un autre animal merveilleux dont le nom composé nous permet seulement de
deviner la nature : glatuns de I’ancien frangais « glouton » ? ; hundr « chien ». Nous le tra-
duisons ici par « chien monstrueux ». Cet animal apparait aussi dans la Saga de Gibbons
(chap. 14).

7. Le changement de temps (du passé au présent) dans le texte correspond a la description
de I’animal merveilleux.

8. Le nom de Bekkhild, comme celui de I’autre sceur, renvoie au savoir-faire de la jeune
fille. Il est composé de bekkr « bord d’un tissu » et hild « bataille ».
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nu byr hun sik ok sinar skemmumeyjar, ok ganga ut a stratit, ok
fylgdu peim samiligir hofmenn. En er paer varu komnar fyrir
grasgard nokkurn, heyrdu peer gny mikinn ok sa fljuga einn
ogurligan gamm. Syndust peim hans vengir breidast ut yfir
borgina, ok kemr mikit myrkr, en bpessi gammr tok
konungsdoéttur ok flygr burt med hana, en laust til bana tva
hennar pjénustumenn, en allir urdu 6gurliga hreeddir.

Komu pessi tidendi nu 1 hollina, ok vard konungr dapr m;jok.
Hann meelti: ,,Seint vill fra hefja um pann mannskada, sem vér
faum. Kann ek eigi at skilja, hverjar ovettir 4 munu liggja. Pvi
skal pau min ord mega bera, at hverr, sem pat vill vinna til
minna detra at leita eftir peim, pa skal sa, sem par finnr, eiga
paer ok pridjung mins rikis, en ef paer finnast daudar, skal sa
hafa inn bezta jarlsdém i minu riki ok pa gifting, sem hann vill.“

En margir s6gdu, at mikit veeri Ut gefit, enda veeri til mikils
at vinna. Lida nu jolin, ok ferr hverr heim til sins heimilis, ok
pykkir morgum mikils verd pessi tidendi.

Lidr na vetrinn ok sumarit eftir, ok at 4lidnu hausti bar par til
tidenda, at par kom skip eitt litit vexti, en allt gulli bhit fyrir
ofan sjo. Par varu 4 prir tigir manna ok pjénustumenn at auki.
Konungr var fyrir i hofninni. Peir gengu fyrir konung ok
kvoddu hann. Hann tok vel kvedju peira ok spurdi, hverir peir
veeri, en sa kvedst Asmundr heita ok kalladr berserkjabani, er
fyrir peim var.

,»Hversu gamall madr ertu? sagdi konungr.

»Sextan vetra,” sagdi Asmundr.

,,Pik hefi ek gildastan sét,* sagdi konungr, ,,4 peim aldri, eda
hvadan ertu at kominn?*

,,Or hernadi, sagdi Asmundr, ,.en na er komit at vetri, ok
viljum vér hafa hér fridland 1 vetr. Skortir oss eigi fé at leggja
fyrir vara menn.*

Konungr segir pat til reidu. Laetr Asmundr fera fong sin af
skipi, ok var peim fengit seemiligt herbergi at geyma sitt géz, en
oftast drakk Asmundr i konungs holl. Hugnadist Asmundr par
vel ok hans menn.
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prépara, ainsi que ses suivantes, avant de sortir dans la rue accompa-
gnée par de respectables hommes de la cour. Mais lorsqu’elles eurent
dépassé un certain jardin, elles entendirent un grand bruit et virent un
terrible vautour qui volait. C’était comme si ses ailes s’étendaient sur
la ville, et une grande obscurité tomba tandis que ce vautour s’empa-
rait de la princesse, s’éloignait en volant et frappait & mort deux de
ses serviteurs.® Tous furent terriblement effrayés.

La nouvelle arriva au palais et le roi devint tres triste. Il dit: « Le
malheur nous poursuit. J’ignore quels monstres en sont respon-
sables. Je ferai savoir ouvertement que je promets a quiconque vou-
dra chercher mes filles que, s’il les trouve, il pourra les épouser et
obtiendra le tiers de mon état, mais si on découvre qu’elles sont
mortes, celui qui les aura trouvées aura le meilleur comté de mon état
ainsi que 1I’épouse de son choix. »

Beaucoup de gens dirent que c’était 1a une déclaration importante,
étant donné que la récompense était grande. La féte de jol passée,
chacun rentra chez soi, et ils furent nombreux a tenir le plus grand
compte de ces nouvelles.

L’hiver passa ainsi que 1’été suivant et, alors que 1’automne était
déja bien avancé, il arriva un événement remarquable : un navire de
petite taille, mais tout couvert d’or sur sa partie émergée, accosta.
L’équipage comptait trois dizaines d’hommes ainsi que des servi-
teurs. Le roi les attendait au port. Ils se présentérent au roi et le salue-
rent. Il agréa leurs salutations et leur demanda qui ils étaient. Celui
qui présidait le groupe, lui répondit qu’il s’appelait Asmund et qu’on
le surnommait Tueur-de-Guerriers-Fauves.

« Quel age as-tu? » dit le roi.

« Seize hivers », répondit Asmund.

«Jen’ai jamais vu quelqu’un d’aussi remarquable de cet age-1a »,
dit le roi, « d’ou viens-tu ? »

« Je reviens d’expéditions guerriéres », répliqua Asmund, « mais
maintenant nous entrons en hiver et nous désirons avoir ici terre
franche pour cet hiver. Nous ne manquons pas d’argent pour payer
pour nos hommes. »

Le roi dit qu’ils pourraient rester. Asmund fit décharger le navire,
et on leur donna une demeure appropriée pour leurs biens, mais la
plupart du temps Asmund buvait dans la halle du roi. Asmund y fut
bien aimé ainsi que ses hommes.

9. Le changement de lumiére — ici la soudaine tombée de I’ obscurité — caractérise 1’inter-
vention des étres de I’autre monde.
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3. Fra Agli einhenda.

P4 er Asmundr hafdi verit par manud, var pat einn dag, at
konungr sat yfir drykkju, at menn kému 1 hollina atjan saman,
allir mjok sarir. S& hét Rognvaldr, er fyrir peim var,
landvarnarmadr konungs. Hann kvaddi konung. Konungr tok
vel kvedju hans ok spurdi, hverr hann hefdi sva hardliga leikit.

,,Madr er einn kominn i land ydvart,* sagdi Rognvaldr. ,,Sa
heitir Egill. Hann er illr vidreignar. Hann reenti land y8vart, ok
for ek til mots vid hann, ok hafdi ek fimm skip vel skipud, en
Egill hafdi eitt skip ok a prja tigi manna. Péttumst ek hafa rad
hans i hendi mér, en sva skildum vit, at ek kom 4 flotta, ok varu
drepnir menn minir allir utan pessir. En Egill pessi hefir adra
hond ok er kalladr Egill einhendi, ok vinnr hann meira sigr med
peiri, sem af er. Er par buit um eitt sverd, ok er pat dverga smidi,
ok er pvi lest at fyrir ofan ulflid, en hans hogg standast engir
menn.*

Gekk Rognvaldr pa til setis ok datt daudr nidr. Konungr
melti: ,,Eigi m4 ek pat pola, at pin sé déhefnt.*

Asmundr svarar: ,,Sva matta ek helzt launa ydr gott yfirleti
at finna Egil penna.*

»Pat vil ek gjarna,” sagdi konungr, ,,0k hafid sva mikit 1id
sem pér vilid.“

,»Ekki em ek vanr at auka 1idi vid jafnmarga menn, sagdi
Asmundr, ,.en ef Egill hefir meira 1id, p4 munu landsmenn veita
0s8.

4. Vidreign Egils ok Asmundar.

Asmundr for na til méts vid Egil ok bad sina menn roéa
vapnada at peim. Egill var ekki varblinn ok spurdi, hverr par
gerdi sva gildan atrodr.

Asmundr sagdi til sin, —,,0k 4 ek vid pik erendi.«

,,Lat heyra pau,” sagdi Egill.

,.Ek vil skipta vid pik vapnum,“ sagdi Asmundr, .0k gefa
sverd mot oxum.*

,Bigl viljum vér pess synja,* sagdi Egill, ,,eda er mikit fé &
skipum y&rum?“
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3. D’Egil le Manchot.

Lorsque Asmund eut séjourné un mois, il arriva un jour tandis que
le roi était en train de boire que dix-huit hommes entrérent dans le
palais. Ils avaient tous de graves blessures. Leur chef s’appelait
Rognvald; il était chargé par le roi de la défense du pays. Il salua le
roi qui I’accueillit bien et lui demanda qui I’avait traité aussi brutale-
ment.

« Un homme est arrivé dans votre pays », dit Rognvald. « Il s’ap-
pelle Egil. Il est difficile de le combattre. Il a pillé votre pays, et je
suis allé Iaffronter avec cinq bateaux bien équipés tandis qu’Egil
disposait d’un bateau avec trente hommes. Je croyais étre maitre de
son destin, mais a I’issue de notre rencontre je pris la fuite et mes
hommes furent tués, a I’exception de ceux qui sont ici. Ce méme Egil
n’a qu’une main et on ’appelle Egil le Manchot, mais celle qu’il a
perdue lui sert davantage dans les combats. On y a mis une épée,
fabriquée par les nains; elle est ajustée a son poignet et personne ne
peut résister a ses coups. »!°

Ensuite Rognvald alla s’asseoir et tomba mort. Le roi dit: « Je ne
pourrai tolérer que tu ne sois pas vengé. »

Asmund répondit: « La meilleure récompense que je peux vous
offrir en échange de votre hospitalité serait d’aller trouver ce Egil. »

« Je le veux bien », dit le roi, « et vous pouvez emmener autant
d’hommes que vous voudrez. »

«Jen’ai pas I’habitude d’ajouter des hommes a ma troupe lorsque
j’en ai autant [que mon adversaire], » répliqua Asmund, « mais si
Egil a un plus grand nombre d’hommes que moi, les habitants du
pays nous aideront. »

4. Le combat d’Egil et d’Asmund.

Asmund alla ensuite a la rencontre d’Egil et demanda a ses
hommes de ramer en gardant leurs armes. Egil ne fut pas pris a I’'im-
proviste et demanda qui langait une attaque aussi importante.

Asmund se nomma — « et j’ai quelque chose a te dire. »

«Je t’écoute », répondit Egil.

« Je veux échanger des armes avec toi », dit Asmund, « et troquer
des épées contre des haches. »

« Nous ne voulons pas vous le refuser », répliqua Egil, « y a-t-il
beaucoup de biens sur vos bateaux ? »

10. Voir le chapitre 11 pour la fabrication de I’épée d’Egil.
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Asmundr sagdi eigi vera, —,,viljum vér afla par nokkurs, sem
pér erud, eda hverju vili pér baeta konungi fyrir ran?*

,.Bkki erum vér vanir,” sagdi Egill, ,,at leggja peninga fyrir,
pott sveinar taki sér slatrsaudi.*

P4 munu vér eftir leita,” sagdi Asmundr, »pvi at konungr
sendi mik eftir h6foi pinu.*

~Hann vill pik pa feigan,” sagdi Egill, ,,ok gerumst heldr
fostbraedr ok drepum konung ok géngum at eiga deetr hans.*

,,Eigi eru per lausar fyrir,” sagdi Asmundr, ,,pvi at per hafa
verit stolnar frd honum.*

,»Pat er skadi, ef menn okkrir drepast nidr,” sagdi Egill, ,,0k
berjumst tveir heldr.”

Asmundr kvedst pess albtinn. Peir ganga nu a land ok
reyndu sinar iprottir, ok var nar um med lidsmonnum peira, ok
um kveldit settust peir i samdrykkju ok svafu af um nottina.

En um morguninn toku peir Asmundr ok Egill vapn sin ok
bordust sterkliga, ok primr skjoldum spillti hvarr fyrir 69rum.
Var pa s6l 1 fullu sudri.

Egill meelti pa: ,,Viltu eiga leik penna lengr?*

,,Eigi er enn mikit um preytt,” sagdi Asmundr, ,,0k eigi mun
konungi pykkja rekit sitt erendi, ef vit hattum sva buit.*

,,Pu munt rada,” sagdi Egill.

,Hversu gamall madr ertu? sagdi Asmundr.

,Atjan vetra,“ sagdi Egill.

,Tak vapn pin, ef pu vilt lengr lifa,” sagdi Asmundr.

Berjast peir n1 63ru sinni, ok synist & sem peim sé daudinn
viss, sem til er hoggvit.

Ok sem so6l er komin 1 utsudr, melti Egill: ,,Betra @tla ek
okkr at haetta pessum leik.*

,Hrzdsla gengr pér til pess,” sagdi Asmundr. Hann hafdi pa
fengit eitt sar.

,,Ver pik na pa,” sagdi Egill.

Sottust peir pa i pridja sinn. Atti Asmundr pa ekki annat at
gera en hlifa sér, ok fengit hafdi hann nt1 prju sar. Sér hann n1,
at eigi mun sva buit duga, kastar ni sverdinu ok hleypr a Egil.
Verdr honum nu bag hondin, ok berast peir vida um vollinn, en
sva kemr, at Egill fellr. Hafoi hvarr slitit hjalminn af 65rum.
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Asmund répondit que non, — « nous voulons en gagner aupres de
vous; de quelle maniére voulez-vous dédommager le roi des
pillages ? »!!

« Nous n’avons pas I’habitude », dit Egil, « de payer de 1’argent
lorsque les garcons prennent des moutons pour les manger. »

« Dans ce cas nous insisterons », dit Asmund, « car le roi m’a
envoyé¢ chercher ta téte. »

« Il veut ta mort, alors » dit Egil, « et il vaudrait mieux que nous
nous jurions fraternité, que nous tuions le roi et épousions ses filles. »

« Elles ne sont pas disponibles », dit Asmund, « car elles ont été
enlevées. »

« Ce serait dommage que nos hommes meurent », dit Egil, « il
vaut mieux qu’on se batte tous les deux. »

Asmund se déclara prét. IIs débarquérent et se mesurérent les uns
aux autres; leurs troupes restérent quasiment a égalité. Le soir ils
burent ensemble et ils dormirent la nuit.

Le lendemain matin, Asmund et Egil prirent leurs armes et s’af-
frontérent durement; chacun détruisit trois boucliers de son adver-
saire. Le soleil était alors plein sud.

Egil demanda alors : « Veux-tu poursuivre ce combat ? »

« La fatigue n’est pas grande encore », répondit Asmund, « et le
roi ne sera pas satisfait si nous nous arrétons maintenant. »

« Tu décideras », dit Egil.

« Quel age as-tu ? » demanda Asmund.

« Dix-huit hivers », répliqua Egil.

« Prends tes armes, si tu veux rester en vie », dit Asmund.

Ils combattirent une deuxiéme fois et, chaque fois qu’un coup
était donné, celui qui était visé se croyait voué a la mort.

Et lorsque le soleil atteignit le sud-ouest, Egil dit: « J’estime que
nous ferions mieux de mettre fin a ce combat. »

« C’est la peur qui te fait dire cela », répondit Asmund. I avait
regu une blessure.

« Défends-toi alors », dit Egil.

Ils combattirent une troisiéme fois. Asmund ne put que se
défendre ; il avait alors regu trois blessures. Il se rendit compte que
cela ne suffirait pas, il jeta I’épée et sauta sur Egil. Ce dernier eut du
mal a se servir de sa main mutilée; ils combattirent d’un bout a
I’autre du champ mais a la fin Egil tomba. Il s’étaient mutuellement
arraché leur casque.

11. Il s’agit des pillages commis par la troupe d’Egil, dénoncés par Rognvald au chapitre
précédent.
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,,Eigi nenni ek, sagdi Asmundr, ,,at bita sundr i pér barkann,
er sverd mitt er fjarri.

,»34 er pér nu beztr,” sagdi Egill.

,Pat mun nu voga verda,” sagdi Asmundr.

Hljép hann pa eftir sverdi sinu ok hljop at Agli, en hann 14
sva kyrr sem har hans veri skorit.

Asmundr meelti: ,»Engum manni ertu likr, Egill. Stattu na
upp, ok vil ek nl1 bod pat, er pu hefir 4dr bodit mér, at vera pinn
fostbrodir.

,,Mikit pykki mér fyrir pvi,* sagdi Egill, ,,a ek pa at launa pér
lifgjof.

,.Eigi mun ek drepa pik,“ sagdi Asmundr, ,,en pat vil ek, at pt
farir med mér til konungs.*

Komu pa menn peira beggja ok badu pa settast. Takast peir
nu i hendr ok sverjast 1 fostbradralag eftir fornum sid.

5. Peir félagar fundu Arinnefju.

Peir btia nt ferd sina ok koma til Tryggva konungs. Asmundr
kvaddi konung, en hann tok honum vel ok spurdi, hvart hann
hefdi fundit Egil inn einhenda.

Asmundur kvedst hann fundit hafa, — ,,0k hefi ek eigi sét
vaskara mann, ok vill hann nll ganga i stad Rognvalds ok vit
badir, at verja land pitt.*

,Ef pt vilt selja mér tri pina,* sagdi konungr, ,,at pit gangid
i hans stad, p4 mun ek taka seettir af ykkr.*

Asmundr kvedst pat gera vilja. Var Egill pa til kalladr, ok
gerdust peir Asmundr landvarnarmenn konungs ok satu par um
vetrinn.

At jolum hafdi konungr vinabod, ok joladag inn fyrsta spurdi
konungr eftir, hvart nokkur veri s& par kominn, at honum kynni
at segja, hvat ordit mundi af detrum hans, en pat kunni engi at
segja. Lysti konungr pa peim skilmala, sem hann hafoi & gert.

Egill sagdi: ,,Pat veeri roskum monnum gott til fjar at vinna.*

Eftir jolin for hverr til sins heimilis.
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« Celane me dit rien de te mordre a la gorge », dit Asmund, « mais
mon épée n’est pas ici. »

« Ce serait pourtant le meilleur choix », répondit Egil.

« Il faudra prendre le risque », dit Asmund.

Il alla chercher son épée et revint en courant vers Egil qui était
resté immobile comme si on était en train de lui couper les cheveux.

Asmund dit: « Tu ne ressembles a personne, Egil. Léve-toi, je
veux accepter ce que tu m’as proposé tantot : d’étre ton frere juré. »

« Cela me pése considérablement », dit Egil, « car je te serai rede-
vable de ma vie. »

« Je ne te tuerai pas », dit Asmund, « mais je veux que tu viennes
avec moi aupres du roi. »

Leurs hommes arrivérent alors et leur demandérent de se réconci-
lier. Ils se serrérent la main et se jurérent fraternité selon 1’ancienne
coutume.

5. La rencontre des amis avec Arinnefia.

Ils préparérent leur voyage et retourncrent aupreés du roi
Tryggvi.'”> Asmund salua le roi qui I’accueillit amicalement et lui
demanda s’il avait rencontré Egil le Manchot.

Asmund répondit qu’il I’avait rencontré — « et je n’ai jamais vu un
homme plus courageux que lui; il est prét a remplacer Rognvald,
ainsi que moi-méme, et a défendre ton pays. »

« Si tu veux me faire serment d’allégeance, en me jurant que vous
allez prendre sa place », dit le roi, « j’accepterai votre offre de récon-
ciliation.'3 »

Asmund dit qu’il était prét a le faire. On fit venir Egil ; Asmund et
lui obtinrent la charge de défendre le pays du roi. Ils y séjournérent
I’hiver.

A jél, le roi invita ses amis a un banquet et le premier jour de jo/ il
demanda si quelqu’un parmi les hommes présents saurait lui dire ce
qui était advenu de ses filles, mais personne ne put lui répondre. Le
roi rappela alors la promesse qu’il avait faite a ce sujet auparavant.

Egil dit: « Ce serait une bonne occasion pour des hommes braves
de gagner de I’argent. »

Aprés jol, chacun rentra chez soi.

12. Le roi Tryggvi est appelé Hertrygg au chapitre 1.

13. Asmund est allé a la rencontre d’Egil pour venger Rognvald, non pas pour ramener
Egil vivant a la cour du roi, ce qui explique que les deux hommes, Egil et Asmund,
veuillent se réconcilier avec le roi.
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Pegar havetri var 1idit, settu peir Egill ok Asmundr skip sitt 4
sjo ok voldu a fjora menn ok tuttugu, en sa hét Viglogi, sem peir
settu fyrir pa, sem eftir varu, en peir s6gdust mundu leita
konungsdetranna ok eigi aftr koma, fyrr en bper fyndist
annathvart lifs eda daudar. Sigldu peir nu i haf ok vissu aldri,
hvert peir skyldu fara. Koénnudu bpeir eyjar ok utsker ok
fjallbyggdir ok foru sva allt sumarit, en at vetri varu peir komnir
nordr at Jotunheimum, ok 16gdu peir par undir skdg einn ok
bjuggust par um ok settu upp skip sitt.

Sogdu peir sinum monnum, at peir skyldu par dveljast um
vetrinn. ,,Skulum vit Egill,* sagdi Asmundr, ,.kanna land petta,
en ef vit komum eigi aftr at sumri, pa skulu pér fara, hvert sem
yor lystir.

Ganga peir nl & morkina ok skjota dyr ok fugla til matar sér.
Varu peir 4 morkum, sva at manudum skipti, ok fengu stundum
engan mat. Eitt sinn komu peir i dal einn. A ein var par ok eyrar
sléttar, en upp yfir skogr ok hamrar. Par s4 peir margt geitfé ok
feita hafra. Raku peir saman féit ok toku einn feitan hafr ok
sO0gOust skyldu skera hann, ok pvi nest heyra peir kveaeklat upp
yfir sik. Stukku béa burt allar geitrnar, ok vard peim lauss
hafrinn. Peir sa kvikendi uppi i homrunum. Pat var meira &
pverveginn en hadina. Pat var sva hvellt sem bjalla ok spurdi,
hverir sva djarfir veeri, at stela vildu hafri drottningarinnar.

Asmundr melti: ,Hver ertu, in fagra ok in bolfimliga, eda
hvar radr drottning pin?*

»Skinnnefja heiti ek, sagdi hun, ,,en modir min Arinnefja.
Hun er drottning hér i J6tunheimum ok byr skammt burt hedan.
Meettu bit finna hana heldr en stela.*

,Sattr segir pai pat,” sagdi Asmundr. Tok hann pa fingrgull
ok gaf Skinnnefju.

,.Bigi pori ek at piggja,* sagdi hun, ,,at pér, pvi at ek veit, at
modir min segir, at pat sé hvilutollr minn.*
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Lorsque la moitié de I’hiver fut passée, Egil et Asmund mirent
leur bateau a I’eau et choisirent vingt-quatre hommes pour 1’équi-
page. Viglogi fut le nom de celui qu’ils laissérent en charge des
hommes qui restérent.!# IIs déclarérent qu’ils allaient chercher les
princesses et qu’ils ne reviendraient pas avant de les avoir trouvées,
vivantes ou mortes. Ils prirent le large sans jamais savoir ou ils
devaient se diriger.!” Ils explorérent des iles, des récifs situés loin des
cotes ainsi que des régions montagnardes et poursuivirent ainsi tout
I’été mais, a la fin de 1’automne, ils étaient arrivés dans le nord aux
Iotunheimar. Ils accosteérent pres d’une forét, s’y installérent et tire-
rent a terre leur bateau.

Ils dirent a leurs hommes que ces derniers devraient y rester pen-
dant I’hiver. « Egil et moi », dit Asmund, « nous allons explorer cette
terre, et si nous ne sommes pas revenus a I’entrée de 1’été, vous pour-
rez partir 1a ou vous voudrez. »

[ls pénétrérent dans la forét et tuérent des animaux et des oiseaux
pour se nourrir. Ils restérent dans la forét plusieurs mois et parfois ils
ne trouverent rien a manger. Un jour ils arriveérent dans une vallée
traversée par une riviére. Ses rives étaient plates, mais les pentes de
la vallée étaient boisées jusqu’aux falaises. Ils y virent beaucoup de
chevres et de boucs bien gras. Ils rassemblérent les bétes et prirent un
gros bouc avec I’intention de 1’abattre, apres quoi ils entendirent un
cri percant venant d’en haut. Toutes les chévres se dispersérent aussi-
tot, et le bouc leur échappa. Ils virent une créature dans les falaises.
Elle était plus large que haute. Elle avait une voix aussi stridente
qu’une clochette, et elle leur demanda qui avait eu I’audace de voler
le bouc de lareine.'®

Asmund demanda: « Qui es-tu, belle femme et douce amante, et
ou se trouve le royaume de ta reine ? »

«Je m’appelle Skinnnefia », répondit-elle, « et ma mere s’appelle
Arinnefia.!” Elle est reine des Iotunheimar et elle vit prés d’ici. Vous
devriez la rencontrer plutot que de voler. »

« Ce que tu dis est vrai », dit Asmund. Il prit alors une bague en or
et la donna a Skinnnefia.

« Venant de toi je n’ose pas ’accepter », dit-elle « car je sais que
ma meére dira que ¢’est le prix du passage dans mon lit. »

14. Ce nom signifie « flamme / feu du combat ».

15. Ce flou laisse pressentir ’arrivée dans 1’autre monde, les Iotunheimar.

16. La description de la vallée rappelle celle de la vallée de Thorir dans la Saga de Grettir
(chap. 61), une sorte de pays d’abondance ou paradis terrestre que 1’on rencontre égale-
ment dans les contes populaires islandais.

17. Les noms des géantes signifient « nez de cuir » (Skinnnefia) et « bec d’aigle » (Arin-
nefia).
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,.Eigi er ek vanr at taka aftr pat, sem ek gef,“ sagdi Asmundr,
»eN piggja munum vit, at pi umgangir okkr greida.*

Sidan for hun heim undan ok finnr moédur sina. Kerling
spurdi, pvi hun veeri sva sein. Hun kvadst hafa fundit tvd menn
beinapurfi, — ,,0k gaf annarr peira mér gull ok bad mik visa
peim til gistingar.*

,,Hvi pattu gull?* sagdi han.

,,Ek @tlada hja pér til launanna, sagdi Skinnnefja.

,.Hvi battu pa ekki hingat fara?* sagdi kerling.

,»Ek vissa eigi, hversu pér var um pat gefit,” sagdi hin.

,,Bjo00 peim hingat,” sagdi kerling.

Skinnnefja hljop pegar ok meelti: ,,M060ir min bad ykkr koma
til sin. Skulu pit vera Iéttir af tidendum. Mun hun & flestu kunna
grein at gera.”

Nu finna pér kerlingu. Hiin spurdi pa at nafni. Peir sogdu it
sanna til. Kerling var starsyn 4 Egil. Peir sogdust eigi hafa etit
mat 4 sjau dogum. Kerling var at at renna mjolk. Hin atti fimm
tigi geita, ok mjolkudu sem kyr. Hun atti ketil storan, ok tok
hann alla mjélkina. Hun 4tti hveitiakr storan. Tok hin par sva
mikit mjol, at huin gerdi hvern dag graut i katlinum, ok hofou
peer pat til vidrlifis.

,Pu, Skinnnefja,” sagdi hun, ,tak hris ok ger eld brenniligan.
Mun eigi of vel plagat, pott peir eti grautinn.*

Skinnnefja hafdi i flyti. En kerling bad pa herda a, pat fyrst
sem til veeri. Kom par fram dyra hold ok fugla.

Kerling melti: ,,Verum eigi hljo6d, po at eigi verdi sva vel
plagat sem vera skyldi. Mun langt, ar en grautrinn er buinn, ok
seg pu @visdgu pina, Asmundr, en pa skal Egill vid taka, en pa
mun ek skemmta til bordprydi af pvi, sem yfir mik hefir borit,
ok forvitnar mik at vita, hverrar @ttar pit erud eda hvat undir
ferdum ykkrum byr.
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« Je n’ai pas I’habitude de reprendre ce que je donne », répliqua
Asmund, « mais nous accepterions que tu nous aides a trouver un
lieu ou manger et dormir. »

Elle les devanga et alla trouver sa mére. La bonne femme
demanda pourquoi elle était si en retard. Elle répondit qu’elle avait
rencontré deux hommes qui avaient besoin d’étre accueillis et nour-
ris — « et I’'un d’eux m’a donné une bague en or et m’a demandé de
leur trouver un lieu ou ils pourraient passer la nuit. »

« Pourquoi as-tu accepté la bague ? » demanda Arinnefia.

« J’ai pensé que tu leur donnerais quelque chose en échange »,
répondit Skinnnefia.

« Pourquoi ne leur as-tu pas demandé de venir ici? » dit la bonne
femme.

«Je ne savais pas si cela te plairait », répliqua-t-elle.

« Invite-les ici », dit la bonne femme.

Skinnnefia s’en alla aussitot en courant et dit: « Ma meére vous
demande de venir chez elle. Vous devriez lui raconter des choses
sans vous faire prier. Elle est au courant de presque tout. »

Ensuite ils allérent trouver la bonne femme. Elle leur demanda
leur nom. IIs dirent la vérité. La femme fixa les yeux sur Egil.!3 Ils lui
dirent qu’ils n’avaient rien mangé depuis sept jours. La bonne
femme était en train d’écrémer le lait. Elle avait cinq dizaines de
chévres, et elles donnaient autant de lait que des vaches. Elle avait un
énorme chaudron dans lequel elle pouvait mettre tout le lait. Elle
avait un grand champ de blé qui lui fournissait tant de farine que
chaque jour elle pouvait préparer une bouillie dans le chaudron dont
elle et sa fille se nourrissaient pour vivre.

« Toi, Skinnnefia », dit-elle, « va chercher du bois et allume un
bon feu. Ils ne seront pas trop bien servis, méme s’ils mangent la
bouillie. »

Skinnnefia se dépécha, mais la bonne femme les invita a manger
d’abord et sans tarder ce qui était prét. Du gibier a poil et & plume leur
fut servi.

La femme dit: « Ne soyons pas silencieux quoique vous ne serez
pas aussi bien regus qu’il aurait fallu. La bouillie ne sera pas cuite
avant un bon moment ; raconte 1’histoire de ta vie, Asmund, ensuite
Egil prendra la reléve, et enfin je vous divertirai a table en vous
racontant ce qui m’est arrivé. Je suis trés curieuse de connaitre votre
lignage et la raison de vos voyages. »

18. On apprend plus tard la raison de cette attention particuliére pour Egil de la part de la
géante.
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6. Fra Asmundi ok Ar4ni.

Asmundr tok pa til orda: ,,Ottarr hét konungr. Hann réd fyrir
Halogalandi. Sigridr hét drottning hans, déttir Ottars jarls af
Jotlandi i Danmork. Pau attu einn son. Sa hét Asmundr. Hann
var mikill vexti. Vandist hann vid ipréttir, ok pa hann var tolf
vetra, potti hann af bera 6llum peim, sem par varu. Helt hann
marga leiksveina.

Eitt sinn, er peir varu 4 skog ridnir, fann Asmundr einn hera.
Hann sleppti hundum sinum til hans. Herinn hljép undan, ok
gatu hundarnir ekki farit hann. Asmundr gaf ekki fyrr upp en
hestrinn fell af madi. Hljop hann pa ok elti dyrit med
hundunum. Lauk sva, at herinn steypti sér ofan fyrir
sjovarhamra. Asmundr sneri pé til hestsins ok fann hann eigi.
Var pa komit kveld. Svaf Asmundr af um néttina, en at morgni
var komin poka svd myrk, at hann vissi eigi, hvar hann var
kominn.

Prja daga villtist hann 4 skoginum. P4 si hann mann ganga 4
moti sér mikinn ok fridan 1 skarlatskyrtli, en hérit gult sem silki.
Eigi pottist Asmundr vaenna mann sét hafa. Heilsar ni hvarr
60rum. Asmundr spurdi hann at nafni. Hann kvedst Aran heita,
sonr Rodians konungs af Tattaria, — ,,hefi ek verit i hernadi.

,Hversu gamall ertu? sagdi Asmundr.

,, TOlf vetra,” sagdi Arén.

,Par munu ekki fleiri pinir likar,” sagdi Asmundr.

,Engum var ek par likr,“ sagdi Aran, 0k pvi strengda ek
pess heit at koma eigi aftr, fyrr en ek hefda fundit annan minn
lika at aldri ok iprottum. Nu hefi ek frétt til eins manns, er
Asmundr heitir, sonr konungs af Halogalandi, eda kanntu
nokkut at segja mér til hans, pvi at mér er sagt, at par muni
skammt manna 4 milli?*

,Pann mann pekki ek gerla,* sagdi Asmundr, ,,0k talar hann
nu vid pik.*

,Pa gengr at 6skum,” sagdi Aran, ,,ok megum vit nii profa
okkra fimleika.“ Asmundr kvedst pess baiinn.
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6. D’Asmund et d’Aran.

Asmund commenga alors son histoire : « Un roi s’appelait Ottar. 1
régnait sur le Halogaland.! Sa reine s’appelait Sigrid, fille d’Ottar,
le jarl de Jutland au Danemark. Ils avaient un fils qui s’appelait
Asmund. Il était grand et fort, et s’entralnait a divers exercices. Lors-
qu’il eut douze hivers, il se distinguait déja de tous les autres
hommes du pays. Il avait de nombreux camarades de jeu.?°

Un jour qu’ils s’étaient rendus a cheval dans la forét, Asmund
apercut un liévre. Il lacha ses chiens sur lui. Le liévre prit la fuite, et
les chiens ne purent I’attraper. Asmund n’abandonna pas la poursuite
tant que le cheval ne fut pas rendu. Il se mit alors a courir et poursui-
vit le liévre avec ses chiens. Le liévre mit fin a la chasse en sautant
dans la mer du haut des falaises. Asmund retourna vers son cheval,
mais ne le trouva pas. La nuit était tombée. Asmund dormit la nuit,
mais au lever du jour un brouillard si épais s’était abattu qu’il ne
savait pas ou il était.?!

Il s’égara dans la forét pendant trois jours. Alors il vit un homme
grand et beau, aux cheveux jaunes comme de la soie et portant un
manteau écarlate, qui venait vers lui. Asmund crut ne jamais avoir vu
un homme aussi remarquable. IIs se saluérent I’un 1’autre. Asmund
lui demanda son nom. I1 dit que son nom était Aran, fils de Rodian roi
de Tattaria>? — « je reviens d’expéditions guerriéres. »

« Quel est ton age ? » demanda Asmund.

«J’ai douze hivers », répondit Aran.

« On 1’y trouvera pas d’hommes semblables a toi », dit Asmund.

« Chez moi je ne ressemblais a personne », répliqua Aran, « c’est
pourquoi j’ai fait le veeu de ne pas revenir avant d’avoir trouvé mon
égal en age et en adresse. Maintenant j’ai entendu parler d’un
homme qui s’appelle Asmund, fils du roi du Halogaland ; saurais-tu
me dire quelque chose a son sujet, car on me dit qu’il n’y a pas une
grande différence entre nous. »

« Je connais bien cet homme-la », dit Asmund, « c’est lui qui te
parle en ce moment. »

« Mes souhaits se réalisent alors », dit Aran, « et a présent nous
pourrons nous mesurer. » Asmund dit qu’il était prét a le faire.

19. Le roi Ottar vécut dans la deuxiéme moitié¢ du 1x¢ siécle.

20. Contrairement au Dit de Thorstein le Colosse-de-la-Ferme, ici la présentation du
héros suit son entrée dans I’histoire. Il en est de méme pour celle d’Egil.

21. Le motif de I’égarement au cours de la chasse ou la proie semble attirer le chasseur
vers |’autre monde est bien connu.

22. Tattaria pourrait remonter au nom tatari « Tatar ou Tartare » ; il désignerait alors le
pays des Tatars ou Tartares.
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Sidan fromdu peir allar ipréttir, paer ungum moénnum varu
tidar i paer mundir, ok varu peir sva jafnir, at ekki matti & millum
sja. Sidan toku peir fang, ok varu hardar sviptingar med peim,
ok matti eigi mun gera, hvarr sterkari var, ok skildu sva, at peir
varu badir modir.

P4 taladi Aran til Asmundar: ,,Ekki skulum vit vapnaskipti
profa, pvi at pat verdr skadi okkar beggja. Vil ek, at vit
sverjumst 1 fostbraedralag, at hvarr skal annars hefna ok eiga fé
saman, fengit ok 6fengit.

Pat fylgdi ok svardaga peira, at hvarr, sem lengr 1if6i, skyldi
lata verpa haug eftir annan ok lata par i sva mikit fé, sem peim
paetti soma. Sidan skal sa, sem lengr lifir, sitja hja inum dauda
prjar natr 1 haugi ok fara sidan burt, ef hann vildi; voktu sér
sidan blod ok 1étu renna saman. Heldu menn pat pa eida. Aran
baud honum n1 at fara til skipa med sér ok sja sinn fararbloma.
En med pvi at Asmundr var pa i Jotlandi med Ottari jarli,
modurfodur sinum, pa 1ét hann Aran rada.

7. Daudi Arans.

Peir fara nu til skipa Arans, ok varu pau tiu langskip med
godum drengjum skipud. Aran gaf Asmundi helming 1ids ok
skipa. Asmundr bad, at peir mundu sigla til Halogalands, ok
vildi hann hafa padan sitt 1id ok skip. Aran sagdist fyrst vilja
sigla til sins lands ok koma sva til Halogalands, at landsmenn
matti sja, at peir vari ekki stafkarlar. Asmundr bad hann rada.
Sigldu peir sidan i haf, ok gaf peim vel byri. Asmundr spurdi,
hvart Rodian konungr atti ekki fleiri barna.

Aran sagdi, at hann @tti son, er Herraudr hét, vid dottur
konungs af Hinalandi, — ,,er hann badi vaskr madr ok vinseall,
ok stendr hann til rikis i Hinalandi. Fadir minn 4 braedr tva.
Heitir annarr Hreerekr, en annarr Siggeirr. Peir eru berserkir ok
illir vidreignar ok ekki pokkaselir af landsmonnum. Konungr
hefir mikit traust & peim, pvi at peir gera pat, er hann vill. Peir
liggja i hernadi ok fazera konungi gersimar.*
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Ensuite ils se mesurérent dans tous les types d’exercices phy-
siques que les jeunes gens pratiquaient a cette époque, et les résultats
furent si égaux qu’il était difficile de dire qui I’emportait sur I’autre.
Ensuite ils luttérent durement, et il était impossible de voir qui était
le plus fort. Lorsqu’ils s’arrétérent, ils étaient tous les deux épuisés.

Alors Aran dit a Asmund : « Nous ne devrions pas nous battre avec
des armes, car cela nous sera dommageable. Je veux que nous nous
jurions fraternité, que chacun venge ’autre et que nous partagions
tout notre argent, ce que nous avons déja et ce que nous obtiendrons
plus tard. »

Leur serment comprenait également la promesse que celui qui
survivrait a 1’autre, ferait ériger un tertre funéraire pour le mort et
qu’il y déposerait une somme d’argent honorable. Celui qui vivrait
plus longtemps que I’autre devrait veiller sur le mort a I’intérieur du
tertre trois nuits successives et ensuite partir s’il le souhaitait. Puis ils
s’ouvrirent une veine et mélangérent leur sang. C’était ce que les
hommes faisaient autrefois pour sceller un serment. Aran lui proposa
alors de retourner avec lui vers ses bateaux et de voir son excellent
équipement. Comme Asmund était au Jutland avec le jar/ Ottar, son
grand-pere maternel, il fit comme Aran le voulait.

7. La mort d’Aran.

IIs se rendirent & I’endroit ou se trouvaient les bateaux d’Aran. Il
avait dix longs bateaux qui étaient équipés par des hommes bons et
loyaux.?> Aran donna la moitié des hommes et des bateaux a
Asmund. Asmund lui demanda d’aller jusqu’au Halogaland ou il
pourrait prendre son navire et embarquer ses hommes. Aran préféra
se rendre d’abord dans son propre pays et ensuite au Halogaland,
pour que les habitants puissent voir qu’ils n’étaient pas des men-
diants. Asmund lui dit de faire comme il voulait. Ensuite ils mirent a
la voile, et le vent leur fut favorable. Asmund demanda si le roi
Rodian n’avait pas d’autres enfants.

Aran dit qu’il avait un fils nommé Herraud congu avec la fille du
roi du Hunaland — « il est un homme a la fois courageux et bien-aimé,
et il est I’héritier du trone au Hunaland. Mon pére a deux fréres. L'un
s’appelle Hraerek et I’autre Siggeir. Ils sont guerriers-fauves et durs
a affronter; les habitants du pays ne les aiment guére.?* Le roi a une
grande confiance en eux, car ils font ce qu’il désire. IIs guerroient et
ramenent des objets précieux pour le roi. »

23. Le langskip, « long bateau », est le bateau viking de guerre ordinaire, voir F. Durand,
Les Vikings et la mer, Paris, Errance, 1996, p. 62.
24. Sur les guerriers-fauves (berserkir), voir I’introduction.
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Er nu eigi getit um beira ferd, fyrr en peir koma vid hafnir
Ro6dians konungs. Par sa peir fljota tolf herskip ok tva dreka sva
vaena, at enga sa peir slika. Par varu komnir bradr tveir utan af
Blokkumannalandi. Hét annarr Bolabjorn, en annarr Visinn.
Gormr jarl hét fadir peira. Peir hofou drepit Rodian konung ok
eytt vida landit ok gert mikit hervirki.

En er peir fostbraedr urdu pessa varir, pa létu peir kveda vid
[udra. En pegar landsmenn urdu varir, at Aran var kominn, dreif
at honum muigr ok margmenni. Vikingar drifu til skipa, ok tokst
baedi hardr bardagi ok mannskadr, ok var pat langa stund, at
eigi matti millum sja. Aran hljop a skip til Bolabjarnar ok
ruddist um fast, ok hrokk allt undan honum. Bolabjorn rédst
moét honum. Aran hjé til hans i beran skallann, en sverdit beit
eigi, en duftit hraut or skallanum, ok stokk sverdit sundr undir
hjéltunum. Bolabjorn hjé i mét i skjoldinn Arans ok klauf hann
at endilongu, ok fekk Aran sar mikit 4 bringuna. Stokklaust
akkeri 1a & pilfarinu, ok greip Aran pat upp ok rak i hofud
Bolabirni, sva at flyit sokk, ok kippti Ardn honum ut af bordinu,
ok sokk hann til grunna.

Visinn hljop 4 skip til Asmundar ok skaut at honum tveim
kesjum i senn. Asmundr skaut skildi fyrir adra, ok hljop hun i
gegnum skjoldinn ok i handlegg Asmundar fyrir framan
olnbogann, sva at i beini st6d. Adra kesjuna tok Asmundr 4 lofti
ok skaut aftr 4 Visin ok haefdi i ginit 4 honum, sva at ut gekk um
hnakkann ok upp 4 mitt skaftit. Spjotit hljop 1 siglutréit!, sva at
langt gekk upp a fjodrina, ok hekk Visinn par daudr. Eftir pat
gafust vikingar upp, en Aran 1ét hoggva alla fyrir bord, gengu
sidan i borgina, ok fognudu landsmenn Arani, ok varu bundin
sar peira, en sidan er Arani gefit konungsnafn. Lysti hann pa
skildaga peira Asmundar ok gaf honum allt halft vid sik.

En er peir hofdu eigi fullan manud heima verit, pa vard Aran
braddaudr einn dag, er hann gekk 1 holl sina. Var pa buit um lik
hans eftir peira sid. Asmundr 1ét verpa haug eftir hann ok setti
hja honum hest hans med s68li ok beizli, merki ok 611 herkladi,
hauk ok hund. Aran sat 4 stéli i 6llum herkladum.

1. siglutéit
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On ne dit rien sur leur voyage jusqu’a leur arrivée au port du roi
Rodian. La ils virent sur I’eau douze bateaux de guerre et deux longs
bateaux portant une téte de dragon a la proue; ces deux derniers
étaient les plus beaux bateaux qu’ils avaient jamais vus. Deux fréres
du Blokkumannaland s’y trouvaient.?> L’un s’appelait Bolabiorn et
I’autre Visin. Leur pére s’appelait jar/ Gorm. Ils avaient tué le roi
Rodian et dévasté une grande partie du pays, en faisant d’énormes
dégats.

Lorsque les fréres jurés se rendirent compte de la situation, ils
firent sonner des trompes. En apprenant I’arrivée d’Aran, les habi-
tants accoururent en grand nombre. Les vikings embarquérent en
vitesse, et commenga alors une bataille violente et meurtriére ; long-
temps il était impossible de voir lesquels I’emportaient sur les autres.
Aran sauta sur le bateau de Bolabiorn, avangant en poussant brutale-
ment les hommes qui reculaient tous. Bolabiorn I’affronta. Aran lui
donna un coup sur sa téte chauve, mais 1’épée ne mordit pas: des
éclats s’envolérent du crane, et I’épée se brisa a la garde. Bolabiorn
répondit par un coup d’épée sur le bouclier d’Aran qu’il fendit entie-
rement, infligeant une blessure profonde sur la poitrine d’ Aran. Une
ancre cassée se trouvait sur le pont, Aran la saisit et I’enfonga dans la
téte de Bolabiorn en sorte que le bateau sombra; Aran poussa Bola-
biorn par dessus le pont, et il coula jusqu’au fond.

Visin sauta sur le bateau d’ Asmund et lui jeta deux lances simulta-
nément. Asmund se protégea contre 1’une des lances avec son bou-
clier, mais la lance le transperga et toucha 1’avant-bras d’ Asmund ou
elle s’enfonga jusqu’a I’os. Asmund attrapa I’autre lance au vol et la
renvoya a Visin, I’atteignant a la gueule en sorte que la moitié¢ de la
hampe sortit par la nuque. La lance atteignit le mat et une grande par-
tie du fer s’y enfonga comme quoi Visin, mort, y resta suspendu.
Aprés cet événement, les vikings se rendirent, mais Aran les fit tous
tuer et jeter par dessus bord. Ensuite Aran, accompagné de ses
hommes, entra dans la ville, et les habitants du pays ’accueillirent
avec joie. On soigna leurs blessures, mais ensuite on donna le titre de
roi a Aran. Il leur fit part de son accord avec Asmund et lui donna la
moitié de tout.

Avant qu’ils aient passé un mois entier chez Aran, ce dernier mou-
rut subitement un jour lorsqu’il se rendait a son palais. On prépara
son cadavre selon la coutume. Asmund lui fit faire un tertre funéraire
ou il fit mettre a ses cOtés son cheval muni d’une selle et d’une bride,
ses banniéres et toutes son armure, son épervier et son chien. Aran
était assis sur une chaise, armé de pied en cap.

25. Blokkumannaland, « le pays des hommes sombres (noirs) », désigne 1’ Afrique.
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Asmundr 1ét fera stol sinn i hauginn ok settist par a.
Haugrinn var pa byrgdr. En ina fyrstu nott reis Aran af stolinum
ok drap haukinn ok hundinn ok at hvarttveggja. Adra nétt st6d
Arén upp ok drap hestinn ok sundradi ok tok 4 tannagangi
miklum ok 4t hestinn, sva at bl6d fell um kjafta honum. Baud
hann Asmundi til matar med sér, en Asmundr pagdi. Ina pridju
n6tt tok Asmund at syfja. Vard hann pa eigi fyrr varr vid en
Aran greip i eyrun a4 honum ok sleit pau af honum badi.
Asmundr bra pa saxi ok hjo hofud af Arani. Tok hann sidan eld
ok brenndi Aran at 6sku ok gekk sidan til festar. Var hann pa
upp dreginn, en haugrinn byrgdr, ok hafdi Asmundr med sér pat
fé, sem lagt var i hauginn.

8. Asmundr drap berserki.

Litlu sidar hafdi Asmundr ping vid landsmenn ok spurdi,
hvat peir vildu halda af pvi, sem peir Ardn h6fSu saman bundit,
en menn 16gdu par misjafnt til. Peir menn, er Ardn hafdi gefit
Asmundi, vildu honum at fylgja. Pessu nast vard peim litit til
hafs, ok sau menn pa skip sigla at landi, ok varu par komnir peir
breedr, berserkirnir Hraerekr ok Siggeir, ok hugdu allir illt til
pess. Asmundr baud peim sina forstddu, en engir véru til at risa
4 mot peim. For Asmundr til skipa sinna vid sina menn.

En er berserkirnir vissu pau tidendi, sem par varu ordin,
kolludu peir sér land allt. Asmundr sagdi peim einkamal peira
Aréans ok kalladi sér halft landit. Berserkirnir badu hann burt
verda, ef hann vildi halda lifinu. Asmundr baud einvigi hvarum,
sem vildi, ok legi par land undir, en peir grenjudu 1 moéti ok
badu menn sina vapnast, ok tokst pa bardagi med peim. Hafoi
Asmundr 1id minna, en landsmenn pordu honum eigi 1id at
veita. Fellu menn Asmundar allir, ok vard hann handtekinn. Var
pa komit at kveldi. UrSu peir & pat sattir, at um morguninn
skyldi hoggva hann 4 haugi Arans ok gefa hann Odni til sigrs
sér. Var hann pa bundinn vid vindasinn, en menn foru allir til
lands ok svafu af um néttina i herbudum ok bundu sar sin. Peir
braedr lagu i litlu tjaldi skammt fra herbudunum ok fatt manna
med peim.
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Asmund fit placer sa chaise a I’intérieur du tertre et s’y assit.
Alors on ferma le tertre. La premiére nuit, Aran se leva, tua 1’éper-
vier et le chien, et les mangea. La deuxiéme nuit, il se leva, tua le
cheval, le coupa en morceaux et le dévora en sorte que le sang cou-
lait de sa bouche. Il invita Asmund & manger avec lui, mais Asmund
garda le silence. La troisiéme nuit, Asmund commenga a s’assoupir.
Il ne remarqua rien jusqu’a ce qu’Aran lui attrape les deux oreilles
et les lui arrache. Asmund brandit alors une épée courte et lui coupa
la téte. Ensuite il prit du feu et réduisit Aran en cendres avant de se
rendre a 1’endroit ou se trouvait la corde. On le tira du tertre que
I’on ferma, tandis que Asmund emporta avec lui les biens qui y
avaient été déposés.

8. Asmund tua des guerriers-fauves.

Peu apres, Asmund rassembla les habitants et leur demanda s’ils
voulaient respecter I’accord qu’Aran et lui avaient fait. Les opinions
varicrent. Les hommes qu’Aran avait donnés a Asmund voulaient le
suivre. En ce moment méme tous les gens regardérent par hasard
vers la mer et virent des bateaux s’approcher de la cote. C’étaient les
fréres et les guerriers-fauves Hraerek et Siggeir, et les gens en furent
inquiets et s’attendaient au pire. Asmund leur proposa d’étre leur
chef, mais personne n’osait les affronter. Asmund retourna sur ses
bateaux avec ses hommes.

Lorsque les guerriers-fauves apprirent ce qui s’y était passé, ils
réclamérent tout le pays pour eux-mémes. Asmund leur fit part de
I’accord qu’il avait fait avec Aran et réclama pour lui-méme la moitié
du pays. Les guerriers-fauves lui demandérent de s’en aller, s’il vou-
lait rester en vie. Asmund proposa de les affronter en duel, I’'un ou
I’autre, ’enjeu étant le pays, mais ils refusérent en criant et deman-
dérent & leurs hommes de s’armer. IlIs se mirent a se battre. Le
nombre des hommes d’ Asmund était inférieur, mais les habitants du
pays n’oserent pas le secourir. Tous les hommes d’ Asmund y trouve-
rent la mort, et Asmund fut fait prisonnier a la tombée de la nuit. Les
guerriers-fauves décidérent de le tuer le lendemain sur le tertre funé-
raire d’Aran et de I’offrir 4 Odin a qui ils devaient leur victoire.?® On
attacha Asmund au guindeau tandis que tous les hommes débarqué-
rent, soignérent leurs plaies et passérent la nuit dans un campement.
Les deux fréres dormirent dans une petite tente a proximité du cam-
pement, accompagnés d’un petit nombre d’hommes.

26. En tant que dieu de la guerre, Odin s’approprie certaines victimes et s’en voit offrir
d’autres. Voir par exemple le chapitre 7 de la Saga de Gautrek dans R. Boyer, Deux Sagas
islandaises légendaires.
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Nu er at segja fri Asmundi, at hann sat upp vid vindéasinn.
Hann sa jarnloku eina, er fram st6d or vindasnum. Par haf6i
komit i hogg mikit, ok reis 4 rondinni Gfr hvass. Par gneri
Asmundr vid strengnum, ok skarst hann i sundr, pvi at jarnit var
hvasst. Var Asmundr p4 lauss. Braut hann nu fjéturinn af fotum
sér. Vindr stod 4 land. Asmundr hjé strenginn, ok rak skipit upp
at skoginum, ok pvi naest var Asmundr 4 landi. Kom honum nt
i hug at glettast nokkut vid berserkina, adr hann feri 1 skoginn.
Ferr hann nu til tjalds pess, sem peir svafu inni, ok fellir &4 pa
tjaldit. Peir spruttu upp, sem inni varu, ok vard peim o6greid
Gitgangan, pvi at tjaldit fleektist fyrir peim. Asmundr hjé i h6fud
Hraereki ok klauf nidr i jaxla. Siggeir komst t ok vildi hlaupa i
skéginn. Asmundr hljép eftir honum. Siggeir drap fati, en
Asmundr hj6 eftir honum 4 hrygginn fyrir nedan pat, sem hann
var mjostr, ok tok hann par sundr. Sidan for Asmundr i skoginn.
Drepit hafdi hann tiu menn med berserkjunum.

Menn leitudu hans ok fundu hann eigi, en 40r en dagrinn var
uti, kom Herraudr konungsson med tuttugu skipum, ok urdu
honum allir fegnir. Spurt hafdi hann 61l pau tidendi, sem par
h6fu ordit, en sidan atti hann ping vid landsmenn ok lysti sinni
eign 4 landinu ok beiddist vidtoku, en engi malti 4 mot, ok var
hann til konungs tekinn yfir allt landit, en menn peir, sem fylgt
ho6fou berserkjunum, varu burt reknir, en Herraudr tok fé peira.

P4 kom Asmundr 4 fund Herrauds. Hann kvaddi konung.
Herraudr spurdi, hvat manna hann veeri. Hann sag®i til it sanna.
Herraudr spurdi, hvart hann hefdi drepit berserkina. Hann kvad
pat satt vera.

,,Hvi fortu pa & minn fund?* sagdi hann.

,»Ek s minn engan betra,” sagdi Asmundr, ,,en ek pottumst
pa drepa fleski 1 kal pitt. For ek pvi & pinn fund, at ek vissa, at
mér mundi eigi tja at fordast pik, ok vil ek nl vita minn hlut,
hverr vera skal. Mun ek verja mik, medan ek get, ef ek 4 lifi at
forda, en piggja betri kosti, ef bodnir eru.*

,Frétt hefi ek ummeeli ykkur Arans,“ sagdi Herraudr, ,,0k
xtla ek vel fallit at taka pik i brodur stad, pvi at miklar
meinveettir potti mér af radnar, er berserkirnir varu drepnir.

Sidan var Asmundr med Herraudi, ok kom peim vel saman.
Pvi nzst bad Asmundr hann fa sér skip ok vill fara i hernad, ok
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On revient maintenant a Asmund, assis contre le guindeau. Il vit
un loquet en fer qui dépassait le guindeau. Le loquet avait regu un
grand coup, laissant un bout de fer tranchant a I’extrémité. Asmund y
frotta la corde et réussit a la couper car le fer était tranchant. Alors
Asmund fut libre. Il rompit ensuite la chaine qu’il avait aux pieds. Le
vent soufflait de la mer. Asmund coupa la corde, le bateau dériva jus-
qu’a la forét, et Asmund alla a terre. Il lui vint I’idée de s’amuser
quelque peu avec les guerriers-fauves avant d’entrer dans la forét. 11
alla jusqu’a la tente ou ils dormaient et fit tomber la tente sur eux.
Ceux qui €taient a I’intérieur se leverent aussitot, mais ils eurent du
mal & en sortir car la tente les en empéchait. Asmund frappa Hraerek
sur la téte qu’il fendit jusqu’aux molaires. Siggeir réussit a en sortir
et essaya de s’enfuir dans la forét. Asmund le poursuivit. Siggeir tré-
bucha, et derriére lui Asmund le frappa dans le dos, au-dessous de la
taille, et le coup le traversa. Ensuite Asmund entra dans la forét. 11
avait tué un total de dix hommes, avec les guerriers-fauves.

On le chercha en vain mais, avant la tombée de la nuit, le prince
Herraud arriva avec vingt bateaux, et tous furent soulagés de le voir.
Il avait apprit tout ce qui s’y était passé ; il rassembla les habitants du
pays, leur déclara que le pays lui appartenait et leur demanda de 1’ac-
cepter [comme roi]. Personne ne protesta, et il fut fait roi du pays
entier. On chassa les hommes qui avaient suivi les guerriers-fauves,
mais Herraud prit leur argent.

Alors Asmund alla trouver Herraud. Il salua le roi. Herraud lui
demanda qui il était. Asmund lui dit la vérité. Herraud demanda s’il
avait tué les guerriers-fauves. Il répondit que c’était le cas.

« Pourquoi es-tu venu me voir ? » demanda Herraud.

« Je n’avais pas de meilleur choix », dit Asmund, « et, en venant
ici, je pensais mettre du porc dans ta soupe.?’ Je suis venu te voir car
je savais que je n’aurais pas la possibilité de t’éviter et maintenant je
veux savoir ce qui m’attend. Je me défendrai tant que je pourrai, si je
dois me battre pour ma vie, mais si on me propose une alternative
meilleure, je I’accepterai. »

«J’ai entendu parler de I’accord que tu as fait avec Aran », dit Her-
raud, « et j’estime que ce serait bien de te considérer comme un frére
car, en tuant les guerriers-fauves, tu nous as débarrassés de deux
créatures néfastes. »

Asmund resta avec Herraud, et ils s’entendirent bien. Ensuite
Asmund demanda a Herraud de lui donner un bateau, car il voulait

27. L’expression « mettre du porc dans les choux (la soupe / le pot-au-feu) de quelqu’un »
signifie « rendre service a quelqu’un ».

_177_



QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

Herraudr bad hann velja badi skip ok menn sva marga sem ek
vilda ok bad hann sitja hja sér peim stundum, sem hann vildi.
Asmundr valdi prja tigu manna af 1idi hans ok hafdi eitt skip.
Skildu peir med vinattu ok lofudu, at peir skyldu bradr hittast,
hvar sem peir fyndust. Kolludu peir hann na Asmund
berserkjabana, ok endast par ni min saga, at ek er pessi sami
Asmundr.*

,,Mikil pykki mér saga pin,” sagdi kerling, ,,eda hvat 1idr na
grautnum, genta?*

,Nu er komin 4 vella,” sagdi SkinnnefjaZ.

,Langt mun pa, a0r en buinn er,” sagdi drottning, ,,eda hvat
segir pu til Egill?*

9. Egill kom i pjonustu jotuns.

,Pat er upphaf minnar ségu,” sagdi Egill, ,,at Hringr hét
konungr. Hann réd fyrir Smalondum. Ingibjorg hét kona hans.
Hun var déttir Bjarkmars jarls af Gautlandi. Pau 4ttu tvau born.
Egill hét sonr peira, en Asa dottir. Egill 6x upp med hird fodur
sins, par til at hann var tolf vetra gamall. Hann var mikill fyrir
sér ok oOstyrilatr, kappsamr ok o6dell. Hann lagdi lag sitt vid
drengi ok lagdist Uit & skoga at skjota dyr ok fugla. Vatn mikit
var i skoéginum, ok varu par i eyjar margar. Par foru peir Egill 4
sund jafnan, pvi at peir vondu sik mjok vid iprottir.

Eitt sinn raeddi Egill um vid pa, hverr lengst mundi geta
lagizt i vatnit, pvi at sva var langr vegrinn i pa ey, sem first var
landi, at hana sa eigi, utan peir gengi upp i ha tré til. Nu leggjast
peir & vatnit, ok varu saman prir tigir. Skyldi par hverr eftir vera,
sem hann treysti sér eigi lengra at fara. Leggjast peir ni um
vatnit, ok varu sum sundin breid mjok. Egill var fljotastr &
sundinu, ok gat engi fylgt honum. Ok er peir véaru langt frd landi

3

2. Skinnefja
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mener des expéditions guerriéres. Herraud lui dit de choisir un
bateau et autant d’hommes qu’il voudrait et lui dit de venir séjourner
avec lui quand il le voudrait.?® Asmund choisit trente hommes parmi
ceux du roi et prit un bateau. Ils se séparérent amicalement et promi-
rent que, 1a ou ils se rencontreraient, ils seraient comme des fréres. A
partir de ce moment-1a, on donna a Asmund le surnom de Tueur-de-
Guerriers-Fauves ; je suis ce méme Asmund et c’est la fin de mon
histoire. »

« C’est une histoire remarquable, a mon avis », dit la bonne
femme, « mais ou en est la bouillie, ma grande ? »

« Elle commence a bouillir », dit Skinnnefia.

« Elle ne sera pas préte avant un bon moment », dit la reine, « et
que peux-tu nous raconter, Egil ? »

9. Egil entra au service d’un géant.

« Mon récit », dit Egil, « commence avec un roi qui s’appelait
Hring. Il régnait sur le Smaland.?® Sa femme s’appelait Ingibiorg.
Elle était la fille de Biarkmar, le jarl de Gothie.’® Ils avaient deux
enfants. Leur fils s’appelait Egil, et leur fille Aesa. Egil grandit avec
les hommes de la cour de son pére jusqu’a I’age de douze hivers.3! 11
avait un tempérament fougueux et il était désobéissant, ambitieux et
dur a controler. Il fréquentait des jeunes gens et allait dans la forét
chasser des animaux et des oiseaux. Dans la forét il y avait un grand
lac ou de nombreuses iles se trouvaient. Egil et ses compagnons y
nageaient fréquemment, car ils s’entrainaient beaucoup a toutes
sortes d’exercices physiques.

Un jour, Egil leur demanda qui d’entre eux serait le plus endurant
a la nage, car ’ile qui se trouvait le plus prés de la cote était si loin
qu’elle était uniquement visible du haut d’un grand arbre. Un
ensemble de trente garcons se mit a nager. Chacun devait s’arréter
lorsqu’il se sentait incapable d’aller plus loin. Ils se disperserent sur
le lac, et certains détroits étaient tres larges. Egil était le plus rapide a
la nage, et personne ne put le suivre. Lorsqu’ils furent arrivés loin de
la cote, il se fit un brouillard si noir qu’il était impossible de voir

28. Nous corrigeons le texte islandais qui donne : « [...] autant d’hommes que je voudrais
[...] », mais le choix du pronom « je » pourrait s’expliquer par le fait qu’ Asmund est sur le
point de révéler son identité.

29. Smaland (suéd. Smaland) ; province située dans la partie est du Gétaland dans le sud
de la Suede.

30. Gothie (suéd. Gétaland) ; province de la Suéde occidentale.

31. Douze ans. Il est courant dans les sagas que les gargons quittent la maison parentale a
cet age-la.
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komnir, pa kom poka sva myrk, at engi sa annan, ok gerdi pa
vind kaldan. Villtust peir nu & sundinu, ok eigi vissi Egill, hvat
af sinum moénnum vard. Hvarfladi hann n um vatnit tvau deegr.
Kom hann pa at landi ok var svd mattdreginn, at hann vard at
skrida 4 land, ok reytti hann 4 sik mosa ok 14 par um néttina, en
at morgni var honum nokkut hitnat.

Kom bé 6r morkinni risi einn mikill. Hann ték Egil upp undir
hond sér ok melti: ,,Pat er vel, Egill, at vit h6fum hér fundizt.
Eru tveir kostir vid pik af minni hendi, annathvart, at ek drep
pik, elligar hitt, at pu geymir geita minna, sva lengi sem ek lifi,
ok sverir mér par at €id.“

Egill dvaldi pat eigi, pvi at pa var 6r vondu at rada.

Foru peir ni margar dagleidir ok par til, er peir komu til
hellis, er jotunninn atti fyrir at rada. Jotunninn atti hundrad
hafra ok margt geitfé annat. Lét hann pat standa & nidrlogum
sinum, at peir skyldu aldri feri vera. Egill tok vid fjargeymslu,
ok varu geitrnar 6spakar. For sva fram lengi. En er Egill hafoi
par verit tolf méanudi, pa hljép hann burt eitt sinn. En er
jOtunninn vard varr pess, for hann eftir honum, pvi at hann var
sva margviss at hann rakti spor lika & sj6 sem a fonnu.
Jotunninn fann hann i helli einum. Hafdi hann nu fjéra daga 4
burt verit.

Jotunninn sagdi, at hann hafdi verr gert en hann atti skilit.
»Skaltu nu,” sagdi hann, ,,hafa pat, sem pér er verra.

Sidan tok hann tva steina, ok vagu halfvett badir. Par varu
fastar vid jarnhespur. Hann lesti paer at fotum Agli ok sagdi, at
hann skyldi petta draga. Petta erfidi atti Egill sjau vetr, en
jotunninn var sva varr um sik, at hann sa aldri feeri sitt 4 at drepa
hann.

10. Egill slapp fra jétninum.

Pat var eitt sinn, at Egill for at leita geita sinna. Hann fann
einn kott i skoginum. Egill gat nat kettinum ok hafdi heim med
sér. Kom hann nt seint heim um kveldit. P4 var fallinn f6lski 4
eldinn. Jotunninn spurdi, hvi hann hefdi sva seint heim komit,
en Egill sagdist eigi vera létt buinn til gangsins, en kvad geitrnar
vida rasa.

,,Mik undrar,* sagdi jotunninn, ,,at pu finnr pat, sem pu leitar
at, { myrkrinu.*
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quiconque, et un vent froid se leva.?? Ils s’égarérent alors, et Egil ne
savait pas ce qu’il était advenu de ses compagnons. Il erra dans le lac
pendant deux jours avant de toucher terre, il était alors tellement
épuisé qu’il dut se tralner a quatre pattes. Il se couvrit de mousse et
passa la nuit sur place, mais au matin il s’était un peu réchaufteé.

Un grand géant sortit alors de la forét. 11 prit Egil, le mit sous le
bras et dit: « C’est bien, Egil, que nous nous soyons rencontrés ici. Je
te donne une alternative: ou bien je te tue, ou bien tu garderas mes
chévres aussi longtemps que je resterai en vie et tu t’y engageras par
serment. »

Dans cette situation difficile, Egil se décida vite.

Ils voyagérent pendant plusieurs journées jusqu’a ce qu’ils arri-
vent & une grotte qui appartenait au géant. Ce dernier avait une cen-
taine de boucs et beaucoup de chévres. Il en allait de sa vie que leur
nombre ne diminue jamais. Egil fut chargé de garder le bétail, mais
les chévres n’étaient pas dociles. Beaucoup de temps s’écoula ainsi.
Lorsque Egil y fut resté pendant douze mois, il s’enfuit. Dés que le
géant s’en fut rendu compte, il le poursuivit, car il était tellement
versé en sorcellerie qu’il pouvait aussi bien retrouver la trace de
quelqu’un sur la mer que sur la neige. Le géant trouva Egil dans une
grotte. Son escapade avait duré quatre jours.

Le géant dit qu’il ne méritait pas ce mauvais comportement de la
part d’Egil. « Maintenant », dit-il, « ton traitement sera pire. »

Ensuite il prit deux pierres pesant chacune une quarantaine de
livres®3; des entraves en fer y étaient attachées. Il les serra aux pieds
d’Egil et lui dit qu’il devrait trainer ce fardeau. Egil le fit pendant
sept hivers, et le géant le surveillait si bien qu’il n’eut jamais ’occa-
sion de le tuer.

10. Egil échappa au géant.

11 arriva une fois qu’Egil alla chercher ses chévres. 1l vit un chat
dans la forét. Egil put I’attraper et le ramena avec lui. Il revint tard le
soir chez le géant. Le feu était alors tombé. Le géant lui demanda
pourquoi il rentrait si tard, et Egil répondit qu’il n’avait point le pas
Iéger et que les chévres couraient de coté et d’autre.

« Cela m’étonne », dit le géant, « que tu puisses trouver ce que tu
cherches dans le noir. »

32. Le brouillard noir, sans doute d’origine magique, précede et provoque la rencontre
d’Egil avec un géant, habitant de I’autre monde.

33. Le mot veett est une ancienne unité de mesure qui correspond a 34,3 ou 34,7 kilos.
Nous traduisons la moitié — car il s’agit de Ahdlfveett (une demi-veett) — par « une quaran-
taine de livres ».

— 181 —



QUATRE SAGAS LEGENDAIRES D’ISLANDE

,,Pvi valda gullaugu min, sagdi Egill.

,Attu 6nnur augu en pau, sem ek hefi sét? sagdi jétunninn.

WA ek vist,” sagdi Egill.

,»Syn mér, sagdi jotunninn, ,,gersimar pessar.

»~Rantu mik peim pé eigi,” sagdi Egill.

,»,Mér mun eigi gagn at peim," sagdi jotunninn.

»Engum gagnast pau,” sagdi Egill, ,,nema ek bii um.*

Sidan fletti Egill upp stakkinum. S& jotunninn pa i glyrnur
kettinum innar yfir eldinn, ok var sem stjornur skini.

Petta eru fagrir gripir,” sagdi jotunninn, ,,eda viltu selja mér
augun?“

,Pa er ek verr birgr eftir,” segir Egill, ,,en ef pu vilt gefa mér
frelsi ok leysa af mér fjotrana, pa mun ek selja pér augun.*

,»Muntu koma peim sva til lags,” sagdi jotunninn, ,,at mér
verdi gagn at?

,Vid pat mun ek leita,” sagdi Egill, ,,en sinasart mun pér
pykkja,* sagdi Egill, ,,at pola atgerdirnar, pvi at spretta verdr til
hatt hvérmunum ok btia par um, sem pau skulu liggja. Skaltu
pau avallt burt taka, pa er lysir, ok eigi inn setja, fyrr en dimmt
er, ok mun ek binda pik hér vid suluna.*

»P4 muntu drepa mik,”“ sagdi jOtunninn, ,,0k er pat
nidingsverk.*

»Pat skal ek eigi gera,* sagdi Egill.

Pessu kaupa peir. Tekr jotunninn ni af honum hespurnar.

,,NU hefir pu vel gert,” sagdi Egill, ,,enda vil ek na pvi heita
pér, at ek skal pér pjona, medan pu lifir.

Sidan bindr Egill jétuninn ok tok einn tviangadan flein ok
rekr 1 badi augun 4 jotninum, sva at pau liggja ut a
kinnarbeinunum. Vid pat vard jotninum sv4 illt, at hann bré své
hart vid, at hann sleit af sér 611 bondin ok falmadi til Egils ok
reif af honum alla yfirh6fhina.

,NU ertu gaefulauss,* sagdi Egill, ,,par fellu gullaugun ofan 1
eldinn, ok nytr peira nt1 hvarrgi okkar.“

,11la hefir ptt mik darat, sagdi jotunninn. ,,Skaltu hér nt inni
svelta ok aldri ut komast.*

Hljop jotunninn pa i dyrnar ok latr peer aftr sterkliga. Pykkist
Egill nu illa staddr. Er hann nt sva fjérar neetr i hellinum, at
hann fer engan mat, pvi at jotunninn geymir at hellinum. Pat
verdr nu hans rad, at hann drepr inn steersta hafrinn ok fleer af
honum belg ok ferr 1 sjalfr ok saumar at sér sem prongvast.
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« C’est grace a mes yeux d’or », répliqua Egil.

« As-tu d’autres yeux que ceux que j’ai vus ? » demanda le géant.

«J’en ai, en effet », répondit Egil.

« Montre-moi ces trésors », dit le géant.

«Ne me les vole pas alors », répliqua Egil.

«Ils ne me serviront a rien », dit le géant.

« IIs ne serviront a personne », ajouta Egil, « sauf si je les
installe. »

Ensuite Egil souleva son manteau. Le géant vit alors de ’autre
coté du feu les yeux reluisants du chat qui brillaient comme deux
étoiles.

« Ce sont de beaux objets », dit le géant, « veux-tu me donner les
yeux ? »

« Ils me feront défaut », répondit Egil, « mais si tu me rends la
liberté et me débarrasses des chaines, je te donnerai les yeux. »

« Pourras-tu les installer en sorte que je puisse en profiter? »
demanda le géant.

« Je tenterai de le faire », répondit Egil, « mais tu ressentiras une
douleur aux tendons lors de I’opération », dit-il, « car il faudra bien
retrousser les paupiéres et placer les yeux la ou il faut. Tu devras les
oter dés que le jour se Iéve et ne pas les remettre avant qu’il ne fasse
nuit. Je vais t’attacher au pilier que voici. »

« Tu vas me tuer, alors », dit le géant, « et ce serait un acte abomi-
nable. »

«Je ne le ferai pas », répliqua Egil.

Ils se mirent d’accord. Le géant lui enleva ensuite les chaines.

« Tu as bien fait », dit Egil, « et maintenant je veux te promettre de
te servir toute ta vie. »

Puis Egil attacha le géant, prit une fourche en fer a deux dents et
I’enfonga dans les yeux du géant si bien qu’ils lui pendaient sur les
pommettes. Le géant ressentit une telle douleur et sursauta si brus-
quement qu’il rompit toutes les cordes qui le retenaient, chercha Egil
a tatons et lui arracha son manteau.

« La fortune t’a quitté », dit Egil, « voila que les yeux d’or sont
tombés dans le feu, et ni toi ni moi ne pourrons désormais en profi-
ter. »

« Tu m’as méchamment trompé », dit le géant. « Tu mourras de
faim ici et ne pourras jamais sortir. »

Le géant courut a I’entrée et la ferma soigneusement. Egil estima
qu’il était 1a dans un mauvais pas. Il passa quatre nuits dans la grotte
sans rien manger, puisque le géant y montait la garde. Il prit la solu-
tion de tuer le plus grand bouc, I’écorcher, s’envelopper dans la peau
et la coudre aussi serré que possible.
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Inn fjorda morgin rekr hann hafrana til dyranna. Jétunninn
haf6i sperrt pumalfingrinum upp undir bergit, ok tok pa inn
minnsti ofan & preskoldinn, ok attu hafrarnir at renna i greipr
honum, ok hlammadi mj6k vid & hellisgolfinu.

Jotunninn meelti: ,,Vind veit na a, at brakar i klaufum a
kjappa minum.*

Renna nu hafrarnir 4t milli handa honum. Egill for seinast,
ok heyrdi ekki klaufagang hans.

,-Haegt hokrar pu nu, Hornskeggi,* sagdi jétunninn, ,,0k heldr
pykkr um boguna. “

Tok hann pa 1 lagBana tveim hondum, en Egill bra vid sva
hart, at rifnadi hafrstakan, ok vard hann lauss.

,»Nauztu nu pess, at ek var blindr,* sagdi jotunninn, ,,0k er pat
illa, at vit skulum sva skilja, at pu hafir pess engar menjar, sva
lengi, sem pu hefir mér pjonat, ok pigg hér nt gullhring.*

Pat var mikil gersemi. Agli syndist fagr hringrinn ok seilist
méti. En er jotunninn fann, at hann tok i hringinn, pa kippti
hann at sér ok hjo til Egils ok af honum eyrat it hegra. Naut
Egill pess, at jotunninn var blindr. Egill hj6 af jotninum héndina
haegri ok nadi hringnum.

,,NU skal ek halda ord min,* sagdi Egill, ,,ok drepa pik ekki.
Skaltu lifa vid harmkveeli, ok sé sa pinn dagr verstr, er sidast
kemr yfir pik.“

Skildi par med peim, ok for Egill i burtu. L4 hann uti a
skdgum. En er hann kom fram ér skoéginum, varu fyrir honum
vikingaskip nokkur. Hét sa Borgarr, er fyrir peim réd. Egill gekk
i 1id med peim ok reyndist inn vaskasti madr. Varu peir i
hernadi um sumarit. Peir bordust i Sviaskerjum vid berserk
pann, er Glammadr hét. Hann atti kjorvapn, einn brynpvara, ok
matti kjésa mann fyrir, pegar hann vissi nafn hans. En pegar i
ondverdum bardaganum hljop Glammadr a skip til Borgars ok
lagdi brynpvaranum i gegnum hann. Egill var ner staddr ok
hafdi brotit spjot sitt af skafti. Hann reiddi upp spjotskaftsbrotit
ok rak vid eyra Glammadi, sva at hann fauk utbyrdis, ok sokk
Glammadr ok brynpvarinn, ok kom hvarki upp sidan. Vikingar
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Le quatriéme matin, il rassembla tous les boucs devant la porte. Le
géant avait mis le pouce sous la pierre en haut de la porte, son petit
doigt touchant alors le seuil, et les boucs devaient lui passer entre les
doigts. Leurs pas résonnaient fort sur le sol.

Le géant dit: « C’est un signe de vent, lorsque les sabots de mon
bouc résonnent. »

Les boucs sortaient en passant entre ses mains. Egil passait en der-
nier et on n’entendit pas claquer les sabots.

« Tu tralnes maintenant, Hornskeggi3* », dit le géant, « et tes
épaules sont plutot larges. »

Il saisit la peau de ses deux mains, mais Egil réagit si brusquement
que la peau du bouc se déchira, et il put se libérer.

« C’est ta chance que je suis aveugle », dit le géant, « mais c’est
dommage que nous nous quittions sans que tu aies un souvenir du
long service que tu m’as fourni ; prends I’anneau d’or que voici. »

C’était un objet tres précieux. Egil trouva I’anneau beau et tendit
la main pour le prendre. Mais lorsque le géant sentit qu’il allait
prendre 1’anneau, il retira rapidement la main, frappa en direction
d’Egil et lui trancha D’oreille droite. Ce fut la chance d’Egil que le
géant était aveugle. Egil coupa la main droite du géant et prit ’an-
neau.

« A présent je tiendrai ma promesse », dit Egil, « et je ne te tuerai
pas. Tu vivras dans la misére, et que ton dernier jour soit le pire de
tous. »

Ce fut la fin de leur rencontre, et Egil s’en alla. Il dormait dans la
forét a la belle étoile. Lorsqu’il quitta la forét, il vit quelques bateaux
de vikings. Leur chef s’appelait Borgar. Egil rejoignit leur troupe et
se révéla trés courageux. Ils guerroyérent tout 1’été. Dans les Svias-
ker®, ils se battirent contre un guerrier-fauve qui s’appelait Glam-
mad. Il avait une arme de choix, une guisarme, et, dés que Glammad
savait le nom de quelqu’un, il pouvait diriger son arme sur lui. Peu
apres le début de la bataille, Glammad sauta sur le bateau de Borgar
et transperca ce dernier de la guisarme. Egil se trouvait a proximitg, il
avait cassé sa lance au-dessus de la lame. Il brandit la hampe et en
frappa Glammad sur ’oreille en sorte que ce dernier tomba par-
dessus bord ; Glammad et la guisarme coulérent, et ni 1’un ni I’autre

34. Le nom du bouc peut étre traduit par « barbe cornue ».
35. Sviasker, « récifs des Suédois ».
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gafust n upp. Gera peir nu Egil h6f8ingja sinn, ok valdi hann
af peim tolf menn ok tuttugu. Herjadi Egill na i Austrveg, ok
bar margt til tidenda i hans hernadi.

11. Egill missti hond sina.

Eina nott 14 Egill 1 hofn nokkurri, ok gaf honum ekki at sigla.
Hann gekk 4 land einn saman. Hann kom i eitt rjodr i skoginum.
Hann sa par a hdl einum jétun mikinn ok eina flagSkonu. Pau
drogust um einn gullhring, ok vard hin orkuvana fyrir honum,
ok for hann hrakliga med hana, ok matti par sja vidrlitamikil
skop, pvi at han var stuttkleedd. Han loddi 4 hringnum eftir
megni. Egill hjé til jotunsins, ok kom & oxlina. J6tunninn
snaradist vid, ok renndi sverdit ofan eftir handleggnum ok tok
or aflvodvann, ok var pat sva mikit stykki, at einn madr mundi
eigi meira lyfta. J6tunninn hj6 til Egils, ok kom & hondina vid
ulflidinn ok tok af. Fell 4 jord badi hondin ok sverdit. Jotunninn
bjost til at veita hogg annat. S4 Egill pa ekki annan sinn kost en
at flyja. Jotunninn elti hann at skéginum, ok skildi par med
peim, ok komst Egill undan i skoginn. Kom hann nt1 sva til
sinna manna, at eftir var hond hans. Sigldu peir pa i burt padan.

Egill fekk mikinn verk i hondina. En er tveer naetr varu lidnar,
kom hann i hofn eina, ok lagu par um nottina. Gat Egill pa ekki
borit af sér verkinn. St6d hann pa upp or senginni, ok gekk
Egill upp 4 skéginn. Kom hann pa at bekk einum. Pétti honum
pat helzt fréi at hafa hondina nidri i l&knum ok lata strauminn
leika um sérit. Pvi naest sa Egill, Gt 6r einum steini hvar kom eitt
dvergsbarn. Pat sotti vatn 1 skjolu. Egill tok fingrgull af hendi
sér med tonnunum ok 1ét reka 1 skjoluna fyrir barnit, en pat
hljép inn 1 steininn.

Litlu sidar kom dvergrinn ut ok spurdi, hvar madr veri, er
glatt hefdi barn sitt. Egill sagdi til sin ok sagdi sér litit skulu
gull, medan hann vaeri panninn farandi.

»Pat er illt at vita,” sagdi dvergrinn, ,,ok far med mér inn i
steininn.*
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ne remonta a la surface.3® Sur ce, les vikings se rendirent. Ils prirent
Egil pour chef, et il en choisit trente-deux. Egil partit guerroyer et
piller dans les pays baltes, et il se passa beaucoup de choses remar-
quables durant ses expéditions.

11. Egil perdit 1a main.

Une nuit Egil mouilla dans un port, le temps n’étant pas favorable
a lanavigation. Seul, il alla a terre. Il arriva dans une clairiére dans la
forét. Il y vit sur une colline un géant et une géante. Ils se battaient
pour un anneau d’or, et comme la géante était plus faible que le
géant, celui-ci la malmenait. Sa vulve s’offrait a la vue, car la géante
portait une robe courte. Elle s’accrochait a I’anneau comme elle pou-
vait. Egil frappa le géant a 1’épaule. Le géant se retourna vite, en
sorte que 1’épée glissa le long du bras et coupa le biceps, un si grand
morceau qu’un homme pouvait difficilement soulever plus lourd. Le
géant frappa Egil sur le poignet et lui coupa la main. La main et
I’épée tombeérent a terre. Le géant s’appréta a donner un autre coup.
Alors Egil n’eut pas d’autre choix que s’enfuir. Le géant le poursui-
vit jusqu’a la lisiére de la forét ou ils se perdirent de vue, et Egil put
s’échapper dans la forét. Il retrouva ses hommes, mais il y avait
laissé sa main. Ensuite, ils mirent a la voile et quittérent cet endroit.

Egil ressentit une grande douleur au bras. Lorsque deux nuits
eurent passé, ils arrivérent dans un port et mouillérent la nuit. Egil ne
pouvait plus supporter la douleur. Alors il quitta son lit et marcha jus-
qu’a la forét. Il arriva & un ruisseau. Le meilleur réconfort qu’il
puisse trouver fut d’immerger son bras dans le ruisseau et laisser
I’eau courir sur la blessure. Ensuite Egil vit un enfant-nain sortir
d’une pierre portant un seau pour chercher de 1I’eau. Avec ses dents,
Egil prit un anneau d’or de sa main et fit en sorte que le courant
emporta |’anneau jusque dans le seau de I’enfant qui rentra d’un pas
pressé dans la pierre.

Peu aprés, le nain sortit et demanda qui était I’homme qui avait
rendu heureux son enfant. Egil se manifesta et dit que I’or I’importait
peu tant qu’il serait dans un tel état.

« C’est dommage », répondit le nain, « viens avec moi dans la
pierre. »

36. Bien que ce ne soit pas le cas ici, les sagas donnent le plus souvent une image ironique
des guerriers-fauves (berserkir). Peu intelligents, leurs actions sont couramment accom-
pagnées de cris traduisant leur folle fureur et sans doute destinés a inspirer la crainte chez
I’adversaire. Le nom de Glammad pourrait faire allusion a cette « caractéristique » des
guerriers-fauves : il dérive du nom glam, glamm qui signifie « bruit éclatant, aboiement,
cri».
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Egill gerdi sva. Tok dvergrinn pa at binda um stafinn, ok tok
or verk allan, ok var gréinn um morguninn. Ték dvergrinn pa at
smida honum eitt sverd, en upp fra hjoéltunum gerdi hann fal sva
langan, at upp tok yfir olbogann, ok matti par spenna at, ok var
Agli sva hegt at hdggva med pvi sverdi sem heil vaeri hondin.
Dvergrinn gaf honum marga g6da gripi, ok skildu peir med
vinattu. For Egill pa til sinna manna. Ok er nu lokit sva sogu
minni at sinni,* sagdi Egill, ,,at ek var pessi inn sami Egill sem
nu hefi ek fra sagt um stund.”

,.I miklar prautir pykkir mér pu komit hafa,* sagdi drottning,
,»e0a hvat lidr ni grautnum, genta?“

,»Ek @&tla, at hann sé fullvelldr,” sagdi htn, ,,en p6 er hann sva
heitr, at hann er engum manni atr, medan hann er slikr.

,»Pat mun nari hafa,” sagdi drottning, ,,at hann sé kdélnadr, er
ek hafi sagt mitt eevintyr, pvi at ekki hefir margt yfir mik drifit.“

12. Fra Arinnefju ok systrum hennar.

,Oskrudr hét jotunn,” sagdi hun. ,Hann var kominn ér
Jotunheimum?. Kula hét drottning hans. Bradr hans varu peir
Gautr ok Hildir. Fadir minn, Oskrudr, ok médir attu atjan deetr,
ok var ek yngst af peim, ok var pat allra manna mal, at ek vaeri
vaenst af peim. Fadir minn ok médir toku sott ok dou badi, ok
varu pau tyrfo ok trollum gefin, en vér systr tokum allt lausafé
6ll, en peir Gautr ok Hildir attu landit, ok urdu peir litt asattir.

Fadir minn hafdi att prja kostgripi. Pat var horn ok tafl ok
gullhringr. Peir bredr toku hornit ok taflit af oss systrum, en
hringinum gatum vit haldit, ok er pat godr gripr. Systr minar
vildu bj6da yfir mik, ok vard ek ein at pjona allt, en ef ek melti
4 moti, pa bordu paer 4 mér. Pottumst ek pa eigi mega vid vera.
Hét ek pa a Por at gefa honum hafr pann, sem hann vildi velja,
en hann skyldi jafha med oss systrum.

3. jotunheimum
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Egil fit ainsi. Le nain se mit alors a bander le moignon, faisant dis-
paraitre toute la douleur, et le lendemain matin le moignon fut guéri.
Le nain se mit alors a forger une épée pour Egil, mais au-dessus de la
garde il fit un logement si long que tout I’avant-bras y entra, dépas-
sant le coude ; il était possible de le serrer et de cette fagon Egil pou-
vait donner des coups avec I’épée comme s’il avait une main. Le nain
lui donna de nombreux objets précieux, et ils se séparérent avec ami-
tié. Egil retourna alors auprés de ses hommes. « Et la fin de mon his-
toire », dit Egil, « c’est que je suis ce méme Egil dont je vous ai parlé
pendant quelque temps. »

«J’estime que tu as subi de grandes épreuves », dit la reine, « mais
ou en est la bouillie, ma grande ? »

« Je pense qu’elle est cuite », répliqua-t-elle, « mais elle est si
chaude que personne ne peut la manger ainsi. »

« Elle aura peut-étre le temps de refroidir », dit la reine, « pendant
que je raconte mon histoire, car peu de choses me sont arrivées. »’

12. D’ Arinnefia et de ses sceurs.

« Un géant s’appelait Oskrud?® », dit-elle. « Il venait des Iotunhei-
mar. Sa reine s’appelait Kula. Gaut et Hildir étaient ses fréres. Mon
pére, Oskrud, et ma mére avaient dix-huit filles ; j’étais la cadette, et
tout le monde disait que j’étais la plus belle d’entre elles. Mon pére et
ma meére sont tombés malades et sont morts tous les deux; on les a
enterrés et donnés aux géants®, et nous les sceurs nous avons pris
tout I’argent, mais Gaut et Hildir ont pris possession des terres. Ils
s’entendaient mal.

Trois objets précieux avaient appartenu a mon pere : une corne, un
échiquier et un anneau d’or. Les fréres ont pris la corne et I’échiquier,
mais nous avons pu garder I’anneau, qui est un objet de choix. Mes
sceurs me donnaient des ordres, et j’ai di les servir et tout faire toute
seule, et si je protestais, elles me frappaient. Je me suis dit que je ne
supporterais pas cette situation. J’ai invoqué Thor et je lui ai promis
de lui donner un bouc de son choix s’il intervenait et me rendait jus-
tice aupres de mes sceurs.

37. Dire que peu de choses sont arrivées a Arinnefia est loin d’étre vrai! Ce n’est pas la
seule fois que la géante emploie une litote en parlant de sa vie.

38. Le nom du géant est dérivé du verbe dskra « pousser un cri, hurler ».

39. L’expression utilisée ici « étre donné aux géants (t76/[) » rappelle le geste qui consiste
a offrir des victimes a Odin, dieu des guerriers morts sur le champ de bataille. Selon les
croyances populaires les géants étaient capables d’attirer vers eux, par sorcellerie, les étre
humains et de les retenir pour toujours.
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Porr kom til var. Hann lag®ist med systur minni inni elztu ok
14 hja henni um néttina, en paer systr 6fundudu hana ok drapu
hana um morguninn. Svéa gerdi Pérr vid allar systr minar, at
hann 14 peer allar, ok varu allar drepnar, en pat kunni hver peira
at mela vid adra, ef nokkurri yrdi pess audit at eiga barn vid
Por, at pat skyldi hvarki vaxa né vel dafna. Sidan 14 Porr hja mér
ok gerdi mér stiilku pessa, sem nll megid pit hér sja, ok hefir pat
hrinit 4 henni, sem par badu, pvi at hin er nu alin minni en pa
er hun kom til. Porr gaf mér allan arfinn eftir peer systr. Hefir
hann avallt verit mér i 1idsinni sidan. Tok ek pa undir mik alla
peningana. Sotti mik ni sva mikil ergi, at ek pottumst eigi
mannlaus lifa mega.

Hringr hét sonr konungs af Smaléndum. Hann einn sa ek sva
af ménnum, at mér leizt vel 4. Gerda ek pa ferd mina til mots
vid hann, en hann var ba farinn til Gautlands at bidja
Ingibjargar, dottur Bjarkmars jarls. Flytta ek pa ferdinni, ok
kom ek til Gautlands. Var Hringr konungsson at drekka pa sitt
brullaup, ok kom ek, pa er brudina skyldi inn leida. Logdumst
ek pa nidr 4 streetit, ok atlada ek gera henni nokkur vélendi, en
htn sa mik fyrri ok spyrndi sinum fotum vid mér ok braut i mér
bada leerleggina. Var htin sidan leidd i holl ok sett i saeti sitt. Ek
kom inn i héllina, ok vard ek at einni flugu, ok for ek upp undir
hennar kledi, ok &tlada ek at rifa hana a hol 4 naranum. Han
pekkti mik pegar ok keyrir knifskaft sitt 4 sidu mér ok braut i
mér prju rifin, ok var mér til pess annast at fara i burtu.

Lidr nu & daginn, ok var bridrin til seengr leidd, en pvi nast
var bradguminn ut leiddr. Tok ek hann pa i fang mér, ok
pottumst ek hlaupa fram 4 sjovarhamra, ok tlada ek at drekkja
honum, sva at engi skyldi mega njota hans. En pa er ek pottumst
sleppa honum ofan fyrir hamrana, pa vard eigi betr en sva, at ek
kasta honum ba upp yfir fortjaldit, ok kom hann nidr i sengina
hja bridinni, en ek var fangin gridalaus, ok matta ek pa hvergi
undan komast. Skylda ek pa leysa lif mitt, ok skylda ek fara i
undirheima ok sakja prja kostgripi: skikkju pa, sem eigi maetti
i eldi brenna, ok horn pat, er aldrigi yrdi allt af drukkit, ok tafl
pat, sem sjalft 1€ki sér, pegar nokkurr 1éki annars vegar.

13. Prautir Arinnefju.

Nu for ek 1 undirheima, ok fann ek Snja konung, ok gaf ek
honum sex tigi hafra ok pund gulls ok keypta ek sva hornit, en
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Thor est venu chez nous. Il a couché avec ma sceur ainée la nuit de
son arrivée mais, le lendemain matin, mes sceurs, jalouses, 1’ont tuée.
Thor a fait ainsi avec toutes mes sceurs, il a couché avec elles, et
toutes ont été tuées, mais chacune d’elles a dit aux autres que, si I’une
d’entre elles avait la chance d’avoir un enfant avec Thor, cet enfant
ne devrait ni grandir ni bien se développer. Ensuite Thor a couché
avec moi, et m’a rendue enceinte de cette fille que vous pouvez voir
ici, et leur malédiction a agi sur elle, puisque maintenant elle mesure
une aune de moins que lorsqu’elle est née. Thor m’a donné tout 1’hé-
ritage des sceurs. Il m’a toujours soutenue depuis. Alors j’ai pris tout
I’argent. Ensuite j’ai été obsédée par un tel désir que j’avais I’impres-
sion de ne pas pouvoir vivre sans un homme.

Hring était le nom d’un fils de roi du Smaland. C’était le seul
homme qui pouvait me plaire. Je suis allée a sa rencontre, mais il
était alors parti en Gothie pour demander en mariage la fille du jar/
Biarkmar, Ingibiorg. Je me suis dépéchée et je suis arrivée en Gothie
lorsque le prince Hring était en train de féter son mariage, et que la
mariée devait faire son entrée. Je me suis allongée dans la rue, avec
I’intention de jouer un tour a la mariée, mais elle m’a vue la premiére
etm’a donné des coups de pied, me cassant les cuisses. Ensuite on 1’a
conduite dans la halle et on I’a fait asseoir sur son siége. Je suis
entrée dans la halle, transformée en mouche, et je suis passée sous
ses vétements, avec I’intention de I’éventrer a 1’aine. Elle m’a aussi-
tot reconnue et a enfoncé le manche de son couteau dans mon flanc,
me cassant trois cotes, et mon seul souci a été de m’en aller.

Lajournée a avancé; la mariée a été conduite au lit, et ensuite on a
fait sortir le marié. Alors je 1’ai pris dans mes bras avec I’intention de
sauter par-dessus les falaises dans la mer et de le noyer afin que per-
sonne ne puisse profiter de lui. Mais au moment ou je croyais le lais-
ser tomber par-dessus les falaises, je ne faisais en vérité que le lancer
au-dessus du rideau du lit si bien qu’il a atterri dans le lit a coté de la
mariée. On m’a fait prisonniére, et je n’avais aucune chance ni de me
faire pardonner ni de m’enfuir. Pour rester en vie on m’a obligé a
descendre au monde souterrain chercher trois objets de choix: une
cape qui résiste au feu, une corne qui ne pourra jamais étre vidée, et
un échiquier qui joue de lui-méme contre celui qui joue.

13. Les épreuves d’Arinnefia.

Ensuite je me suis rendue au monde souterrain ou j’ai rencontré le
roi Sniar.*’ Je lui ai donné soixante boucs et une livre d’or et ¢’est

40. Sniar (ou Snaer) ; un roi légendaire dont le nom signifie « neige ».
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drottningu hans var buinn eitrdrykkr i tolf tunna bikar, ok drakk
ek pat fyrir hennar skyld, ok hefi ek sidan haft nokkurn litinn
brjostsvida. Padan for ek i Lukanusfjall. Par fann ek prjar
konur, ef sva skyldi kalla, pvi at ek var barn hja peim at vexti.
Peer hofou taflit at geyma. Ek gat nat pvi halfu fra peim, en paer
soknudu ok fundu mik ok badu mik leggja aftr taflit, en ek
sOgdumst pat eigi gera, ok bad ek eina peira af mér taka ok
leggja par undir taflit, en ek byrdi mina af gulli. P6tti peim pat
ekki ofrefli. Hljop bé ein 4 mik ok greip i mitt har ok reif af mér
00rum megin reikar ok par med alla vangafilluna ok eyrat it
vinstra. Vard hun mér hardtaek. Ek stdd eigi fyrir, ok rak ek
fingrna i augun a henni, ok kraekti ek pau baedi 6r henni. Snera
ek henni pa til sveiflu, ok festi hiin fotinn i bjargrifu, ok sleit ek
hana 6r augak&rlunum, ok skildi sva med okkr. Onnur hljép ni
at mér ok rak hnefann 4 nasir mér ok braut i mér nefit, ok pykkir
pat nokkur litil Iyti & mér sidan, ok par fylgdu med prjar
tennrnar, en ek greip i brjdstin 4 henni, ok reif ek pau badi af
henni nidr at bringuteinum. Par fylgdi ok med magallinn ok
i0rin. P4 hljép at mér in pridja, ok var st minnst fyrir sér.
Ztlada ek at stinga 6r henni augun sem inni fyrri, en hun beit af
mér tva fingrna. Lék ek henni pa halkrok, ok fellr hun 4 bak
aftr. Hun bad mik p4 miskunnar, en ek sagda, at hun fengi ekki
lif, utan hiin fengi mér allt taflit, en hun dvaldi pat ekki. Lét ek
hana pa upp standa, ok gaf hiin mér at skilnadi eitt gler, ok er
pat med peiri nattru, at hverr, sem 1 pat litr, ma vera peim likr,
sem ek vil, en ef mik lystir, pA ma ek pann verda lata blindan,
sem 1 litr.

For ek nu nidr 1 undirdjap at saekja skikkjuna. Fann ek pa
hofdingja myrkranna. En er hann sa mik, melti hann til samfara
vid mik. Potti mér sem pat mundi O8inn vera, pvi at hann var
einsynn. Bad hann mik eiga skikkjuna, ef ek vilda pat til vinna
at sekja hana pangat, sem huin veri. Var pangat at hlaupa yfir
eitt mikit bal. L4 ek fyrst hja Odni, ok hljop ek sidan yfir balit,
ok fekk ek skikkjuna, ok er ek sidan skinnlaus um allan
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ainsi que j’ai acheté la corne. On avait préparé une boisson veni-
meuse pour sa reine dans une coupe qui contenait douze tonneaux ;
elle me I’a fait boire et depuis je souffre un peu de brilures d’esto-
mac. De 13 je suis allée sur le mont Lukanus.*! La j’ai rencontré trois
femmes, si on peut les appeler ainsi, car a c6té d’elles j’étais de la
taille d’un enfant. Elles gardaient I’échiquier. J’ai réussi a en empor-
ter la moitié, mais elles s’en sont rendu compte et sont venues a ma
rencontre me demandant de le rendre. J’ai refusé et j’ai demandé a
une d’elles de me ’enlever, disant que si elle y arrivait elle garderait
I’échiquier, mais que si elle n’y arrivait pas j’emporterais mon poids
en or. Elles ont estimé que cela serait facile pour elles. L’une d’elles
m’a attaqué, m’a attrapé par les cheveux et me les a arrachés d’un
cOté, emportant également la joue et 1’oreille gauche. Elle m’a dure-
ment malmenée. Incapable de me défendre, j’ai enfoncé mes doigts
dans ses yeux, les faisant sortir de leurs orbites. Ensuite je 1’ai tour-
née avec I’intention de la faire tomber, mais elle s’est coincé le pied
dans la fente d’une falaise ; je lui ai ensuite déboité les hanches, et sur
ce nous nous sommes quittées. La deuxiéme m’a aussitot attaqué et
m’a donné un coup de poing sur les narines, me cassant le nez, ce que
I’on tient depuis pour un défaut considérable de mon physique, ainsi
que trois dents. Je lui ai attrapé les seins et les lui ai arrachés jus-
qu’aux cotes, lui arrachant en méme temps la chair du ventre et les
intestins. Alors la troisiéme m’a attaqué, elle était la plus petite des
trois. Je voulais lui crever les yeux, comme je I’avais fait a la pre-
miére, mais elle m’a mordue, me coupant deux doigts. Je 1’ai fait
tomber sur le dos par un croc-en-jambe ; elle m’a demandé de I’épar-
gner, mais je lui ai dit qu’elle n’aurait pas la vie sauve, si elle ne me
donnait pas I’échiquier, ce qu’elle a fait immédiatement. Elle s’est
levé avec ma permission, et m’a donné un miroir en souvenir. Il avait
la propriété suivante: quiconque regarde dans le miroir pourra res-
sembler a qui je veux, mais si ’envie me prend je peux le rendre
aveugle.

Je me suis ensuite rendue au monde souterrain pour y chercher la
cape. J’y ai rencontré le souverain de 1’Obscurité. Lorsqu’il a mis les
yeux sur moi, il m’a dit qu’il voulait coucher avec moi. Il me sem-
blait que ¢’était Odin, car il était borgne.*? Il m’a dit que la cape
serait a moi si j’étais préte a aller la chercher 1a ou elle était. Pour s’y

41. D’apres le Dit de Thorstein le Colosse-de-la-Ferme (chap. 2), le mont Lukanus est
situé¢ aux Indes.

42. Cette assimilation du dieu Odin avec le souverain de I’Obscurité correspond a I’inter-
pretatio christiana des figures de la mythologie. Pour d’autres exemples dans les sagas
légendaires, voir S. A. Mitchell, Heroic Sagas and Ballads, p. 61.
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kroppinn. For ek vid sva buit heim aftr. Fann ek pau Hring ok
Ingibjorgu, ok ferda ek peim gripina, ok skildum vér eigi fyrr
en ek sor at hefna pessa aldri. For ek pa heim eigi erendi fegin,
ok skal ek muna pa ina gauzku mey, medan ek ma lifa, en fra
smaleikum peim, sem ek hefi att vid braedr mina, mun ek sidar
segja, eda hvat lidr ni grautnum, genta?“

,»Ek @tla, at hann sé nl1 hofliga heitr,” sagdi hun.

,,Ber hann hingat pa,” sagdi kerling.

Sidan luku pau maltid sinni, ok var peim fostbredrum fengin
seng, ok svafu af um néttina.

14. Egill fekk aftr hond sina.

Um morguninn voknudu peir braedr snemma. Kom kerling
pa til peira, ok spurdu peir, hversu framordit veeri, en hin sagdi,
at peir maettu par dveljast um daginn. Stédu beir pa upp ok
kleeddu sik, ok var kerling in beinasta i 6llu. Foru peir pa til
borda. Hafti kerling nli mungat ok go6da matgerd. Spurdi
kerling nu, hvert peir etludu at fara eda hver erendi peir atti.
Peir sogdu henni nt 611 sin erendi ok spurdu hana, hvart hun
kynni enga grein a at gera, hvat ordit veeri af detrum Tryggva
konungs.

,»Eigi veit ek, sagdi hln, ,.hvers ykkr verdr um audit at na
peim, en pat mun ek fyrst segja ykkr, at eftir andlat Oskruds
jotuns pa urdu peir braedr ekki asattir, hvarr konungr skyldi
vera. Péttust badir til komnir. Kom pat dsamt med peim, at s
skyldi konungr verda, sem agaetari konungsdottur gaeti fengit ok
hagari, ok for Gautr heiman fyrri ok tok Hildi ina eldri, déttur
Tryggva konungs, en Hildir for seinna ok tok Bekkhildi, ok eru
paer ni badar hér i J6tunheimum, en eigi pykki mér vist um,
hvart peer liggja lausar fyrir, en na 1 vetr at jolum 4 at vera
brullaup peira, ok eiga pa 611 troll saman at koma ok dema, hvar
peira systra hagari er.

,,Mikit batnar na um,* sagdi Asmundr, ,pegar vit vitum, hvar
paer eru nidr komnar, ok veri mikit undir um, ef pu verir i
lidsinni med okkr.*
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rendre il fallait sauter par-dessus un grand feu. Aprés avoir couché
avec Odin, j’ai sauté par-dessus le feu et pris la cape. Depuis cet évé-
nement je n’ai plus de peau sur mon corps. Aprés ceci, je suis retour-
née aupres de Hring et d’Ingibiorg et leur ai donné les objets ; nous ne
nous sommes pas séparés avant que j’aie juré de ne jamais me ven-
ger. Ensuite je suis rentrée chez moi, mécontente de I’issue de cette
affaire, et je me souviendrai de cette fille de Gothie toute ma vie. Plus
tard je vous raconterai les petits jeux auxquels j’ai joué avec mes
fréres.*3 Ou en la bouillie, ma grande ? »

« J’estime que maintenant elle n’est pas trop chaude », répondit-
elle.

« Ameéne-laici », dit la femme.

Ensuite ils finirent leur repas et un lit fut préparé pour les fréres
jurés. IIs dormirent toute la nuit.

14. Egil récupéra sa main.

Le lendemain matin, les fréres se réveillérent tot. La bonne femme
vint les voir, et ils lui demandérent s’il était tard; elle leur dit qu’ils
pourraient passer la journée chez elle. Alors ils se leverent et s’ha-
billeérent, et la bonne femme était aux petits soins pour eux. Ils se
mirent a table. La bonne femme servit de la biére et de bons plats.
Elle leur demanda ou ils avaient I’intention d’aller et quelle était leur
mission. IIs ui racontérent tout et lui demandérent si elle ne pouvait
pas leur expliquer ce qui était advenu des filles du roi Tryggvi.

«Je ne sais pas », répondit-elle, « si vous allez réussir a les retrou-
ver, mais ce que je peux vous dire en premier c’est qu’apres la mort
du géant Oskrud, les fréres n’ont pas pu se mettre d’accord sur celui
des deux qui devait étre roi. Les deux estimaient y avoir droit. Ils ont
décidé que serait roi celui qui obtiendrait en mariage une princesse
plus remarquable et plus douée que I’autre. Gaut s’en est allé le pre-
mier et a enlevé Hild I’ainée, fille du roi Tryggvi, mais Hildir s’en est
allé aprés et a enlevé Bekkhild, et les deux jeunes filles sont ici aux
Iotunheimar. Cependant, je ne sais pas s’il sera facile de les ramener,
car on va célébrer leur mariage cet hiver, a jol, et a cette occasion
tous les géants devront se réunir et juger laquelle des sceurs est la plus
douée des deux. »

« Cela nous est d’un grand secours », dit Asmund, « de savoir ou
elles se trouvent, et cela compterait beaucoup pour nous si tu nous
soutenais dans cette affaire. »

43. Selon le chapitre précédent, la géante n’a pas de fréres et Hildir et Gaut sont présentés
comme ses oncles, les fréres de son pére Oskrud.
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»Sva at eins er freendsemi var god,* sagdi hun, ,,at ek 4 peim
litit gott upp at inna, ef eigi nyti meir manndyggdar minnar en
tilverknadar peira, en hér munu pit hvilast i dag, ok mun ek syna
ykkr 1 féhirzlur minar.*

Peir 1étu vel yfir pvi. En pa bord varu ofan tekin, leiddi
kerling pa 1 athelli mikinn. Véaru par inni margar kistur, ok lauk
han peim upp, ok véru par i margir godir gripir ok fasénir. Potti
peim pat gott 4 at lita. Sidast tok kerling upp eitt eski. Hun lauk
pvi upp, ok kenndi par gédan ilm at. Par pekkti Egill hond sina
ok pat gull, sem 4 henni atti at vera. Syndist honum hondin heit,
ok rauk af, ok pofta edarnar.

Kerling meelti: ,,Pykkist pu nokkut, Egill, pekkja hondina?“

At visu,“ sagdi Egill, ,,ok kenni ek gull petta, er modir min
gaf mér, eda hversu komstu at hendinni?*

»degja ma ek pér pat,” sagdi kerling. ,,Gautr, brédir minn,
kom til min ok faladi at mér gullhringinn inn goda, sem ek vilda
eigi selja honum. En nokkuru sidar, er dottir min for til geita,
kom hann at henni ok gaf henni pann drykk, at hun @pti einart
ok skyldi aldri huggast mega, fyrr en ek ferda henni hringinn
pangat 4 holinn, sem hin 14. En pé ek kom med hringinn, kom
Gautr par ok vildi taka af mér hringinn, en ek spornada vid, ok
urdu med okkr sviptingar miklar. En er vid 14, at ek munda
missa hringinn, kom madr 6r skdéginum, ok syndist mér pér likr,
Egill. Hann hj6 jotuninn mikit hogg, en jétunninn hj6 af honum
hondina, en sidan hlupu peir til skégar, en ek tok upp hondina,
ok hefi ek geymt hana sidan, ok lagda ek hja lifsgros, sva at hin
matti ekki deyja. Pykki mér bera saman med okkr, Egill, at pu
munir pessi madr verit hafa, eda muntu voga, at ek vekja upp
undina ok bera ek mik at greeda vid hondina?*

-Mér pykkir litlu til tyna,* sagdi Egill.

Sidan tok hun falinn af Agli ok deyfdi hondina, ok vard Agli
ekki sart vid, at htin skar af framan. Sidan lagdi hiin yfir lifsgros
ok sveipadi um silki ok helt at allan daginn. Fann Egill b4, at 1if
feerdist i. Sidan lagdi kerling hann i seng ok sagdi, at peir
skyldu par dveljast, par at hann veeri gréinn. En at lidnum premr
néttum var Egill groinn, ok var honum eigi 6mjukari hondin en
pa hun var heil, ok sva var sem raudr pradr laegi um.
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« Mes bonnes relations avec eux », dit-elle, « tiennent & ma gen-
tillesse et non pas a eux car je leur dois peu de bonnes choses. Repo-
sez-vous ici aujourd’hui, et je vous montrerai les coffres ou je garde
mon argent. »

Ils manifestérent leur contentement a ce sujet. Lorsqu’on eut
démonté les tables, la bonne femme les conduisit dans une immense
grotte qui était perpendiculaire a celle ou ils se trouvaient. La grotte
contenait de nombreux coffres; la bonne femme les ouvrit, et ils y
découvrirent beaucoup d’objets rares et précieux qu’ils regarderent
avec plaisir. Pour finir, la bonne femme prit un coffret en fréne. Elle
I’ouvrit, et il dégageait une bonne odeur. Egil y reconnut sa main et
I’anneau en or qui devait s’y trouver. La main lui parut chaude, une
vapeur s’en dégageait et les veines battaient.

La femme demanda: « Egil, crois-tu connaitre la main ? »

« En effet », répondit Egil, « et je connais cet anneau d’or que ma
mere m’a offert; comment as-tu trouvé la main ? »

« Je vais te le dire », dit la femme. « Mon frére Gaut est venu me
voir et a essayé d’obtenir 1’excellent anneau d’or que j’ai refusé de
lui donner. Peu aprées, lorsque ma fille surveillait les chévres, il est
venu la trouver et lui a donné une boisson qui I’a fait crier sans cesse,
et I’'unique moyen de la consoler était que je lui apporte I’anneau la
ou elle gisait sur la colline. Mais lorsque je m’y suis rendue avec
I’anneau, Gaut est arrivé et a voulu me I’enlever, j’ai résisté et nous
nous sommes durement battus. Lorsque j’étais sur le point de perdre
I’anneau, un homme est sorti de la forét, et je crois qu’il te ressem-
blait, Egil. Il a donné un grand coup au géant mais ce dernier lui a
coupé la main, et ensuite ils ont couru vers la forét. J*ai pris la main
que j’ai gardée depuis; j’y ai mis des herbes de vie afin qu’elle ne
meure.* Je pense que nous serons d’accord, Egil, que tu as di étre
cet homme ; oseras-tu me laisser rouvrir la plaie et tenter d’y greffer
lamain? »

«Jen’airien a perdre », répondit Egil.

Ensuite elle lui enleva I’épée et endormit le bras en sorte que Egil
ne sentit rien lorsqu’elle coupa I’extrémité du moignon. Puis elle la
couvrit d’herbes de vie, I’enveloppa dans de la soie, serrant la plaie
toute la journée. Egil pouvait sentir la main revivre. Ensuite la
femme le coucha dans un lit et lui dit que lui et son frére juré
devraient rester chez elle jusqu’a ce qu’il soit guéri. Trois nuits plus
tard, Egil était guéri, et la main était aussi souple qu’avant mais il y
avait comme un fil rouge a la jointure.

44. Herbes au pouvoir guérisseur.
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Spurdu peir pa kerlingu, hver rad hin legdi til med peim, en
hin sagdi, at peir skyldu par bida brullaups, — ,.er hedan
skammt fylgjumadr minn, er Skroggr heitir, ok ef vér ynnum
nokkut & vid pa bradr, patti mér vel til standa, at vit nytum
pess.*

Lidr nu til jola.

15. Brullaup Gauts ok Hildis.

Par er nu til at taka, at peir breedr, Gautr ok Hildir, lata ping
stefna. Kom par til f6lk um alla J6tunheima. Par var ok Skroggr,
pvi at hann var 16gmadr trollanna, ok varu ni pangat leiddar
konungsdeetrnar ok gersimar par, sem per hofou gervar.
Brynhildr hafdi gert eitt kleedi. Pat var med peiri nattaru, at pat
matti 1ida 1 lofti ok par nidr koma, sem vildi. Matti par fera &
mikla byrdi. Bekkhildr hafoi gert eina skyrtu, ok festi ekki vapn
4, ok eigi matti sa a sundi madast, er i henni var.

Nu er 1 ord lagit, hvar peira systra hagari vaeri. Var pa lagit 1
doém allra trélla, en pau urdu eigi asatt ok demdu undir Skrogg
l6gmann, en hann lagdi sinn 6rskurd 4, at Brynhildr veeri fridari
ok 4 kladinu veeri meiri hagleikr, — ,,ok pvi skal Gautr konungr
vera ok eiga Brynhildi, en halfu landi skyldi styra hvarr.*

Sleit na med pvi pinginu. Budu peir braedr pa hofdingjunum
i brullaup sin ok peim, sem mest mark var at.

Kemr Skroggr nu heim ok sagdi kerlingu, hvat demt hafdi
verit & pinginu ok ner brullaupin eiga at vera. Sidan varu pau
lengi 4 tali, ok sagdi hun honum, at hun vill veita peim
breedrum, bidr hann sva buast vid um fjélmenni ok adra hluti,
en Skroggr kvad sva vera skyldu.

En moti pvi brullaupin skyldu vera, byst kerling heiman ok
peir fostbraedr med henni. Skal annarr heita Fjalarr, en annarr
Frosti. Kerling 1ét pa lita i glerit, ok syndust peir pa sva storir,
at peir varu trollum likir, en miklu varu peir fridari en adrir
menn. Hin fekk peim seemilig kladi, ok fara pau nu ok koma
par, sem peir bradr rédu fyrir. Pat hét 4 Gjallandibru. Satu peir

_198_



LA SAGA D’EGIL ET D’ASMUND

Ils demandérent alors a la femme quel conseil elle leur donnerait
et elle leur dit d’attendre 1a jusqu’au mariage — « pres d’ici se trouve
mon compagnon qui s appelle Skrogg, et si nous arrivons a nous
imposer contre les fréres, je voudrais que nous en tirions partie. »

Le temps passa jusqu’a jol.

15. Les mariages de Gaut et de Hildir.

On raconte ensuite que les freres, Gaut et Hildir, organisérent une
assemblée. Des gens y vinrent de partout des lotunheimar. Skrogg
s’y trouvait également car il était ’homme de lois des géants.*> Ony
conduisit les princesses et les objets précieux qu’elles avaient fabri-
qués. Brynhild avait fait une étoffe. Elle avait la propriété de pouvoir
traverser les airs et atterrir 1a ot on voulait. On pouvait y mettre une
lourde charge. Bekkhild avait fait une chemise qu’aucune arme ne
pouvait entamer ; celui qui I’enfilait ne s’épuiserait jamais a la nage.

Ensuite on débattit la question de laquelle des sceurs était la plus
talentueuse. Tous les géants devaient en juger, mais ils ne purent se
mettre d’accord et demanderent a I’homme de lois, Skrogg, de pro-
noncer le jugement. Son jugement était que Brynhild était la plus
belle et que 1’ étoffe était faite avec plus de talent — « et pour cette rai-
son Gaut sera roi et épousera Brynhild, mais chacun des fréres
régnera sur la moitié du pays. »

Sur ce, I’assemblée se termina. Les fréres invitérent alors les chefs
et les gens les plus remarquables a leur mariage.

Skrogg retourna chez lui et fit part a la bonne femme du jugement
de I’assemblée et de la date des noces. Ensuite ils parlérent longue-
ment, et elle lui dit qu’elle voulait aider les fréres et lui demanda de
venir avec un grand nombre de personnes et ce qu’il fallait*® ; Skrogg
dit qu’il ferait comme elle voulait.

Vers la date ou les mariages allaient étre célébrés, la bonne femme
s’appréta a partir avec les fréres jurés. L’un devait s’appeler Fialar et
I’autre Frosti. La femme leur fit regarder dans le miroir, aprés quoi ils
semblérent aussi grands que des géants, mais ils étaient beaucoup
plus beaux que les autres. Elle leur donna des vétements conve-
nables, et ensuite ils s’en allérent et arrivérent chez les fréres. Cet
endroit s appelait le Pont de Giallandi.*” Les fréres étaient en train de

45. Le terme logmadr, que nous traduisons littéralement par « homme de lois », désigne
un homme versé dans la connaissance des lois.

46. 11 s’agit ici d’aider les fréres jurés.

47. Le Pont de Giallandi, Gjallandabru, évoque celui qui traverse le fleuve Gioll, Gjallar-
bru, et conduit dans 1’au-dela selon la mythologie scandinave. Voir S. Sturluson, L ’Edda,
p.-91.
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pa vid drykkju. Kerling gekk i hellinn, en hverr leit til annars.
Hun gekk fyrir Gaut ok kvaddi hann vel.

Hann tok kvedju hennar ok melti: ,,Hér er nytt at komit, at
pt gengr hingat & varar nadir.*

Hun svarar: ,,Pat stendr eigi sva af sér sem vant er. Med oss
hefir verit f&d nokkur hér til, ok dyl ek eigi, at ek sé pess
valdandi. S¢é ek nu, Gautr frendi, at geefan stydr pik, ok hefir pu
nu fengit ageett kvanfang, ok nu vil ek til leggja af minum mun
pat, sem var hefir adr i millum farit. Vil ek nu gefa pér hringinn
g60a, somir hann vel konu pinni i bekkjargjof, ok med vinattu
mina. Heyrir pat okkarri freendsemi, at vit skiptumst godu vid.*

Gautr sagdist pess pakkir kunna, — ,,eda hvar hefir pt fengit
menn pessa ina venu?*

Hun sagdi, at peir varu synir Dumbs konungs 6ér Dumbshafi,
— ,,0k munu slikir menn varla finnast i Jotunheimum, ef
haeversku parf at reyna. Hefi ek @tlat pa til at pjona 1 brullaupi
pinu.*

Tekr hiin nt hringinn ok fekk Gauti, en hann pakkadi henni,
ok skal hun pjéna i brullaupinu, ok 6llu skyldi sva haga sem
peir Fjalarr ok Frosti vildi vera lata, ok varu peim fengnir lyklar
at 6llum féhirzlum.

Pvi naest koma bodsmenn, ok verdr par fjolmenni mikit.
Skipadi kerling fyrir, ok vard pat at standa, sem hun taladi.
Skroggr 16gmadr var par fremstr virdingarmanna.

Kerling sagdi peim systrum i hljodi, hverir peir menn varu,
er med henni foru, — ,,;megid pit vera gladar.

Urdu paer nu katar, pvi at paer hugdu illt til radahagsins, en
jotnunum botti mikit batna, pegar paer varu katar, ok pokkudu
frendkonu sinni sinn umgang. En er folki var nidr skipat ok
brudgumarnir nidr settir, b4 varu bridirnar inn leiddar. Skorti pa
eigi skjarkala ok galaskap, er flogdin hofou. Skroggr 16gmadr
sat a annan bekk ok bandasveitin med honum, en Gautr ok
Hildir 4 annan ok peira menn. Arinnefja sat hja bradum ok hafdi
allan setning & peira hattum ok margar adrar storskornar konur.
Fjalarr ok Frosti skenktu bradunum, ok skorti eigi afengan
drykk.

Lidr nma & kveldit, ok gerast menn drukknir. P4 stendr
Arinnefja upp ok kallar til sin 16gmanninn ok pa fostbraedr ok
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boire. La bonne femme entra dans la grotte, et ils se regardérent les
uns les autres. Elle alla jusqu’a Gaut et le salua bien.

Il la salua en retour et dit: « C’est nouveau que tu viennes nous
VOIr. »

Elle répondit : « La situation n’est plus la méme. Nous n’avons pas
été trés amis jusqu’a maintenant, et j’admets y étre pour quelque
chose. Je vois maintenant, mon ami Gaut, que la fortune te sourit, car
tu as obtenu en mariage une excellente femme et a cette occasion je
veux faire don d’un objet sur lequel nous nous sommes déja disputés.
Je veux t’offrir le bon anneau qui fera un cadeau honorable de ta part
a ton épouse, ainsi que mon amitié. Nous devons a nos liens de
famille d’avoir de bonnes relations. »

Gaut lui fit part de sa reconnaissance — « ou as-tu trouvé ces
hommes remarquables ? »

Elle lui dit qu’ils étaient les fils du roi Dumb de la mer de Dumb®*®
— « des hommes semblables sont quasiment introuvables aux lotun-
heimar, pour ce qui est de la courtoisie. Je les ai amenés pour servir a
ton mariage. »

Elle prit alors I’anneau, et Gaut le recut et la remercia. Elle devait
servir a la noce, tout devait étre fait selon les veeux de Fialar et de
Frosti, et on leur donna les clés de tous les coffres contenant de
I’argent.

Ensuite les invités arrivérent, ce fut une multitude de gens. La
bonne femme donnait des ordres, et il fallait faire ce qu’elle disait.
Parmi les convives éminents, I’homme de lois Skrogg était le plus
respecté.

La bonne femme chuchota aux sceurs qui étaient les hommes qui
I’accompagnaient — « vous pouvez étre heureuses. »

Elles s’égayerent car I’idée du mariage leur avait déplu, quant aux
géants ce fut pour eux un grand soulagement de les voir heureuses, et
ils remerciérent leur niéce de son intervention. Lorsque les gens
eurent été conduits a leur place et que les mariés furent assis, on fit
entrer les mariées. Alors, les géants devinrent trés bruyants et gros-
siers. L’homme de lois Skrogg et le groupe de paysans occupaient un
des bancs, mais Gaut, Hildir et leurs hommes I’autre. Arinnefia était
assise a coté des mariées et, avec de nombreuses femmes de grande
taille, elle dirigeait leur comportement. Fialar et Frosti servaient a
boire aux mariées, et les boissons alcoolisées ne manquaient pas.

La soirée avanga et les hommes s’enivrérent. Alors Arinnefia se
leva et fit venir I’homme de lois et les fréres jurés et leur dit de faire

48. La mer de Dumb (Dumbshaf) désigne la mer au nord de I’Amérique, 1’Europe et
I’ Asie (au nord du cercle arctique). Le roi Dumb est un roi légendaire.
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segir, at peir skulu bera inn bekkjargjafir. Var pa inn borit klaedit
ok skyrtan, tafl pat it g6da, er peir braedr hofou att, ok hringrinn
inn godi, er kerling hafdi att, ok margar gersimar adrar. Skroggr
16gmadr afhenti bekkjargjafirnar, en kerling tok vid ok geymdi.
Tok hun pa kledit ok breiddi nidr & vollinn ok 1ét par upp 4
g60gripina. Setti hun par til Skinnnefju, doéttur sina, at bera
pangat gull ok silft, en hun gekk 1 hellinn ok bidr Frosta ganga
med sér. Koma pau na par, sem pau skyldu liggja Gautr ok
Brynhildr. Segir hun honum, at par med hans sengrstokki skal
hann finna sverd pat it goda, er Gautr atti, segir, at ekki vapn
beit 4 hann annat, en Fjalarr ok Hildir munu fara i annan stad,
ok segir, at peir munu sva vid mega buast sem peir komi i
mannraun mikla. Sidan ferr kerling inn i hellinn ok kallar, at
bradunum veri mal til seengr. Taka peir Fjalarr ok Frosti i hendr
bradunum ok leida paer ut ok setja paer nidr 4 kledit. Sidan less
kerling upp kledit, en feer dottur sinni glerit ok bidr hana ganga
til hellisdyra ok bera glerit yfir hvern mann, sem Ut gengr, en
peer lida upp 1 loft med klaedit ok allt pat, sem 4 var. Nu kemr
mikill dansleikr 1 hellinn, en brudgumana skal ut leida.

16. Drap trolla.

Prjar varu dyrr 4 hellinum, ok var Skroggr 16gmadr fyrir
einum med sina sveit, en Skinnnefja var fyrir peim dyrum, sem
almuginn skyldi 0t ganga. Bradgumarnir varu leiddir um inar
pridju. Par uti fyrir var sinn afthellir til hvarrar handar, ok skyldu
peir par hvila. Varu peir vel tjaldadir.

Nu er peir skyldu ut ganga, for i sinn helli hvarr. Ganga peir
Egill ok Hildir i annan. Egill gekk fyrir. En er Hildir gekk inn,
snerist Egill aftr { mot honum ok greip 1 har honum ok reiddi
upp saxit, er hann haf6i vid sik, ok atlar at hoggva 4 halsinn, en
Hildir kippir honum sva snart, at hann hrapar a hellisbergit, ok
sprakk 4 honum ennit, ok var pat sar mikit ok blaeddi mjok.
Saxit kom & nef jotuns ok tok af nefit, ok var pat sva mikit
stykki, at pat var noég klyf. Komst Hildir nu ut ok sagdist vera
svikinn. Heyra petta trollin, pau sem i hellinum véru, ok hlaupa
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amener les cadeaux de mariage. On amena alors 1’étoffe, la che-
mise, 1’échiquier qui avait appartenu aux fréres, I’excellent anneau
qui avait appartenu a la bonne femme et de nombreux autres objets
précieux. L’homme de loi Skrogg donna les cadeaux et la bonne
femme les regut et les garda. Elle prit 1’étoffe, 1’étendit par terre
dehors et y posa les objets précieux. Elle chargea sa fille Skinnnefia
d’y porter de I’or et de I’argent, retourna dans la grotte et demanda
a Frosti de I’accompagner. Ils se rendirent 1a ou Gaut et Brynhild
devaient coucher. Elle lui dit qu’au chevet du lit il trouverait la
bonne épée qui appartenait a Gaut, et ajouta que c’était la seule
arme qui pouvait le blesser. Quant a Fialar et a Hildir, ils se ren-
contreraient ailleurs, et elle ajouta que les fréres jurés devraient étre
préts a subir une grande épreuve. Ensuite la bonne femme retourna
a la grotte et annonga qu’il était temps pour les mariées d’aller au
lit. Fialar et Frosti prirent les mariées par la main, les conduisirent
dehors et les placerent sur 1’étoffe. Ensuite la bonne femme récita
une formule magique pour faire partir 1’étoffe mais donna le miroir
a sa fille et lui dit d’aller jusqu’a I’entrée de la grotte et de faire pas-
ser devant le miroir chaque homme qui en sortait. Cependant les
mariées s’envolérent sur 1’étoffe avec tout ce qui y avait été déposé.
Un grand bal commenca dans la grotte au moment ou les mariés
devaient étre conduits a 1’extérieur.

16. La mise a mort des géants.

La grotte avait trois portes. L’homme de lois Skrogg était placé
avec sa troupe devant une porte, mais Skinnnefia se trouvait devant
celle par laquelle les invités devaient sortir. Les mariés furent
conduits par la troisiéme porte au-dela de laquelle se trouvaient deux
petites grottes, une de chaque co6té, ou ils devaient dormir. Les murs
des deux grottes étaient joliment tapissés.

En sortant, les mariés se rendirent chacun dans sa grotte. Egil et
Hildir se rendirent dans une d’elles. Egil marchait devant et lorsque
Hildir entra dans la grotte Egil se retourna, le prit par les cheveux,
brandit I’épée qu’il portait et s’appréta a le frapper sur le cou, mais
Hildir I’attrapa si brusquement qu’Egil tomba sur la roche et se
déchira le front; la blessure était grande et saignait abondamment.
L’épée frappa le nez du géant et le coupa; ce fut un tel morceau que
’on aurait pu en charger un cheval. Hildir put sortir et dit qu’il avait
été trahi. Les géants qui étaient dans la grotte 1’entendirent et sorti-
rent en courant mais ils se heurtérent a la porte & I’homme de lois
Skrogg qui s’y trouvait, car il tuait tous ceux qui voulaient sortir.
Skinnnefia se trouvait a 1’autre porte avec le miroir, et tous ceux qui
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ut, ok vard peim eigi greidfert um par dyrr, sem Skroggr
16gmadr var fyrir, pvi at hann drap hvern, sem 1t vildi. En
Skinnnefja var fyrir 68rum dyrunum med glerit ok setti hvern
blindan, sem pat leit. Hvarfla peir aftr ok fram ok fatu hvergi,
ok var pa at heyra 6p mikit ok gny.

Heyrir Gautr nt pat ok pykkist vita, hvat um er. En er hann
kemr { sitt his, sér hann, at bridrin er eigi par. Hleypr hann pa
at seenginni ok vill taka sverd sitt, ok missti hann pess. Asmundr
reidir upp sverdit ok h;jo til Gauts ok gddi eigi, at hellirinn var
lagr, ok kom sverdit i hellisbergit, ok beit pat bjargit, en
blodrefillinn kom & brin Gauts, reist nidr i augat ok nidr allt
kinnbeinit ok vidbeinit ok reist nidr alla bringuna ok tok sundr
rifin. Gautr komst Ut ok fekk einn stein storan ok kastadi til
Asmundar, ok kom fyrir brjost honum, sva at hann fell. Gautr
vildi hlaupa at honum, en idrin fleektust um faetr honum, ok fell
hann daudr nidr.

Asmundr st68 upp ok leitar at Agli. Kom hann par, sem peir
gengust at. BI63 rann i augu Agli af sari pvi, sem hann hafid
fengit, ok vard hann p6 synt orkuvana. Asmundr greip undan
Hildi bada feetrna, en Egill helt 1 hofudit, ok brutu peir hann 6r
halslidunum, ok urdu pat hans avilok.

En sidan fara peir pangat, sem Skroggr 16gmadr var. Hafoi
hann drepit niutigi tr6lla, en pau badu grida, sem eftir varu, en
pau, sem eftir varu ok par vildu ut ganga, sem Skinnnefja var
fyrir, gengu fyrir hamra ok drapu sik. Varu peir par um nottina,
ok kom Arinnefja til peira. Um morguninn toku peir f& or
hellinum ok rentu 6llu ok foru sidan heim med kerlingu, ok
varu per systr par fyrir, ok urdu par fegnar peim. Satu peir par
um vetrinn i gédu yfirleeti.

En um vérit bjuggust peir i burt at finna menn sina, en at
skilnadi gafu peir Arinnefju ok Skroggi 16gmanni J6tunheima,
ok skildu pau med vinattu. H6fou peir i burtu paer gersimar
allar, sem 40r varu greindar. Sidan foru peir méts vid menn sina
ok komu til peira i sidustu viku vetrar, ok urdu med peim
fagnafundir miklir, en pegar byr gaf, sigldu peir i haf ok 1éttu
eigi fyrr en peir fundu Tryggva konung.

17. Fra brullaupi.

Tryggvi konungr fagnadi peim vel ok detrum sinum. Peir
feerdu konungi margar gersimar ok s6gdu honum allt it sannasta
af ferdum sinum. Pakkadi konungr peim margfaldliga sina ferd.
Litlu sidar 1ét konungr stefna ping, ok & pvi pingi lysti konungr
fyrir ménnum peim einkamalum, sem hann hafdi lofat peim,
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regardaient dedans devenaient aveugles. Ils erraient de coté et
d’autre a tatons sans savoir ou aller et on pouvait entendre de grands
cris et des grondements.

Gaut entendit ceci et crut savoir ce qui se passait. Lorsqu’il arriva
dans sa grotte, il vit que la mariée n’y était pas. Il courut jusqu’au lit
pour y prendre son épée, mais ne I’y trouva point. Asmund brandit
I’épée et visa Gaut mais oublia que la grotte était basse si bien que
I’épée heurta la roche et la tailla tandis que la pointe de 1’épée frappa
le sourcil de Gaut, tranchant I’ceil, la pommette, la clavicule et toute
la poitrine, séparant les cotes. Gaut put sortir, prit une grosse pierre et
la langa sur Asmund qui la regut sur la poitrine en sorte qu’il tomba.
Gaut voulut courir sur lui, mais ses pieds furent pris dans ses intes-
tins, et il tomba mort.

Asmund se leva et chercha Egil. Il arriva a I’endroit ou Egil et Hil-
dir se battaient. Egil avait les yeux pleins de sang a cause de la bles-
sure qu’il avait regue, et il était évident que la force lui manquait.
Asmund attrapa les pieds de Hildir tandis qu’Egil Iui tenait la téte et
ainsi ils lui briseérent la nuque. Ce fut la fin de sa vie.

Ensuite ils se rendirent 1a ot ’homme de lois Skrogg se trouvait. I1
avait tué quatre-vingt-dix géants, mais ceux qui étaient encore
vivants demandérent d’étre épargnés. Ceux qui étaient encore en vie,
et voulaient sortir la ou Skinnnefia montait la garde, se laissérent
tomber du haut d’une falaise et se tuérent. Egil et Asmund y passé-
rent la nuit et Arinnefia vint les retrouver. Au matin, ils prirent de
I’argent et volérent tout ce qui se trouvait dans la grotte avant de ren-
trer avec la bonne femme. Les sceurs y étaient déja et elles furent
contentes de les voir. IIs y passérent I’hiver et ne manquaient de rien.

Au printemps ils s’apprétérent a aller retrouver leurs hommes et
en partant ils donnérent les Iotunheimar a Arinnefia et 8 ’homme de
lois Skrogg. Ils se quittérent avec amiti€. IIs emportérent tous les tré-
sors qui ont déja été nommés. Ensuite ils allérent retrouver leurs
hommes et les rencontrérent la derniére semaine de I’hiver, et la joie
des retrouvailles fut grande. Dés qu’un vent favorable se leva, ils
gagneérent le large et ne mouillérent pas avant d’étre revenus aupres
du roi Tryggvi.

17. Des mariages.

Le roi Tryggvi les accueillit bien ainsi que ses filles. Ils lui appor-
térent divers objets précieux et lui firent un récit véridique de leurs
voyages. Le roi les remercia de nombreuses fois d’avoir fait ce
voyage. Peu aprés il fit rassembler les gens pour une assemblée
pendant laquelle le roi décrivit aux hommes les promesses qu’il avait
faites a ceux qui trouveraient ses filles, sauf si les fréres jurés
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sem fyndi deetr hans, nema peir vildu annat heldr, pa vill hann
launa peim i gulli ok silfri, en peir svorudu badir senn, at peir
vildu peer eiga, ef pat veri peira vili, en peer pottust peim lifgjof
launa eiga ok s0gdu, at eigi mundu per adra menn kjosa, ef
peira veeri kostr, ok urdu paer endalyktir, at Egill fekk Bekkhildi,
en Asmundr Brynhildi. Lét konungr nt buast vid brullaupi, en
Egill kvedst fyrst vilja finna f68ur sinn, ef hann 1ifoi, ok vita, til
hvers hann matti @tla um riki pat, sem hann bottist eiga, en
Asmundr sagdist vilja fara austr i Tattaria at bjoda Herraudi,
fostbrodur sinum, i sitt brullaup. Var nti akvedin brullaupsstefna
ok ner peir skulu aftr koma. Er eigi annars getit en peim taekist
pessi ferd vel.

En er Egill kom til Gautlands, for hann & fund fodur sins, ok
brast hann 6kunnigr vid, pvi at hann hugdi hann 16ngu daudan.
Sagdi hann nu fodur sinum allt, hvé farit hafdi ok adr hefir sagt
verit, ok syndi honum 6rit 4 hendi sinni, par sem hun haf®i verit
af hdggvin, ok sva sverd pat, sem dvergrinn hafdi gert honum
ok falrinn var 4. Létu peir Regin dverg gera nu 4 pat medalkafla,
ok var pat godr gripr. Egill baud nt f6dur sinum til brullaupsins,
ok foru peir ok médir Egils ok systir. En er pau kému 4 fund
Tryggva konungs, varu peir Herraudr ok Asmundr par komnir,

Konungr fagnar peim 6llum vel, ok var eigi langt at bida, 40r
par reis upp semilig veizla. Matti par heyra margs konar
hljodfari ok sja margan hofmann. Var par ok engi hlutr sparadr
af peim beztum fongum, sem fast mattu i peim 16ndum.

At pessari veizlu hofdu menn pat til skemmtunar, at peir
Egill ok Asmundr s6gdu fra ferdum sinum, ok til sannenda um
sOgu peira segir svd, at par varu par badar Skinnnefja ok
Arinnefja ok sénnudu ségu peira, ok pekkti Ingibjérg drottning
Arinnefju, ok s&ttust paer pa heilum sattum. St6d veizlan yfir
fullan manud. En at 1idinni veizlunni for hverr til sins heimilis,
ok varu moénnum valdar semiligar gjafir. Egill gaf Herraudi
skyrtuna, pa sem Bekkhildr hafdi gert, en Asmundr gaf honum
hringinn kerlingarnaut ok sverd pat, sem Gautr haf®i att.

Tryggvi konungr var pa madr gamall, ok bad hann Egil par
sitja. Kvedst hann ekki lengi mundu lifa padan af. Egill kvedst
fyrst verda at fara heim til Gautlands, en koma aftr innan toIf
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préféraient autre chose ; dans ce cas il les récompenserait avec de I’or
et de I’argent, mais ils répondirent aussitot tous les deux qu’ils vou-
laient les épouser, si elles le voulaient. Elles dirent qu’ils leur avaient
sauvé la vie et que, si elles pouvaient les avoir, elles ne choisiraient
pas d’autres hommes. L’issue fut qu’Egil épousa Bekkhild et
Asmund Brynhild. Le roi fit préparer les noces, mais Egil dit qu’il
voulait d’abord retrouver son pere, s’il €tait encore en vie, et lui
demander ce a quoi il pouvait s’attendre au sujet du pays sur lequel il
estimait avoir des droits. Asmund dit vouloir aller dans I’est en Tatta-
ria pour inviter son frére Herraud a son mariage.*® On décida alors la
date du mariage et celle de leur retour. Au dire, ce voyage se déroula
bien.

Lorsque Egil arriva en Gothie, il alla retrouver son pére ; celui-ci
ne le reconnut pas, car il le croyait mort depuis longtemps. Egil
raconta a son pére tout ce qui lui était arrivé — ce que nous avons déja
rapporté — et lui montra la cicatrice sur sa main ainsi que 1’épée et le
logement que le nain avait fabriqués. Ils demandérent & Regin, le
nain, de fabriquer une poignée pour I’épée, et ce fut un bel objet.>”
Egil invita ensuite son pére au mariage, et ils s’en allérent avec la
mere et la sceur d’Egil. Lorsqu’ils arrivérent aupres du roi Tryggvi,
Herraud et Asmund y étaient déja.

Le roi fit bon accueil a tous et, peu de temps apres, une excellente
féte commencga. On pouvait y entendre divers instruments, et de
nombreux hommes courtois s’y trouvaient. Toutes les meilleures
choses qu’on pouvait obtenir dans ces pays y abondaient.

Dans cette féte, les gens s’amusaient en écoutant Egil et Asmund
faire le récit de leurs voyages et, comme preuve de la véracité de leur
histoire, Skinnnefia et Arinnefia s’y trouvaient toutes les deux pour
attester les faits. La reine Ingibiorg reconnut Arinnefia, et elles se
réconcilierent de bon cceur. La féte dura un mois entier. Lorsque la
féte fut terminée, chacun rentra chez soi, et on donna d’excellents
cadeaux a tous. Egil offrit la chemise que Bekkhild avait faite & Her-
raud, mais Asmund lui fit cadeau de I’anneau de la bonne femme et
de I’épée que Gaut avait possédée.

Le roi Tryggyvi était alors un homme 4gé et il demanda a Egil de
rester. I1 dit qu’il ne lui restait pas beaucoup de temps a vivre. Egil dit
qu’il devait d’abord retourner chez lui en Gothie, mais qu’il serait de

49. Herraud est le demi-frere du roi Aran; aprés la mort de ce dernier, Asmund et lui ont
promis de se traiter I’un I’autre comme des fréres, voir le chapitre 8.

50. Regin est le nom du nain qui forge 1’épée du héros Sigurd, voir les Dits de Fafnir, les
Dits de Regin et 1a Saga des Volsungar.
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manada. Lofadi konungr honum pat. Asmundr bad Herraud fara
med sér til Halogalands, ok veitti Herraudr honum pat.
Arinnefja for heim aftr i Jotunheima, ok gaf Ingibjorg
drottning henni smjortrog sva mikit sem hiin gat lyft, ok sagdi
hin, at sd gripr mundi torgetr pykkja i Jotunheimum, en
Asmundr gaf henni tvo galtarflikki, ok varu pau sva pung, at
pau vagu skippund. Potti kerlingu pessir gripir betri en pott peir
hefdi gefit henni byrdi sina af gulli. Skildu pau med vinattu.

18. Fra Asmundi ok peim félogum.

Pvi nast foru peir Asmundr ok Herraudr a skip, ok hofou
peir dreka pa ina gédu, sem peir h6fou att, Visinn ok Bolabjorn.
Er eigi getit um bpeira ferd, fyrr en peir koma nordr &
Halogaland. Ok er landsmenn s4 dreka peira, pa sagdist Ottarr
konungr vita, at pessir menn mundu langt at komnir. En pegar
peir varu landfastir, slogu peir tjoldum.

Asmundr gekk 4 fund fodur sins vid tolfta mann. Hann
kvaddi konung virduliga. Konungr pekkti hann eigi, en modir
hans pekkti hann, pegar hun sa hann, ok hvarf til hans. Ottarr
spuréi, hverr s& madr veri, er hun 1éti sva likliga vid, en
Asmundr sagdi til it sanna. Reis par nii upp ageet veizla, ok satu
par manud i miklum fagnadi ok s6gdu konungi fra ferSum
sinum, ok potti konungi peim vel hafa til tekizt ok gefusamliga.

Sagdi Herraudr pa Asmundi, at hann vildi, at peir sigldi austr
til Gautlands at bidja ZEsu, dottur Hrings konungs. Asmundi
potti pat vel stofnat. En pegar peim gaf byrr, sigldu peir austr i
Gautland, ok fagnar Egill peim vel ok peir Hringr konungr.
Hafdi Herraudr pa uppi ord sin ok bad Asu, ok var peim malum
vel svarat, ok var hiin honum gift med seemiligri heimanfylgju.
Var pegar drukkit brullaup peira, ok for pat vel fram.

En at peiri veizlu lidinni, pa sigldu peir Egill ok Herraudr i
Austrveg, en Asmundr skyldi hafa vald yfir Gautlandi, pegar
Hrings konungs missti vid. En pa peir komu i Tattaria, pa var
Tryggvi konungr andadr, ok var Egill par til konungs tekinn, ok
bjuggu pau Bekkhildr par sidan, en Herraudr settist at riki sinu
sidan, ok komu peir ekki nordr hingat sidan.

Asmundr for heim til Halogalands, ok styrdi hann par lengi.
Armodr hét sonr hans. Hann atti Ednyju, dottur Hakonar
konungs Hamundarsonar 6ér Danmoérk, ok er padan mikil att
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retour dans douze mois. Le roi le Iui permit. Asmund demanda a
Herraud de I’accompagner au Halogaland et Herraud I’accepta.

Arinnefia rentra aux lotunheimar, et la reine Ingibiorg lui offrit
une auge a beurre aussi grande qu’elle puisse soulever, et lui dit que
cet objet serait une rareté aux lotunheimar, mais Asmund Iui donna
deux morceaux de viande de verrat qui étaient tellement lourds qu’ils
pesaient cinq cent soixante-seize marcs. La bonne femme n’aurait
pas été plus contente de recevoir son poids en or. Ils se quittérent
avec amitié.

18. D’Asmund et de ses compagnons.

Aprés cela, Asmund et Herraud embarquérent et ils prirent les
bons bateaux aux tétes de dragon qui avaient appartenu a Visin et a
Bolabiorn. On ne dit rien sur leur voyage jusqu’a leur arrivée dans le
nord au Halogaland. Lorsque les habitants du pays virent leurs
bateaux, le roi Ottar sut que ces hommes venaient de loin. Aprés
avoir accosté, ils montérent leurs tentes.

Accompagné de onze hommes, Asmund alla rencontrer son pere.
Il salua le roi respectueusement. Le roi ne le reconnut pas, mais sa
mére le reconnut aussitot qu’elle I’eut vu, et ’embrassa. Ottar
demanda qui était cet homme a qui elle faisait un si bon accueil, et
Asmund lui dit la vérité. Un banquet remarquable fut alors célébré, et
ils y restérent un mois dans les meilleures conditions; le roi estima
qu’ils avaient bien fait et que la chance leur avait souri.

Herraud dit alors a Asmund qu’il voulait qu’ils aillent dans 1’est
jusqu’en Gothie demander en mariage la fille du roi Hring, Aesa.
Asmund estima que ¢’était une bonne idée. Lorsqu’ils eurent un vent
favorable, ils naviguérent jusqu’en Gothie dans I’est, et Egil leur fit
bon accueil ainsi que le roi Hring. Herraud prit alors la parole et
demanda Aesa en mariage. Sa demande fut bien accueillie, et on lui
donna Aesa en mariage ainsi qu’une dot convenable. On célébra aus-
sitot leur mariage, et cela se déroula bien.

La noce terminée, Egil et Herraud mirent a la voile vers les pays
baltes. Quant 8 Asmund, il était censé régner sur la Gothie lorsque la
mort du roi Hring surviendrait. A leur arrivée en Tattaria, le roi
Tryggvi était décédé, et Egil monta sur le trone. Bekkhild et lui y
vécurent depuis ce jour-1a, tandis que Herraud prit le pouvoir dans
son royaume. IIs ne revinrent jamais ici dans le nord.

Asmund retourna chez lui au Halogaland et y régna longtemps.
Son fils s’appelait Armod. Il épousa Edny, la fille du roi Hakon fils
de Hamund du Danemark, et ils eurent une grande descendance. Ce
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komin. Penna Arméd drap Starkadr inn gamli i laugu, ok var
pat it sidasta dskapaverk hans.

Brynhildr 1ifdi ekki lengi, ok giftist Asmundr sidan ok fekk
déttur Soddans konungs af Serkalandi ok atti at sakja brullaup
sitt 4 einu skipi, pvi at peir vildu svikja hann, ok 16t Asmundr
pa gera skip pat, er Gnod hét, ok hefir pat skip sterst gert verit,
svéa at menn viti, fyrir nordan Grikklandshaf. Af pvi skipi tok
Asmundr nafn ok var kalladr Gnodar-Asmundr, ok pykkir hann
hafa verit mestr af fornkonungum bpeim, sem ekki styrou
pj6d1ondum. Hann tapadist vid Hlésey ok med honum meir en
prjar pusundir manna, ok segja menn, at O8inn legdi hann med
geiri i gegnum, pa hann hljop fyrir bord, en Gnod sokk til
grunna med 6llum farmi sinum, ok hefir sidan engi hlutr fundizt
af henni ok engu pvi, sem par var 4.

Ok lukum vér par pessi sogu.
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Armod fut tué dans son bain par Starkad le Vieux, et ce fut le dernier
acte infame de celui-ci.”!

Brynhild ne vécut pas longtemps, et Asmund se remaria et épousa
la fille du roi Soddan du Serkland.’> Asmund devait se rendre a son
mariage avec un seul bateau, car ils avaient ’intention de le trahir. Il
fit construire un bateau qui s’appelait Gnod*3, c’est le plus grand
bateau qui a été fait au nord de la mer de Gréce, au dire des hommes.
On le surnomma Asmund de Gnod d’aprés le bateau et on le consi-
dere comme le plus grand de tous les rois anciens qui ne régnaient
pas sur un grand royaume. Il mourut a c6té de Hlesey avec plus de
trois mille hommes>*, et on dit qu’Odin le transperca d’une lance au
moment ou il sauta par-dessus bord tandis que Gnod coulait avec
toute sa charge. Depuis, personne n’a rien trouvé ni du bateau ni de
ce qu’il contenait.

Et nous terminons ici cette histoire.

51. Selon la Saga de Gautrek (chap. 7) c’est par jalousie que le dieu Thor jette a Starkad le
sort d’accomplir une action infame dans chacun de ses trois dges d’homme. La saga a été
traduite par R. Boyer dans Deux Sagas islandaises légendaires.

52. Soddan « sultan » ; Serkland « pays des Maures / musulmans (Serkir) ».

53. Gnod « bateau, navire »

54. Cette ile (dan. Leeso) est située entre le Danemark et la Suéde.
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Flateyjarbok, en Samling af norske Konge-sagaer med inskudte mindre Fortcel-

linger om Begivenheder i og udenfor Norge samt Annaler, édité par
Gudbrandur Vigfusson et Carl Rikard Unger, 3 vol., Christiania, Malling
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1860-1868, vol. I, p. 359-362.

Texte du ms. GKS 1005 fol 183-185 (env. 1387-1395)

Fornmanna sogur, eptir gdmlum handritum ad tilhlutun hins norrana fornfreeda
félags, Copenhague, Hardvig Fridrek Popp, 1825-1837, 12 vol., vol. III.
(texte de Flateyjarbok)

Fornaldarségur Nordurlanda, Gudni Jonsson og Bjarni Vilhjalmsson sau um
utgafuna, Reykjavik, Forni, 1943-1944, 3 vol., vol. III, p. 419-426. (texte de
Flateyjarbok)

Fornaldarségur Nordurlanda, Gudni Jonsson bjo til prentunar, Reykjavik,
islendingasagnaﬁtgéfan, 1950, 4 vol., vol. IV, p. 345-353. (voir supra avec
quelques changements de ponctuation)

Oldfs saga Tryggvasonar en mesta, udgivet af Olafur Halldérsson, 3 vol. ; vol. I-
II, Copenhague, Munksgaard, 1958, 1961 ; vol. III, Copenhague, C. A. Reit-
zel, 2000, coll. Editiones Arnamagneanz. Series A 1-3, vol. I11, p. 38-44.

Texte du manuscrit AM 62 fol 31va-32rb (env. 1375-1400)

var. app. AM 54 fol »76ra-76vb« (env. 1500-1600)

var. app. GKS 1005 fol »183-185« (env. 1387-1395)

Traductions

The Northmen Talk: A Choice of Tales from Iceland, translated with an introduc-
tion by Jacqueline Simpson, London, Phoenix House, Madison, University
of Wisconsin Press, 1965, p. 175-180.

The Saga of Gautrek and Other Medieval Tales, translated with an introduction
by Hermann Palsson and Paul Edwards, London, University of London
Press, New York, New York University Press, 1968, p. 141-147. Traduction
reprise dans: Seven Viking Romances, Harmondsworth, Penguin 1985,
p.-276-281.

Les Sagas miniatures (Pcettir), traduit par Régis Boyer, Paris, Les Belles Lettres,
coll. Vérité des mythes. Sources, 1999, p. 111-117.
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Editions

Sagann af Sturlauge hinum Starf-sama. Eller Sturldg then Arbetsammes Histo-
ria fordom pa gammal G6thiska Skrifwen och nu pa Swenska uthalkad [uttal-
kad], édité par Gudmund Olofz-son, Upsal, 1694.

Edition fondée sur Holm chart 56 fol.

Fornaldar sqgur Nordrlanda, eptir gbmlum handritum, utgefnar af Carl Chris-
tian Rafn, Copenhague, 1829-1830, 3 vol, vol. III, p. 592-647.

Version A, édition fondée sur AM 173 fol.

Fornaldarségur Nordurlanda, Gudni Jonsson og Bjarni Vilhjalmsson sau um
utgafuna, Reykjavik, Forni, 1943-1944, 3 vol., vol. 11, p. 309-355.

Edition fondée sur AM 173 fol., comparée avec AM 335, 4° et AM 589, 4to.

Fornaldarségur Nordurlanda, Gudni Jonsson bjo til prentunar, Reykjavik,
fslendingasagnatitgafan, 1950, 4 vol., vol. III, p. 105-160. (voir supra avec
quelques changements de ponctuation)

The Two Versions of Sturlaugs Saga Starfsama: A Decipherment, Edition and
Translation of a Fourteenth-Century Icelandic Mythical-Heroic Saga by Otto
J. Zitzelsberger, Diisseldorf, Triltsch, 1969, p. 8-29, 399-406.
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AM 335 4to 1v-11r (env. 1400)
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Fornaldarsagas and Late Medieval Romances: AM 586 4to and AM 589 a-f 4to,
édited by Agnete Loth, Copenhague, Rosenklide and Bagger, 1977, coll.
Early Icelandic Manuscripts in Facsimile, vol. X1, p. 152-164.
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Traductions
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Editions
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duction latine)
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Fornaldarségur Nordurlanda, Gudni Jonsson og Bjarni Vilhjalmsson sadu um
utgafuna, Reykjavik, Forni, 1943-1944, 3 vol., vol. III, p. 153-189. (voir
supra)

Fornaldarségur Nordurlanda, Gudni Jonsson bjo til prentunar, Reykjavik,
[slendingasagnaitgéfan, 1950, 4 vol., vol. III, p. 323-365. (voir supra, avec
quelques changements de ponctuation)
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The Saga of Gautrek and Other Medieval Tales, translated with an introduction
by Hermann Palsson and Paul Edwards, New York, New York University
Press, London, University of London Press, 1968, p. 89-120. Traduction
reprise dans Seven Viking Romances, Harmondsworth, Penguin, 1985,
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Zwei Abenteuersagas: Egils saga Einhenda ok Asmundar Berserkjabana, und
Halfdanar saga Eysteinssonar, aus dem Altnordischen iibersetzt und mit
einem Nachwort von Rudolf Simek, Leverkusen, Literaturverlag Norden,
coll. Altnordische Bibliothek 7, 1989.
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Sélection bibliographique
des sagas islandaises

Le but de cette sélection est de proposer aux lecteurs frangais quelques orien-
tations de lecture dans le monde des sagas. Elle couvre les différentes catégories
de sagas (voir I’introduction) et, sans viser I’exhaustivité, en signale les traduc-
tions frangaises et, parfois, anglaises ou allemandes (pour compléter).

Pour ne pas surcharger cette bibliographie, les références des sagas renvoient,
lorsque cela est possible, a des éditions établies a 1’'usage du public islandais
contemporain. Pour des références plus détaillées sur chacun des textes, voir:

Bibliography of Old Norse-Icelandic Studies (BONIS), publiée par The Royal
Library, Copenhague, depuis 1963 et accessible sur Internet.

Islandica 1, 111, V, XIII, XXIV, XX VI, XXX VII, XXXVIIL, XLIV, XLV.

et les collections importantes :
Islenzk fornrit, Hid islenzka fornritafélag, Reykjavik, depuis 1933.
Altnordische Saga-Bibliothek, Halle, depuis 1892.

Skrifter udgivne af Samfund til udgivelse af gammel nordisk literatur
(S.T"U.A.G.N.L.), Copenhague, depuis 1880.

Editiones arnamagneeance, Copenhague, depuis 1958.

Pour I’établissement des grandes parties de cette bibliographie, nous nous
sommes inspirée de la division proposée par Régis Boyer dans Les Sagas islan-
daises. Pour un classement plus précis, voir Islensk bokmenntasaga 1-11.

1. Les sagas royales — Konungasogur

dans la langue originale

Danakonunga ségur, Skjoldunga saga, Knytlinga saga, Agrip af ségu Danako-
nunga, Bjarni Gudnason gaf ut, Reykjavik, Hid islenzka fornritafélag, coll.
fslenzk fornrit n°35, 1985.

Konunga ségur, Gudni Jénsson bjé til prentunar, Reykjavik, Islendingasa-
gnautgafan, 1957, 3 vol. Cette édition comporte les textes suivants : Olafs
saga Tryggvasonar d’Oddur Snorrason, Helgisaga Olafs Haraldssonar, Brot
ar elztu ségu Olafs helga, Sverris saga de Karl 4béti Jonsson, Boglunga
sogur, Hakonar saga gamla et Brot ur Magnuss sogu lagabetis de Sturla
Pordarson.

Morkinskinna, udgivet for Samfund til udgivelse af gammel nordisk litteratur
ved Finnur Jonsson, Copenhague, coll. S.T.U.A.G.N.L. n°53, 1928-1932.

Orkneyinga saga, dans Orkneyinga saga, Legenda de sancto Magno, Magnuss
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saga skemmri, Magniss saga lengri, Helga pdttr ok Ulfs, Finnbogi
Gudmundsson gaf ut Reykjavik, Hid islenzka fornritafélag, coll. Islenzk
fornrit n°34, 1965.

STURLUSON Snorri, Heimskringla, ritstjorar: Bergljot S. Kristjansdottir, Bragi
Halldérsson, Jon Torfason, Ornélfur Thorsson, Reykjavik, Mal og mening,
1991, 3 vol.

STURLUSON Snorri, Saga Oldfs konungs hins helga, den store saga om Olav den
hellige, efter pergamenthandskrift i Kungliga biblioteket i Stockholm nr. 2
4to med varianter fra andre handskrifter, utgitt for Kjeldeskriftfondet av
Oscar Albert Johnsen og Jon Helgason, Oslo, Norsk historisk Kjeldeskrift-
institutt, 1941, 2 vol.

en traduction francaise

La Saga de Saint Olaf, par G. Sautreau, Paris, Payot, 1930.

La Saga des Orcadiens, introduction, traduction et notes de Jean Renaud, Paris,
Aubier, 1990. (Orkneyinga saga)

STURLUSON Snorri, La Saga de Harald I'impitoyable, tirée du Heimskringla de
Snorri Sturluson, traduite, présentée et annotée par Régis Boyer, Paris, Payot,
coll. Petite Bibliothéque Payot, 1979. (Heimskringla : Haralds saga hardrada)

STURLUSON Snorri, La Saga de saint Oldf, tirée de la Heimskringla de Snorri
Sturluson, introduction, traduction et notes de Régis Boyer, Paris, Payot,
coll. Bibliothéque historique, 1983. (Heimskringla : Olafs saga helga)

STURLUSON Snorri, La Saga des Ynglingar, précédée du prologue a la Heim-
skringla, préface, notes et traduction du vieil islandais par Ingeborg Cavalié,
Paris, Porte-Glaive, 1990. (Heimskringla : Ynglingasaga)

STURLUSON Snorri, La Saga d’Oldfr Tryggvason, tirée de la Heimskringla de
Snorri Sturluson, traduite de I’islandais ancien, présentée et annotée par
Régis Boyer, Paris, Imprimerie nationale, coll. La Salamandre, 1992. (Heim-
skringla : Olafs saga Tryggvasonar).

STURLUSON Snorri, Histoire des rois de Norvége, Premiére partie, traduit du vieil
islandais, introduit et annoté par Frangois-Xavier Dillmann, Paris, Galli-
mard, coll. L’aube des peuples, 2000. (Heimskringla : Histoire des Ynglingar,
Histoire de Halfdan le Noir, Histoire de Harald a la Belle Chevelure, Histoire
de Hakon le Bon, Histoire de Harald a la Pelisse grise, Histoire du roi Olaf
Fils Tryggvi)

en traduction anglaise

STURLUSON Snorri, Heimskringla, History of the Kings of Norway, translated
with introduction and notes by Lee M. Hollander, Austin, American-Scandi-
navian Foundation, University of Texas Press, 1991 (1964).

2. Les sagas des Islandais — Islendingasogur

dans la langue originale
Islendingasogur og peettir, ritstjorar: Jon Torfason, Sverrir Témasson, Ornélfur
Thorsson, Bragi Halldorsson, Reykjavik, Svart & hvitu, 1987, 3 vol. Ces trois
grands volumes comportent les sagas et les dits (peettir) suivants :
Bandamanna saga (M)
Bandamanna saga (K)
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Bardar saga Snafellsass
Bjarnar saga Hitdeelakappa
Brennu-Njals saga
Droplaugarsona saga

Egils saga

Eiriks saga rauda

Eyrbyggja saga

Finnboga saga ramma
Fljotsdeela saga

Fléamanna saga

Fostbradra saga

Gisla saga Strssonar (version courte)
Gisla saga Surssonar (version longue)
Grettis saga

Granlendinga saga
Grenlendinga pattur
Gull-Poris saga

Gunnars saga Keldugnupsfifls
Gunnlaugs saga ormstungu
Hallfredar saga (selon Médruvallarbok)
Hallfredar saga (tirée d’Olafs saga Tryggvasonar hin mesta)
Hardar saga og Holmverja
Havardar saga Isfirdings
Heidarviga saga

Hrafnkels saga

Haensna-Poris saga
Kjalnesinga saga

Jokuls pattur Bliasonar
Kormaks saga

Kroka-Refs saga

Laxdela saga

Ljosvetninga saga (version C)
Sorla pattur

Ofeigs pattur

V6du-Brands pattur
Ljosvetninga saga (version A)
Reykdzla saga og Viga-Skutu
Svarfdela saga

Valla-Ljots saga

Vatnsdela saga

Viga-Glums saga

Viglundar saga

Vopnfirdinga saga

Pordar saga hredu

Porsteins saga hvita

Porsteins saga Sidu-Hallssonar
Olkofra saga

Arnors pattur jarlaskalds
Audunar pattur vestfirska
Bergbua pattur
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Bolla pattur Bollasonar

Brandkrossa pattur

Brands pattur 6rva

Draumur Porsteins Sidu-Hallssonar

Egils pattur Sidu-Hallssonar

Einars pattur Skulasonar

Gisls pattur [llugasonar (selon Hulda et Hrokkinskinna)
Gisls pattur Illugasonar (tiré de la version B de Jons saga helga)
Gisls pattur [llugasonar (tiré de la version A de Jons saga helga)
Gull-Asu-Pordar pattur (selon AM 518 4to)
Gull-Asu-Pordar pattur (selon Morkinskinna)
Gunnars pattur Pidrandabana

Halldors pattur Snorrasonar hinn fyrri

Halldoérs pattur Snorrasonar hinn sidari

Hrafns pattur Gudrtinarsonar

Hreidars pattur

Hromundar pattur halta

Islendings pattur sogufroda

fvars pattur Ingimundarsonar

Kumlbuia pattur

Mana pattur skalds

0dds pattur Ofeigssonar

Orms pattur Storolfssonar

Ottars pattur svarta (selon Flateyjarbok)

Ottars pattur svarta (selon Témasskinna)

Ottars pattur svarta (selon Beejarbék)

Ottars pattur svarta (selon Bergsbok)

Sneglu-Halla pattur (selon Morkinskinna)
Sneglu-Halla pattur (selon Flateyjarbok)
Stjérnu-Odda draumur

Stafs pattur hinn skemmri

Stafs pattur hinn meiri

Svada pattur og Arndrs kerlingarnefs

Pidranda péttur og Porhalls

Porarins pattur Nefjolfssonar

Porarins pattur ofsa

Poérarins pattur stuttfeldar

Porgrims pattur Hallasonar

Porhalls pattur knapps

Porleifs pattur jarlaskalds

Pormodar pattur (selon Flateyjarbok)

Pormodar pattur (selon Fostbredra saga)

Porsteins pattur Austfirdings

Porsteins pattur forvitna

Porsteins pattur Sidu-Hallssonar (selon Morkinskinna)
Porsteins pattur Sidu-Hallssonar (selon Flateyjarbok)
Porsteins pattur skelks

Porsteins pattur stangarhoggs

Porsteins pattur sogufréda

Porsteins pattur tjaldstedings
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Porsteins pattur uxafots
Porvalds pattur tasalda
Porvalds pattur vidforla
Porvardar pattur krakunefs
Ogmundar pattur dytts

Feereyinga saga, O}afur Halldorsson bjo til prentunar, Reykjavik, Stofnun Arna
Magnussonar & I§landi, 1987.
Jomsvikinga saga, Olafur Halldorsson bjo til prentunar, Reykjavik, 1969.

en traduction francaise

L’Histoire de Thord le terrible, traduit par Jules Joseph Leclercq, Paris, Bureaux
de la Revue britannique, 1888. (Pordar saga hredu)

La Laxdeela saga, 1égende historique islandaise, traduite du vieux norrois avec
une carte, une introduction et des notes par Fernard Mossé, Paris, Librairie
Félix Alcan, 1914. (Laxdzla saga)

La Saga de Bjérn, champion des Hitdaelir, présentée par Patrick Guelpa, Thése
(polycopiée) soutenue a I’Université de Paris-Sorbonne, Paris, 1982, 2
vol. (Bjarnar saga Hitdeelakappa)

La Saga d’Egill, fils de Grimr le Chauve, dans Sagas islandaises, textes traduits,
présentés et annotés par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Bibliothéque de
la Pléiade, 1987. (Egils saga Skallagrimssonar)

La Saga d’Eirik le Rouge et la Saga de Thorfin Karlsefni et de Snorri Thorbrand-
sson, dans Langlois Louis, La découverte de |I’Amérique par les Normands vers
l’an 1000 : deux sagas islandaises, Paris, Société d’éditions géographiques,
maritimes et coloniales, 1924. (Eiriks saga rauda, Graeenlendinga pattur)

La Saga d’Eric le Rouge, le récit des Groenlandais, texte islandais avec intro-
duction, traduction, notes et glossaire de Maurice Gravier, Paris, Aubier, coll.
Bibliotheéque de philologie germanique 17, 1955. (Eiriks saga rauda, Graen-
lendinga pattur)

La Saga de Gisli Sursson, dans Trois sagas islandaises du xilre siecle et un pattr,
introductions, notes et traductions de Régis Boyer, Paris, Publications du
Centre d’Etudes arctiques, EPHE (Contributions n° 3), 1964. (Gisla saga
Surssonar)

La Saga de Gisli Sursson, dans Sagas islandaises, textes traduits, présentés et
annotés par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Bibliothéque de la Pléiade,
1987. (Gisla saga Strssonar)

La Saga de Glumr le Meurtrier, dans Sagas islandaises, textes traduits, présen-
tés et annotés par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Bibliotheque de la
Pléiade, 1987. (Viga-Glums saga)

La Saga de Grettir, traduit de I’islandais avec une introduction et des notes par
Fernand Mossé, Paris, Aubier Montaigne, Collection des textes rares ou
inédits, 1933. (Grettis saga)

La Saga de Grettir, dans Sagas islandaises, textes traduits, présentés et annotés
par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Bibliothéque de la Pléiade, 1987.
(Grettis saga)

La Saga de Gunnlaug langue-de-serpent, traduite de 1’ancien islandais avec une
introduction par Félix Wagner, Gand, Siffer, Leroux, 1899. (Gunnlaugs saga
ormstungu)
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La Saga de Gunnlaugr langue-de-serpent, et La Saga de Hallfredr, le scalde dif-
ficile, traduites de I’islandais ancien, présentées et annotées par Régis Boyer,
Joseph K, 1998. (Gunnlaugs saga ormstungu)

La Saga de Havardr de IIsafjordr, dans Sagas islandaises, textes traduits, pré-
sentés et annotés par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Bibliothéque de la
Pléiade, 1987. (Havards saga Isfirdings)

La Saga de Hrafnkell godi de Freyr, dans Trois sagas islandaises du xiie siecle
et un pattr, introductions, notes et traductions de Régis Boyer, Paris, Publica-
tions du Centre d’Etudes arctiques, EPHE (Contributions n° 3), 1964.
(Hrafnkels saga Freysgoda)

La Saga de Hrafnkell Godi-de-Freyr, dans Sagas islandaises, textes traduits,
présentés et annotés par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Bibliothéque de
la Pléiade, 1987. (Hrafnkels saga Freysgoda)

La Saga de Kormak, introduction, traduction, notes, lexique, cartes et index
[par] Frédéric Durand, Caen, Editions Heimdal, 1975. (Kormaks saga)

La Saga de Njal, par R. Dareste, Paris, Leroux, 1896. (Njals saga)

La Saga de Njall le Briilé, texte traduit de 1’islandais avec introduction, notes et
index par Elinborg Stefansdottir et Gérard Chinotti, Paris, Union générale
d’éditions, 1975. (Njals saga)

La Saga de Njall le brilé, traduit de I’islandais par Régis Boyer, Paris, Aubier
Montaigne, 1976. (Njals saga)

La Saga de Njall le Brilé, dans Sagas islandaises, textes traduits, présentés et
annotés par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Biblioth¢que de la Pl¢iade,
1987. (Brennu-Njals saga)

La Saga de Snorri le Godi, traduction, introduction et notes de Régis Boyer,
Paris, Aubier Montaigne, 1973. (Eyrbyggja saga)

La Saga de Snorri le Godi, dans Sagas islandaises, textes traduits, présentés et
annotés par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Bibliothéque de la Pl¢iade,
1987. (Eyrbyggja saga)

La Saga de Thorir aux poules, préface, notes et traduction du vieil islandais par
Alain Marez, présentation de Régis Boyer, Paris, Porte-Glaive, coll. Lumiére
du septentrion, 1988. (Haensa-Poris saga)

La Saga de Viga-Glumr, dans Trois sagas islandaises du xiie siécle et un pattr,
introductions, notes et traductions de Régis Boyer, Paris, Publications du Centre
d’Etudes arctiques, EPHE (Contributions n° 3), 1964. (Viga-Glums saga)

La Saga des alliés, préface, notes et traduction du vieil islandais par Alain
Marez, Paris, Editions du Porte-Glaive, coll. Lumiére du septentrion, 1989.
(Bandamannasaga)

La Saga des chefs du Val-au-Lac, traduite, présentée et annotée par Régis Boyer,
Paris, Payot, coll. Petite Bibliothéque Payot 381, 1980. (Vatnsdela saga)

La Saga des chefs du Val-au-Lac, dans Sagas islandaises, textes traduits, pré-
sentés et annotés par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Bibliothéque de la
Pléiade, 1987. (Vatnsdela saga)

La Saga des Féroiens, traduit de I’islandais par Jean Renaud, Paris, Aubier Mon-
taigne, 1983. (Fereyinga saga)

La Saga des Freres jurés, dans Sagas islandaises, textes traduits, présentés et
annotés par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Biblioth¢eque de la Pl¢iade,
1987. (Fostbraedra saga)
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La Saga des gens du Svarfadardalr, dans Sagas islandaises, textes traduits, pré-
sentés et annotés par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Bibliothéque de la
Pléiade, 1987. (Svarfdala saga)

La Saga des Gens du Val-au-Saumon, dans Sagas islandaises, textes traduits,
présentés et annotés par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Bibliothéque de
la Pléiade, 1987. (Laxdela saga)

La Saga du scalde Egil Skallagrimsson, histoire poétique d’un viking scandi-
nave du xe siecle, traduite de 1’ancien islandais, précédée d’une introduction
et annotée par F. Wagner, publié sous les auspices de la Fondation Universi-
taire de Belgique, Bruxelles, Lebégue, 1925. (Egils saga Skallagrimssonar)

Le Dit de Bolli, dans Sagas islandaises, textes traduits, présentés et annotés par
Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Bibliothéque de la Pléiade, 1987. (Bolla
pattur)

Les Sagas du Vinland : Saga d’Eirikr le Rouge, Saga des Groenlandais, Dit des
Groenlandais, dans Sagas islandaises, textes traduits, présentés et annotés
par Régis Boyer, Paris, Gallimard, coll. Bibliothéque de la Pléiade, 1987.
(Eiriks saga rauda, Grenlendinga saga, Graenlendinga pattur)

Le pattr d’Audunn des fjords de I'ouest, dans Trois sagas islandaises du xiire
siecle et un pattr, introductions, notes et traductions de Régis Boyer, Paris,
Publications du Centre d’Etudes arctiques, EPHE (Contributions n° 3), 1964.
(Audunar pattur vestfirzka)

Les Sagas miniatures (peettir), traduit par Régis Boyer, Paris, Les Belles Lettres,
coll. Vérité des mythes. Sources, 1999. Cet ouvrage comporte les dits sui-
vants (ceux qui sont précédés d’un astérisque sont normalement classés avec
les sagas et les dits 1égendaires, celui précédé de deux astérisques avec les
sagas et les dits des contemporains):

Le Dit d’ Audunn des Fjords de I’Ouest (Audunar pattur vestfirska)

Le Dit de Brandr le libéral (Brands pattur 6rva)

Le Dit de Brandkrossi (Brandkrossa pattur)

Le réve de Porsteinn fils de Hallr du Sida (Draumur Porsteins Sidu-Hallssonar)
Le Dit de Gisl fils d’Illugi (Gisls pattur Illugasonar)

Le Dit de Gull-Asu-Pordr (Gull-Asu-Pordar pattur)

Le Dit de Halldorr Snorrason I (Halldors pattur Snorrasonar hinn fyrri)
Le Dit de Halldorr Snorrason 11 (Halldors pattur Snorrasonar hinn sidari)
*Le Dit de Helgi et d’Ulfr (Helga pattur ok Ulfs)

*Le Dit de Helgi fils de Porir (Helga pattur Porissonar)

*Le Dit de Hemingr fils d’ Aslakr (Hemings pattur Aslédkssonar)

Le Dit de Hrafn fils de Gudrin (Hrafns pattur Gudrtinarsonar)

Le Dit de Hreidarr I’idiot (Hreidars pattur)

Le Dit de Hromundr le boiteux (Hromundar pattur halta)

Le Dit de I’Islandais savant en histoires (islendings pattur sdgufroda)

Le Dit d’Ivarr fils d’Ingimundr (fvars pattur Ingimundarsonar)

**Le Dit de I’évéque Jon fils de Halldorr (Jons byskups pattur Halldorssonar)
Le Dit de Jokull fils de Bui (Jokuls pattur Biasonar)

*Le Dit de Gestr-aux-Nornes (Norna-Gests pattur)

Le Dit d’Ormr fils de Storolfr (Orms pattur Storolfssonar)

Le Dit d’Ottarr le noir (Ottars pattur svarta)

*Le Dit des fils de Ragnarr (Ragnarssona pattur)

Le Dit de Sneglu-Halli (Sneglu-Halla pattur)
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Le Dit de Stafr (Stufs pattur hinn meiri)
*Le Dit de Sorli (Sorla pattur)
Le Dit de Pidrandi et de Porhallr (Pidranda pattur og Porhalls)
Le Dit de Porarinn fils de Nefjolfr (Porarins pattur Nefjolfssonar)
Le Dit de Porgrimr fils de Halli (Porgrims pattur Hallasonar)
Le Dit de Porleifr scalde du jarl (Porleifs pattur jarlaskalds)
Le Dit de Porsteinn des Fjords de I’Est (Porsteins pattur Austfirdings)
*Le Dit de Porsteinn passe-maison (Porsteins pattur baejarmagns)
Le Dit de Porsteinn le curieux (Porsteins pattur forvitna)
Le Dit de Porsteinn le bastonné (Porsteins pattur stangarhoggs)
Le Dit de Porsteinn planteur-de-tente (Porsteins pattur tjaldstadings)
Le Dit de Porsteinn patte-de-boeuf (Porsteins pattur uxafots)
Le Dit de Porvaldr tasaldi (Porvalds pattur tasalda)
Le Dit de Porvardr bec-de-corneille (Porvardar pattur krakunefs)
*Le Dit de Toki fils de Toki (Toka pattur Tokasonar)
Vikings de Jomsborg, traduction de Régis Boyer, Bayeux, Heimdal, (Vikings et
I’Europe de Nord), 1982. (Jomsvikinga saga)

en traduction anglaise

The Complete Sagas of Icelanders, including 49 tales, general editor Vidar
Hreinsson, editorial team Robert Cook... [et al.], translators Paul Acker... [et
al.], Reykjavik, Bokautgafan Leifur Eiriksson, 1997, 5 vol.

3. Les sagas de contemporains — Samtidarsogur

dans la langue originale

Byskupa ségur, Gudni Jonsson bjo til prentunar, Reykjavik, Islendingasa-
gnautgafan, Haukadalsutgafan, 1948, 3 vol. Cette édition comporte les textes
suivants : vol. I: Hungrvaka, Porlaks saga byskups, Oddaverja pattr, Jartei-
nabok Porlaks byskups 1199, Jarteinabok Porldks byskups oénnur, Jartei-
nabok Porlaks byskups in yngsta, Pals saga byskups, Arna saga byskups, Jons
pattr byskups Halldorssonar; vol. IT: Jons saga helga (eldri gerd), Jons saga
helga (yngri gerd), Jartegnir or Jons ségu helga, Gudmundar saga Arasonar,
Peettir ur Midsdgu Gudmundar byskups, Jarteinabok Gudmundar byskups ;
vol. III: Laurentius saga, Gudmundar saga Arasonar d’ Arngrimur aboti.

Sturlunga saga, Arna saga biskups, Hrafns saga Sveinbjarnarsonar hin sérs-
taka, ritstjori Ornolfur Thorsson, ritstjorn Bergljot Kristjansdottir... [et al.],
Reykjavik, Svart & hvitu, 1988, 3 vol.

en traduction francaise

Le Dit de ’évéque Jon fils de Halldorr, dans Les Sagas miniatures (pettir), tra-
duit par Régis Boyer, Paris, Les Belles Lettres, coll. Vérité des mythes.
Sources, 1999. (Jons byskups pattr Halldorssonar)

en traduction anglaise

Stories of the bishops of Iceland, translated from the Icelandic «Biskupa Sogur»
by the author of «The Chorister brothers» [Disney Leith], London, J. Mas-
ters, 1895. Cet ouvrage comporte : The stories of Thorwald the Far-Farer, and
of Bishop Isleif, Hingrvaka (The Hunger-Waker), being chronicles of the
first five bishops of Skalholt, The story of bishop Thorlak the Saint.
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Sturlunga saga, translated from the Old Icelandic by Julia H. McGrew, introduc-
tion by R. George Thomas, New York, Twayne Publishers, coll. The Library
of Scandinavian literature n°® 9-10, 1970-1974, 2 vol.

en traduction allemande

Islands Besiedlung und dlteste Geschichte, libertragen von Walter Baetke, Jena,
Diederichs, coll. Thule n® 23, 1928. Cet ouvrage comporte: Aris Islander-
buch, Das Besiedlungsbuch, Das Buch von der Einfiihrung des Christen-
tums, Bischofsgeschichten.

4. Les sagas légendaires — Fornaldarsogur

dans la langue originale :

Fornmanna ségur, eptir gdmlum handritum a8 tilhlutun hins norreena fornfreda
félags, Copenhague, Hardvig Fridrek Popp, 1825-1837, 12 vol.

Fornaldar ségur Nordurlanda, Gudni Jonsson og Bjarni Vilhjalmsson sau um
utgafuna, Reykjavik, Forni, 1943-1944, 3 vol.

Fornaldar sogur Nordurlanda, Gudni Jonsson bjo til prentunar, Reykjavik,
fslendingasagnautgafan, 1950, 4 vol. Cette édition comporte les textes sui-
vants:

Af Upplendinga konungum

Ans saga bogsveigis

Asmundar saga kappabana

Bosa saga ok Herrauds

Egils saga einhenda ok Asmundar berserkjabana

Fra Fornljoti ok hans eettménnum
Hversu Noregr byggdist
Fundinn Noregr

Fridpjofs saga ins freekna

Gautreks saga

Grims saga lodinkinna

Gongu-Hrolfs saga

Halfdanar saga Bronufostra

Hélfdanar saga Eysteinssonar

Halfs saga ok Halfsrekka

Helga pattr Porissonar

Hervarar saga ok Heidreks

Hjalmpés saga ok Olvis

Hrolfs saga Gautrekssonar

Hrolfs saga kraka

Hrémundar saga Gripssonar

I1luga saga Gridarfostra

Ketils saga heengs

Norna-Gests pattr

Ragnars saga lodbrokar

Sturlaugs saga starfsama

Soégubrot af fornkonungum

Sorla saga sterka

Sorla pattr eda Hedins saga ok Hogna

Toka pattr Tokasonar
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Volsunga saga

Yngvars saga vidforla

Pattr af Ragnars sonum
Porsteins pattr beejarmagns
Porsteins saga Vikingssonar
Orvar-Odds saga

en traduction francaise

La Saga de Bosi et Herraudr, traduite de 1’islandais ancien, présentée et annotée
par Jean Renaud, illustrée par Serge Mogére, Saint Martin du Bec, Assor BD,
1993. (Bosa saga)

La Saga de Fridthjof le fort, traduite de 1’ancien islandais précédée d’une étude
sur la saga de Fridthjof et accompagnée d’un commentaire et d’une notice sur
les rimur par Félix Wagner, Louvain, Charles Peeters, 1904. (Fridpjofs saga
frekna)

La Saga de Gautrekr, dans Deux sagas islandaises légendaires, traduit par
Régis Boyer, Paris, Les Belles Lettres, coll. Vérité des mythes. Sources,
1996. (Gautreks saga)

La Saga de Hervor et du roi Heidrekr, traduit de 1’islandais ancien et présenté
par Régis Boyer, Paris, Berg International, 1988. (Hervarar saga ok
Heidreks)

La Saga de Hrolfr fils de Gautrekr, dans Deux sagas islandaises légendaires,
traduit par Régis Boyer, Paris, Les Belles Lettres, coll. Vérité des mythes.
Sources, 1996. (Hrolfs saga Gautrekssonar)

La Saga de Sigurdr ou la parole donnée, par Régis Boyer, Paris, Editions du
Cerf, 1989. (Volsunga saga)

Le Dit de Sorli, traduit par Olivier Gouchet, dans Hugur. Mélanges d’histoire, de
littérature et de mythologie offerts & Régis Boyer pour son soixante-cin-
quiéme anniversaire, Paris, Presses Universitaires de Paris-Sorbonne, coll.
Voix Germaniques, 1997, p. 311-329. (Sorla pattr)

Les Sagas miniatures (Pcettir), traduit par Régis Boyer, Paris, Les Belles Lettres,
coll. Vérité des mythes. Sources, 1999. Voir plus haut (2. Les sagas des Islan-
dais) pour les dits 1égendaires qui figurent dans cet ouvrage.

5. Les sagas de chevaliers — Riddarasogur
Cette catégorie comporte :

I. Les sagas de chevaliers écrites en norrois:

Adonias saga, Blomsturvalla saga, Barings saga, Damusta saga, Dinus saga
dramblata, Ectors saga, Flores saga konungs og sona hans, Gibbons saga,
Grega saga, Haralds saga Hringsbana, Hrings saga og Tryggva, Jarlmanns
saga og Hermanns, Jons saga leikara, Kirjalax saga, Konrads saga keisaraso-
nar, Magus saga jarls, Mirmanns saga, Nikulds saga leikara, Nitida saga,
Rémundar saga keisarasonar, Samsons saga fagra, Salus saga og Nikanors,
Sarpidons saga sterka, Sigurdar saga fots, Sigurdar saga pogla, Sigurdar saga
turnara, Sigurgards saga fraekna, Sigurgards saga og Valbrands, Tristrams
saga og Isoddar, Valdimars saga, Viktors saga og Blavus, Vilhjalms saga
sj00s, Vilmundar saga vidutan, Pjalar-Jons saga.
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II. Buvres traduites / adaptées du latin: Alexanders saga, Amicus saga og
Amilius, Breta sdgur, Clari saga (Klari saga), Tréjumanna saga

(Euvres traduites / adaptées du frangais: Bevers saga, Elis saga og Rosa-
mundu, Erex saga, Flores saga og Blankiflir, Flovents saga, Ivents saga,
Karlamagnus saga og kappa hans, Mottuls saga, Parcevals saga, Valvers
battur, Partalopa saga, Strengleikar, Tristrams saga og Isondar

Euvres traduites / adaptées de 1’allemand : Pidreks saga af Bern

dans la langue originale

Alexanders saga, norsk bearbeidelse fra trettende aarhundrede af Philip Gau-
tiers latinske digt Alexandreis, med en ordsamling, udgiven af Carl Rikard
Unger, Christiania, Feilberg & Landmark, 1848.

Breta ségur hinar fornu, prentadar eftir utgafu Jons Sigurdssonar forseta i dons-
kum annalum 1848, Reykjavik, 1914.

Fornségur Sudrlanda. Magus saga jarls, Konrads saga, Beerings saga, Flovents
saga, Bevers saga, med inledning, utgifna af Gustaf Cederschi6ld, Lund,
Berlings, 1884.

The Gibbons saga, edited by R. 1. Page, Copenhague, Munksgaard, coll. Edi-
tiones Arnamagneeana Series B, n° 2, 1960. (avec une traduction anglaise)
Karlamagnus saga ok kappa hans, fortellinger om Keiser Karl Magnus og hans
jevninger, i norsk bearbeidelse fra det trettende aarhundrede, udgivet af

Carl Rikard Unger, Christiania, 1860.

Karlamagnus saga og kappa hans, Bjarni Vilhjalmsson bjo til prentunar, Reyk-
javik, Islendingasagnautgafan, Haukadalsttgafan, 1950, 3 vol.

Late medieval Icelandic romances, edited by Agnete Loth, Copenhague, coll.
Editiones Arnamagnaanz. Series B n® 20-24, 1962-1965, 5 vol. Cette édi-
tion comporte: vol. I: Viktors saga ok Blavus, Valdimars saga, Ectors saga;
vol. IT: Saulus saga ok Nikanors, Sigurdar saga pogla; vol. III: Jarlmanns
saga ok Hermanns, Adonias saga, Sigur8ar saga fots ; vol. VI: Vilhjalms saga
8j00s, Vilmundar saga vidutan; vol. V: Nitida saga, Sigrgards saga frekna,
Sigrgards saga ok Valbrands, Sigurdar saga turnara, Hrings saga ok Tryggva.

Norse romance, edited by Marianne E. Kalinke, Cambridge, D.S. Brewer, coll.
Arthurian archives 3-5, 1999, 3 vol. Cette édition bilingue (norrois-anglais)
comporte : vol. I: Geitarlauf, ed. and transl. by Robert Cook, Janual, ed. and
transl. by Robert Cook. Tristrams saga ok Isndar, ed. and transl. by Peter
Jorgensen, Tristams kvedi, ed. and transl. by Robert Cook, Sagan af Tristram
ok Isodd, ed. by Peter Jorgensen, transl. by Joyce Hill ; vol. II: Méttuls saga,
ed. and transl. by Marianne E. Kalinke, vens saga, ed. and transl. by
Marianne E. Kalinke, Parcevals saga with Valvens pattr, ed. by Kirsten Wolf,
transl. by Helen Maclean, Erex saga, ed. and transl. by Marianne E. Kalinke,
Skikkju Rimur, ed. and transl. by Matthew James Driscoll; vol. III: Haerra
Ivan, ed. and transl. by Henrik Williams and Karin Palmgren.

Riddaraségur, Bjarni Vilhjalmsson bjo til prentunar, Reykjavik, Islendingasa-
gna-utgafan, Haukadalstutgafan, 1949, 6 vol. Cette édition comporte les
textes suivants : vol. I: Saga af Tristram og [sond, Méttuls saga, Bevers saga,
vol. II: fvents saga, Partalopa saga, Méagus saga jarls (hin meiri); vol. III:
Mirmanns saga, SigurSar saga pogla, Konrads saga, Samsons saga fagra;
vol. VI: Elis saga og Résamundu, Flores saga og Blankiflar, Parcevals saga,
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Valvers pattur; vol. V: Clari saga, Flores saga konungs og sona hans, Ala
flekks saga, Rémundar saga keisarasonar; vol. VI: Vilmundar saga vidutan,
Sigurdar saga fots, Tristrams saga og Isoddar, Drauma-Jons saga, Jarlmanns
saga og Hermanns, Sarpidons saga sterka.

Strengleikar, an old Norse translation of twenty-one old French lais, edited from
the manuscript Uppsala De la Gardie 4-7, AM 666 b 4to for Kjeldeskriftfon-
det by Robert Cook and Mattias Tveitane, Oslo, Norsk historisk kjeldeskrift-
institutt, coll. Norrene tekster n® 3, 1979. (avec une traduction anglaise)

Trojumanna saga, the Dares Phrygius version, edited by Jonna Louis-Jensen,
Copenhague, Reitzel, coll. Editiones Arnamagnaeana. Series An° 9, 1981.

Pidreks saga af Bern, Gudni Jonsson bjo til prentunar, Reykjavik, {slendingasa-
gnautgafan, 1951, 2 vol.

en traduction francaise

Karlamagnus saga, branches I, 111, VII et IX, édition bilingue projetée par Knud
Togeby et Pierre Halleux, texte norrois édité par Agnete Loth, traduction
francaise par Anette Patron-Godefroit, avec une étude par Povl Skérup,
Copenhague, Société pour I’étude de la langue et de la littérature danois, coll.
Ogier le Danois n° 3, 1980.

La Saga de Charlemagne, traduction francaise des dix branches de la Karlama-
gnus saga norroise, traduction, notices, notes et index par Daniel W. Lacroix,
Paris, Librairie Générale Frangaise, coll. La Pochotéque, 2000.

en traduction allemande

Islindische Mdrchensagas, herausgegeben von Jiirg Glauser und Gert Kreutzer,
aus dem Altislandischen iibersetzt von Jiirg Glauser, Gert Kreutzer und Her-
bert Wickerlin, Miinchen, Diederichs, coll. Saga. Helden, Ritter, Abenteuer,
1998. Cet ouvrage comporte : Die Saga von Ali Flekk (Ala flekks saga), Die
Saga von Vilmund Vidutan (Vilmundar saga vidutan), Die Saga von Konig
Flores und seinen S6hnen (Flores saga konungs og sona hans), Die Saga von
Remund dem Kaisersohn (Rémundarsaga keisarasonar), Die Saga von
Sigurd Thogli (Sigurdar saga pogla), Die Saga von Damusti (Damusta saga).

6. Divers

dans la langue originale
Islendingabdk, Landndmabdk, Jakob Benediktsson gaf ut, Reykjavik, Hid
islenzka fornritafélag (Islenzk fornrit 1), 1986.

en traduction francaise

Le Livre de la colonisation de [’Islande, introduction, traduction, notes et com-
mentaire de Régis Boyer, Paris, Mouton (Ecole pratique des hautes études,
Sorbonne. Sixiéme section: Sciences Economiques et sociales. Contribu-
tions du Centre d’études arctiques 10), 1973. (Landnamabdk)

BovER Régis, LoT-FALCK Evelyne, Les Religions de I’Europe du Nord, Paris,
Fayard-Denoél, 1974. Cet ouvrage comporte divers extraits de sagas.
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