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Marco teorico en

el diseno industrial

“Quisiera partir de la hipotesis, quiza arriesgada pero
extraordinariamente fértil, de que la teoria del disefio es
la mas auténtica teoria de los objetos, 1a mejor ciencia de

los artefactos entre las cuales podemos disponer hoy”!

Fundamentacion y concepcion del discurso

A la teoria la han definido diferentes autores como ese conjunto de co-
‘nocimientos que le permiten a cualquier persona explicar y explicarse la
realidad tangible, el mundo que le rodea o dicho en otras palabras, los fe-
nomenos que surgen en el universo perceptual; de hecho ese es uno de los
usos mas frecuentes que tiene la teoria, sin embargo, el significado original
de la palabra, como casi todos los términos en la lengua castellana, provie-
ne de raices griegas y latinas. Para los griegos habia una distincion entre ese
ver con los ojos que nombraron orein, y el ver con el interior que llamaron
theorein (Garcia, 1996:132), este ultimo se manifiesta cuando se producen en
el ser humano los fendomenos al chocar con la realidad tangible, es decir, al
captar un sabor, un olor, un sonido, una imagen o una senal tactil aparecen
en nosotros hechos de los cuales hacemos conciencia, esta ultima es funda-
mento de la experiéncia. En resumen, del término griego theorein se deriva
el término teoria, que no es otra cosa que ese ver con el ser interior que todo
ser humano tiene y que construye dia con dia, por eso cuando alguien ha-
bla de un tema o se aprecia alguna realidad especifica existe la posibilidad
de entenderla y poder explicarla gracias a la empiria, esta ultima no es otra
cosa que lo que sucede en uno cuando se tiene el contacto con el mundo
exterior y dura en uno la vision de dicho fenomeno.

1. Fernandez, Silvia; Bonsiepe,
Gui y Ricini, Raimonda,
"Disenio y teorias de los
objetos”, en Historia del
diseno en América Latina

y el Caribe, Brasil, Blucher,

2008, p. 292



2. "Las llamadas necesidades
son categorias conceptuales
producto de la combinatoria
inagotable de percepciones,
creencias, habilidades y
destrezas que en lo cotidiano
confrontamos” (Martin Juez,
2002:53).

3. "El concepto cultura
material es unaidea
influyente y restrictiva del
lugar que ocupa el objeto

en la cultura. El término
material —llamamos
material a aquello que
‘cosificamos — suele
asociarse a la caracterizacion
del objeto en oposicion a lo
espiritual, a lo mental, a lo
que tiene alma y se entiende
en correspondencia univoca
con el sujeto, con lo vivo

y humano”, (Martin Juez,
Idem:38).

4. "El objeto no es solamente
util, es también una idea.
Una protesis buena para
usar y una metafora buena
para pensar” (Martin Juez,
Idem:96).
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Con lo anterior se puede concluir que la teoria tiene un papel fundamen-
tal en cualquier campo de conocimientos ya que con ella se asimila la reali-
dad, se construye el discurso (Martin 2002:58), se realizan planteamientos, se
estructura el pensamiento, ademas sirve para ejecutar acciones operativas,
tomar decisiones, imaginar futuros posibles; se puede decir que la teoria es
para el conocimiento lo que la practica es para el proyecto.

Ahora bien, el lenguaje es un elemento central en la construccion del
discurso teorico proyectual, no puede haber teoria sin discurso y tampoco
hay discurso sin una postura ante el hecho o sin una cosmovision, es de-
cir, una orientacion de como vemos el mundo o qué idea tenemos de €l. La
teoria se manifiesta con un lenguaje especifico en cada uno de los diferen-
tes campos disciplinares ya que cada area del conocimiento presenta sus
propios conceptos. El concepto es la idea mas general que explica el hecho,
también se le concibe como una proposicion cerrada, o un parrato en donde
su opuesto siempre tiene un valor falso. Ya sea el término o la oracion que
abarcala mayor generalidad posible de entendimiento y que permite expli-
car y entender el fendmeno, es lo que se considera el concepto.

En el campo del diseno, y por la propia naturaleza del trabajo disciplinar,
los conceptos que se construyen y que son propios del discurso proyectual,
son los sistemas que generan formas estéticas, formas perceptuales que sa-
tisfacen necesidades,> que solucionan problemas antropologicos, que con-
forman la cultura material? y que por supuesto abonan al conocimiento del
diseno. Por eso al nombrar distintos objetos4 como: silla, mesa, sofa, estuta,
refrigerador, plancha, ordenador, escritorio, radio, grabadora, entre muchos
otros que rodean la vida cotidiana de nosotros los humanos, no sélo nos re-
ferimos a la cosa tangible, material y presente, también nos referimos a la
idea, al concepto, al sistema, a la imagen que formamos mentalmente y que
tiene para nosotros una estructura y una apariencia exterior, una figura que
nos posibilita si ya existe, o posibilitara en el porvenir la estética y con ello la
asignacion de significados segun la circunstancia en que se encuentre.

El marco tedrico proyectual
En su libro Contra un diseno dependiente, Enrique Dussel explica sobre el

marco tedrico lo siguiente: “El marco teorico proyectual es un conjunto de
criterios operativos de integracién interdisciplinaria que le permite tener al
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disenador, siempre a la mano, criterios poiéticos o productivos que le sirvan
para discernir lo que tiene entre manos” (Gutiérrez, De Antufiano, Dussel, et
al, 1977:65). Desde este punto de vista el marco teérico esta conformado en
distintas categorias que abarcan criterios de ubicacion, de temporalidad, de
procedimiento, de ideologia, de organizacion, etc., por ejemplo, se encuen-
tran los aspectos administrativos que deben considerarse para el disenio de
un producto, los factores tecnologico-productivos para hacer factible su rea-
lizacion, también los elementos culturales y sociales que permitiran su acep-
tacion por parte de los usuarios, las condiciones de espacio fisico en donde se
ubicara el objeto diseniado, el momento en el cual se pretende comercializar,
asicomo también las circunstancias no menos importantes que deben tener-
se en cuenta para hacer posible el proceso de diseno, como son: la situacion
economica y las circunstancias politicas del pais o region, tanto de elabora-
cion como de destino del producto, condiciones ambientales, culturales y so-
ciales que determinan los limites en los cuales se debe disenar.

La configuracion del marco tedrico nos establece el caso de estudio a partir
de diferentes abstracciones de la realidad y mediante distintas técnicas de
recopilacion de informacion como son: la observacion directa del fenémeno,
las entrevistas y las encuestas que forman un panorama de lo que aprecian
quienes se encuentran inmersos en el asunto, también se emplean recurren-
temente el levantamiento de datos y la compilacion de informacion docu-
mental como hechos historicos, tanto en imagenes como en texto.

Entonces, se tiene un caso definido cuando se han localizado las distintas
manifestaciones de la realidad con las cuales se logra sustentar el compor-
tamiento del fenomeno de estudio; es aqui donde se deben hacer presentes
los métodos y las técnicas que auxiliaran al disenador para transformar la
informacion en abstracciones que sean utiles para efectuar la practica pro-
yectual, es decir, pasar de lo puramente teorico a lo estrictamente practi-

co, pasar del concepto al precepto, pasar de una realidad inteligible a una
realidad tangible, considerando siempre que en el diseno se transforma
constantemente’ y que cada caso es particular, por lo cual no es factible la
construccién de marcos teoricos generales.

La interdisciplinariedad real implica la existencia de varias especia-
lidades autonomas, seria inconcebible una disciplina que se defina

5. 'Lo que quiero destacar
aqui es que el diserio no es
un objeto que pueda ser
clasificado con la precision
con la que pueden serlo
las mariposas. El diseno es
una actividad que cambia
constantemente. Entonces
(como podemos establecer
un cuerpo de conocimientos
respecto de algo que no
tiene identidad definida?”

(Margolin Victor, 2002:314).
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como tal, asumiendo conocimientos, métodos, etc. de otras ramas de
la ciencia. El diseno, sin duda, ha tenido desde un principio grandes di-
ficultades para crearse una identidad especifica en cuya base pudiera
tener lugar interacciones con otras disciplinas (Blirdek, E., 1994:175).

Eduardo Ramos Watanave
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Analisis

DEFINICION DiccioNARIO RAE (DENOTACION)

Distincion y separacion de las partes de un
todo hasta llegar a conocer sus principios o ele-
mentos. Examen que se hace de una obra, de un
escrito o de cualquier realidad susceptible de
estudio intelectual. Examen de los componen-

tes del discurso y de sus respectivas propieda-
des y funciones.

DESARROLLO O CONSTRUCCION DEL CONCEPTO
Para descubrir el sentido original y propio del
analisis, hay que partir de la lengua donde
se origino y uso: el griego clasico. El término
analysis —nombre verbal de analyein— alu-
dia a: desatar, desligar, disolver, reducir a sus
_elementos, examinar en detalle, resolver un
problema, desatar un nudo, destruir, abolir una
ley y también levantar el ancla, romper las ca-
denas, desamarrarse, arrepentirse y partir. En
todos esos significados esta la idea de separar
lo que estaba unido, de liberar las ataduras.

Analysis, nombra a la accion y al resultado
de la accién que expresa el verbo analyein y
por lo mismo dice: desatadura, desligamiento,
liberacion, descomposicion, solucion, seccion,
particion, division, separacion.

Opuesto a analysis es synthesis, que es su co-
rrelativo.

El término griego analysis pasa a las lenguas
vivas actuales —ligeramente modificado en
sus graficos literales—, con sus diferentes sig-
nificados, predominando el que sigue su cons-
truccion literal.

El verbo analyein esta compuesto del prefi-
Jo ana, an, que en composicion anade las ideas:
de abajo a arriba, de hacer otra vez, de hacia
atras y de hacer lo contrario, y del verbo alyein
cuyo nombre verbal dlytos significa lo que no
se puede desatar, lo que no se puede disolver,
lo no liberado, lo indisoluble, por lo que el verbo
analyein, dice en primera instancia descompo-
ner un todo en sus elementos y analysis nom-
bra a la accion y al resultado que expresa el
verbo, es decir, la descomposicion, la disolucion
de un uno compuesto en sus componentes.

UsOS O ACEPCIONES (ACLARACIONES)
Los analisis en el disenio siguen el mismo con-
cepto ya expresado, se realizan para conocer las
caracteristicas de los objetos mediante la sepa-
racion, el desligue, la disolucion del objeto todo
en sus componentes basicos. En la practica se
pueden desarrollar analisis con propésitos di-
versos, ya sea para conocer las funciones de
cada subsistema y de cada pieza componente
del producto, por ejemplo: si la funcion de la
parte componente es empujar o jalar, deformar
O soportar, guiar, sellar, etc,, si se trata de fun-
ciones fisicas 0 mecanicas; o también pueden
requerirse de analisis para funciones psiquicas,
por ejemplo, para saber si la funcion del ele-
mento es informar, alertar, educar, etc.
También se pueden realizar analisis para
estimar la manera como trabaja cada elemen-

to componente en la estructura completa de
un producto, por ejemplo: si las partes trabajan
a cargas mecanicas de presion, tension, flexion,
torsion o cargas de corte; asimismo pueden
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ejecutarse analisis cuyos fines sean para la
manufactura del producto, tanto para enten-
der las geometrias y los acabados, como para
asimilar las relaciones funcionales entre las
piezas y decidir el proceso mas conveniente en
su fabricacion y ensamblaje, por ejemplo: si el
exterior de la pieza es cilindrico, podria optar-
se por un proceso de torneado, si fuera hueco
por un proceso como el fresado, el taladrado o
incluso la fundicion, o troquelado, dependien-
do de la cantidad de piezas a fabricar, de los
materiales a emplear y de las especificaciones
técnicas principalmente, entre muchos otros
propositos que en la disciplina del diseno se
requleren conocer.

Algunas otras intenciones del analisis en la
practica del diseno son: ubicar al futuro pro-
ducto en un contexto, en este caso lo que se
analiza son las circunstancias en las cuales se
puede encontrar el producto en el trabajo real,
por ejemplo: los colores que predominan en el
lugar de destino para que el objeto se integre
estéticamente al lugar, el tipo de suelo para su
instalacion (concreto, tierra, pasto u otro), las
diferentes formas para su fijacion al piso, o tam-
bién las condiciones de humedad y calor a las
que se sometera durante su funcionamiento,
con el proposito de decidir sobre los materiales
de construccion del producto. Si fuera para una
zona costera con mucha humedad y salinidad,
cuyo clima sea muy caliente, se debera evitar el
uso de materiales que se oxiden con facilidad o
que se deformen rapidamente con el calor.

También se pueden realizar analisis para co-
nocer sobre la competencia del futuro producto,

por ejemplo: entender sobre las ventajas y des-
ventajas que debe superar o evitar en el precio,
desempeno, durabilidad, garantias, etc., del
mercado destino, entre muchos otros propési-
tos que tienen los analisis en la disciplina del
diseno industrial.

SINONIMOS
Correlacion, correspondencia, vinculo, nexo, li-
gazon, illacion, concomitancia, concordancia.

ANTONIMOS
Desconexion, independencia.

EJEMPLOS
Analisis estructurales para valorar: resistencia,
durabilidad y comportamiento del producto.

Analisis diagnosticos para conocer el desem-
peno del producto durante el uso.

Analisis de los materiales para la fabrica-
cion del producto, para valorar la resistencia y
durabilidad.

Analisis de los volumenes envolventes del
producto (analisis morfologico), tanto para rea-
lizar nuevas propuestas de diseno, como para
valorar aspectos de fabricacion, ensamblaje o
de envase y embalaje.

Analisis de las funciones del producto para
desarrollar las especificaciones técnicas
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Concepto

DEFINICION DiccioNARIO RAE (DENOTACION)
Idea que concibe o forma el entendimiento.
Pensamiento expresado con palabras. Senten-
cia, agudeza, dicho ingenioso. Opinion, juicio.
El concepto puede referirse también al acto

de determinar algo en la mente después de
examinadas las circunstancias.

DESARROLLO O CONSTRUCCION DEL CONCEPTO
En general, todo procedimiento que posibilite la
descripcion, la clasificacion y la prevision de los
objetos cognoscibles se entiende como concep-
tualizacion. Entendido de tal manera, el término
tiene un significado muy general y puede incluir
toda especie de signo o procedimiento semanti-
.co, cualquiera que sea el objeto (abstracto o con-
creto), al que se refiera.

También se trata de una idea simple o de
una idea general.

Se entiende como una proposicion cerrada
(debido a que su opuesto siempre es falso), por
ejemplo: El Everest es una montana, verdadero:;
El Everest no es una montana.

Se trata de una unidad de significado.

En el campo del diseno el concepto queda
determinado por el Sistema, entendido eéste
como la unidad minima de significado en la
construccion de un producto funcionalmente
util.

Usos O ACEPCIONES (ACLARACIONES)
Formacion de conceptos: invencion, definicion
o elucidacion de conceptos.

El concepto como esencia, en el pensamiento
clasico, refiere a aquellos rasgos que son consti-
tutivos del objeto mismo y que no son altera-
dos por la perspectiva con la que dicho objeto
es abordado.

El concepto como signo del objeto, segun los
estoicos, es el que se encuentra en una relaciéon
de significacion con el objeto (real o abstracto),
es decir, no son sujetos de ser experimentados
como fendomeno empirico y tampoco guardan
semejanza sensorialmente perceptible con los
objetos a los que refiere. Son instrumentos de
prevision en el contexto de una teoria.

El concepto, no es el término, sino una rela-
cion de significado/signo/objeto, es decir, rela-
cion de significacion.

En el ejercicio del diseno las ideas iniciales
generadas para la solucion de un problema
previamente definido, forman el principio ba-
sico de la conceptualizacion, por ejemplo: al
proponer algunas soluciones que se sustenten
en acciones como golpear, saltar o caminar; se
tendrian como conceptos:

Para golpear: contacto fisico entre dos cuer-
pos, impactos para deformar, danar algo, lasti-
mar a un cuerpo, etc.

Para saltar se podria pensar en ideas como:
despegarse de la superficie de soporte, impulsar
a un cuerpo hacia arriba, evitar un obstaculo, etc.

Para caminar: secuencia de pasos, frecuen-
cia, ritmo, movimiento, etc.

En estos tres ejemplos los mismos términos
que describen acciones son entendidos como
conceptos: golpear, caminar, saltar son ideas
generales, son unidades de significado. A su vez,



CONOCIMIENTO 30 CONCEPTOS CLAVE PARA LA FORMACION DEL DISENADOR INDUSTRIAL * PARTE |

con estas ideas iniciales expresadas linguistica-
mente se pueden empezar a trabajar las repre-
sentaciones graficas (conceptos graficos), para
que paulatinamente evolucionen conforme
avance el proceso de diseno.

Al nombrar a los objetos de diseno, nos referi-
mos a su sistema y por extension a su concepto,
por ejemplo: silla, mesa, banco, sofa, teléfono,
refrigerador, automovil, son sistemas y tam-
bién cada uno es un concepto, cada persona
tiene en su mente lo que es una silla, lo que es
una mesa, lo que es un automovil porque lo en-
tiende, porque le significa.

SINONIMOS
[dea, nocidn, representacion, abstraccion, apre-

hension.

ANTONIMOS

Programa, proyecto, plan, sistema y metodo
(hay que observar que estos términos com-
prenden pluralidad y extension, frente a las
caracteristicas primordiales del “concepto” que
son singularidad y restriccion a una unidad de
significado).

EJEMPLOS
Diseno organico, este concepto basa sus carac-
teristicas formales en la linea y la superficie
curva, y en la unidad de todos sus elementos.
Diseno racionalista, es una idea del dise-
no formal que concentra sus principios cons-
tructivos en las figuras geomeétricas basicas
(circulo, triangulo y cuadrado), y en los colores
primarios (amarillo, rojo y azul o amarillo, cian

y magenta, mas el blanco y el negro con las es-
calas del gris).

Diseno posmoderno, concepto generado du-
rante los ultimos anos de la década de los 50,
basa sus principios en la idea de acercar el arte
a las clases populares (Disefio Pop), asimismo
se fortalece durante los anos sesenta funda-
mentandose en la burla y la ironia.

Conocimiento

DEFINICION DiccioNARIO RAE (DENOTACION)
Accion y efecto de conocer. Entendimiento, in-
teligencia, razon natural. Cada una de las facul-
tades sensoriales del hombre en la medida en
que estan activas.

DESARROLLO O CONSTRUCCION DEL CONCEPTO

El problema del conocimiento ha sido objeto de
una disciplina filoséfica llamada teoria del co-
nocimiento, gnoseologia o epistemologia.

El conocimiento es la significacion de un
objeto de estudio realizado por un sujeto cog-
noscente que aprehende dicho objeto. Al apre-
hender el objeto, el sujeto lo hace de manera
gnoseologica, es decir, representativamente.
Cuando lo representa tal como el objeto es, el
sujeto tiene un conocimiento verdadero (si
bien posiblemente parcial) del objeto; cuando
no lo representa tal como es, el sujeto tiene un
conocimiento falso del objeto.

El conocimiento es, por tanto, toda relacion de
saber del sujeto sobre su objeto, es su fenomeno-
logia, es decir, su fenomeno convertido en objeto
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de su conciencia, es la apariencia trascendida.
Todo conocimiento en su origen es considerado
como mera posibilidad, en tanto que nunca esta-
remos seguros de llegar a su total conocimiento
verdadero, solo a su aproximacion. Todo conoci-
miento es posible, pero no de un modo absoluto,
sino unicamente de manera relativa.

Conocer, es saber que eso que esta frente a
mi, es tal como lo estoy pensando.

El conocimiento en la disciplina del diserio
industrial puede estar contenido en una filo-
sofia, una teoria o una poética, mediante el
desarrollo de sus principios, fundamentos o
supuestos, categorias y naturaleza de su propio
campo del saber al que corresponde.

Usos O ACEPCIONES (ACLARACIONES)

Todo conocimiento implica una fenomenologia
acerca del saber, en el que el conocimiento se
construye como relacion del saber entre el sujeto
que aprehende denominado “sujeto cognoscen-
te” y su objeto que pretende ser aprehendido lla-
mado “sujeto cognoscible” que contiene los datos
y lainformacion al que el sujeto accedera, organi-
zara, recortara, sistematizara e interpretara.

En el campo del diseno el conocimiento sir-
ve para proponer nuevos satisfactores de nece-
sidades y resolver problemas cotidianos del ser
humano, por ejemplo: al plantearse una situa-
cidon de necesidad de refugio en la que existe la
problematica de insuficiencia de espacio habi-
table, tendrian que conocerse los diferentes fac-
tores que provocan el problema, entre los que
se pueden encontrar: el numero de habitantes
estimado, el tipo de actividades que se preve

realizaran en el refugio, el tipo de habitante y
sus caracteristicas, entre otros. Para dar solu-
cion al problema debe tenerse el conocimiento
y no solo creer o imaginar qué se sabe sobre los
factores que lo provocan.

Otro ejemplo lo tenemos cuando se ha efec-
tuado el diseno conceptual y llega el momento
de realizarlo, de llevarlo a la realidad tridimen-
sional, para esto es necesario saber con qué
procesos y materiales se podra fabricar, cuales
son las posibilidades de obtencion geomeétrica
que da cada maquina y cada herramienta, asi
como también, saber cuales son los materiales
mas adecuados que generen la resistencia y los
acabados esperados. Para esto es importante
conocer sobre procesos de manufactura.

SINONIMOS
Juicio, saber, clarividencia, criterio, raciocinio,
razonamiento, reflexion, comprension.

ANTONIMOS

[rreflexion, desacierto, ignorancia, desconoci-
miento.

EJEMPLOS

Existe el conocimiento empirico sobre el entor-
no del diseno, que se da con base en la obser-
vacion o experimentacion de la vida cotidiana.
Para el disenador es fundamental entender
como los usuarios efectuan sus actividades an-
tes de realizar propuestas de solucién. Por ejem-
plo: si el disenador no ha tenido la experiencia
de elaborar una ensalada, que implica hacer
distintos cortes de legumbres, dificiimente
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podra sugerir el diseno de algun utensilio para
rebanar, picar o rajar alimentos.

Otro tipo de conocimiento en el diseno es el
cientifico, éste se genera principalmente a través
de la documentacion y/o experimentacion orde-
nada, para desarrollar teorias, métodos, técnicas
o0 incluso tecnologias; por ejemplo: al realizar
entrevistas y/o encuestas a clientes o usuarios
potenciales de un futuro producto, o sobre pro-
ductos de la competencia para conocer opinio-
nes y juicios, y asi tomar decisiones sobre las
caracteristicas para el diseno del objeto, lo que se
genera es la informacion documentada, que en si
misma contiene conocimiento cientifico.

El conocimiento intuitivo es muy recurrente
en el diseno, debido principalmente a la gran
influencia que tiene del arte plastico, en el que
la expresividad se encuentra sobre lo estric-
tamente racional, cuantificable y verificable.
Un ejemplo de este conocimiento se da en la
usabilidad de los objetos mediante el trabajo
simbolico del producto para que sea compren-
dido intuitivamente por el usuario, con este
conocimiento no existe la necesidad de leer un
instructivo y tampoco hay que tener una expe-
riencia anterior, sélo por intuicion se sabe como
funciona y como se usa.

Contexto

DEFINICION DiccioNARIO RAE (DENOTACION)

Entorno linguistico del cual depende el senti-
do y el valor de una palabra, frase o fragmento
considerados. Entorno fisico o de situacion, ya

sea politico, histérico, cultural o de cualquier
otra indole, en el cual se considera un hecho.
Orden de composicién o tejido de un discurso,
de una narracion, etc. Enredo, marana o uniéon
de cosas que se enlazan y entretejen.

DESARROLLO O CONSTRUCCION DEL CONCEPTO
Orden de composicion o tejido de ciertas obras.
Serie del discurso, tejido de la narracion, hilo de
la historia.

En el uso de las palabras de los libros sagra-
dos para probar los dogmas de la religion cato-
lica es de suma trascendencia el conocimiento
del contexto del lugar de donde se toman, solo
conociendo el contexto se podra dar a las mis-
mas su verdadero sentido literal.

Usos 0 ACEPCIONES (ACLARACIONES)

Se usa para definir distintos niveles de la rea-
lidad y su disposicion para determinados pro-
cesos, por ejemplo: el diseno industrial y su
contexto nacional.

En el campo del diseno el término contexto
se usa para hacer la descripcion de las condicio-
nes alrededor de las cuales se encuentra: la ne-
cesidad, el problema, el usuario, los factores de
produccion, el medio ambiente en el que se esta
trabajando, etc., por ejemplo, cuando se estable-

ce la frase: “el diserio de un producto destinado al
contexto nacional’, se refiere a que el disenador
debe conocer y describir qué tan bien o qué tan
mal se encuentra la economia, la tecnologia, la
educacion; incluso es muy util hacer la descrip-
cion de la situacion ambiental (tipo de vegeta-
cion, tipo de suelo, los porcentajes de humedad,
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velocidad de los vientos, etc.) o cuando se refiere
a la situacion tecnologica, el contexto se estable-
ce con la descripcidon de la maquinaria, herra-
mientas, materiales, métodos y técnicas usadas

para la fabricacion, entre otros factores que son
considerados en el diseno industrial.

SINONIMOS

Medio, entorno, ambiente.

ANTONIMO
No existe.

EJEMPLOS

El contexto histérico de un producto se refiere al
conocimiento y descripcion de sus anteceden-
tes, siempre importantes para evitar la discon-
tinuidad en su evolucion tecnologica, estética,
cultural, social, etc.

El contexto economico en el diseno indus-
trial es muy importante, ya que a partir de esa
descripcion es posible conocer la factibilidad y
viabilidad de hacer o no un producto.

Hoy en dia se da mucha importancia al con-
texto ambiental en el diseno de productos, de-
bido principalmente al impacto ecologico que
puede provocar la produccion industrial, asi
como sus desechos.

Para el disefiador es inevitable conocer y des-
cribir el contexto social, debido a que no tendria
sentido pensar en el diseno sin conocer las carac-
teristicas del grupo social al que se dirige el pro-
ducto, en este caso es importante saber el poder
adquisitivo, las costumbres de consumo, los ha-
bitos, entre otros factores sociales importantes.

Diseno

DEFINICION DiccioNARIO RAE (DENOTACION)
(Del it. disegno). Traza o delineacion de un edifi-
cio o de una figura; proyecto, plan. Concepcion
original de un objeto u obra destinados a la pro-
duccion en serie. Forma de cada uno de estos
objetos. Descripcion o bosquejo verbal de algo.
Creacion original de un objeto u obra.

DESARROLLO O CONSTRUCCION DEL CONCEPTO

El diseno consiste en un conjunto de acciones
y trabajos de produccion cultural a traves de la
proyectacion y produccion de objetos y otros
componentes de la cultura material.

También puede entenderse como la direc-
cion o plan para llevar a cabo una accion o una
idea, lo mismo que la concrecion de ese proceso
en sus formas especificas.

USOS O ACEPCIONES (ACLARACIONES)
El término diseno se refiere a la actividad creati-
va de proyectacion de distintos elementos como:
objetos, imagenes, tipografias, logotipos, etc.
También se refiere a la representacion grafica
de algun objeto o elemento que servira de modelo
y guia para su realizacion. En otros casos diseno se
entiende como la morfologia que asume en la rea-
lidad la representacion de lo disenado. Finalmen-
te, la explicacion breve y esquematica de un plan
u objetivo, también es concebida como diseno.

SINONIMOS
Boceto, bosquejo, croquis, esbozo, proyecto,
apunte, plan, planteamiento, trazo, esquema.
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ANTONIMOS
Improvisar, desdibujar.

EJEMPLOS

El pensamiento ordenado y jerarquizado con
una intencion definida de utilidad es a lo que se
define como diseno, sin embargo, también es di-
seno el resultado de esa accion creativa que pro-
duce lo util, algunos ejemplos de diseno son:

Diseno asistido por computadora, se refiere
a una moderna manera de realizar los trabajos
de proyecto con el uso de nuevas tecnologias,
como son el software y el hardware.

Diseno de proyecto, se refiere a la planeacion
de las acciones e instrumentos que permitiran
llevar a cabo un objeto, una imagen o un espacio.

En el diseno industrial el término se utiliza
para definir la produccion, planeacion y defini-
cion de alternativas de solucion a un problema
que satisfaga alguna necesidad especifica, por
ejemplo: para sentarse se tienen muchas al-
ternativas posibles, éstas pueden ser una silla,
un banco, un sofa, una banca, entre otras; que
deberan de tener ciertas caracteristicas segun
las condiciones en las que deba llevarse a efec-

to la accion; si fuera elegida la silla, ésta debera
tener caracteristicas que resuelvan el problema
definido, es decir, podria tener cuatro patas,
tres, dos empotradas al suelo, incluso podria
tener una pata con una base estabilizadora,
asimismo, tener un respaldo fijo o uno movil
y ajustable; todo se tendra que ir acomodando
conforme corra el proceso, eso es lo que se en-
tiende como diseno, pero también lo es el resul-
tado final ya materializado.

Fenomeno

DEFINICION DicCIONARIO RAE (DENOTACION)

(Del lat. phaenoménon, y este del gr. pawouevov).
Toda manifestacion que se hace presente a la
consciencia de un sujeto y aparece como obje-
to de su percepcion. En la filosofia de Immanuel
Kant, lo que es objeto de la experiencia sensible.

DESARROLLO O CONSTRUCCION DEL CONCEPTO
Su significado es “lo que aparece”, equivale a
“apariencia’. El mundo de los fenomenos o apa-
riencias es el mundo de las “meras representacio-
nes’. Es el acto factico del hecho natural sensible,
es la vivencia concreta del contexto y los sujetos
en el sitio. Es el mundo de las representaciones
de las formas sensibles. En ese sentido el feno-
meno puede ser materia de descripcion y objeto
de una fenomenologia. El fendmeno es lo que
parece ser, tal como realmente se manifiesta
contraponiéndose al ser verdadero; el fenomeno
no siempre significa lo ilusorio.

UsOS O ACEPCIONES (ACLARACIONES)
“Lo que se hace patente por si mismo”, “lo que
es inmediatamente dado”.

“Lo que se revela por si mismo en su luz”.

Primera impresion sensible construida de
una experiencia.

Fenomeno de estudio. Esta idea esta ubicada
en el diseno industrial respecto a la nocion cen-
tral de observacion y analisis en la localizacion
de una necesidad y la definicion de un proble-
ma dentro de una realidad dada, por ejemplo:
es un fenomeno de estudio para el diseno
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industrial la produccion artesanal de objetos de
uso cotidiano mediante tecnologias de punta,
como son: la estereolitografia y la manufactura
laser.

Fenomeno de consumo. Se utiliza en el di-
seno industrial para determinar los habitos de
compra de una poblacién, por ejemplo: hoy en
dia una de las formas de compra preferidas es a
traves del Internet, a tal grado que se ha conver-
tido en un fenomeno.

SINONIMOS

Manifestacion, apariencia, revelacion, demos-
tracion, acto factico, el hecho mismo, hecho, su-
ceso, acontecimiento.

ANTONIMOS
'No percibido, inaprensible.

EJEMPLOS
La globalizacion se ha convertido en un feno-
meno de estudio importante para el diseno
industrial, debido a que en gran medida los
productos que son disenados y manufactura-
dos en una region, son consumidos en regiones
distantes en todo el mundo.

Debido a la globalizacion que implica la co-
municacion, traslado de productos y movilidad
de las personas, se ha estado formando un fené-

meno cultural conocido como: fenomeno cultu-
ral de lo hibrido o hibridacion de la cultura.

Lenguaje

DEFINICION DiccioNARIO RAE (DENOTACION)
Conjunto de sonidos articulados con que el
hombre manifiesta lo que piensa o siente. Ma-
nera de expresarse. Lenguaje culto, grosero, sen-
cillo, tecnico, forense, vulgar. Estilo y modo de
hablar y escribir de cada persona en particular.
Conjunto de senales que dan a entender algo. El
lenguaje de los ojos, el de las flores. En informa-
tica conjunto de signos y reglas que permiten la
comunicacion con un ordenador.

DESARROLLO O CONSTRUCCION DEL CONCEPTO
En general, el uso de los signos intersubjetivos.
Por intersubjetivos se entienden los signos que
hacen posible la comunicacion. Por uso se en-
tiende: 1) La posibilidad de eleccion (institucion,
mutacion, correccion) de los signos; 2) La posi-
bilidad de combinar tales signos en modos li-
mitados y repetibles. Ya sea natural (historico),
artificial (disenado) o una mezcla de ambos, el
lenguaje esta constituido de signos convencio-
nales. Dado que cada signo debe elucidarse en
téerminos de otros simbolos, 1os signos aislados
no son significantes.

Usos 0 ACEPCIONES (ACLARACIONES)
Lenguaje objeto: empleado para referirse a ele-
mentos no linguisticos.

Metalenguaje: utilizado para referirse a ex-
presiones de un lenguaje objeto, es decir, para
“hablar” del lenguaje.

Concepcion pictorica del lenguaje: la postu-
ra de que los lenguajes representan al mundo.
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Lenguaje como instrumento que permite el
pensamiento, asi como el ordenar el caos del
universo. Cabe mencionar que el universo hu-
mano solo existe a partir de esta operacion de
orden mediante el lenguaje.

En el campo del diseno industrial los distin-
tos lenguajes utilizados van desde el hablado y
el escrito, hasta el dibujado, que pueden tener
connotaciones diferentes como son: lo técnico,
lo cientifico, lo disciplinario, lo cotidiano, etc,
por ejemplo: el dibujo técnico es un lenguaje
que usan las personas que estan involucradas
en el desarrollo tecnologico, mismo que tiene

sus reglas y normas propias.

SINONIMOS
[dioma, habla, glosario, lengua, lexicén o léxico.

ANTONIMO
No existe.

EJEMPLOS
Lenguaje como sistema de signos linguisticos.
Lenguaje formal: en el caso del diseno indus-

trial, la estética forma la base del lenguaje for-
mal para desarrollar la composicion armonica
del producto.

Lenguaje fotografico.

Lenguaje cinematografico.

Lenguaje oral.

Lenguaje escrito.

Objetivo

DEFINICION DiccioNARIO RAE (DENOTACION)
Significa echar adelante, ofrecerse, exponerse a
algo, presentarse a los o0jos. En sentido figurado
objetivo signiﬁcé proponer, causar, inspirar (un
pensamiento o sentimiento), oponer (algo en
defensa propia), interponer.

Los objetivos son términos de presuncio-
nes o presuposiciones y de juicios, los cuales
“apuntan a” o “mientan” aquello de lo cual ha-
blan, son presupuestos o juzgados. Definimos
al objetivo como adjetivo referido a cualidades

0 accidentes.

DESARROLLO O CONSTRUCCION DEL CONCEPTO
El objetivo establece las directrices que guian y
acotan el trabajo del disenador industrial.

UsOS O ACEPCIONES (ACLARACIONES)

El diseno industrial, al igual que otros campos
del diseno, se encuentra en proceso de defi-
nicion de términos, dimensiones, propositos
que delimiten su quehacer y personalidad. Al
hacer referencia al objetivo del diseno indus-
trial, nos encontramos con una multiplicidad
de interpretaciones sujetas a temporalidades,
escuelas, tendencias, modas y, en conjunto,
con la concepcion macroestructural definida

por la cultura.

SINONIMOS
Meta, finalidad, proposito, intencion, destino,
ideal, fin, llegar a...
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ANTONIMOS

Indefinido, truncado, fragmentario, sin direccion,
deficiente, inacabado, subjetivo, parcial.

EJEMPLOS

La resolucion de un problema proyectual.
La construccion o produccion de un satisfac-
tor (objeto — producto).

La definicion y cumplimiento de requeri-
mientos de diseno.

Objeto

DEFINICION DicClONARIO RAE (DENOTACION)
(Del lat. obiectus). Todo lo que puede ser materia
de conocimiento, sensibilidad o asunto al ejerci-
‘cio de las facultades mentales de parte del sujeto,
incluso este mismo. Cosa material e inanimada,
generalmente de tamano pequeno o mediano,
articulo, cuerpo, producto, cachivache.

DESARROLLO O CONSTRUCCION DEL CONCEPTO
Constituye uno de los factores objetivos del pro-
ceso de reproduccion social. Esto es, uno de los
componentes de la peculiaridad del sujeto en el
proceso humano de vida que se caracteriza por
tener una socialidad que es maleable.
Genéricamente, el objeto (el bien producido
u objeto practico) como factor objetivo del pro-
ceso de reproduccion social, esta compuesto de
dos versiones, en una, se encuentra en su estado
simple, y en la otra en su estado desarrollado.
El objeto producido para el disfrute huma-
no y por el trabajo humano presenta una gran

singularidad, pues su forma es configurada, y
por tanto concreta, unica, es decir, no general
0 abstracta. Pero, al mismo tiempo, es capaz de
cambiar de configuracion no sélo de una situa-
cion historico-concreta a otra, sino incluso de
un episodio de produccion o disfrute a otro.

UsOS O ACEPCIONES (ACLARACIONES)

Objeto es toda cosa con caracter material e
inanimado, también es objeto toda persona
0 cosa a la que se dirige una accion o pensa-
miento. Objeto es la materia de estudio de una
ciencia; y también lo es el fin al que se dirige
una accion.

SINONIMOS
Cosa, elemento, cuerpo, ente, pieza, finalidad,
proposito, objetivo, fin, intencion.

ANTONIMOS
Informe, desagregado, incierto, sin direccion,
carente de intencion.

EJEMPLOS

Arquitectura de objetos.

Arquitectura orientada a objetos.
Detector de objetos metalicos.

Disernio jerarquico orientado a objetos.
Diseno orientado a objetos.

Distancia medida alrededor de un objeto.
Empaquetador de objetos.

Lenguaje orientado a objetos.
Permanencia de un objeto.
Relacionado con objetos.

Relaciones de objeto.
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Sistema de gestion de objetos.
Sisterma de programacion orientado a objetos.

Relacion

DEFINICION DicciONARIO RAE (DENOTACION)
(Del lat. relatio, -onis). Exposicion que se hace de
un hecho. Conexion, correspondencia de algo
con otra cosa, trato, comunicacion de alguien con
otra persona. Lista de nombres o elementos de
cualquier clase. Informe que generalmente se
hace por escrito y se presenta ante una auto-
ridad. En matematicas, resultado de comparar
dos cantidades expresadas en numeros.

DESARROLLO O CONSTRUCCION DEL CONCEPTO

El término relacion nombra a una realidad,
pero a una realidad que no es en si, sino en otro,
para que la relacion sea es indispensable que
previamente sean los polos, los extremos de la
relacion, sin ellos no hay relacion.

La relacion no es una sustancia a la que com-
pete ser en si, sino que es un accidente al que
compete el ser, pero en otro. La relacion como
accidente, tiene su existencia peculiar en el ser
de los polos. El ser real de una relacion depende
del ser real de las cosas que se relacionan.

En toda relacion hay una direccion, que es
la recta que une a los polos, en esa direccidon
se presentan los dos sentidos de la relacion, en
ella se apunta o a un extremo o al otro; o se va
O se viene.

La direccion y el sentido determinan a la rela-
cion; es en los polos de la relacion en los que se

determina la direccion y es en los polos también
que se descubre el apuntar a... de uno al otro.

La idea de relacion es la idea de una categoria
fundamental en el pensamiento humano ya que
el ser del hombre es relacion y por consiguiente
su pensamiento es relacion. Sin relacion no se
piensa, ni el hombre, ni la sociedad, ni el mundo.
Todo hombre es su ser y sus relaciones.

Larelacion es principio del orden; ella introdu-
ce el orden en la multiplicidad absoluta que es el
caos, la cual es impensable, y la convierte en cos-
mos, en universo; la unifica y la hace racional.

El orden es principio de toda relacion, por
eso cuando se piensa relacionando se encuen-
tra la logica de las cosas, de los fenomenos de la
realidad que antes se encontraban en el caos.

UsOS O ACEPCIONES (ACLARACIONES)

La multiplicidad de relaciones concretas pueden
clasificarse al introducir entre ellas relaciones
que hagan posibles los criterios de tipificacion.
Asi, se habla de relaciones reales y relaciones de
razon y en esa clasificacion se tomoé como criterio
la relacion con el ser: se habla de relaciones rea-

les cuando se relacionan con el ser y se ve que se
siguen del ser de los polos, como serian las rela-
ciones entre padre e hijo o entre el agua y el ente
vivo; ademas, se dice que hay relaciones mixtas,
reales por un lado y logicas por otro, como la re-
lacién del conocimiento, que es relacion entre el
pensar y el ser y, también la relacion de identi-
dad, que es la relacion de uno consigo mismao.
En el diseno industrial se pueden localizar mu-
chas formas de relacion, estan por ejemplo las de
caracter estético, en donde uno de los polos es la
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percepcion del ser humano, cargada de una gran
cantidad de antecedentes culturales, como son los
habitos, las costumbres y las tradiciones, y tam-
bién repletas de factores fisiologicos, como es la
sensibilidad, o también componentes psicologi-
cos experimentados en las emociones; mientras
que el polo opuesto esta ubicado en las cosas, en
los objetos naturales o artificiales que poseen de
manera inherente caracteristicas expresivas y sig-
nificativas, o también otorgadas por los disenado-
res intencionalmente, es decir, cuando la persona
ve,escucha, palpa, huele o saborea algo, se estable-
ce un continuo ir y venir de energia, informacion

0 signos que se transforman en significados y dan
sentido al acontecer, se establece un orden entre
aquello que debe significar porque tiene una in-
tencidn y lo que se percibe y se razona para gene-
rar nuevas relaciones con otras cosas.

SINONIMOS

Referencia, correlacién, correspondencia, vin-
culo, nexo, ligazon, ilacion, concomitancia,
concordancia.

ANTONIMOS
Desconexion, independencia.

EJEMPLOS

En términos generales existen muchos tipos
de relaciones, se encuentran por ejemplo: las
relaciones laborales, las relaciones familiares,
las relaciones amorosas, las relaciones comer-
ciales, las relaciones internacionales y mas que
pueden escucharse de manera cotidiana en dis-
tintos espacios.

En el ejercicio del diseno industrial también
existen muchos tipos de relaciones, se encuen-
tran las relaciones entre la forma del objeto y
Su uso, aqui se pueden citar por ejemplo: los
vinculos existentes entre una superficie desti-
nada a la accion de sujetar con las manos, con
las distintas posiciones, dimensiones y sensibi-
lidad de las manos mismas; si existe una rela-
cion correcta entre las superficies de sujecion y
las manos del usuario, el resultado puede ser la
comodidad, la seguridad e incluso el agrado.

Otro ejemplo podemos ubicarlo en la funcion

que debe desempenar cada una de las partes
componentes del objeto, como en el siguien-
te caso: si una pieza componente de un envase
debe sellar o provocar la hermeticidad, la rela-
cion funcional esta condicionada a la dureza o
suavidad de los materiales involucrados en la
condicion funcional, también depende de los
acabados superficiales (lisura o aspereza) entre
las partes involucradas; otro elemento que debe
ser considerado en la relacion es la densidad y
la composicion quimica del contenido, no sera lo
mismo que el sello soporte una densidad y qui-
mica del agua, que la de un aceite o algun sol-
vente como el tiner, la gasolina o el aguarras.

Sujeto

DEFINICION DiccioNARIO RAE (DENOTACION)

Expuesto o propenso a algo. Asunto o materia
sobre el que se habla o escribe. Persona inno-
minada. Frecuentemente cuando no se quiere
declarar de quién se habla, o cuando se ignora
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su nombre. En filosofia, espiritu humano, con-
siderado en oposicion al mundo externo, en
cualquiera de las relaciones de sensibilidad o
de conocimiento, y también en oposicidn a si
mismo como término de conciencia. También,
ser del cual se predica o anuncia algo. En gra-
matica, funcion oracional desempenada por un
sustantivo, un pronombre o un sintagma nomi-
nal en concordancia obligada de persona y de
numero con el verbo. Pueden ser también cual-
quier sintagma o proposicion sustantivada, con
concordancia verbal obligada de numero en
tercera persona.

DESARROLLO O CONSTRUCCION DEL CONCEPTO

Desde el punto de vista logico, sujeto es aquello
del que se afirma o niega algo. Desde el punto
de vista ontologico, el objeto sujeto. Desde el

punto de vista gnoseologico, el sujeto es el suje-
to cognoscente, el que es definido como sujeto
para un objeto en virtud de la correlacion suje-
to-objeto que se da en todo fenomeno de cono-
cimiento y que hace imposible la exclusion de
uno de los elementos.

Con base en la Enciclopedia Universal, la
definicion mas basica se refiere al asunto o
materia sobre el que se habla o se escribe, se
puede agregar sobre el personaje al que esta
dirigido el diseno, o sobre el que hace la accion
de disenar. En términos filosoficos, el sujeto se
encuentra dentro de multiples significaciones,
enmarcadas en lo verbal, lo légico y lo real, por
este motivo se ubica dentro de la gramatica, en
la dialéctica y la ontologia. Su caracterizacion
diferencia lo objetivo de lo subjetivo, siendo lo

primero lo que se encuentra en el pensamiento,
frente a lo que esta en las cosas mismas.

UsOs 0 ACEPCIONES (ACLARACIONES)

Como diferenciador de los objetos, complemen-
to logico de la relacién de conocimiento entre
sujetos (quien realiza la accion) sobre los obje-
tos (sobre quienes es realizada la accion).

El usuario es el sujeto central del diseno.

Elusomas comun que se le da al término sujeto
en el ejercicio del diserio industrial se define como
la persona innominada. Asi, en lugar de nombrar
a "Juan Pérez”, por decir alguien en especifico, €l
disenador se refiere al usuario como el sujeto que
tendra una interaccion directa con el objeto, o
también se le nombra sujeto a, la o las personas
que patrocinan el proyecto, asimismo, se encuen-
tran en esta categoria los clientes que pagaran por
el producto, o los mismos disenadores.

El término sujeto en el diseno industrial fa-
cilita el manejo de la informacion ya que gene-
raliza; seria imposible, ademas de inoperante,
relacionar a cada uno de los productos disena-
dos con cada una de las personas destinadas a
hacer uso o a comprar el objeto; eso solo podria
darse en la elaboracién de una obra de arte o
incluso en el trabajo artesanal, es decir, una
pintura, una melodia o0 una composicion poe-
tica puede ser realizada por encargo de alguien
en particular o inspirada en alguien en parti-
cular, o en el caso de las obras artesanales: un
comedor, una silla o una pieza de joyeria esta
generalmente realizada por un encargo parti-
cular de alguien que satisfara sus expectativas
y exigencias con piezas unicas.
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SINONIMOS

Persona, individuo, tipo, fulano, hombre, ente,
yo, entidad.

ANTONIMOS
Independiente, liberado, libre, sociedad.

EJEMPLOS

Sujeto empirico, sujeto de estudio, sujeto de co-
nocimiento, sujeto de investigacion, sujeto de
diseno, entre otros.

En particular dentro de la disciplina del di-
seno industrial se localizan como sujetos a los
distintos usuarios y clientes involucrados con
la interaccion y operatividad del producto; asi
en lugar de nombrar al operador de la maquina
que lo fabricara, al ensamblador, al que lo trans-
portara, el que lo distribuira, al que lo observara
en el aparador, a quien le dara el mantenimien-
to, incluso a quien lo recuperara cuando su vida
util haya finalizado, se menciona de manera
generica al sujeto usuario, sujeto de convenci-
miento para la venta, sujeto para la recupera-
cion de los materiales, etc.

Teoria

DEFINICION DicclONARIO RAE (DENOTACION)

Theoria, significa mirar, observar, ver, contem-
plar. En teoria del conocimiento y en filosofia
de la ciencia se ha discutido con frecuencia el
sentido que puede darse a la teoria: la relacion
entre la nocion de teoria y las nociones de prin-
cipio, hipotesis, ley; la naturaleza y estructura

de las teorias cientificas; la relacion entre teoria
y hechos; las interpretaciones que pueden dar-
se de las teorias; las relaciones entre teorias en
las ciencias naturales con teorias en las ciencias
sociales y teorias de la cultura.

Teoria es un cuerpo coherente de conoci-
mientos sobre un dominio de objetos; cuando

este cuerpo de conocimiento es formalizado, se
origina una teoria axiomatica.

DESARROLLO O CONSTRUCCION DEL CONCEPTO

La teoria se puede entender como: las posturas
e interpretaciones generadas en la cultura para
la comprension y construccion de un objeto de
estudio. Entendida la cultura como toda mani-
festacion del quehacer y pensamiento humano.

UsOS O ACEPCIONES (ACLARACIONES)
La teoria permite la comprension del mundo y
de sus realidades a través de los distintos cam-
pos creados para la comprension y transforma-
cion del mundo todo, por ejemplo, en el campo
ae las ciencias formales, experimentales, socia-
les y de la cultura en general.

En el campo del diseno industrial el uso de
la teoria esta enfocado fundamentalmente a
funcionar como el principal soporte de entendi-
miento y explicacion de los fenéomenos de cien-
cia, tecnologia y arte relacionados con el diseno
de productos fabricados de manera industrial,
asi entonces, se enfocan teorias de la estética,
teorias de los sistemas, teorias de la cibemeética
o teorias del comportamiento de la sociedad y la
cultura que permiten explicar y explicarse los di-
ferentes fenomenos acontecidos o por acontecer
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antes, durante y después del diseno del producto,
por ejemplo: ;como explicar desde la perspectiva
del diseno industrial el fenomeno de la sustenta-
bilidad?, de manera tal que sea posible proyectar
objetos respetuosos del medio ambiente, compa-
tibles con el desarrollo econdémico y éticamente
fundados en una cultura del aprovechamiento,
entre otros aspectos.

SINONIMOS
Suposicion, creencia, hipotesis, conjetura, pro-
babilidad, especulacion.

ANTONIMOS
Practica, pragmatismo.

EJEMPLOS
En el campo de las ciencias formales se encuen-
tran, por ejemplo: la teoria de conjuntos y la
teoria de sistemas.

En el caso especifico del diseno industrial

se localizan: la teoria de las necesidades, que
esta basada en una teoria del proyecto, consi-
derando al analisis de la acciones del usuario

en una situacion de carencia o de inexistencia
de algun medio o elemento fisico material y/o
perceptual de satistaccion como el componen-
te fundamental del desarrollo y ejecucion del
proyecto y, por tanto, del diseno.

Otro ejemplo estaria en la teoria de la forma,
ésta recae en la idea contenida en los fenome-
nos de la percepcién, de un sujeto estimulado
por las relaciones establecidas con el mundo
material, a través de su percepcion cultural.

Otro ejemplo mas esta ubicado en las teo-
rias de la comunicacion. Se dice que todo ob-
jeto de diseno debe comunicar, es decir, poner
en comun una cierta informacion que signi-
fique algo a alguien, asi se encuentra en este
terreno la teoria de medios, la teoria situacio-
nal, la teoria estructuralista, entre otras, que
sirven para explicar y explicarse el por que,
un producto se debe promover de una mane-
ra particular, o como debe dirigirse una cierta
campana publicitaria, o también lo que signi-
fica que el producto tenga un cierto tamano,
color, o figura particular que va dirigido a un
cierto grupo social.
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