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Evaluacion de habilidades de
pensamiento por computadora

Rebeca Mejia y Alfonso Félix*

En México actualmente son pocos los programas
por computadora que pueden encontrarse en el
campo de la educacién y la psicologia. Existen
algunas aplicaciones para reafirmar y evaluar
conocimientos matematicos en varios niveles, para
aprender el uso y entorno de las computadoras,
para estudiar mecanografia o algunas materias ba-
sicas como ciencias naturales, e incluso para estu-
diar idiomas.

El estudio y medicién de las habilidades inte-
lectuales o de pensamiento ha avanzado notable-
mente en las ultimas décadas dentro del drea del
desarrollo cognoscitivo. Sin embargo, en México y
en otros pafses todavia no se recurre al uso de
pruebas computarizadas para una medicién més
eficiente.

Desde luego que se presentarfan algunas difi-
cultades y restricciones al tratar de aplicar una
prueba de evaluacién de habilidades intelectuales
por computadora, pero, por otra parte, se podria
contar con muchas ventajas tanto en el proceso de
aplicacibn como en el de calificacién y
procesamiento de resultados.

Tal vez una de las razones determinantes para
que no se haya desarrollado la aplicacién de prue-
bas de habilidades intelectuales por computadora
es el extremo alejamiento que existe entre las dis-
ciplinas y entre los profesionistas de la computa-
cién y los de la educacién o la psicologia. Si se
fomentara el trabajo interdisciplinario muchas de
las ciencias sociales se beneficiarian del avance cien
tifico y tecnolégico, (por ejemplo la psicologia
educativa, la orientacién vocacional, la educacién
especial, la psicologia clinica, el desarrollo cognos-
citivo y otras), y por otra parte, se extenderia el
campo de aplicacién de la computacién.

La carrera de Ingenierfa en Sistemas Compu-
tacionales, en conjunto con el Departamento de
Investigacién Social del ITESO, realiza un intento
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de trabajo interdisciplinario en esta linea que con-
siste en el disefio y desarrollo de un programa
computarizado para la evaluacién de habilidades
de pensamiento. Es importante sefialar que este
trabajo resulta de la iniciativa y creatividad de uno
de los estudiantes tesistas de Ingenierfa en Sistemas
Computacionales.

El programa para la evaluacién de habilidades
intelectuales a través de la computadora est4 basa-
do en una baterfa de pruebas de habilidades de la
estructura del intelecto.! El desarrollo de este pro-
yecto no sélo ha tenido como objetivo la realizacién
de un programa computarizado, sino que trata
también de responder a los siguientes plantea-
mientos:

» Establecer las bases para el aprovechamiento
de los recursos computacionales en beneficio
de diversas 4reas de las ciencias sociales, espe-
cialmente educacién, psicologia y desarrollo
cognoscitivo.

* Desarrollar un sistema de deteccién de
habilidades bésicas de pensamiento que repre-
sente un medio eficaz y 4gil para la evaluacién
de aptitudes. Simultineamente, la prueba por
computadora debe ser sencilla al aplicarse y
debe ofrecer las caracteristicas de facilidad y
rapidez en la calificacién y presentacién de
resultados.

» Lograr que el programa sea amigable y com-
prensible tanto para la persona a quien se apli-
ca como para el experto que evalia.

*  Respectivamente, Directora del Departamento de Inves-
tigacién Social y pasante de la carrera de Ingenieria en
Sistemas Computacionales del ITESO.
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Este trabajo se encuentra terminado en cuanto al
disefio y desarrollo de la prueba computarizada, y
se considera que los objetivos ya mencionados han
sido ampliamente logrados.

Las caracterfsticas generales del sistema disefia-
do son las siguientes:

+ El programa incluye una ensefianza y practica
del uso del teclado para personas que no han
tenido mucho contacto con las computadoras.

» El programa estd disefiado para asegurar que
la persona comprenda las instrucciones antes
de iniciar los ejercicios de evaluacién. En todas
las subpruebas, el primer reactivo es de ejem-
plo, lo cual se indica en la pantalla. La persona
trata de resolver el ejemplo, y posterior e inva-
riablemente se muestra un razonamiento que
justifica la respuesta adecuada al ejemplo.

+ El cronometraje del tiempo disponible para
cada subprueba es llevado por la computadora;
al llegar el tiempo méaximo de resolucién de la
subprueba, el programa interrumpe en forma
amigable e inicia la siguiente subprueba.

« Al final de cada subprueba, el sistema graba los
resultados de desempeifio en un archivo oculto
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a la persona a quien se aplica la prueba, pero
accesible al experto evaluador.

Este sistema presenta ventajas en muchos sentidos.
La aplicacién de la prueba puede realizarse de
manera individual o en grupo (siempre y cuando
se cuente con una computadora por persona).
Cuando se realiza en grupo, cada persona puede
avanzar a su propio ritmo sin tener que esperar a
que los otros terminen para escuchar las instruc-
ciones.

Otra ventaja es que el programa mantiene un
lenguaje amigable y estable, por lo que la aplica-
ci6én resulta uniforme. Sin embargo, una desventa-
ja es que la computadora no es capaz de detectar
estados de 4nimo en la persona a quien se evalia,
impidiendo asi determinar si sus resultados se afec-
tan por ello, lo cual sf se podria tener en cuenta
cuando es una persona quien aplica la evaluacién.

La rapidez de calificacién y de procesamiento
de resultados es otra ventaja importante. Normal-
mente la calificaci6én manual de este tipo de prue-
bas requiere de cerca de 45 minutos por prueba (es
decir, en una bateria de 26 subpruebas). Este pro-
grama obtiene la calificacién completa de cada
subprueba simultdneamente a la aplicacién. Esta
caracterfistica cobra mayor importancia cuando la
prueba se usa como instrumento de investigacién.

Desde el punto de vista técnico de la psicome-
tria, los pasos siguientes consistirian en la realiza-
cién de pruebas bajo control estadistico para deter-
minar las restricciones o condiciones de aplicacién
a ciertos grupos o niveles (edad, nivel escolar) y
para establecer la validez, confiabilidad y estanda-
rizacién del instrumento.

Aunque este programa de evaluacién de habi-
lidades bésicas de pensamiento no puede ser con-
siderado todavia como un medio probado o com-
pleto (estadisticamente), si constituye un inicio del
desarrollo de sistemas computarizados con estos
fines. Por otro lado, puede también considerarse
como una muestra concreta de la importancia de
la informaética o computacién para otras ciencias, y
a su vez ofrece una evidencia de las grandes posi-
bilidades para realizar proyectos interdisciplina-
rios en la universidad. a

Nota

1. Preba SOI-LA, disefiada por Meeker y Meeker. Se toma-
ron como base algunas de las subpruebas y se hicieron
transformaciones y adaptaciones segiin las restricciones
instrumentales.

RENGLONES # 23, AGOSTO-NOVIEMBRE DE 1992



