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Resumo:

A crescente interactividade e complexidade dos sistemas computacionais tem levado a
exploragdo de métodos alternativos para a abordagem de diferentes tipos de problemas.
Particularmente relevante tem sido a utilizacdo de métodos de inspiracdo biolégica em
diferentes dreas, desde métodos genéricos, a comportamentos sociais e a emocao artificial.

Este trabalho tem por objectivo, o estudo e a aplicagdo de solugGes de inspiracdo bioldgica no
contexto da implementacdo de sistemas computacionais capazes de navegac¢do auténoma.

O trabalho envolve trés vertentes principais: (i) estudo de abordagens de base bioldgica para
resolucdo de problemas no ambito de sistemas computacionais; (ii) estudo e concepg¢do de
uma abordagem de inspiracdo bioldgica para implementacdo de sistemas computacionais
capazes de navegacdo auténoma; (iii) concepc¢do e implementacdo de um protétipo ilustrativo
da abordagem proposta.
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