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Resumen

El objetivo de esta comunicacién es describir el trabajo realizado con
alumnos de educacién infantil en dos centros de la localidad de Torre Pa-
checo.

Tomando como referencia un cuento relacionado con los centros de inte-
rés de las unidades diddcticas del aula, se ha elaborado un plan de activida-
des concreto. Algunas de estas actividades estdn disefiadas con el programa
Power Point. Con ello se pretende fomentar la motivacién del alumnado,
desarrollar y estimular el lenguaje en todos sus niveles e iniciar a los alum-
nos en el uso de las TIC. En este caso el cuento elegido ha sido; “Los anima-
les de la granja” para trabajar la unidad diddctica de los animales de granja.
Este material quedard en el centro a disposicién del resto de compafieros,
para que sirva de guia en la realizacién de materiales similares.

1. INTRODUCCION.

La evolucién lingiiistica del nifio hay que contemplarla desde una pers-
pectiva global en la que las interrelaciones con el resto de las dimensiones
son evidentes.

En esta comunicacién se presentan unos objetivos, pautas y actividades
dirigidas al desarrollo y estimulacién del lenguaje. Lo que facilitard el logro
de los objetivos establecidos en el curriculo de la etapa de educacién infan-
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til referidos al drea de comunicacién y representacién. Entre estos encon-
tramos; “Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y
formas de expresiéon” (LOE Art 11.f)

Ademds, en esta etapa se recomienda el inicio de una segunda lengua
y la toma de contacto con las TIC. Como sefala Garcia (2000); “La relacién
fundamental entre lengua y tecnologia estd presente en todos los dmbitos
del curriculo oficial y es la mayor fuente de intercambio de informacién”

En esta linea, autores como Iglesias y Fernandez nos describen las ven-
tajas y aspectos positivos que nos ofrece el uso del ordenador en el proceso
de ensefianza/aprendizaje. Entre ellas destacamos las siguientes: potencia-
cién de los procesos personalizadores de la educaciéon, mayor eficacia en
el planteamiento de los medios de ensefianza/aprendizaje, planteamientos
multimodales docentes, potenciaciéon del aprendizaje por accién gracias a
la interactividad que nos permiten estos medios, control exhaustivo de los
progresos en el aprendizaje del alumno y por tltimo liberacién al profesor
de tareas repetitivas.

El material estd estructurado en diferentes apartados que se relacionan y
complementan entre si y se integran en la programacién de aula. Siendo un
documento abierto que permite generar otras actividades.

2. OBIJETIVOS.

INTERVENCION LOGOPEDICA DIRECTA CON EL GRUPO CLASE.
OBJETIVOS GENERALES.

* Mejorar los prerrequisitos del lenguaje: atencién, memoria, seguimien-
to de instrucciones, discriminacién auditiva, coordinacién motora, es-
quema corporal.

¢ Estimular los diferentes niveles del lenguaje expresivo y comprensivo.

e Prevenir posibles alteraciones del habla y lenguaje, asi como detectar
a aquellos nifios con necesidades educativas relacionadas con el habla,
comunicacion y lenguaje.

¢ Iniciar al alumno en el uso, manejo y disfrute de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién.

3. METODOLOGIA.
3.1. Desarrollo del programa.

El curriculo de educacién infantil, establece los siguientes principios me-
todolégicos: funcionalidad, significatividad y contextualizacién. Para de-
sarrollar dichos principios se tendrdn en cuenta las siguientes estrategias
didéacticas:



- Crear un entorno comunicativo-lingtiistico rico y motivador, teniendo
en cuenta y reforzando cualquier iniciativa de los nifios y adaptando
nuestro input lingiifstico.

- Uso del juego dirigido como principal estrategia de aprendizaje.

- Utilizar la pedagogia del éxito y el refuerzo positivo.

- Imitacién de modelos.

- Interactiva entre iguales.

Para la realizacién de esta actividad, partimos de un cierto conocimiento
y destreza en la utilizacién del ordenador por parte de los alumnos (clic,
arrastrar etc.)Esta se va a desarrollar en 3 fases, que a continuacién pasamos
a describir.

1° Fase.

Esta primera fase consta de dos sesiones en la primera a través de pre-
guntas, determinaremos el nivel de conocimientos previos de los alumnos
acerca de los diferentes animales de granja, onomatopeyas, etc.

Después narramos el cuento en el que vamos a introducir actividades
para trabajar la respiracién el soplo y las praxias. Trabajaremos también la
comprension oral del cuento por medio de preguntas.

Para finalizar esta fase se llevara a cabo una actividad con el ordenador
de identificacién de animales a partir de su sonido onomatopéyico. Este
Power Point se realiz6 previamente a la puesta en marcha del programa de
estimulacién, por los componentes del grupo de trabajo.

En la segunda sesién se vuelve a narrar el cuento y los nifios siguen solos
los gestos, onomatopeyas, praxias etc.

Para finalizar se repartirdn cartulinas de colores con frases sencillas refe-
ridas al cuento que los nifios plasmaran en dibujos.

27 Fase.
Esta fase consta de una tnica sesién, en la que los alumnos grabaran con
sus voces el cuento.

37 Fase.
Esta 3" fase se llevara a cabo en varias sesiones en las que se realizaran
actividades dirigidas a trabajar distintos contenidos del programa.

- Discriminacion Auditiva-Fonética
- Memoria Auditiva-Secuencial.

- Ritmo.

- Léxico.

- Relaciones Semadnticas.

- Estructuracién Morfosintactica.
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Dos ejemplos de las diapositivas construidas serian los siguientes:

L aunant BN S CORRAL

3.2. Contenidos y Actividades.

I ———

INTERVENCION LOGOPEDICA DIRECTA CON EL GRUPO CLASE.

DESARROLLO DE LOS NIVELES DEL LENGUAJE

Nivel Fonolégico.

Contenidos.

Respiracion: tipo y esquema.
Soplo: control, intensidad y
direccionalidad.

Praxias de los distintos érga-
nos articulatorios.
Articulacién de los distintos
fonemas: punto de articula-
cién y modo de emision.
Percepcién y discriminacién
auditiva y fonética y del rit-
mo.

Conciencia fonolégica-sildbica
y memoria auditiva secuen-
cial.

Fonacion.

Actividades.

Imitar sonidos onomatopéyi-
cos y realizacién de praxias.
Discriminacién auditiva de
tres sonidos de animales y
eleccion del correcto.
Interpretacion de secuencias
ritmicas de onomatopeyas de
animales.

Identificaciéon de fonemas vo-
célicos en onomatopeyas.
Memorizacion de series de so-
nidos onomatopéyicos.
Reconocimiento de distintos
fonemas en los nombres de
los animales.

Grabacioén del cuento por par-
te de los nifos.

Distincién figura-fondo audi-
tiva.

Discriminacién de las cuali-
dades del sonido: fuerte-flojo,
largo-corto.




Nivel Semantico.

Contenidos.

Designar objetos y acciones.
Asociacién y clasificacién por
criterios de igualdad, seme-
janza o diferencia, definicio-
nes, familias semdnticas.
Relaciones causa-efecto.
Razonamiento verbal

Actividades.

Clasificacién dicotémica entre
animales de granja y salvajes.
Identificar el nombre del ani-
mal a partir de su onomatope-

ya.

Vocabulario.

Relaciones léxicas: igualdad,
complementariedad, contra-
rios.

Razonamientos verbales.

Nivel Morfosintactico

Contenidos:

Elementos gramaticales: tipo
y uso.

Estructura de la frase de difi-
cultad creciente.

Tipos de oraciones

Actividades.

Comprensién oral del cuento
a través de preguntas.
Elaboracién de dibujos a par-
tir de la comprensién lectora
de frases sencillas.

Completar frases con picto-
gramas y sonidos. (Tres opcio-
nes, pinchar en la correcta).
Juegos de expansion de fra-
ses.

Nivel Pragmatico.

Contenidos:

Lenguaje funcional. Expresion
de deseos, peticiones, ideas y
pensamientos.

Estructura del discurso.
Lenguaje creativo: describir,
relatar e inventar.
Reproduccién verbal.

Juego simbdlico

Actividades.

Dramatizacion con mascaras,
magquillaje y guifioles de los
personajes del cuento.
Narracién del cuento a través
de la secuenciacion de iméage-
nes.

Jugar con el turno de palabra,
escucha activa y respeto por

las producciones ajenas.

3.3. Evaluacién del programa.

Se evaluara:

Adecuacion de los objetivos/ contenidos propuestos al nivel de desa-
rrollo evolutivo de los alumnos.
Participacién activa de los alumnos.
Idoneidad de la temporalizacién de las sesiones.

Claridad y grado de dificultad ajustado a la edad.
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- Relacién efectiva con el curriculo
- Sevalorara a través de registros de las sesiones, elaboracién de mate-
rial del grupo de trabajo.

Los momentos de la evaluacién serdn los siguientes:

Evaluacién Inicial.

(Qué evaluar?: Los conocimientos previos de los alumnos, de la unidad
y del uso y manejo del ordenador.

¢Coémo evaluar? A través de de las actividades iniciales del programa
(Fase 1).

Evaluacién Continua.

(Qué evaluar?: Los contenidos propuestos en el programa

(Como evaluar? Mediante el desarrollo de las actividades de la 2% y 3*
fase.

Evaluacién Final.

(Qué evaluar?: Grado de consecucién de los objetivos del Programa.

(Coémo evaluar?: A través de una tabla de registro de consecucién de los
objetivos programados.

4. CONCLUSIONES.

La idea de este trabajo comenzé ante la ausencia de materiales especifi-
cos para llevar a cabo un trabajo continuado y estimulador del lenguaje en
Educaciéon Infantil.

Ya que como establece Adell (2003) las TIC son especialmente “estri-
dentes” en el discurso educativo, pero estdn practicamente ausentes en las
aulas. O dicho de otro modo, la escuela es dénde maés se habla de nuevas
tecnologias pero donde menos se utilizan.

Ademds es fundamental un acercamiento a estas tecnologias desde la
mds temprana infancia no solo como medio alfabetizador, si no como ele-
mento compensador de desigualdades, ayudando a evitar en el futuro las
llamadas “brechas digitales” favoreciendo la inclusién digital que como es-
tablece Soto Pérez y Ferndndez Garcia “es la participacion plena de todos los
ciudadanos, en igualdad de condiciones, en la Sociedad del Conocimiento”

Laimportancia de evitar esto ya nos aparece descrito también en la Cum-
bre mundial sobre la sociedad de la informacién (Ginebra, 2003 — Ttinez,
2005) en “La Declaracién de Principios” (12.05.04) se defiende que: “Cada
persona deberia tener la posibilidad de adquirir las competencias y los co-
nocimientos necesarios para comprender la Sociedad de la Informacién y
la economia del conocimiento, participar activamente en ellas y aprovechar



plenamente sus beneficios. [...] ” Los profesionales de la educacién deben
ante estas demandas desarrollar competencias en el uso de las nuevas tec-
nologias, en su aprovechamiento didéctico en el desarrollo de actividades
de ensefianza y aprendizaje, asi como en su actualizacién docente donde
las TIC son el agente a través del cual se hace posible la comunicacién y la
formacién continda”.

Para nuestra préctica docente la experiencia ha resultado altamente po-
sitiva, ademads de facilitadora de nuestra actuacién en las sesiones de traba-
jo. Hemos comprobado que aumenta la independencia de los alumnos, la
efectividad en la tarea y la motivacién. Estando esto relacionado con lo que
afirman Carrera, Corduras y Rourera “la caracteristica liidica que el trabajo con
ordenador ofrece a diferencia de otras estrategias, va aumentar la capacidad de su-
peracion, la perseverancia, la atencién y concentracion y va a reducir la sensacion
de frustracion”.

Por dltimo, decir que como no creemos en las experiencias aisladas en el
tiempo ni anecdéticas en la programacion, la conclusién més importante de
esta experiencia es la necesidad de ampliarla al ciclo de primaria y comple-
mentar asf el trabajo de lecto-escritura
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