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RESUMO

Propde-se a elaboragdo de design e roteiro de contetido de videos educativos sob o enfoque da
aprendizagem significativa, que se baseia no modelo construtivista do processo cognitivo
humano. Mapas conceituais sdo adotados como uma op¢ao para a organizagao e representacao

do conhecimento em constru¢do pelo aluno, sob a mediagdo do professor.
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DESIGN AND EDUCATIONAL VIDEO CONTENTS GUIDE

ABSTRACT

The article proposes the development of design and guide for educational video content under
meaningful learning focus, which is based on constructivist model of human cognitive
process. From the perspective of meaningful learning, concept maps are adopted as an option
for the organization and representation of knowledge in construction by the student, under the

teacher mediation.
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As Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC) aplicadas ao processo de ensino-
aprendizagem abrem espagos inovadores na elaboracdo de materiais didéticos e nas praticas
pedagogicas. O uso de novas tecnologias na aprendizagem abre possibilidades de constru¢ao
participativa e coletiva do conhecimento, a partir da interacdo entre professor e aluno.
Entretanto, essas novas tecnologias devem adequar-se as necessidades especificas do projeto
politico-pedagégico. Dias e Moura (2006, p. 80) defendem a “utilizacdo de suportes
tecnoldgicos, ndo como meros recursos técnicos ou meios modernos que veiculam conteidos
pedagdgicos, mas como meios que possam ser concebidos como um instrumento dialégico de
interacdo e de mediacao de saberes”. Ao professor cabe, no entanto, coordenar essa utilizacao,

de modo a contrapor a memorizagdo do saber hierarquizado, o que levara ao
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subaproveitamento da tecnologia. A elaboracdo de materiais didaticos mediatizados pelas TIC
também podem favorecer o surgimento de novas abordagens tedricas sobre a aprendizagem.
A partir da introdug¢do de novas concepcodes de constru¢do de conhecimento, de aluno e de
professor, € possivel transformar uma série de elementos que compdem o processo de ensino-
aprendizagem (SANTOS, 2002).

O construtivismo tem sido a abordagem tedrica predominante na fundamentacio e
desenvolvimento de diferentes propostas didatico-pedagdgicas, sobretudo, para ambientes
virtuais de aprendizagem. Entretanto, a producao de contetido educativo baseado em ambiente
digital interativo, nessa perspectiva, requer cuidado por parte dos educadores no tocante ao
design e ao seu roteiro pedagdgico, para que atenda aos pressupostos tedricos previamente
estabelecidos.

Toda atencdo deve ser dada a escolha de solucdes de informdtica que propiciem o
didlogo e a troca entre professor e aluno, contrapondo-se ao modelo de educacdo banciria,
como definida por Paulo Freire. O exercicio das multiplas inteligéncias individuais, as
possibilidades de abordagem multidisciplinar e a construcdo colaborativa do conhecimento
também devem ser consideradas. Souza (1999) acrescenta que a forma como a tecnologia serd
utilizada tanto poderd revolucionar as estruturas de ensino vigentes, como poderd contribuir
para perpetud-las. A introdu¢do de uma nova tecnologia deverd vir acompanhada de uma
mudanga nos processos educacionais, representando uma melhoria dos métodos praticados até

entao.

APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

A teoria da aprendizagem significativa desenvolvida por David Ausubel é baseada no
modelo construtivista do processo cognitivo humano, que descreve como 0s conceitos sao
adquiridos e organizados na estrutura cognitiva do aluno (LIMA, 2004).

De acordo com Ausubel (1968), a aprendizagem significativa ocorre quando o novo
conhecimento adquire significado a luz dos conceitos prévios que o aluno j4 tem, portanto, o
fator que mais influencia a aprendizagem € o que o ele j4 sabe. Para Moreira e Masini (20006),
a aprendizagem significativa € um processo pelo qual uma nova informagao se relaciona com
um aspecto relevante da estrutura de conhecimento do individuo. Segundo Ausubel, a
aprendizagem significativa quando ocorre produz vdrias alteracdes na estrutura cognitiva do
aluno, modificando os conceitos preexistentes e criando novas conexdes entre conceitos, que

dificilmente serdo esquecidos, diferentemente da aprendizagem mecanica.
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A aprendizagem significativa propde a participacdo ativa do aluno na aquisi¢do de
conhecimento, de maneira a evitar-se uma mera reprodu¢do de conceitos formulados pelo
professor ou pelo livro-texto, mas uma reelaboracdo do aluno (PELIZZARI et al., 2002).
Durante o processo de aprendizagem, segundo Ausubel, dois conceitos importantes devem ser
observados (MOREIRA; MASINI, 2006): a diferenciagdo progressiva e a reconciliacdo
integrativa. Diferenciacdo progressiva € um principio que deve ser levado em conta ao se
programar o conteido educativo, de modo que as idéias mais gerais e inclusivas sejam
apresentadas no inicio, e partir de entdo, serem progressivamente diferenciadas, em termos de
detalhes e especificidades. Por sua vez, a reconciliacdo integrativa € um principio que norteia
a programacdo do material instrucional, de modo a explorar as relacdes entre idéias, apontar
similaridades e diferencas significativas, reconciliando discrepancias reais e aparentes. Outro
destaque sdo os organizadores prévios, que podem ser definidos como materiais introdutdrios,
na forma de recursos instrucionais (por exemplo, os mapas conceituais), que sao apresentados
inicialmente para servir de ponte entre o que o aluno ja sabe e o que ele deve saber.

As teorias cognitivistas se diferenciam pelos modelos adotados para descrever como
se da a construcdo da estrutura cognitiva e de como uma nova informagao € incorporada a ela
(ROSA, 2003). Para Ausubel, cada disciplina tem uma estrutura articulada e hierarquicamente
organizada de conceitos (MOREIRA; MASINI, 2006). Outro ponto importante da teoria de
Ausubel é que a aprendizagem ocorre por assimilacdo, processo que acontece quando um
novo conceito ou proposicao € ligado a conceitos mais inclusivos, ja existentes na estrutura

cognitiva do aluno.

MAPAS CONCEITUAIS

Mapa conceitual é uma ferramenta grafica, desenvolvida a partir da teoria da
aprendizagem significativa, e que pode ser utilizada para organizar e representar
conhecimentos, sobretudo, em contextos educacionais, inclusive para planejamento de
curriculos e elaboracio de contetidos instrucionais (NOVAK; CANAS, 2008). Mapa
conceitual também pode ser entendido como diagramas hierdrquicos que procuram refletir a
organizacao conceitual de uma disciplina ou parte dela. Os conceitos mais gerais aparecem no
inicio do mapa, seguidos dos conceitos mais especificos, arranjados em forma hierarquica,

como pode ser observado na Figura 1, que apresenta uma representacao de mapa conceitual.
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Figura 1. Estrutura de mapas conceituais
Fonte: Tarouco (2001).

A ferramenta de mapas conceituais possibilita a elaborac¢ao de roteiros diddticos sem o
estabelecimento prévio de regras fixas, tornando possivel o desenvolvimento de propostas de
design e de roteiro de conteidos educativos, de modo a privilegiar a constru¢do dialégica de
contextos educacionais.

Uma das principais fun¢des da mente € interpretar o significado das informagdes
adquiridas e transforma-las em conhecimento, operacdo que pode se tornar mais facil quando
apresentadas em formato grifico (LIMA, 2004). Mapas conceituais permitem representar, de
forma concisa, as estruturas conceituais que estdo sendo ensinadas, além de mostrar as
relacdes significativas entre conceitos ensinados. E uma ferramenta dotada de interface
atraente e interativa, e de facil manipulagdo pelo professor e aluno em um mesmo elemento de
aprendizagem. No processo de aprendizagem € capaz de explicitar graficamente a integragcdo
de conhecimentos novos adquiridos pelo aluno aos conhecimentos anteriores, ja existentes em

sua bagagem.

ROTEIROS DE CONTEUDOS DE VIDEOS EDUCATIVOS

Videos educativos produzidos a partir de roteiros educacionais, gerados por
professores baseados em ferramentas tecnoldgicas que favorecam aos alunos elaborarem e
reelaborarem novos contetidos, poderdao servir como um excelente recurso instrucional. Com
isso, contribuird para agregar as metas de aprendizagem previstas a possibilidade do aluno

construir novos conhecimentos e compreendé-los. Contudo, se faz necessdrio que tanto a
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constru¢do destes contetidos quanto a forma como devem ser estruturados e organizados seja
compativel com a légica pedagdgica estabelecida permitindo aos alunos desenvolver um
percurso de aprendizagem significativa e colaborativa. Mapas conceituais associados a
concepcdo de aprendizagem significativa e de construcdo de design ou roteiro educacional
poderdo ser adotados, de forma a orientar a movimenta¢do do professor e dos alunos na
escolha de uma determinada rota, dentre varias alternativas.

Roteiros educacionais sao contetidos diddticos que contribuem para o processo de
aprendizagem dos alunos. Os roteiros educacionais devem se apoiar em recursos instrucionais
que se constituem em formas de estimular os alunos a seguirem um percurso de aprendizagem
previamente estabelecido com base nos objetivos de aprendizagem tracados (ZUASNABAR,
2000). Podem ser considerados recursos instrucionais: mapas conceituais, nds de integracao
progressiva, nds de reconciliacdo integrativa, organizadores prévios, fatores instrucionais,
tépicos de autor e outros. Conforme dito anteriormente, os organizadores prévios sao
materiais introdutorios apresentados antes do material a ser aprendido; servem de ponte entre
o que o aluno ja sabe o que ele deve saber, a fim de que o novo material possa ser aprendido
de forma significativa (ZUASNABAR, 2000). Os tépicos de autor correspondem a conceitos
ou atividades inseridos no roteiro pelo professor, por considerd-los imprescindiveis a
compreensdo do assunto por parte do aluno, e que ndo constavam no mapa conceitual.

Os fatores instrucionais t€m a fun¢do de auxiliar no direcionamento da aprendizagem
por parte do aluno, suprindo e compensando uma possivel falha de organizacdo no ambiente,
no atendimento virtual do professor, na motivacdo e no feedback. Existem diversas
possibilidade e recursos didatico-pedagdgicos que podem ser tomados como fatores
instrucionais, como: estimulacdo prévia do conhecimento; aplicacdo de pré-testes para
conhecer o nivel ou grau de conhecimento do aluno; apresentaciao da informacao/contetido em
diferentes formatos e suportes (texto, grafico, som, dudio etc.); motiva¢do por meio técnicas e
didéticas diferenciadas (jogos, ambientes virtuais, desafios etc.); resumo e dicas; pOs-testes
para sondar o nivel ou grau de conhecimento do aluno aprendido, e ainda, se os objetivos
tracados no inicio foram alcancados (ZUASNABAR, 2000).

Um exemplo de roteiro de contetido educacional para ‘“Producdo de alimentos” é
mostrado na Figura 2, baseado nos conceitos de aprendizagem significativa de Ausubel, na
proposta de roteiros instrucionais de Zuasnabar (2000) e na utilizacdo da técnica de mapas

conceituais.
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Fig. 2. Roteiro de contetido educacional.
Fonte: Tavares (2007), adaptada por Amaral (2010).

Um roteiro de contetido educacional € mostrado na Figura 2, em que o tema “produgio
de alimentos” é proposto pelo professor para que o aluno desenvolva uma atividade de modo
a incorporar os elementos de aprendizagem que lhe despertem o desejo de aprender, dotado de
significado e sentido. O processo inicia-se com a problematizacao do contetido proposto como
elemento motivador, colocando-se em seguida os organizadores prévios e/ou topicos de autor
(professor). O aluno interage com a atividade, adicionando e complementando contetdos
intencionalmente propostos pelo professor. Na etapa seguinte, o professor retoma com novas
orientagdes, chamando o aluno a participagdo para que expresse € crie novos conteidos, de
modo a relacionar as idéias, apontar similaridades e diferencas significativas, reconciliando

discrepancias entre o sabia antes e o que sabe agora.

CONSIDERACOES FINAIS

Conteudos de videos educativos produzidos com base na concep¢ao de aprendizagem
significativa, desenhados e roteirizados por meio de mapas conceituais € outros recursos
instrucionais, poderao contribuir de forma inovadora para a construgdo coletiva e colaborativa
do conhecimento. Novos conhecimentos sdo construidos a medida que o aluno se movimenta

no sentido de articuld-los aos saberes que ja possui, assimilando, construindo e aprendendo de
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forma significativa, mediado pelo professor, em um ambiente tecnoldogico que lhe permite

uma interagdo efetiva.
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