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1. Justificacion y objetivos

El objetivo principal de este proyecto es la creacion de una aplicacion movil reutilizando
datos abiertos de la Universidad de Alicante (Alicante, 2016) con el fin de dotarles de valor

afiadido y potenciar el emprendimiento.

Para conseguir este objetivo, se plantea la participacion en el concurso de aplicaciones con
datos abiertos de la UA de la aplicacion a desarrollar (UAbierta 2016), asi como la
presentacion de un modelo de negocio. El resultado de esta participacion es la obtencion del
primer premio en la categoria de aplicaciones sobre docencia.El primer paso, fue determinar
el tipo de aplicacion a desarrollar. Se decide realizar una aplicacion de tipo monitor
académico, llamada UAlumno. La idea de UAlumno, una aplicacion movil para medir el
progreso de los estudiantes, surge de la necesidad de medir mi propio progreso durante el
curso. La falta de herramientas para ir apuntando mis notas, calculando la nota final de forma
automatica, calculando notas medias por curso y totales e incluso comparando esta nota con
otras notas mias o de otros alumnos, me Ilevo a la idea de crear mi propia aplicacion que me

facilitara esta tarea.

El primer paso para llegar a esta idea fue Shared Planning, una aplicacion que he desarrollado
y esta disponible en Google Play, en la cual se pueden apuntar las notas de distintas
asignaturas y calcular la calificacion final. A partir de aqui, y gracias a los datos abiertos de
la Universidad de Alicante, surgi6 la posibilidad de aplicar esta idea para los estudiantes de
la UA y de forma automatica, ofreciendo informacion sobre las titulaciones, sus asignaturas,
horarios y su evaluacién, de forma que se pueda realizar un seguimiento completo del

progreso.

Los objetivos generales que conciernen a UAlumno se destacan en la reutilizacion de datos
abiertos de &mbito general para darles valor y la ayuda a los estudiantes de la Universidad

de Alicante mejorando su rendimiento y motivacion de cara al curso académico.

Y de aqui nace UAlumno.



2. Agradecimientos

Me gustaria agradecer a la Universidad de Alicante, y en concreto a la plataforma de datos
abiertos de la universidad, los datos abiertos aportados para el desarrollo de la aplicacion
UAIlumno; a mi tutora Irene Garrigds por su apoyo y ayuda continua durante el todo el
proyecto; a mis profesores por haberme brindado los conocimientos suficientes para
conseguir todo lo que me proponga; a mis comparieros por esta ensefianza que hemos

disfrutado juntos; y a mi familia y amigos por estar ahi siempre.

I ——
DESARROLLO DE UNA APP CON REUTILIZACION DE DATOS ABIERTOS 3



3. Indices

3.1. indice de contenidos

1. Justificacion Y ODJELIVOS .....c.oouiiiiiiiiieieeie et 2
N AN - To (<o [ 0 T 0 (oSS UOSPRRSR 3
K (110 o3OS 4
3.1 INAICE A COMENIADS ....voeveeeercee et se ettt 4
O (110 ToT=R o LI 1010 - OO 5

O 1011 7T [F TTox o] ST PRPR ORI 6
ST |V - V(o (=0 g oo USSP URSSSSR 8
T O o] 1< € Y/ o 1TSS 9
A V=1 (oo (o] [T [ - SRRSO 10
7.1, INVEStIgACIiON €N ACCION......ccoiiiiiiiieieiee e 10

8. CUErpo del trabajo .......ccoveiieiiee e e 11
8.1, PIANITICACION ...oviiviiiiciiciee bbb 11
8.2.  MOEl0 08 NEJOCIO......couiiiiiiiisie e 13
8.2.1.  Propuesta de VAIOK .........cccecouiiieiiiiie ettt 13
8.2.2.  IMIBICAUO..... ettt bbb bbb 13
ST T O =T (- SRS SS 14
8.2.4.  IMPACLO SOCIAL.......ccviiieiiicc e 14
8.2.5. Lienzo de Modelo de NEQOCIOS. .......ccueiveeieirieiiieie e, 14
8.3.  Metodologia de desarrollo SOftWAre..........ccccvreiiirireee e, 16
8.4. Herramientas y tecnologias utilizadas .............ccccceeveiieiiiic i, 18
8.5.  Dat0s abiertos ULHHZAOO0S ..........cceiiiiiieieieresie e 20
8.6.  DESCIIPCION tECNICA ... c.eeuieeieinieieiteieieeie ettt en e 21
8.7.  APIICACION MOVIl....c.oiiiiiiiiiiee e 22
B.7. 1. PEIfil e e 23
8.7.2.  EVAIUACION .....oecvicicce e e 24
ST T (0] - ¢ o ST SR 25
874, TIUIACION ..ottt 26
B.7.5.  ASIGNALUIAS .....oveiieiiiieie sttt bbbt bbbt 27
B.7.6.  OMr0OS TALOS ... eeiveeiieiieiiieieetie e e e seeste et e te et e e taeee s e steeseesseesreeneesreeneens 28

SIS T V(=T o] - T PSPPSR 29

TR O] o113 o] =T TSP 30
10.  Bibliografia y refereNCIas ........cccoveieiiiiiicieiee e 37



3.2. indice de figuras
Figura 1: Esquema del portal de datos abiertos de la UA. ..........cccocveieie e 7
Figura 2: Metodologia de investigacion en aCCiON. ..........ccccoviiierieiie e 10
Figura 3: Captura de pantalla de la planificacion de UAlumno en Trello..........cccccoevenne, 12
Figura 4: Captura de pantalla de la planificacion de UAIumno en Trello.............cccvveneee. 15
Figura 5: Pantallas principal, titulacion y asignaturas de la app UAIlumno. ............cc......... 16
Figura 6: Pantallas perfil y evaluacion de la app UAIUMNO..........cocvviiiiieiice e 17
Figura 7: Entorno de desarrollo ‘Android Studio’ para la aplicacion movil UAlumno. ..... 18
Figura 8: Encuesta realizada en la plataforma ‘Google Forms’. ..........cccoeiiiiiiniiiicnnnn, 19
Figura 9: Tabla informativa de los datasets utilizados en UAIUMNO. ..........cccoevvvieiivenenne. 20
Figura 10: Pantalla principal de UAIUMNO. .........coeiiiiiiiccicce e 22
Figura 11: Pantalla perfil de UAIUMNO. ........coooiiiiiiiiee e 23
Figura 12: Pantalla evaluacion de UAIUMNO. ..........ccoiiiiniiiiieecse e 24
Figura 13: Pantalla horario de UAIUMNO. ........cccooeiiiiiec e 25
Figura 14: Pantallas de elegir y mostrar titulacion de UAIUMNO. ..........ccccoveiveieiiecieenee 26
Figura 15: Pantallas de asignaturas de UAIUMNO.........ccccviiriiiiininieece e, 27
Figura 16: Pantalla de otros datos de UAIUMNO. .........cccoiiiiiiiiiinineeee e, 28
Figura 17: Resultados pregunta 1 de 1a eNCUESEA...........cccovevieieeiie i 30
Figura 18: Resultados pregunta 2 de 1a eNCUESEA. ..........cccoverieieeiie i 31
Figura 19: Resultados pregunta 3 de 18 eNCUESTA. .........ceoereriiiiiiieieee e, 31
Figura 20: Resultados pregunta 4 de 18 eNCUBSTA. .........ccoereriiiiiiieieee e, 32
Figura 21: Resultados pregunta 5 de 1a eNCUESA............ccoveeeeiieiie i 32
Figura 22: Resultados pregunta 6 de 1a eNCUESEa. ............coveeeeieeie i 33
Figura 23: Resultados pregunta 7 de 18 eNCUESTA. .........ccoereriiiiiiieieee e, 33
Figura 24: Resultados pregunta 8 de 18 eNCUESTA. .........ccoerveriiiiiiiieee e, 34
Figura 25: Resultados pregunta 9 de 1a eNCUESA. ..........ccoveiieiieie i 34
Figura 26: Resultados pregunta 10 de 1a eNCUESTa. ..........cceeeeieeiieiic e 35
Figura 27: Resultados pregunta 11 de 18 8NCUESEA. .........ccerverieriiriiieieierese e, 35

I ——
DESARROLLO DE UNA APP CON REUTILIZACION DE DATOS ABIERTOS 5



4. Introduccion

El trabajo a desarrollar consiste en el desarrollo de una app con reutilizacion de datos
abiertos, pero ¢qué son los datos abiertos y cual es su importancia en la actualidad?

Los datos abiertos (“open-data. Portal de datos abiertos”, 2016) son aquellos accesibles
libremente por cualquier persona, empresa u organizacion. Para facilitar este acceso,
contamos con los portales de datos abiertos, que nos facilitan el acceso a estos datos a través
de la Web o de APIs, potenciando asi su distribucion y reutilizacion.

En la actualidad la cantidad de datos abiertos es cada vez mayor, por lo cual resulta

imprescindible realizar aplicaciones que hagan Utiles los datos y aporten valor.

Uno de los ambitos donde los datos abiertos resultan mas relevantes es en la administracion
publica. En este caso, un tipo de dato publico que resulta muy atractivo para la reutilizacion

son los relacionados con la universidad, méas concretamente con la Universidad de Alicante.

Por tanto, este proyecto pretende desarrollar una aplicacion movil que reutilice datos abiertos
de la Universidad de Alicante con el fin de dotarles de valor afiadido y potenciar el

emprendimiento.

A continuacion podemos ver un esquema que representa la utilidad del portal de datos
abiertos. En el esquema se explica de forma grafica como la ciudadania, a partir del portal
de datos abiertos de la universidad, puede utilizar los datos abiertos con el objetivo de
generar un valor social para el entorno universitario, y/o con el objetivo de generar valor

econdmico para el mundo empresarial.

Todo ello ayuda a la mejora de los procesos de negocio de la UA y a la peticion de nuevos
datos valiosos para su reutilizacion, generando asi mayor auge en lo relativo a los datos

abiertos, orientado al gobierno abierto de la Universidad de Alicante.
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Figura 1: Esquema del portal de datos abiertos de la UA.
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5. Marco teorico

La base de la investigacion son los datos abiertos y su reutilizacién usando aplicaciones
moviles. Podemos encontrar como estudios previos las aplicaciones presentadas en el
concurso de aplicaciones ‘UAbierta’, organizado en la Universidad de Alicante tanto en
2015 como en 2016. En esta ultima convocatoria del concurso, la aplicacion UAlumno
(sobre la que trata este proyecto) fue galardonada con el primer premio en la categoria de
aplicaciones sobre docencia.

En estos concursos podemos encontrar aplicaciones similares a UAlumno, entre las que
destaca la app ‘Graduate’ (ganadora del concurso UAbierta 2015). Esta es una aplicacion de
informacion sobre la Universidad de Alicante, mostrando estadisticas, noticias, asignaturas,

mapas y otra informacion de interés.

Sin embargo, aunque encontramos algunas aplicaciones similares, cabe destacar que no
encontramos aplicaciones (y por tanto estudios previos) que traten los mismos aspectos que

trata UAlumno, como es la monitorizacion del rendimiento académico del alumno.



6. Objetivos

Como ya se ha visto, el principal objetivo de este proyecto es la creacion de una aplicacion
movil reutilizando datos abiertos de la Universidad de Alicante con el fin de dotarles de valor

afiadido y potenciar el emprendimiento.

Ademas, el objetivo que tiene UAlumno es facilitar a los alumnos de la universidad
conseguir sus propositos y superar la titulacion con éxito. Los estudiantes, midiendo su
progreso a lo largo de cada curso, podran estimar como van y optimizar su rendimiento para
lograr la maxima calificacion, motivandose a alcanzar y superar la media de otros cursos o

incluso de otros alumnos.

De esta forma, podra rapidamente saber el porcentaje asociado a cada prueba de una
asignatura, calcular la nota final o la media del curso o planificar su calendario a mano.
Ademas de comprobar su buen progreso, podran configurar su horario de clases de forma

automatica, eligiendo los turnos a los que acuden de cada asignatura.

En UAlIumno hemos juntado dos aspectos: la parte de plataforma informativa acerca de las
titulaciones y sus asignaturas, con la parte de aplicacion interactiva en la que medir la

evaluacion de las asignaturas y configurar su horario.

Para ello, damos la libertad al usuario de elegir cual es su titulacion, de qué asignaturas esta
matriculado, a qué turnos de teoria acude, o que calificaciones obtiene en cada una de sus
asignaturas. A partir de aqui, UAlumno simplifica las cosas y permite gestionar todos sus

datos de la forma mas rapida y sencilla.

Para conseguir estos objetivos, se han marcado una serie de tareas a desarrollar:

o Estudio de los datos abiertos necesarios.
o Desarrollo de la idea.

o Planificacion del proyecto.

o Realizacion de un prototipo.

o Definicién de un modelo de negocio.

o Realizacion de un estudio de mercado.

o Implementacion de la aplicacion.

DESARROLLO DE UNA APP CON REUTILIZACION DE DATOS ABIERTOS 9



7. Metodologia

La metodologia adoptada en la investigacion es la denominada “Investigacion en Accion”
(Avison, 1999). En este apartado se exponen las caracteristicas y los detalles de la

metodologia.

Para conseguir los objetivos fijados para la investigacion de forma satisfactoria es necesario
ajustarse a una metodologia de investigacion. Una de las metodologias mas utilizadas en
ingenieria del software es la ya mencionada “Investigacion en Acciéon”. A continuacion se

describen los aspectos méas importantes de este método.

7.1. Investigacion en Accion

El proceso de investigacién no es lineal, sino que va avanzando por ciclos, en los cuales se
ponen en marcha nuevas ideas que son puestas en practica, comprobadas y refinadas en el

siguiente ciclo. Los pasos que se siguen en las investigaciones que utilizan este método son:

o Planificacion: se identifican las cuestiones que guiaran la investigacion.

o Accion: se recoge la informacion relacionada con tales cuestiones.

o Observacion: se analiza la informacion recogida.

o Reflexion: se comparten los resultados con el resto de interesados, de tal manera que

se invite al planteamiento de nuevas cuestiones relevantes a analizar.

(]

3

<
A=
c

o

(8]

Figura 2: Metodologia de investigacion en accion.



8. Cuerpo del trabajo

En este apartado se explica como se ha desarrollado el proyecto, incluyendo una
planificacion previa, el modelo de negocio asociado, la metodologia de desarrollo software
utilizada, las herramientas y tecnologias empleadas, los datos abiertos reutilizados, una
descripcion técnica del sistema desarrollado, las partes mas destacables de la aplicacion, su

funcionamiento y posibles mejoras.

Para cada uno de los apartados mencionados se realizara una breve explicacion de forma que

se entienda claramente su importancia, qué se ha hecho y para qué ha servido.

8.1. Planificacion

El primer paso en el desarrollo software es la planificacién del proyecto (Sommerville,
2000). Cabe destacar que una buena gestion de proyectos es una condicion indispensable
para el éxito. Esta consiste en hacer un seguimiento del trabajo de forma que se siga la agenda

prevista.

Planificar consiste en decidir de antemano:
o Qué hay que hacer.
o Cbémo hay que hacerlo.
o Cuéndo se va a hacer.

o Quién lo va a hacer.

La actividad de planificacion se realiza de forma continuada desde el concepto inicial del

sistema hasta su entrega. Los planes se deben revisar continuamente.

Una actividad importante de esta planificacion es la organizacion temporal, en la cual se
debe determinar las tareas a realizar, asignar tiempos estimados, asignar recursos y organizar

temporalmente las tareas.

Para realizar esta planificacion de tareas se ha utilizado la aplicacion “Trello® ("Trello",
2016), en la que introduciremos todas las tareas a realizar y las organizaremos por su estado

(“por hacer”, “en desarrollo”, “terminada”), tal y como se muestra a continuacion:

I ——
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UAlumno ¢ & Privado

Todo-list Desarrollo Finalizado

Tareas principales

-
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1

- = o1
1. Perfil 0.2. Action bar
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— 3.6. CRUD de eventos para el o1 o
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asignatura
- = ©1 ——
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Adiadir una tarjeta...

Adiadir una tarjeta. ..

Figura 3: Captura de pantalla de la planificacion de UAlumno en Trello.

Como podemos observar hay una tarea principal o actividad por cada funcionalidad, entre
las que destacan: Perfil, Evaluacién, Horario, Titulacion, Asignaturas y Otros datos. Para
cada una de estas actividades principales corresponden una serie de tareas (con el mismo
color) en las que se detalla lo que hay que realizar. Estas tareas se ordenan por prioridad en
la lista de tareas por hacer, y conforme se van terminando las tareas en desarrollo, las tareas
por hacer pasan a la columna de ‘Desarrollo’ y las que estaban en desarrollo pasan a

‘Finalizado’.

Con este proceso lo que conseguimos es que haya un ritmo agil de desarrollo de la aplicacion
movil, trabajando dia a dia y semana tras semana con una carga de trabajo constante y

evitando que surjan problemas y retrasos en su finalizacion.



8.2. Modelo de negocio

Para el desarrollo de la aplicacion, se ha realizado un modelo de negocio para estudiar su
viabilidad. A continuacion se muestran diversos apartados que conforman el modelo de
negocio aplicado a la aplicacion UAlumno. Entre ellos destacan: propuesta de valor,

mercado, clientes, impacto social y lienzo de modelo de negocio.

8.2.1. Propuesta de valor

El producto es una aplicacion para dispositivos mdviles, que va a proveer un servicio al
alumnado de la Universidad de Alicante para realizar un seguimiento de su progreso

académico.

Por tanto, la propuesta de valor que ofrece UAlumno incluye la ayuda a los estudiantes, la
monitorizacion de su progreso, la mejora del rendimiento académico, la informacion sobre

las titulaciones ofrecida y la organizacién de su agenda estudiantil.

8.2.2. Mercado

Actualmente no hay ningun servicio que proporcione esta funcionalidad para la Universidad
de Alicante. Podemos encontrar otras aplicaciones de ambito estudiantil, pero UAlumno
ofrece servicios especificos para los estudiantes de la Universidad de Alicante, los cuales
actualmente no ofrece ninguna plataforma online, solo los podemos encontrar en la web de

la Universidad o en folletos informativos.

Sobre todo, en cuanto a los servicios de comparacién de notas respecto a la media obtenida
en otros cursos, 0 la media de la asignatura impartida otros afios, no encontramos nada
similar en el mercado, de ahi el gran interés por parte del alumnado de la Universidad de

Alicante.
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8.2.3. Clientes

Los posibles usuarios o clientes de esta aplicacion mavil serian todos los alumnos de la
Universidad de Alicante. Usualmente los alumnos estan interesados en monitorizar su
progreso académico durante el curso. Esta herramienta les proporciona este servicio de una
forma sencilla pero ademas les permite comparar su rendimiento con otros alumnos tanto
del mismo curso como de cursos anteriores. Gracias a este seguimiento, consiguen una

mayor motivacion para mejorar su rendimiento.

Por tanto, se prevé que los alumnos estén dispuestos a pagar una pequefia cantidad por

utilizar este servicio.

8.2.4. Impacto Social

Este servicio va a ser bueno para la sociedad en general y para la Universidad en particular,

debido a que se pretende lograr una mayor motivacion de los alumnos.

De esta forma sirve para mejorar su rendimiento académico, lo cual repercutird en

estudiantes mejor preparados y por tanto mejores profesionales.

8.2.5. Lienzo de Modelo de Negocios

El lienzo de modelo de negocios, o también conocido como ‘Business Model Canvas’
("Herramientas: El Lienzo De Modelos De Negocio”, 2011), es una herramienta utilizada

para disefiar modelos de negocio.

Este lienzo se compone de 9 bloques ("Business Model Canvas Explained”, 2016) que
represantan las areas clave de una empresa, tal y como vamos a ver a continuacion:
o Segmentos de clientes: hacia quién va dirigido el negocio. Como ya hemos visto, el
segmento de clientes de UAIumno sera la comunidad universitaria.
o Propuesta de valor: problema que solucionamos para el cliente. En este caso,
tratamos de ayudar a los estudiantes.
o Canal: cdmo se entrega la propuesta al cliente. En el caso de UAlumno, usaremos los

portales de aplicaciones moviles y las redes sociales para promover el producto.



o Relacién con el cliente: qué va a inspirar nuestra marca. Se podria tener una atencion
personal con el cliente.

o Flujos de ingresos: formas de plantear los ingresos. Para la app UAIumno se podria
considerar la monetizacion en portales de aplicaciones.

o Recursos claves: principales recursos necesarios, como pueden ser los datos abiertos.

o Actividades clave: principales actividades que se van a realizar. En concreto, se da
un valor afiadido a los datos abiertos de la UA.

o Alianzas: alianzas necesarias para ejecutar nuestro modelo de negocio con garantias.
Para UAlumno se podria considerar la alianza con la propia universidad.

o Estructura de costes: conocer y optimizar costes fijos y variables. Puesto que los

datos abiertos son gratuitos, los Unicos costes seran los temporales y personales.

Podemos ver a continuacién todos estos apartados en el lienzo que se ha disefiado

("Strategyzer | Business Model Canvas", 2016):

Designed for: Gonourso UAbierta 2esionedoy: César Gonzalez Mora pare: 03/2016  version: 4

The Business Model Canvas

Key Partners (9 Key Activities o Value Propositions i Customer Relationships ' Customer Segments ’

Ayudar a los

La Universidad Dar un valor estudiantes Asistencia Estudiantes de la
de Alicante anadido a los personal Universidad de
como entidad datos abiertos Mejorar el Alicante
que aporta los rendimiento
datos abiertos académico
Key Resources ﬂ Monitorizar el Channels .E
progreso
Datos abiertos ; id Por_'tale_s de
do I Dar informacion aplicaciones y
: : relevante redes sociales
Universidad de
Alicante Organizar la
agenda estudiantil
Cost Structure 5 Revenue Streams é

Los datos abiertos son gratuitos.
El inico coste es el tiempo invertido en las
key activities.

A través de la monetizacion en
portales de aplicaciones

(®sStrategyzer

strategyzer.com

Figura 4: Captura de pantalla de la planificacion de UAlumno en Trello.

A partir de todo lo que hemos visto, podemos observar que el lienzo de modelo de negocios

nos ayuda en el proceso de disefiar e innovar sobre nuestro modelo de negocio.
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8.3. Metodologia de desarrollo software

La metodologia software (Pressman & Ojeda Martin, 1998) utilizada en el desarrollo de la
aplicacion es una metodologia evolutiva basada en prototipos realizados con la herramienta
‘proto.io’ ("Proto.io - Prototypes that feel real”, 2016).

Un prototipo es un modelo experimental de un sistema o de un componente de un sistema
que tiene los suficientes elementos que permiten su uso. Es una solucion parcial que describe
la interaccion entre el hombre y la maquina, mostrando parte de su funcionalidad no
optimizada. Gracias al prototipo el cliente puede hacerse una idea de como estd
evolucionando el producto y esto ayuda a refinar los requisitos del sistema. Debe entenderse
COmMo un mecanismo para determinar requisitos que sirva para desarrollar posteriormente el

producto real.

Como podemos ver a continuacion, se han desarrollado una serie de prototipos interactivos,
que han ayudado a identificar los requisitos para la aplicacion real. Los principales prototipos
realizados en proto.io se pueden ver 'y probar en la pégina:
https://spaces.proto.io/project/0CDBBDBF-E236-CC42-9CEC-959E859968EC/TFG-

cgmoral?/.

A continuacion muestro las iméagenes de algunas pantallas del prototipo de la app:

GRADO EN MATEMATICAS

FiSICA |
’I Grado en Ingenieria Informatica
b

CURSO ACADEMICO
Titulacion 2015/16

Ciencias

TIPO DE ENSENANZA
ﬂ - Troncal (T)
Presencial

' . CENTRO DONDE SE IMPARTE
Asignaturas Evaluacion 10
Facultad de ciencias
CREDITOS
CREDITOS
6 ECTS
lII 240
DURACION
: Datos de PRECIO DEL CREDITO
Horario interés Semestral
19,30€

Figura 5: Pantallas principal, titulacion y asignaturas de la app UAlumno.


https://spaces.proto.io/project/0CDBBDBF-E236-CC42-9CEC-959E859968EC/TFG-cgmora12/
https://spaces.proto.io/project/0CDBBDBF-E236-CC42-9CEC-959E859968EC/TFG-cgmora12/

Actuales Historico

Primero 4

i .. Fisical
Mi titulacion Notable 7

Grado en Matematicas .
Quimica
Notable 8

Mis créditos Matemdticas
" Sobreszaliente 9,5
120/240

Programacion |
Bien 6,2

Asignaturas aprobadas Fundamentos
20/40

Nota media
8,5

Figura 6: Pantallas perfil y evaluacion de la app UAlumno.
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8.4. Herramientas y tecnologias utilizadas

Para este proyecto se han utilizado una gran variedad de herramientas, incluyendo las de
planificacion ("Trello", 2016) y prototipo ("Proto.io - Prototypes that feel real”, 2016) que
ya hemos visto, y ademas las de desarrollo de la aplicacion, uso de datos abiertos y obtencién

de resultados.

En cuanto a las herramientas de desarrollo de la aplicacion, he utilizado el entorno de
desarrollo ‘Android Studio’ ("Android Developers”, 2016), en el cual he podido
implementar cada una de las pantallas de la aplicacion y he comprobado su correcto

funcionamiento con emuladores de Android.

A continuacion muestro un ejemplo de como he trabajado utilizando esta herramienta:

# UAlumne - [D4\Datos\Android\UAlumna] - [app] - . \applsraimain\res\menu\menu_ver_asignaturas.xml - Android Studio 2.0
File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

ODEHD ¢+ X000 QR &> (R > &% Lal ¥E §ERLE & ?

UAlumno ~ Ciapp ' [Jsrc [imain  CZres - [F0menu € menu_ver_asignaturasxml § 5554:APT 22
| '@ Android = €3 == | ##- |~ | (C BaseActivityjava % | (€ HorarioActivity.java
o 4
s
& app
=il manifests 5
- . <menu xmlns:android="http://schend

Java xmlns :app="http://schenas.andy
@ & res xmlns:tools="htip://schemas.an I UAlumno
2 #* Gradle Scripts
E <item android:id="g+id/editarh¥
&
= android:orderInCategory="1
</menux
g
2
o
m
=
E _3
= | Android Monitor
m
i | il Emulator API_22 Android 5.1.1, API122 n | tfg.ualumno (2426)
=
o
& f& |ogeat | Monitors +°

B . 4
ilea| 2
:

% | =
w |
il 1
| 2
- e
=
b,it_: Run .g:, TODO Terminal =| 0: Messages -ﬁ- &: Android Monitor

Figura 7: Entorno de desarrollo ‘Android Studio’ para la aplicacion mévil UAlumno.

Para el uso de datos abiertos, como veremos mas adelante, he utilizado la API de la
Universidad de Alicante para obtener los datos en el formato adecuado y reutilizarlos

correctamente.



Por ultimo, para la obtencion de resultados y conclusiones, se ha realizado una encuesta entre
personas universitarias o relacionadas con la universidad para analizar sus necesidades y
como UAlumno podria satisfacerlas. La herramienta utilizada para crear el formulario es la

de Formularios de Google ("Aplicaciones moviles de la UA™, 2016).
Google =

= Formularios

Formularios recientes

. aplicananes médwles de s .

pa—

i e e e s Ao <

Formulario TFG
B Abierto 13:24

Figura 8: Encuesta realizada en la plataforma ‘Google Forms’.
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8.5.

Datos abiertos utilizados

Los datos abiertos de la Universidad de Alicante que he utilizado para la investigacion y el

desarrollo de la aplicacion UAlumno son los relativos a las titulaciones, sus asignaturas, las

facultades de la universidad, tasas universitarias de cada titulacién y horarios de cada

asignatura. Concretamente, los datasets utilizados son los siguientes:

Nombre Dataset Origen Dataset (URL) Licenciadel Comentarios
Dataset

Asignaturas de http://datos.ua.es/ficha- Creative Datos que permiten mostrar
Grados de la UA datos.html?idDataset=1004 Commons informacion de las asignaturas.
2015-16
Listado de grados - http://datos.ua.es/ficha- Creative Permiten al usuario elegir su
2011 datos.html?idDataset=7 Commons titulacion.
Listado de centros de | http://datos.ua.es/ficha- Creative Permiten mostrar la facultad en
la UA datos.html?idDataset=6 Commons la que se imparte una titulacion.
Tasas universitarias - | http://datos.ua.es/ficha- Creative Permite obtener informacion del
2014/2015 datos.html?idDataset=524 Commons precio por crédito en cada

titulacion.
Horarios de Se trata de 7 datasets: Creative Conjunto de datasets que
Asignaturas de 2015-  http://datos.ua.es/ficha- Commons permiten al usuario configurar

16

datos.html?idDataset=964 al 970

su horario.

Figura 9: Tabla informativa de los datasets utilizados en UAlumno.

Para acceder a estos datasets, se ha utilizado el API que proporciona la universidad ("UAPI

- la api para datos abiertos de la UA", 2016). Esta API publica es parte del proyecto

OpenDatadU de la Universidad de Alicante y el Vicerrectorado de Tecnologias de la

Informacion para la apertura de datos de la universidad a la sociedad.



8.6. Descripcion técnica

UAIlumno es una aplicacién movil para dispositivos Android, la cual esta desarrollada

utilizando Android Studio y todos los componentes que éste conlleva.

Antes de la implementacion, se ha llevado a cabo un proceso de andlisis y disefio, realizando

un prototipo de alta fidelidad de la aplicacion, utilizando la herramienta proto.io.

La base de la aplicacion Android consiste en este proceso: la primera vez que un usuario
entra en la aplicacion, ésta se conecta a la API de reutilizacion de datos de la UA (UAPI)
para descargarse aquellos datos relacionados con las titulaciones y guardar en la base de
datos sélo los necesarios para el usuario. Por ejemplo, si el usuario pertenece a la titulacion
de Ingenieria Informatica, se guardara en la base de datos todo lo relacionado

exclusivamente con esta titulacion.

Los datos proporcionados por la API de la UA vienen en JSON, por tanto, es necesario
convertir esta informacion en algo almacenable en una base de datos, utilizando librerias

como Gson, métodos asincronos y tratamiento de datos de forma paralela.

Una vez hecho esto, aquellos datos que el usuario guarde respecto a sus calificaciones u otros
datos, también seran guardados en una base de datos local, de forma que solo él pueda

consultarlo.

Por ultimo, cabe destacar el uso de Google Calendar API para que los usuarios, con su cuenta
de Google, puedan acceder a un calendario con su horario de clases y otros eventos como
fechas de exdmenes. De esta forma, el usuario guarda sus eventos en un servidor centralizado
y accede a ellos a través de una libreria que nos ofrece una interfaz a cbmodo y agradable

para el usuario.

Todos estos detalles técnicos los veremos reflejados en las pantallas de la aplicacion que se

muestran en el siguiente apartado.
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8.7. Aplicacion movil

La aplicacion mdvil cuenta con 6 partes principales que aparecen en el menu principal. Estas

son: Perfil, Evaluacion, Horario, Titulacion, Asignaturas y Otros datos.

II UAlumno

RUE AT eexl 17:40

Perfil Evaluacién

Horario Titulacién
Asignaturas Otros datos

Figura 10: Pantalla principal de UAlumno.

El primer paso en la aplicacion es elegir la titulacion que esta estudiando, las asignaturas que
estd cursando, el horario al que asiste a cada asignatura y la evaluacion de cada asignatura.

De esta forma podremos sacarle el méximo rendimiento a la aplicacion.

A continuacion vamos a ver cada uno de los apartados de la aplicacion, con una breve

explicacion de su funcionamiento y un ejemplo.



8.7.1. Perfil

En el apartado del perfil el usuario podra configurar su nombre y avatar, ver su titulacion,

créditos superados, nota media y otros datos generales de su titulacion.

< B Perfil

GRADO EN IN'GENIERI'A
INFORMATICA

GRADO EN IN'GENIERI'A
INFORMATICA Mis créditos

120/240

Mis créditos

120/240 Asignaturas aprobadas

20/40

Asignaturas aprobadas

20/40 Nota media

Figura 11: Pantalla perfil de UAlumno.

8.50
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8.7.2. Evaluacion

En el apartado de evaluacion, el estudiante elegird las asignaturas que estd cursando
actualmente, y podra configurar el método de evaluacion de cada una de ellas, visualizando
sus calificaciones de forma fécil y sencilla.

= . 100%H 20:00

¢ |8 Evaluacion -

ACTUAL EXPEDIENTE

PROGRAMACION 1

Nota media: 3,05

MATEMATICAS 1

Nota media: 9,37

MATEMATICA DISCRETA

ESTADISTICA

Nota media: 9,03

COMPARATIVA

Figura 12: Pantalla evaluacién de UAlumno.




8.7.3. Horario

En el apartado de horario el usuario elegird a que turno de cada asignatura esta asistiendo,
de forma que automéaticamente se rellene su horario personalizado en un calendario. Todos

los eventos guardados podrén editarse, crear nuevos o eliminarse.

< I Horario

DOM. 3/13 LUN. 3/14 MAR. 3/15

08:00

09:00

Programacion 1

10:00

11:00

Matematicas 1

12:00

13:00

14:00

15:00

16:00

Figura 13: Pantalla horario de UAlumno.
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8.7.4. Titulacion

En el apartado de titulacion el estudiante elegira la titulacion a la que pertenece y podra ver
los datos relacionados con la misma, como pueden ser la rama de estudio a la que pertenece,
el tipo de ensefianza (presencial, no presencial o semi-presencial), la facultad en la que se

imparte, el nUmero de créditos y el precio por crédito.

@ 46 g sa%l 11:50

= O 46 4 s4%H 11:50 0%l 20:00

< I Elegir Titulacion

< ‘I Elegir Grado

GRADO EN INGENIERIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA

INFORMATICA

CIENCIAS

Ingenieria y Arquitectura

CIENCIAS SOCIALES Y JURIDICAS

TIPO DE ENSENANZA

GRADO EN INGENIERIA Presencial
MULTIMEDIA

INGENIERIA Y ARQUITECTURA

hd

ESCUELA POLITECNICA

SUPERIOR

Figura 14: Pantallas de elegir y mostrar titulacion de UAlumno.



8.7.5. Asignaturas

En el apartado de asignaturas, se muestran todas las asignaturas que conforman la titulacion,
para poder ver informacion genérica sobre una asignatura en concreto, estemos matriculados
en ella o no. Se mostrardn datos de la asignatura como su nombre, la titulacion a la que
pertenece, el curso académico actual, tipo (troncal, basica u optativa), curso en el que se

imparte, creditos y duracién (cuatrimestral o anual).

S 4 83:M 11:58 ; 4l 83% M 12:00

< I Mis Asignaturas H < I Detalle Asignatura

curso | 10 i PROGRAMACION 1

GRADO EN IN’GENIERI'A
INFORMATICA
FUNDAMENTOS FISICOS DE LA

INFORMATICA s s

Curso Académico
FUNDAMENTOS DE LOS
COMPUTADORES 2015-16
SISTEMAS Y TECNOLOGIAS DE :
INFORMACION Tipo
MATEMATICA DISCRETA Troncal
MATEMATICAS 2

“I (0]

PROGRAMACION 2

FUNDAMENTOS DE LAS BASES DE
DATOS

6 ECTS

il

Figura 15: Pantallas de asignaturas de UAlumno.
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8.7.6. Otros datos

Por altimo, en el apartado de otros datos se incluiran funciones como calcular el precio de
la matricula, comparar el precio de la matricula entre diferentes titulaciones, calculo de notas
medias por grupos de asignaturas, porcentaje de asignaturas aprobadas, y otras

caracteristicas interesantes.

© 7 . o7l 2210

< I Otros datos

CALCULAR PRECIO MATRICULA

COMPARAR PRECIOS MATRICULA

TITULACIONES

CALCULAR CALIFICACIONES

Figura 16: Pantalla de otros datos de UAlumno.



8.8. Mejoras

Las mejoras de la aplicacion que caben destacar principalmente son la posibilidad de
comparar las calificaciones obtenidas con una media genérica de la titulacion en dicha
asignatura, o con tu nota media de otros cursos. Todo esto dependeria de los datos que se

vayan abriendo en el portal de datos abiertos de la Universidad.

Otra posibilidad a largo plazo que seria muy positivamente valorada por los estudiantes seria
la de incorporar el campus virtual en la aplicacion. De esta forma, a partir del usuario y
contrasefia se detecta la titulacion y asignaturas que se esta cursando, se tenga acceso a las
calificaciones de cada estudiante, sus anuncios, tutorias u otras funcionalidades, y por tanto

que todo sea mucho méas comodo vy eficiente para los estudiantes de la universidad.

I ——
DESARROLLO DE UNA APP CON REUTILIZACION DE DATOS ABIERTOS 29



9. Conclusiones

En este momento, podemos realizar una valoracién de los objetivos cumplidos, de la

experiencia y del aprendizaje sobre los datos abiertos.

En cuanto a los objetivos, se ha conseguido una aplicacion movil disponible en distintas
plataformas de aplicaciones mdviles para que todos los alumnos de la Universidad de
Alicante (y todo el mundo en general) puedan acceder a ella, utilizarla y aprovecharse de los

beneficios que aporta.

Ademas de la reutilizacion de datos abiertos que tanto hemos fijado como objetivo principal,
se ha conseguido realizar una actividad para fomentar el emprendimiento, participando en

distintos eventos y concursos relacionados con el emprendedurismo con datos abiertos.

Para una mejor valoracion del resultado se ha buscado involucrar al cliente, es decir, otros
estudiantes de la universidad u otras personas relacionadas con el ambiente universitario.
Para ello se ha realizado una encuesta abierta relacionada con los datos abiertos, aplicaciones

que los usan y el interés en ello.

Esta encuesta estd formada por 11 preguntas y ha sido contestada por 26 personas
seleccionadas entre compafieros de clase, exalumnos y gente relacionada con la universidad

o los datos abiertos. En cada respuesta se han obtenido unos resultados:

o Pregunta 1: ocupacién del encuestado.

OCUpaEién 26 respuestas)

@ Estudiante.
@ Trabajadaor.
Ctro

Figura 17: Resultados pregunta 1 de la encuesta.



o Pregunta 2: si el encuestado es estudiante de la UA o no.

¢Eres estudiante de la Universidad de Alicante? (26 respusstas)

® si
§ No.

Figura 18: Resultados pregunta 2 de la encuesta.

o Pregunta 3: definicion de datos abiertos.

:Que son los datos abiertos que ofrece la Universidad de Alicante?

(26 respuestas)

@ Datos sobre el horario de apertura
dela UA

@ Datos internos sobre |a gestion de la
A,

@ Datos disponibles para todo el
mundo en relacion a la UA.

Figura 19: Resultados pregunta 3 de la encuesta.
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o Pregunta 4: uso de datos abiertos.

:Qué se puede hacer con los datos abiertos? (26 respuestas)

Mada.
Aplicaciones...

23 (88,5 %)

Paginas we_..

Figura 20: Resultados pregunta 4 de la encuesta.

o Pregunta 5: interés por los datos abiertos.

¢Cual es tu interés por los datos abiertos? (26 respuestas)

@ Ningdn interés.
@ Focointerés.

@ Ni mucho ni poca.
@ Mucho interés.

Figura 21: Resultados pregunta 5 de la encuesta.



o Pregunta 6: interés por aplicaciones que usen datos abiertos.

.Y cual es tu interés por las aplicaciones sobre la Universidad de Alicante?

(26 respuestas)

& Ningln interés.
@ Foco interés.

@ Nimucho ni poco.
@ Mucho interés.

Figura 22: Resultados pregunta 6 de la encuesta.

o Pregunta 7: interés por aplicaciones para monitorizar el rendimiento académico.

¢ Te descargarias una aplicacién que te permita calcular tus calificaciones y
compararlas con tus companeros?

(26 respuestas)

@ Si.
& No.

Figura 23: Resultados pregunta 7 de la encuesta.
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o Pregunta 8: interés por aplicaciones para crear horarios personalizados.

;. Te descargarias una aplicacion que te permita crear un horario académico
personalizado?

(25 respuestas)

& Si.
@ No.

Figura 24: Resultados pregunta 8 de la encuesta.

o Pregunta 9: interés por aplicaciones para obtener informacion sobre tu titulacion.

;. Te descargarias una aplicacion que te permita obtener informacién
completa sobre tus estudios?

(25 respuestas)

@ 5i.
& Mo

Figura 25: Resultados pregunta 9 de la encuesta.



o Pregunta 10: interés por UAlumno.

;. Te descargarias UAlumno, una aplicacién que incluye todo lo anterior?
(Calificaciones, horario informacion, ...)

(25 respuestas)

@ Si.
@ No.

Figura 26: Resultados pregunta 10 de la encuesta.

o Pregunta 11: si pagarian por tener UAlumno o no.

¢Pagarias menos de 1€ por esta aplicacién? (25 respuestas)

® Si
@ No.

Figura 27: Resultados pregunta 11 de la encuesta.
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Ahora que ya hemos visto todos los resultados de la encuesta, vamos a proceder a verlos un

poco mas en detalla y a analizarlos.

La mayoria de encuestados son estudiantes (alrededor del 84%), y ademas de la Universidad
de Alicante (sobre el 76%). Gran parte de los que han contestado a la encuesta tiene un
conocimiento basico de qué son los datos abiertos y como se pueden reutilizar. En cuanto al
interés por los datos abiertos, mas de la mitad (alrededor del 54%) tiene cierto interés,
mientras que casi tres cuartas partes de los encuestados tienen interés en las aplicaciones que
lo reutilizan. Esto se puede deber a que no hay gran conocimiento en profundidad de lo que
realmente pueden aportar los datos abiertos, pero si de lo que puede aportar una aplicacion

movil en concreto.

En cuanto al interés por UAlumno, hay un mayor porcentaje de interesados en la parte
informativa y del calendario personalizado de la aplicacion, ademas de muchos interesados
en la parte de medir el rendimiento del estudiante (més del 75%). En conjunto, todo el mundo
que ha respondido a la encuesta se ha mostrado interesado en la aplicacion UAlumno que
incluye todas estas caracteristicas. Como afiadido, se muestra que una parte de los
encuestados estaria dispuesta a pagar por conseguir la aplicacion, por lo que se demuestra el

gran valor que aporta esta aplicacion al colectivo universitario.

De todos estos resultados podemos concluir que los datos abiertos, siempre que se les dé un
valor afiadido y se entregue al estudiante de forma comoda y rapida como puede ser en una
aplicacion movil, son de gran utilidad y muy valorados tanto social como econémicamente,

y son una fuente de emprendimiento.

Por todo esto y mucho maés, se valora positivamente la experiencia con el desarrollo de
aplicaciones que reutilicen datos abiertos, brinddndome un amplio aprendizaje en este
ambito tanto tedrico como practico, llegando a obtener un ‘feedback’ de los propios alumnos

de la Universidad de Alicante sobre mi estudio.
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