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RESUMO

As historias em quadrinhos sdo uma midia de amplo potencial, podendo
ser usadas, entre outras fungdes, para dar visibilidade a fatos historicos.
Unindo ferramentas de projeto tipicas do design e conhecimento dos
elementos das historias em quadrinhos foi elaborada uma HQ sobre o
inicio da Guerra do Contestado, das artes conceituais até storyboard e
finalizagdo de algumas paginas. Foram consultados autores
especializados em historias em quadrinhos e livros, artigos e filmes
sobre a Guerra do Contestado. O publico-alvo da HQ ¢é de criangas e
adultos interessados pela histdria do Brasil.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos. Historia. Design.






ABSTRACT

Comic books are a medium with broad potential, being able to serve,
amongst other functions, to give visibility to historical facts. By merging
typical design tools and knowledge of the elements of comic books it
has been developed a graphic novel about the dawn of the Contestado
War, from concepts to the storyboard and post producing of some pages.
Comic Books-specialized authors were consulted and books, articles and
movies about the Contestado War. The target group for this Graphic
Novel are kids and adults interested in Brazilian history.

Keywords: Comic Books. History. Design.
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1. INTRODUCAO

As histérias em quadrinhos' sdo largamente conhecidas como
uma forma de entretenimento; no entanto, a linguagem quadrinistica” a
cada dia mostra sua versatilidade sendo empregada em historias
humoristicas, dramadticas, assustadoras, entre outras. E vai além, ha
manuais escritos em forma de quadrinhos, informativos e outros tipos de
pecas graficas voltadas para o ensino que usam a linguagem das HQs
para capturar o interesse do publico e transmitir informagdes de forma
mais eficiente do que apenas um texto escrito.

Com este projeto buscou-se produzir uma historia em quadrinhos
baseada em um acontecimento real para, ao mesmo tempo em que
entretenha seu leitor, apresente-o a uma situacao regional que faz parte
da historia do Brasil. A pergunta fundamental ¢é: “como dar visibilidade
para um fato histérico através de uma histéria em quadrinhos?”
Para isso iniciou-se com uma pesquisa sobre a linguagem das HQs,
identificando os elementos que as constituem e quais sdo 0s pontos
essenciais para a elaboracdo de uma histoéria em quadrinhos.

Antes de iniciar a execugdo do produto deste PCC foi de grande
valia a andlise de algumas obras que j& utilizam a linguagem
quadrinistica para representar fatos historicos.

Junto destas pesquisas fez-se necessario estudar de forma mais
aprofundada a Guerra do Contestado, ocorrida em Santa Catarina no
inicio do século XX, incluindo fontes de imagens que servissem como
referéncia para os desenhos, como fotografias, gravuras e filmes.

Ao final deste relatério ha um resumo compreendendo os fatos
principais que devem constar na HQ, planejamento de formato do livro,
design de personagens, estudo de cendrios, elaboracdo de storyboard e
artes finais de algumas paginas da historia.

! Neste texto as historias em quadrinhos serdo chamadas também de “HQs”
ou simplesmente “quadrinhos”.

*Refere-se 4 “linguagem das historias em quadrinhos”. Alguns autores também
usam o termo “linguagem quadrinhistica”. Da mesma forma, autores de HQs
sdo chamados de quadrinistas ou quadrinhistas.
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1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral

Neste Projeto de Conclusdo de Curso desenvolveu-se o conceito
para uma Historia em Quadrinhos sobre a Guerra do Contestado,
buscando aplicar os conhecimentos adquiridos da pesquisa sobre
linguagem das HQs e estudos de caso. A Historia em Quadrinhos pode
servir como uma leitura introdutdria que desperte o interesse dos leitores
para os acontecimentos da Guerra do Contestado.

1.1.2 Objetivos Especificos

e Identificar formas de representar fatos historicos através de
Historias e Quadrinhos.

e Usar metodologias e ferramentas de design para projetar uma
HQ de acordo com principios de boa composigao e legibilidade.

e Estabelecer o roteiro e conceitos da Historia em Quadrinhos
sobre a Guerra do Contestado de acordo com os recursos e
caracteristicas identificados na pesquisa tedrica e estudos de
caso.

e Criar uma obra que sirva como introdugdo ao tema da Guerra
do Contestado.

1.1.3 Justificativa

A Guerra do Contestado foi um evento que marcou a historia do
Brasil, mas é alvo de pouca atencdo em relagdo a outros levantes
populares. Ha varios elementos que tornam esse conflito digno de
interesse, como o reflexo que o abandono do governo teve na populacio
local, que formou uma verdadeira comunidade em torno dos ideais
difundidos por lideres messianicos.

E importante pensar em como o design grafico pode ajudar a dar
visibilidade para eventos que ndo recebem muito destaque mas fazem
parte da nossa historia. Ja existem alguns livros ilustrados sobre o
Contestado, e até mesmo uma histéria em quadrinhos, Historia de Santa
Catarina — A saga do Contestado, de Eleutério da Conceigdo (2012),
mas essa obra se aproxima mais de um livro ilustrado do que uma HQ,
pois é composto de longos trechos escritos descritivos € imagens, mas
falta o equilibrio entre a fung¢do narrativa do texto e dos desenhos.
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As historias em quadrinhos vém ganhando relevancia no mercado
editorial brasileiro como uma forma de literatura informativa, € nio
apenas de entretenimento. Com a sua linguagem mista de desenhos e
textos elas podem comunicar contetidos complexos de forma mais
atraente do que longos textos corridos, e podem ser uma forma de
introduzir um leitor a um conteido mais denso. Este projeto demonstra
onde métodos e ferramentas de design podem ser aplicados na
elaboracdo de uma Historia em Quadrinhos para que a obra tenha
qualidade tanto no contetido quanto na forma.

1.1.4 Delimitagio do projeto

A Guerra do Contestado teve como uma de suas caracteristicas a
influéncia de lideres messianicos sobre os moradores da regido. Pode-se
identificar o inicio da tensdo na regido em 1912, com o aparecimento do
“monge” José Maria, morto em combate contra forcas do exército
paranaense no mesmo ano. Em 1913 fazendeiros voltaram a se agrupar e
declarar guerra ao governo, com combates se estendendo até 1916.

Devido a abrangéncia do conflito ¢ do tempo exigido para a
producdo de uma histdria em quadrinhos o produto final abrangera os
eventos relativos a José Maria desde o inicio de sua atuag@o na regido
até a Batalha de Irani, onde morreu em combate contra uma forga militar
paranaense, definindo o inicio da Guerra do Contestado.

O produto final deste projeto € um guia de referéncias para a
producdo da HQ completa, contendo resultados da pesquisa, fotos,
desenhos e indicagdes de como deve ficar o resultado final, de forma
que se possa buscar financiamento para a conclusdo do livro e sua
distribuigao.
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2. METODOLOGIA
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A producdo da HQ foi separada em cinco categorias® indicadas
na tabela abaixo (Tabela 1):

Tabela 1 - Divisao de tarefas na elaboracio de uma HQ.

Categoria Descri¢ao Tarefas
< i .
) .Pl.a nejamento | o pyefinir tema da HQ;
0 inicial da . .
s Histéri e Pesquisar Referéncias;
kZ istria em e Definir Ptiblico-alvo
& Quadrinhos. u ~alvo.

Criar
S elementos e Elaborar argumento;
3 basicos / o Criar personagens;
g fundamentais | e Criar cenarios;
o que irdo e Escolher fontes.
compor a HQ.

s Definir
2 narrativa e e Elaborar
g distribuigdo Roteiro/Storyboard.
o do contetdo.
e Estabelecer o Definir diagrama;
< composi¢do ¢ | e Definir formato da
% formato da revista;
K HQ. e Criar paginas.
(]
k>
=i C o Arte-final;
5 Finalizagao. .
= e Letreiramento.
5]

Algumas tarefas podem ser postergadas e iniciadas quando
tarefas “posteriores” ja estiverem finalizadas (por isso elas sdo divididas
em “categorias” e ndo “etapas”). Por exemplo, a escolha de fontes esta

3 Essa divisdo em categorias foi inspirada nos Elementos da Experiéncia do Usuério
de Jesse J. Garrett (2000), mas ndo foram utilizadas outras caracteristicas de sua
metodologia, como a linearidade.
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relacionada aos elementos basicos de composicdo do quadrinho, mas
pode ser feita depois da arte-final estar pronta, pois, neste caso, ndo
interfere em outras tarefas. As tarefas podem ocorrer em paralelo, como
a pesquisa de referéncias, que pode ser retomada constantemente para
acrescentar informagdes que se mostrem necessarias durante a
elaboragdo do roteiro, criagdo de personagens ou até mesmo em
momentos posteriores, quando as paginas ja estdo tomando forma.

No presente trabalho iniciou-se com uma pesquisa semantica
sobre a linguagem das historias em quadrinhos com o objetivo de
identificar seus elementos principais, os efeitos que surtem sobre o leitor
e como a forma influencia na narrativa. Nesta etapa foram utilizados
principalmente textos de Scott McCloud, autor e tedrico quadrinista
estadunidense e Nobu Chinen, brasileiro professor da area de
Comunicagdo com atuagdo em histdrias em quadrinhos. O estudo das
diferentes obras e abordagens foi importante para obter uma visdo ampla
do objeto de estudo. Na sequéncia foram feitas leituras analiticas de
algumas obras que se enquadram no contexto do objetivo geral deste
projeto, analisando seu uso dos elementos de linguagem. Desta forma
foi possivel tragar um “perfil de linguagem” para HQs que retratam a
historia real, ou a0 menos compreender como certos elementos sdo
melhor empregados e/ou contribuem para obter um bom resultado final.

Paralelamente a pesquisa semantica foi realizada a pesquisa
historica para definir qual periodo sera retratado na historia em
quadrinhos resultante deste PCC, assim como a pesquisa de imagens,
tomando como referéncia fotos, desenhos, relatos e filmes sobre a
Guerra do Contestado. Com isso foi elaborado o argumento da historia,
um breve resumo do seu enredo, € os primeiros esbocos de cendrios e
personagens.

Na segunda etapa do PCC foi feito um roteiro na forma de
storyboard para melhor organiza¢do do conteido e planejamento da
distribui¢do da composicdo das paginas. Junto disso o estilo definitivo
dos desenhos foi definido e as fichas dos personagens principais foram
criadas. As paginas foram desenhadas a mdo sobre papel e arte-
finalizadas digitalmente.

A escolha das fontes foi feita posteriormente a arte-final,
seguida da etapa de posicionamento de baldes e letreiramento.
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3. DIAGNOSTICO
3.1. LINGUAGEM DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS
3.1.2. ELEMENTOS DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

As Historias em Quadrinhos possuem uma série de elementos
caracteristicos que compdem sua linguagem visual, como os quadros,
sarjetas e baldes. Embora nem sempre uma HQ utilize todos esses
elementos, uma parte significante deles estara presente, diferenciando-a
de um livro ilustrado, infografico ou outro trabalho que envolva textos e
figuras.

A seguir serdo enunciados os principais componentes graficos
da linguagem quadrinistica, presentes na maior grande parte das HQs no
mercado e identificados na literatura especifica.

3.1.2.1. Quadro

Os quadros, também chamados de quadrinhos® ou vinhetas
(CHINEN, 2011, p.14), sdo os marcadores principais das historias em
quadrinhos, tanto que no Brasil eles ddo o nome para esta linguagem.
Nobu Chinen (2011, p.14) define o quadro como “a area limitada onde a
acdo vai ocorrer, onde vocé ird situar cada pedago/momento da sua
historia”, ou seja, cada quadro deve representar uma parte relevante da
narrativa, quer seja uma a¢do, uma expressio ou mesmo a apresentagio
de um local. E interessante notar que os quadros podem ter varios
formatos, mantendo ou ndo uma forma retangular. Em alguns casos o
desenho da borda do quadro (chamada também de “requadro”) ¢
suprimido, mas continua-se com a percep¢do de uma drea limitada
representando um momento especifico, como na Figura 2.

4 - ., . . ~
Neste trabalho ndo se referird aos quadros no diminutivo para ndo
confundir com a denominag¢o “quadrinho” para “historias em quadrinhos”.
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Figura 1 - Exemplo de quadro sem bordas.

CLARD QUE ELI SABIA
M oeRAL g‘iRAM'

MATERIAL DE CONSY/~
MO WEANTIE COM

RATO £ DESCARTAVEL...

Fonte: MCCLOUD, 1995, p. 3

O tamanho de um quadro pode ser usado como elemento

compositivo. Por exemplo, quadros grandes passam a impressdo de
cenas abertas ou de grande importancia e quadros longos podem indicar
que a acdo contida ocorre de forma vagarosa.
Além disso, podem ser posicionados de forma tradicional, lado a lado,
“encaixados” (geralmente quando possuem formatos diferenciados) ou
mesmo sobrepostos. Na Figura 3 vé-se um exemplo de quadros com
formatos trapezoidais.

= [E)

Fonte: SACCO, 2003, p. 184.
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3.1.2.2. Sarjeta

O espago que separa um quadro do outro é chamado de
“sarjeta’”, e sua fungdo ultrapassa a simples separagdo das vinhetas com
seus respectivos momentos. Scott McCloud (1995, p.63) diz que a
narragdo nas HQs € percebida pela “conclusdo”, um processo mental em
que se observa as partes mas se percebe o todo, e que as sarjetas sdo os
espacos em que a imaginagdo humana capta duas imagens distintas e as
transforma em uma unica ideia.

As sarjetas vao além de “marcar” os pontos em que a conclusio
acontece; também servem como um elemento narrativo através de
diferengas de espacamento que complementam o texto e as imagens,
como pode ser visto na Figura 4:

Figura 3 - Uso da sarjeta para marcar passagem de tempo e espaco.

Bt

[ oI, vamos

Fonte: Acervo do autor.

3.1.2.3. Baldo

O balao foi o recurso criado por autores de HQs para
representar as falas de personagens e ¢é até hoje um dos elementos mais
caracteristicos da linguagem quadrinistica. Assim como outros
elementos, ndo ¢ obrigatorio que uma HQ tenha baldes (ha inclusive
HQs “mudas”, sem falas de personagens ou quaisquer formas de texto),
mas se uma revista em quadrinhos for escolhida ao acaso ¢ folheada a
chance maior é que ela esteja repleta de baldes.

Os baldes s@o lidos na mesma ordem que os quadros e o texto,
ou seja, da esquerda para a direita ¢ de cima para baixo, no ocidente, e
da direita pra esquerda e de cima para baixo em alguns paises do
oriente, como o Japao.

> MCCLOUD, 1995, p.66.
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Assim como os quadros, os baldes podem assumir formas
variadas, e algumas delas ja estdo convencionadas: elipses para falas
normais, nuvens para pensamentos ¢ bordas serrilhadas para sons altos
e/ou estridentes (Figura 5). Outras formas e mesmo cores diferenciadas
podem ser utilizadas como representagdes visuais de caracteristicas da
fala ou personalidade dos personagens ou mesmo para seguir um padrao
estilistico definido para a HQ.

Figura 4 - Balio representando um grito.

IF THAT'S HOW IT 15, GET
OUT' GO OM, BEAT IT! !

Fonte: SATRAPI, p.78.
3.1.2.4. Recordatorio

O recordatorio é outro elemento para inser¢do de texto na
histéria em quadrinhos. Sua forma mais comum ¢ de uma caixa
flutuante perto dos cantos do quadro. Geralmente contém textos de um
“narrador externo”, orientando o leitor em relagdo a cena mostrada. Na
Figura 6 vé-se um exemplo com recordatérios contendo a narragdo do
personagem em relagdo & acdo mostrada. Seguindo a ordem de leitura, o
recordatorio da esquerda se refere ao que ocorreu antes da acdo no
quadro e o da direita descreve o que aconteceu logo a seguir.
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Figura 5 - Recordatoérios com a descricio dos acontecimentos anteriores e
posteriores a acao mostrada.

SRTA, STEFANSKA ! PoR FAVOR,
g oaasﬁzar’ ELA hay ESCONPA ESTE PacCoTE MM
CoRReDA costuke: b N0 ConE Asmciemn
mquu.mr\. ]

Fonte: SPIEGELMAN 1987, p. 24.
3.1.2.5. Onomatopeia

Nos quadrinhos as onomatopeias podem aparecer de varias
formas, desde simples palavras posicionadas proximas da fonte do som
até como um trabalho de letreiramento que, da mesma forma que os
baldes com formatos diferenciados, traduzem  visualmente
caracteristicas do som representado.

Na Figura 7 ha um exemplo de uso de onomatopeias em uma
pagina de “Pateta faz Historia”, da Editora Abril. As onomatopeias
representam os diversos sons tanto através da similaridade fonética
(reproduzindo a forma como uma pessoa simularia o som com a fala)
quanto com a estilizagdo dos caracteres.
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Figura 6 - Exemplo de onomatopéias

Leonardo da Vinci
FazHI:

21

Fonte: Editora Abril, 2011.
3.1.2.6. Enquadramentos

Assim como ocorre no cinema, o enquadramento das cenas
numa HQ deve ser escolhido cuidadosamente para aproveitar ao
méaximo o potencial comunicativo dessa midia. O desenhista tem
liberdade para definir um novo enquadramento a cada quadro ou manté-
lo constante por toda a narrativa. Planos abertos, médios, close-ups
(como nos enquadramentos de cinema e fotografia), sdo 6timas formas
de se diversificar o visual da historia e criar uma comunicagdo visual
eficiente.

Os angulos escolhidos também enriquecem a narrativa visual,
representando um objeto ou local a partir de um angulo superior
(plongée ou mergulho) ou um ponto de vista de “Olho de Minhoca”
(contra-plongée ou contra-mergulho), com a “camera” mais baixa em
reacdo ao objeto focado (McCloud, 2008, p.21). A camera inclinada
transmite a sensagdo de vertigem ou tontura, ¢ pode ser usada para
transmitir a sensa¢do de tensdo.

O angulo plongée ¢ bastante utilizado para que o leitor tenha
melhor visdo de um local, como nos albuns de Asterix, quando uma
nova cidade ¢ introduzida na histéria (Fig. 8). O angulo contra-plongée
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¢ util para enfatizar grandes diferencas de tamanho entre personagens ou
objetos ou para representar grandes distancias verticais. Na Figura 9 vé-
se um exemplo de uso do contra-plongée mostrando a distdncia que um
objeto foi arremessado.

Figura 7-Roma em “Asterix e os Louros de César”

= =2 =
UM NOVO E SOLARENGS Did =l
ACABA DE NASCER NA MAis =
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Figura 8—Exemplo de 4dngulo contra-plongée.

Bl with other sec-
pqtions by throw:'n_g
d messages tied
to stones or
{ pieces of dried
bread. These
were called ‘post- §
¢ ba i

3.1.2.7. COMPOSICAO

Assim como em outras pegas graficas, uma boa composi¢édo
contribui enormemente para o impacto de uma HQ. Desde a disposigao
dos elementos dentro dos quadros até a disposicao destes pelas paginas,
a composicdo ¢ um principio integrante da linguagem quadrinistica.

Uma paisagem mostrada em forma panordmica pode sangrar
pela borda da pagina para aumentar a sensacao de amplitude. O desenho
pode transpor os limites do quadro para dar destaque a uma agdo ou
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objeto, e mesmo a disposicdo dos elementos textuais pode contribuir
para esses efeitos.

Na Figura 10 observam-se as duas versdes de uma mesma cena
do livro “Palestina”, de Joe Sacco. A primeira versdo, composta em trés
quadros em planos abertos e médios, foi substituida pela segunda, em
seis quadros com planos mais fechados (plano americano e plano de
detalhe), além de um maior contraste de sombras. Essa mudanga foi
feita para melhor transmitir a tensdo necessdria e concentrar a
dramaticidade através do realce de cada parte da conversa.

Figura 9 - Duas formas de composi¢io de uma mesma cena

Fonte: SACCO, 2003
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3.1.2.8. TRANSICOES

Em “Desvendando os Quadrinhos” e “Desenhando Quadrinhos”
Scott McCloud criou seis categorias de transi¢do de um quadro a outro,
baseadas na forma com que as agdes representadas se conectam
(fendmeno que o autor chama de “conclusdo”). A seguir cada um dos
tipos de transi¢do ¢ explicado resumidamente:

3.1.2.8.1. MOMENTO A MOMENTO

A agdo ¢ separada em varios momentos-chave e mostrada em
sequéncia, como instantaneos de um filme. E usado para chamar atengao
a acdo ou adicionar dramaticidade (Figura 11).

Figura 10 - Transicio Momento a Momento

iy

Fonte: EISNER, 2008, p. 25
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3.1.2.8.2. ACAO A ACAO

Cada agdo de um mesmo sujeito ¢ mostrada em seu momento-
chave (Figura 12).

Figura 11 - Transicdo Ac¢do a Acio em MAUS.

NEM TELEFONEMAS, NEM
CARTAG , NADA ?’3"@5
ACONTECERA ?

ALD, 5RA . ZYLBERBERG -
FALAR .
Com ANJA ?

Fonte: SPIEGELMAN, 1987, p.21

3.1.2.8.3. TEMA PARA TEMA

Os quadros representam as agdes em sequéncia de uma mesma
cena sendo executadas alternadamente por varios sujeitos. Por esse

motivo também ¢ chamada de “Sujeito a Sujeito” (MCCLOUD, 2008)
(Figura 13).

Figura 12 - Transicdo Tema para Tema em Persepolis.

M PARENTS WERE CALLED B BY THE TEACHER.

1

YOUR. CHILD 15 NO | NOT AT ALL !
DISTURBED, SHE WANTS e
TO BECOME A PROPHET, AT AT

Fonte: SATRAPI, 2000, p. 8.
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3.1.2.8.4. CENA A CENA
Cada quadro esta separado de seu anterior por uma distdncia
significativa de tempo e/ou espago. Nesse tipo de transi¢do pode-se usar

recordatorios para situar o leitor mais facilmente (Figura 14).

Figura 13 - Transicio Cena a Cena em Gen - Pés Descalgos.

No mesmo dia 9 de agosto, o Exéreito Vermelho
da Unido Soviética rompeu o Tratado de Paz

; e Neutralidade assinado cem o Japao ¢ iniciou

0 Japéio se viu obrigado a aceitar a rendigio uma grande ofensiva contra ¢ Exército

incondicional ¢ caminhar para o fim da guerra... Japonés em Guangdong.”

Fonte: NAKAZAWA, 2011.
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3.1.2.8.5. ASPECTO A ASPECTO

Os quadros focam varios aspectos de um mesmo ambiente,
ideia ou atmosfera. E bastante utilizada na apresentagdo de um novo
cenario ou ambientacdo de uma cena, principalmente em quadrinhos
japoneses (Figura 15).

Figura 14 - Diferentes aspectos de um mesmo lugar.

.ea2D ' - . i -4
Fonte: SACCO, 2003, p. 64.
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3.1.2.8.6. NON SEQUITUR

O conteudo dos quadros ndo parece obedecer nenhuma
sequéncia logica. McCloud diz que este tipo de transi¢do pode ndo fazer
nada para levar a historia adiante, mas tem seu papel principalmente em
quadrinhos experimentais, “proporcionando ocasionais piadas absurdas
de historias racionais” (McCloud, 2008, p. 17) (Figura 16).

Figura 15 - Transicio Non Sequitur.

AVALIAR
MATANCA

et I i X

Fonte: MCCLOUD, 2008, p. 17

Ressalte-se que nenhum desses elementos constitutivos ¢
obrigatdrio, sendo possivel adaptar seu uso para obter o melhor
resultado possivel dentro dos objetivos da historia em quadrinhos.

O fato ¢ que as histérias em quadrinhos sio
complicadas de se definir porque nenhum de seus
elementos constitutivos é obrigatdrio, ou seja,
podem existir HQs sem baldes, sem textos e
mesmo sem os quadrinhos. Podem ter varias
vinhetas ou apenas uma, o que as aproximaria do
cartum. O importante € que todas, sem excegao,
contém uma narrativa e isso ¢ o que todo autor de
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quadrinhos precisa ter em mente. (CHINEN,
2011, p.8)

3.1.3. PRODUCAO DE UMA HISTORIA EM QUADRINHOS

Para McCloud (2008, p.8) os objetivos do autor de uma historia
em quadrinhos devem ser que o leitor entenda ¢ se importe com seu
contetido. Para atingir o primeiro é necessario se comunicar com
clareza, e para o segundo deve-se saber como persuadir o publico a
continuar a leitura.

A clareza depende de cinco escolhas do autor:

a)

b)

d)

Escolha do Momento: que momentos devem ser
incluidos nos quadros e quais devem ser deixados de
fora, buscando a rota mais eficiente para comunicar o
enredo. Para a boa escolha de momentos ¢ importante
entender como funcionam as transi¢des de um quadro a
outro, como foi explicado na se¢do 3.1.2.8;
Escolha do Enquadramento: qual tipo de plano é mais
adequado para mostrar uma cena — geral, médio, detalhe
ou suas variagdes — e que angulo utilizar. A variedade de
enquadramentos ¢ boa para acrescentar dinamica a
narrativa, evitando que a historia fique tediosa, mas o
excesso de variagdes ndo deve distrair o leitor
excessivamente em detrimento da historia;
Escolha das Imagens: os desenhos s3o0 a primeira coisa
que atrai a atencdo numa histéria em quadrinhos,
portanto devem ser trabalhados cuidadosamente para
transmitir corretamente a mensagem do autor. Para
McCloud:
Nao importa que estilo de imagem vocé escolha, a
fungdo primaria e mais importante de seus
desenhos ¢ comunicar-se de maneira rapida,
clara ¢ envolvente com o leitor. (MCCLOUD,
2008, p.26, grifo do autor);
Escolha das Palavras: a grande especificidade que se
consegue com as palavras ¢ um meio de indicar um
sentido especifico as imagens, seja num recordatorio com
a descricdo de uma cena para atribuir-lhe o contexto
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desejado ou num baldo com as falas de personagens. O
importante ¢ que haja equilibrio entre o papel
desempenhado pelas palavras e pelas imagens na
construgdo da narrativa;

Escolha do Fluxo: a maneira como o olhar do leitor
sera guiado pelas paginas. Esta decisdo depende do
conhecimento prévio das “regras” da ordem de leitura
dos quadrinhos, que no ocidente ¢ primeiramente da
esquerda para a direita e entdo de cima para baixo — o
que também se aplica a ordem de leitura dos baldes
dentro de cada quadro. No entanto, essas regras podem
ser adaptadas de acordo com a composi¢do da pagina,
como numa disposi¢do alternativa dos quadros e baldes.
Além disso, alguns detalhes em uma cena podem chamar
mais aten¢do que outros, ¢ deve-se trabalhar para que
esse efeito sempre ocorra no sentido de melhor transmitir
a mensagem desejada. Em alguns casos pode ser
necessario indicar o sentido de leitura com setas, como

no exemplo da Figura 17, mas essa alternativa pode ser
considerada “pouco elegante”.
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A persuasao nos quadrinhos, afirma McCloud, é obtida através
de dois caminhos: a intensidade de sua apresentagdo e o conteudo da
historia. A intensidade ¢ obtida com o uso de “técnicas visuais que
conferem a um quadrinho contraste, dinamismo, empolgacio grafica
ou uma sensagdo de urgéncia.” (McCloud, 2008, p.45, grifos do autor)
Essas técnicas incluem:

a) Contraste de profundidade;

b) Variagoes exaltadas de formato e tamanho dos quadros;

¢) Contraste grafico, como o obtido com justaposi¢des ousadas de
formas e cores;

d) Poses e expressdes exageradas;

e) Técnicas de desenho “virtuosisticas”;

f) Rupturas da quarta parede;

g) etc.

Assim, a intensidade, embora sirva o proposito de chamar a
aten¢do do leitor, ¢ um contraponto para a clareza, pois tais técnicas, se
utilizadas erroneamente ou em excesso, podem dificultar a compreensdo
pelo leitor, como alerta McCloud:

Reforce esses mesmos elementos em excesso €
vocé acabara com uma incompreensivel bagunga.
Em tais casos, a intensidade da obra como um
todo pode, na verdade, diminuir. (MCCLOUD,
2008, p.49, grifos do autor)

Como um meio de comunicacao, o objetivo final de uma HQ ¢
contar uma histéria. Esta contém os personagens, suas interagoes € 0
mundo que habitam, e ¢ a referéncia primordial para a elaboracdo dos
quadrinhos. Geralmente o intermédio entre a histdria e os desenhos ¢
feito por meio de um roteiro, que pode ser mais ou menos detalhado,
dependendo do método de trabalho do autor (ou autores).

Os personagens de uma histéria devem ter trés qualidades
essenciais, de acordo com McCloud (2008):

a) Uma vida interior, com historia de vida, personalidade e
propositos proprios. A historia ndo precisa ser excessivamente
detalhada, mas o suficiente para ajudar a explicar a
personalidade, que por sua vez justifica, junto da primeira, os
propositos do personagem;

b) Distingdo visual que permita ao leitor diferenciar entre os
personagens e ajude a transmitir visualmente suas
caracteristicas internas;
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¢) Tragos expressivos, como expressoes faciais, padrdes de fala e
de comportamento.

McCloud (2008) sugere que sejam utilizadas fichas-modelo
para registrar as caracteristicas de personagens e consulta-las sempre
que necessario. Estas fichas incluem desenhos dos personagens em
varios angulos, anotacdes sobre como eles sdo construidos, estilo e
detalhes das roupas e seus tracos expressivos. Nos comentdrios de
produgdo de D. Jodo Carioca, Spacca mostra seus testes até chegar ao
traco final do personagem principal e a ficha de personagem utilizada
para que a aparéncia se mantivesse constante por toda a obra (Figura
18).

Figura 17 - Exemplo de Ficha de Personagem.

JePots, &S TORMAS PDEFINITIVAS
sKe FIXADAS €M yM PIACRAMA

pE PROPORGES (TAMBEM CONHECioo
toMe "MoDEL sﬂfer"), fARA ©
PERSONASEM  NRD MUDAR MU(To
TURANTE A HISTIRIA-,

Fonte: SCHWARCZ, SPACCA, 2013, p. 81.

Dados os personagens e suas caracteristicas resta definir suas
interacdes ¢ o mundo que habitam, ou seja, a trama e localizagdo da
historia. Essas informag¢des devem estar claras para que se minimize a
necessidade de ajustes ao longo da etapa de desenhar a histéria em
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quadrinhos. A ferramenta mais utilizada para esse planejamento ¢ o
roteiro.

Pode-se comegar a definir a trama basica de uma HQ com sua
sinopse (ou argumento), escrevendo entdo o roteiro. Aqui entende-se
sinopse como um resumo da histéria que ndo se aprofunda em dialogos
especificos ou composi¢do da pagina, enquanto o roteiro contém uma
descricdo mais detalhada de como deve ser a HQ, com o nimero de
quadros por pagina, conteudo de cada quadro, diadlogos finalizados e a
descricdo de demais elementos que sejam necessarios para o desenhista
concretizar a visdo do roteirista.

Como uma tultima etapa o roteiro pode ser convertido em um
storyboard (ou pode ser feito diretamente neste formato), que ¢ um
“roteiro quadrinizado”, onde a disposi¢do de elementos é indicada na
forma de um rascunho simples que ja utiliza varios elementos da
linguagem das HQs. A principal vantagem deste formato ¢ a
proximidade com o formato final do quadrinho, permitindo a
visualizagdo do fluxo de leitura e composi¢do das paginas durante seu
planejamento.

Neste trabalho a sinopse, roteiro (na forma de storyboard) e
ilustragdes foram feitos pela mesma pessoa, mas embora isso torne mais
simples a realizacdo de eventuais alteracdes, um roteiro bem estruturado
ainda ¢ importante, pois sua funcdo ¢ de planejamento da HQ, visando
garantir, além da coeréncia da narrativa, que o conteudo caiba no
numero estipulado de paginas.

3.1.4. HQS E DESIGN GRAFICO

As historias em quadrinhos sdo uma “linguagem grafico-visual
constituida de varios elementos” (Chinen, 2011, p. 5), uma “arte de
comunicacdo” (Eisner, 2010, p.6) dotada de elementos exclusivos ou
“emprestados” de outras midias que, juntos, compdem uma narrativa
que visa transmitir informagdes a um receptor, o leitor. Essas defini¢des
vao ao encontro do que diz André Villas-Boas (2007, p. 11) sobre
Design Grafico, que é, segundo o autor, “a atividade profissional e
consequente area do conhecimento cujo objetivo é a elaboracdo de
projetos para reproducdo por meio grafico de pecas expressamente
comunicacionais”. A “linguagem grafico-visual” dos quadrinhos ¢ uma
das ferramentas das quais o designer grafico pode dispor para transmitir
mensagens. Varios principios basicos de design ‘podem ser percebidos
nos quadrinhos: composi¢do, equilibrio, hierarquia, movimento,
unidade, uso do espago, proporgdo entre os elementos, etc. Isso ndo quer
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dizer que um bom designer sera um bom quadrinista ou vice-versa, mas
ha pontos semelhantes entre as duas disciplinas.

O método de trabalho do designer contribui com o
planejamento de uma histéria em quadrinhos completando-o. Viu-se
anteriormente a necessidade de escolher o Momento, Enquadramento,
Imagens, Palavras e Fluxo para criar uma HQ, mas, embora implicito,
isso ndo da o devido destaque a necessidade de se realizar uma coleta de
dados, seja ela de elementos para a constru¢do de uma historia em
quadrinhos ou do proprio contetido, e de testar as solugdes a que se
chega. Uma ideia de enquadramento para uma cena especifica pode
parecer adequada inicialmente, mas se destoar do restante da obra pode
criar um efeito negativo, dispersando a aten¢do do leitor. Enfim,
algumas técnicas tipicamente empregadas no trabalho do designer
gréafico, como o Design Thinking, contribuem para a elaboragdo de uma
boa histéria em quadrinhos assim como em outros projetos.

3.2. QUADRINHOS NA REPRESENTACAO DE FATOS
HISTORICOS

A historia € uma fonte inesgotavel de inspiragdo para autores de
quadrinhos. Seja para a ambientacdo de um acontecimento, fatos
inspiradores ou trazendo um argumento praticamente pronto,
acontecimentos reais podem ser representados nas HQs assim como na
literatura e no cinema.

Uma das vantagens da utilizagdo da linguagem quadrinistica
para contar a historia real estd no grande envolvimento e compreensio
que se obtém com a jun¢do de imagem e texto. Ao se trabalhar com
estes dois elementos temos um meio mais atrativo de transmissdo de
conhecimento se comparado aos livros tradicionais.

A abordagem que uma HQ fard de fatos historicos pode variar:
ha quadrinhos que abordam a biografia de uma ou varias pessoas
acompanhando suas vidas de perto ao longo da narrativa (Biograficos),
quadrinhos jornalisticos baseados em entrevistas, pesquisas de campo e
vivéncias do autor sobre um determinado tema (Jornalisticos) e outros
que se baseiam em fatos historicos documentados e os relatam na
linguagem das HQs (Historicos). Essas ndo sdo as Unicas formas de se
representar fatos historicos em quadrinhos, mas sdo uma boa maneira de
separar as obras que serdo analisadas a seguir. E importante observar
que esta classificagdo foi criada para este trabalho com o intuito de
facilitar a separacdo das obras analisadas em relacdo a sua proximidade
com o quadrinho que sera produzido.
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3.2.1. Biografico

Classificam-se como quadrinhos biograficos aqueles trazem
como foco principal a vida de uma pessoa em um determinado periodo.
Com um ponto de vista pessoal, trazem os pensamentos e experiéncias
pessoais da pessoa retratada na historia, com seu background e
caracteristicas que auxiliem na identificagdo do leitor com ela. Esta ¢é
uma importante caracteristica deste tipo de quadrinho, pois, embora nao
seja tdo completa quanto outras abordagens em relagdo aos fatos
historicos, a narrativa biografica apresenta detalhes dificilmente
encontrado em livros académicos e documentos, possibilitando ao leitor
uma melhor percepcao dos reflexos do que estava acontecendo nas vidas
das pessoas, o que ¢ particularmente efetivo em relatos de conflitos. A
principal fonte das informagdes € o sujeito biografado.

3.2.1.1. PERSEPOLIS (Marjane Satrapi)

PERSEPOLIS (2000-2003) ¢é a autobiografia de Marjane

Satrapi, artista iraniana nascida em 1969, contando desde sua infancia
no Ird, onde vivenciou o inicio da revolugao islamica, até o inicio de sua
vida adulta, acompanhando suas mudangas de vida e de lar durante esse
periodo. Persepolis ndo traz muitos dados sobre a revolucao islamica
dos anos 80; ao invés disso o relato de Marjane ajuda o leitor a
compreender as mudangas que essa revolucdo trouxe a populagdo do
pais, que viu em poucos dias seu estilo de vida mudar radicalmente.
A arte ¢ simples, totalmente em preto-e-branco, sem hachuras ou outros
recursos para indicar degradés; os personagens sdo Vvistos
principalmente de frente ou perfil e construidos com tragos
minimalistas, mas ¢ possivel diferencid-los facilmente através de
detalhes como o formato do rosto, olhos e nariz,0 que ¢ importante
principalmente no caso de personagens femininas, pois ha trechos em
que elas precisam usar véus e roupas que escondem a forma de seu
corpo. A composi¢do das paginas segue a tendéncia minimalista dos
desenhos, com quadros bem separados e mesmo os baldes assumindo
formatos retangulares. Esses elementos, embora ndo auxiliem a obra a
chamar ateng¢do por seu impacto visual, tornam sua leitura muito facil
mesmo para quem ndo esteja acostumado com a estrutura de histérias
em quadrinhos, pois a ordem de leitura tanto dos quadros quanto dos
recordatorios e baldes ¢ claramente identificavel. Ha extenso uso de
recordatorio, contendo a “narracdo em off” da autora, escrita em um
estilo informal, como se fosse parte de uma conversa.
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Figura 18 — Pdgina de Persepolis vol. 1.

THEY THREW A GRENADE...THEY WANTED TO ARREST SOME
COMMUNISTS WHI WERE HIDING MEAR QUR PLACE, AND THEY
THREW & GREMADE... TAHER COULDN'T DEAL WITH IT... WHEN |
CAME INTO THE LIVING ROOM, HE \WAS LYING ON THE FLOOR...

SURGERY, BUT THEY'RE NOT
EQUIPPED HERE. THEY TOLD
ME THAT HE HAS TO BE SENT

HE MEEDS OPEN HEART
TO EMGLAND .

TO BO THAT, HE MEEDS
A PERMIT, THEY GAVE ME
THE MaME OF THE HOSPITAL
DIRECTOR. IF HE AGREES,
TAHER. WILL GET A
PASSPORT S0 HE CaN GO.

OALY MY AUNT WaS ALLOWED I SHE
HeD & Bl SURPRISE. THE DIRECTOR
WAS HER, FORMER WINDDW WASHER,
ISHE ACTED AS IF SHE DIDN'T RECOSNIZE
HIA TO ANDID OFFENDING HIM,

WE‘LL DO OUR BEST.
IF GOD WILLS T,

(74 HUSBAND FAD HIS THIRD )
HEART ATTACK. HE MEEDS MEDI-
CAL CARE QUTSIDE THE COUNTRY,

i

HE'LL GET BETTER.
EVERYTHING
DEPENDS ON GOD,

| HEED YOUR
AUTHORIZATION
S0 HE CAM GET
A PASSPORT !

SINCE THE BORDERS WERE
CLUSED, ONLY VERY SICK PEOPLE
(IF THEY GOT A PERMIT FROM
THE HEALTH MINISTEY) WERE
ALLOWED TOQ LEAVE.

TS 0N THE 4™ FLOOR, . RUMBER 406,
‘ I ] ‘ ‘

E

T

AlL THAT CREEPY WINDOW
WASHER HAD T0 DO TO BECOME
DIRECTOR, OF THE HOSPITAL WAS
TO GROW 4 BEARD AND PUT ON &
SUIT ! THE FATE OF MY HUSBAND
DEPENDS 0N A WINDOW WASHER !
NOW HE'S S0 RELIGIOUS THAT HE
WON'T LOOK A WOMAN IN THE

@e\,l-rue PATHETIC FOOL .
)

Fonte: SATRAPI, 2005, p. 121.

3.2.1.2. MAUS (Art Spiegelman)
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Em MAUS Art Spiegelman, filho de judeus, conta a historia de
seu pai Vladek na Segunda Guerra Mundial ¢ a perseguicdo que este
sofreu pelos nazistas. A HQ contém em sua maior parte o relato pessoal
de Vladek, utilizando recordatorios para representar sua descri¢do dos
fatos que sdo retratados, como cenas de flashback com narragdo em off.
Também ha momentos que ocorrem mais proéximos do presente (no
caso, o presente em que a historia foi escrita), retratando alguns
encontros de Art com seu pai para resolver assuntos do cotidiano,
geralmente levando a alguma lembranga da Guerra.

A composicdo das paginas ¢é bastante conservadora, com
quadros bem delimitados e poucas ocorréncias de efeitos como a
transposicao de personagens pelas bordas ou onomatopeias chamativas.
O desenho possui um acabamento que lembra xilogravuras, com muitas
linhas espessas, hachuras para marcar sombras e grandes zonas
chapadas de preto. Junto disso, os tracos carregados traduzem
graficamente a tens2o constante e o “peso” da historia (Figura 20).

A decisdo de arte que mais chama a atengdo foi a utilizacdo de
animais antropomorfizados para representar as diferentes etnias que
aparecem no livro: judeus sdo ratos, alemdes sdo gatos, poloneses
porcos, estadunidenses cachorros e franceses sapos. Embora isso resulte
em algum afastamento da realidade, essa diferenciacdo permite a rapida
identificag¢do do papel ou tendéncias da maioria dos personagens.
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Figura 19—-Pagina de MAUS.
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3.2.2. Jornalistico

Um quadrinho jornalistico retrata acontecimentos reais como
uma reportagem utilizando, claro, a linguagem quadrinistica. Pode ter
uma abordagem autobiografica, mas aqui diferencia-se de uma biografia
pelo destaque aos fatos, sem a necessidade de apresentar
detalhadamente a pessoas que os esta acompanhando. O foco da histéria
sdo os eventos do local e periodo e as pessoas que 14 estdo inseridas, ¢ as
fontes para sua produgdo dividem-se entre pesquisas de campo (tanto
para visitar localidades quanto falar com pessoas) e pesquisas
bibliograficas, em menor grau.

3.2.2.1. PALESTINA (Joe Sacco)

PALESTINA retrata alguns resultados dos conflitos na faixa de
gaza a partir das visitas de Joe Sacco ao local. H4 muitos momentos
autobiograficos, em que o autor fala sobre sua propria experiéncia, mas
espalhados por praticamente todos os capitulos estdo relatos de
palestinos com quem Sacco se encontrou a ouviu suas histérias, batendo
fotos que serviram como referéncia para ilustrar a HQ. Os desenhos sdo
detalhados, com tragos de diferentes espessuras, hachuras e pontilhados
que marcam os volumes e texturas dos personagens ¢ objetos. Ha uso
constante de angulos inclinados no enquadramento das cenas e também
dos baldes, recordatérios e textos. A composicdo varia bastante de
pagina para pagina, com varias sobreposi¢des de elementos, inclusive
dos quadros, por vezes também inclinados como fotografias espalhadas
numa mesa (Figura 21). Além da composicdo, o fluxo de leitura também
sofre variagdes, indicado principalmente pela disposi¢do dos elementos
textuais (Figura 22).
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Figura 20 - Composi¢éo com quadros inclinados e sobrepostos.
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3.2.3. Historico

Os quadrinhos historicos retratam um periodo geralmente
distante daquele em que sdo produzidos. Como ndo é possivel ter acesso
direto as pessoas retratadas dependem de um pouco de liberdade criativa
para dar personalidade aos personagens, o que deve ser feito com
cautela caso o objetivo seja a produgdo de uma obra historicamente
acurada. Sdo uma boa forma de representar situa¢cdes em que haja
participacdo de grupos antagonistas sem criar uma historia parcial e seu
resultado tende a ser melhor quanto mais completa for a pesquisa
realizada. As fontes principais de informagdes para a criagdo de
quadrinhos historicos sdo textos, livros e documentarios referentes ao
objeto da obra.

3.2.3.1. D. JOAO CARIOCA (Lilia Moritz / Spacca)

Embora traga no titulo o nome de D. Jodo VI, a histéria feita
em conjunto pela historiadora Lilia Schwarcz e o ilustrador Jodo Spacca
ndo se concentra apenas no antigo imperador do Brasil, mas em varios
acontecimentos que ocorreram um pouco antes e durante sua estada na
colonia portuguesa entre 1808 e 1821, ele estando envolvido
diretamente ou ndo. Como ¢ um grande periodo representado em 70
paginas de historia sd@o necessarios alguns “saltos” e resumos, o que
recebe o auxilio de recordatorios, que dependendo da necessidade sdo
usados em maior ou menor grau. Na Figura 23 vé-se um exemplo de uso
extenso destes para narrar os conflitos que levaram a anexacdo da
Provincia Cisplatina (atual Uruguai) ao territorio brasileiro, com um
formato que se assemelha a um texto ilustrado, enquanto a Figura 24
mostra um acontecimento envolvendo Carlota Joaquina em um formato
que mescla melhor os textos e imagens, com a narrativa visual
completada pelas falas em baldes e apenas um recordatorio num quadro
que apresenta uma cena distante da anterior (Transi¢do Cena a Cena). O
traco em estilo cartum atenua o perfil sério da obra, que visa transmitir
um grande volume de informagdes reais ao leitor sem se tornar
cansativo. A composi¢do e os enquadramentos variados tornam a obra
visualmente interessante e evitam que a leitura se torne tediosa.
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Figura 22 - Uso de recordatorios para narrar acontecimentos longos em um
curto espago.
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Figura 23 - Exemplo de trecho com extenso uso de baldes.
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Fonte: SCHWARCZ, SPACCA, 2007, p.41.
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4. DESENVOLVIMENTO

A partir daqui serdo mostradas as etapas de criacdo da
adaptacdo em quadrinhos da Guerra do Contestado.

4.1. ANALISE HISTORICA SUCINTA

A Guerra do Contestado deve seu nome ao fato da regido em
que ocorreu ser alvo de disputas entre o Parand e Santa Catarina, pois
ambos tinham interesse nas terras e, principalmente, nos tributos que
podiam ser captados das empresas que estavam se instalando no local
apos a construgdo da ferrovia Sdo Paulo — Rio Grande pela Southern
Brazil Lumber and Colonization Company. Em meio as disputas
politicas entre os estados o povo da “regido contestada” ndo recebia
muita aten¢do do governo, vivendo de forma miseravel a mercé dos
“coronéis”, donos de grandes lotes de terra que governavam de fato.

Com pouco acesso a educacdo, hospitais e medicamentos, a
populagdo via de forma muito positiva os curandeiros que passavam
pela regido, fazendo rezas e curando pessoas com ervas medicinais. Um
curandeiro muito influente foi o “monge” Jodo Maria, que atuou de
1886 a 1906, angariando muitos devotos mas sempre vivendo de forma
ndmade e solitaria.

Ap0s o desaparecimento de Jodo Maria sua fama continuou, até
que em 1912 o “monge” José Maria comecou a atuar de forma
semelhante, e alcangou grande status quando curou a esposa de um
fazendeiro que padecia de uma doenca para a qual os médicos nao
tinham mais solu¢des. A diferenca principal de Jodo Maria para seu
“irmdo” Jodo Maria era que, enquanto o primeiro ndao permitia
aglomeracdes de pessoas a sua volta e viveu sempre de forma ndmade,
mudando periodicamente de local de repouso, o segundo aceitava que o
acompanhassem e chegou a estabelecer alguns assentamentos onde
atendia pessoas junto de seus seguidores. Além disso, contava as
pessoas historias de Carlos Magno e comegou a formar sua propria
guarda pessoal: os “Doze Pares de Franga”, sertanejos a cavalo e
armados, que treinavam tiro e luta com espadas feitas de madeira.

Foi com a formagdo de um desses assentamentos, em
Taquarugu, que se iniciou a perseguicdo ao curandeiro, com a denuncia
feita pelo “coronel” Albuquerque ao governador de Santa Catarina de
que ali estaria sendo proclamada uma nova monarquia, o que levou ao
inicio da movimentacdo de tropas para a regido. Interpretando essas
manobras como uma tentativa de Santa Catarina impor seu dominio
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sobre a regido contestada, o governo do Parana decidiu também levar
soldados para 1a. Saindo de Curitiba, as tropas lideradas pelo coronel
Jodo Gualberto perseguiram José Maria e os seguidores que lhe
restavam — José Maria ordenou que as pessoas debandassem, o que a
maioria fez exceto por cerca de 40 homens que se consideravam sua
guarda pessoal — com o intuito de captura-los e leva-los para o Parana,
mas em Irani iniciou-se um combate onde participaram cerca de 200
sertanejos ¢ 70 soldados, com muitas baixas de ambos os lados. Nesse
combate faleceram tanto José Maria quanto Jodo Gualberto, deixando a
regido em relativa calmaria até agosto de 1913, quando novos levantes
voltariam a ocorrer.

Estes acontecimentos marcam o inicio dos conflitos dos
“fanaticos” com tropas militares, e Jos¢ Maria tornou-se o simbolo em
torno do qual muitos sertanejos se uniram nos anos seguintes para a
formagcdo de novas comunidades de revoltosos nos conflitos que
duraram até 1916.

4.2. ESCOLHA DO TEMA DO QUADRINHO

Propos-se fazer uma histéoria em quadrinhos que retrate os
acontecimentos de 1912 que levaram a Guerra do Contestado. A unido
dos sertanejos em torno de um lider religioso foi uma caracteristica
marcante do periodo em que José Maria atuou na regido, e essa estrutura
de lideranga se manteve nos anos seguintes a sua morte, com a formacao
de grupos comandados por oraculos que “conversavam” com o monge.

Outro motivo para a escolha desse periodo ¢ o ritmo no qual os
fatos ocorreram, come¢ando com um curandeiro, o “monge” José Maria,
que alcangou certa notoriedade e com isso conquistou a antipatia de um
“coronel”, o estabelecimento de agrupamentos de pessoas que passaram
a viver sob o “comando” do monge, a suposta instaura¢do de uma
monarquia em um desses acampamentos € a resposta militar que
culminou na morte tanto de José Maria quanto do coronel Jodo
Gualberto, que havia vindo do Parana para Santa Catarina com o intuito
de capturar os “revoltosos”.

4.3. ABORDAGEM E PUBLICO-ALVO

A abordagem ¢ na forma de um quadrinho historico, pois este
formato permite contextualizar a situa¢do de acordo com varios pontos
de vista, enquanto o quadrinho biografico valoriza um personagem
especifico e o quadrinho jornalistico como os de Joe Sacco tém uma
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abordagem muito pessoal. A coleta de dados foi feita em livros,
reportagens, documentarios e filmes sobre o assunto.

O publico-alvo da obra sdo criangas a partir dos 10 anos de
idade, adolescentes e adultos interessadas pela historia do Brasil, e em
particular a Guerra do Contestado. Esta HQ tem o objetivo de ser uma
leitura introdutéria ao tema, ndo trazendo discussdes a respeito da
legitimidade da revolugdo ou da reagdo do governo, e os conflitos serdo
concentrados na Batalha do Irani, que ocorre no final da historia. A
classificacdo indicativa (Portal Online Classificagdo Indicativa, 2013),
de forma geral, ndo aprova representagdo de violéncia para a faixa de 10
anos. mas a baixa frequéncia destas é considerado um fator atenuante,
ndo sendo proibida a existéncia de algumas cenas “violentas”.

De acordo com indicag@o no site do MEC (TURINI; SILVA;
FRANCO, 2011) a Guerra do Contestado deve ser abordada nas escolas
ao final do Ensino Fundamental, no qual os alunos tém por volta de 14
anos de idade. O Portal Online Classificagdo Indicativa (2015) aponta
que o conteudo para esta faixa etdria pode conter morte intencional,
estigmatizacdo, preconceito, vulgaridade, entre outros. Assim, a HQ
pode ser usada como apoio ao ensino para esta faixa etaria sem
problemas em relagao a classificagdo do conteudo.

4.4. FORMATO

Foi definido que o livro sobre o inicio da Guerra do Contestado
teria um total de 48 paginas entre historia e comentarios. O formato final
foi estipulado de forma que pudesse ser impresso em folhas A3 e
refilado, portanto cada pagina ficaria com um tamanho maximo menor
que uma folha A4.

A ““area util” menor do que a folha na qual o quadrinho sera
impresso tem a vantagem de permitir o uso de “sangras” (imagens que
vao até a borda da pagina). A figura 25 mostra a relagcdo da area do
spread em relacdo a folha inteira.
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Figura 24 - dimensao da HQ em relacdo a folha A3

| pigina

[
spread

Fonte: acervo do autor.

Verificando em revistas variadas constatou-se que o texto é
comumente escrito com fonte maiuscula (4// Caps), com altura de corpo
de 2 mm e entrelinha de 3 ou 4 mm. Assim, optou-se pela entrelinha de
3mm, ficando também este valor definido para o médulo da pagina.

Desta forma, o spread (duas paginas abertas) tem um total de
408mm de largura e 270mm de altura , ou 136 x 90 modulos, com as
seguinte medidas de margens:

a) Interna: 9mm 3 mddulos);

b) Superior: 21mm (7 modulos);

¢) Externa: 12mm (4 médulos);

d) Inferior: 24mm (8 modulos).

Estes valores foram definidos também com base no estudo de outras
obras em quadrinhos, onde constatou-se que as margens sdo mais
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estreitas do que o recomendado para livros tradicionais e as margens
mais afastadas das bordas sdo a superior e inferior.

O modulo de 3mm serviu também como referéncia para o
espacamento entre quadros, dispostos em 4 linhas com 1 a 3 quadros
cada. Em alguns casos sdo utilizados quadros maiores, que ocupam mais
linhas. A Figura 26 mostra um exemplo de pagina com a indicag@o dos
mobdulos e posicionamento dos quadros.

Figura 25 - divisdo da pagina em mddulos e posicionamento de quadros.

Fonte: acervo do autor.

4.5. ESTILO

Varios estilos de desenho foram testados desde as concepgdes
iniciais da historia (Figuras 27, 28, 29 e 30), optando-se no final por um
trago cartunesco e arredondado, com personagens de rosto expressivo e
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linhas simples, com técnica de hachuras para criar sombras e dar volume
aos personagens € cenarios.

Figura 26 - Testes de estilo para desenho do ""monge" Jodo Maria

Fonte: acervo do autor.



Figura 27 - Esboco de personagem para uma ideia inicial de roteiro

Fonte: acervo do autor.

Figura 28- Esbocgos preliminares de personagens

Fonte: acervo do autor.
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Figura 29 - Esbocos que serviram de base para design final dos
personagens.
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Fonte: acervo do autor.

Estas caracteristicas, inspiradas em parte nos quadrinhos
franco-belgas (assim como as dimensdes e diagramacéo do livro), t€ém o
proposito de que o resultado final seja atraente para o publico infanto-
juvenil e também para pessoas mais velhas que se interessem pelo tema
do quadrinho.

4.6. PERSONAGENS E VESTIMENTAS

Os personagens principais da historia sdo o “monge” Jodo
Maria e seu sucessor, José Maria, e o coronel Jodo Gualberto. Para
garantir que eles fossem facilmente identificaveis ao longo da obra
foram feitas suas fichas de personagem, com suas caracteristicas fisicas
e pequenas descri¢des de personalidade que ajudam a orientar a forma
como devem ser retratados. Todos os desenhos foram feitos tomando
como referéncia fotos que puderam ser obtidas deles.
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4.6.1. JOAO MARIA

O “monge” Jodao Maria (Figura 31 foi representado como uma
figura serena, pois seu papel na historia € o de um sabio que inspira fé
nas pessoas. As roupas foram feitas com base nas descri¢gdes em livros e
nas poucas fotos que foram encontradas dele (Figura 32).

Figura 30 - Ficha de Personagem: Joao Maria.
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Fonte: acervo do autor.
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Figura 31 - Fotografia de Joio Maria
H 3

4.6.2. JOSE MARIA

O segundo “monge” (Figura 33) foi pensado como um
personagem mais ativo do que seu antecessor. Tem um olhar mais
concentrado para refletir sua caracteristica de ser uma pessoa atenta, o
que transparece no fato de que mantinha anota¢des das propriedades das
plantas que utilizava e aproveitava oportunidades que lhe eram
oferecidas, embora fosse também bastante cauteloso, como no momento
em que se recusa a ir visitar um coronel que era sabido que ndo gostava
da influéncia do monge.

Em fotografias (Figura 34) é possivel ver que o modo de se
vestir de José Maria lembrava o de seu antecessor, mas tinha
caracteristicas fisicas diferentes que foram intensificadas no desenho
para evitar que os leitores confundam os personagens. Por exemplo: a
barba de José¢ Maria ndo cobre totalmente sua boca, o que também ajuda
a tornar o personagem mais expressivo.



Figura 32 - Ficha de Personagem: José Maria
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Fonte: acervo do autor.

Figura 33 - Foto de José Maria e trés mocas.

Fonte: Blog Fragmentos do Tempo, 2016
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4.6.3. JOAO GUALBERTO

O coronel Jodo Gualberto (Figuras 36 e¢ 37) deve ser um
personagem sério e obstinado. Sua postura é uma versdo um tanto
caricata do que se espera de um militar. Em alguns momentos ¢é possivel
quebrar essa seriedade com poses mais exageradas para que a historia
nao fique sobria demais quando estiver centrada nas tropas da Policia.

Um dos desafios na concepcdo deste personagem foi a
representagdo do uniforme da Policia Militar Paranaense na época do
conflito, pois, como esta roupa seria usada por outros personagens
(soldados nas cenas das tropas e combates) era necessario obter tantos
detalhes quanto possivel. Felizmente isso foi possivel com o estudo de
fotografias do uniforme exposto no Museu Paranaense da Secretaria de
Cultura do Parana (Figura 37) e fotos das tropas se deslocando para a
regido do Contestado (Figura 38).
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Fonte: acervo do autor.
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Figura 35 - Fotografia de Jodo Gualberto.

Fonte: Museu Paranaense, 2016

Figura 36 - Uniforme do "Contestado".

Fonte: Museli P;;ranaense, 2016
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Figura 37 - Tropas paranaenses chegando na fronteira dos dois estados.
o : P |

it vy - NIRRT
Fonte: Site Amantes da Ferrovia, 2016.

4.7. CENARIO E OBJETOS

Foi necessario estudar os ambientes da regido serrana para
retratd-la adequadamente. As araucdrias sdo muito presentes no local e
ajudam a ambientar os cendrios Seus formatos variados as tornam
interessantes como elementos de fundo.

Também foi importante estudar e reproduzir algumas cenas
simples para treinar a composi¢do de cenarios, mesmo que nao fossem
usados na HQ. A repeti¢do de desenhos do mesmo tema permite fixar as
formas de representar personagens e cenarios, mantendo a identidade
visual da obra. Nas figuras 39 e 40 ha alguns desses estudos.
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Figura 38 — Cenarios com araucarias.
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Fonte: acervo do autor.

Figura 39 - Estudos de composi¢io e animais
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Fonte: acervo do autor.
4.8. SINOPSE E STORYBOARD

A definigdo da histéria comegcou com uma breve sinopse,
conforme estd no item “4.1. Andlise Historica Sucinta”, que foi
ampliada e detalhada de acordo com o estudo de materiais de referéncia,
como livros de historia, livros didaticos, documentarios e filmes. Esse
texto ampliado foi convertido diretamente em um storyboard. Ndo foi
elaborado um roteiro convencional porque durante o desenvolvimento
isto foi tentado, mas mostrou-se pouco eficiente, sendo melhor planejar



74

0 quadrinho diretamente no storyboard. A Figura 41 contém alguns
exemplos de paginas no formato de storyboard, com a versdo completa
nos anexos, junto do texto usado como base para sua confecgao.

Figura 40 - Storyboard com textos basicos e ideias de composicao.
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4.9. RASCUNHO, ARTE-FINAL E DIAGRAMACAO

Os rascunhos foram feitos em papel sulfite comum, 75g/m3,
tamanho A4. Cada pagina foi dividida em duas partes, sendo necessarias
duas folhas por pagina, o que possibilita um melhor detalhamento do
desenho. Os rascunhos foram entdo digitalizados e arte-finalizados no
computador, onde foi feita a diagramacdo e adigcdo de baldes e textos.

A arte-final digital foi vantajosa por permitir pequenas
alteracdes decididas perto da finalizagdo do desenho - como ajustes de
propor¢ao e posicionamento de personagens - além da possibilidade de
utilizar ferramentas como mascaras de desenho e diferentes tamanhos de
“pincéis”. A figura 42 mostra o processo de producao de dois quadros.

Figura 41 - Do rascunho a arte-final e letreiramento.

AMBOS ESTAO INTERESSADOS NAS INDUSTRIAS
MADEIREIRAS DA REGIAO - E NOS IMPOSTOS
QUE PODEM SER RECOLHIDOS.

Fonte: acervo do autor.
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4.10. TIPOGRAFIA

A tipografia foi escolhida entre trés familias de fontes ja pré-
selecionadas com os requisitos de serem fontes gratuitas, em letras
maiusculas, estilo “manuscrito”, de boa legibilidade em tamanho
reduzido e com suporte a lingua portuguesa (acentos, pontuagdo e
caracteres especiais).

As familias foram aplicadas em alguns trechos da HQ (Figuras 43,
44 e 45) e receberam pontuagdes com relacdo aos seguintes critérios,
enunciados por Lima e Gongalves (2014):

a) Direito de uso: neste caso todas as fontes ja foram pré-

selecionadas com a licenca de uso livre;

b) Familia: variagdes de peso, espessura e inclinagao;

¢) Qualidade: tamanhos de corpo equilibrados, kerning (espago

entre caracteres) adequado, etc;

d) Expressdo: alinhamento com a inteng¢ao da obra e capacidade de

chamar atengdo do leitor;

e) Legibilidade: clareza dos caracteres e velocidade com que

podem ser reconhecidos.

Os critérios receberam pesos de 1 a 5 de acordo com a relevancia
atribuida a cada um para um bom resultado final da HQ, obtendo a
seguinte matriz (Tabela 2):

Tabela 2 - Matriz para selecio tipografica com fonte escolhida em

destaque.

Direito Familia Qualidade Expressio/ Legibilidade Total

de Uso Adequacio
Peso 1 | 2 | 3 | 5 | 5 |
Acme
Secret 5 2 4 4 4 61
Agent
Komika
Text 5 5 3 4 4 64
SF
Wonder 5 1 2 3 3 43
Comic

Fonte da tabela: LIMA, GONCALVES (2014).
Fonte dos dados: autor

Assim, optou-se pela fonte “Komika Text”, que embora tenha
uma qualidade um pouco inferior a “Acme Secret Agent” contém muitas
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variagdes na familia, o que é 6timo para pequenas alteracdes de texto em
caixas e baloes.

Figura 42 - Teste de Fonte "ACME Secret Agent" .
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Y PRECTSO.
[ voLtar pra
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Fonte: acervo do autor.

Figura 43 - Teste de Fonte "Komika Text"
Z. P o —
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A LUMBER DISPENSA
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Fonte: acervo do autor.

Figura 44 - Teste de Fonte ""SF Wonder Comic"'.
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Fonte: acervo do autor.
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4.11. IMPRESSAO

A impressdo do livro deve ser feita com miolo em papel
Paperfect Offset ou similar, pois a impressdo sera em preto-e-branco,
sendo desnecessario utilizar papel brilhoso (mais comum em impressodes
coloridas). A capa, por sua vez, deve ser impressa em papel couché
semibrilho com laminag8o brilhosa, protegendo o livro de respingos e
dando certa resisténcia mecanica. A encadernagdo deve ser em brochura
com lombada quadrada.

Como um dos objetivos do livro € que seja utilizado de forma
didatica espera-se que a mesma edi¢do seja lida por varias pessoas,
portanto € necessaria alguma prote¢do, mas nao se recomenda capa dura
(melhor para durabilidade do impresso) porque isso aumenta o custo
demasiadamente.
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5. CONCLUSAO

Com o estudo de histérias em quadrinhos de referéncia foi
possivel classificar trés formas principais com que as Histérias em
Quadrinhos podem ser utilizadas para representar fatos historicos: de um
ponto de vista pessoal (Biografico), investigativo (Jornalistico) ou com
estudo de fontes (Historico). Foi decidido que, como nd3o havia o
objetivo de focar a histéria em apenas um personagem, a melhor
abordagem seria a de um Quadrinho Historico.

No desenvolvimento do trabalho percebeu-se que ferramentas do
design, como metodologias de organiza¢do de projeto e planejamento
editorial, contribuem para que o projeto seja executado reduzindo-se
contratempos durante suas etapas. A utilizagdo de métodos de design
editorial para definir o diagrama e escolher a tipografia resultou em boas
solucdes, mostrando a eficacia de sua aplicagdo na producdo de
Historias em Quadrinhos.

O design de personagens, artes conceituais e roteiro da HQ foram
executados com consulta a fontes diversas. Como ndo havia muitas
imagens de referéncia para os personagens principais foram buscadas
referéncias em outras midias, como filmes e documentarios. A trama foi
elaborada de forma a construir uma narrativa que informe o leitor mas
ndo seja exageradamente explicativa, sendo uma introdugdo ao tema da
Guerra do Contestado.

A maior dificuldade durante a execugdo do projeto foi a produgdo
do roteiro da HQ, pois exige técnicas de escrita que ndo sdo amplamente
desenvolvidas no curriculo do curso de Design. A metodologia
empregada permitiu um trabalho fluido, em que foi possivel retomar a
elaboragdo do argumento e pesquisa de referéncias histéricas durante a
execucdo de tarefas relacionadas a materializagdo do produto, como, por
exemplo, a produgdo do storyboard. Essa flexibilidade trouxe a
vantagem de poder ajustar decisdes iniciais durante etapas “posteriores”
para obter um melhor resultado final.

Trabalhos futuros podem partir das caracteristicas estabelecidas
neste projeto para adaptar o restante da Guerra do Contestado.
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Anexo A — Texto-base da histéria.

Sul do Brasil. 1912. Divisa entre Santa Catarina e Parani. A
regido proxima dos municipios de Irani, Taquarugu, Palmas, entre
outros, abriga uma populacdo de agricultores e pecuaristas, os
sertanejos. Essas pessoas vivem e trabalham nas terras de grandes
fazendeiros, os “coronéis”, onde trabalham para se sustentar além de
cuidar das lavouras e animais do coronel. . A regido ja é ha varias
décadas reivindicada pelos dois estados, , pois as industrias 14 instaladas
devem pagar taxas ao governo e a renda extra ¢ muito bem-vinda. A
populagdo, no entanto, ndo atrai muita atencao de seus governantes..
Desde 1897 Estava sendo construida a Estrada de Ferro Sdo Paulo - Rio
Grande (EFSPRG - “Estrada Feita S6 Para Roubar pro Governo”), que
ligava os Estados de Sdo Paulo e Rio Grande do Sul, passando pelos
Estados do Parana e Santa Catarina. A construcdo da ferrovia empregou
cerca de 8000 pessoas, metade deles vindos de estados como Rio de
Janeiro, Sao Paulo, Bahia e Pernambuco. Depois de sua inauguracao em
1910 a Brazil Lumber and Railway Company, empresa responsavel pela
finalizagdo da construg¢do, abandonou os trabalhadores na regido, sem
leva-los de volta para suas cidades. Assim, cerca de 4000 recém
desempregados se uniram aos 50.000 moradores da regido em busca de
empregos escassos.

Com pouca instrugdo e pouco que fazer além do trabalho no
campo, os sertanejos desenvolveram também um forte apego a religido.
Os padres sdo figuras respeitadas, transmissores da palavra de Deus,
além de professores e por vezes médicos. Uma das tradigdes mais fortes
entre os sertanejos envolvia o batismo: os filhos dos trabalhadores eram
batizados tendo o coronel como padrinho, o que estreitava as relagdes
entre estes e seus subordinados, pois o padrinho era visto como um
“segundo pai”. O compadrio, assim, estabelecia uma relagdo social que
servia tanto aos sertanejos, que sentiam que seus filhos estavam seguros
sob a “protecdo” do coronel, quanto a este, que tinha na lealdade dos
trabalhadores uma importante forga para continuar exercendo seu poder
na regiao.

O apego dos sertanejos ao misticismo era um terreno fértil para
o surgimento de ‘“santos”, curandeiros ambulantes que também
executavam rezas e batismos. Esses curandeiros ndo eram vistos com
bons olhos pela igreja nem pelo coronéis, pois eram uma ameaga a
estrutura ja estabelecida. Jodo Maria foi o “monge” mais influente na
regido do Contestado. Uma figura simples, mas marcante: barba
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comprida, chapéu de pele de leopardo e uma caixinha com a imagem de
Maria, a qual usava como altar para suas “missas”.

Jodo Maria andava de vilarejo a vilarejo, estabelecendo
pequenos acampamentos e atendendo pessoas que vinhem pedir sua
ajuda, receitando remédios a base de ervas e fazendo rezas para curar
enfermidades. As rezas de Jodo Maria eram consideradas muito
poderosas; um habito que se tornou comum era trazé-las anotadas em
um pedacinho de papel costurado dentro de um saquinho de pano
pendurado ao pescogo, como um amuleto para proteger de doengas e
maus agouros.

A devocdo aos “monges” era tamanha que os sertanejos
passaram a realizar dois batismos: o eclesidstico, executado pelo padre e
tendo o coronel como padrinho, ¢ o0 doméstico, executado pelo monge e
com algum colega da mesma “classe social” como padrinho.

Essa ruptura com a tradicdo desagradava particularmente a igreja, que
via nesses novos habitos o enfraquecimento de seu poder sobre a
populagio.

Desde o final do século XIX Frei Rogério, um influente
sacerdote que atuava na regido, encontrava dificuldade em convencer os
sertanejos a batizarem seus filhos, pois estes preferiam esperar a
passagem do monge, o que por vezes fazia com que criancas de 12 anos
ainda ndo tivessem sido batizadas. Frei Rogério encontrou-se com Jodo
Maria em 1897, e tentou convencé-lo a abandonar algumas de suas
atividades vistas como hereges, mas o monge entendia a situacdo de
forma diferente: suas rezas seriam tdo valiosas quanto as missas
realizadas por padres, e seu altar era capaz de trazer o Espirito Santo da
mesma forma que o altar de uma igreja. O Frei convidou Jodo Maria
para assistir a uma de suas missas mas ndo o convenceu a abandonar
suas atividades. O monge continuou no planalto até 1906, quando parou
de ser visto e, para os fiéis, teria “se retirado”.

Alguns anos mais tarde, no inicio de 1912, boatos do
ressurgimento do monge em Campos Novos comegaram a circular. Isso
atraiu a aten¢do de um outro curandeiro, devoto do “santo”e que atuava
de forma parecida com ele. Este monge se autointitulava Jos¢ Maria, e
era considerado um “irmdo espiritual” de Jodo Maria. José Maria
possuia um caderninho onde anotava as propriedades de plantas
medicinais e usava este conhecimento para ajudar os necessitados que
encontrava em suas peregrinagdes. Assim como seu “antecessor”’, José
Maria ndo aceitava pagamento por seus servi¢os, mas, diferente dele,
ndo se importava que as pessoas se instalassem perto de seus
acampamentos.
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Em 1912 José Maria foi chamado para curar a esposa do
Coronel Francisco de Almeida, que estava com alguma doenca
considerada incuravel pelos médicos. Com seus conhecimentos, José
Maria conseguiu curar a mulher, obtendo total gratidao do fazendeiro.
Ao conseguir essa proeza e negar as terras e recompensas que o coronel
lhe ofereceu José maria foi considerado um verdadeiro “homem santo”.
Ainda assim, o coronel deu ao monge a permissao de uso de um pedago
de terra da sua fazenda onde José Maria poderia atender as pessoas de
forma mais adequada. Ali o monge criou sua “Farmacia do Povo”, uma
espécie de clinica onde ele estocava suas ervas medicinais e atendia
quem viesse em busca de seus cuidados. Os que tinham condi¢des de
pagar contribuiam com 2000 réis (equivalente a cerca de 250 reais), que
eram usados para comprar suprimentos necessarios para o tratamento
dos outros pacientes. O espirito de comunhdo continuava sendo parte
forte da relagdo do monge com a populagdo, e a “Farmacia do Povo”
aumentou ainda mais sua fama no planalto.

Jodo Maria era contrario a Republica. Declarou que a
comunidade em que estava morando era independente e que a
monarquia era uma melhor forma de governo.

Frei Rogério foi ao encontro deste novo monge para tentar
convencé-lo a parar com suas praticas “blasfémicas” e obter mais
informagdes sobre ele, mas ndo teve sucesso. Perguntou se o homem
gostaria de se confessar, mas José Maria apenas disse que achava a
confissdo “uma bobagem”.

Mais tarde no mesmo ano, a Festa do Senhor Bom-Jesus seria
realizada em Taquarugu, um lugarejo pertencente a Curitibanos, € os
organizadores convidaram o monge para participar da celebragdo. José
Maria aceitou o convite e, junto de aproximadamente 300 seguidores,
foi para la. A regido era comandada por dois coronéis, Francisco de
Alburquerque, superintendente de Curitibanos, e seu opositor, Henrique
de Almeida, chamado de “pai dos pobres”, por sua atitude mais proxima
dos caboclos. Francisco de Albuquerque ndo gostou da vinda do monge,
pois sua influéncia sobre o povo era uma ameaga ao poder do coronel, ja
que os seguidores do monge ndo se viam submetidos a ele. José maria,
no entanto, foi um dos atrativos da festa, chegando a fazer o papel de
sacerdote numa cerimdnia de ‘“coroagdo” de um sertanejo, Manoel
Alves de Assumpg¢ao Rocha, como “Imperador-festeiro”.

Apods a festa, Jos¢ Maria ficou nas terras de Henrique de
Almeida, onde estabeleceu uma comunidade chamada “Quadro Santo”,
liderada por um grupo de seguidores de sua confianca chamados “Os
doze Pares de Franga”, inspirados por histérias de Carlos Magno que o
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monge contava aos fiéis. Os caboclos treinavam combate a pé e a cavalo
com facoes feitos de madeira muito resistente, se tornando uma guarda
pessoal do “santo”.

Francisco de Albuquerque chamou José Maria a sua casa com o
pretexto de que um membro de sua familia estava doente, mas o monge
se recusou a ir a sua presenga, alegando que “a distancia da casa do
coronel a sua era igual a da sua casa a do coronel”.

Os dias transcorriam em um clima festeiro e uma noite, durante
um “duelo” de violas, Joaquim Vidal terminou um verso com “Viva a
Monarquia”, vencendo a disputa e levando os espectadores e repetirem
os vivas a monarquia. Isso deu motivos ao Coronel Albuquerque para
telegrafar ao governador do estado dizendo que estavam proclamando a
monarquia no acampamento do monge, pedindo que viessem tropas do
exército para conter os “rebeldes”. o presidente, marechal hermes da
Fonseca, foi informado sobre a “subleva¢do” e permitiu o envio de
forcas federais para o local. A policia militar catarinense teve
destacamentos enviados para Curitibanos, ¢ sabendo desse fato José
Maria indicou a seus seguidores que voltassem para suas casas €
comegou 0s preparativos para se refugiar em Irani, por ser conhecido da
populagdo. Seus “Pares de Franga” e outros seguidores ndo quiseram
abandoa-lo, formando um grupo de cerca de 40 pessoas que
acompanharam o monge em sua “fuga”.

Enquanto isso, no Parand a situagdo era acompanhada pela
imprensa e pelo governo, que achava que a situacdo toda era uma
desculpa para policiar a regido e garantir o controle de Santa Catarina
sobre a “regido do Contestado”.

Em Curitiba, o recém nomeado comandante do Regimento de
Seguranca do Estado, coronel Jodo Gualberto, foi ordenado pelo
governador do estado a seguir com um contingente policial para acabar
com a suposta rebelido. O comandante anunciou que voltaria com os
revoltosos amarrados e marcharia com eles por Curitiba. Chegou a
mandar que preparassem 30 lagos para amarrar seus prisioneiros.

Na fazenda do Alegrete, pertencente ao “coronel” Domingos
Soares, na regido de Palmas, ergueram acampamento e mandaram
alguns homens na dire¢do do Irani para buscar mais informagdes. Esse
grupo, comandado pelo Tenente Jodo Busse, encontrou dois emissario
de José Maria que deram as informagdes de que o monge estava na
regido de Irani com 40 homens armados protegendo-o, além de
mulheres e crian¢as que juntaram-se ao seu acampamento. O tenente
informou o coronel Jodo Gualberto, que decidiu ir até o piquete junto de
parte dos soldados e chamar José Maria para cobrar explicagdes sobre o
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grupo armado que o acompanhava e o alarme que estava causando na
regido.

O “coronel” Domingos Soares, tentando evitar um confronto
armado, acertou com Jodo Gualberto que iria junto de quatro pessoas até
0 monge para convencé-lo a se encontrar com o coronel. Levo consigo
uma intimagdo que avisava que o grupo do monge estava cercado e que
se este ndo fosse até a presenca de Jodo Gualberto todos seriam
perseguidos como criminosos. Temendo maus tratos, Jos¢ Maria se
recusou a ir até o comandante, pedindo que lhe dessem tempo para
voltar para Santa Catarina, pois a regido em que estavam ainda era de
dominio do Parana. O comandante, ao receber a recusa, decidiu atacar o
acampamento com os 70 homens que o acompanhavam na madrugada
seguinte, pois ja havia comunicado ao governador que iria fazé-lo e ndo
queria ser desmoralizado.

Assim, na madrugada seguinte, a tropa comegou a se deslocar
em dire¢do ao acampamento de José Maria. No caminho, a metralhadora
que carregavam caiu num corrego quando a mula que a carregava fez
um movimento brusco. Embora ndo houvesse como provar, isso pode
ter sido um ato proposital do tropeiro Roque, morador da regido -
provavelmente simpatizante do monge - que foi contratado para
acompanhar os soldados.

Por volta das 7h da manha comegaram a troca de tiros com os
fiéis. Algum tempo depois, cerca de 200 homens, a pé e a cavalo, cairam
sobre os soldados portando facoes, espadas de madeira e armas de fogo.
A metralhadora ndo funcionou e os caboclos, em maior numero,
causaram grandes estragos na tropa. José Maria levou um tiro e caiu,
morto. Quando os soldados comecaram a se dispersar um grupo de
seguidores do monge cercou Jodo Gualberto e o mataram, um deles
tendo gritado para os outros: “Piquem este desgragado que ele é o tinico
culpado!”

Ao final do combate, um ter¢o das forgas policiais foi morta,
além de muitos sertanejos, embora o nimero destes ndo seja certo -
alguns dizem 6, outros dizem dezenas. O corpo do coronel foi levado
para Curitiba, onde chegou no dia 5 de novembro, sendo enterrado dois
dias depois numa cerimonia ainda considerada por alguns como a de
maior pompa da historia da cidade.

José Maria foi enterrado numa cova coberta por tdbuas ao invés
de terra, pois isso facilitaria seu ressurgimento. Um dos fi¢is disse que
havia visto-o fugindo pelas nuvens em seu cavalo quando foi atingido
durante o combate. Rocha Alves, Chico Ventura e Euzébio, que ndo
acompanharam o monge até Irani, disseram que o monge havia lhes
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avisado que iria comegar a Guerra de Sao Sebastido em Irani e que 14
iria morrer, mas que ressurgiria com o exército do santo depois de um
ano para continuar a guerra que ja havia sido profetizada por Jodo Maria
vinte anos antes.
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Anexo B — Prototipo.
A seguir constam imagens do prototipo, ou mock up, da HQ.

Figura 45 - Modelo digital do livro impresso.
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Figura 46 - Prancha da capa e contra capa da HQ.
[ .

00715310

Nas proximas paginas segue o contetido do prototipo da HQ, com as

primeiras paginas arte-finalizadas e as restantes no formato de storyboard.
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Introdugéo

Este livro é o “mock-up", ou protdtipo, do primeiro volume
de uma série em quadrinhos sobre a Guerra do Contestado,
concebida como meu Projeto de Concluséo de Curso no curso
de Design da Universidade Federal de Santa Catarina.

Nas paginas a seguir vocé lerd a histéria dos eventos
de 1912 no planalto catarinense que levaram a guerra civil
na regido. As primeiras paginas estéo finalizadas, de forma
que é possivel ter uma boa ideia do estilo que sera aplicado
em toda a histéria quando estiver finalizada, mas as outras
paginas estéo numa versdo mais "crua”, com alguns esbogos
para indicar como seré a composicédo dos quadros. O texto j&
estd na sua versdo final, no entanto.

No final da leitura ha algumas curiosidades sobre a
confecgdo dessa histéria: alguns esbogos iniciais, testes de
estilos e fichas dos “"personagens” Jodo Maria, José Maria e
Jodo )Gualberto (baseados nas poucas imagens que existem
deles).

O propésito dessa histéria em quadrinhos é representar
os acontecimentos da época de uma forma mais dindmica
do que num texto corrido, "dando cara" para as pessoas
envolvidas e ajudando os leitores a se orientarem nesse
evento intrigante da nossa histéria.

Meu objetivo ndo é passar todo o contexto que levou a
guerra, mesmo porque é possivel retroceder até a monarquia
de Dom Pedro |, criagédo de municipios, disputas judiciais entre
Parana e Santa Catarina, entre outros acontecimentos. Mas
a quem interessar mais informagées recomendo a leitura dos
livros Liderangas do Contestado, de Paulo Pinheiro Machado,
e meu livro de cabeceira na construgdo desta HQ, Guerra do
Contestado: A Organizagdo da Irmandade Cabocla, de Marli
Auras.

Sem mais delongas, boa leitura.

José R. Cordeiro

Florianépolis, 2016
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05 GOVERNOS ESTAQ INTERESSADOS
NAS INDUSTRIAS E MADEIREIRAS
DA REGIAO - E NOS IMPOSTOS QUE

PODEM SER RECOLHIDOS
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NO  ENTANTO,
NAO  RECEBE
MUITA ATENGAO,
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A"REGIAO DO CONTESTADO" ABRIGA AGRICULTORES, | —
PECUARISTAS E COLETORES DE ERVA-MATE, 05
SERTANEJOS.

MUITOS DELES VIVEM E TRABALHAM NAS TERRAS DE
GRANDES FAZENDEIROS, 05 "CORONEIS".

: \ ) ‘ -

BOA TARDE, | MR

TROUXE AS
SEMENTES DA

NAO SAO  MUITAS,
SITUACAO S0 PIOROU DEPOIS
= DA INAUGURAGAQ DA ESTRADA
= - DE FERRO SAO PAULO - RIO
—— GRANDE, CONSTRUIDA  PELA
0 "SOUTHERN BRAZIL LUMBER
AND COLONIZATION COMPANY",

QUE EMPREGOU FESSOAS DE |

DIVERSAS REGIOES MAS NAO
DEU CONDICOES DE VOLTAREM
PARA SEUS ESTADOS.

E A

CORONEL, Y i
Vi _
( E V) [ Senwores, =
o ! A LUMBER o
: E 3 — DISPENSA SEUS
> SERVICOS
il | @ e E cOMO
VOLTAMOS
R —= PROBLEMA DA
& N EMPRESA. VAO
e S AS OFERTAS DE TRABALHO




NESSE AMBIENTE COM POUCO O QUE FAZER ALEM DO TRABALHO NO CAMPO 05

SERTANEJOS DESENVOLVERAM UM FORTE APEGO A RELIGIAO.

E INFLUENTES.

OS5 PADRES, COMO TRANSMISSORES DA
PALAVRA DE DEUS, SAO FIGURAS RESPEITADAS

AN

UM DESSES SACERDOTES, FREI ROGERIO,
FOI RESPONSAVEL PELA CONSTRUCAO DE
ESCOLAS E IGREJAS NA REGIAO, E POR 1550
SE TORNOU UM HOMEM ADMIRARO




O BATISMO ERA UMA TRADICAO QUE, ALEM DA
RELIGIAO, TINHA UMA IMPORTNATE FUNCAQ SOCIAL

@15

DA CRIANCA.

QUANDO © FILHO DE UM FAZENDEIRO ERA BATIZADO O “CORONEL" ERA
ESCOLHIDO PARA SER SEU PADRINHO, SE TORNANDO "COMPADRE" DOS PAIS

O "COMPADRIO" ESTREITAVA AS RELACOES ENTRE O CORONEL E
SEUS SUBORDINADOS.

9-

05 TRABALHADORES SENTIAM QUE SEUS
FILHOS ESTARIAM SEGUROS NO CAS0 DE
ALGUMA FATALIDADE, POIS O PADRINHO SERIA
SEU "SEGUNDO PAI",

E O CORONEL REFORCAVA A
LEALDADE DOS FAZENDEIROS,
NECESSARIA PARA MANTER SEU
PODER.

e=18)

EMBORA 1550 SUGERISSE UMA RELACAO DE IGUALDADE, NA
VERDADE O COMPADRIO ERA MAIS UMA FORMA DE MANTER O
DOMINIO DOS CORONEIS.

|

PEDE BENCAO PRO
PADRINHO,




SERTANEJOS AQ MISTICISMO ERA TAMBEM
UM TERRENO FERTIL PARA O SURGIMENTO DE "MONGES" E
"SANTOS",

ESSAS PESSOAS NA VERDADE ERAM CURANDEIROS AMBULANTES QUE UTILIZAVAM PLANTAS MEDICINAIS, SIMPATIAS E ORACOES NO TRATAMENTO DE DOENCAS.

TTTUNWSS_

NO ENTANTO, POR CAUSA
DE SUA HABILIDADE PARA INFLUENCIAR AS PESSOAS, ESSES
CURANDEIROS NAO ERAM BEM VISTOS PELA IGREJA E ALGUNS CORONEIS.




UM DOS CURANDEIROS MAIS INFLUENTES NA
REGIAQ DO CONTESTADO FOI O “"MONGE" OU
"SANTO" JOAO MARIA, CONSIDERADO "UM
HOMEM DE MUITO BONS CONSELHOS",

UMA FIGURA FACIL DE RECONHECER: ANDAVA
PELO SERTAO COM UM CAJADO, TINHA UMA BARBA
COMPRIDA E GRISALHA E VESTIA-SE COM CALCAS
CURTAS E UM PALETO DE RISCA DE ALGODAO.

O GORRO DE PELE DE JAGUATIRICA E A
CAIXINHA COM A IMAGEM DE NOSSA SENHORA
SE TORNARAM UMA ESPECIE DE SIMBOLO DO
"MONGE",




~ 0 QuE
E 1580 NO SEU
PESCOCO?

SAQUINHO
COM CINZAS DA
FOGUEIRA DO SA0
JOAO MARIA.

E um

AS CINZAS
DA FOGUEIRA DO SANTO
SAO SAGRADAS, PROTEGEM A
GENTE DAS DESGRACAS

E PRA QUE
SERVE?

JOAO MARIA TEM ESSE
PODER MESMO?

FOI

TEM SIM.
CURA,
BATISMO. MEU SOBRINHO

ELE
BENZE A FAZ ATE

BATIZADO  PELO
SANTO.

SIM, MAS O MONGE
TAMBEM FAZ BATISMO.
E ELE FOI O PADRINHO.

O PADRE QUE
BATIZAR O PIA?

1A

E QuANDO O
PADRE BATIZAR O PADRINHO
VAI SER O CORONEL.

QUE SORTUDO! VAl SER
BATIZADO DUAS VEZES.

O “BATISMO DOMESTICO"  ERA
REALIZADO  PELOS  “MONGES",
ONDE O PADRINHO ERA ELE MESMO
OU ALGUEM DA MESMA "CLASSE
SOCIAL" DOS PAIS, ENQUANTO O
"BATISMO ECLESIASTICO" ERA FEITO
PELOS PADRES, GERALMENTE COM O
CORONEL COMO PADRINHO.

ESSA RUPTURA COM A TRADICAO
DESAGRADAVA MUITO A IGREJA,
QUE VIA NESSES NOVOS HABITOS
O ENFRAQUECIMENTO DE SEU
PODER.

|

12 ANOS E AINDA
NAO FOI BATIZADO?
Por QuE?

E QUE A GENTE TA
ESPERANDO O MONGE VIR PRA
BATIZAR ANTES, SEU PADRE.




ESSE CURANDEIRO NAQ PODE
CONTINUAR FAZENDO DE CONTA
QUE E UM SANTO.

AS PESSOAS NEM BATIZAM

MAIS SEUS FILHOS. FICAM
ESPERANDO QUE UM “MONGE"
FACA A CERIMONIA,

EM 1ga7  FRrEl oy
Roalg L OLA, SR. PADRE. A PRy s L
ENCONTROU ~ COM , SR. - / oo 7o
JOAO MARIA QUE DEVO A VISITA? _
sk A
L o
‘( DEVE <)

FPARAR DE
AGIR COMO
SANTO,

ESTA
ENGANANDO

GOSTARIA DE
FALAR A RESPEITO DE
SUAS ATIVIDADES.

<o

/
A 5
EU APENAS AJUDO 05 QUE PESSO0AS i
\ ME PROCURAM EM BUSCA NAQ ESTAO INDO A
DE SOCORRO MISSA, ACHANDO QUE
APENAS  REZAS r" ]
r
Mas A

MINHA REZA VALE
TANTO QUANTO UMA
MISSA,

E FAZ
BEM, MAS NAO DEVE
ENSINAR A ELES ORACOES
ERRADAS E PREGAR COISAS
QUE AS CONFUNDEM,

PolIs
CONVIDO 0
SENHOR A VIR A MISSA
QUE CELERARE! AMANHA
CEDO E VER QUE 1580 E
IMPOSSIVEL.

AMANHA CEDO
TENHO PACIENTES PARA
ATENDER. S0 POSS0 IR
DEPOIS DO MEIO-DIA.




A0 MEIO- DA
JA E TARDE. E SEUS
PACIENTES TAMBEM
DEVERIAM IR A MISSA.
AFINAL, S0 NELA O
ESPIRITO SANTO DESCE
ATE O ALTAR.

AH, MAS NA MINHA
CAIXINHA ELE TAMBEM
DESCE.

|

SE £

TAO IMPORTANTE,
IREMOS A MISSA
AMANHA.

NO DIA SEGUINTE, JOAO MARIA FOI A MISSA DE FREI ROGERIO,
CELEBRADA EM UMA RESIDENCIA DAS REDONDEZAS.

[¢]
MONGE NAO
ABANDOU SUAS REZAS E
\ TRATAMENTOS. JOAO MARIA CONTINUOU
NO PLANALTO ATE 1906, QUANDO DESAPARECEU
MISTERIOSAMENTE. SEUS SEGUIDORES
ACREDITAVAM QUE HAVIA SE RETIRADO,




EM 1912 COMEGCARAM BOATOS DO REAPARECIMENTO DO MONGE EM CAMPO NOVOS, |

E, E ELE FAZ
REZA E CURA QUE NEM
SA0 JOAO MARIA, O POVO DIZ QUE
ELE E QUASE UM IRMAO DO
SANTO.

O NOME E
MUITO PARECIDO.

VOCE OuvIU QUE O
SANTO JOAG MARIA
VOLTOU DO RETIRO?

SIM, MAS
TAMBEM TAO DIZENDD N
QUE NAO E JOAO MARIA, E UM
MONGE QUE SE CHAMA JOSE
MARIA.

O JOAO MARIA NAQ DEIXAVA A
GENTE ACAMPAR PERTO DELE.

ELE TA LA NOS
CAMPOS Novos, TEM
UM PESSOAL JUNTO

AH, SE ELE CURA EU V8 PROCURA
ESSE IRMAO PO JOAO MARIA, QUEM
SABE ELE ME AJUDA COM MEU

REUMATISMO.

MAS 0 JOSE
MARIA DEIXA.

E, MAS ELE ATENDE A
GENTE IGUAL O JOAO MARIA, A
GENTE PAGA COM O QUE TEM, E QUEM
NAO TEM NADA NAO PRECISA

ALEM DE TUDO ESSE MONGE E SABIDO, ELE SABE
ATE ESCREVE. ELE ESCREVE AS RECEITAS E REZAS

ELE £ MEID
"DOTOR" ENTAQ.




JOSE MARIA ERA DEVOTO DE “"SA0" JOAO MARIA E, ASSIM
COMO ELE, PEREGRINAVA AJUDANDO 0S5 NECESSITADOS.

EMBORA FOSSEM PARECIDOS, AS PESSOAS
SABIAM QUE 05 "MONGES" NAQ ERAM A
MESMA PESSOA, MAS 0S5 CONSIDRAVAM
“IRMAOS ESPIRITUAIS",

A FAMA DO NOVO CURANDEIRQ SE ESPALHOU
PELO SERTAO, CHEGANDO ATE UM CORONEL,
FRANCISCO DE ALMEIDA, CUJA ESPOSA SOFRIA
DE UMA DOENGA DESCONHECIDA PELOS MEDICOS

MINHA
AMADA, ESTOU

PERDENDO AS
ESPERANCAS...

SENHOR CORONEL, TEM UM
HOMEM NA REGIAO IGUAL O SANTO
JOAO MARIA QUE DIZEM QUE CURA
QUALQUER DOENCA

BUSQUE ESSA PESSOA
E TRAGA PRA CA. ELE PRECISA CURAR
MINHA ESPOSA!

Seu JosE MARIA, O
CORONEL FRANCISCO DE
ALMEIDA QUER 05 SEUS
SERVICOS.




COM CALMA
AGORA,  MINHA

OH sEU

N

MILAGRE?

ME
SINTO
MELHOR....

Muito
OBRIGADA,
SENHOR.

JOSE MARIAl ComO
POSS0 RETRIBUIR ESSE

NAO PRECISA SE
INCOMODAR, CORONEL.
EU AJUDEI PORQUE ELA
PRECISAVA,

MAS EU  TENHO
DINHEIRO. P0SSO TE
DAR OURO, DEIXA-LO

Rrico!

E UMA CASA
PARA O SENHOR
ATENDER MELHOR  AS
PESS0AS? VOCE PODE
MORAR NAS MINHHS




ENTAO JOSE MARIA MONTOU NAS TERRAS DO
"CORONEL" FRANCISCO A FARMACIA DO POVO.

NESSE LOCAL ELE GUARDAVA SUAS QUEM TINHA CONDICOES CONTRIBUIA COM PELO
PLANBTAS MEDICINAIS E ATENDIA MENOS DOIS MIL REIS* PARA AJUDAR NA COMPRA
05 NECESSITADOS., DE ALIMENTOS E REMEDIOS,

OBRIGADA,
SENHOR

O "CORONEL" FRANCISCO ABATIA UMA CABECA DE GADO POR DIA PARA ALIMENTAR TODAS
AS PESSOAS QUE VINHAM A FARMACIA.

ASSIM, A FARMACIA DO POVO ATRAIA CADA VEZ MAIS
PESSOAS E A FAMA DE JOSE MARIA AUMENTAVA.




JOSE MARIA SABIA LER E ESCREVER, E TINHA CADERNOS ONDE ANOTAVA AS 05 PACIENTES FAZIAM FILA ESPERANDO 0O
PROPRIEDADES DAS PLANTAS QUE UTILIZAVA. ATENDIMENTO, ERAM TANTAS PESSOAS QUE O
"MONGE" TINHA AJUDANTES PARA ORGANIZAR AS

PESS0AS.

T— Z "

A 40

5-35'

TAMBEM CRIOU-SE O HABITO DE CARREGAR REZAS DO MONGE
MANUSCRITAS EM PEDACOS DE PAPEL COLCOADOS EM SAQUINHOS
COSTURADOS E PENDURADOS AQ PESCOGO, DA MESMA FORMA QUE
FAZIAM COM AS CINZAS DAS FOGUEIRAS DE JOAO MARIA.

JOAO MARIA ATNEIDA PESSOALMENTE
CADA VISITANTE, CONSULTAVA SEUS
CADERNOS E PAGSAVA A RECEITA PARA UM
AUXILIAR QUE A ENTREGAVA AQ DOENTE.

O "MONGE" GOSTAVA DE FALAR AOS SEUS PACIENTES E “SEGUIDORES", E

TINHA OPINIOES FORTES CONTRA O GOVERNO. NA MONARQUIA TUDO ERA MELHOR! Topo

MUNDO TINHA 0 QUE COMER, ONDE TRABALHAR
E LUGAR PRA MORAR.

A REPUBLICA E O
GOVERNO DO DIABO!

A REPUBLICA
50 TROUXE PROBLEMAS. AS

PESS0AS PERDERAM A TERRA E 05
EMPREGOS.

Por 1880 AQUI
NOs S50MOS
INDEPENDENTES.  NAO
PRECISAMOS Do

a7 AN
T

ES5AS IDEIAS DE JOSE MARIA VINHAM DO DESCONTENTAMENTO COM A SITUACAQ QUE ESTAVAM PASSANDO NA REGIAO. COMO A REPUBLICA ERA UMA FORMA
DE GOVERNO RECENTE NO PAIS (QUE ATE 1889 ERA UMA MONARQUIA) AS PESSOAS ATRIBUIAM AS DIFICULDADES A MUDANCA DO REGIME.




ME CHAMO
FREI ROGERIO. EU
CONHECIA O "MONGE"
N, JOAO MARIA.

DEEM

LICENGA, MEUS FILHOS.
O QUE O SENHOR QUER,
PADRE?

GOSTARIA  DE FALAR
COM 0 SENHOR JOSE
MARIA.

VIM LHE DIZER O MESMO

QUE DISSE A ELE: DEVE PARAR
DE AGIR COMO SACERDOTE.
EsTA AGITANDO AS
PESS0AS.

SEUS REMEDIOS SAQ ACERTADOS,
MAS NAO DEVE AFASTAR O POVO DA PRATICA
DA SANTA RELIGIAO.

50M0S TODOS FILHOS DE DEUS E DEVEMOS
RESPEITAR E PRATICAR 05 SACRAMENTOS.
VOCE, MEU FILHO, POR EXEMPLO, HA QUANTO TEMPO NAO
SE CONFESSA? GOSTARIA DE FAZE-LO AGORA?

PELO MENOS ME DIGA DE
ONDE VOCE VEIO. TEM FAMILIA
EM ALGUM LUGAR?

P

PEREGRINO,
PADRE.

ENTAO
CONVIDO-0 PARA A
MISSA AMANHA DE MANHA.
JOAO MARIA FOI QUANDO
0 CONVIDEL

ESSA COISA DE CONFISSAO E
UMA BOBAGEM.

AMANHA FICAREI AQUI PARA ATENDER

N_ AS PESS0AS AQ INVES DE IR A

ESSA MISSA.




MAIS TARPE NO MESMO ANO... l

CHA PRA ELE DUAS
VEZES POR DIA.

TENHO UM CONVITE
PRO MONGE JOSE

ESTAMOS
ORGANIZANDO A FESTA
DO SENHOR BOM JESUS,
EM TAQUARUGU.

A PRESENCA DO
SENHOR SERIA

PODEM
DIZER QUEEU VOU, E
VOU LEVAR MAIS GENTE

OBRIGADO,
SENHOR.

IO ;

/

JOSE MARIA PARTIU PARA TAQUARUGU COM CERCA DE 300
SEGUIDORES. CHEGANDO LA FOI RECEBIDO COM ALEGRIA
PELOS ORGANIZADORES.

(4/\3% QO
"

A FESTA CONTOU COM CERCA DE 700 PESSOAS. MUITAS FORMA POR CAUSA DO

ELE PARTICIPOU ATIVAMENTE DAS FESTIVIDADES. FEZ O PAPEL DE
SACERDOTE NA COROAGCAO DO “IMPERADOR FESTEIRO"

o ggl( J\ RN Kq()
oQ 6
(\f(\] (QO r\%oo

W




A REGIAO DE CURITIBANOS ERA COMANDADA POR DOIS "CORONEIS": O SUPERINTENDENTE FRANCISCO DE ALBUQUERQUE E SEU OPOSITOR, HENRIQUE DE

ALMEIDA, 0 "PAI DOS POBRES",

—
-

.

Fo, Hs

(53

H.p.A.

HENRIQUE DE ALMEIDA APROVEITOU A VINDA DO MONGE PARA ESTREITAR SUA
RELACAO COM 05 CABOCLOS,

JA FRANCISCO DE ALBUQUERQUE NAO VIA COM BONS OLHOS O
"INTRUSO".

gy

——

v

APUS AS FESTAS JOSE MARIA FICOU NAS TERRAS DE HENRIQUE DE ALMEIDA
COM VARIOS SEGUIDORES, ONDE MONTOU UMA COMUNIDADE CHAMADA DE

"QUADRO SANTO".
\_‘\‘ ) \ \

WA
\S\\_

VOU CONTAR PARA VOCES
UMA HISTORIA.

&

DE FRANCA", UMA ESPECIE DE GUARDA PESSOAL DO "MONGE".

INSPIRADOS PELAS HISTORIAS SOBRE O IMPERADOR CARLOS MAGNO ALGUNS SEGUIDORES DE JOSE MARIA SE JUNTARAM PARA FORMAR SEUS "DOZE PARES

T >




05 TREINAMENTOS DOS “DOZE PARES" PARA COMBATE COM ARMAS
E FACOES DE MADEIRA NAG AGRADAVAM 0 CORONEL FRANCISCO DE

ALMEIDA, QUE DECIDIU FALAR COM JOSE MARIA.

e
%:/% |

O  CORONEL
FRANCISCO CHAMA O SENHOR
JOSE MARIA  PRA ATNEDER UM

SABENDO QUE O "CORONEL" NAO GOSTAVA DELE, JOSE
MARIA SENTIU QUE PODIA SER UMA ARMADILHA.

DIGA
AO CORONEL QUE
A DISTANCIA DA MINHA
CASA A DELE E A MESMA
DA CASA DELE A
MINHA.

1880 50 PIOROU O DESGOSTO
DO SUPERINTENDENTE.

No "AUDRO SANTO" 05 DIAS
SEGUIAM COM CLIMA FESTIVO.
ERAM COMUNS TORNEIOS COMO
0% PUELOS DE VIOLA.

NUM DESSES DUELOS O VENCEDOR TERMINOU SEUS VERS0S
COM...

VIVA A
MONARQUIA!

ESSA FOIA A DEIXA PARA FRANCISCO DE ALBUQUERQUE
TELEGRAFAR AO GOVERNADOR DE SANTA CATARINA
PEDINDO INTERVENCAQ MILITAR.

S Ao
REBELEDES Que
DECLARAM  MONARQUIA
TERRITORIO BRASILEIRO.

NO




O PRESIDENTE, MARECHAL HERMES DA FONSECA, FOI
INFORMADO E PERMITIU O ENVIO DO EXERCITO.

e | NYYV YK
. . /7/)/7//‘;)/%/7

: |
l‘ \M-U / /—) o /-)O =
zo A POLICIA MILITAR CATARINENSE COMEGOU O PREPARO
- LY

DE TROPAS PARA ENVIAR A CURITIBANOS E CONFRONTAR
05 "REBELEDES",

AO SABER DISS0, JOSE MARIA DECIDIU DESFAZER O ACAMPAMENTO E
DISPERSAR AS PESSOAS.

05 DOZE PARES DE FRANCA NAO VAO
ABANDONA-LO, SENHOR.

AUl NAD E
SEGURO! VOLTEM TODOS
PARA CASA,

ENTAO ESCUTEM. IREMOS
PARA IRANI, POIS LA TENHO CONHECIDOS

QUE PODEM NOS ABRIGAR PARA EVITARMOS
PROBLEMAS.

=~

ENQUANTO 1550, NO PARANA A SITUACAO ERA ACOMPANHADA PELA IMPRENSA E PELO GOVERNO, QUE ACHAVA QUE 05 "REBELDES" ERAM UMA DESCULPA
ELABORADA POR SANTA CATARINA PARA POLICIAR MAIS FORTEMENTE A REGIAO E GARANTIR © CONTROLE CATARINENSE DA "REGIAO DO CONTESTADO".

\




EM  CURITIBA O  RECEM
NOMEADO  COMANDANTE DO
REGIMENTO DE  SEGURNACA

DO ESTADO, CORONEL JOAO
GUALBERTO, RECEBEU ORDENS DO
GOVERNADOR DO PARANA PARA
RESOLVER A SITUACAC

EsTAO
TENTANDO
TOMAR TERRITORIO
PARANAENSE COM ESSA
HISTORIA DE  REBELDES.
VA PRA LA E FACA
ACABAR LOGO ESSA
REBELIAQ.

Vou TRAZER

PELA CIDADE.

05
REVOLTOS0S E FAZE-LOS MARCHAR

e

VA E NAO RETORNE SEM TER
TUPO RESOLVIDO.

U

TENENTE Bussk,
MANDE  PREPARAR
HOMENS,

IRANI.

PARTIMOS ~ PARA

o0s

A TROPA PARANAENSE FOI AO ENCONTRO DE JOSE
MARIA COM CERCA DE 500 HOMENS ARMADOS,
CAVALOS E UMA METRALHADORA COM SUFPORTE.




CHEGANDO NA REGIAO DE HORIZONTE, EM
PALMAS...

ESTE E DOMINGO
SOARES, O CHEFE LOCAL.

BEM-
VINDPOS,
SENHORES.
CORONEL SOARES
A ORDENS.

OBRIGADO, SENHOR
SOARES. VAMOS  MONTAR
ACAMPAMENTO AQUI. s

REUNA ALGUNS HOMENS E VA
NA DIRECAO DE IRANI BUSCAR MAIS
INFORMACOES.

MONTAAAAR
ACAMPAMENTO!

0O GRUPO COMANDADO PELO TENENTE BUSSE PARTIU EM BUSCA DO ACAMPAMENTO
DE JOSE MARIA.

VOCES DOIS,
BAIXEM AS ARMAS E
IPENTIFIQUEM-SE.




ONDE  ESTA O MONGE ESTA
VIEMOS EM NOME DO NAQ JOSE MARIA? ACAMPADO LA NO
MONGE JOSE MARIA. QUEREMOS FAXINAL.
BRIGA, E O MONGE

TAMBEM NAO.

ELE NOS MANDOU CHAMAR O
CORONEL DOMINGO SOARES PRA FALAR COM ELE
NO ACAMPAMENTO,

VOoCEs
DOIS VAO FICAR CONOSCO
E RESPONDER MAIS ALGUMAS
PERGUNTAS. VOU MANDAR ALGUEM ATE
ESSE ACAMPAMENTO PARA FALAR
COM 0 "MONGE",

%‘ et

O TENENTE INTERROGOU 0S5 DOIS HOMENS E ENVIOU
UM EMISSARIO AQ ACAMPAMENTO PARA OBTER MAIS
INFORMAGOES, QUE ESCREVEU AO CORONEL GUALBERTO.

PARECE ~ QUE
JOSE MARIA ESTA ACAMPADO
COM QUARENTA HOMENS ARMADOS
E ALGUMAS MULHERES E CRIANCAS.
TAMBEM HA MUITOS MORADORES DE
N, [RANI FANATIZADOS POR ELE.

ELE PEDE QUE O SENHOR, O
DELEGADO DE PALMAS, VA FALAR
COM ELE, E DIZ QUE TUBO E UMA INTRIGA
DO CORONEL ALBUQUERQUE, DE
CURITIBANOS.

MINHAS ORDENS
SA0 DE ACABAR COM A
REBELIAO. DEVEMOS PARTIR
AQO  ENCONTRO  DESSE
ACAMPAMENTO.

SENHOR, EU
DISCORDO.




DEVEMOS
VOLTAR PARA A SEDE DO
MUNICIPIO.

PENSE BEM, MARCHAR COM
TODOS 05 HOMENS VAl SER MUITO
DESGASTANTE.

ﬂnsa VER ESSA SITUACAO DE
PERTO. PARTIRE] COM ALGUNS HOMENS
ATE O TENENTE BUSSE E O RESTANTE DEVE
FICAR AGUI EM HORIZONTE.

CORONEL
JOAO GUALBERTO!

SENHOR CORONEL, PECO
QUE AJUDE A EVITAR UM
CONFLITO.

E auaL
SUA

E
SUGESTAO?

DEIXE-ME FALAR COM O
MONGE JOSE MARIA. VOU PEDIR
QUE ELE VENHA ATE AQUI PARA
CONVERSAR E RESOLVER ESSA
CONFUSAOQ.

ENTAQ AMANHA PELA MANHA
VOCE E QUATRO HOMENS VAO

ENTREGAR UMA INTIMACAO MINHA
PARA 0 “MONGE",

E SE ELE NAO VIER
NOS IREMOS ATE SEU
ACAMPAMENTO PRENDER
TODOS 05 FANATICOS,




NO ACAMPAMENTO DE JOSE MARIA...

NAo TENHO

ASSUNTO COM O
PARANA. DIGA A0 CORONEL
QUE  LOGO  VAMOS
EMBORA.

1550 NAO VAl
ACABAR BEM ,SEU
MONGE,

DEVEM

TER  CAPTURADO
SOARES. PRECISAMOS
ATACAR,

<t/

MAIS

ESPERE

pPouco, CORONEL.
MAL PASSOU O TEMPO
DELE IR E VOLTAR.

umMm

SIM, E VERDADE, E ANDO MESMO
A FAZER LOUCURAS.

(o "

~
ESSA  SITUACAO TODA
TIRA A GENTE DO SERIO.

O SENHOR DOMINGO
SOARES RETORNOU!

ONDE ESTA O
JOSE MARIA?

NAO VEIO, CORONEL.
-~

ELE...

PEDIU
ESPERASSEMOS

UM POUCO PARA DAR TEMPO
DELE SAIR DO TERRITORIO

PARANAENSE,

QUE
MAIS

Mas  EU
JA MANDEI AVISAR O

TUDO HOJE.

SE NAO
ATACA-LOS  FICO
DESMORALIZADO.

GOVERNADOR QUE RESOLVERIA

A

LEVANTAR  ACAMPAMENTO!
FARTIMOS ESTA MADRUGADA.

E
FACAM LACOS

PARA AMARRAR 0S5
PRISIONEIROS.




ASSIM, NA MADRUGADA DO DIA 22 DE OUTUBRO DE 1912 A TROPA COMECOU A SE DESLOCAR.
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S 0MO S
SETENTA SOLDADOS CONTRA
QUARENTA CABOCLOS COM ARMAS
DE MADEIRA.

E SE FOREM MUITOS

DISPERSA-LOS.

REBELDES ALGUMAS RAJADAS DA
METRALHADORA MAXIM BASTAM PRA

INCOMPETENTES!
JUNTEM A METRALHADORA
ANTES QUE ESTRAGUE.

Folo
CABOCLO,
CORONEL.

POR VOLTA DAS SETE
HORAS...

ELES. PREPARAR PARA O
COMBATE!




e VIVA SA0 JOAO MARIA!

COMIGO, c@
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Deve CORONEL,
TER ESTRAGADO 05 HOMENS ESTAC SE
NA QUEDA. ~ DISPERSANDO. SAO MAIS DE
DUZENTOS FANATICOS!
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F —
7 0 MONGE
C\ D MORREU!
]

F !— 7
IQUEM ESSE DESGRACADO, QUE ELEE O UNICO




COM A MORTE DOS LIDERES DOS DOIS LADOS 05 COMBATENTES DEBANDARAM E A BATALHA SE ENCERROU. ‘
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APROXIMADAMENTE UM TERCO DO EXE RCITO FOI MORTO EM COMBATE. O
RESTANTE FUGIU PELA MMATA,

A QUANTIDADE DE SERTANEJOS MORTOS NAO E CERTA - ALGUNS DIZEM
QUE NAO PASSARAM DE CINCO, OUTROS DIZEM QUE FORMA DEZENAS.
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O CORPO DO CORONEL JOAO GUALBERTO FOI RECUPERADO E LEVADO DE
VOLTA PARA CURITIBA, ONDE FOI VELADO E ENTERRADO,

JOSE MARIA FOI ENTERRADO NUMA COVA RASA COBERTA POR TABUAS,
POIS 05 FIEIS ACREDITAVAM QUE ELE IRIA RESSUSCITAR.

A CERIMONIA FOI UMA
=" || A5 MAIS FOMPOSAS
Smmf| DA HISTORIA DA CIDADE.

ALGUNS DE SEUS SEGUIDORES NO COMBATE
DIZZIAM QUE O VIRAM GALOPANDO EM DIRECAO AO
CEU QUANDO FOI ATINGIDO.




A GENTE ESTAVA COM O MONGE ANTES
DELE IR PRA IRANI.

ELE
AVISOU  QUE
A GUERRA DE SA0
SEBASTIAO 1A
COMECAR.

0 MONGE
DISSE QUE SABIA QUE IA
MORRER, MAS QUE VOLTARIA COM
0 EXERCITO DO SANTO DEPOIS
DE UM ANO.

0 SANTO  JOAO
MARIA JA TINHA AVISADO
VINTE ANOS ATRAS QUE
1550 IA ACONTECER.

4

V00

NGS5 PRECISAMOS ESTAR
PRONTOS. ANO QUE VEM
COMECA A GUERRA SANTA,

SEGUINTES,

AS ARMAS E CARTUCHOS DEIXADOS PELO EXERCITO FORMA RECOLHIDOS MAIS TARDE PELOS SERTANEJOS, E SERIAM USADAS NOS COMBATES DOS ANOS

AS FORCAS DO EXERCITO QUE FORAM ENVIADAS
MAIS TARDE FARA ENCONTRAR 05 "FANATICOS"
NAO ENCONTRARAM NINGUEM NO LOCAL,

O COMBATE DO IRANI FOI O
PONTO INICIAL DA GUERRA
DO CONTESTAPO, QUE SE
ESTENDEU ATE 1416, LEVANDO
CONSIGO AS VIDAS DE MUITOS
BRASILEIROS DE TODAS AS
PARTES DO PAIS.







Making-of

Nas péginas a seguir algumas curiosidades sobre a produgéo
da HQ.






Esbogos iniciais

Foram testados vérios estilos até se chegar ao trago final. Os desenho evoluiam assim como as ideias de
abordagem da histéria.
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Partir de um desenho “realista" e fazer a transigdo aos poucos para um estilo mais caricato ajuda a encontrar
as caracteristicas mais marcantes de um personagem. Aqui também testei misturar caracteristicas de animais
no monge Jodo Maria (as bochechas grandes de um orangotango como caracteristica de um lider).
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Quando os personagens comegaram a tomar forma era hora de comegar a colocé-los em agéo.



Os monges do planalto.

Jodo Maria e José Maria séo personagens importantes para esta histéria, pois a fé da populagéo nos "monges"
foi um dos motivadores das intrigas que levaram ao conflito inicial da Guerra do Contestado. Foram feitas
fichas de personagens deles e desenhos testando o personagem em varias posigées. A ficha é (til também
como uma referéncia para garantir que o personagem nao mude muito ao longo da histéria.
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E interessante também anotar algumas caracteristicas da personalidade do personagem pois elas influenciam
nas suas expressdes.
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O coronel.

O coronel Jodo Gualberto liderou as tropas paranaenses no primeiro confronto da Guerra do Contestado.
Como aparece vérias vezes também foi feita sua ficha de personagem.
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Equipamentos

Alguns utensilios como as armas usadas no combate devem ser estudadas para definir bem suas proporgdes
e ficar mais facil representa-las na HQ.




Desenhando o Contestado

Antes mesmo comegar a esbogar as paginas da HQ foi necesséario pesquisar imagens do planalto catarinense
para treinar o desenho dos cenarios. Copiar fotografias é uma boa forma de treinar a representagéo das
caracteristicas do local aoc mesmo tempo em que da ideias de cenas que podem ser mostradas na HQ.

ACIMA, UM DESENHO DE TRAVESSIA DE GADO QUE ACABOU NAO INDO PARA A HQ.
ILUSTRAR ESSE TIPO DE CENA E UTIL PARA TESTAR COMPOSICAO E VER SE O ESTILO
ADOTADO FUNCIONA PARA A HISTORIA.

FOTO: CLARO GUSTAVO JANSSON. ACERVO DA FAMILIA JANSSON.
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