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Background and Objectives: Creativity or innovation is a controversial issue in various scientific 
fields, especially educational sciences and psychology. If we consider design as an imaginative 
creation of pre-intended possible form  of things to achieve different humanistic purpose, in this 
process, creativity, as a multilevel concept that can be thought as a process that, although formed 
in the human minds, has also objective appearance in architectural patterns, methods and designs. 
In recent decades,  research on creativity concept, its functions and its influence on learning - as 
well as the ways of teaching creativity - have become a matter of great importance. The purpose 
of this research is to evaluate the levels of basic and altered creativity in the architectural design 
studio (3) course, based on the four main components of Torrance Creativity Thinking Test (Fluency, 
flexibility, originality and Elaboration) and Scamper tecnique. 
Methods: The required data of this research were collected by using the experimental research 
method in the form of the pre-test and post-test design through both Torrance's test  and drawing 
sketch among the students of Ardabil Azad University in the second semester of the academic year 
2017-2018.  The research sample consisted of 40 students divided into two groups with two 
individual instructors.  In first step, by using the pre-test, the level of students' creativity in each of 
4 dimensions was measured. Then, in order to evaluate altered creativity, the first group was 
trained by conventional teaching - approved in higher education- and the second group instructed 
and evaluated through the experimental intervention – implementation of creativity training 
program (Teaching Brainstorming technique) in 6 sessions, by related exercises. Finally, in second 
step, by using Scamper technique, drawing sketch test was given to both groups. 
Findings: Statistical data were analyzed by running both MANOVA and ANOVA techniques in SPSS. 
The results obtained from the implementation of the experimental method showed statistically 
significant difference between the experimental group and the control group (conventional and 
approved method of training) at the levels of Torrance creative thinking components. Among 4 
components of Torrance creative thinking, fluency has been improved by creativity training 
techniques more than other components in both multiple choice and sketching tests. In fact, it 
could be deducted that students, were able to draw more ideas related to the subject of design, 
after learning creative techniques in the post-test step, which showed an increase in the fluid level 
of creativity of this group. Also, based on data analysis, the originality dimension is at a lower level 
in comparison to other components. 
Conclusion: While creativity  based instruction enhances architectural design skills and impacts on 
all   components of creativity (fluency, flexibility, originality and elaboration), the current teaching 
method not only can undermine the students' originality but also may lead the design process to 
imitation. In addition, in the originality dimension, due to factors which has influence on it such as 
time and space, the students’ experience, adequate practice and group interaction, it is suggested 
to consider each of these components in assessment techniques . 
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ویژه علوم تربیتی و بته  ،هتای متتل  علمیانگیز در حوزهبریتا آفریننتدگی موعتتتوعی ب ت   خلاقیتت اهیدا::پیشییینیه و  

به    یاب یدستت  یبرا  ،شتدهنییتع شیپ  اشتکال ممکن از  ی آفرینش ابتکاریبه منزلهرا  طراحی  می باشتد  اگر    روانشتناستی

  خود ناظر بر فرایندی استت ستح ی،  به عنوان مفهومی چندخلاقیت  ، در این فرایند  درنظربگیریم،  متتل  انستانیاهداف  

ر د های معماری نیز نمود عینی پیدا می کند ها و طرح گیرد، اما در الگو ها، شتیوه    که اگرچه در ذهن انستانها شتکم می

ی ده های آموزش  چگونگی عملکرد آن، میزان تاثیرگذاری بر یادگیری و شتتیوه  ،ر بررستتی مفهوم خلاقیتهای اخی  دهه

هدف از این پژوهش ارزیابی ستحوح خلاقیت پایه و تیییر یافته واحد درستی    استت  بستیاری برخوردار شتدهاهمیت  از  آن، 

  آزمون تفکر خلاق تورنس   یاصتتلی   مولفه  چهار  استتا   بر  یمعمار  یکارشتتناستت  انیدانشتت و  انیم در 3  یمعمار  یطراح

  است  و تکنیک اسکمپر  (بسط  و  ابتکار  ،یریپذانعحاف  ت،یالی)س

از   آزمون،پس و آزمونشیدر قالب طرح پ  ،یشیبا استفاده از روش پژوهش آزما،  وهشپژ  این  ازیمورد ن   یها هداد :هاروش

 در  میاردب  آزاد  دانشتگاه  یمعمار  انیدانشت و  نیب   در ،یمیترست  سیاستک  و  تورنس یتستت  پرستشتنامهی   وهیشت طریق دو

 در  که  شتودرا شتامم می  دانشت و  40 پژوهش  نمونه   استت  دهیگرد یآور  جمع  2018-  2017 یلیت صت  ستال دوم  مستالین 

در هر چهار    انیدانشت و  تیستح  خلاق  آزمون،شیپ  با استتفاده ازگام اول در      اندبندی شتدهدستته  م زا  دیاستات  با  گروه دو

با آموزش رایج مصتتوآ آموزش عالی و اول   گروه جهت تعیین خلاقیت تیییریافته،مورد ستتن ش قرار گرفت  ستتپس  بعد  

 6طی   در  )آموزش تکنیتک یورش فکری(،  م ور  خلاقیتت  آموزش  برنتامته  اجرای  از طریق  -آزمتایشتتتی    متداخلته  گروه دوم بتا

آزمون  در گام دوم با استتفاده از تکنیک استکمپر، گرفتند    قرار  ارزیابی و  آموزش  مورد  جلسته و ان ام تمرین های مربوطه،

 .اسکیس ترسیمی از هر دو گروه اخذ شد

  نتایج حاصتم از اجرای  استتت لیم شتده  SPSSدر  راهه  یک و متیییریس چندروش واریان ا دو آماری ب های  داده  ها:یافته

و   رایج یآموزشتشتیوه ی  داری بین گروه آزمایشتی و گروه کنترل )که تفاوت معنیدهنده آن استت  روش آزمایشتی نشتان

هردو آزمون  ، در  تورنسچهار مؤلفه تفکر خلاق    نیاز ب  های تفکر خلاق تورنس وجود دارد و( در سحوح مولفهمصتوآ شده

در واقع    استتت  افتهیبهبود    تیآموزش خلاق یها کیمؤلفه ها توستتط تکن  ریاز ستتا  شیب   یتالیستتبعد  ،    یو طراح  تستتتی

آزمون توانستتتند تعداد های خلاقیت در مرحله پستوان چنین استتتنبان نمود که دانشتت ویان بعد از یادگیری تکنیکمی

  هم های بیشتتری را مرتبط با موعتوط طراحی ترستیم نمایند که نشتان از افزایش ستح  ستیالی خلاقیت این گروه بودایده

 ها، بعد ابتکار، نسبت به سایر مولفه ها در سح  پایین تر قرار گرفته است   چنین بر مبنای ت لیم داده

آموزش مبتنیحتالدر   گیری:نتیجیه   ی هتا دهتد و بر مؤلفتهیم  شیرا افزا  یمعمتار  یطراح  یهتامهتارت  ،تیتبر خلاق  یکته 

تواند اصتتالت دانش آموزان را یآموزش م  یفعل  وهی، شتتگذاردیم ریتأث  (بستتط و  ابتکار  ،یریپذانعحاف  ت،یالی)ستت  تیخلاق

افزون بر این، در بعد ابتکار به علت تاثیرپذیری آن از عواملی مانند    د ستتوق ده دیرا به تقل  یکرده و روند طراح  یتضتتع

ارزیابی   هایها در تکنیکفهدر نظر داشتن هریک از این مول ،تمرین کافی و تعامم گروهی ،هازمان و مکان، ت ربه دانش و

 شود  پیشنهاد می
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ی  در آموزش معمار   یبرنامه درس  نیتریاصل  توانرا می  یمعمار  یطراح

ن وه ساخت طرح و  و    یطراح  ندی به فرا  به طور خاص،قلمداد کرد که  

؛ در واقع ساختار کلی یک طرح معماری را  اشاره دارد   ن وه اجرای طرح

برآورده ساختن  طرح نه تنها    نیا  نیبنابرادهد   شکم می باید قادر به 

در  باشد     من صر به فرد نیزو  ، خلاق  بایز  دیبلکه بای باشد  اساس  یازهاین

با شیوه اکثر دانشی کنونی آموزش حال حاعر  آموزان قادر به درک  ، 

آنچه به    هستند، اما  های معماریطرح  م یو ت ل  هیت ز  یاصل  یها روش

  ی در طراح  تیو خلاق  میفقدان تتشود،  ها دیده میوعوح در اغلب طرح

همگناست   یارمعم به  من ر  که  است   طرح  یجد  شدن،  شده  ها 

خلاق    یها با استفاده از روش  یمعمار  یطراحهای  مهارت، ارتقاء  نیبنابرا

 برخوردار است    یادیز  یعمل  تی، از اهمآموزشی

نظران علوم تربیتی و روانشناسی خلاقیت را دانشی  بسیاری از صاحب

بنیادی برای هرگونه تیییر و نوآوری و عاملی مهم در شتاآ بتشیدن  

  مفهومی که درواقع  [1]دانندهای بشر میعلمی و فناوری  هایدر نوآوری

ابتکاری و مفید    کنندهمنعکس توانایی حم مساله و دستیابی به نتایج 

گیری و سن ش آن نیازمند ارزیابی م صولی است که باشد و اندازهمی

بینشی که موجب گردید تا آموزش    [2]شود  در فرایند خلاقیت، خلق می

مرور تاریتی این    [3]برای تشویق خلاقیت و ارتقای آن توسعه پیدا کند

علاقه قوی نسبت به    1950های  دهد که در خلال سالموعوط نشان می

  ، تاجایی که امروزه [4]های آموزش و پرورش خلاقیت به وجود آمد شیوه

وجه به موعوط خلاقیت و  عرورت پرداختن به آموزش خلاقیت و لزوم ت

های  های آموزش آن به عنوان یکی از اهداف اصلی آموزش حوزهشیوه

ها و سایر مراکز آموزشی در مقاطع متتل   یادگیری در مدار ، دانشگاه

حرفه و  میت صیم  م سوآ  میان،   [5]شود ای  این  آموزش    در  نظام 

نیز نیست   ،  معماری  مستثنی  قاعده  این    آموزش   یها برنامهگرچه  ااز 

  و   یقیحق  یهاخاص منحقه، استفاده از مدل  یژگیبا توجه به و  تیخلاق

  ی هااکثر آموزشاما  عمم خلاق متفاوت است،    تیدر مورد ماه  هافرعیه

خلاقیت  با وجود اینکه    [3] اندی مشترکی شکم گرفتههیپا  بر  تیخلاق

اما    جا وجودهای علم، هنر و حتی فرهنگ همهدر تمامی زمینه دارد، 

محالعه موعوط خلاقیت در معماری که ترکیبی از هنر و تکنولوژی است  

باشد، تا جایی که تاثیرگذارترین  ها میتر از سایر زمینهتا حدودی پیچیده

های  پردازی و چالشمعماران در طول تاریخ در مورد روند طراحی، ایده 

های متتل  بهره  شیوهمربون به بهبود و ارتقا کیفی آموزش طراحی از 

    [6]اندجسته

شیوه و  خلاقیت  موعوط  به  پرداختن  در  اهمیت  آموزی  خلاقیت  های 

شاخصه وجود  غالبیت  با  معماری  رشته  هنری،  آموزش  و  عملی  های 

التصوص واحد درسی طراحی معماری به عنوان یک عرورت ملزم  علی

ش طراحی  های متتل  نشان داده است که آموز آید، پژوهشبه نظر می

نظریه و  فاقد  آموزگاران  لذا  است   یادگیری طراحی  بنیادین درباره  ای 

های آموزشی  کارشناسان آموزش طراحی، برای توجیه رویکردها و روش 

قادر به توصی  وتبیین رشد توانایی  و همچنین توسعه بایستی  ی آن 

باشند   شاخص   [7]طراحی  عنوان  به  معماری  م ور  طراحی  ترین 

وزش معماری در اغلب مراکز آموزشی دنیا محرح بوده که  تعلیمات آم

بتاطر ای اد ارتبان مابین دو مقوله ارزشمند در حرفه معماری، یعنی 

هایی اجرایی و  های نظری از یک سو و فعالیتمباح  تئوری و دیدگاه

کاری  حرفه اولویت  در  همواره  باید  دیگر،  سوی  از  طراحی  در  ای 

آموزشی معماری قرار گیرد تا مراکز آموزشی از نتایج  ریزان نظام  برنامه 

های یادگیری در آموزش  با افزایش توجه به شیوه   [8]مند گردند آن بهره 

های معماری اکثر مدرسین همواره به دنبال  طراحی معماری، در کارگاه

هایی استفاده کنند تا دانش ویان  اند که بتوانند از روشهایی بودهحمراه

ای باشد  تر ان ام دهند و نتایج کار به گونهماری را کنترل شدهطراحی مع

پروژه  باشدکه  برخوردار  بیشتری  خلاقیت  از  دانش و،  هر     [ 9]ی 

های خلاقیت متنوعی جهت آموزش درو  طراحی وجود دارد،  تکنیک

شیوه از  معماریهای  یکی  آکادمیک  تکنیکآموزش  از  استفاده  های  ، 

برخی از     [5]ایشی و نیمه آزمایشی استخلاقیت آموزی به شیوه آزم

تکنیک بارش  این  تکنیک  مشابه چون    فکریها همچون  تکنیکهای  و 

های  های مبتنی بر حم مساله از تکنیکتکنیک اسکمپر و سایر تکنیک

برنامه حوزه  در  و  کارامد  درسی  مولفهریزی  فراشناختی  های  ت ریک 

رشته  خلاقیت اغلب  التصوص  در  علی  و  معماریها  م سوآ    رشته 

ی غالب شیوه آموزش معماری رایج در ایران؛  از دو گونه    [10]شوندمی

مدرن و  سنتی  آموزش  سیستم  با  دانشکده متناسب  معماری  در  های 

را نام برد که اهمیت آموزش    "واگرا  "و آموزش    "گراهم"آموزش  توان  می

و خلاقانه بیشتر  واگرا، از حی  قرار دادن فرد در مسیر آموزشی نوآورانه  

   [11]دانسته شده است  

این پژوهش با درنظرگرفتن اهمیت آموزش در افزایش خلاقیت در تلاش  

کار بستن ابزارهای معتبر سن ش خلاقیت تورنس و تدوین  است تا با به

ابزارهای معتبر خلاقیت مهارت طراحی دانش ویان را مورد سن ش قرار  

خلاقیت آموزی معتبر همچون بارش    هایداده و در این بین تاثیر مهارت 

فکری و اسکمپر در افزایش خلاقیت را نیز مورد بررسی قرار دهد  از این  

 رو اهداف اصلی پژوهش بر دو م ور زیر است:  

یافته  1 ارتقاء  و  پایه  تیییر سح  خلاقیت  میزان  ارزیابی  و    شناسایی 

ت ت معماری  تکنیکدانش ویان  آموزش  همچون  های  تاثیر  خلاقیت 

تکنیک سایر  و  فکری  در   یورش  در  ترم  یک  طول  در  مشابه  های 

 )مقحع کارشناسی(   3طراحی معماری  

آموزی همچون بارش فکری  های خلاقیت  سن ش میزان تاثیر مهارت2

  های خلاقیتو اسکمپر بر هریک از مولفه
 

 روش تحقیق

روش توصیفی توان به  ه منظور دستیابی به هدف نتست پژوهش میب

های موثر و کارآمد جهت پرورش خلاقیت طراحی برای  ت لیلی تکنیک

ها را در قالب یک  ها و مراحم اجرای آندانش ویان معماری و ویژگی
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برنامه آموزش خلاقیت م ور معرفی نمود و در دستیابی به هدف دوم  

باشد، روش رایج، استفاده از روش  ترین قسمت این پژوهش می که اصلی

 نیمه آزمایشی بوده است   

دانشگاه آزاد  ی  معمار جامعه آماری پژوهش شامم دانش ویان کارشناسی  

باشد   نفر بوده است، می  60ها برابر با  که تعداد آن  2015ورودی    میاردب

با استفاده از روش هدفمند، نمونه پژوهش م موط دانش ویانی که واحد  
انتتاآ    2018-2017را در نیمسال ت صیلی    3یمعمار  یحطرا درسی  

تعداد  کرده م دودیت  گرفتن  درنظر  با  البته  شد   درنظرگرفته  اند 

ها و هم چنین با توجه به اینکه کم جامعه آماری به دلایلی مانند  ورودی 

طراحی   درسی  واحد  نتوانستد  درسی  م رومیت  مرخصی،  حذف، 

از تعداد جامعه آماری کاسته شد   انتتاآ کنند    6را در ترم    3معماری

احتمال   احتساآ  و  کوهن  فرمول  از  استفاده  با  نمونه  ادامه ح م  در 

دانش و بود     40درصد، م اسبه گردید که تعداد آن برابر با    5خحای  
وسیع امکان  ذکر شده  به دلایم  وجود  طبیعتا  نمونه  تر ساختن ح م 

این تعداد در دو نداشته است  سپس با توجه به روش شبه آزمایشی،  

کلا  )گروه آزمایش و گروه کنترل( با اساتید م زا تقسیم شدند  در  

گرفته   ارزیابی سح  خلاقیت صورت  منظور  به  که  مشابهی  ت قیقات 
های مشابه، متداول  است، استفاده از روش نیمه آزمایشی با تعداد نمونه

روش به  نسبت  اگرچه  روش  این  شد   ارج یت  دیده  آزمایشی  های 

اما  ک دارد  روش   یقدرتمندتر  یعل  یها استنتاجمتری  به  نسبت    را 

  به ویژه هنگامی که دهدیارائه مبا ح م نمونه بالا    ی سنت  یهمبستگ

   [13و12]زمانی خاصی برای پژوهش درنظرگرفته شده استدوره  

مولفه پژوهش  این  مستقم  میمتییر  تورنس  خلاقیت  به باشدهای   ،  
های خلاقیت(،  دستکاری فعالانه )آموزش و تمرین تکنیکای که با  گونه

های خلاقیت تورنس مورد سن ش و   مهارتهای ترسیمی بر اسا  مولفه

باشد که ابتدا از هر  گیرد، روش کار نیز به این شکم میارزیابی قرار می

آزمون پرسشنامه تشری ی دو گروه )آموزش رایج و گروه آموزش( پیش
تواند سح   آزمون میشود این پیشمی گرفته میتورنس و آزمون ترسی

ماهیت به  توجه  با  نماید،  را سن ش  دانش ویان  پایه    مفهوم   خلاقیت 

م ور واحد درسی طراحی معماری مقحع کارشناسی، موعوط طراحی  

واحد )طراحی موزه( برای هر دو گروه تعری  شد  سپس از هر دو گروه  

تر آزمون  و  آ(  )پرسشنامه  تورنس  قالب  آزمون  در  طراحی   سیمی 

شود با این روش سح  خلاقیت پایه دانش ویان  آزمون گرفته میپیش

گردد، سپس هر دو گروه از هم تفکیک شده و  هر دو گروه تعیین می
برنامه اسا  سرفصم مصوآ شورای عالی  بر  رایج  آموزش  ریزی  گروه 

نمود، و برای  آموزش عالی برنامه آموزشی خود را در طول یک ترم اجرا  

های خلاقیت مهم  گروه آموزشی مداخله آموزشی صورت گرفت، تکنیک
دانش ویان   گردید،  تدریس  اسکمپر  روش  و  فکری  بارش  همچون 

 تمرینات مربون به هر تکنیک را ارائه دادند، درپایان هر دو گروه م ددا 

آزمون گرفته شد و نهایتا  آزمون تورنس و آزمون ترسیمی در قالب پس

پیشمقای نتایج  پس سه  و  مولفهآزمون  اسا   بر  خلاقیت  آزمون  های 

  قی( طرح ت ق1)  در جدولتورنس مورد ت لیم و ارزیابی قرار گرفت   

 داده شده است   شیپژوهش حاعر نما

های پژوهش بر  ها و ت لیم( ساختار کلی پژوهش را که یافته1شکم )

 دهد  اند را نشان میمبنای آن ارائه شده

 
 طرح ت قیق شبه ت ربی با دو گروه مستقم آزمون و گواه :1جدول 

Table 1: Quasi-empirical research design with two independent experimental 
and control groups 

 آزمون  پس
Post-test 

 مستقم  ریمتی
Independent variable 

 آزمون  شیپ
Pre-test 

 گروه
Group 

Performance 
of subjects 
in design 

assignment 

Suggested training 
method Torrance test and 

performance of 
subjects in the 

design task 

 آزمون  گروه 
Test group (a) 

Common training 
method 

 کنترل  گروه 
Control group 

(b) 
 

 

 

 ت در پژوهشی سن ش خلاق ندیفرا :1شکم
Fig. 1: The process of creativity assessment in research 

 

پس مرحله  ترسیمیدر  بعد  انیدانش و  آزمون  گروه  دو  اتمام    هر  از 

خود را بر اسا     یمیو ترس  یخود م صول طراح  یجلسات برنامه آموزش

در این مرحله    ییسن ش نها  ،دهندیتورنس ارائه م  تیخلاق یهامولفه

در م صول    افتهءیارتقا  تیخلاق  یها مدر  از مولفه  یابیبر اسا  ارز

ها مستلزم  میترس  یفیک  یابیارزگرفته است   ان ام    انی دانش و  یطراح

  ق ی از طر  ارهایها و معشاخص  نیا   برتر است  یارهایها و معشاخص  نییتع

منظور    نیبر ا   شد  نییتع  یم رآ و خبره طراح  نیاز مدرس  ینظرخواه

آن    یها شاخص  نییکه جهت تع(،  2جدول)  دیگرد  میتنظ  یستیچک ل

مولفه خلاقچهار  یهااز  مولفه  تیگانه  و  استفاده    ابستهو  یها تورنس 

  ی علم  ئتیه  دیتوسط اسات  ستیلازم چک ل   یابی، پس از اعتباریدگرد

  یمیترس  جینتا  یابی، جهت ارزمیاردب  یدانشگاه آزاد اسلام  یگروه معمار

 مورد استفاده قرار گرفت    انیآزمون دانش وآزمون و پسشیپ
 

 مبانی نظری

تمام    تیخلاق و  یطراحشرایط  در    ی طراح  ،یمعمار   نهیزم  در  ژهیبه 

طراح  یمعمار  ک،یگراف  یطراح  ،یداخل و  موجود    ی صنعت  یمنظر 

  در واقع  تفکر است  داردآنچه در بروز خلاقیت اهمیت  اما    [14]است 

نتواهد  ب وجود  خلاقیتی  اندیشه،  و  تفکر  اگرچه  ،  [15]  داشتدون 

با  [  16]آفرینندگی و خلاقیت مستلزم تازگی نتایج تفکرآفریننده است 

The process of 
creativity 

assessment 

1. Pre-test 

Questionnaire test 

Drawing idea 

2. Implementation of 

intervention test 
Scamper 

technique 

Brainstorming 
technique 

3. Post-test Questionnaire test 

Drawing idea 
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یی ای اد چیزی از هیچ  توانا  یتفکر خلاقانه به معنا  ییتواناغالبا   این همه

توسعه    ای  رییتی  ،بیبا ترک  دیجد  ی ها دهیا  دیتول  نیست بلکه به توانایی

توانایی علاوه بر دربرداشتن مفهوم    این  [17]اشاره داردموجود    یها دهیا

پردازانی مثم استرنبرگ، ورتهایمر و ونهور بر آن تاکید  نوآوری که نظریه

داشتند به نقم از گیلفورد، مدنیک، کوستلر متضمن نگاه از منظری غیر  

  آزادانه مرتبط است  یهادهیو کاوش امعمول، فراتر از نظم قدیمی خود  

بتشند   لفه در کنار هم خلاقیت را شکم میو از نظر رانکو چهار مو   [18]

 ها عبارتند از:  این مولفه

o مورد استفاده در تفکر خلاق  یذهن  یها سمی: مکانندیفرآ    

o رسد خلاق استیکه به نظر م  یز یچ  :م صول    

o تیخلاق  مینشانگر پتانس  یتیشتص  یهایژگیو  :شتص    

o [19]شکوفا شود  تیرود خلاقیکه انتظار م  ییهاطیم   :مکان   

ی یونان و دوران  ها در ارتبان با خلاقیت به فلسفهپیدایش اولین نظریه

گردد که بر مبنای آن خلاقیت به عنوان فرایندی الهام  افلاطون باز می

افتد و  بتش درنظر گرفته شده که بدون دخالت اراده و ذهن اتفاق می

آموزش وجود ندارد  این  از این رو امکان تعمیق بتشیدن به آن از طریق  

نبوغ توسط نظریه پردازان دیگری  نظریه که بعدها ت ت عنوان نظریه 

از   خلاقانه  م صول  تمایزبتش  عامم  را  اصالت  شد،  داده  گسترش 

گیرد که نه تنها حاصم تقلید نیست بلکه متعلق به  غیرخلاق در نظر می

ق  خود شتص است  در واقع راز اصالت در این است که م صول خلا 

های شتصی خالق قرار دارد و من صر به فرد است و  تاثیر ویژگیت ت

با ویژگی با جامعه، تاریخ و چون  های شتصی فرد ع ین شده است، 

ندارد پیوندی  جلوه[20]قوانین  بین     در  نوط خلاقیت  این  از  ای دیگر 

با  متفکرین اسلامی می اشراقی یا شهودی باشد   تواند مفهوم خلاقیت 

که این نوط خلاقیت فقط متتص به توانایی تولید م صول  این تفاوت  

تواند از عدم نیز حاصم شود   خلاق از آنچه وجود دارد نیست بلکه می

کند و هر  این خلاقیت در دو سح  کلی متعارف و متعالیه نمود پیدا می

    [21]کنندتاثیر تمرین و مراقبت نفس ارتقاء پیدا میدو ت ت

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

درباره این رویکردها همواره مورد انتقاد واقع شده است، عدم امکان  آنچه  

آنها است به همین دلیم رویکردهای متاخرتر در حوزه   ارزیابی دقیق 

استوارند    اصول روانشناسی غربی  بر  خلاقیت شکم گرفتند که عمدتا 

گیری عددی و به  ها تاکید بر یادگیری، اندازهوجه مشترک این نظریه

این بین    دنبال  تمایز  اما  آنچه  است   ارزیابی  امکان  شدن  فراهم  دو 

های  کند، تاکیدی است که بر مولفهها در این رویکرد را ای اد میدیدگاه 

سازنده تفکر خلاق دارند و از این رو دچار دو دستگی هستند، گروهی  

که بر م صول خلاق تاکید دارند و گروهی دیگر برای فرایند تولید خلاق  

شوند  درست برعکس رویکرد نبوغ و خلاقیت شهودی  م می اهمیت قائ

می تاکید  شتص  بر  نظریهکه  از  برخی  تمایز  این  مانند  شد   پردازان 

فیکشن و جانسون، باربوت و گیلفورد را به توجه بر هر دو مولفه به عنوان  

که در این حوزه، محالعات     [22]جزئی جدایی ناپذیر از هم سوق داد 

 شناخته شده تر از سایرین است  گیلفورد  

( گیلفورد  محالعات  با  »تفکرواگرا«  1950همزمان  مفهوم  طرح  و   )  

میان سه جریان این  از  زمینه خلاقیت شکم گرفت،  متفاوتی در  های 

  به محالعه شتصیت مربون   جریان اولجریان اهمیت بیشتر یافتندکه  

ه آموزش و  جریان سوم به محالع است، جریان دوم به محالعه شناخت و

ارتبان دارد های شکم گرفته امتداد جریان  رد   [23]ت ریک خلاقیت 

جمله بندیتقسیم آن  از  که  شد  ارائه  خلاقیت  انواط  از  متنوعی  های 

توان به خلاقیت هی انی؛ خلاقیت شناختی نام برد  خلاقیت هی انی،  می

ابراز خود به روشی جدید است که بر اسا  آن خحون فکری فرد بسط 

فته و روابط میان فردی او افزایش یابد و بر عناصر آمادگی، بداعت،  یا

؛ خلاقیت شناختی توانایی و ظرفیت  [24]اثربتشی، صداقت استوار است

دهد و  ها؛ آثار و م صولات نو و ابتکاری را نشان میفرد برای تولید ایده

م یحی  های  شود تا فرد انحباقی جدید با شرایط و موقعیتموجب می

نظران  ای غیرمرسوم اما مفید پیدا کند که به نظر برخی از صاحببه گونه

های  تواند متاثر از مدل  و البته می[23]با تتیم و واگرایی همراه است 

 داری  ت دمت کر(؛ تولیتاص از تفتوعی ختنداری )مد تمایز خلاقیت فراینتمت

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تیسن ش خلاق یهامولفه یپژوهش بر مبنا یمیترس یها افتهی یابیارز ستیچک ل :2جدول 
Table 2: The evaluation checklist of  research findings based on the components of creativity assessment 

 ها هیفرع
Hypothesis 

 متییر مستقم 
Independent 

variable 

وابسته  متییر  
Dependent variable 

متییروابسته  تعری   
Dependent variable definition 

 ی اصل هیفرع
The main 

hypothesis 

Educational 
method 

St
u

d
en

ts
' p

e
rf

o
rm

an
ce

 

Fluid and flotation 
(mental flow) 

The abundance of ideas 

Flexibility Diversity and methods 

Originality or 
innovation 

Innovation and creation 

Extending The details and expanding ideas 

Overall score 

 ی فرع هیفرع
Sub hypothesis 

Educational 
method 

Educational intervention using creative techniques 
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های فرد  مداری )صفات و ویژگی  های دیدنی و م سو (، شتص)پدیده

مدل یا حتی  و  مدلخلاق(  مساله؛  مدلهای حم   های  های چرخشی؛ 

ها؛ مراحم آمادگی به معنای  نظام یافته و    باشد که در بین کلیه مدل

کسب اطلاعات )تعری  موعوط، مشاهده و محالعه(، نهان )توجه نکردن  

زمانی(، روشن فاصله  و در  به مساله در یک  ایده جدید(  نگری )ظهور 

   از این میان  [24]  یت بازنگری )بررسی م صول ذهنی( مشترک استنها

توان به نظریه استین که علاوه بر فرایند خلاق بر م صول خلاق هم  می

کند اشاره کرد که وی دو معیار مفید بودن و جدید بودن را  تاکید می

که معیار    نومونتیسگیرد و  برای تمایز آن از سایر م صولات در نظر می

که    ،پردازی مانند آمابیمچنین نظریهافزاید  همرا نیز به آن میتع ب  

انگیزه را به عنوان ویژگی و  بر تولید  افزایش علاقه  های شتصی موثر 

دی عنوان  به  خلاق  ذکر  م صول  ارزیابی  نوط  این  معیارهای   گر 

   [26و25]کندمی

ادوارد  نظریه تفکر خلاق  ها در این حوزه؛  یکی دیگر از مهمترین نظریه

مولفه ارزیابی  برای  بالا  تمیز  قدرت  و  اعتبار  از  که  بوده  های  تورنس 

شناختی و فراشناختی برخوردار است، به عقیده تورنس هر کسی که 

های خلاقیت است دستاوردهایی  ها و مهارتدارای سح  بالایی از توانایی

می نشان  خود  انگیزشاز  بتوان  اگر  بر  دهد،  فرد  در  را  خلاقیت  های 

های خلاقیت  تواند با کسب مهارتانگیتته نمود به همان ترتیب فرد می

    [28و27]لازم به دستاوردهای خلاق نایم شود  

های عدم پرداختن به  در عین حال که مشکلات و مسایم ناشی از نشانه

می نشات  بیرونی  و  درونی  ابعاد  از  ویژگیخلاقیت،  فردی،  گیرد،  های 

 های تدریس و     منبع  از ابعاد درونی و روش  دپردازش ذهنی، استعدا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

های یادگیری از حی  ابعاد بیرونی ای اد انگیزش و پرداختن به  و روش

می بررسی  قابم  آنکه     [29]باشد  موعوط خلاقیت  ویژه  و    تیخلاقبه 

فیزیکیتوانا از    ،یی  طراح  یشناخت  یها ییتواناحاکی  در  که    ی است 

    [2]مهم هستند  یو طراح  یمعمار

اجتماعی بر خلاقیت  متاخرتر که عمدتا  تاکید   رویکردهای  ت م یحی 

اند  و معتقدند که  دارند، مولفه مکان یا م یط را واجد اهمیت دانسته

خلاقیت حاصم تعامم فرد با افراد دیگر در بستر جامعه و مرتبط با زمینه 

است اجتماعی  زمینه   [30]فرهنگی  تلفیق  دیدگاه،  این  های  گسترش 

اجتماعی و روانشناسی را در یک رویکرد واحد ت ت عنوان روانشناسی  

اجتماعی خلاقیت به همراه داشت که توجه توامان به مولفه های سازنده  

خلاقیت را م ور خود قرار داده بود  آثار این نگرش در محالعات گیلفورد 

  [31] رویت استو تورنس به وعوح قابم  

 
 آموزش خلاقانه در معماری 

اگر بپذیریم معماری، دانشی خلاقانه است که هدف آن شکم دادن به 

ی آن از جوابگویی  باشد و گستره فضای زیست انسان در کم هستی می

و   عواط   بیان  تا  طبیعت،  و  م یط  با  پیوند  در  انسانی  نیازهای  به 

؛ طراحی معماری نیز به  [32]  گیرداعتقادات، طیفی وسیع را در بر می

آن  در  بود که  خواهد  مساله  حم  بر  مبتنی  فرایندی  از سیمون،  نقم 

چارچوآ در    ییدار، شناسایمشکلات معنمهارت اصلی طراح جست وی  

است  این مهارت برای آنکه همراه با  خلاق    یحلراه   یو طراح  نهیزم  کی

ای  ه به گونهخلاقیت باشد، نیازمند تعری  و مشتص ساختن فضای مسال

    [33]است که ساختار کلی طراحی را شکم دهد

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 [ 550: 35] بگتو دگاه ی از د خلاقانه آموزش گانه سه  اشکال :3جدول
Table 3: Three forms of creative teaching in Beghetto Perspective [35:p550] 

 های قبلی نمونه پژوهش
Examples of prior work 

 هدف آموزشی  
Pedagogical aim 

 شکم
Form 

Beghetto (2013) Beghetto & Kaufman (2010) 
Plucker & Dow (2010) 

Simonton (2012) 

P
ed

ag
o

gi
ca

l c
re

a
ti

ve
 

D
o

m
ai

n
 k

n
o

w
le

d
ge

 

Develop students’ awareness of creativity by introducing 
them to key theories and findings in the creativity studies 

literature and helping them develop and understand 
creative phenomena in its many manifestations. 

 آموزش درباره خلاقیت 
Teaching about creativity 

Baer & Garrett (2010) 
Beghetto (2013-16) 

Craft et al.(2013) 
Grohman & Szmidt (2013) 

Halpern (2010) 
Isaksen & Treffinger (2004) 

Nickerson (1999) 
Scott et al.(2004) 
Sternberg (2010) 

P
ed

ag
o

gi
ca

l c
re

a
ti

vi
ty

 

En
h

an
ce

m
en

t 
kn

o
w

le
d

ge
 

Nurturing students’ creativity in the context of specific 
subject areas (e.g., creative expression in science) or 
nurturing creativity itself in training programs (e.g., 

develop creative problem-solving skills, promoting positive 
self-beliefs, attitudes, and behaviors about creativity). 

 آموزش برای خلاقیت 
Teaching for creativity 

Beghetto (2013 ( 
Gregerson et. al (2013) 
Jeffrey & Craft (2004) 

Sawyer (2004) 

C
re

at
iv

e 
p

ed
ag

o
gi

ca
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 D
o

m
ai

n
 k

n
o

w
le

d
ge

 

Teaching creatively by applying principles and techniques 
of creativity to subject matter teaching (e.g., creatively 

teaching math, creatively teaching educational 
psychology) or the teaching of creativity itself (e.g., 

teaching creativity creatively). 

 آموزش به همراه خلاقیت
Teaching with creativity 
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حم خواسته  در چنین حالتی فضای مساله نمایش انتزاعی و ذهنی از راه

حم، قوانین تیییر و  طریق اجرای راه تواند از  دهد که میشده را ارائه می

راه  درواقع  ت ول،  دهد   پیشنهاد  را  جدیدی  پراهحم    ی شنهاد یحم 

قوان  یم صول کاربرد  )الگور  نیاز  اکتشافتمیت ول  و  روها  بر    ی ها( 

  ن یهمچن  یشنهاد یحم پراه  است   یدرپی پ  یانی م  یها حمراه   یسر کی

ارز  یم صول تصم  یقبل  یها حمراه   یتکرار   یها یابیاز    ی ها یریگ میو 

به    یها ییتواناتوان آن را حاصم    که میها استیابیارز  نیبر ا  یمبتن

و قرار گرفتن در معرض آموزش    نی، تمریریادگی  قیدست آمده از طر

   [18]در نظر گرفت

های خلاقانه  حمراه   آموزش معماری نیز، مستلزم ارائهدر عین حال که  

خلاقانه است؛ در این صورت آنچه بیش از تولیدات  گیری تفکر  و شکم

شود  ساختار طراحی  یابد مسیری است که طی میمعماری اهمیت می

پذیر و دارای ظرافت خواهد  در معماری در چنین حالتی آن چنان انعحاف 

بود که همراه با توانایی استفاده از ابزار و توانایی نگاه انتقادی، معماری  

این آموزش خلاقانه  [   34]دهدمسائم سوق می  انهرا به سمت حم خلاق

مبتنی بر سه شکم آموزش درباره خلاقیت،    توانداز دیدگاه بگتو، خود می

این  از  تلفیقی  یا  و  به همراه خلاقیت  آموزش  برای خلاقیت،  آموزش 

   [35]ن وه آن توعی  داده شده است  (3)ها باشد که در جدول  روش

اینکه   از  به  پرورش  جدا  وابسته  ت  معماری  دانش ویان  در  خلاقیت 

شکم طرفی  از  ت  آن  متعدد  و  متییرهای  طراح  یک  شتصیت  گیری 

های طراحی را به همراه دارد و لازم است در روند آموزش  فراگیری مهارت

معماری در مدار  معماری مورد توجه و محالعه قرار گیرد و از طرف  

های موثر  طراحی و مولفه  دیگر چگونگی مواجه طراح مبتدی با مسئله

می  آن  ونتایج  آن  از  کافی  فهم  جهت  بر  به  موثر  راهبردهایی  تواند 

درونی تسهیم  و  طراحی  معلمین  سوگیری  و  مسئله تشتیص  شدن 

   [36]  طراحی نزد طراح مبتدی ارائه نمایند

جهت آنکه  مهارتچه  در  خلاق  دانش ویان  گیری  برای  طراحی  های 

اغلب فرایندیسال  اول  با این  [37]شودبسیار دشوار قلمداد می  های    

برنامههمه   ارزیابی  از  دانش ویان  ت ارآ  و  تعاری   نتایج  های  بررسی 

مهارت  تسهیم  برای  شده  تدریس  مثبت  آموزشی  تاثیر  خلاقانه،  های 

مولفه ارتقا  در  را  رشتهآموزش  خلاقانه  و  های  ت صیلی  متتل   های 

   [38]دهدهای نو آشکارا نشان میدانشگاهی در شکوفایی و خلق ایده

ا فراتر از    یمعمار   هایکارگاهدر    «،تفکر بر معماری »  ایده    نیب  نیدر 

  ی   برا دیپردازان محرح گردهیاز نظر  یار یمعماری توسط بس  «آموزش»

ا در    ده،یا  نیت قق  شده  صرف    ق یطر  از  یآموزش  هایکارگاهزمان 

مورد بررسی    انیتوسط دانش و  افتهی   ان ام  تیو مشاهده فعال  شیآزما

  ی کارشناس  یورود  انیرود دانش ویانتظار مو    [39]قرار گرفته است  

گروه    نیا،  خود )به گفته لاوسون  میت ص  نیآغاز  یهادر سال  یطراح

  ه یاول  ییپس از آشنا(،  دن شویخحاآ م  یطراحان به عنوان طراحان مبتد 

  ی طراح  یها بتوانند طرحواره  ،هیاول یهاآموزش  قیاز طر  یبا علم طراح

  ی زندگ  یاز آموزش فرد در ط  یآموزش ارتقا بتشند  بتش  ثرخود را در ا

  ت یافتد و نهایاتفاق م  ی،مصنوعات طراح  با  ییارویرو  قیاز طر  ،روزمره

راجع به موعوعات متتل     یاریبس  یهاتواند طرحوارهیامر فرد م  نیا

  اما و آگاهانه نبوده،    میقمست  ،آموزش  نیاز ا  یشتریبتش ب   دیکسب نما

فرد   یطراح  یها طرحواره  ی خزانه ذهن  ی،و اکتساآ جد   زشبدون آمو

رود  یانتظار مرو،    از اینکنندیم  یباق   یو کم تعداد  یسح   یاد یز  تا حد

دانش و آموزش  یمعمار  انیکه  دوره  از   یعالبا شروط  به سرعت    خود 

  ی تر دهیچیو پ  شتریب  یطراح  یهاطرحواره   ،هانهیشیبا پ  ییارویرو  قیطر

  ی احرفه   یطراحان  شانیکه ا  یهنگام  یحت  ندیفرا  نیا   ندیرا کسب نما

آنکه،   [40]  افتیادامه خواهد    ،شوند اصل  چه  درا  یهدف    ن یآموزش 

طرحواره  ،مرتبه     است   یحاین    از  انیدانش و  ی طراح  یها توسعه 

بر  یمعمار   یو آموزش طراح  یریادگی   نات یبستر تمر  به طور معمول 

  یمرب  نیدوجانبه ب  یتامل  یندهایفرا  قیاز طر  یکارگاه طراح  رد  یطراح

د م  انینش واو  انباشت     [41و7]  ردیگیصورت  طراحی،  که   آن ا  از 

ب  باید پی در پی  ی  ابیدست،  شود   ادیا  گریکدی  یر رودانشی است که 

  ی ها وهی ش، لذا  مرتبط است  ی با دانش و ت ربه قبل  ی خلاقطراح  الگوی

رشته  دیبا  تیخلاق چارچوآ  برنامه  یطراح  یها در  کم     ی درسدر 

رسد  یبه نظر مچرا که     [37]ل اظ شود  یاآموزان به صورت حرفهانش د

مبتن آموزش  ش  یبرنامه  مساله  یم  یآموز  تیخلاق  ی هاوهیبر  تواند 

  ی توجه به استعدادها   دینما  یدرون  انی دانش و  یرا برا   یآموزش طراح

و     تیپرورش خلاق  یهاکیفرد و آموزش خلاق با تمرکز بر تکن  یدرون

آموزش و رشد و    تیباشد که قابلیم  یو طراح  تیاز خلاق  ییهامولفه

دارند آنکه     [10]  توسعه  اسات  انیدانش وچه  عنوان    دیو  به  هرکدام 

  ند یجان لنگ در فرا  ، همانحور کههستند  یآموزش  یهاوهیاز ش  یبتش

بر  دیکه با تاک، کندیم یمعرف یگر اصلآنها را به عنوان مداخله یطراح

  ی ها حیتوان شاهد م یآموزش خلاق م  ژهینقش آنها در امر آموزش به و

گردخلاقانه  یآموزش مورد     [42]  دی تر  توانایی  این  اینکه  برای  حال 

های خلاقیت استاندارد در ها وآزموننیازمند تکنیکارزیابی قرار گیرد  

  یی ندهایفرای تفکر خلاق مبتنی بر حم مساله هستیم  ویژه آنکه  حوزه

  ن یتردهیچی، پسروکار دارند هدفمند  شده و تفکر    دیتولخود    شهیاندبا  که  

   [43]رندیتوانند مورد محالعه قرار گیهستند که م  یشناخت  یندها یفرآ
 

 کارآمد خلاقیت تکنیک های  
باشد،  های کارآمد خلاقیت میاولین گام در این پژوهش، انتتاآ تکنیک

 گشا باشد:  تواند راهها میسؤالات ذیم جهت انتتاآ این تکنیک

های شما به  در آزمون نمونه خلاقیت چند ایده ای اد کردید؟ آیا ایده

اصحلاح گرم  کردن یا به  یافت؟ آیا فکرتان در شروطسرعت جریان می

ها به  آید یا ایدهها با تاخیر زمانی به حرکت در میشدن برای ای اد ایده

تر  ها آسانها در مورد بعضی فعالیترسید؟ آیا ایدهسرعت به فکرتان می

هایی  آمد؟ در مورد چه نوط فعالیتتان میهای دیگر به ذهناز فعالیت

ها  در مورد کدام فعالیت  آمد؟تر میای اد ایده به نظرتان از همه آسان

بهره یا  داشت  وجود  چه  م دودیت  محالب  این  نداشت؟  وجود  وری 

های متتل   ها و راهتان برای ای اد ایدهاطلاعاتی به شما در مورد توانایی

ها ایده  های این آزموندهد؟ چه چیزی به شما کمک کرد در فعالیتمی
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دید؟ آیا قادر بودید بعضی  ای اد کنید؟ آیا قوانین یورش فکری را بکار بر

های خود را به ایده جدیدی تبدیم یا از آن شکم جدیدی بسازید؟  از ایده

ها بکار بردید؟ و    تمام موارد ذکر  آیا تشابه یا تکنیک مشابهی برای ایده 

سازی و اجرای تکنیکها نقش  تواند در جهت انتتاآ، شیوه پیادهشده می

پژوهش با توجه به تاکید بر ماهیت در این     [27]موثری داشته باشند 

 حم مساله در طراحی معماری از دو تکنیک زیر استفاده شده است: 

های پرکاربرد در جهت پرورش  یکی از تکنیک  ال ( روش بارش میزی:

باشد که برای ارتقا  می  فکریو ارتقا خلاقیت، روش بارش میزی یا یورش  

ت صیلی کاربرد دارد  این  های متتل  علمی و مقاطع  خلاقیت درحوزه

های کاربرد روش حم مساله بود و اولین  تکنیک به عنوان یکی از تکنیک

محرح شد که مبتنی بر    توسط الکس اوزبورن  1930  بار در اوایم دهه

شده    میآن از شش مرحله تشک  یاجرا بوده و  خلاق حم مسأله  فرایند  

 است: 

o برا حس کردن مسائم و چالش که   یتیموقع  ییشناسا  یها؛ تلاش 

   دهدیچالش را نشان م  کی

o آور  ییشناسا  ی:ابیقتیحق حقا  ی و جمع  و  به    قی اطلاعات  مربون 

   است  یعرور   تیدرک آن موقع  یکه برا  تیموقع

o احتمال  ییشناسا  ی:ابیمساله موقع  یمشکلات  جداکردن    تیآن  و 

   مشکم  نیتریو واقع  نیمهمتر

o حم آن مشکم  یبرا   ییهادهیارائه ا  ی:ابیدهیا   

o فهرست  ی:ابی محراه از  مع  یاستفاده  بهتر  یبرا  ارهایاز    ن یانتتاآ 

  اجرا کردن آن  یحم برا راه 

o نییحم و تعآن راه  رشیدست پذ  یبرا   یان ام هر تلاش  ی:رفتار یپذ  

   [28]  حمان ام آن راه  یبرا   یا برنامه

که قضاوت  شود و با وجود آن  حم ای اد میدر این روش، تعداد زیادی راه

افتد ولی برای  ی مناسب بودن هریک از آنها عملاً به تعویق میدرباره 

بی نظر میافراد  به  و  است  ایدهت ربه دشوار  تولید  برای  های  رسد که 

های  توانند در فرصت مناسب ایدهخلاق بسیار مناسب باشد و افراد می 

ون کلی جهت  علاوه بر مراحم یاد شده، چهار قان    [44]بهتری ارائه دهند  

 اجرای ص ی  تکنیک یورش فکری وجود دارد:  

o   انتقاد ممنوط است، قضاوت را تا وقتی تعداد زیادی ایده ای اد شده

 است باید به تعویق انداخت  

o   چرخش آزاد محلوآ است منظور آن است که هرچه ایده خارج از

 ذهن تر و ع یب و غریب تر باشد بهتر است   

o بیش است: هرچه  محلوآ  از  کمیت  است،  بهتر  کنیم  ای اد  ایده  تر 

 های خارج از ذهن، ع یب و غریب  های ساده و واع  گرفته تا راهراه

o های متتل  را ترکیب کنید  ها را ترکیب کرده بهبود بتشید: راهایده

 های جدیدی بسازید   های حاصله ایدهو از ایده

کاربرد در مورد یک  توان با  یورش فکری یا بارش میزی را می  تکنیک

هایی که صرفاً  موعوط خاص یا مسائم یک گروه و همچنین با تمرین

ها و تتصص در حم مسائم است، پرورش داد  این  برای توسعه مهارت

   [27]  کندتکنیک معمولا از طریق آزمون تورنس قابلیت بررسی پیدا می

 ( خود  اصلی  عناصر  ترکیب  در  خلاقیت  تورنس  از  نقم   سیالی،  به 

ابتکار و بسط( ت تانعحاف و  یابد در  افزایش می  تاثیر آموزشپذیری، 

این ا عنصر سیالی یا روانی به توانایی برقراری معنادار بین اندیشه و بیان  

های متعددی برای حم یک حمسازد راهاشاره دارد و افراد را قادر می

های فرد  مساله واحد ارائه دهند، به عبارت دیگر، سیالی به کمیت پاسخ

ها و توانایی  پذیری به گوناگونی ایدهبه یک مساله مرتبط است، انعحاف 

ابتکار یا اصالت     [45]های متتل  برای حم مساله جدید است  تفکر با راه

ایده عادت    خلافغیرمتداول و    ها و توانایی تفکربه غیر معمول بودن 

آور و زیرکانه به  رایج است که مبتنی بر ارائه جوابهای غیرمعمول، تع ب 

است روشمسائم  توسعه  امکان  بسط،  ایده،  تولید  برای  جدید  ها  های 

ان ام فعالیت است  می      [46]باشد، توانایی توجه به جزییات در حین 

  1سن ش سحوح خلاقیت بر مبنای نظر تورنس در دو قالب پرسشنامه

)ال ( و شکلی)آ( با استفاده از روش آزمایشی و نیمه آزمایشی    یستت

   [10]گیرد  در سحوح متتل  سنی و ت صیلی، صورت می

اجرای تکنیک یورش فکری:  - و سایر    الزامات  تورنس  روش کلی که 

کرده تدوین  حوزه  این  صورت  پژوهشگران  به  آموزش  برگزاری   اند 

یورش فکری را آنقدر باید تمرین نمود  های دونفره است  قانون اول  گروه

تا بیشتر افراد گروه برآن تسلط یابند  سپس قانون دوم، بعد قانون سوم  

هایی که قادر  گردد  در این مرحله، گروهو بالاخره قانون چهارم اعافه می

قانون یورش فکری خواهند بود، مهارت قابم قبولی کسب    4به کاربرد هر  

ای  نوط تمرین هدایت گردد، لازم است م موعه   کنند  برای آنکه اینمی

از چند مسأله برای یورش فکری وجود داشته باشد که دارای جذابیت و  

ارزش مساوی است  بهتر است آموزش را با استفاده از موعوعات یا مواد  

های دونفره  درسی خاص موردنظر گروه ان ام دهیم، ممکن است گروه

    [27]ر این مسائم متمرکز کنیمقوانین یورش فکری را برای تدبی

های ان ام شده،  میزان پیشرفت گروه در تسلط بر قوانین و تعداد تمرین

دارد،   تاثیر  آزمایش  اجرای  زمان  مدت  تعیین  در  دانش ویان،  مقاطع 

معمولا برای دانش ویان ت صیلات تکمیلی سه دقیقه برای یورش فکری  

می داده  تمرین  برای  وقت  که  صورتی  در  مقحع  شود،  دانش ویان 

دقیقه وقت داده شود     10دقیقه یا    5تر بهتر است که  کارشناسی و پایین

های متتلفی را که هرگروه ای اد کرده بررسی  مربی باید حداقم تعداد راه

یا   خاص  قانون  کاربرد  در  که  خاصی  اشکالات  از  ت لیلی  و  ت زیه  و 

از  ترکی میبی  تمرین  آن  مورد  در  که  آورد   به  اندکردهقوانینی  دست 

راه تعداد  از  رکوردی  به  نفره  دستیابی  دو  گروه  هر  که  متتلفی  های 

کنندگان ای اد انگیزه  دست آورده است چند فایده دارد  برای شرکتبه

ایدهمی ای اد  بکوشند،  به تمرین دیگر  از تمرینی  بهبود  کند که  را  ها 

های دیگر  گروه  های بیشتری ازبتشیده یا بر تلاش برای ای اد تعداد راه

افزاید  با این وجود از آن مهمتر این واقعیت است که این روش به  می

دهد  با  مربی یا رهبر گروه درباره موفقیت آموزش واکنش بازخوردی می

یک کلا  مرکب از دانش ویان دانشگاه یا مدرسین در یک نشست، نوعاً  

 های متتل  حاصله عبارت خواهد بود از: تعداد متوسط راه
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 ی فکر ورشی کیتکن ین وه اجرا :4لجدو
Table 4: How to implement the brainstorming technique 

 رقم
Number 

 سح 
Level 

 زمان 
Times 

1 After practicing the first law 10 

2 
After practicing the first and the second 

laws 
20 

3 
After practicing the first, second and the 

third laws 
35 

4 After practicing all rules 40 

 

برای نشست سه دقیقهاین در مورد گروه ای صادق است   های دونفره 
های حاصله  های پنج و ده دقیقه تعداد راههای با مدت زمان برای تمرین

   [27]البته بیشتر است 
خلاقیت، تکنیک  های  یکی از پرطرفدارترین تکنیک آ(تکنیک اسکمپر:

)  اسکمپر ابرل  باآ  شده  از  1997تدوین  گروهی  متف   که  است،   )
های خلاقانه است  این راهبردها  راهبردهای روشی، برای دستیابی به ایده

تیییرت انحباق  کردن،  ترکیب  جایگزینی،  از  سازی،  بزرگ  عبارتند 
این  کاربردهای دیگر، کوچک است  در  ترتیب  تیییر  و  یا حذف  سازی 

توان از یک شی استفاده کرد  های دیگری که میها به راهش آزمودنیرو
کنند، اسبورن، اسکمپر را یک فن خلاقیت فردی ت گروهی و  فکر می

ها  هدف از کاربرد این فن را ت ریک قدرت تصور و افزایش تعداد ایده
داند  این تکنیک به عنوان یک الگویی برای ترویج فرآیند خلاق و باز  می

بودن نسبت به ت ربه استفاده گردیده، این تکنیک هم به عنوان روش  
کار و  نظری و عملی برای کمک به متتصصان، افراد کمتر خلاق یا تازه

شمار   به  خلاقیت  طولانی  مراحم  برای  میانبری  عنوان  به   همچنین 
 رود   می
اسکمپر:    - تکنیک  اجرای  پایه الزامات  بر  تکنیک  این  اصلی   کاربرد 

تواند به ن و بسیار اثر بتشی  یابی فردی طراحی شده است ولی میایده
ها نیز مفید باشد  هدف اصلی این تکنیک پرورش قدرت تصور  برای گروه

و ت سم است تا آن را در جهات و ابعاد گوناکون و عروری به حرکت  
سری سوالات ایده برانگیز صورت  ت ریک به وسیله یک  ن  ای[18] درآورد
کند و  ه شتص در رابحه با مساله مورد نظر از خود سوال میگیرد کمی

   [ 47]یابدها تضمین و ارتقاء میها، کیفیت ایدهدر نهایت با افزایش ایده
گردد که در  گونه آن آغاز میمراحم اجرای این تکنیک از ماهیت سوال

های  باشد  در این روش فرد سوالهای نو بسیار موثر میدستیابی ایده
پرسد و با این  نمونه مربون به تکنیک را در خصوص موعوط از خود می

های گذشته  های جدیدی کش  کرده و یا در ارتقا کیفیت ایدهاقدام ایده
نماید  در واقع در هریک از مراحم این تکنیک  و بهبود آنها تلاش می

سازی، کاربردهای دیگر،  شامم جایگزینی، ترکیب، اقتبا ، تیییرت بزرگ 
معکو  حذ و  کردن  میف  محرح  برانگیز  ایده  سوالهای  شود   سازی، 

گیرد که پرسیدن  ها نمونه مشتصی را دربر میهریک از این مراحم سوال
می فکری  تلاش  نوعی  به  من ر  گروهی  یا  و  خود  از  به آنها  که  شود 

نمونه    5  در جدول  [27]کندهای خلاقانه کمک شایانی میگسترش ایده
با   اسکمپر  از مراحم نهتمرین  اسا  تیییرات  استفاده  بر  گانه تکنیک 

 ساده از شکم مربع نشان داده شده است   

 [ 27]پردازی(، روش اسکمپر ) ایده چک لیست  :5جدول
Table 5: Checklist of the scamper method (ideas) 

 

  

 

 

 
Eliminate 

Add 
something else 

Add 
something 

Get 
smaller 

Get bigger 

  
 

 

 
 

Change 
situation 

Change color combine substitute Divide multiply 

 

 پژوهش  یاتیو مدل عمل  یچهارچوآ نظر 
چهارچوآ نظری پژوهش حاعر تاکید بر تکنیک بارش فکری )مبتنی  

و نظریه خلاقیت تورنس( و تکنیک اسکمپر دارد  بر    بر نظریه اوزبورن
مراحم روشن  برای خلاقیت  اگر  اسا   ایده این  پردازی، توسعه  سازی، 

اوزبرون شش   نظر  آن صورت طبق  در  بگیریم  درنظر  را  اجرا  و  دادن 
حس   طریق  از  باید  نتست  مرحله  در  شود،  طی  باید  اصلی   مرحله 

ها  های موجود، وسعت دید حاصم شود، در مرحله دوم یافتن دادهچالش
ها و مسائم را به وجود  مکان شناخت بهتر چالشو اطلاعات لازمی که ا

دستهمی سوم  مرحله  در  دارد   اهمیت  چالشآورد  اسا   بندی  بر  ها 
تواند اولویت  گیرد که میشناخت حاصم از دو مرحله قبم  صورت می

 دادن به مسائم و یا شناخت مسائم فرعی از مسائم اصلی را نیز شامم  
 دهند و منحبق  فرایند طوفان فکری را شکم میشود  این سه مرحله آغاز  

می نیز  اسکمپر  تکنیک  در  اول  گام  شناخت  بر  معنا که  این  به  باشد  
داده آوری  نمایی  مسائم، جمع  بزرگ  امکان  دید،  گسترش  تبع  به  ها 
ها از  پردازی و جست وی ایدهآورد  اما فرایند ایدهمساله را نیز فراهم می
شود  از آن ا که آزمون خلاقیت تورنس مبتنی  آغاز میمرحله چهارم تازه  

پردازی نیز از طریق بررسی  بر سن ش سح  خلاقیت است؛ مرحله ایده
های طرح شده را فراهم  ها امکان بررسی ایدهسیالیت یعنی فراوانی ایده

آورد  اگرچه در واقع سیالیت از مرحله آغازین طوفان فکری تا پایان  می
کند  در تکنیک اسکمپر نیز با توجه به اینکه  د پیدا میاین مرحله امتدا

جایگزین کردن و تیییر شکم دادن نیازمند داشتن ایده است، در این 
می پیدا  بررسی  قابلیت  به مرحله  دادن  توسعه  پن م  مرحله  در  کند  

ارائه راه انعحافحممعنای  نیازمند  پذیری یعنی تمایز قایم های جدید 
ایده بین  برای خلق    ها، وشدن  ابتکار  و  نوآوری  البته  و  انتتاآ روش 

های بهینه برای حم مساله است  به ویژه آنکه  حمهای جدید و راه ایده
ها  حمطراحی معماری به عنوان فرایندی خلاق در جهت دستیابی به راه

  پذیری شود  این انعحاف و مبتنی بر تفکر حم مساله در نظر گرفته می
ا را منحبق بر تکنیک اسکمپر فراهم می آورد  در  هحممکان اقتبا  راه 

ایدهعین نوآوری فرصتی خلق  های جدیدتر از طریق حذف و  حال که 
شود   کند  هرچند نوآوری در این مرحله م دود نمیترکیب را ای اد می

اجرا و پذیرش راه برتر و طرح بلکه تا آخرین مرحله که  ریزی آن  حم 
می پیدا  امتداد  ایدهکند   است  بسط  مفهوم  مرحله  این  که  در  هاست 

می پیدا  استفاده  اهمیت سن ش  قابلیت  نیز  اسکمپر  تکنیک  در  کند  
 توان منحبق بر این مرحله در نظر گرفت   ها برای اهداف دیگر را میایده

( ارتبان بین متییرها نشان  2شکم  ( مدل عملیاتی پژوهش را با ذکر 
   دهدمی

$ A 
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 مدل عملیاتی پژوهش بر مبنای تکنیک بارش فکری ، نظریه تورنس و تکنیک اسکمپر :2شکم
Fig. 2: Operational Research Model based on the brainstorming technique (Torrance theory and Osborn theory) and scamper technique. 

 

 نتایج و بحث 

 آزمون سن ش خلاقیت پیش

تورنس: تستی  پرسشنامه  مبنای  بر  خلاقیت  پرسشنامه    ال (سن ش 

باشد که با اندکی  پرسشنامه معتبر سن ش خلاقیت تورنس میتستی،  

از   پایه  خلاقیت  سن ش  جهت  لازم  اعتباریابی  تعیین  و  مداخله 

)آموزش رایج(، محابق     B)گروه آزمایش( و گروه  A دانش ویان دو گروه

آزمون اخذ شده  ی پیشبرنامه آموزشی در جلسات دوم و سوم، در مرحله

و آزمون  این  نتایج  و   است،  میانگین  مانند  توصیفی  آمارهای  بررسی 

دهد که میانگین  ( آمده، نشان می6)   ان راف معیار همانحور که در جدول

بعد   و  مولفه(  چهار  درنظرگرفتن  با  م موط  )در  خلاقیت   سن ش 

)آموزش    B)آموزش آزمایشی( کمتر از کلا     Aپذیری در کلا   انعحاف

آزمایشی(   )آموزش  Aکلا     رایج( و میانگین بعدهای سیالی و بسط در

)آموزش رایج( بوده است  هم چنین بررسی بعد ابتکار    Bبیش از کلا   

)آموزش رایج( حاکی از برابر    B)آموزش آزمایشی( و کلا     Aدر کلا   

 باشد   بودن آن دو می

(، سح  خلاقیت در  7)  بر مبنای نتایج به دست آمده و بر مبنای جدول

نشان  پیش بررسی  این  است   گرفته  قرار  بررسی  مورد  تورنس   آزمون 

از    72)آموزش آزمایشی( با نمره    Aدهد که دانش ویان در کلا   می

کلا    در  نمره    Bدانش ویان  با  رایج(   خلاقیت   41/70)آموزش  از 

 بیشتری برخوردار هستند   

 آن  یهاو مولفه ت یخلاق ریمتی  یفیتوص یبررس :6لجدو
Table 6: Descriptive analysis of creativity variable and its components 

 مولفه ها
Parameter 

 کلا  )ال  آموزش آزمایشی 
Class(a) Test training 

 کلا  )آ( آموزش رایج
Class(b) Common training 

 سیالیت
Fluency 

Mean 1.25 Mean 1.22 

Std. deviation 0.828 Std. deviation 0.934 

 انعحاف پذیری 
Flexibility 

Mean 1.07 Mean 1.24 

Std. deviation 0.577 Std. deviation 0.676 

 ابتکار
Originality 

Mean 1.18 Mean 1.18 

Std. deviation 0.793 Std. deviation 0.758 

 بسط
Elaboration 

Mean 1.27 Mean 1.36 

Std. deviation 0.750 Std. deviation 0.458 

 خلاقیت
Creativity 

Mean 1.19 Mean 1.17 

Std. deviation 0.966 Std. deviation 0.832 

 
 ن وه تفسیر و امتیازدهی سح  خلاقیت و نمرات آن  :7جدول

Table 7: Interpreting and rating the level of creativity and related scores 

 رقم
No. 

 تعیین سح  خلاقیت 
Determining the level of creativity 

 ی خلاقیت نمره 

Points of creativity 

Scale Point Class Point 

1 Very high 100-120 

Class(a) 
Class (b) 

72.00 
70.41 

2 High 85-100 

3 Moderate 75-85 

4 Low 50-75 

5 Very low Lower than 50 

 

Clarifying Ideating Developing Implementing 

Exploring 
the vision 

Gathering 
data 

Torrance 
technique 

Combining 

Flexibility Fluency Originality 

Formulating a plan Formulating solutions Exploring ideas 
Formulating 
challenges 

Promoting architectural design skills by creativity training 

Scamper 
technique 

Elaboration 

Magnifying Putting to other use Adopting Substituting Eliminating Rearranging 

Diversity and 

methods 

The abundance of 

ideas 

Innovation and 

creation 

The details and 
expanding ideas 

Brainstorming 
(osborn & 

parnes theory) 
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مبناآ( سن ش خلاقیت   پا  یمیترس  یهاده یا  یبر  ها  هیبر    ی مولفه 

در این بتش به منظور تعیین سح  خلاقیت، از دانش ویان دو    تورنس: 

طراحی  گروه آزمایشی و آموزش رایج، آزمون ترسیمی با تاکید بر موعوط  

شیت متناسب با مفاهیم چهارگانه   4گرفته شده است و دانش ویان در 

 اند  های خود را به شرح ذیم ارائه داشتههای تورنس، طرحمولفه

o ( نشانگر آن  3سیالی: بررسی ترسیم دانش ویان در بعد سیالی )شکم

است که اغلب دانش ویان در شیت اول در تولید و فراوانی ای اد ایده  

موفق بوده    یقیموزه موس  یموعوط طراح  پیرامونی سیالی(  )بعد کم

شود  اما در    این نتایج هر دو گروه آزمودنی و کنترل را شامم میاند

های  بعد کیفی سیالی؛ دانش ویان به میزان اندکی توانسته اند ایده

کاربردی با برقراری ارتبان و انس ام بیشتر با موعوط طراحی ترسیم  

 نمایند  

 

  

  

 ، موعوط: طراحی موزهآزمونشی: مرحله پیالیت س یشینما  یهانینمونه تمر :3شکم
Fig. 3: Sample exercises regarding fluidity: pre-test stage, subject: museum 

design 
 
o ها  در این مرحله از دانش ویان خواسته شد که روشپذیری:  انعحاف

مدل ایدهو  از  متفاوتی  اول  های  های  در شیت  ارائه شده  ترسیمی 

های صورت گرفته در )نمایش سیالی( نمایش دهند؛ بررسی ترسیم

که تنها تعداد    دهدمی  نشان  (؛4پذیری ت )شکمشیت دوم ت انعحاف 

های متتل  توسط دانش ویان به  ها در حالت م دودی از این ایده

 شکم کشیده شده است  

 

       

        
، موعوط:  آزمونشی: مرحله پپذیریانعحافت   یشینما یهانینمونه تمر  :4شکم 

 طراحی موزه
Fig. 4: Sample exercises regarding flexibility: pre-test stage, subject: designing 

the museum 
 
o :در شیت سوم از دانش ویان دانش ویان خواسته شد از بین    ابتکار

توانند  ای را که در آن میهای خود )در شیت اول و دوم( ایده ایده

ببینند و یا به وجود آورند  امکان ابداط و نوآوری به دلایم متتل  را 

استاد   به کمک  دانش ویان  این شیت  نمایش دهند، جهت ترسیم 

ایده از  آوارانه  نو  و  ابعاد جدید  ارائه  توانستد  را  های ترسیمی خود 

 (5نمایند ) شکم  
 

       

  
    

 طراحی موزهآزمون، موعوط: های نمایشی ت ابتکار: مرحله پیشنمونه تمرین :5شکم

Fig. 5: Sample exercises regarding originality: pre-test stage, subject: museum 
design 

 
o در از    بسط:  چهارم  دانش و شیت  حداکثر    انیاز  که  شد  خواسته 

دهند،    شیخود را در مدت زمان کوتاه نما  دهیو امکان بسط ا  اتییجز

ا ش  تیش  نیتفاوت  ا  یهاتیبا  توانست    نیقبم  دانش و  که  بود 

فضا  اتیذهن شکم شکم  به  را  نما  ییخود  نتادیارائه  واقع  در    ج ی، 

موعوط    یطراحشروط    نیارائه نقحه آغاز  ی  به نوعتیش  نیا  یمیترس

از تصورات    یمیترس  یها سیاسک  نیهمان اول  ا یتوسط فرد و    یطراح

سع  ییفضا دانش و  که  جز  یبود  ارائه  با    ده یا  شتریب  اتییداشت 

   (6)شکم  دهد  شینما  یانی پا  تیمنتتب خود در ش
 

    
 ، موعوط: طراحی موزهآزمونشی: مرحله پبسطت  یشینما یهانینمونه تمر :6شکم 

Fig. 6: Sample exercises regarding elaboration: pre-test stage, subject: museum 
design 

 
 اجرای آزمایش مداخله ای 

مرحله    ، (4تا جلسه    1)جلسه    یمیو ترس  یآزمون تستشیپ  یبعد از اجرا 

)آموزش آزمایشی( که    Aگروه    مرحله   نیباشد در ایم  شیان ام آزما

ساختار اصلی این پژوهش بر اسا  نتایج آن استوار است محابق برنامه  

های خلاقیت بارش فکری و اسکمپر را به  (، تکنیک8آموزشی جدول )

نموده،   دریافت  زیر  تمرشرح  تکن  یها نیو  هر  به  ارائه    کیمربون  را 

 نمودند   

رنامه آموزشی در  یابی(: بشیوه آموزش تکنیک بارش فکری ) ایده  -ال 

پذیری، سیالیت،  طول ترم بر اسا  چهار متییر خلاقیت تورنس )انعحاف

(، اجرا گردید  برای این منظورابتدا در  8)  ابتکار و بسط( محابق جدول

اطلاعات متتصری پیرامون تکنیک بارش فکری  ای  دقیقه  45مدت زمان  

زمی در  آن  اجرای  مراحم  از  و  سپس  شد،  ارائه  طراحی  موعوط  نه 

را  دانش ویان خواسته شد تمرین بارش فکری  به تکنیک  مربون  های 

شکم ترسیم در  فکری  7)  نمایند   بارش  تکنیک  ازتمرینات  برخی   )

جهت    نیتمر  زانیم  ههرچدهد  نمایش داده شده است  نتایج نشان می

م  شتریب  کیتکن  نیا  شینما آن  به         توانند  یم  انیدانش و  زانیباشد 
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و تکرار    نیچون نقش تمر  یول  ند،ی را ارائه نما  تریدیمتنوط وجد  یهاده یا

در    شتریب  یهانیحاصم از تمر  جیلذا نتا   دهیپژوهش ل اظ نگرد  نیدر ا

   شود ی صرف نظر م  زیخصوص ن  نیا
 

 Creative training program (10 .:جلسه دو  10برنامه آموزش خلاقیت )  :8جدول

two-hour sessions) 

سه 
جل

 Se
ss

io
n

 

 اهداف آموزشی 
Educational goal 

 تکنیک و ابزار ارائه 
Presentation tool 

or technique 

ان 
زم

 Ti
m

e
 Theoretical Practical 

1 
Introducing design 

issue 
(museum design) 

Studying basically  
for design issues 

recognition 
Powerpoint 2 h. 

2 

Pre-test 1 
1. Assessing 

students' basic 
creativity based on 

the Torrance 
detailed 

examination 
2. Identifying the 
basic creativity 

components 
(flexibility, fluidity, 

initiative, 
expansion). 

--- 
Torrance multiple-

choice test 
30 m. 

3 --- 

Pre-test 2 
1. Sketching based 

on Torrance's 
creativity 

components. 
2. Identifying the 
basic creativity 

components 
(flexibility, fluidity, 

initiative, 
expansion). 

Sketching 2 h. 

4 

Acquainting 
students with  

creativity training 
techniques 

(1.brainstorming) 

Run 4 steps and 4 
rules of  

brainstorming 

Technique: 
brainstorming 
Presentation: 

sketching 

15m 
*4 

Total 
60m 

5 Practicing the brainstorming technique 45m. 

6 

Acquainting 
students with  

creativity training 
techniques 

(2. scamper) 

Idea generation 
technique 

Technique: 
scamper 

Presentation: 
sketching 

60m. 

7 Practicing the scamper technique 60m. 

8 
1.Identifying the 
level of altered  

creativity 
2.Post-test:TTCT 

--- 
TTCT 

(Torrance test of 
creative thinking) 

45 
m. 

9 

Sketching 
component of 

creative thinking 
based on Torrance 

theory 

Sketching 
60 
m. 

10 Conclusion and analysis  of data regarding educational program 

 

اسکمپر    -آ تکنیک  آموزش  نیز پردازی(:  )ایده شیوه  تکنیک  این  در 

جلسه   یک  در  عملی  دقیقه  45دانش ویان  ابعاد  و  نظری  ابعاد  با  ای 

تکنیک اسکمپر و ماهیت اجرای آن آشنا شدند، سپس از دانش ویان  

  گانه چک لیست روش اسکمپر خواسته شد با استفاده از مراحم دوازده

سی )طراحی موزه(  های مربوطه متناسب با موعوط در(، تمرین5  )جدول

دانش ویان توانستند  با استفاده از مراحم این چک لیست  اجرا گردد   

ای  ( نمونه8)  یک ایده ساده را به صورتهای متتل  تبدیم نمایند  شکم

رود که در آن ن وه پردازش و  کارگیری این تکنیک به شمار میاز به

 ده است  پردازی از یک فرم ساده تا فرم پیچیده نشان داده ش ایده

Structural construction + 
centralization + 

movement 

 

Culture + symmetry + 
 full and empty 

Fluid + scale + sound 

  

Symmetry + mountain + 
stillness 

 

Religion + faith + 
economy 

 

Inspiration from nature + 
climate + economy 

 

Sound + axis + access 

 

Flexibility + symmetry + 
axis 

 

Light + display + 
movement 

 

های بارش فکری: استفاده از چندین ایده به طور همزمان در نمونه تمرین  :7شکم 

 طراحی موزه

Fig. 7: Example of brainstorming technique: using several ideas simultaneously 
in designing the museum 

 

 
Eliminate 

 
Add 

something else 

 
Add 

something 

 
Get smaller 

 
Get 

bigger 
 

 
Change 

situation 

 
Change shape 

or color 

 
combine 

 
substitute 

 
Divide 

 
multiply 

      

      

      

      

 نمونه تمرین اسکمپر، موعوط طراحی چرخ دنده: 8شکم
Fig. 8: Sample scamper exercises: subject: gear design 

 

 آزمون سن ش خلاقیتهای پس یافته
پس دال (  خلاقیت:  سن ش  تستی  پس آزمون  از  رمرحله  آزمون، 

از اتمام جلسات برنامه آموزشی خود، م ددا   دانش ویان دو گروه بعد 

های خلاقیت  آزمون تورنس گرفته شد، نتایج این مرحله که میزان مولفه

(،  8دهد )جدولتیییریافته در دو گروه را بعد از مداخله آموزشی نشان می

پذیری،  حافبیانگر آن است که بین میانگین خلاقیت سیالی، خلاقیت انع 

  آموزش آزمون گروه  آزمون و پس خلاقیت ابتکاری و خلاقیت بسط پیش

معنی  اسکمپر  و  یفکر   ورشی )تفاوت  دارد  وجود  و >01/0pداری    )

انعحاف سیالی،  خلاقیت  از  میانگین  پس  بسط  و  ابتکاری   پذیری، 

 افزایش یافته است    اسکمپر  و  یفکر  ورشی  یها آموزش
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بتش از مداخله پژوهش   نیاآزمون ترسیمی سن ش خلاقیت: آ( پس

  یبررس  ن ییبتش پژوهش بوده و  در جهت تع  نیتریحاعر به عنوان اصل

بارش فکر   ریتاث ارتقا خلاق  یآموزش    ی مهارت طراح  تیو اسکمپر در 

شود که  ( مشاهده می10  بنا بر نتایج جدول )ان ام گرفته است  یمعمار

ترسیمی نیز تفاوت معناداری بین میانگین )مهارت  آزمون  در مرحله پس

( داشته  وجود  معماری(  از  >01/0pطراحی  پس  مهارت  این  و   ) 

 های یورش فکری و اسکمپر افزایش یافته است   آموزش
 

 آزمون تستی نتایج ت لیم واریانس چند متییره، پس :9جدول
Table 9: MANOVA test results, questionnaire post-test 

 منبع
Source 

 متییر وابسته 
Dependent 

variable 

 م موط مربعات
Sum of 
squares 

 F آماره 

F 

 معناداری 
P 

 عریب
Eta 

 مدل
Model 

Fluency 82286.462 1263.338 .000 .945 

Flexibility 82203.393 1401.822 .000 .951 

Originality 84210.491 1338.102 .000 .948 

Elaboration 87052.931 1662.812 .000 .958 

 گروه
Groups 

Fluency 681.878 10.469 .002 .125 

Flexibility 422.685 7.208 .009 .090 

Originality 656.778 10.436 .002 .125 

Elaboration 517.256 9.880 .002 .119 

 خحا 
Error 

Fluency 4754.795    

Flexibility 4280.747    

Originality 4594.093    

Elaboration 3821.758    

 

 آزمون ترسیمی نتایج ت لیم واریانس چند متییره، پس :10جدول
Table 10: MANOVA test results, drawing post-test 

 منبع

Source 

 وابسته  متییر

Dependent 
variable 

 مربعات م موط

Sum of squares 

 F آماره 

F 

 معناداری 

P 

 عریب

Eta 

 مدل

Model 

Fluency 438.672 1052.813 .000 .933 

Flexibility 496.672 917.676 .000 .924 

Originality 408.006 748.192 .000 .908 

Elaboration 565.339 1065.560 .000 .933 

 گروه

Groups 

Fluency 32.939 79.053 .000 .510 

Flexibility 24.939 46.078 .000 .377 

Originality 7.606 13.947 .000 .155 

Elaboration 14.450 27.236 .000 .264 

 خحا 

Error 

Fluency 31.667    

Flexibility 41.133    

Originality 41.444    

Elaboration 40.322    

 
 آزمون آزمون و پسمقایسه نتایج پیش

مقایسه  یافتهال (  و پسهای پیش ی  گروه  آزمون  دو  در  تستی  آزمون 

آزمایشی:   و  گروهکنترل  بین  میانگین  متییرهای  بررسی  برمبنای  ها 

انعحاف سیالی،  یعنی  نشانپژوهش،  بسط؛  ابتکار،  عدم  پذیری،  دهنده 

آزمون بوده است  بر این اسا   تفاوت زیاد بین متییرها در مرحله پیش

اند  اما در مرحله  ها نسبتا همگن بودهتوان گفت قبم از مداخله گروهمی

تکنیکپس آموزش  آزمون  شیوه  از  استفاده  و  شده  کارگرفته  به  های 

مبتنی بر روش بارش فکری و اسکمپر افزایش سح  خلاقیت را در هر  

  این درحالی است که  چهار مولفه به طور یکسان به همراه داشته است

اند؛ میزان خلاقیت نه تنها در مورد گروه کنترل که آموزش رایج را دیده

 افزایش نداشته است بلکه با کاهش همراه بوده است  

 

ها و  خلاقیت به تفکیک گروه معیار متییرهای چهارگانه میانگین و ان راف: 11جدول

 ها آزمون
Table 11: Mean and standard deviation of variables of creativity (categorized by 

groups and tests) (multiple-choice test) 

یر 
تی
م

 V
ar

ia
b

le
 

 گروه کنترل 
Control group 

 گروه آزمایش
Experimental group 

Pre-test Post-test Pre-test Post-test 

 Mean Sd. Mean Sd. Mean Sd. Mean Sd. 

1 32.22 4.30 27.26 6.99 26.10 6.71 45.30 11.92 

2 32.66 5.40 28.05 7.39 26.10 5.98 44.00 10.56 

3 31.77 7.43 28.57 7.44 27.90 6.26 44.15 10.03 

4 32.33 4.80 29.78 7.31 28.10 5.59 44.40 9.92 

Variables are: 1. fluency; 2. flexibility; 3. originality; 4. elaboration 

 

های اصلی متییر پژوهش همه جزئی از ساختار  با توجه به اینکه سازه

ها  خلاقیت به شمار می آیند؛ برای بیان تفاوت میان هریک از این سازه

آزمون از  خلاقیت  متییر  چندمتییریدر  چندگانه  شده    های  استفاده 

آزمون از  آمده  دست  به  نتایج  در  های  است   چندمتیییری  چهارگانه 

پیش پسمرحله  و  گروهآزمون  کم  در  هم  و  پایینآزمون  از  ها  تر 

-ها میکه بیانگر تفاوت معنادار بین هریک از این سازه  است  05/0مقدار 

 (  12اشد )جدول  ب
 

 آزمون تستی تورنس آزمون چند متیییری :12جدول

Table 12: Multivariate tests of Torrance questionnaire. 

 آزمون
Test 

V. F Hp. df Er. df P Eta 

وه
گر

 G
ro

u
p

 

Pillai's trace .141 2.878 4. 70. .029 .141 

Wilks' lambda .859 2.878 4. 70. .029 .141 

Hotelling's trace .164 2.878 4. 70. .029 .141 

Roy's largest root .164 2.878 4. 70. .029 .141 

ون
زم
س آ
و پ
ش 
پی

 
P

re
.p

o
st

 

Pillai's trace .217 4.836 4. 70. .002 .217 

Wilks' lambda .783 4.836 4. 70. .002 .217 

Hotelling's trace .276 4.836 4. 70. .002 .217 

Roy's largest root .276 4.836 4. 70. .002 .217 

 

در مقایسه نتایج  آزمون ترسیمی:  آزمون و پسنتایج پیشآ( مقایسه ی  

پس پیش و  دادهآزمون  برای  آزمون  ان ام شده  روند  نیز  ترسیمی  های 

های پژوهش  های تستی تکرار شده است و همانحور که یافتهپرسشنامه

آزمون، اختلاف چشمگیری  دهد؛ در مرحله پس( نشان می13)جدول  

خلاقیت   چهارگانه  ابعاد  تمامی  در  کنترل  گروه  و  آزمایش  گروه  بین 
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تورنس وجود دارد  اگرچه در تفکیک بین این ابعاد اختلاف زیادی دیده  

شود  اما میزان خلاقیت ابتکاری که نوآوری و آفرینندگی را مورد  نمی

ی خلاقیت کمتر بوده  دهد از یکسو نسبت به سایر بعدهاارزیابی قرار می

است و از دیگر سو از اختلاف کمتری در دو گروه کنترل و آزمایش و  

 آزمون برخوردار است  آزمون و پسهم چنین در مرحله پیش

آزمون  دادهکاربرد  برای  چندمتیییری  چندگانه  ترسیمی،  های  های 

باتوجه به سحوح معناداری آنها، امکان استفاده از ت لیم واریانس چند  

دهد  ( به طوری که نتایج نشان می14شمارد  )جدولتییره را م از می م

های مورد محالعه حداقم از نظر یکی از متییرهای وابسته تفاوت  در گروه

لامبدای ویلکز(   =  01/0p<  ،895/25=F    ،41/0داری وجود دارد )معنی

گروههم بین  معنادار  تفاوت  بیانگر  اتا  م ذور  به  چنین  توجه  با  ها 

متییرهای وابسته است و میزان این تفاوت بر اسا  آزمون لامبدا ویلکز  

یعنی    58/0 گروه  58است،  بین  اختلاف  به  مربون  واریانس  ها  درصد 

 باشد  ناشی از تاثیر متقابم متییرهای وابسته می

 
 معیار متییرهای چهارگانه خلاقیت میانگین و ان راف :13جدول

Table 13: Mean and standard deviation of variables of creativity (categorized by 
groups and tests) ( sketching test) 

یر 
تی
م

 V
ar

ia
b

le
 

 گروه کنترل 
Control group 

 گروه آزمایش
Experimental group 

Pre-test Post-test Pre-test Post-test 

 Mean Sd. Mean Sd. Mean Sd. Mean Sd. 

1 2.03 0.58 1.76 0.71 1.63 0.65 3.93 0.77 

2 2.25 0.52 1.81 0.68 2.05 0.81 3.85 0.79 

3 1.85 0.56 2.01 0.69 1.88 0.67 3.28 0.95 

4 2.26 0.56 2.18 0.56 2.28 1.07 3.90 0.57 

Variables are: 1. fluency; 2. flexibility; 3. originality; 4. elaboration 

 
 های ترسیمی زمون چندمتیییری داده آ :14جدول

Table 14: Multivariate tests of drawing data. 

 آزمون
Test 

V. F Hp. df Er. df P Eta 

وه
گر

 G
ro

u
p

 

Pillai's trace .587 25.895 4. 73. .000 .587 

Wilks' lambda .413 25.895 4. 73. .000 .587 

Hotelling's trace 1.419 25.895 4. 73. .000 .587 

Roy's largest root 1.419 25.895 4. 73. .000 .587 

ون
زم
س آ
و پ
ش 
پی

 
P

re
.p

o
st

 

Pillai's trace .505 18.618 4. 73. .000 .505 

Wilks' lambda .495 18.618 4. 73. .000 .505 

Hotelling's trace 1.020 18.618 4. 73. .000 .505 

Roy's largest root 1.020 18.618 4. 73. .000 .505 

 

 نتیجه گیری

با توجه به نتایج به دست آمده در ارتبان با بررسی میزان تیییرات ای اد  

مهارت در  یافتهشده  است که  های طراحی  از آن  پژوهش حاکی  های 

که   B)آموزش آزمایشی( نسبت به کلا     A  کلا میزان خلاقیت در  

آزمون و قبم از  اند؛ اگرچه در مرحله پیشآموزش رایج را دریافت کرده

مداخله آموزشی نزدیک به هم و تقریبا برابر بوده است اما پس از مداخله  

پس  اجرای  و  خلاقیت  آموزشی  میزان  در  م سوسی  تیییر   آزمون 

شود؛ تیییری که حاکی از یده میهای طراحی بین دو کلا  دمهارت

بوده    A  های طراحی در کلا دو برابر شدن میزان خلاقیت در مهارت

دریافت   را  رایج  آموزش  که  دانش ویانی  که  است  درحالی  این   است  

اند؛ در ادامه  فرایند آموزش رایج با کاهش سح  خلاقیت نیز مواجه  کرده

مولفهبوده  بین  در  اگرچه  چهارگاناند   از  های  پس  تورنس  خلاقیت  ه 

توان دریافت سح  خلاقیت  آزمون؛ میای و اجرای پس آموزش مداخله 

طور یکسان افزایش یافته است و تمایزی آشکار بین ابعاد چهارگانه  به

همه با توجه به اینکه در مرحله  شود  با اینخلاقیت تورنس مشاهده نمی

بعد دیگر در سح    پذیری نسبت به دوآزمون بعد سیالی و انعحافپیش

تری قرار داشتند )از کمترین میانگین برخوردار بودند( و پس از  پایین

آزمون میانگین آنها بسیار نزدیک با ابعاد  ای و اجرای پسآموزش مداخله

دیگر بوده است و حتی در زمینه بعد سیالی این میانگین به بیش از  

می است  یافته  افزایش  دیگر  ابعاد  نقمیانگین  تکنیکتوان  به  ش  های 

بررسی   در  کرد   روشنی ملاحظه  به  را  بعد  دو  این  در  کارگرفته شده 

داد   آزمون نشانهای ترسیمی؛ نتایج به دست آمده از مرحله پیشداده

)آموزش آزمایشی( و   Aهای طراحی در کلا   سح  خلاقیت در مهارت

چشمگیری افزایش  اند، به طور  که آموزش رایج را دریافت کرده  Bکلا   

آموزش تاثیر  زمینه  در  این  بر  علاوه  است   چهارگانه  یافته  ابعاد  بر  ها 

آزمون نتایج خلاقیت سیالی و ابتکاری را در  خلاقیت؛ در مرحله پیش 

دادند  پذیری و بسط نشان میتری نسبت به خلاقیت انعحاف سح  پایین

افزایش سح   آزمون علاوه بر  ای و اجرای پسکه پس از آموزش مداخله 

خلاقیت در م موط؛ خلاقیت سیالی میانگین بیشتری نسبت به سایر  

نیز  تورنس  آزمون تستی  پیشتر در  نتای ی که  است   پیدا کرده  ابعاد 

 مشاهده گردید   

توان چنین استنبان نمود که دانش ویان در بعد از یادگیری  در واقع می

پستکنیک مرحله  در  خلاقیت  ایدهآزمون  های  تعداد  های  توانستند 

بیشتری را مرتبط با موعوط طراحی ترسیم نمایند که نشان از افزایش  

پذیری هم با کمک  سح  سیالی خلاقیت این گروه بود، در بعد انعحاف 

گانه  گرفتن از مراحم ان ام تکنیک بارش فکری و همینحور فرایند دوازده

ایده  اسکمپر  فرایند  تکنیک  ایدهپردازی  ای اد  توانستند  متنوعی  های 

برگه در  اگرچه  بود،  کنند،  دانش ویان  ابتکار  مولفه  معرف  که  هایی 

آزمون  نتوانستند موفقیت بیشتری داشته باشند و نسبت به مرحله پیش

میانگین خلاقیت این دانش ویان تفاوت چندانی نداشت  این نتی ه که  

زم  م دودیت  مانند  گوناگونی  عوامم  از  )اجرای  متاثر  مکانی  و  انی 

تمرینات در مدت زمان کوتاه و در کلا (، عدم ت ربه عینی فرد از فضا،  

ها به صورت فردی  نداشتن تمرین کافی )طراح مبتدی(، ان ام تمرین

بدون مشورت و تعامم با سایر افراد گروه و    بوده است، در عدم کسب  

ابتکار خلاقیت موثربود ه است  در مرحله  نتایج مناسب در ارتقا مولفه 

ها باتوجه به اینکه در ارائه شیت مربون به مولفه بسط و تفضیم ایده
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ایده قبلی  دستهشیت  و  ساماندهی  دانش ویان  ها  بود،  شده  بندی 

بیشتری   با جزییات فضایی  را  ایده خود  بیشتری  با موفقیت  توانستند 

 و  نمایش دهند  در واقع بیشترین نمود عینی فضایی از تصورات دانش

توان رویت نمود  نهایتا با  نسبت به موعوط طراحی را در این شیت می

توان چنین  های تستی و ترسیمی؛ میکنار هم قرار دادن نتایج آزمون

ای و کاربرد تکنیک بارش فکری و  های مداخلهاستدلال کرد که آموزش

مهارت در  خلاقیت  افزایش  در  نقش  اسکمپر  دانش ویان  طراحی  های 

ها  اشته و از سوی دیگر خلاقیت ابتکاری بیش از سایر مولفهچشمگیری د

تکنیک این  با  از  توانستند  دانش ویان  واقع  در  است   پذیرفته  تاثیر  ها 

ایده ایدهمراحم  و  ایدهپردازی به کمک تکنیکیابی  های  های خلاقیت 

 ( 9شاخص خود را مرتبط با موعوط طراحی دنبال نمایند  )شکم  

 

 
 

 
مقایسه نتایج به دست آمده از ت لیم های آماری در مرحله ی تستی و   :9شکم

 ترسیمی
Fig. 9:  Comparing statistical data analysis in Questionnaire and drawing test 
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