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RESUMEN

En esta clase trabajaremos con el ejemplo de la clase
‘Libro”. Vamos a armar la clase creando los metodosy
veremos como instanciar el objeto y organizar el programa
llamador

Palabras claves

metodo, clase, objeto, variable de instancia
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Enunciado

- Generaruna clase pararepresentar libros. Un libro
se caracteriza por: titulo, nombre del primer autor,
nombre de la editorial, ano de edicion, ISBN, precio

- Ellibro debe saber:
- Devolver el valor de cada atributo.
- Modificar el valor de cada atributo.
- Devolverun surepresentacion en formato String.
Ejemplo:
Repr. “Java: A Beginner's Guide por Herbert Schildt -
2014 - ISBN: 978-0071809252"

Libro

titulo, primerAutor, editorial,
afoEdicion, ISBN, precio

void setTitulo(String unTitulo)

void setPrecio(double unPrecio)
String toString()
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Definicion de clases.

. Sintaxis

public class NombreDeClase {
/* Declaracion del estado interno del objeto*/
/* Declaracion de constructor(es) */
/* Declaracion de métodos que implementan acciones */

}
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Declaracion del estado.

Estado interno:

Llelios ¢ie W30S iiimiiivos TipoPrimitivo nombreDato; double precio;

Referencias a otros objetos.
J NombreDeClase nombreDato;  String titulo;

Anteponer ala declaracion la palabra private para lograr encapsulamiento
(ocultamiento de la informacion).

private double precio;

Enladeclaracion del dato se puede dar un valor inicial (inicializacion
explicita).
private double precio = 10.5;

private String titulo = "Java: A Beginner's Guide";
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Declaracion del estado. Ejemplo.

Los datos correspondientes al estado
toman un valor por defecto cuando no se
inicializan explicitamente.
(numéricos => 0; boolean => false;
char =>"; objetos => null)

public class Libro {
I* Declaracién del estado */
private String titulo;
private String primerAutor;
private String editorial;
private int anoEdicion;
private String ISBN;
private double precio;

¢, Qué debo hacer si quiero
que mis libros tengan por

defecto ano de edicion
2015 y precio 1007
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Declaracion del comportamiento: METODOS

. Sintaxis

public TipoRetorno nombreMetodo ( lista de parametros formales ) {
[* Declaracion de variables locales al método */
[* Cuerpo del método */

}

- public: indica que el método forma parte de la interfaz.

- TipoRetorno: tipo de dato primitivo / nombre de clase / void (no retorna dato).
- nombreMetodo: verbo sequido de palabras. Convencion de nombres.
- Lista de parametros: datos de tipos primitivos u objetos.

e TipoPrimitivo nombreParam // NombreClase nombreParam

- Separacién por coma. Los métodos de un clase no

leen por teclado y no imprimen
por pantalla

- Declaracion de variables locales. Ambito. Tiempo de vida. (Declaracion idem que en Main

« Pasaje porvalor unicamente.

- Cuerpo. Cédigo puede utilizar estado y modificarlo(v.i.) - devolver resultado return



Generar una clase para representar libros. Un Libro se
caracteriza por: titulo, nombre del primer autor, editorial,
ano de edicion, ISBN, precio.

Deﬁ n iC i O, n de C I-ases . : gt;:/?)l(\j:rbeel \?:‘I(t))regie cada atributo.

Modificar el valor de cada atributo.

Devolver su representacion en formato String.

Repr. “Java: A Beginner's Guide por Herbert Schildt - 2014 -
ISBN: 978-0071809252”

public class Libro {
private String titulo;
private String primerAutor;

Estado
(caracteristicas)

private String editorial,

st Ik elrel=ele e Q Métodos (acciones) Ver archivo de ejemplo
private String ISBN; en Ideas Libro.iava
private double precio; )

public String getTitqu(){ Q public void setPrecio(double unPrecio){
} return titulo; precio= unPrecio;
public void setTitulo(String unTitulo){ }
titulo = unTitulo; public String toString(){
} ) _ String aux = titulo + " por " + primerAutor + " - " +
public double getPrecio{ afioEdicion + " - ISBN: " + ISBN:
return precio; return aux:
} } ’
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Declaracion del comportamiento. Parametros.

Parametros actuales

a,
queda pendiente [
2 Parametros formal
Método(a,, a,)

Retorno del resultado ﬂ

Graficamente

Envio de mensaje

Ejecucion del método

El control vuelve al
llamador resultado
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Declaracion del comportamiento. Parametros.

Parametros: unicamente pasaje por valor

a)Pardmetro dato primitivo:
- Parametro formal recibe copia del valor del parametro actual .
- Sise modifica el parametro formal, no altera el parametro
actual.
o public class Libro{
Libro 11 = new Libro();

public void hacerUno(int y){
intx =1; .
[1.hacerUno(x); Imprime: 1
System.out.printin(x);
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Declaracion del comportamiento. Parametros.

Parametros: unicamente pasaje por valor

b) Parémetro objeto:
- Parametro formal recibe copia de la referencia del parametro actual.

Sise modifica el estado interno del objeto parametro formal, el cambio en el estado es
visible en el parametro actual.

public class Libro{ \ | (parametro formal)
public void hacerDos(Libro 1){ 12 .
l.setTitulo("otro"); e
} \ 11] n
Y otro

¢ Qué imprime?
Imprime: "otro"
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Declaracion del comportamiento. Parametros.

Parametros: unicamente pasaje por valor

b) Pardmetro objeto:
- Parametro formal recibe copia de la referencia del parametro actual.

- Sise modifica lareferencia del parametro formal, el parametro actual sigue
referenciando al mismo objeto.

1
public class Libro{ T~

public void hacerTres(Libro I){
I= new Libro();
l.setTitulo("otro"); \ l \

| (parametro formal)

}
} IIJ avall

Qué imprime?

Imprime: "Java"
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Repaso. Instanciacion (creacion de objetos)
Ejemplo

Declarar variable para mantener la referencia: ] :
Libro libro;
NombreDeClase miVariable;

Enviar ala clase el mensaje de creacion:
miVariable= new NombreDeClase(); libro = new Libro();

Se puede unir los dos pasos anteriores:

NombreDeClase miVariable= new NombreDeClase(); Libro libro = new Libro();

Secuencia de pasos en la creacion:

- Reserva de Memoria. Las variables de instancia se inicializan a valores por defecto o explicito(si
hubiese).

« Ejecucion del Constructor(cddigo para inicializar variables de instancia con los valores que
enviamos en el mensaje de creacion).

- Asignacion de la referencia a la variable.
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Repaso. Envio de mensaje al objeto

Sintaxis
objeto.nombreMeétodo(parametros actuales);

Ejemplo main
Libro libro=new Libro(); Ver DemolL.ibro.java
libro.setTitulo("Java: A Beginner's Guide");
libro.setEditorial("Mcgraw-Hill");
libro.setAnoEdicion(2014);
libro.setPrimerAutor("Herbert Schildt");
libro.setISBN("978-0071809252");
libro.setPrecio(21.72);
System.out.printin(libro.toString()); |7 * 2=

s Guide por Herbert Schildt - 2014 — ISBN: 978-0071809252



