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Morgan 1

Der Glockenspielmord

Lange bevor das weltberiihmte Miunchner Glockenspiel das erste Mal ertdnte, schlich in
der N&he des Marienplatzes ein entsetzlicher Mérder durch die Stadt. Ein Albtraum fir die
Biirger war dieser Verbrecher und er wurde nie festgenommen. Seine Geschichte wurde nie
erzahlt und die offiziellen Berichte dartiber wurden entweder geldscht oder verbrannt. Der
folgende Bericht ist der einzige, entnommen aus den Tagebuchern des Morders, die erst nach
seinem Tod entdeckt wurden. Dies ist die Nacherzahlung des Glockenspielmordes. Sie beruht
auf luckenhaften Quellen und die Leser mégen mir verzeihen, wenn ich hier und da
Vermutungen anstelle, was dieser ratselhaften Kreatur durch den Kopf gegangen sein mag.

—

Man schrieb das Jahr 1906. Das Glockenspiel war noch nicht fertiggestellt. Die Nacht
war ruhig und still, der Mond lauerte voll und hell im Himmel. Ein groRer starker Mann wartete
in den Schatten vor einer Kneipe nicht weit vom Marienplatz. Ein Kunstler um 27 Jahre alt, der
Max Pfeiffer hiel3. Sein junges Gesicht war diinn, sein Haar blond, lang und hing fast bis zur
Brust. Mit dunklen Augen voller Hass und Verachtung suchte er das perfekte Opfer fur sein
Projekt. Er trug einen langen schwarzen Mantel, der ihn vor der kalten Luft schiitzte. Sein
Zylinderhut war fast zu groR3 fur seinen Kopf, passte aber perfekt zu seiner geheimnisvollen
Asthetik. Das penetrante Geléchter, aus der Kneipe hervorquellend, fiillte seine Ohren, als ein
paar betrunkene Leute die Kneipe verliel3en. Nein, dachte Max, sie missen allein sein. Mehr als
einer ist zu geféahrlich.

Es war weit nach Mitternacht, als Max endlich sein Opfer sah. Ein Mann um vierzig

Jahre alt mit schwarzem wilden Haar und glicklichen dicken Wangen stolperte heraus mit einem
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grolRen »Auf Wiedersehen, meine Jungen«, und begab sich stolpernd auf den Heimweg.
Endlich, dachte Max und mucksmauschenstill folgte er dem ahnungslosen Mann. Max jagte ihn
wie ein Panther, der seine Beute jagt. Die Strallen waren ein Labyrinth von Ratten und
Kopfsteinpflaster, wo seine lautlosen Schritte den Boden mit Bosheit beschmutzten. Er lief ein
bisschen schneller, um naher zu kommen. Mit einer Hand fast auf der Schulter des Mannes und
der anderen in der Tasche seines Mantels horte Max plétzlich eine bekannte Stimme hinter sich.

»Max?«, fragte diese Stimme mit Unsicherheit.

ScheilRe, dachte Max, und dieses Mal so nah.

»Was machst du denn hier, mein Freund? Ich bin aber sehr (iberrascht, dich hier zu
sehen.«, sagte die Stimme.

Max drehte sich um und sah seinen Nachbarn, Hans Niedermann, einen kleinen Mann
mit schwarzem Haar und, wie Max dachte, nicht allen Tassen im Schrank. Sein Gesicht war
dinn wie das von Max, aber mit Wangen wie kleine Schluchten. Er trug einen schwarzen Mantel
mit silbernen Kndpfen.

»Ich war gerade in der Kneipe« sagte Max, »Jetzt bin ich auf dem Heimweg«

»Hast du dich verlaufen? Die Wohnung ist in dieser Richtung«

Max schaute hinter sich und sah, dass seine Beute weg war.

»Ja stimmt. Ich schétze, dass ich ein bisschen besoffener bin, als ich dachte«

»Komm schon. Lass uns zusammen nach Hause laufen, mein Freund«

Das Geflhl der Enttduschung tiberschwemmte Max, als er erkannte, dass sein erster
angstfreier Versuch zerstort wurde. Er verbrachte so viele Nachte mit der Planung und alles war
jetzt zunichte gemacht wegen dem gottverdammten Hans Niedermann! Doch widerwillig ging er

mit ihm.
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»Alles in Ordnung, mein Freund?«, Fragte Hans.

»Ja alles gut. Mide«.

»Warum bist du denn in dieser Gegend? Es gibt doch schdnere Kneipen in der N&he von
unserer Wohnung«.

»Blol3 zum Tapetenwechsel«, antwortete Max genervt.

Hans nickte. Er wusste, dass Max verargert war, aber dachte, es war nur der Alkohol.
Nach einer Weile kamen sie endlich am Marienplatz an. Das neue Rathaus war noch nicht fertig,
aber es war schon jetzt ein beeindruckendes Gebéude. Der groRRe Turm ragte hoch aus der
Baustelle hervor, war aber immer noch unvollstandig, und wartete auf den Einbau des lang
erwarteten Glockenspiels. Hans hielt plétzlich an.

»Das Gebéude wird so schon. Besonderes mit dem Glockenspiel. Hast du schon damit
angefangen?"«, Fragte Hans.

Ich hatte damit angefangen, wenn du nicht unterbrochen héttest, dachte Max.

»lch hab' nur Zeichnungen gemacht, sagte er und plétzlich hatte er eine Idee.

»Hans«, begann er, »mdchtest du den schonsten Ausblick in ganz Minchen sehen?«

Hans' Augen leuchteten auf. Er dachte immer, dass Max ihn nie wirklich mochte, aber in
diesem Moment hatte Hans das Gefiihl, dass die zwei Manner echte Freunde werden konnten.

»Das ware aber sehr toll!«, antwortete der begeisterte Hans.

Max grinste und ging in die Richtung des Haupteingangs. Er nahm den Schlissel aus
seiner Tasche, schloss die Tir auf und betrat das Gebdude. Das Innere des Geb&udes war kalt
und dunkel, doch wunderschon, sogar mit dem Baugerust. Nur das Mondlicht beleuchtete die
Waénde und Korridore, deren Schatten Streiche mit dem Kopf spielen konnten.

»Komm schon, sagte Max, »oben gibt es noch mehr zu sehenx.
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Hans folgte Max, ein kleines Kind voller Begeisterung. Er hatte oft versucht, sich mit
Max anzufreunden, aber er hatte kein Glick damit gehabt. Da Hans nicht so viele Freunde in
Minchen hatte und seine Familie tot war, hatte er gehofft, dass Miinchen ein Neuanfang wirde,
und er freute sich darauf, Max als einen Nachbarn zu haben. Er war immer freundlich, aber, wie
so oft bei Kinstlern dieser Art, mochte es normalerweise, allein zu sein. Max' Job als der
Gestalter der Figuren fir das Glockenspiel des Rathauses faszinierte Hans, der selbst ein Musiker
war. Jedes Wochenende (und manchmal wahrend der Woche) ging er mit seinem Quartett in
Kneipen und spielte die ganze Nacht lang Trinklieder. Er verdiente nicht viel Geld damit, aber es
ging ihm gut.

Die zwei Manner kamen endlich oben an. Es war ein leerer Bereich des neuen Rathauses,
wo das Glockenspiel schliefflich installiert werden wirde. Die Sterne tanzten am Himmel, als
Hans' Augen sich mit Staunen fullten. Minchen war so wunderschon und in diesem Moment
wusste Hans, dass alles endlich in Ordnung war.

»Max« begann Hans, »sind wir Freunde?«.

Max dachte Uber die Frage nach. Er hatte keine gute Antwort darauf. Freundschaft
bedeutete ihm nichts, aber wie konnte er das erklaren? Er sah Hans einfach ins Gesicht und
grinste.

»Mochtest du mein Kunstatelier sehen?«, fragte Max.

Ein grol3es Lacheln breitete sich auf Hans' Gesicht aus.

»Ja natlrlich!«, sagte er

Sie gingen zurlck ins Geb&ude, in den Gang, und kamen vor einer gro3en Eisentir an.

»Hier arbeite ich«, sagte Max und 6ffnete die T{r.
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Das mondbeschienene Zimmer war klein, Papier lag Gberall. Zeichnungen mit
unterschiedlichen Entwirfen hingen an den Wénden und leere Kriige, Schisseln und Eimer
standen unter einem grof3en langen Tisch bedeckt mit Tlchern. Tatsachlich war der ganze Boden
mit Tuchern bedeckt und Hans sah keine Materialien, um eine Glockenspielpuppe zu erschaffen.
Er bemerkte auch ein groRes Buch mit dem Titel Agyptische Geschichte, das offen auf einem
Schreibtisch lag. Hans spirte einen Schauer und hérte plétzlich das SchlieBen der Tur hinter
sich. Max schob den Riegel vor.

»Max, was machst du denn? Soll das ein Witz sein oder so?«, fragte er mit einer zittrigen
Stimme.

»Was weilt du Gber Mumifizierung?«,

Hans sagte nichts.

»Der Prozess ist ziemlich lang. Zu lang. Zuerst muss man die Organe entfernen. Das
Gehirn muss man durch die Nase hervorziehen. Wusstest du das? Und der Kdérper muss fur etwa
70 Tage mit speziellen Salzen und Mineralien in der agyptischen Sonne austrocknen. Alles ist so
kompliziert, aber ich habe einen Plan, um den Prozess zu vereinfachen.«.

Hans starrte Max an.

»Max, was hat das mit dem Glockenspiel zu tun?«. Das Zittern in seiner Stimme hatte
inzwischen von seinem gesamten Korper Besitz ergriffen.

Max grinste, »Wie du siehst, habe ich hier nichts, um typische Glockenspielpuppen zu
machen. Ich bin kein Bildhauer, sondern ein Maler. Die Komplexitaten der Bildhauerei sind zu
viel fir einen einfachen Maler. Die Menschengestalt ist komplex zu bauen und schwierig, schon
darzustellen. AufRerdem ist ein echter Korper schoner und leichter zu manipulieren. Als ich also

eine Nacht hier in meinem Kunstatelier war, hatte ich eine Idee«.
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Max griff in seine Tasche und hielt pl6tzlich eine Pistole der Hand. Hans' Augen fllten
sich mit Schrecken. Er versuchte zu schreien, aber konnte nicht.

»Es tut mir leid Hans, aber sorg dich nicht! Es ist wirklich eine groRRe Ehre. Ich werde
dich in Kunst verwandeln.

»Max! Nein, bi--«.

Max betétigte den Abzug und Hans fiel auf den tuchbedeckten Boden. In seinen letzten
Momenten dachte er nur an den kurzen Augenblick, als er und Max Freunde waren.

Der erste Schritt in Max' Plan war endlich getan und er fuhlte sich mide. Er schaute
Hans' Leiche an und lachelte. Eine hochwertige Leiche, die er in eine perfekte Leinwand
verwandeln konnte. Aber zuerst musste er schlafen. Er legte sich neben den toten Hans und

schlief friedlich ein.

**k*k

Die Sonne schien durch die Fenster in Max' Kunstatelier. Er 6ffnete seine Augen und sah
auf die noch warme Leiche von Hans. Nur ein paar Stunden sind vergangen, seit Max den
Rahmen fiir seine Leinwand gewéhlt hatte, und er spurte jetzt einen grolRen Hunger im Bauch,
aber er hatte keine Zeit zum Friihstiicken. Er stand auf und fing seine Arbeit an. Er machte ein
Feuer im Kamin, um Wachs in einem groRen Topf zu schmelzen. Dann schaute er die Leiche an.
Hans war kein grofier Mann gewesen, aber Max wusste, dass es schwierig wirde, ihn auf den
Tisch zu heben. Er ndherte sich Hans, atmete tief ein und hob die Leiche auf den Tisch.

Hans' Kleidung war blutig und klebte auf seiner Haut. Mit einer groRen Schere schnitt

Max die Kleidung von der Leiche und warf sie in einen der Korbe unter dem Tisch. Hans'
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Bauchwunde war sehr tief. Max steckte einen Finger in die Wunde, um die Kugel zu entfernen.
Blut triefte aus der Wunde, als Hans' Finger den warmen und schleimigen Kanal erkundete, bis
er die Kugel fand. Er fragte sich, ob er tatsachlich in Hans' Magen war. Er berlhrte die Kugel,
aber musste einen zweiten Finger hineinzwéngen, damit er sie zu fassen bekam. Die Wunde riss
ein bisschen, aber Max holte die Kugel endlich zuriick. Er legte sie, klebrig mit Blut, vorsichtig
auf den Tisch. Die Leiche begann kiihl zu werden und Max wusste, dass er bald das Blut der
Leiche drainieren musste. Max stellte zwei Eimer unter die beiden Arme von Hans, dann nahm
er ein Messer und schnitt Hans' Handgelenke auf. Blut goss von den Handgelenken, aber nicht so
viel, wie Max erwartet hatte. Er wiinschte, das Herz wiirde noch schlagen. Er wollte rote
Wasserfalle sehen. Er rdumte die Ttcher ab, warf sie auch in den Korb und holte nasse Lappen,
um die Leiche zu waschen. Mit einem schwarzen Fettstift zeichnete er Linien auf dem Korper.
Dort wirde er in wenigen Augenblicken in das Fleisch seines Opfers schneiden. Danach
bereitete er Operationsbesteck vor. Die metallenen Instrumente waren kalt in seinen Handen.
Max war kein Arzt, aber er hatte viele Biicher gelesen und fuhlte sich sicher. Er machte den
ersten Einschnitt auf der Brust der Leiche. Das Skalpell glitt an dem Kdorper entlang. Max
grinste. Er dachte, dass dieser Teil schwierig wirde, aber in Wirklichkeit war es einfach.

Die Offnung in dem Korper war eine groRe Kaverne, die viele Schitze verbarg. Es gab
also viel zu entdecken. Max' Augen flllten sich mit Staunen. Ohne Handschuhe griff er hinein
und zog die Leber heraus. Sie glitzerte, ein roter Diamant in seiner Hand. Mit Vorsicht steckte er
sie in einen Krug unter dem Tisch. Eines nach dem anderen zog er alle Organe heraus und
steckte sie in Krlge und Eimer, bis nur eins tbrig blieb; der Teil, auf den sich Max am meisten
freute. Der VVorgang, in dem das Gehirn entfernt werden musste, war komplex und bedurfte

Vorsicht und Genauigkeit. Max nutzte einen langen Haken. Er steckte ihn durch die Nase, um
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das Gehirn vorsichtig herauszuziehen. Er schob ihn langsam und prézise durch die Nasenhohle
um die erste Ecke. Nur ein paar mal steckte der Haken fest, vermutlich zwischen Knochen oder
Gewebe. Nach eine Minute erreichte er endlich das Gehirn, den Schatz in Hans' Kopf. Max
lachelte. Der Haken stach in das weiche Organ mit Leichtigkeit. Er stellte sich vor, dass der
Haken sein eigener Finger ware und wie sich das Gehirn in seinen Handen anfuhlen wirde. Max
drehte den Haken ein paar mal und zog ihn mit Schwierigkeit heraus. Ein Stlick des Gehirns
héngte von dem Haken. Max streichelte es mit seinen Handen. Es war noch ein bisschen warm.
Blut, kleine Klimpchen und eine dicke milchige Flussigkeit klebten an seinen Fingern und
Hénden. Er nahm ein Klimpchen und zerdriickte es zwischen einem Finger und seinem Daumen.
Er legte das Stiick Gehirn sanft in einen Eimer und steckte den Haken wieder in die Nase. Er
hatte in seinem Buch gelesen, dass man das Gehirn verfliissigen konnte, indem man den Haken
dreht und immer wieder im Schéadel damit herum sticht. Also tat er genau dies. Nach vielen
Minuten suchte er nach Stiickchen und als er keine mehr fand, Kippte er die Leiche, damit die
Mischung aus Blut, Gewebe und flissigem Gehirn langsam von der Nase in den Eimer flieRen
konnte. Max nahm eine Hand und hielt sie unter die Flissigkeit. Als sie durch seine Finger floss,
fiillte sich sein Herz mit purer Freude.

Um die Form des Korpers zu erhalten, stopfte Max die Tlcher in die Leiche, dann
begann er den né&chsten Schritt. Max nahm lange, dicke metallene Dréhte, mit denen er die
Glieder und den Kopf besser manipulieren konnte, und bohrte sie durch die Arme, Beine und das
Genick. Fast fertig, dachte er, mein schdnes Kunstwerk ist fast fertig. Dann begann er den langen
Prozess des Zunéhens der Leiche. Sobald die Wunden vernaht waren, nahm Max verschiedene
Arten von Stoffen, aus denen er lange Streifen machte. Er tauchte jeden Streifen in das nun

geschmolzene Wachs ein, und war dabei sehr vorsichtig, weil es sehr heil? war. Max wickelte die
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Leiche in die wachsbedeckten Streifen ein. Von Anfang bis Ende dauerte das Unterfangen viele
Stunden, aber schlieBlich war auch dieser Teil des Plans vollstandig.

Als das Wachs endlich trocken war, begann Max mit der echten Arbeit. Seine
Malerfarben lagen auf einem Tisch neben ihm. Er hielt seinen Pinsel in der Hand und dachte,
dass sein Arm immer erst mit ihm vollstdndig war. Er hatte die perfekte Leinwand fir sein
Kunstwerk vorbereitet und jetzt wiirde er etwas Heiliges erschaffen. Immerhin borgte er nur die
echte Kreation von Gott, um seine eigene Kreation zu schdpfen. Gott gab eine Leinwand, auf der
Max malen konnte. Er bemalte seine Puppe mit ruhigen Handen und konzentrierten Augen. Er
fuhlte sich zu Hause in seinem Kunstatelier, ein Meister mit Farben und Details. Nach kurzer
Zeit hatte Max etwas geschaffen, das fast wie eine echte Puppe aussah. Das Gesicht war hell und
voller Freude und es sah so jung aus. Er versuchte, Hans' Gesicht nachzumalen, und die
Ahnlichkeit war beeindruckend. Auf dem Kérper malte Max Marchenszenen. Er wusste, dass die
Bilder von Kleidung bedeckt sein wiirden, aber es war ein kleines Detail, das ihm Freude gab.
Das letzte Detail, um das Gesicht fertigzustellen, war das Einsetzen der Glasaugen. Max schaute
seine Puppe an und lachelte. Diese erste Figur des Glockenspiels brauchte bloR noch die
Kleidung. Hans sollte die Konigsfigur darstellen und das bedeutete, dass er wunderschéne
Kleidung tragen sollte.

»Es tut mir Leid, Hans«, sagte er zu der Puppe, als er die Kleidung auswéhlte, »Ich weil,
dass du wahrscheinlich dein eigenes Leben leben wolltest. Aber jetzt hast du die Méglichkeit, so
viele Leben zu haben. Ich habe dir Unsterblichkeit gegeben! Und ich denke, der Name Hans ist

ein Teil von diesem alten Leben. Ich nenne dich jetzt Adam, weil ich dich erschaffen habe«.
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Max wartete, bis die Malfarbe getrocknet war, bevor er seine Puppe mit seidenen
Gewadndern aus Purpur und Gold anzog. Seine Kreation war endlich fertiggestellt und fir die

Installation im Glockenspiel vorbereitet.
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