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Resumen y Abstract

Resumen

Este trabajo es una propuesta didactica llevada a cabo con los estudiantes del grado
segundo, en la instituciéon educativa Nuevo Horizonte de Medellin, con la cual se fortalece el
pensamiento numérico y variacional, a través del aprendizaje experiencial. Toma como base
actividades que motivan a los estudiantes a participar y a vivenciar las matematicas de una
manera mas ladica y divertida. Es una propuesta pedagdgica transversal, en tanto intervienen
areas del conocimiento tales como lengua castellana, educacion fisica, artistica, informatica,

matematicas, entre otras, con lo que se busca una integralidad formativa.

Es motivado a partir de los aprendizajes por mejorar que se registran en los resultados
de las pruebas SABER; por tanto, se configura en una estrategia metodoldgica y didactica que
permite, no solo poner en escena el juego, la ludica y la corporalidad, sino, integrar conocimientos
disciplinares. Se parte entonces de los saberes previos de los estudiantes, se realizan
actividades que incluyen la lectura, el uso de material concreto, la musicalidad, el arte, las
operaciones basicas, las expresiones motrices, el razonamiento, la resolucion de problemas, el
aprendizaje colaborativo y cooperativo; con lo que se concluye que las intervenciones basadas
en el juego, la ludica y las expresiones motrices, promueve en los estudiantes aprendizajes

significativos de las matematicas, a través de la experiencia.

Palabras clave: pensamiento numérico, pensamiento variacional, aprendizaje

experiencial, juego, ludica, expresiones motrices, emociones



\
El juego, la ludica y las expresiones motrices como medio para el fortalecimiento de los
pensamientos numeérico y variacional: una propuesta pedagdégica-transversal

Abstract

This work is a didactic proposal carried out with the students of the second degree, in the Nuevo
Horizonte educational institution of Medellin, with which the numerical and variational thinking is
strengthened, through experiential learning and is based on activities that motivate the students.
Students to participate and experience the mathematics in a more playful and fun way. It is a
transversal pedagogical proposal, in as much intervening areas of knowledge such as Castilian
language, physical education, artistic, computer science, mathematics, among others, with what

a formative integrality is looked for.

It is motivated from learning to improve that is recorded in the results of SABER tests; therefore,
it is configured in a methodological and didactic strategy that allows, not only to stage the game,
logic and corporality, if not to integrate disciplinary knowledge. Be part of the previous knowledge
of students, activities that include reading, the use of concrete material, musicality, art, basic
operations, motor expressions, reasoning, problem solving, collaborative learning and
cooperative; the conclusion of this work is that the activities based on the game, the playful and
the motor expressions, promote in the students significant learning of the mathematics, through

the experience.

Keywords: numerical thinking, variational thinking, experiential learning, play, play, motor

expressions, emotions.
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Introduccién

Introduccidén

Este trabajo es una propuesta de intervencion que busca el fortalecimiento del
pensamiento numeérico y variacional en los estudiantes del grado segundo, de la Institucion
Educativa (IE) Nuevo Horizonte de Medellin. Nace desde la necesidad de mejorar los
aprendizajes que giran en torno a dichos pensamientos, segun lo sugerido en el informe por
colegio que, afio a afio, el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), emite a cada institucién
educativa en Colombia, ya se publica o privada; este informe es el resultado de la aplicaciéon de
las pruebas SABER, en los grados tercero, quinto y noveno.

A partir del andlisis de los informes de los dltimos tres afios del MEN, para la IE Nuevo
Horizonte de Medellin, se decide implementar una estrategia que posibilite la transversalidad del
conocimiento matematico de una manera lidica y didactica, donde se incluyan actividades que
lleven a los estudiantes a hacer uso de su cuerpo y de material concreto; es decir, a construir su
conocimiento a través de la experiencia, dado que, si el aprendizaje atraviesa por el cuerpo y las
emaociones, si se vive y se siente, quedard interiorizado en cada uno de los participantes (Gallo,
2014).

Con todo esto, se proponen ocho sesiones de trabajo situado, que pretendieron integrar
el juego, la ludica y las expresiones motrices con el aprendizaje experiencial; de esta manera,
cada actividad busc fortalecer un aspecto especifico de dicha integracion, ademas de tener un

fortalecimiento transversal, orientado a los pensamientos numérico y variacional.

En este sentido, la primera, la sexta y la séptima actividad, llamadas en su orden: “carrera
de obstaculos”, “los bolos numéricos” y “los niumeros bailarines”, buscaron utilizar expresiones
motrices y operaciones béasicas de matematicas como herramientas para la solucion de

problemas de adicion.
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El reconocimiento numérico, lectura, escritura y cantidades que representan los nimeros,
asi como el valor posicional en las operaciones de suma y resta, fueron abordados con la
segunda actividad, “El numero robado”, adaptacion del juego tradicional “pafiuelito robado”, la
tercera actividad, “La pesca numérica’, la cuarta llamada “La ranita” y la quinta, denominada

“Pelotas numéricas”.

Por ultimo, se llevd a cabo la actividad nimero ocho, llamada “La carrera de observacion”,
la cual buscé proponer y desarrollar estrategias que permitieran realizar estimaciones y calculos

con operaciones basicas en la solucion de diferentes situaciones problemas.

Todas las actividades desarrolladas en la propuesta, se sustentaron en la afirmacion de
gue la actividad psiquica y la actividad motriz forman un todo funcional que es la base del
desarrollo de la inteligencia y que, mediante la actividad corporal, el nifio piensa, aprende, crea
y afronta los problemas (Campo Ternera, Jimenez Acevedo, Maestre Ricaurte, & Paredes
Pacheco, 2011), desarrollando su competencia matematica; en estas actividades también se
evidencio el uso de material concreto para la resolucion de problemas, ademas del trabajo

colaborativo entre pares, para plantear diversas estrategias de célculo.

Cabe anotar que ninguna actividad fue prerrequisito de otra y que, la mayoria de ellas, se
basaron en recomendaciones y material proporcionado por el Programa Todos a Aprender, del

Ministerio de Educacion Nacional.

Asi, se contd con actividades que permitieron fortalecer, no solo el pensamiento numérico y
variacional de los nifios intervenidos, sino crear relaciones sélidas en torno a: la comprensién y
seguimiento de instrucciones, las interacciones entre compafieros basadas en el respeto y la
tolerancia, la reflexién sobre la importancia de la lectura, la escritura y el reconocimiento de
nameros en las situaciones de vida cotidianas, aspectos que motivaron el aprendizaje, tanto

individual como colectivo.

A continuacion, se evidencia el desarrollo de la propuesta, presentado en cinco capitulos,
gue describen desde el disefio teérico, marco referencial, disefio metodoldgico, los resultados de

la intervencion y las conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO I. DISENO TEORICO

1.1 Seleccion y delimitacion del tema

El uso de operaciones basicas (adiciébn y sustraccion) y el reconocimiento del valor
posicional en situaciones especificas, con el fin de fortalecer el pensamiento numérico y

variacional.

1.2 Planteamiento del problema

1.2.1 Descripcion del problema

La enseflanza de las matematicas en la actualidad sigue siendo una preocupacion
constante, pues los modelos pedagdgicos y los contenidos disciplinares que se usan como
recurso para su ensefianza, pocas veces responden a los intereses y necesidades de los
estudiantes y de la sociedad en general. Se siguen ensefiando las matematicas desde el
desarrollo de algoritmos y el reconocimiento del nimero, por tanto “es indispensable que los
involucrados en la ensefianza y aprendizaje de las matematicas asuman un compromiso con el
cambio de las préacticas educativas de acuerdo con las necesidades de estos tiempos” (Garcia,
1996).

En todo sistema educativo, se considera relevante el aprendizaje de las matematicas; sin
embargo, las estrategias de ensefianza-aprendizaje de esta disciplina en el aula, siguen siendo
objeto de interés investigativo, en tanto en dicho proceso intervienen multiples factores, como
por ejemplo, la formacién que tengan los profesores, el dominio disciplinario de estos frente a un
grupo, la didactica utilizada en el aula, la autonomia de trabajo, el nivel cultural de los padres, el
clima escolar y la propuesta educativa del establecimiento (Cerda, Pérez, Casas, & Ortega Ruiz,
2017).
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Pocas veces se tiene en cuenta la transversalizacion de otras areas del conocimiento
para los aprendizajes matematicos, ello debido a la organizacién de los planes de area en las
instituciones educativas; la ensefianza tradicional y por contenidos en la escuela, omite el énfasis
en las expresiones motrices, las emociones y la experiencia, como medios para el fortalecimiento
de los pensamientos mateméticos y criticos (Cerda, Pérez, Casas, & Ortega Ruiz, 2017), dado
gue dichas propuestas transversales (didlogo de saberes, en este caso de la educacion fisica,
matematicas, lengua castellana, artistica, entre otras), son, generalmente, poco comunes dentro
de las propuestas curriculares, aunque cabe destacar que Colombia ha venido implementando
diversas estrategias didacticas, metodoldgicas y pedagdgicas, tales como el Aprendizaje Basado
en Problemas (ABP), el Programa Todos a Aprender (PTA) y demas, con las cuales propende
lograr una integracién de saberes, solo falta un poco mas de apropiacidon por parte de las

instituciones educativas.

Para la I.LE. Nuevo Horizonte, los procesos de enseflanza — aprendizaje de las
matematicas, también se ven permeados por las dificultades expuestas; se evidencia que se
presenta una fragmentacion de los planes de area, en tanto cada docente planea de manera
aislada y quien construye y nutre los planes de area son maestros que generalmente no poseen
el conocimiento disciplinar especifico en matematicas, asi los conceptos de esta ciencia no se
ven reflejados, de manera integral, en el curriculo de la institucion; es de anotar que esta
problematica no es propiamente de las areas ni de su organizacion interna o institucional, sino
de la forma como esta disefiado el sistema educativo en el pais, donde se considera que el
maestro “supone una gran inteligencia para captar las necesidades y conocer el universo de
posibilidades que deben ponerse a disposicién de los estudiantes” (Ministerio de Educacion
Nacional, 2005).

Otro de los aspectos a tener en cuenta en el quehacer docente es la ensefianza
tradicional, la cual, a través del tiempo, se ha posicionado en la practica de los maestros, donde
prima, no el proceso de aprendizaje, sino el de ensefanza, en tanto “se educa para el
conocimiento memoristico de contenidos elementales que se encuentran consignados en el
programa de estudios... no se toma en cuenta al alumno... no se puede perder tiempo en dialogar
con los alumnos, porque se atrasaria en el programa de estudios... La ensefianza tradicional del
siglo XVII, significaba método y orden” (Garcia M. , 2011) y desde esa época constituye un

principio en la educacién del pais que permanece aun en la contemporaneidad.
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Se suma a esta problemética el desconocimiento de los profesores sobre los referentes
curriculares que orientan los procesos metodologicos y didacticos para la ensefianza de las

matematicas y los pocos que los conocen no los implementan.

Ademas, es importante considerar que en Colombia, las pruebas SABER 3°, 5° y 9° son
una herramienta de medicién de las competencias basicas de los estudiantes en matematicas y
lenguaje; su realizacion perioddica permite el seguimiento al avance del desarrollo de dichas
competencias en las instituciones educativas (Ministerio de Educacion , Colombia aprende - La
red del conocimiento, 2015); para el caso especifico de la I.E. Nuevo Horizonte, se hace
necesario la apropiacion del analisis de resultados como posibilidad para generar o reorientar
estrategias didacticas y metodologicas que contribuyan a mejorar los resultados de dichas
pruebas, no siendo este el fin dltimo de la practica docente ni el foco que determine el

conocimiento o no de los estudiantes en esta institucion.

No obstante, si se toma lo reportado en el informe que presenta el Ministerio de Educacién
Nacional en el DIA E, denominado “Informe por colegio” (Ministerio de Educacién, Colombia
Aprende, 2017), teniendo en cuenta el analisis realizado para la I.E. Nuevo Horizonte por el
Programa Todos a Aprender (PTA) del Ministerio de Educacion Nacional en el afio 2018, se
encontré que el pensamiento que mayor intervencion requiere en los estudiantes hasta el grado
tercero, pues se tiene en cuenta que en este momento se realiza el corte de medicién de
competencias adquiridas en el primer ciclo escolar, relaciona el numérico variacional, en tanto
en la mitad de los aprendizajes evaluados por el ICFES, mas del 70% de los estudiantes
respondieron de manera incorrecta, situacion que se muestra constante en los afios 2016 y 2017
(Cuadro 1).

La construccion o descripcién de secuencias numéricas, equivalencias entre expresiones
numeéricas, uso de operaciones y propiedades de los niumeros naturales, resolver y formular
problemas sencillos de proporcionalidad y resolver y formular problemas multiplicativos rutinarios
de adicion repetida, son los aprendizajes a incluir en el fortalecimiento de los pensamientos
numeérico y variacional. El cuadro 1 permite ver el Analisis de los resultados en matematicas

Pruebas saber de 3° y 5°, para la |.E. Nuevo Horizonte en los afios 2015 a 2017.

Cuadro 1. Analisis de los resultados en matematicas Pruebas saber de 3° y 5° - caracterizacion realizada
por el Programa Todos a Aprender (PTA) en matematicas 3°. IE Nuevo Horizonte. Medellin, 2018.
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head

APRENDIZAJES
APRENDIZAJE 3° COMPETENCIA | COMPONENTE | 2015 | 20168 | 2017 PARA
PRIORIZAR
. . . i . s Numérico- ;
Construir y describir secuencias numéricas y geométricas Comunicacion o
Variacional
. . . i Numeérico-
Usar fracciones comunes para describir situaciones continuas y discretas Comunicacion L
Variacional
. - f i s Espacial-
Identificar atributos de objetos y eventos que son susceptibles de ser medidos Comunicacion métrico
Representar un conjunto de datos a partir de un diagrama de barras e interpretar lo Comunicacion Aleatorio si
que un diagrama de barras determinado representa
Ubicar objetos con base en instrucciones referentes a direccion, distancia y posicién Comunicacion E;%?ﬁg °
Numérico-

Generar equivalencias entre expresiones numéricas Razonamiento o
Variacional

Establecer conjeturas acerca del sistema de numeracion decimal a partir de Numérico-
= Razonamiento
representaciones pictoricas Variacional
Usar operaciones y propiedades de los nimeros nafurales para establecer relaciones Numérico-
, ! Razonamiento
entre ellos en situaciones especificas Variacional
Establecer conjeturas que se aproximen a las nociones de paralelismo y Razonamiento Espacial-
perpendicularidad en figuras planas métrico
Resolucion Aleatorio

Resolver problemas a partir de andlisis de datos recolectados
Resolver situaciones que requieren estimar grados de

- Resolucion Aleatorio
posibilidad de ocurrencia de eventos
- . i ;. Numérico-
Resolver y formular problemas sencillos de proporcienalidad directa. Resolucién o
Variacional
Resolver y formular problemas multiplicativos rutinarios de adicion repetida Resolucion Numeérico-
Variacional
Estimar medidas con patrones arbitrarios. Resolucion Eri%?r(i:g-

Fuente: Programa Todos a Aprender — Ministerio de Educacién Nacional

A partir de lo anterior surge la necesidad de pensar en una propuesta pedagdgica
transversal, con estrategias didacticas que puedan utilizarse en el desarrollo de la clase de
matematicas e implementar actividades basadas en las expresiones motrices, desarrollando de
esta forma una estrecha relacion entre las areas de educacion fisica, mateméticas, lengua
castellana, artistica, entre otras, combinando diferentes disciplinas con el juego, la ltdica y el uso
del cuerpo. La idea es involucrar no solo a los estudiantes, sino también a los docentes y a la
comunidad educativa en general, con el objetivo de trabajar conjuntamente en el
aprovechamiento de las clases y los proyectos llevados a cabo en la institucién, para contribuir
a la transformacion de las préacticas de los docentes y mejorar el desarrollo y los aprendizajes de

los estudiantes.

1.2.2 Formulacién de la Pregunta

La presente propuesta de intervencion, pretende responder a la pregunta:

¢Pueden las expresiones motrices, el juego y la ludica, servir como estrategias de
ensefianza, que permitan fortalecen el pensamiento numérico y variacional, haciendo uso del
aprendizaje experiencial, en los estudiantes del grado segundo de la Institucién Educativa Nuevo

Horizonte?
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1.3 Justificacion

Segun el Ministerio de Educacion Nacional, la competencia puede ser definida como un:

...conjunto de conocimientos, actitudes, disposiciones y habilidades (cognitivas,
socioafectivas y comunicativas), relacionadas entre si para facilitar el desempefio
flexible y con sentido de una actividad en contextos relativamente nuevos y
retadores. Por lo tanto, la competencia implica conocer, ser y saber hacer...

(Ministerio de Educacion , Colombia aprende , 2015).

Para el caso particular de las mateméticas, donde se incluyen contextos, ambientes y

situaciones de aprendizaje:

...ser competente esté relacionado con ser capaz de realizar tareas matematicas,
ademas de comprender y argumentar por qué pueden ser utilizadas algunas
nociones y procesos para resolverlos. Esto es utilizar el saber matematico para
resolver problemas, adaptarlo a situaciones nuevas, establecer relaciones o
aprender nuevos conceptos matematicos”. Por tanto, “ser matematicamente
competente se concreta de manera especifica en el pensamiento logico y el
pensamiento matematico, el cual se subdivide en los cinco tipos de pensamiento
propuestos en los Lineamientos Curriculares: el numérico, el espacial, el métrico
o de medida, el aleatorio o probabilistico y el variacional” (Ministerio de Educacién,

Estdndares Basicos de Competencias, 2006).

Desde esta perspectiva, y teniendo en cuenta los resultados del informe de colegios

(Ministerio de Educacion, Colombia Aprende, 2017), donde se evidencian los aprendizajes a

mejorar de los estudiantes del primer ciclo escolar, es decir, los resultados del grado tercero, de

la I.LE. Nuevo Horizonte, con respecto al area de matematicas, se hace necesario seguir

pensando en propuestas que fortalezcan dichas competencias, las cuales se vinculan al

desarrollo de los cinco procesos generales en matematicas: comunicar; modelar procesos y

fendmenos de la realidad; razonar; formular y resolver problemas; formular, comparar y ejercitar

procedimientos y algoritmos (Ministerio de Educacion, Estandares Bésicos de Competencias,

2006); los cuales se deben ir desarrollando de manera simultanea; aqui radica también la
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importancia de pensar en un trabajo transversal desde diferentes areas del conocimiento, pues

como se plantea en el articulo ¢ Qué hay que saber de las competencias matematicas?

[...] Llegar a ser matematicamente competente es un proceso largo y continuo que
se perfecciona durante toda la vida escolar, en la medida que los aspectos
anteriores se van desarrollando de manera simultdnea, integrados en las
actividades que propone el maestro y las interacciones que se propician en el aula
de clase (Ministerio de Educacion , Colombia aprende - La red del conocimiento,
2015).

Proceso en cual intervienen, no solo las matematicas, sino toda disciplina que atraviesa

el conocimiento de los educandos.

Es asi como los maestros en la actualidad deben tomar conciencia y reflexionar
constantemente sobre su practica pedagogica, planificar su ensefianza, pensando en propuestas
didacticas, dado que solo asi se lograra potenciar, progresivamente en los estudiantes, las
aptitudes y actitudes que los llevaran a tener mejores desempefios académicos.

De acuerdo a lo anterior, el presente trabajo de intervencion busca fortalecer en nifios y
nifas los pensamientos matematicos numérico y variacional, tanto en la competencia
comunicativa como de razonamiento, con el fin de llevarlos a “descubrir que las matematicas
estan intimamente relacionadas con la realidad y con las situaciones que los rodean no
solamente en su institucion educativa, sino también en la vida fuera de ella” (Ministerio de
Educacion , Colombia aprende - La red del conocimiento, 2015), teniendo un sentido
interdisciplinar, en la medida en que no solo favorecera a un grupo de estudiantes, sino que
permitira enriquecer la practica pedagogica y el nivel teérico y curricular de toda la institucion en

el primer ciclo escolar.

Este proyecto se convierte en una propuesta significativa, dado que permitird la reflexion
frente al proceso vivenciado por los nifios, respecto al fortalecimiento del saber matemético, a
través de expresiones motrices, la ludica y el juego, para ampliar el campo de conocimiento
disciplinar y su relacion con otras areas, contribuyendo a los dominios conceptuales planteados

alrededor de las diferentes teorias.
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Del mismo modo, se pretende realizar un aporte a nivel curricular, metodolégico,
pedagdgico y tedrico. En cuanto al aspecto curricular, se procurard brindar nuevas perspectivas
que lleven a darle un lugar importante a propuestas enmarcadas en la ensefianza de las
matematicas por medio de las expresiones motrices, la ludica y el juego (propuestas
transversales y dialogo entre saberes), integrando aspectos metodoldgicos, que conlleven a un
aprendizaje experiencial y significativo. Respecto a lo pedagdgico, se buscan estrategias
especificas para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional en la primera
infancia y con relacién al aspecto tedérico, se espera repercutir en las propuestas de ensefianza

de las matematicas en la basica primaria.

Con cada uno de los aportes antes mencionados se contribuye, ademas, a los dominios
tedricos planteados alrededor de la enseflanza de las matematicas, explorando a nivel
investigativo y conceptual, abriendo mas posibilidades para que los docentes incluyan en sus
practicas actividades y estrategias relacionadas con las expresiones motrices, el juego y la ludica,

que potencien esta area.

De acuerdo a lo observado en el &mbito educativo y al contacto permanente con los nifios
del grado segundo, se puede decir que la gran mayoria son activos y permanecen en constante
movimiento, que disfrutan de las actividades concretas y se concentran facilmente en tareas
donde intervienen aspectos desde lo corporal, lo motriz, el juego y la ludica. Este trabajo busca
entonces, fomentar situaciones que permitan al estudiante involucrarse directamente en estas
dinamicas, para que recobren gran importancia y significado y que permitan que los estudiantes

sientan, exploren, creen, imaginen y vivan a través de sus sentidos y su cuerpo el conocimiento.
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1.40Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Fortalecer el pensamiento numérico y variacional en los estudiantes del grado segundo de la
I.E. Nuevo Horizonte, a través de la implementacion de una propuesta trasversal,
metodolégica y didactica que incluya las expresiones motrices, el juego y la ladica, como

estrategias de ensefianza.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Analizar los resultados de las pruebas SABER grado tercero, de los ultimos tres afios, con
el fin de validar los aprendizajes a priorizar en la I.E. Nuevo Horizonte.

¢ Identificar los pensamientos matematicos a fortalecer en los estudiantes del primer ciclo
escolar basico, teniendo en cuenta el analisis de los resultados antes descritos.

e Formular una propuesta de intervencion pedagdgica y didactica, que vincule el juego, la
lidica y las expresiones motrices para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y
variacional.

e Llevar a cabo ocho sesiones de trabajo situado con los estudiantes del grado segundo,
atendiendo a objetivos puntuales, que permitan evidenciar el aprendizaje experiencial de
las matematicas y aporten al fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional.

e Determinar el impacto de la intervencion, teniendo en cuenta las necesidades propias de
la institucion, evaluando la aplicacion de las estrategias ludicas, didacticas y motrices que
permitan el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional en el proceso de

ensefianza aprendizaje de las matemaéticas.
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CAPITULO II. MARCO REFERENCIAL

2.1 Referente Antecedentes

Durante el proceso de aproximacion al trabajo de investigacion, se cont6 con los
siguientes antecedentes, los cuales plantean estudios que pretenden corroborar la importancia
del fortalecimiento de los conocimientos matematicos en la basica primaria y la efectividad de
algunas propuestas pedagoégicas empleadas para dicho fin, vale la pena aclarar que son pocos
los trabajos relacionados, precisamente, con el fortalecimiento de los pensamientos numérico y
variacional a través de las expresiones motrices, la ludica y el juego; sin embargo, se encuentran
diferentes investigaciones relacionadas con el movimiento (lo corporal) y las matematicas, que

plantean la transversalizacion de algunas areas.

En el ambito internacional, destaca la publicacién de Trivifio en el 2015, quien investigd
sobre los contenidos matematicos a través de la educacion fisica para el ciclo de la educacion
primaria en Espafia; con ello busc6 dar respuesta al tratamiento interdisciplinar de los contenidos
del &rea de matematicas a través del area de educacion fisica, lo que llevé a un andlisis de los
contenidos curriculares de ambas asignaturas, estableciendo las relaciones necesarias para
lograr que los estudiantes descubrieran sus propias ideas matematicas, asumiéndolas como algo
desde la cotidianidad y de esta forma, el estudiante era llevado a dejar su predisposicion inicial
y poco agrado por el area de matematicas, para verla como algo facil y relacionado con los

problemas del mundo y de su cotidianidad (Trivifio Estévez, 2015).

Desde el ambito local, Duran y Zuluaga (2007), en su trabajo sobre las expresiones
motrices como herramienta potenciadora de las dimensiones del desarrollo humano en la basica
primaria, mostraron al ser humano como un ser integral, conformado por dimensiones: corporal,
cognitiva, comunicativa, ética, espiritual y estética, relacionando asi los procesos de ensefianza
y de aprendizaje con las expresiones motrices y el juego; estos autores, identificaron que estos
dos aspectos facilitaban un aprendizaje social, convirtiéndose en una posibilidad metodolégica
gue favorece los procesos de los educandos y de los docentes en las diferentes comunidades

de aprendizaje (Duran Quiceno & Zuluaga Suarez, 2007).
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De acuerdo a las conclusiones de dicho trabajo, se puede decir que las expresiones
motrices y el juego se convierten en una herramienta ludica que estimula la creatividad, la
participacion y las relaciones sociales, incrementa la autonomia, favorece la confianza en si
mismos, se respetan los ritmos, estilos de aprendizaje y las inteligencias mdultiples (Duran

Quiceno & Zuluaga Suéarez, 2007).

Ya para el afio 2017, diez aflos después, Rodriguez Monsalva, retoma este tipo de
conceptos especificamente para las matematicas en Colombia, en su trabajo de investigacion “El
cuerpo y la ludica: herramientas promisorias para la enseflanza y aprendizaje de las
matematicas”, en él se hace un analisis de la importancia que tiene la lidica como instrumento
de aprendizaje de esta disciplina, teniendo en cuenta que el cuerpo permite desarrollar
habilidades no solamente motoras, sino también facultades intelectuales que implican altos
niveles de abstraccibn como las operaciones matematicas de adicionar, dividir, calcular o

multiplicar (Rodriguez Monsalva, 2017).

De acuerdo a esto, la educacién actual requiere de personas con capacidad critica,
analitica y reflexiva; esto se logra a través del desarrollo del pensamiento. Se concluye entonces,
gue una persona con un desarrollo intelectual alto esta capacitada para interpretar, argumentar,
proponer, plantear y resolver problemas en diferentes contextos, por tanto, para la adquisicion
del sentido numérico es necesario proporcionar a los nifios, a través del juego, situaciones ricas,
variadas y significativas que estimulen la inteligencia e imaginacion, como lo plantean los

referentes curriculares (Rodriguez Monsalva, 2017).

2.2 Referente tedrico

Para el presente proyecto, se tuvo en cuenta la teoria del aprendizaje experiencial, la cual
se inscribe dentro del constructivismo, esta teoria tiene sus inicios con Jonh Dewey (1915), en
sus planteamientos asume que el proceso de aprendizaje, mas que la adquisicion de
conocimiento, se da a través de la interaccion del individuo con el medio ambiente fisico y social,
donde se enfrenta a actividades, problemas y situaciones que les permiten actuar de determinada

forma y adquirir, a través de la reflexion, los nuevos conocimientos (Dewey, 1915).
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Asi mismo, en la actualidad se puede mencionar el autor David A. Kolb, quien realiza sus
aportes a la teoria del aprendizaje experiencial, para él los estudiantes aprenden y construyen
sus conocimientos a partir de la vivencia de experiencias y de la transformacién de estas

(Granados Lépez & Garcia Zuluaga, 2016).

Se pretende entonces, a través del aprendizaje experiencial, generar espacios y
ambientes de aprendizaje donde los nifios y nifias tengan la oportunidad de involucrarse
activamente en la conceptualizacion de contenidos abordados; las actividades planeadas deben
partir de los intereses y necesidades de los estudiantes y permitir, a través de su ejecucion, el
disfrute y la diversion; de esta forma se busca incrementar los niveles de participacién y

motivacién (Granados Lépez & Garcia Zuluaga, 2016; Goémez Pawelek, 2011).

Dentro de la teoria del aprendizaje experiencial, segun Kolb, el proceso de aprendizaje
se da a partir de cuatro momentos o fases (Gémez Pawelek, 2011), parafraseados en los

siguientes parrafos:

La primera es la experiencia concreta, donde el maestro propone al estudiante una
actividad rica en estimulos, que los lleve a buscar explicaciones y soluciones, ejercicios para que
se involucre activamente en él y pueda aprender haciendo; en esta fase se propone claramente
gue los nifios actien bajo sus propias vivencias y que se relacionen de manera activa. Al trabajar
a partir de la motricidad, se pretende que puedan sentir y pasar por su corporeidad elementos
gue se convierten en claves a la hora de construir sus propios conceptos; el profesor debe actuar
como guia proponiendo actividades practicas donde se pueda manipular, expresar, sentir; en
esta fase se espera motivar a los estudiantes para que sean capaces de actuar de manera
espontanea, involucrandose por completo y sin temor a las cosas nuevas que puedan
presentarse, que lancen hipétesis y actlien de manera creativa en la solucién de diferentes
problemas; saltar lazo con reglas adicionales (contar de uno en uno, de dos en dos, cada
estudiante sigue con los saltos la secuencia), jugar a las rondas (jugo de limén, donde se trabaja
el concepto de reparticion), realizar obras de arte con temas especificos del area (historia de los
nameros), representar nUmeros con su cuerpo, plasmar en el cuerpo nimeros; son actividades
inscritas en la estrategia del juego que se van presentando a los nifios y que para este proyecto
se convierten en las bases fundamentales para el desarrollo de los pensamientos matematicos,

especificamente el numérico y variacional.
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La segunda es la reflexion, para este momento se realiza la retroalimentacion de lo
sucedido en el momento de experimentacion, se proponen preguntas, se propicia la indagacion
y los conversatorios entre pares; buscando acercar a los estudiantes al andlisis de lo sucedido
desde diferentes puntos de vista, logrando que comprendan el porqué de los resultados; los nifios
en este punto reflexionan sobre la experiencia y empiezan a acumular cierto tipo de informacion
gue posteriormente les servira para la conceptualizacién; es decir, para la construccion de
nuevos aprendizajes. En este momento los estudiantes, a partir de la vivencia que ya
experimentaron, obtienen mas informacién y comprensioén; ellos lograran, teniendo en cuenta sus
propias experiencias con juegos y actividades relacionadas con el pensamiento numérico y
variacional, pensadas estratégicamente y con una intencionalidad clara, construir nuevas
estructuras a nivel cognitivo y alcanzar las metas; es decir, fortalecer los pensamientos numérico
y variacional y los contenidos relacionados con estos. Entre las estrategias utilizadas para esta
fase estan los debates, didlogos dirigidos por el docente y diadlogos entre estudiantes, puestas
en comun sobre las experiencias vividas, la autoevaluacién, la coevaluacion y heteroevaluacion

frente a las experiencias vividas en la primera fase.

La tercera es la conceptualizacion donde hay una profundizacion y se inicia la
consolidacion tedrica de los contenidos, los estudiantes son capaces de clasificar y generalizar
la informacién obtenida durante la primera fase, para aclarar un poco el panorama, basandose
especialmente en argumentos ya mas tedricos; en esta fase es necesario poner en contexto lo
practico y lo tedrico y se ven comprometidas las habilidades de pensamiento y los dispositivos
basicos del aprendizaje; es decir, es necesario que memoricen, realicen observaciones e
inferencias, sinteticen, sean creativos en la solucién de situaciones y sobre todo logren llegar a

conclusiones acerca de los conceptos abordados.

Esta etapa implica una mayor capacidad y, para que los estudiantes logren alcanzar las
metas propuestas en cada situacion, es necesario que el maestro se convierta en un facilitador
gue genere estrategias atractivas, no con el fin de hacer las clases agiles y rapidas, sino con los
objetivos claros para realizar cambios conceptuales en los estudiantes, aspecto para el que sera
necesario sumar a las experiencias presentadas momentos de reflexién, discusion y
retroalimentacion. De acuerdo a esto, se presentan de manera tedrica los conceptos con
ejercicios y problemas de aplicacion, a través de actividades inscritas bajo la estrategia de

ensefianza, expresiones motrices, el juego y la ludica, como ilustraciones, ejercicios grupales,
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preguntas abiertas, observacién de videos, mapas conceptuales, carreras de

observacion, entre otras estrategias.

La ultima fase es la de aplicacién, donde los estudiantes son capaces de aplicar, como
su nombre lo dice, lo aprendido a situaciones nuevas que se le presenten y donde se espera
gue, al enfrentar de nuevo la experiencia presentada al principio, sea capaz de contextualizarla

y darle un nuevo significado desde la parte cognitiva.

Al llegar a esta fase se logra que los estudiantes sean capaces de emplear los conceptos
ya construidos e interiorizados para la resoluciéon de problemas y la aplicacién de estos en

posteriores tomas de decisiones.

Una de las estrategias que prima en esta fase es el juego (expresiones motrices ludicas
y deportivas), donde, a partir de una mezcla de estrategias de aplicacion, los estudiantes deben
ser capaces de resolver problemas relacionados con el pensamientos numérico y variacional;
una carrera de observacion, donde realizan un recorrido con retos de diferentes modalidades
como escritura de numeros; la resolucion de acertijos y el reconocimiento de cantidades, entre
otros aspectos, que requieren que ellos tengan la interiorizacién de elementos conceptuales que
les permitan desenvolverse de manera eficaz en diferentes contextos; estas actividades se
inscriben dentro de las estrategias que movilizan este trabajo y que permiten, a su vez, realizar
una evaluacién de lo abordado y lo tenido en cuenta durante cada una de las fases propuestas

en esta teoria del aprendizaje experiencial.

Asi mismo, se tuvo en cuenta lo definido por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN),

sobre ser competente:

...ser competente estd relacionado con ser capaz de realizar tareas matematicas,
ademas de comprender y argumentar por qué pueden ser utilizadas algunas
nociones y procesos para resolverlos. Esto es, utilizar el saber matematico para
resolver problemas, adaptarlo a situaciones nuevas, establecer relaciones o
aprender nuevos conceptos matematicos (Ministerio de Educacion , Colombia
aprende , 2015).
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2.3 Referente Conceptual-Disciplinar

Este trabajo examind los conceptos claves: competencia; conocimiento matematico,
haciendo énfasis en los pensamientos numérico y variacional; aprendizaje significativo; trabajo
colaborativo y cooperativo; expresiones motrices, juego, ludica; transversalidad y las pruebas
saber, fijando la mirada en la prueba de mateméticas, su estructura y objetivo en la educacion,

con los cuales se determina el camino conceptual a tener en cuenta durante la propuesta.

En primer lugar, segun la UNESCO (2017) “El concepto de competencia es el pilar del

desarrollo curricular y el incentivo tras el proceso de cambio” (UNESCO, 2017). Se define como

El desarrollo de las capacidades complejas que permiten a los estudiantes pensar
y actuar en diversos ambitos [...]. Consiste en la adquisiciéon de conocimiento a
través de la accién, resultado de una cultura de base soélida que puede ponerse
en practica y utilizarse para explicar qué es lo que esta sucediendo (UNESCO,
2017).

Ademas,
Las competencias se desarrollan a lo largo de la vida, y es funcion del sistema
educativo aportar a su desarrollo para alcanzar la calidad deseada contando, con
criterios claros y publicos que permitan establecer si se estan alcanzando o no los
niveles que como sociedad nos hemos propuesto” (Ministerio de Educacion,
Estandares Basicos de Competencias, 2006), convirtiendo, entonces, a las

competencias en el principio organizador del curriculo.
Por su parte, el conocimiento matematico,

se considera como algo cotidiano, que relaciona con los numeros y las
operaciones; En general consideran que las matematicas en la escuela tienen un
papel esencialmente instrumental, que por una parte se refleja en el desarrollo de
habilidades y destrezas para resolver problemas de la vida préactica, para usar

agilmente el lenguaje simbdlico, los procedimientos y algoritmos y, por otra, en el
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desarrollo del pensamiento l6gico-formal. (Ministerio de Educacion, Lineamientos
curriculares, 1998).

Aunque cabe anotar que dicho conocimiento incluye una serie de procesos generales,
gue se subdividen en pensamientos y sistemas asociados que, llevados a un contexto, ambiente
o situacion de aprendizaje, configuran el saber, saber hacer y el ser, mateméaticamente hablando,

a traveés de la experiencia.

En este sentido, aparece el pensamiento numérico, asociado a los sistemas numéricos,
los cuales son los que fomentan la adquisicion y comprension de los nimeros y todo lo
relacionado con ellos; es decir, las formas existentes de representarlos, las relaciones y
operaciones que se dan entre ellos. Es uno de los mas abordados en la escuela y, aun asi, se
presentan dificultades, debido a que se esta basando su ensefianza mas a los logaritmos y a la

memorizacion que a los procesos de pensamiento y al desarrollo de competencias.

Muchas son las formas de desarrollar el pensamiento numérico; por ejemplo, Posada
(2005), plantea que es preciso “centrar su atencion en la comprension, representacion, el uso,
sentido y significado de los niumeros, sus relaciones y operaciones dentro de cada sistema
numeérico (Posada, 2005); por ello, como docentes es necesario tener presente que el proceso
de ensefianza debe dirigirse a que los estudiantes encuentren un verdadero significado y sentido
a las matematicas y hacer una intervencion que contribuya al desarrollo paulatino de todos los

procesos de aprendizaje.

Por su parte el pensamiento variacional, asociado a los sistemas algebraicos y analiticos,
tiene que ver con “el reconocimiento, la percepcion, la identificacién y la caracterizacion de la
variaciéon y el cambio en diferentes contextos, asi como con su descripciéon, modelacién y
representacion en distintos sistemas o registros simbdlicos, ya sean verbales, icénicos, gréaficos
o algebraicos” (Ministerio de Educacion, Estandares Basicos de Competencias, 2006), cuyo
proposito es acercar, significativamente al estudiante, al uso de conceptos y procedimientos que
le den sentido al célculo, teniendo en cuenta una situacibn matematica especifica. Este
pensamiento tiene estrecha relacién con el pensamiento numérico, en tanto requiere de los

nameros para llevar a cabo procedimientos, algoritmos o formulas.
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Con el fin de comprender los aportes de ambos pensamientos al proceso de ensefianza
— aprendizaje dentro del curriculo institucional, se recurre a los Estandares Basicos de
Competencias del Ministerio de Educacion Nacional (2006); en los cuales se establece que, para
el proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas se tienen en cuenta cinco procesos
generales a saber: formular y resolver problemas; modelar procesos y fendmenos de la realidad;
comunicar; razonar y por ultimo, formular, comparar y ejercitar procedimientos y algoritmos. Que
ser matematicamente competente; es decir, saber hacer en contexto, incluye pensamientos
I6gicos y mateméticos que se subdividen en cinco pensamientos: numérico, espacial, métrico,
aleatorio y variacional, todos ellos asociados a algunos sistemas que, puestos en contextos,
ambientes o situaciones de aprendizaje configuran el conocimiento matematico (Ministerio de

Educacion, Estandares Basicos de Competencias, 2006).

Se hace lectura, ademas, de las mallas de aprendizaje para el grado segundo en el area
de matematicas (Ministerio de Educacion, Colombia Aprende, 2016), en las cuales se puede
evidenciar la relacion del macroproceso resolucion de problemas, con los procesos generales,
nombrados en este documentos como comunicacion, razonamiento, procedimiento y
modelacién, con los cinco pensamientos matematicos y con los Derechos Basicos de
Aprendizaje — DBA- segun el grado, donde se identifica, ademas, la progresion de aprendizajes
en el ciclo 1° a 3°; este documento permite sintetizar aquellos referentes curriculares por los
cuales debe transitar el conocimientos matematico en el aula de clase, sefialados en el mapa de

relaciones indicado en la figura 1.

Figura 1. Mapa de relacione en las mallas de aprendizaje mateméaticas grado segundo, Ministerio de Educacion
Nacional. Bogota, 2017.

3
Tomado de: http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ckfinder/userfiles/files/MATEM%C3%81TICAS-GRADO-2.pd
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El aprendizaje significativo se aborda a partir de los planteamientos de Ausubel en el

texto “Teoria del aprendizaje significativo” (1983), el cual afirma que

el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se
relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por "estructura cognitiva”, al
conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo

del conocimiento, asi como su organizacion”, por tanto “un aprendizaje es
significativo cuando los contenidos son relacionados de modo no arbitrario y
sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. Por relacién
sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con algin
aspecto existente especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del
alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto 0 una

proposicion (Ausubel, 1983).

Con respecto al aprendizaje colaborativo y cooperativo, se establece una relacién entre
ambos, dado que, concebidos como método de aprendizaje, ambos permiten una apropiacion de
los conocimientos, donde se pueden desarrollar habilidades, tanto comunicativas como de
razonamiento; pues se convierten en mecanismos para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje dentro de las aulas de clase. Collazos, Guerreo y Vergara (2001), citando a Jhonson
D. W. (1993), en su articulo “Aprendizaje Colaborativo: un cambio en el rol del profesor”, afirman

que

El aprendizaje colaborativo (cooperativo) es el uso instruccional de pequefios
grupos de tal forma que los estudiantes trabajen juntos para maximizar su propio
aprendizaje y el de los demas [John93]. Los estudiantes trabajan colaborando.
Este tipo de aprendizaje no se opone al trabajo individual ya que puede observarse
como una estrategia de aprendizaje complementaria que fortalece el desarrollo
global del alumno. Los métodos de aprendizaje colaborativo comparten la idea de
que los estudiantes trabajan juntos para aprender y son responsables del
aprendizaje de sus compaferos tanto como del suyo propio. Todo esto trae

consigo una renovacion en los roles asociados a profesores y alumnos... Las
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herramientas colaborativas deben enfatizar aspectos como el razonamiento y el

autoaprendizaje y el aprendizaje colaborativo (Collazos; Guerrero; Vergara, 2001)

Por otro lado, con relacion a las expresiones motrices, segun Arboleda, R, citada por
Duran & Zuluaga (2007):

Las expresiones motrices son una nueva categoria amplia que permite hablar de
las diversas manifestaciones motrices, estas practicas son designadas con fines
ludicos, agonisticos, estéticos, preventivos, de mantenimiento, de rehabilitacién y
de salud, pueden desarrollarse en tres &mbitos: interrelacion hombre — ambiente:
el &mbito de lo cotidiano, el ambito de lo ocupacional y el &mbito de lo que no es
ni lo uno ni lo otro. Las expresiones motrices se dividen en: deportivas, de auto-
conocimiento, artisticas, recreativas y comunitarias (Duran Quiceno & Zuluaga
Suarez, 2007).

Se toman las expresiones motrices de una forma amplia, teniendo en cuenta el
movimiento humano como una manifestacion corporal que permite una relacion con los
diferentes ambitos; por tanto, se da la oportunidad de hacer uso de ella como una herramienta
potenciadora de las dimensiones del ser humano, como es el caso de este proyecto, donde seran

la estrategia para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional.

La parte corporal en la escuela siempre ha sido designada solo a la clase de educacion
fisica; en este proyecto se pretende trabajar de forma interdisciplinar, vinculando de una manera
intencional y pedagogica la matemética con otras areas del saber, buscando llevar a cabo en las
clases la transversalidad del saber y generar conocimientos a partir de una interconexion entre
una area que, histéricamente ha sido rechazada por los estudiantes (matematicas), y otras que,

por el contrario, son de mas agrado para ellos.

A partir del uso de las expresiones motrices, como estrategia mediadora para el desarrollo
y potencializacion de los procesos de ensefianza, se tiene en cuenta al estudiante de una forma
integral, el cual busca la aprehension del mundo de los numeros, la légica, la resolucion de
problemas desde la corporeidad, de una forma ladica y agradable, donde se favorece la
experiencia, el crecimiento social, la construccion de nuevos ambientes y entornos, donde

pueden involucrarse las diferentes areas de aprendizaje.
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Asi mismo, se tienen en cuenta otras estrategias mediadoras, como el juego y la ludica;
en cuanto al juego, en el boletin de la organizacion de estados iberoamericanos para la
educacion, la ciencia y la cultura, se mencionan aquellas que tienen mas relacion con esta

propuesta, las cuales son:

El juego es una actividad libre, es decir, una actividad que se ejercita por si misma, no
por el provecho que de ella se pueda derivar; tiene cierta funcion en el desarrollo del
hombre; el hombre al igual que los animales juega y se prepara para la vida a través de
ello, experimentando con el juego una sensacion de liberacién y relajacion. Ademas, el
juego no es broma y es una actividad que tiene reglas definidas y que produce placer a
través de su contemplacion y ejecucién, favoreciendo la creacién de lazos especiales
entre quienes lo practican. Bajo estas caracteristicas se puede hacer la relacion de las
bondades que propician el juego y la ludica, y eso es precisamente lo que se quiere lograr
a través de su uso como medios de ensefianza; se busca de cierta manera que el
estudiante se sienta tranquilo y libre en su proceso de aprendizaje; que vaya generando
lazos de amistad y convivencia con sus pares, que se sienta satisfecho y alegre en el
momento de realizar la actividad (De Guzméan, 2007).

Es por esto que emerge la intencion por emplear el juego y la lidica para la ensefianza,
dado que ambas estrategias generan placer a los nifios y nifias en edad escolar y con ello la

buena disposicion y el goce en el desarrollo de cada una de las actividades propuestas.

Martin Gardner (1980), citado por De Guzman (2007), ha dicho que:

con seguridad el mejor camino para despertar a un estudiante es ofrecerle un
intrigante juego, truco de magia, chiste, paradoja, pareado de naturaleza
matematica o cualquiera dentro de veintena de cosas que los profesores aburridos

tienden a evitar porque parecen frivolas (De Guzman, 2007).
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Por su

parte la ludica, entendida

como una dimension del desarrollo de los individuos, siendo parte constitutiva del
ser humano, es tan amplia como compleja, pues se refiere a la necesidad del ser
humano, de comunicarse, de sentir, expresarse y producir en los seres humanos
una serie de emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversién, el
esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una
verdadera fuente generadora de emociones (Ministerio de Educacion, El luego y

la ladica en la primera infancia, 2018).

Debe estar encaminada hacia un objetivo y para lograrlo es necesario estructurar
espacios, normas y procedimientos|...] Se esta de acuerdo con que la ludica debe
promoverse y practicarse desde edades tempranas y es suficiente para ayudar a

formar mentes creativas y felices (Magisterio, 2016).

Por otro lado, el concepto de transversalidad, nace con el objetivo de abordar en la

escuela aspectos no solamente académicos sino todo lo relacionado con las problematicas

socialmente significativas. De acuerdo a lo planteado en el texto Programas pedagégicos

transversales:

Desde

La puesta en funcionamiento de los procesos transversales de formacion, implica
en consecuencia una serie de operaciones sobre el curriculo, las cuales han sido
sintetizadas por diversos autores en los siguientes términos: "cruzar y enhebrar".
Esta acepcion de transversalidad, que consiste en cruzar y enhebrar los
contenidos de las Disciplinas escolares en funcién de las problematicas sociales
de cada contexto, instala el ambito de la interdisciplinariedad en la escuela, es
decir, la comunién de distintas disciplinas para el abordaje de fenémenos

especificos (Arango Lépez, 2017).

esta perspectiva se incluyen aspectos del ser, del vivir con los demas, del

comportamiento, actitudes y valores, y, de esta manera, se convierte en un proyecto

trascendental que no solo aporta al desarrollo y al fortalecimiento de conocimientos matematicos

sino al desarrollo integral de los estudiantes.
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Es por esto que la transversalidad debe ser un aspecto importante y aprovechado para la
formacion en la actualidad, pues dichas propuestas “[...] otorgan un lugar a docentes,
estudiantes, padres-madres de familia y a otros sectores de la sociedad la configuracion de las
propuestas de formacion escolar, equilibra el curriculo, articulando las competencias (de

diferentes areas del ambito humano)” (Arango Lopez, 2017).

Finalmente, se atiende al concepto de pruebas SABER 3°, 5°y 9°, aplicada por el ICFES,
con el objetivo de

Contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacién colombiana, en
las que se valoran las competencias basicas de los estudiantes y se analizan los
factores que inciden en sus logros. Los resultados de estas evaluaciones permiten
que los establecimientos educativos, las secretarias de educacion, el Ministerio de
Educacién Nacional (MEN) y la sociedad en general conozcan cuales son las
fortalezas y debilidades y, a partir de estas, puedan definir planes de mejoramiento

en sus respectivos &mbitos de actuacion (ICFES, 2014).

Dichas pruebas

se concentra en evaluar aquellos desempefios que pueden medirse a
través de pruebas de papel y lapiz y valoran las competencias que han
desarrollado los estudiantes hasta tercer grado, hasta quinto grado (cubriendo el
ciclo de basica primaria), y hasta noveno grado (sexto a noveno — ciclo de basica
secundaria). Su disefio esta alineado con los estandares basicos de competencias
establecidos por el Ministerio de Educacién Nacional, que son los referentes
comunes a partir de los cuales es posible establecer qué tanto los estudiantes y el
sistema educativo en su conjunto estan cumpliendo unas expectativas de calidad

en términos de lo que saben y lo que saben hacer (ICFES, 2014).

Asi, haciendo énfasis en la prueba de matemética, en la que

Se privilegian como contextos las situaciones probleméticas enmarcadas en la
vida diaria, otras ciencias y las matematicas en si mismas. La evaluacion se refiere

al saber hacer en el contexto a las formas de proceder asociadas al uso de los
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conceptos y estructuras matematicas... se busca evidenciar las significaciones
que el estudiante ha logrado construir y que pone a prueba cuando se enfrenta
con diferentes situaciones problema... se evallan competencias matematicas de
comunicacion, modelacién, razonamiento, planteamiento y resoluciéon de
problemas, elaboracién, comparacion y ejercitacion de procedimientos. En la
construcciébn de las pruebas estas competencias se reagruparon asi: el
razonamiento y la argumentacion; la comunicacién, la representaciéon y la
modelacion; y el planteamiento y resolucién de problemas. En estas Ultimas
gquedan inmersas, la elaboracién, comparacion y ejercitacion de procedimientos
(ICFES, 2014).

Quedan entonces solo tres competencias a evaluar en la prueba: comunicacion,
razonamiento y resolucion, la cuales incluyen, cada una, tres componentes: aleatorio, espacial-
métrico y numeérico-variacional, esto ultimo fusionando en tres, los cinco pensamientos
matematicos sugeridos por los Lineamientos curriculares y los Estdndares bésicos de
competencias en matematicas del Ministerio de Educacion Nacional, los cuales, a su vez,

contienen aprendizajes.
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2.4

Referente legal

Para el tratamiento legal de esta propuesta, se tienen en cuenta diversos referentes

normativos, que incluyen leyes, decretos y documentos orientadores, tanto a nivel curricular,

metodoldgico y didactico en relacién al proceso de ensefianza-aprendizaje, los cuales se citan

en el Cuadro 2.

Cuadro 2. Normograma para el proceso de ensefianza — aprendizaje. El juego, la lldica y las expresiones
motrices como medio para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una propuesta
pedagdgica-transversal. Medellin, 2019.

Ley-Norma-Decreto-
Comunicado-
Resolucién-
Documento

Texto de lanorma

Contexto de lanorma

Declaracion mundial
sobre la educacién
para todos. 1990

Satisfacer las necesidades basicas
del aprendizaje

Con el desarrollo de este proyecto se busca
aprovechar las oportunidades para satisfacer las
necesidades bdsicas del aprendizaje.

Orientaciones
pedagdgicas. 2010

Este documento tiene como
propésito  ofrecer orientaciones
pedagoégicas para el area de

Mateméticas, dentro del proceso de
integraciébn  curricular para la
formacion integral y la excelencia
académica.

A partir del desarrollo del proyecto se busca
implementar  estrategias que movilicen el
fortalecimiento de la competencia matematica.

Decreto 12/90 de | Mediante el cual se otorga a cada | Uno de los aspectos que promueve este proyecto es
2009 establecimiento educativo la | los malos resultados en algunas de las pruebas
responsabilidad de definir las | externas, por tanto, a partir de la implementacion de
escalas de valoracion de los | este proyecto se espera mejorar dichos resultados y
desempefios de los estudiantes. lograr los cambios conceptuales en los nifios y
Se amplian los ambitos de la | nifas.
evaluacion de los aprendizajes de
los estudiantes, incorporando las
evaluaciones de las pruebas
internacionales y nacionales.
La constitucion | Art. 44 La educacion es un derecho | Los estudiantes participaran activamente de los

politica de Colombia.
1991

que tienen los nifios para su
desarrollo integral

procesos formativos del proyecto.

Art. 67 La educacion es un servicio
publico con funcion social

Se busca realizar un trabajo interdisciplinar que
tenga repercusiones no solo desde el ambito
académico, sino que genere un impacto en todos los
espacios donde se desenvuelven los nifios y nifias.

Ley General de la
Educacion. 1994

Art. 4 calidad y cubrimiento del servic

La realizacion de proyectos contextualizados,
genera un cubrimiento del servicio educativo y se
espera contribuir a la calidad de los procesos
educativos.

Art. 5 contiene los fines de la educac

Permiten actuar de manera mas precisa, debido a
las orientaciones con respecto a la formacién
educativa desde los primeros afios de vida escolar.

Art. 20 Objetivos generales de
educacion basica

Orientados hacia la formacion integral de los
estudiantes, permiten visibilizar de manera clara el
logro a alcanzar y planear a partir de estos las
estrategias a implementar.
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Ley-Norma-Decreto-
Comunicado-

Texto de lanorma

Contexto de lanorma

matematicas. 1998

direccion de lograr que las
matematicas sean vistas y
experimentadas como una
herramienta atil, accesible,

necesaria e interesante para todos
los estudiantes.

Resolucion-

Documento
Lineamientos Estos  documentos proponen | Los pensamientos numérico y variacional al igual
curriculares de | organizaciones curriculares en la | que los demas son procesos que se adquieren de

manera gradual a partir de la utilizacién de
estrategias apropiadas de acuerdo al grado.

Estandares basicos
de competencias en
Matemaéticas. 2006

Son formulaciones claras, precisas
y breves, emanadas del MEN,
describen conocimientos,
habilidades y actitudes que los
estudiantes de todo el territorio
colombiano deben obtener.

Es un referente curricular, pedagoégico y
epistemoldégico que orienta el disefio de estrategias
para el desarrollo y fortalecimientos de las
determinadas areas de formacion y los niveles, en
este caso, los pensamientos numérico y espacial en
el grado primero.

Expedicién Curriculo.
El plan de érea
matematica. 2014

MEN 1993 pag. 12 [...] “El
conocimiento matematico esta
conectado con la vida social de los
hombres” [...]

Documentos orientadores para el
desarrollo curricularen las  diferentes &reas del
conocimiento, promoviendo la ensefianza de las
matematicas aplicada a los diferentes contextos de
la vida del ser humano.

Derechos Basicos de
Aprendizaje. 2015

Su importancia radica en que
plantean elementos para la
construccion de rutas de
aprendizaje afio a afio para que,
como resultado de un proceso, los
estudiantes alcancen los EBC
propuestos por cada grupo de
grados

Las estrategias de ensefianza y habilidades para el
aprendizaje les permiten a los estudiantes alcanzar
las competencias de cada grado.

Las mallas de
aprendizaje. 2017

Son un recurso para el disefio
curricular de los establecimientos
educativos en sus distintos niveles.
Llevan al terreno de lo practico, los
Derechos Bésicos de Aprendizaje.
se trata de un recurso que busca
orientar y fortalecer las apuestas
curriculares contextualizadas de los

establecimientos del pais para
garantizar  equidad en los
aprendizajes de todos los

estudiantes

Presentan: Organizacion del area que parte de su
estructuracion epistemoldgica, Secuenciacion de
aprendizajes que hace explicita la complejidad
creciente de los mismos afio a afio, Propuesta de
actividades, Ventanas que ofrecen informacion
adicional sobre: recursos pertinentes, estrategias de
evaluacion formativa, préacticas para desarrollar
competencias ciudadanas y estrategias para
diferenciar las propuestas didacticas y evaluativas

2.5

Referente espacial

La institucién educativa Nuevo Horizonte, estd ubicada en la ciudad de Medellin en la

comuna 1 en el barrio popular nimero 1. Esta institucion tiene como objetivo, la formacion de

jovenes en competencias laborales y ciudadanas y crear ambientes de aprendizaje significativos

en los cuales se integre lo humano, lo académico y lo tecnoldgico, entre otros.

El modelo

pedagdgico de la IE es el desarrollista y su lema es “Educar sin fronteras”.
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La Institucién acoge a unos 1500 estudiantes, 54 docentes y 4 directivos docentes,
distribuidos en dos sedes; en la sede principal, llamada Paulo VI, se atienden dos grupos de
transicion y cuatro grupos por grado de cuarto a once; la sede Nuevo Horizonte Dos, donde se
desarroll6 el proyecto, esta ubicada en el barrio Granizal y atiende nifios de transicién a tercero.

Las familias pertenecientes a la institucion en su mayoria son estrato 0 y 1, el sustento
econdmico se da a través de diversos oficios como la construccion, empleadas domésticas,
ventas ambulantes, conduccién, confecciones, recicladores y algunos trabajan en empresas
formales. Algunas de estas familias han llegado al barrio por razones de desplazamiento de otros
barrios de la ciudad o de diferentes municipios. Estas familias tienen diversos tipos de
composicion, se encuentran familias nucleares, monoparentales, mixtas y en un alto porcentaje

familias extensas.
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CAPITULO Ill. DISENO METODOLOGICO:
iInvestigacion aplicada

3.1 Enfoque

Esta propuesta de ensefianza se orienté desde un enfoque cualitativo el cual, segun los

planteamientos de Sandoval (1996)

asumir una éptica de tipo cualitativo comporta, en definitiva, no solo un esfuerzo
de comprension, entendido como la captacion, del sentido de lo que el otro o los
otros quieren decir a través de sus palabras, sus silencios, sus acciones y sus
inmovilidades a través de la interpretacion y el didlogo, si no también, la posibilidad
de construir generalizaciones, que permitan entender los aspectos comunes a
muchas personas y grupos humanos en el proceso de produccién y apropiaciéon
de larealidad social y cultural en la que desarrollan su existencia (Sandoval, 1996).

Se traté entonces, a partir de la reflexion sobre las préacticas de intervencién en el aula, generar
transformaciones a nivel social que trascendieran de manera asertiva en la vida académica de

los estudiantes.

De igual forma, atiende a la Investigacion Accidn-Participativa, la cual se convierte en un
recurso para analizar y comprender mejor la realidad, realizar transformaciones, generar cambios

en la poblacién sujeto de estudio y lograr que se mejoren las practicas docentes (Balcazar, 2003).

La Investigacion Accion-Participativa (I-A-P) permite la reflexion de las acciones llevadas
al aula en pro de los aprendizajes a partir de la participacion de varios agentes, lo que hace que
los estudiantes aumenten sus conocimientos a partir de las respuestas concretas que surgen de
las problematicas, tematicas o interrogantes que deciden abordar los investigadores, teniendo

en cuenta el contexto al que pertenecen (Balcazar, 2003).
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3.2 Método

Esta propuesta de ensefianza tiene una estrecha relacion con el método critico social, en
tanto se centra en realizar una reflexion en torno a la practica docente y la motivacion de los
estudiantes hacia el aprendizaje de las matematicas, en este caso particular, al fortalecimiento
de los pensamientos numérico y variacional, dejando en evidencia estrategias didacticas que
permiten a los participantes despertar su interés por conocer, describir o transformar el contexto
0 entorno escolar, acercandolos, de una manera lidica, donde se incluye el juego y las
expresiones motrices, a un conocimiento disciplinar, a través “de una experiencia practica,
reflexionando sobre su conformacién teérica, su procedimiento en la practica, y su capacidad de
transformacion [...], desde el protagonismo de los sujetos sobre sus practicas [...]" (Melero,
2012).

Asi mismo, se desarrolla bajo un método inductivo, donde se estudian casos especificos
a fin de desarrollar una teoria general, siguiendo paso a paso actividades para construir desde y
para la practica, mejorar la practica a través de la transformacion, evaluar la participacion e
interaccion activa de los sujetos investigados y su respectiva colaboracion en las fases del
proceso investigativo, analizar de manera critica las situaciones problematicas y hacer la
reflexion sobre el impacto que tuvo los medios utilizados para tratar de dar solucion a dicha

situacion (Monje Alvarez, 2011).

Teniendo en cuenta lo anterior, la préactica llevada al aula se desarroll6 en diferentes
momentos asi: en un primer momento denominado fase del diagndstico, se hizo el andlisis de
los resultados de las pruebas SABER llevadas a cabo en los afios 2015, 2016 y 2017, lo que
permitié realizar la delimitacion del tema. Asi mismo, se llevé a cabo la elaboracién de un arbol
de problemas, que finalmente permiti6 desarrollar el planteamiento de la pregunta
problematizadora; es decir, se efectud la identificacion del problema. Dentro de las actividades
ejecutadas estuvo también la observacion inicial de los elementos indispensables para el
desarrollo de la clase de matematicas, realizando ante todo una revision bibliogréfica,
observaciones, didlogos con estudiantes, docentes, directivos y el tutor del PTA (Programa
Todos a Aprender), con el fin de iniciar la elaboracién de la propuesta de trabajo para el
fortalecimiento de los saberes matematicos a partir de las expresiones motrices, la ludica y el

juego.
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Se pasa a la segunda fase 0 momento, la fase de elaboracion de un plan de accion,
donde se disefio la propuesta pedagogica y didactica; se realizd el cronograma de ocho sesiones
de trabajo, se planearon actividades ludicas que fortalecieran los pensamientos numérico y
variacional; se llevd a cabo, ademas, la busqueda bibliografica sobre teoria que apoyara dicho
trabajo, en este caso la teoria de aprendizaje experiencial. Asi mismo la propuesta abarcé
actividades evaluativas que dieran cuenta de los procesos consolidados durante el desarrollo de

las intervenciones.

Posteriormente se procedié a la fase de ejecutar la propuesta de intervencién, que,
como su nombre lo dice, fue donde se llevé a cabo la intervencion pedagdégica en la I.E. Nuevo

Horizonte, con los estudiantes del grado segundo.

Finalmente desarroll6 la fase de evaluacion y, con el objetivo de determinar el impacto
de la propuesta de ensefianza, se describieron los diferentes aspectos encontrados con relacién
a la ejecucion de las sesiones de trabajo, buscando de esta forma realizar un andlisis bajo los
parametros tenidos en cuenta desde el marco tedrico que fundamentan este proyecto,
interpretando, de manera comprensiva y reflexiva, caracteristicas particulares de esta poblacion,

referidas especialmente a la propuesta de intervencion.

3.3 Instrumentos de recoleccion de informacion

Dentro de los instrumentos que se tuvieron en cuenta para la recoleccion de la

informacioén, se conté con fuentes primarias, técnicas y/o instrumentos tales como:

El diario de campo, considerado como un instrumento no estructurado en el cual se
registra la informacion, dia a dia de las actividades y acciones llevadas a cabo por el investigador;
la técnica de observacion participante, que consta de la descripcion sistematica de eventos y
comportamientos en un lugar especifico; la entrevista semi estructurada, la cual consta de
preguntas con opcién de argumentacion, de desarrollo y de razonamiento; la entrevista no
estructurada, técnica que se caracteriza por recoger la informacién de manera dindmica, amena

y abierta, buscando la socializacion y la interaccion entre el investigador y el entrevistado, en
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este caso particular, los estudiantes. Todos estos instrumentos posibilitaron una interaccion
directa en doble via docente-estudiante-docente y de esta forma se vislumbraron situaciones
especificas que orientaron el desarrollo del trabajo en diferentes lugares de la institucion
educativa (Francés; Alaminos; Penalva; Santacreu, 2015) .
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3.4 Poblacién y muestra

Esta propuesta de intervencion se aplica a 38 estudiantes del grado segundo de la
institucion educativa Nuevo Horizonte en la sede Nuevo Horizonte Dos, con edades entre los 7
y 11 afios aproximadamente; la seleccion de esta muestra fue de manera intencionada, dado

gue es el grupo asignado por la institucion a la maestra durante el afio 2019.
3.5 Delimitacion y Alcance

Con la ejecucion de esta propuesta se pretende fortalecer el aprendizaje matemaético,
alrededor de los pensamientos numérico y variacional, a través de una metodologia transversal,
que integro el juego, la ludica y las expresiones motrices, todo ello mediado por el aprendizaje
experiencial, donde la vivencia y las emociones sean cruciales para la generacion de

conocimientos y, por consiguiente, mejorar los resultados en las pruebas SABER.

Se espera que este trabajo se proyecte en el hacer pedagégico de quienes acompafian
los grados de primaria en la institucion, con el fin de analizar y reflexionar las practicas para la
ensefianza de las matematicas y con ello realizar un aporte significativo a nivel curricular,

conceptual y didactico.
Ademas, que los estudiantes trasformen la manera de ver las matematicas, que pase de

ser una disciplina de dificil acceso conceptual y procedimental, a ser comprendida y motivante a

través del juego y la ludica.

3.6 Aspectos éticos

Esta intervencion no tuvo ningun riesgo para los participantes, en tanto no se manipulé

ningun aspecto fisico o psicoldgico de los mismos.
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Para el registro fotografico, que funcioné como evidencia del trabajo realizado en el aula,

se cont6 con el consentimiento informado de los padres de familia y/o acudientes y asentimiento

verbal de los estudiantes. El formato de consentimiento informado se muestra en el anexo 1.

3.7 Cronograma

Para llevar a cabo la propuesta de intervencién se propuso un plan de trabajo, delimitado

en el cuadro 3, el cual contempld las fases, los objetivos y las actividades para cada uno de los

momentos del proyecto.

Cuadro 3. Planificacion de actividades. El juego, la lidica y las expresiones motrices como medio para el
fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una propuesta pedagogica-transversal.

Medellin, 2019.
FASES OBJETIVOS ACTIVIDADES
Realizar un diagnéstico que | 1.1 Andlisis de los resultados de las pruebas saber de los
permita evidenciar qué | ultimos tres afios 2015, 2016 y 2017. Lo que permitio realizar la

Fase 1:

Diagnostico

aprendizajes, desde el area de
matematicas, deben ser
intervenidos y revisar la literatura
que existe sobre ellos, con el fin de
delimitar el problema y plantear la
pregunta problematizadora.

delimitacion del tema.

1.2 Identificacién del problema a partir de la elaboracion de un
arbol de problemas y que finalmente permite desarrollar el
planteamiento de la pregunta de problematizadora.

1.3 Aplicacion de un cuestionario y dialogos con los estudiantes
respecto a la ensefianza - aprendizaje de las matematicas

1.4 Revision bibliogréfica sobre los pensamientos numérico y
variacional.

1.5 Revisién de los referentes curriculares y de calidad,
necesarios para la planeacion de actividades.

Fase 2:

Disefio
Elaboracién
de un plan de
accion

Elaborar la propuesta de trabajo

para el fortalecimiento de los
pensamientos numérico y
variacional, a partir de las

expresiones motrices, el juego y la
ludica.

Proponer estrategias
metodoldgicas y didacticas
basadas en los referentes

curriculares necesarios para ello.

2.1 Disefio de una propuesta pedagdgica con base en las
expresiones motrices, el juego y la ludica como metodologia de
ensefianza, durante ocho sesiones de trabajo.

2.2 Planeacion de actividades ludicas que fortalezcan los
conocimientos matematicos, haciendo énfasis en pensamiento
numeérico y el variacional.
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FASES OBJETIVOS ACTIVIDADES
Implementar en ocho sesiones de | 3.1 Intervencion de la propuesta pedagodgica en la institucion
trabajo situado con los estudiantes | educativa Nuevo Horizonte, grado Segundo.
Fase 3: del grado segundo en la institucion | 3.2 Registro evidencial del desarrollo de dicha propuesta, a
educativa  Nuevo Horizonte, | través del diario de campo y las fotografias.
Intervencion | estrategias = metodoldgicas y
enelaula | gijacticas a partr de las
expresiones motrices, el juego y la
ladica.
Determinar el impacto y evaluar el | 4.1 Aplicacion de actividades evaluativas durante el desarrollo
desempefio de la propuesta de | de la propuesta (observacion directa, evaluacion formativa,
ensefianza desarrollada a partir de | continua, coevaluacion, analisis y reflexion, entre otras).
Fase 4: las expresiones motrices, el juego | 4.2 Analisis de los resultados segin la informacion
Evaluacion | y |a |Gdica, para el fortalecimiento | proporcionada por los instrumentos de recolecciéon de
de los pensamientos matematicos, | informacion y a la luz del referente tedrico tenido en cuenta,
numérico y variacional, en los | aprendizaje experiencial.
estudiantes del grado segundo.
Determinar el alcance acorde alos | 5.1 Referenciar el trabajo como estrategia metodolégica y
objetivos de la propuesta y | didactica clara y asertiva en el trabajo con los estudiantes de
Fase 5: determinar los aportes a nivel | primaria, ya sea para el area de matematicas o para otras areas
Conclusiones | to4rico y practico a partir del | del saber, donde el juego, la ltdica y las expresiones motrices
,ecom);ndaci desarrollo del proyecto. sean su fundamento.
ones 5.2 Evidenciar las conclusiones y recomendaciones que surgen
a partir de la puesta en marcha de la propuesta, dejando dicho
insumo en la institucion.

Con el fin de llevar un control y dar cumplimiento a todos los objetivos especificos se
propuso el cronograma de actividades expuesto en el cuadro 4; en él se presenta el nUmero de

la actividad, las semanas en la que se ejecutd y la duracion de las mismas.
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Cuadro 4. Cronograma de actividades. El juego, la ludica y las expresiones motrices como medio para el
fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una propuesta pedagoégica-transversal.
Medellin, 2019.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

SEMANAS

ACTIVIDADES
112 (3|4|5|6 |7 |8|9]|10|11 |12 | 13 | 14 | 15 | 16

Actividad 1.1 Analisis de X | X
los resultados de las
pruebas saber de los
Gltimos tres afos 2015,
2016y 2017.

Actividad 1.2 X | X
Identificacién del

problema a partir de la
elaboracion de un arbol

Actividad 1.3 Aplicacion X | X
de un cuestionario y
didlogos con los
estudiantes respecto a la
ensefianza - aprendizaje
de las mateméticas.
Actividad 1.4 Revision
bibliogréafica sobre los
pensamientos numeérico y
variacional.

Actividad 1.5 Revisibnde | X | X | X | X | X
los referentes curriculares
y de calidad.

Actividad 2.1 X | X
Disefio de una propuesta
pedagdgica con base en
las expresiones motrices,
el juego y la ludica.

Actividad 2.2 Planeacién X | X
de actividades ludicas que
fortalezcan los
conocimientos
matematicos, haciendo
énfasis en pensamiento
numérico y el variacional.
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SEMANAS
ACTIVIDADES

112|3(4(5(6|7|8|9|10 |11 |12 | 13 | 14 | 15 | 16

Actividad 3.1 Intervencion de
la propuesta pedagdgica en la
institucion educativa Nuevo
Horizonte, grado Segundo.

Actividad 3.2 Registro X | X | X
evidencial del desarrollo de
dicha propuesta, a través del
diario de campo y las
fotografias.

Actividad 4.1 Aplicacion de
actividades evaluativas
durante el desarrollo de la
propuesta (observacion
directa, evaluacion formativa,
continua, coevaluacion,
andlisis y reflexion, entre
otras).

Actividad 4.2 Analisis de los X X X X
resultados segun la
informacién proporcionada por
los instrumentos de
recoleccién de informacion

Actividad 5.1 Referenciar el
trabajo como estrategia
metodolégica y didactica clara
y asertiva en el trabajo con los
estudiantes de primaria.

Actividad 5.2 Evidenciar las X X X
conclusiones y
recomendaciones
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CAPITULO IV. TRABAJO FINAL

4.1 Resultados y analisis de la intervencion

En este capitulo se presentan los resultados de la propuesta desarrollada y el analisis de
los mismos, teniendo en cuenta las diferentes fases indicadas en la planificacion de las

actividades.

4.1.1 Diagnaostico

Esta seccién permitié identificar los aprendizajes, desde el area de matematicas, a
intervenir, con lo que se delimit6 el problemay el planteamiento de la pregunta problematizadora.

4.1.1.1 Andlisis de los resultados de las pruebas saber de los ultimos tres afios
2015, 2016y 2017

Para el andlisis de resultados, se tuvo en cuenta la informacién suministrada por el
Ministerio de Educacion Nacional en el informe por colegio del ultimo cuatrienio (Ministerio de
Educacion, Colombia Aprende, 2017), registrados en la figura 2, en las cuales se da a conocer
la semaforizacion en cuanto a los porcentajes de pérdida o aprobacién, segun sea el caso; es
decir, para indicar mayor pérdida se hace alusién al color rojo; para los que estan en el limite, el

color naranja y para los aprendizajes con 6ptimos resultados, el color verde.
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Figura 2. Informe por Colegio del Cuatrienio Analisis historico y comparativo, Ministerio de Educacion Nacional.
Bogoté, 2018.
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Tomado de: https://diae.mineducacion.gov.co/dia_e/documentos/2018/_2%20Colegios%200ficiales%20para%20web1%20a%2015718/105001014052. pdf

La informacion registrada en el informe por colegio (Ministerio de Educacion, Colombia
Aprende, 2017), permitio calcular el porcentaje de estudiantes que registraron menor puntaje en
las competencias de comunicacién, razonamiento y resolucién de problemas, sectorizado por
tipos de pensamiento; asi, se evidencié que el pensamiento numérico variacional es el que mayor
porcentaje de pérdida presenta entre los estudiantes del grado tercero, siendo esta situacion

transversal a las tres competencias evaluadas. Figura 3.
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Figura 3. Andlisis resultados por competencia y pensamiento segun pruebas SABER 2015, 2016 Y
2017. IE. Nuevo Horizonte. Medellin, 2018.
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4.1.1.2 ldentificacion del problema

Para este item, se acude a la elaboracién de un esquema tipo arbol, donde se expresan las
condiciones positivas y negativas de la situacibn a intervenir; con este se desarrollo el

planteamiento de la pregunta y se identifico el problema. Se muestra en la figura 4.

Figura 4. Arbol de problemas. El juego, la ludica y las expresiones motrices como medio para el fortalecimiento de
los pensamientos numérico y variacional: una propuesta pedagdgica-transversal. Medellin, 2018.
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Este arbol de problemas permite conocer y reconocer una perspectiva general frente al
aprendizaje de las mateméticas en la institucidbn educativa, con respecto a las causas y
consecuencias de los bajos niveles de desarrollo en el aprendizaje del pensamiento numérico y
variacional; ello a partir de dialogos abiertos con docentes, padres de familia y estudiantes; asi
mismo, desde las comisiones de seguimiento realizadas periodo a periodo y las diferentes
pruebas llevadas a cabo por el Programa Todos a Aprender en la institucion educativa; asi se
inicia el camino hacia la formulaciébn de una estrategia de ensefianza que permitiera a los
estudiantes poner en juego su mente, su cuerpo y sus emociones, con el fin de hacer del

aprendizaje matematico toda una aventura significativa a partir de la experiencia.

4.1.1.3 Aplicacion de un cuestionario y didlogos con los estudiantes respecto a la

ensefianza - aprendizaje de las matemaéticas

Se aplicé y socializé un cuestionario de seis preguntas abiertas, el cual se muestra en el
anexo 2, a los estudiantes del grado segundo uno de la I.E. Nuevo Horizonte; este cuestionario
se llevé a cabo en una sesion de clase y fue el detonante para un conversatorio sobre lo que
significaba el aprendizaje matematico y lo importante que ha sido hasta el momento para ellos.
Las preguntas realizadas y analizadas fueron:

1. ¢Te gusta la clase de matematicas? Si o No ¢ Por qué?
¢, Qué haces en tu clase de matematicas
¢ Qué dificultades tienes para la clase de matematicas
¢ Como te parece la clase de matematicas

¢ Utilizan materiales para tu clase de matematicas? Si o No ¢Por qué?

o gk~ w N

¢ Cual es tu materia favorita? ¢ Por qué?

Los resultados del cuestionario, permitieron identificar que el 85% de los estudiantes

encuestados manifestaron un gusto positivo por las matematicas (figura 5).
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Figura 5. Distribucién porcentual del gusto por las matematicas en los estudiantes intervenidos.
Cuestionario y dialogos con los estudiantes respecto a la ensefianza - aprendizaje de las matematicas. IE.
Nuevo Horizonte, Medellin 2019.
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Con relacion a las actividades que los estudiantes realizan durante la clase de
matematicas, 23 de 40 estudiantes indicaron que copiar es la actividad mas frecuente durante
las clases, es decir, transcribir del tablero lo que los maestros alli registran; otras actividades
como jugar, prestar atencién y hacer tareas, fueron nombradas por los estudiantes, pero en
menor frecuencia. La figura 6 muestra la frecuencia de actividades nombrada por los estudiantes
encuestados.

Figura 6. Frecuencia de las actividades realizadas durante la clase de matematicas por los estudiantes

intervenidos. Cuestionario y didlogos con los estudiantes respecto a la ensefianza - aprendizaje de las
matematicas, |IE. Nuevo Horizonte, Medellin 2019.
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Se pudo evidenciar que 18 de 40 estudiantes encuestados manifestaron olvidar
rapidamente los conceptos emitidos durante las clases de matematicas, siendo ésta la principal
dificultad que pueden presentar los estudiantes durante el desarrollo de la clase (figura 7).

Figura 7. Frecuencia de las dificultades presentadas durante la clase de matematicas por los estudiantes

intervenidos. Cuestionario y didlogos con los estudiantes respecto a la ensefianza - aprendizaje de las
matemadticas, IE. Nuevo Horizonte, Medellin 2019.
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Pregunta 4. Esta pregunta permitié conocer la percepcion que poseian los estudiantes
con respecto a las matematicas; es decir, si les parecia divertida, normal o dificil; encontrando

que 24 estudiantes de 40 manifestaron que les parecia una asignatura dificil (figura 8).
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Figura 8. Frecuencia sobre la percepcion de los estudiantes intervenidos, frente a la asignatura de

matematicas. Cuestionario y diadlogos con los estudiantes respecto a la ensefianza - aprendizaje de las
matematicas, IE. Nuevo Horizonte, Medellin 2019.

Percepcion

Divertida

o
(€]

10 15 20 25 30
NuUmero de estudiantes

Después de indagar con los estudiantes si utilizan o no material en las actividades
realizadas durante la clase de matematicas, se encontrd que el 82% de los encuestados
manifestaron una respuesta positiva (figura 9).

Figura 9. Distribucién porcentual del uso de material en las clases de matematicas en los estudiantes

intervenidos. Cuestionario y dialogos con los estudiantes respecto a la ensefianza - aprendizaje de las
matematicas. |IE. Nuevo Horizonte, Medellin 2019.
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Con relacion a la materia favorita definida por cada uno de los estudiantes participantes,

se permitié evidenciar que Educacién Fisica, con 20 respuestas de 40, es la asignatura de mayor
preferencia (figura 10).
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Figura 10. Frecuencia sobre la preferencia de asignaturas segun los estudiantes intervenidos.
Cuestionario y didlogos con los estudiantes respecto a la ensefianza - aprendizaje de las matematicas, IE.
Nuevo Horizonte, Medellin 2019.
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Lo anterior permite definir una necesidad de cambio en las actividades cotidianas para la
clase de matemaéticas y se constituye en la base sobre la cual se realiz6 esta propuesta, dado
gue hace evidente que las actividades, tales como transcribir, escuchar, memorizar, seguir
patrones convencionales y monétonos, deben ser practicas renovadas, generando nuevas
visiones sobre el aprendizaje matematico.

Se propone incluir el juego, el movimiento del cuerpo y la lidica, ya que son elementos
fundamentales en la educacion inicial de todo nifio o nifia en cualquier aprendizaje disciplinar;

esto permitira orientar sus procesos hacia el saber y el saber hacer en contexto.

Se requieren entonces, propuestas que contengan practicas con uso de material
concreto, simbdlico y pictérico, con reconocimiento y uso del cuerpo, el juego y el arte, mostrando
un abanico de posibilidades creativas frente al aprendizaje de las matematicas, dado que, si bien
no es la asignatura de preferencia, es claro que existe un gusto por ella y solo hace falta mejorar
la practica docente para fortalecer las estrategias en el proceso de ensefianza aprendizaje de

manera transversal, mediada por la experiencia.
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4.1.2 Elaboracion de un plan de accion

En esta segunda fase se elabor6 el plan de accion correspondiente a la propuesta de
trabajo para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional, a partir de las
expresiones motrices, el juego y la ludica. En ella se tuvo como como objetivo proponer
estrategias metodoldgicas y didacticas basadas en los referentes curriculares necesarios para

ello.

Esta propuesta de ensefianza consté de ocho sesiones de trabajo, donde se pusieron en
juego el uso y la interpretacion de los numeros y las operaciones en contexto; asi mismo el uso
y el sentido de los procedimientos y estrategias con nimeros y operaciones, con el fin de que el
estudiante lograra, por un lado proponer, desarrollar y justificar estrategias para hacer
estimaciones y célculos con operaciones basicas, en este caso particular, la sumay la resta en
situaciones problemas, y por otro, fortalecer habilidades tales como la descomposicién numérica,

el reconocimiento del valor posicional, la lectura y escritura de nUmeros, entre otras.

Las estrategias metodologicas utilizadas se relacionaron con el aprendizaje experiencial,

basado en Kolb (1984), el cual afirma que:

El aprendizaje es el proceso por el que se crea conocimiento mediante la
transformacion de la experiencia; el aprendizaje experiencial se considera
un proceso continuo basado en la reflexion, que es modificado
continuamente por nuevas experiencias. El ciclo comienza cuando un
individuo se involucra en una actividad, reflexiona sobre su propia
experiencia, entonces deriva el significado de la reflexion y finalmente pone
en accion la percepcion recién adquirida a través de un cambio en

comportamiento o actitud (Kolb, 1984).
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En cada una de las sesiones desarrolladas se incluyeron procesos metacognitivos, de
elaboracion y organizacién, a través de discursos escritos y orales. Asi mismo, como
metodologias didacticas, se hizo uso de las TIC, material concreto, material deportivo, el uso del
cuerpo mediante el baile o las interacciones kinestésicas, juegos pre-deportivos, fichas de
trabajo, el arte (dibujo y pintura), la participacion y la comunicacion, donde el estudiante construy6
sus conocimientos (autoaprendizaje), desempefiando un rol activo-participativo en su proceso de
aprendizaje. Ademas, se hizo uso de los dispositivos basicos de aprendizaje, como la memoria,
la motivacion y la atencion; teniendo en cuenta, ademas, algunas herramientas de evaluacion
con enfoque formativo, tales como las preguntas abiertas, las paredes letradas, imagenes e

ilustraciones y rabricas de evaluacion, con lo cual se evitd el uso del tablero.

Las actividades, aparte de motivar la participacion, de dejar en evidencia el proceso en el
cual se encontraba el aprendizaje y validar la comprension de la actividad, potenciaron tanto las
competencias de area indicadas en los referentes curriculares como las competencias
socioemocionales, enfocando su hacer desde el seguimiento de normas, la comunicacién con
sus pares y los acuerdos pactados para cumplir el objetivo, lo que gener6 lazos, no solo de
amistad, sino de construccién de conocimientos, ya sea desde la admiracion por el otro o desde
el reconocimiento de las habilidades y estilos propios o de sus compafieros y, de como todo ello
aportaba a la consecucién de la meta, para un momento en especial o para toda la vida,
respondiendo al aprendizaje experiencial, dado que gracias a la experiencia, se transforma la

manera de pensar y actuar del sujeto, mediada por la reflexion.

Se realizaron ocho sesiones de trabajo situado, donde se incluyeron actividades ludicas
gue fortalecieran los conocimientos matematicos, haciendo énfasis en pensamiento numérico y
el variacional, las cuales se muestran en el cuadro 5, cada una con su respectivo objetivo, la

duracion y los materiales utilizados.
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Cuadro 5. Planeacion de encuentros de aprendizaje. El juego, la lidica y las expresiones motrices como
medio para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una propuesta pedagdgica-
transversal. Medellin, 2019.

Carrerade
observacién

estimaciones y calculos con operaciones
basicas en la solucion de diferentes
situaciones.

NOMBRE DE OBJETIVO DURACION MATERIALES
LA ACTIVIDAD
Actividad No. 1 | Reconocer las operaciones bésicas (adicion) * Situaciones problema y
Carrera de y usarlas en determinados contextos. 2 HORAS resultados en cartulina
obstaculos * Abacos
* Cartulina
* Marcadores
Actividad No. 2 | Reconocer los nimeros y las cantidades que | 2 HORAS * Fichas de resultados para
Numero representan, a través del uso de material colgar a los nifios
robado concreto como herramienta didactica que * Fichas de resultados en los
facilita la comprensién y apropiacion. circulos de cartulina
* Marcadores
* Operaciones en hojas de block
*Papel craft
Actividad No. 3 | Resolver situaciones que requieren de | 3 HORAS * Peces con nuUmeros
Pescar comparar y ordenar numeros, de la * Peces con signos
ndmeros descomposicion de numeros y del * Varas de pesca
reconocimiento de las operaciones basica * Ficha de trabajo
para plantear diversas estrategias de calculo.
Actividad No. 4 | Resolver situaciones que requieren del | 1 HORA * Tarros de chocolisto con las
Ranita reconocimiento del valor posicional y de las letrasu,dyc
operaciones bésicas para plantear diversas * Hojas de papel
estrategias de calculo. * Tapas
* Material concreto cajas de 100,
de 10 y unidades representadas
con circulos
Actividad No. 5 | Reconocer el valor posicional para | 1 HORA * Baldes
Pelotas desarrollar y justificar estrategias para hacer * Pelotas plasticas con los
numeéricas estimaciones y calculos con operaciones nameros
bésicas en la solucion de diferentes * Tarjetas con instrucciones
situaciones. * Tabla de valor posicional
* Tapas
* Marcadores
Actividad No. 6 | Utilizar las expresiones motrices y las | 2 HORAS * Botellas plasticas con nimeros
Bolos operaciones basicas como una herramienta * Papel bond
para resolver situaciones aditivas. * Marcadores
Actividad No. 7 | Utilizar las expresiones motrices en las | 2 HORAS * Numeros del 0 al 9 en forma de
NUmeros operaciones basicas, como una herramienta escarapelas grandes con lauy
bailarines para resolver situaciones aditivas. con la d (collares u, d)
Reconocer el valor posicional para * Sonido
desarrollar y justificar estrategias para hacer * Hojas con las restas
estimaciones y calculos con operaciones
basicas en la solucion de diferentes
situaciones.
Actividad No. 8 | Proponery desarrollar estrategias para hacer | 3 HORAS * Estrellas con pistas

* Abacos

* Hojas con operaciones
* Tablero con resultados
* Ficha de trabajo
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4.1.3 Intervencidn en el aula, evaluacion y analisis

En esta tercera fase se ejecuto la propuesta, se realiz6 la evaluacion y el analisis de cada
una de las intervenciones, teniendo en cuenta el diario de campo vy las fotografias. Es de anotar
gue el proceso de evaluacion y realimentacién fue una constante durante el desarrollo de cada
actividad, por tanto, la evaluacion se realiz6 de manera integral y durante todo el periodo de
intervencion desde la perspectiva cognitiva, procedimental y actitudinal. Todas las actividades
tuvieron igual nivel de importancia, finalizada cada una de ellas, se realizaron tres preguntas
abiertas, la primera ¢Qué te gusté de la actividad?, la segunda ¢,Qué no te gusté? y la tercera
¢, Qué aprendiste con ella?, convirtiéndose en el cierre y la valoracién de cada encuentro. Esto
dado que, con cada una de las actividades se aporto a la consecucién del objetivo principal, que
era fortalecer los pensamientos numérico y variacional, a través del juego, la ladica y las

expresiones motrices como herramientas que motivan el aprendizaje de las matematicas.

Se tuvieron en cuenta trabajos de exploracion, dirigidos, libres, por parejas, grupales e
individuales, a través de una metodologia abierta, flexible, activa, participativa e integral, en un
proceso continuo, donde los nifios y nifias fueron los protagonistas y la maestra una guia que
intervenia poco, corrigiendo los posibles errores que tuvieron los estudiantes y orientando

algunos procesos de dificil acceso conceptual, para que asi, ellos adquirieran el aprendizaje.

Se evidencié que, en cuanto al uso didactico de las ideas que emergian de los
estudiantes, resultdé importante el intercambio de sus saberes con otros compafieros para
enriguecer las actividades; que la explicacién de las tareas a realizar dio pautas para conocer
las normas y reglas que debian cumplir en los juegos y ejercicios, y que las indicaciones debian
ser claras y precisas; es decir, explicar paso a paso cada una de las actividades a realizar, dado

gue aun se encuentran en una edad escolar donde la escucha es escasa.

Asi mismo, en cada actividad se acudiéo a herramientas de evaluacion con enfoque
formativo y a estrategias que estimularan el dialogo entre pares y ayudaran a clarificar la tematica
abordada, esto es preguntas detonantes-abiertas, la participacion espontanea, la
heteroevaluacion y la coevaluacién, con lo que se brindaban oportunidades para aclarar el fin

tltimo de cada encuentro; se estimularon las competencias socioemocionales, donde la
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motivacion, el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje experiencial, el autoaprendizaje y la
perseverancia permitieron evidenciar el proceso de aprendizaje y no solo sus resultados. La
realimentacion fue inmediata, aclarando inquietudes y puntualizando aspectos relevantes en la
medida en que se abordaba cada actividad; se hizo, ademas un continuo reconocimiento al
esfuerzo de los estudiantes, manejando un lenguaje mediado por el respeto hacia la diferencia y

permitiendo el didlogo académico y experiencial.

Finalmente, fue importante la perspectiva actitudinal de los estudiantes frente a las
situaciones problemas planteadas, asi como su capacidad para trabajar en equipo, para aceptar
la diferencia y con ello comprender que cada uno posee habilidades y estilos que los hace Unicos
y que aportan a la consecucién del objetivo. Reconocerse a si mismo y reconocer al otro
enriguecio el trabajo desarrollado y cre6 en ellos un autoaprendizaje (metacognicién)
significativo, dificil de olvidar, en tanto fue mediado por las emociones, su cuerpo y las

experiencias vividas.

A continuacion, se describen las actividades, indicando el objetivo, la metodologia y el
andlisis de cada una de ellas:



65
El juego, la ludica y las expresiones motrices como medio para el fortalecimiento de los
pensamientos numeérico y variacional: una propuesta pedagodgica-transversal

ACTIVIDAD No. 1
Carrera de obstaculos

OBJETIVO: reconocer las operaciones basicas y usarlas en determinados contextos.

METODOLOGIA: el grupo fue dividido en equipos de cinco estudiantes, para esto se llevo

a cabo la dinamica “Jugo de limén”.

El juego inici6 cuando el primer participante en la salida de la pista recibi6, por parte de
su maestra, una situacion problema, una de ellas indicaba: Juan va al bosque a recolectar
algunas frutas, la mision es ayudarle a saber cuantas recolect6 en total; la situacion se resolvia
a medida que avanzaba por la pista y para ello debia comunicar a sus compafieros las
operaciones con las que se iba encontrando, para que ellos la solucionaran en una cartulina y

asi él pudiera seguir avanzando, después de obtenidas las respuestas.

La pista por donde se desplazaban los estudiantes constaba de diversos obstaculos y
después de superarlos, el estudiante hallaba una tarjeta que indicaba el tipo de operacion
matematica para sus compafieros y asi aportar a la solucién de la situacién inicial. Los obstaculos
fueron los siguientes:

1. Pasar un camino de 10 aros saltando como ranas. Problema matematico: Juan hall6é en
cada aro dos manzanas, ¢,cuantas encontré en total?

2. Dar una vuelta canela en una colchoneta. Problema matematico: Juan encontrd siete
peras

3. Realizar cinco saltos con una cuerda. Problema matematico: Juan bajé del arbol 9

naranjas;

Como se dijo anteriormente, el estudiante debia comunicar a los compafieros el problema
matematico dispuesto tras superar cada obstaculo y ellos, a su vez, representar en el papel

dichas cantidades para calcular el resultado, ayudados de material concreto (tapas).
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Cuando tenian el resultado lo comunicaban para que el compafiero corriera hasta llegar al
lugar donde estaban las tarjetas con nimeros de los posibles los resultados, debia elegir el
namero indicado por su equipo y devolverse por la misma pista para pegar dicha tarjeta en una
cartelera. Asi, podia salir el otro compafiero.

De esta manera, se abordaron tres situaciones problemas que fueron pegadas en la salida 'y
al finalizar cada obstaculo, estas fueron escritas en hojas de colores para diferenciar a cudl

situacion pertenecian (amarillas situacion 1, azules situacioén 2 y naranja situacién 3).

EVALUACION Y ANALISIS: esta actividad se llevo a cabo en una pista con obstaculos,
donde se integraban algunas rutinas pre deportivas y la ensefianza de las matematicas, asi, se
buscd que los estudiantes identificaran los nimeros y realizaran operaciones basicas de
matematicas, haciendo uso de aros, lazos, tapas, colchonetas, papel y marcadores, como

herramientas didacticas.

Durante el encuentro de aprendizaje se pudo evidenciar que los estudiantes utilizaron
diferentes estrategias de resolucion, por un lado, unos respondieron de manera inmediata sin
contar los aros realizando un célculo mental; otros, a medida que saltaban iban verbalizando el
conteo, otros necesitaban organizar la suma de forma vertical; otros hacian uso del material
concreto, en este caso tapas para realizar la suma; otros, acudian a la forma pictérica
representando los aros y lo que cada uno contenia; otros mas agrupaban por decenas (en base
10), el conteo con los dedos, incluso se puede afirmar que transitaban por cualquiera de esas
estrategias o utilizaban varias a la vez, ya fuera para la solucién o confirmacién de la respuesta.
Se hacia uso del material, ya no para el juego libre y espontaneo sino con un fin determinado,

como una herramienta para la solucién de la tarea.

Todo ello muestra la interiorizacion del proceso al cual se habia llegado, dado que,
quienes se hallaban en el nivel pictérico avanzan al proceso simbdlico gracias a estas
estrategias, adquirian un bagaje conceptual de manera autbnoma, buscando su propio recurso,
reflexionando sobre su aprendizaje, haciendo uso de la metacognicion y la heuristica, donde el
aprendizaje experiencial fue el protagonista del proceso, fortaleciendo, por un lado el
conocimiento matematico y por otro, las relaciones interpersonales, los lazos afectivos y

comunicativos entre los actores.
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Se resalta la necesidad constante de la repeticion de cada instruccion, de la relectura de
los ejercicios, lo que indicaba que la memoria debe ejercitarse constantemente y fortalecer este
dispositivo béasico de aprendizaje, fundamental en el proceso para la adquisicion de

conocimientos.

En cuanto a las habilidades comunicativas, se evidencié que, si no hay una lectura clara,
una escucha atenta o una emisién del mensaje coherente con lo solicitado, el trabajo se tornaba
de dificil comprension; conclusidon a la que llegaron los estudiantes durante la actividad o

finalizada esta.

Ademas de lo anterior, esta actividad permitié dejar en evidencia que, como maestros de
matematicas se hace necesario transformar aquellas practicas tradicionales en cuanto a la
ubicacién numérica, en tanto que, cuando el nimero se le presentaba al estudiante en estricto
orden, iniciando en unidades, decenas y centenas, lo logran ubicar inmediatamente, pero cuando
se les daba en desorden, se les dificultaba en gran medida y recurrian a la escritura de la
nominacion U para unidades, D para decenas y C para centenas, con el fin de no equivocarse,
permiso que pedian a la docente para ver si lo podian hacer o no.

Otro de los paradigmas a transformar es que, cuando se les presentaba solo el total de la
operacion, en la suma, lo hacian con mas facilidad, pero cuando se les solicitaba hallar el nUmero
gue conformaba la operacion, no el resultado o si les solicitaba hallar la diferencia entre una
cantidad y otra para hallar la faltante, el 100% de los estudiantes del grado segundo no fue capaz
de realizarlo, se miraban con preocupacién y decian “Profe, no sabemos qué hacer”; por tanto
es necesario que los maestros repiensen los procesos de ejercitacion, en problemas aditivos solo
de composicion, dejando de lado los de transformaciéon y comparacién, que son los que
responden a esta dificultad; romper con la ejercitacién de la suma horizontal e invitarlos a ser

creativos, mostrandoles otras formas.

Como se mencion6 anteriormente, al finalizar la sesion, se realizaron las tres preguntas
estandarizadas, cuyas respuestas se agruparon para definir los resultados de la percepcion de

los participantes de la actividad, tal agrupacion se muestra en el cuadro 6.
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Cuadro 6. Agrupacion de respuestas en la evaluacion de la Actividad #1. El juego, la lidica y las
expresiones motrices como medio para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una
ropuesta pedagdgica-transversal. Medellin, 2019.

ME GUSTO NO ME GUSTO APRENDI

Mis amigos se tardaron mucho para
resolver

Las pistas Mas sobre los numeros

Saltar con las cuerdas y Identificar el tipo de operacion a realizar

Que nos equivocamos

en los aros con cada problema
Participar Cansarme, porgue queria continuar Mejoré en la resta
A leer bien los problemas para saber lo
Sumar y restar Cuanqo dejaban de salta.r porque no gue tengo que realizqr
cumplian las normas del juego A resolver las operaciones con ayuda
del material

Las evidencias fotogréficas de la actividad #1 se muestran en la foto 1 a 6.
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Foto 3. Desarrollo de una de las situaciones | Foto 4. Uso del material para la resolucion de las
problema presentadas a los estudiantes, al | operaciones encontradas a partir de las pistas,
obtener todas las respuestas debian buscar el | en este caso la tabla del dos representada con
resultado y pegarlo alli (ficha naranja). tapas (2+2+2+2+2...).

Foto 5. Lectura de una de las pistas para alcanzar | Foto 6. Resolucion de la operacion indicada por
el logro del objetivo de la sesion. su compariero de grupo, para dar paso a la otra
pista.
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ACTIVIDAD No. 2
NUmero robado:

OBJETIVO: reconocer los numeros y las cantidades que representan, a través del uso
de material concreto como herramienta didactica que facilita la comprension y apropiacion

conceptual.

METODOLOGIA: se conformaron grupos de 10 estudiantes, formando dos equipos, cada

estudiante tenia pegado un nimero que correspondia al resultado de una operacion.

Se les plante6 una operacion, suma o resta, diferente para cada equipo, pero con la
misma respuesta, (ejemplo: 51+20 = 71 y 32+39 = 71), ellos debian hallar el resultado ayudados
con el dbaco. El estudiante que tenia pegado el nimero con la respuesta, debia salir en busca
de un circulo en cartulina marcado con este nimero, los cuales estaban ubicados en la mitad del
patio; posteriormente, la pegaban debajo de la operacién indicada desde el principio. Cabe anotar
gue solo habia un resultado en la cartulina, por tanto, lo obtuvo el equipo mas agil en la resolucion
de la operacion, el otro equipo solo escribi6 la respuesta con marcador debajo de la operacion y
no ganaba puntos; después de las 10 operaciones, el equipo que obtuvo mas puntos se definid

como el ganador.

EVALUACION Y ANALISIS: esta actividad fue una adaptacion del juego “PANUELITO
ROBADOQO”; es de anotar que llamé mucho la atencion de los estudiantes dado el nivel
competitivo. Con ella se evidencié el reconocimiento de los signos mas y menos (+ -); la
correspondencia uno a uno, es decir la comparacién entre nimeros, en tanto se tenia el mismo
resultado con diferentes nimeros para una suma, el reconocimiento de ndameros, la utilizacion

del material, la escucha y el trabajo en equipo.

Ayudd significativamente la escucha atenta del grupo de trabajo, donde, se hacia evidente
el entendimiento, la comprension y la reflexioén de las actividades a desarrollar; el reconocimiento
entre pares y las opiniones que se daban al interior de los grupos, lo cual era tenido en cuenta
sin recelo para la solucion de un problema; la autorregulacion y el liderazgo de otros quienes,

preocupados porque todos ganaran, llamaban al orden y la atencion.
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Los obstéaculos recurrentes, presentados en muy pocos estudiantes, se referian a la poca
escucha, el desorden, la negacion a trabajar en equipo, errores en las operaciones y la suma o

resta primero de las centenas.

Los aspectos positivos mas relevantes se centraron en torno a el uso de los dedos para
el conteo, la resolucién mental, &gil y precisa de las operaciones, la conexién entre los integrantes
del equipo, el trabajo ordenado, el sentido de pertenecia en cuanto al rol que les asignaban, la
escucha atenta de las instrucciones y la necesidad de establecer claridad en ellas, ya no de
manera individual, sino colectiva; es decir, si a un compafiero no le quedaba clara la instruccién,
los demas se acercaban a €l y le explicaban hasta que entendiera, acudiendo a diversas
estrategias. Otro de los aspectos a resaltar es que, en la correccién colectiva, los estudiantes
opinaban y daban sus puntos de vista, no con el afan de ser los mejores, sino de establecer
claridades y aprender de manera conjunta; por ultimo, se logré el reconocimiento, de una manera

significativa y a partir de la experiencia, del valor posicional, base de este encuentro.

Con respecto a las relaciones interpersonales, la interaccion entre pares, se presentaron
algunos casos de intolerancia, muy pocos, pero que sirvieron de reflexion grupal como insumo
para fortalecer los valores éticos y morales, todo ello con intervencion inmediata de la docente,
orientando las reflexiones desde el sentir humano o desde los saberes mateméticos, con el fin
de mostrar un abanico de estrategias para resolver una situacion problema que ampliara sus
posibilidades de solucidn, en futuras actividades de este tipo. Dentro de dichas situaciones se
pueden nombrar el enojo con aquel que no resuelve o resuelve de manera incorrecta el ejercicio,
el querer trabajar solo con aquel que estuviera mostrando y demostrando mayor desempefio en
lo propuesto, la solidaridad hacia quienes se les dificultaba entender la instruccién o comprender

por qué no podia ser esa la solucién de la operacion.

Se resalta la motivacion con la cual desarrollaban cada ejercicio, evidenciado no solo en
las palabras que emergen a la hora de la instruccién, sino en el deseo de responder rdpidamente
0 encontrar las estrategias de solucidon mas inmediatas para poder avanzar y ganarle a los
demas; los gritos con emocion cuando hallaban el resultado correcto y el recelo porque el otro
equipo no se enterara; la alegria de los equipos por ver que al final todo correspondia a lo que

habian planeado y ejecutado y, por tanto, la solucién correcta a la situacion propuesta.
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Con todo ello, se cumple con el objetivo planteado para esta actividad, en la media que
se evidencié un mayor reconocimiento numérico y de las cantidades que representan; los
estudiantes hicieron buen uso del material concreto como herramienta para resolver las
operaciones presentadas; en general, reconocieron cuando es adicién y cuando es sustraccion,
lo que les permitié tener menos dificultades en obtencién de resultados para estas operaciones;
en todo ello, las expresiones motrices, el juego y la experiencia directa con el material, la
interaccion con su propio cuerpo y con el del otro, se convirtieron en bases fundamentales para
la adquisicion de los conocimientos matematicos ya enunciados y, por ende, en el fortalecimiento

de los pensamientos numérico y variacional.

Las respuestas dadas a conocer por los estudiantes, a las tres preguntas que cierran

cada actividad, se muestran en el cuadro 7.

Cuadro 7. Agrupacion de respuestas en la evaluacién de la Actividad #2. El juego, la ludica y las
expresiones motrices como medio para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una
propuesta pedagégica-transversal. Medellin, 2019.

ME GUSTO NO ME GUSTO APRENDI
Correr Perder Debo ser més agil
Juagar Equivocamos Debo responder rapido, pero bien y no a las carreras por
ganar
No obtener mas Co
Ganar Practiqué la sumay la resta
puntos
Sumar y restar Debo reconocer los nimeros mejor
- Debo sumar en el orden que es unidades, luego decenas y
Ser rapida |
uego centenas
Resolver en la mente Que el menos (-) es quitar y el mas (+) es sumar y juntar
Utilizar los dedos de mis Debo escuchar bien las instrucciones para realizar las
comparfieros actividades como son.
Participar

El registro fotografico de la actividad #2, se presenta en las fotos 7 a 12.
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Foto 7. Reconocimiento visual de los numeros que | Foto 8. Resolucion de las sumas y restas, para
cada uno tenia colgado y expresién verbal de la | la adquision del punto, competencia por equipos.
cifra que les correspondio.

Foto 9. Uso de los dedos en la resolucion de las | Foto 10. Operaciones asignadas al grupo B en la
restas, aspecto recurente por los nifios en el | actividad, donde se evidencian los puntos
desarrollo de esta actividad. obtenidos por este grupo y algunos aspectos por
mejorar.

Foto 11. Uno de los estudiantes pide a sus | Foto 12. Ejemplo de operacién asignada a los
compafieros expresar ciertas cantidades con sus | diferentes grupos, en este caso el circulo del
dedos para llegar a la resolucion de la suma con | resultado indica que el grupo A gan6 el punto.

mas agilidad.
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ACTIVIDAD No. 3

Pescar numeros

OBJETIVO: resolver situaciones que requieren de comparar y ordenar nimeros, de la
descomposicién de numeros y del reconocimiento de las operaciones basica para plantear

diversas estrategias de calculo.

METODOLOGIA: en el aula de clase se dispusieron diferentes moldes de peces para que
los nifios, de manera creativa, colorearan y decoraran dos peces, en ellos debian escribir un
namero de acuerdo a las indicaciones de la maestra, asi: en las unidades se puso un nimero
entre el cero y el cuatro, en las decenas un niUmero mayor que cero y menor que cinco y en las
centenas un nimero mayor que cinco, que fuera impar; a cada uno de estos peces se le pegaron
unos imanes para ubicarlos en el centro del salén simulando un lago de pesca. Los turnos para
salir a pescar se daban en la medida en que encontraran la respuesta a los siguientes

planteamientos:

Soy un nimero mayor que veinte y menor que 50.

Soy un nimero con 3 digitos, conformado por 3 decenas, una centenay 8 unidades.
Soy un nimero par de dos cifras menor que 20.

Soy un nimero ubicado entre el 82 y 95.

Soy un nimero conformado por una decena

Soy un namero conformado por una centena

Soy un nimero conformado por 15 unidades

Soy el 8 y mi amiga decena es el 7.

© ® N o gk~ w D RE

Soy un namero par conformado con el 8y el 7.

=
o

. Soy un nimero compuesto por una docena.

=
[N

. Soy un numero de tres cifras, en las unidades tengo el nUmero 1, en las decenas el
namero 3y en las centenas el nUmero 5.

12. Soy un namero par y estoy ubicado entre el 10y el 15.
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Los nifios que acertaban en la respuesta, salian con una vara de pesca, construida con
anticipacion, a pescar dos peces del lago de los numeros y un pez del lago de los signos;
posteriormente, se dirigian a su mesa para resolver dicha operacion en una ficha de trabajo
entregada antes de iniciar la pesca, alli debian representar el numero en unidades, decenas y
centenas (paquetes de 100, paquetes de 10 y unidades sueltas) y encontrar el resultado correcto.

Al resolver las operaciones, debian devolver los peces a los lagos correspondientes, para
gue otros miembros del grupo pudieran continuar con el ejercicio. Se realizaron dos operaciones
por estudiante, finalmente, algunos socializaron las operaciones y se realiz6 una coevaluacion,

con preguntas abiertas y cerradas.

EVALUACION Y ANALISIS: esta actividad se realizo con el fin de que los estudiantes
lograran reconocer los niameros y las cantidades que representan, haciendo uso de material
concreto. Se hizo énfasis en el valor posicional, la descomposicion de niUmeros y la ejercitacion
de las operaciones matematicas. Las preguntas buscaron, por un lado, fortalecer la l6gica y la
razén y por otro, las habilidades comunicativas, en tanto debian escuchar atentamente, escribir,
argumentar oralmente las respuestas y leer o releer, cuantas veces fuera necesario, la

instruccion.

A continuacion, se relacionan algunas preguntas y afirmaciones que a los estudiantes les

surgieron durante esta actividad:

o ‘“Entonces, ¢ponemos la U?”: para sefialar las unidades;

o “Profe, el dos o dos bolitas”: indicando un desconocimiento en la representacién pictorica
del numero

¢ “Entonces, {Qué sea mas para alla que el cero?”: indicaba falencias en la ubicacion de
las unidades, decenas o centenas

e Preguntas como “;El cero es impar?” y “; El 6 es impar?”, reflejaron pocas fortalezas en
la diferenciacién de nUmeros pares e impares.

o “Esta malo, porque las unidades eran a la derecha”, indicando una fortaleza frente a la
ubicaciéon numérica.

¢ “No, hay muchos peces muertos” y “No da tampoco”; se lanzaban para referirse a que no

cumplian con las indicaciones dadas por la maestra.
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Todo lo anterior dejaba entre ver la necesidad latente de reconstruir el conocimiento
matematico, dejando de lado las convenciones tradicionales de ensefianza, en tanto uno de los
fines de esta disciplina es ensefarle a pensar a los estudiantes y no solo dar respuestas para un
momento determinado. Asi, se invita a la reflexion de la practica docente, a hacer consiente ese
discurso y a aprovechar el talento de los estudiantes a esta edad, dejando de lado temores de
ensefar de maneras diferentes, teniendo en cuenta que el estudiante da lo que se le pide.

Por otra parte, esta actividad dejé apreciar que, cada vez que analizaban un pez, era
necesario devolverse a las indicaciones para validar si ese pez se ahogaba o podia ir al lago; de
esta forma, la mayoria de los estudiantes daban su punto de vista con opiniones claras.

Todos querian pescar y que su pez pudiera ir al lago, pues los nimeros que no coincidian
con las pistas dadas no hacian parte del lago y se morian, incluso algunas de las parejas de
trabajo, al ver que su pez no fue lanzado al lago, pidié que los dejaran explicar, pues ellos decian
haber comprendido la indicacion, pero que al ubicar los nimeros lo habian hecho de izquierda a
derecha, discutian y argumentaban que sabian cudl era la cantidad y cual correspondia a cada

valor posicional.

Durante el desarrollo de la clase fue muy gratificante el entusiasmo de los nifios, todos
guerian participar, asi no tuvieran la certeza de los resultados, se enojaban al no ser elegidos
para dar las respuestas. Se evidencio un avance significativo en el trabajo por equipo o parejas,
dado que se fortalecieron lazos de amistad y académicos a través del respeto por la diferencia,

mostrando apertura al trabajo con cualquiera de sus companieros.

Durante esta actividad uno de los aspectos fundamentales fue la escucha , la cual en
muchas ocasiones se les dificultaba, asi como la atencidn y la I6gica; algunos de los estudiantes
manifestaron tener ain muchas dificultades para comprender el significado de mayor que y
menor que o entre una cantidad y otra; asi mismo, de manera verbal, es decir recibiendo las
indicaciones, no lograron formar los numeros, los ponian en desorden sin el valor posicional
indicado; también, en el momento de organizar las cantidades o mejor de sumarlas, aun seguian
cometiendo el error de escribir la cantidad completa con el cero en las decenas y con dos ceros
en las centenas, lo que si hubo fue cierto nivel de comprensién en la representacion gréfica con

los paquetes de 100, de 10 y las unidades.
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La actividad fue encantadora; si bien requiere de mucho tiempo, de repeticion de
conceptos, de explicacion constante y de gran cantidad de material, al finalizarla se hace
manifiesto el disfrute por parte de los estudiantes, el deseo por continuar con la actividad y el
alcance del objetivo planteado; el momento que méas hace visible cada una de estos logros es
cuando se realizaba la realimentacion después de llevada a cabo la actividad, en el momento de
socializar si era correcta 0 no la respuesta; la coevaluacion, la correccion entre pares, dejando

claro que si se adquiria un aprendizaje a través de la experiencia.

Se logré evidenciar que, en la socializacién, los estudiantes expresaron con mucha
propiedad los conceptos; se les hizo méas facil expresar las respuestas desde la oralidad que
desde el papel, lo que demostrdé un gran avance en esta habilidad comunicativa, dado la edad
por la que transitan, donde el movimiento, la oralidad y lo visual les significa mas y los familiariza
con cualquier proceso de aprendizaje; es necesario continuar trabajando en la argumentaciéon

oral, sin dejar de lado la escritura y la demostracién a través de ella.

Este tipo de actividad los motivé a participar y a resolver todos los ejercicios propuestos;
también a reflexionar sobre la importancia de pensar antes de emitir cualquier respuesta, a ser
un poco mas metodicos y menos explosivos a la hora de responder; comprendieron asi que no

se trata de responder rapidamente, sino de manera correcta.

Las respuestas mas recurrentes para el proceso de valoracion y cierre del encuentro se

describen el cuadro 8.
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Cuadro 8. Agrupacion de respuestas en la evaluacion de la Actividad #3. El juego, la ludica y las
expresiones motrices como medio para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una
ropuesta pedagdgica-transversal. Medellin, 2019.

ME GUSTO

NO ME GUSTO

APRENDI

Fue divertido

Me gusto pescar y saber
c6émo un marinero y un
pescador hacen para buscar
peces.

No me gusto cuando los peces tenias nimeros
incorrectos y se ahogaban, fue triste no
escuchabamos bien las cosas y hablabamos a
destiempo y todos deciamos pro, pro, yo, yo, yo.

Aprendimos a pescar

Me gusta hacer las cajas de
100, de 10y las bolas,
porque esas son las
unidades, decenas y
centenas.

No me gusto que perdi.

A pintar bonito

Pintar

No me gusto que escribieron los nameros al

reves.

A sumar mejor con las cajitas
de 100y asi.

Aprender nimeros

Que se miraron y escribieron los mismos

ndmeros.

A escuchar

Poder trabajar con mis
amigos.

Muchos escribimos mal los nUmeros

A escribir nimeros mas
grandes.

Que todos participamos

A trabajar en equipo

Me gust6 sumar

Que las unidades son bolitas
sueltas, las decenas paquetes
de 10y las centenas paquetes
de 100.

A mi todo me gustd, mejor
me encanto.

A ubicar los nimeros en u, d, ¢

No escribir al revés los
nimeros

Aprender mas sobre decenas.

Los conceptos que deben seguirse fortaleciendo, segun lo transcurrido en esta actividad,

son: mayor que, menor que, qué es un digito, qué es una cifra, dos cifras, tres cifras; ya que fue

recurrente la no comprension de estos, la repeticion de su significado y uso en contexto.

El desarrollo de la actividad #3, se muestra en las fotos 13 a 18, resaltando de ellas el

trabajo en equipo, donde los estudiantes solicitaron realizar el trabajo en conjunto, realizando las

siguientes afirmaciones: “profe nos podemos hacer en equipo para compartir mateial y ayudarnos

para que los peces queden hermosos

asi estamos muy comodos” (Foto 14); asi mismo, se

muestra como los estudiantes, con mucha concentracion, intentaban hacer los movimientos

precisos que les permitan pezcar los numero y dar continuidad a los ejercicios propuestos por la

maestra (Foto 15y 16).
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En la foto 17, se evidencia la disposicién de los peces en el lago de pesca, donde se tenia

claro que si los estudiantes no escribian un nimero que cumpliera con las indicaciones, debian
lanzar el pez al lago de los peces muertos, situacion que para ellos, segun la evaluacion de la
actividad, lograba mover sentimientos, en tanto un error derivd una situacion negativa para el
pez, esto da cuenta de que los nifios estaban concentrados en la actividad, jugando con su

imaginacién y proyectando mayor esfuerzo para lograr mayores resultados.

En la foto 18, se evidencia la representacion grafica de los nimeros hallados en los peces
a partir del valor posicional y haciendo uso de una de las estrategias ensefiadas, como es los

paquetes de 100 (centenas) 10 (decenas) y bolas sueltas (unidades) y resolucion de la operacion

correspondiente de acuerdo al signo pezcado.

Foto 13. Decoracién de los peces que forman
part% de los lagos de pezca.
| I W

B, o o -

. RN
Foto 15. Movimientos precisos para lograr Foto 16. Movimientos precisos para lograr
alcanzar el pez correcto con la vara. alcanzar el pez correcto con la vara.
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Foto 17. Disposicion de los peces en el lago de
pezca.

Foto 18. Representacion gréfica de los numeros
hallados en los peces.
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ACTIVIDAD No. 4
Ranita

OBJETIVO: resolver situaciones que requieren del reconocimiento del valor posicional y

de las operaciones basicas para plantear diversas estrategias de calculo.

METODOLOGIA: se dividio el grupo en equipos de cinco estudiantes; cada grupo tenia
a su disposicion 15 tapas, tres por cada estudiante en cada turno (cuatro turnos en total), cada
uno lanzaba dichas tapas para encestarlas en unos recipientes marcados con las letras U, Dy C
correspondientes a unidades, decenas y centenas, respectivamente; estas cestas estaban
dispuestas a un metro de distancia del punto de lanzamiento.

Al completar los 15 tiros dispuestos para el primer turno, cada equipo realizaba el conteo,
determinando el nimero que se formd, teniendo en cuenta la cantidad de tapas encestadas en
las unidades, decenas y centenas. Cuando todos los equipos tuvieron los numeros formados lo
representaban en el abaco humano, es decir, con sus propios compafieros hicieron filas en las
unidades, decenas y centenas, el conteo y escribieron la cantidad en una hoja en blanco
entregada con anticipacion, al finalizar con los cuatro nimeros formados realizaron dos sumas y

dos restas.

EVALUACION Y ANALISIS: durante esta actividad se centraron los aprendizajes en
torno a situaciones problema que requieren del reconocimiento del valor posicional y de las
operaciones basicas, creando o recurriendo a estrategias de resolucién, ya fueran individuales o
grupales; asi mismo se necesité de la coordinacién visomotora para la ejecucién de las
actividades fisicas que se plantearon como mediadoras para el desarrollo de los aprendizajes.

Los niflos estuvieron motivados con el material; sus afirmaciones, tales como: “;qué
vamos a hacer?, “jesta un poco dificil de encholar*!, “profe ¢y si juntamos todas las tapas de
cada grupo? (14, 15), “al final todos debemos quedar sin tapas”, daban cuenta de su integracion
al juego para aprender, fueron ellos mismo quienes propusieron las reglas, por tanto, se fue
flexible para la ejecucion de la actividad, siempre y cuando no cambiara el sentido o el fin Gltimo

de este encuentro.

* Refiere encestar las tapas
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Los estudiantes se observaron felices y con deseos de “encholar” lo mas rapido posible,
para ser lo ganadores; se empezaron a generar entre ellos mismos estrategias para lanzar, para
adquirir nUmero mas altos “apuntele a la C, porque si le atinamos a la C, vamos a tener nUmeros
mas grandes que los que solo apunten a la U”, decian; esto deja ver que ya existe una
comprension del concepto mayor que, a raiz de la identificacion de la centena, decenay la unidad
y sus diferencias en cuanto a las cantidades que representan; hicieron consciente de que asi
hubieran cinco tapas, tanto en decenas como en unidades, las cantidades que representaban
eran diferentes, siendo mayor la de las decenas; tener en cuenta esto hizo que, como estrategia

para ganar, le apuntaran mas a las centenas.

Se aprovechd el espacio para comparar el nimero formado por cada equipo y establecer
cudl era el equipo que formd el nimero mayor; asi mismo, se indago sobre ¢cuantas tapas le
faltaban a este equipo para alcanzar a este otro?, con relacion a las unidades y centenas,
estableciendo, por un lado, proposiciones de equivalencia y por otro de diferencia.

Después de lanzadas las tapas, un integrante de cada equipo ubicaba a sus compafieros,
en unidades, decenas y centenas, de acuerdo a la cantidad de tapas que hubiera en cada tarro;
con ello se conformaba un dbaco humano, que permitia, luego, el conteo desde lo concreto, con
el fin de comunicar el resultado a otro compafiero quien lo escribia en una hoja en blanco y con
ello pasar de lo concreto a lo simbdlico, para finalmente, verificar que hubiera concordancia entre
el &baco humano y el nimero escrito. Una de las dificultades que se present6 en esta parte de
la actividad, fue que la mayoria de los estudiantes decian la cantidad total de nifios utilizados, sin
discriminar lo que representaban segun el valor posicional, pero al explicarles y retroalimentar lo

gue se queria lograr, lo realizaron con mas facilidad.

Frente a los errores fue necesario recurrir a la reflexion y comprension de lo que, por un
lado se estaba presentando, y por otro lo que se estaba preguntado, se invitd entonces a
repensar las respuestas y maodificar las que estaban erradas, con el fin de llegar a los resultados

correctos.
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Esta sesién de trabajo requiri6 de mucha participacién por parte de los estudiantes, dado
que, unos debian conformar el nimero, otros identificarlo, otros escribirlo y entre todos verificar
si era correcto o0 no, la comunicacién entre todos era la clave, pero a ello se sumaba la necesidad
de que todos aportaran con sus acciones y conocimientos, a la consecucion del objetivo.

La evaluacion del encuentro conto con las respuestas que se muestran en el cuadro 9.

Cuadro 9. Agrupacion de respuestas en la evaluacion de la Actividad #4. El juego, la lidica y las
expresiones motrices como medio para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una
ropuesta pedagdgica-transversal. Medellin, 2019.

ME GUSTO NO ME GUSTO APRENDI

Me gust6é compartir con mis amigos y
también me gusto6 aprender algo
nuevo.

No me gusté tirarme al piso y Sumar mejor y a interesarme mas en
pegarme en la cabeza. los nimeros.

No me gustd porque tengo mala

Me gust6 el juego de las tapas. A tener punteria

punteria.
Tener punteria A tener en claro las decenas,
centenas y unidades.
Encholar en el tarro de Milo A encholar y tener punteria
Todo me gustd Unidades, decenas y centenas
Me gust6 porgque jugamos. Sumas

A tener punteria

Las evidencias fotogréficas de la actividad #4 se muestran en las fotos 19 a 24.

Foto 19. Tarros que indican la ubicacion de las | Foto 20. Conteo de tapas de acuerdo a los aciertos
centenas, decenas y unidades, para identificar el | en cada tarro
valor posicional.
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Foto 21. Lanzamiento de tapas de los estudinates
hacia los tarros de unidades, decenas y centenas
con el fin de formar y representar cantidades para
posteriormente convertirlos en operaciones a
resolver.

Foto 22. Lanzamiento de tapas de los estudinates
hacia los tarros de unidades, decenas y centenas
con el fin de formar y representar cantidades para
posteriormente convertirlos en operaciones a
resolver.

Foto 23. Representacion gréfica (simbdlica) de las
cantidades obtenidas y resolucion de las
operaciones indicadas; para este caso, suma.

Foto 24. Trabajo en grupo para la representacion
de cantidades y solucion de operaciones, a partir
de diferentes estrategias de resolucion.
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ACTIVIDAD No. 5
Pelotas numéricas

OBJETIVO: reconocer el valor posicional, con el fin de desarrollar y justificar estrategias
para hacer estimaciones y célculos con operaciones béasicas en la solucion de diferentes

situaciones.

METODOLOGIA: se inicié con la ronda “Simén dice” para formar equipos de trabajo, la

Gltima indicacién fue que formaran grupos de seis integrantes.

Situadas a diez metros de la salida de los estudiantes, se ubicaron pelotas plasticas con
nameros del 0 al 9 y una letra que las clasificaba en unidades, decenas o centenas. Los
estudiantes se desplazaron asi: después de coger una tarjeta donde estaba la indicacién de la
pelota con el nimero y la letra que debian traer (ejemplo, la pelota que representa 8 C —
centenas) Yy la forma como se debian desplazar (ejemplo, caminando, trotando, saltando en
ambos pies, saltando en un solo pie, reptando, en cuadripeda, en puntas de pie, corriendo);
traian dicha pelota y la ubicaban en una botella transparente marcada con cada valor posicional,
para posteriormente resolver sumas y restas con las cantidades que se formaron, estos
resultados fueron expresados con tapas y luego, uno de los integrantes, se dirigia corriendo a
otra canasta donde estaban dispuestas pelotas sin marcar, para que ellos fueran quienes
escribieran el numero y la letra correspondiente (U, D, C) del resultado que obtuvieron después

de resolver la operacion.

Cada estudiante iba por tres pelotas en forma de relevos y las ubicaba en la tabla de valor
posicional; cada que hubiera dos numeros formados por tres cifras, debian realizar la operacion
indicada, resolverla con el material concreto (tapas) y escribirla en las pelotas para dar la

respuesta correcta.

EVALUACION Y ANALISIS: con el desarrollo de esta actividad se pretendia continuar
trabajando en el reconocimiento del valor posicional, para desarrollar estrategias que les
permitieran a los estudiantes realizar estimaciones y calculos con operaciones béasicas en la

solucion de diferentes situaciones, para este caso especifico, en la sumay la resta.
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Asi, al iniciar con el juego “Simén dice”, se estimula a los estudiantes hacia el
conocimiento a través del cuerpo, dado que se incluia el movimiento y el trabajo con sus
comparieros, estrategias que, durante el proyecto de intervencién, han sido relevante y de mucho
agrado, pues entre ellos mismos se escuchaban diciendo: “jqué bueno cuando jugamos asi en
grupos!”, “ijsiempre hagamonos juntos para que ganemos todo y sumemos y restemos muy

bien!”.

Para darle continuidad a la actividad, los nifios debian realizar diferentes desplazamientos
hasta el lugar donde estaban las pelotas numéricas, para esto fue necesario tener una buena
comprension lectora, aspecto que en algunos generaba un poco de angustia por no leer de
manera fluida; sin embargo, fue gratificante ver como la mayoria queria hacer una buena lectura,
responder a su equipo y poder aportar; para este momento de la actividad la regla era que cada
uno leia de manera individual, aspecto frente al cual muchos de los estudiantes, que estaban
mas avanzados en el area de lengua castellana, se observaban impotentes con deseos de leerles
a sus compafieros rapidamente lo que debian hacer, a pesar de esto lograron, en su mayoria,

cumplir la norma y sacar adelante el ejercicio.

En el momento de los desplazamientos se evidencid la interiorizacion de algunos
conceptos abordados en el area de educacion fisica (cuadrupedia, reptar, trotar), pues se dirigian
con seguridad y asertividad a realizar cada tarea propuesta por la maestra, pocos fueron los
estudiantes que preguntaron al momento de desplazarse, preguntas a las que la mayoria de los

comparieros respondian rapida y correctamente.

La tarea consistio en transportar las pelotas en forma de relevos e ir ubicandolas en la
tabla de valor posicional, fue una de las que mas disfrutaron, asi mismo esta actividad resulté de
facil acceso conceptual, esto se debe probablemente a que se habia trabajado de manera
constante y progresiva respecto a este saber; ademas, los numeros eran solo del uno al nueve,
solo debian tener claridad respecto a la letra que les correspondia transportar U (unidad), D
(decena) y C (centena). Al dirigirse hacia los numeros, se observaron felices realizando las

carreras de relevos, seguros y con mucha propiedad frente a lo exigido en este momento.
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Este encuentro termind en el momento en el que tenian formados dos niumeros de tres
cifras, alli, debian realizar la operacién indicada (suma o resta), resolverla con el material
concreto (tapas) y escribirla en las pelotas para dar la respuesta correcta, frente a esto se
observaron seguros y acertados en las soluciones halladas, hacian buen uso del material y de
sus dedos; hacian uso de diferentes estrategias, trabajaron en equipo, respetaban las opiniones
del compafiero y atendian a las sugerencias que les daban para alcanzar la meta, se escuchaban
y se comunicaban entre ellos con un lenguaje acorde a lo que se venia trabajando, evidenciando
esto, una apropiacion conceptual y un buen proceso respecto a los saberes matematicos puestos

en escena durante el desarrollo de esta propuesta didactica.

Entre las pocas dificultades que se pueden mencionar, estuvo la lectura, como se dijo
anteriormente; asi mismo, cuando se encontraban con cantidades cuyo resultado exigia la
agrupacién o desagrupacién de decenas y centenas, en este momento se les complicaba un
poco el proceso pasando, como era de esperarse, a espacios mas prolongados para la resolucion
0 a confusiones conceptuales, en estos casos fue necesario la intervencién de la maestra,
ayudando en la reorientaciobn de procesos y como guia de estrategias que les permitieran

cometer el menor nimero de errores y alcanzar de esta manera la solucion esperada.

Los aspectos mas comunes en la evaluacién de esta actividad, se muestran en el cuadro
10.

Cuadro 10. Agrupacion de respuestas en la evaluacién de la Actividad #5. El juego, la ladica y las
expresiones motrices como medio para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una
ropuesta pedagdégica-transversal. Medellin, 2019.

ME GUSTO NO ME GUSTO APRENDI

El material con el que trabajamos

hoy Cuando me toco reptar. Sumar y restar con tapas.

Que ellos querian que yo leyera
muy rapido y yo a penas lo hago
despacio.

El juego, usar las tapas para
agrupar en paquetes de diez.

Usar mis dedos y los de mis
amiguitos.

Tener que hacer los tipos de
desplazamiento por el patio.

Mejoré en las decenas, centenas y

ue se acabara el juego. -
Q Jueg unidades.

Cuando no entendiamos como
responder la resta.

Cuando nos estdbamos
demorando porgque una Que todos los numeros valen diferente
compafiera no leia rapido.
Que sumamos y restamos nimero Aprendi a armar sumas y restas para
grandes. que otros la hagan.

Trabajar con mis comparieros. No olvidar el nimero que llevo.

Que la profe nos explicara con el
material
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ME GUSTO

NO ME GUSTO

APRENDI

Leer las instrucciones muy rapido
para poder que mi equipo fuera el
mejor.

A tener fuerza en las piernas.

A ser mas rapido en educacion fisica.

A respetar cada dia mas.

A hacer paqueticos de cien, de diez y
bolitas sueltas para sumas y restar
mejor.

Las evidencias fotogréficas se muestran en las fotos 25 a 30.

Foto 25. Trabajo con el material concreto para el
desarrollo de las operaciones indicadas, se
ayudan ademas de la representacion grafica en la
hoja, sumando y restando de manera
convencional.

Foto 26. Busqueda de las pelotas numéricas, de
acuerdo a la cantidad indicada por la docente.

Foto 27. Después de tener las cantidades
formadas las debian organizar de acuerdo al valor
posicional y realizar las operaciones en una ficha
de trabajo.

Foto 28. Desplazamiento en cuadrupedia hacia el
lugar donde se encuentran las pelotas.
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Foto 29. Representacion gréfica de las cantidades | Foto 30. Representacion gréfica de las cantidades
formadas a partir de las pelotas y desarrollo de la | formadas a partir de las pelotas y desarrollo de la
opracion indicada, con el uso del material. opracion indicada, con el uso del material.
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ACTIVIDAD No. 6
Bolos

OBJETIVO: utilizar las expresiones motrices y las operaciones basicas como una

herramienta para resolver situaciones aditivas.

METODOLOGIA: Se ubicaron seis bolos plasticos marcados, cada uno, con un nimero
de dos cifras y los estudiantes se dividieron en grupos de cinco integrantes. Cada grupo tuvo tres
lanzamientos, en cada lanzamiento debian sumar, ayudados con los dedos de los integrantes
del grupo, los bolos derribados, obtener el resultado y escribirlo en un papel bond. Al final de los

lanzamientos sumaron los tres resultados obtenidos.

Después de tener los resultados finales de cada grupo, se realizaron las siguientes preguntas
y se respondieron de manera colectiva:

1. ¢Cuanto le falté al grupo A para alcanzar al B?

2. Sijuntamos los resultados del grupo Ay el grupo B ¢ .cuantos puntos tendriamos en

total?

EVALUACION Y ANALISIS: esta actividad se hizo con el fin de ejercitar la resolucion de
problemas en situaciones de adicion, utilizando como herramientas didacticas las expresiones
motrices, a través de un juego de bolos; dicho juego permiti6 dejar en evidencia que los
estudiantes tienen claridad sobre el valor posicional, en tanto la mayoria logré ordenar los
nameros indicados en los bolos que derribaron; esta practica los motivé demasiado, pues

descubrieron otra forma de vivir la suma y el concepto de valor posicional.

Segun los bolos que derribaban, cada equipo debia continuar con la operacién (suma),
de los numeros registrados en dichos bolos y con ello su ubicacion posicional; cada equipo
buscaba dar a conocer el resultado final; dentro de ellas se observo el conteo con dedos, suma
horizontal y vertical, el uso del papel y el l1apiz, el conteo metal, las sumas por partes donde se
obtiene, de dos resultados, una nueva operacion, la necesidad de tener en cuenta la funcion que
cumple el valor posicional en la resolucion del ejercicio matematico, entre otras; se puede concluir
gue fue una actividad de facil resolucion para los estudiantes, probablemente, por ser ejercicios

de suma con numeros de dos cifras, que no requerian reagrupacion.
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Se observé, ademas, que reconocieron los conceptos de mayor que y menor que; si bien
algunos son muy conflictivos, por lo que no lograron dar respuestas agiles a la situacion, otros
comunicaron y festejaron su logro en la resolucion del problema. Asi mismo, se hizo evidente
gue los grupos que trabajaron mas unidos tuvieron muchas cantidades, casi que tres por nifio,
mientras que los demas solo sabian que habian hecho muchos lanzamientos, pero la mayoria

de ellos sin registrar; por tanto fue indispensable una asertiva comunicacion y trabajo en equipo.

Se escucharon, entre ellos, dialogos con términos que se habian ido abordando durante
el desarrollo de esta propuesta de ensefianza, por ejemplo “si ponemos 8 decenas y 3
unidades...”, “pongamoslo horizontal”, “... no, es que para que los sumemos es mejor vertical”,
“... recordemos que unidades debajo de unidades y decenas debajo de decenas...”, entre otros,
gue permitieron dejar en evidencia una apropiacion conceptual y practica de que lo se venia

desarrollando.

En el momento de la realimentacion, se indag6 sobre las estrategias o acciones que
facilitaron la resoluciéon de la actividad; a partir de la reflexion realizada y del autoandlisis, se
escucharon afirmaciones tales como “profe eso tan facil se puede hacer en la mente”, “...yo doblé
el numero porque es el mismo 22 y por 2 entonces me da 44", “... profe vea, nosotros lo hicimos
mas facil, primero sumamos los iguales 80+80+80, muy facil”, “solamente tres nifios me ponian

E 11

de a 8 dedos para las decenas y no nos daba”, “profe dejamos los dos ceros, si los ceros no
valen”, “profe, me tocé explicarle a Matias que con juntar todos los resultados teniamos el total’;
en este sentido, se observé que, la coevaluacion entre pares permitia mayor confianza entre
ellos; un caso concreto: “Leyner escribe los numeros sin tener en cuenta ningtn orden, entonces
Wilker le dice: muy facil, debes de poner cada cosa debajo de donde”, asi Leyner empieza a
recordar este aprendizaje ya experimentado en sesiones pasadas Yy finaliza diciendo: “ahh.... No,

asi no, porque si lo pongo debajo de las decenas esta malo, debe ser debajo de las unidades”.

Otra de las estrategias llevadas a cabo por los estudiantes y que se compartian entre si
fue “el resultado da 19 unidades, haga 19 bolas sueltas” ... “o ponga el 19” ... “no, porque debo
llevar una”. Otro caso, fue que entre ellos se corregian e indicaban que ‘“recuerden que los que
estan ubicados aca (sefiala las centenas) valen 100", asi se observaban sumando de 10 en 10
en la columna de las decenas y de 100 en 100 en la columna de las centenas. Se veian muy

seguros al ubicarlos cada numero.
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Se puede afirmar que ya para este momento del desarrollo de la propuesta, se hizo
evidente la fase numero tres y cuatro del aprendizaje experiencial, las cuales obedecen a la
conceptualizacion y a la aplicacion, respectivamente, donde los nifios y nifias hacen uso de
estrategias que, ya vividas desde la experiencia concreta, se convierten en herramientas

asertivas y Utiles para la resolucion de las operaciones y/o ejercicios a los que se enfrentan.

Los aspectos mas comunes en la evaluacién de esta actividad, se muestran en el cuadro
11.

Cuadro 11. Agrupacion de respuestas en la evaluacion de la Actividad #6. El juego, la ladica y las
expresiones motrices como medio para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una
ropuesta pedagdgica-transversal. Medellin, 2019.

ME GUSTO NO ME GUSTO APRENDI
que el equipo donde Que las unidades debajo de las unidades, las
Tener punteria estaban las mujeres centenas debajo de las centenas y las unidades
estaba peleando debajo de las unidades

Que no me dijeran los
ndmeros (comunicacion)
Que algunos nifios
estaban desconcentrados

Jugar a los bolos A sumar mejor

Sumar y jugar Que hay que trabajar en equipo

A hacer las cosas en grupo y a no discutir con mis
comparieros

Sobre las sumas, los nimeros y las unidades,
decenas y centenas

Tirar la pelota

Tumbar los bolos

Que trabajamos en equipo
Las pelotas y los bolos

La evidencia fotografica de esta actividad, se retne en las fotos 31 a 34.

o} Disposicién de los pinos numericos para | Foto 32. Evolucién del juego y lanzamiento de la
inicira el desarrollo de la actividad, con | pelota por turnos.
anterioridad se realia un reconocimiento de las
cantidades.
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Foto 33. Trabajo en equipo, andlisis de la Foto 34. Recoleccion de la informacion de uno de
informacion y resolucion de operaciones. los grupos de trabajo, discriminado por nombre,
lanzamientos y cantidades obtenidas, aspecto que
les permitio tener mas clara la informacion y
resolver el problema con mayor agilidad.
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ACTIVIDAD No. 7
NUmeros bailarines

OBJETIVOS: utilizar las expresiones motrices y las operaciones béasicas como una
herramienta para resolver situaciones aditivas y reconocer el valor posicional para desarrollar y
justificar estrategias que ayudan a hacer estimaciones y calculos con operaciones béasicas en la

solucién de diferentes situaciones.

METODOLOGIA: se eligieron 20 estudiantes a los cuales se les colgé un nimero digito
con la letra U o D, correspondiente a unidades y decenas, respectivamente, ellos fueron bailando

al ritmo de la musica por el espacio.

Los demas estudiantes se dividieron en dos grupos, a los cuales se les dio una hoja con
una resta; para resolverla debia ir en busca de los compaferos que representan los niumeros
gue conformaban la operacién y ubicarlos de acuerdo al valor posicional para hallar el resultado;
para esto pudieron utilizar sus dedos y los de sus compafieros. Al obtener la respuesta fueron en
busca de los otros compafieros que representan el resultado final, se les dio como tiempo maximo
tres minutos para cada operacion. Si pasados los tres minutos no lograron la solucion, la
profesora intervenia guiando el proceso. Al solucionar las operaciones, los estudiantes con los
carteles continuaron su desplazamiento al ritmo de la musica para plantear una nueva operacion;
los roles se iban cambiando, para que todos tuvieran la oportunidad de ser nimeros bailarines y

de realizar la busqueda y la solucién de las operaciones.

EVALUACION Y ANALISIS: al iniciar el baile de los nimeros, todos los participantes
mostraron alegria con sonrisas picaras, que demostraron en algunos timidez y en otros
motivacién, los movimientos fueron precisos y coordinados; de manera espontanea, se formaron
parejas, trios y rondas para bailar, otros estudiantes, recibieron una hoja con una resta, para

resolverla.

En esta actividad, de manera muy segura, los estudiantes en busca de la respuesta se
dirigieron al grupo de bailarines y acercaron al tablero a los nifios que tenian los nUmeros que
necesitaban, asi mismo, hicieron uso de sus dedos y los de sus comparfieros para obtener la

respuesta; para algunos de los casos fue necesaria la intervencion de la maestra en la guia del
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proceso; al solucionar las operaciones los estudiantes con los collares continuaban sus
desplazamientos al ritmo de la musica, asi se planteaban nuevas operaciones, cambiando los
roles para que todos tuvieran la oportunidad de ser nimeros y de realizar la busqueda y la
solucion de las operaciones, fue un trabajo coordinado, donde los estudiantes a pesar de la
algarabia de la musica y de las voces y risas, estuvieron prestos a escuchar las indicaciones y a
tratar con responsabilidad y sabiduria, de alcanzar los objetivos propuestos, haciendo uso de
estrategias ya trabajadas y aplicadas en otros momentos del proyecto.

Se puede afirmar que, durante esta actividad, se observé cdmo los nifios se motivan a
participar, incluso aquellos a quienes les daba dificultad la resta; algunos, iniciaban la operacion

por las decenas; hubo un caso gque, aun cuando se dijo que era resta, realizé una suma.

Algunos realizaron la operacién a través del calculo mental; la mayoria, reconocieron
después de los ejercicios, cual es decena, cual unidad y sus valores, quedando registrado dicho
aprendizaje en la anécdota: ante la pregunta de ¢ por qué si es el mismo ndimero, vale diferente?,
uno de ellos, Matias, contesta “porque uno es decena y otro es unidad”, lo que dejo en evidencia

la aprehensién del conocimiento y su interiorizacion.

Asi, al pedirles formar nimeros informando solo la cantidad de decenas y unidades, la
mayoria lo hizo muy bien, ubicando las unidades y las decenas adecuadamente y, de acuerdo a
esto, podian informar faciimente las cantidades formadas, remitiéndose, generalmente, al
material concreto; es decir a las cajas de 100, de 10 y las bolitas sueltas; otros estudiantes, en
vez de formar el nUmero con la informacion suministrada lo sumaban; es decir, si se informaba
gue era un numero conformado por 8 decenas y 2 unidades, decian que el resultado era 10;
aunque cabe resaltar que, inmediatamente, los demas compafieros realizaron la correccion y
justificaron la respuesta, o que motivaba la realizacion del ejercicio, evidenciando con ello un

trabajo conjunto para el aprendizaje correcto.

Al final se fue llamando nimero por niumero para que ellos entregaran su collar asi: sale
el numero 8, sale el nimero 90. Esto permitié que los participantes entendieran que las decenas

valen 10 y las unidades 1.
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Se reforzg, ademas, la operacion resta concluyendo que esta es una sustraccion, es decir,
donde se quita una cantidad. La prueba se corrigid entre todos, analizando los errores,
reflexionando sobre lo importante de hacer las cosas bien y recordando conceptos claves que
ayudan en la solucién de cada operacion; dentro de estos aspectos se enunciaron: “la cruz es
mas, la raya es menos y las dos rayas son igual”, “la resta es diferente a la suma, pero a mi me
gusta mas sumar”, para la resta “los nifios muestran los dedos y esconden los que deban
quitarse, para que no los vean”, es importante tener en cuenta el valor posicional en cada

operacion.

La valoracién de la sesion de trabajo por parte de los estudiantes participantes, se

describe en el cuadro 12.

Cuadro 12. Agrupacion de respuestas en la evaluacion de la Actividad #7. El juego, la lidica y las
expresiones motrices como medio para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una
propuesta pedagogica-transversal. Medellin, 2019.

ME GUSTO NO ME GUSTO APRENDI
Sumar y participar Que me cogieran A restar y a reconocer el signo menos
Saber los numeros, yo me equivoqueé en Cuando empujaron Comprender decenas y centenas
unidades y decenas
Al mismo tiempo que bailamos, sumamos | Dafar el material Escribir los resultados correctos
Trabajar en equipo, prestar los dedos Aprendi més de los nimeros
Desordenarnos A hacer la prueba de la resta
. A ordenar los nimeros y también a
Bailar
desordenarlos

Hacer el trencito

Me gust6 salir al tablero

El registro fotogréafico de la actividad, se muestra en las fotos 35 a 40.

— AL

~
g
!

Foto 35. Reconocimiento grupal de las cantidades | Foto 36. Diferenciacion colectiva de las
asignadas y representacion de las mismas con los | cantidades de acuerdo a la letra correspondiente,
dedos de las manos. unidad (u), decena (d) y centena (c).
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Foto 37. Repesentacion de la cantidad de su collar | Foto 38. Resolucion de ejercicio asignado, a
con los dedos, para este caso el numero 30. partir de la representacién grafica y simbolica de
los nimeros.

o it

Foto 39. Desplazamiento por el espacio al ritmo de | Foto 40. Llamado de numeros al tablero, de
la musica. acuerdo a caracteristicas especificas.
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ACTIVIDAD No. 8
Carrera de observacion

OBJETIVO: proponer y desarrollar estrategias para hacer estimaciones y célculos con

operaciones bésicas en la solucién de diferentes situaciones.

METODOLOGIA: La actividad consistio en darles a los estudiantes diferentes pistas para
resolver operaciones y situaciones que los llevaran a una siguiente base. Para iniciar, se dividié
el grupo en equipos de cinco estudiantes, a cada equipo se le asign6 una estrella de determinado

color que los identificara de los demas.

La primera estrella fue entregada en el salén de clase y consistia en resolver una suma
con numeros de tres cifras, al hallar el resultado debian representarlo con los dedos de las manos
y mostrarselo a los jueces (alfabetizadores), quienes se encargaron de entregar la siguiente pista

y de acompafiarlos al lugar indicado.

La segunda pista los llevé a la ludoteca, alli la tarea asignada fue tomar tres abacos, en
dos de ellos debieron representar dos niumeros de tres cifras cada uno y en el tercero el resultado
de la operacion asignada con dichos numeros, la regla para obtener el resultado fue hacer todo

el procedimiento en el dbaco, el juez observé y entregé la tercera pista.

La tercera pista los llevé al patio salén, alli encontraron, por el espacio, diferentes
operaciones; debian elegir una y al hallar el resultado lo buscaban en el tablero de respuestas
para saber qué ejercicio debian realizar; entre los ejercicios estaban pasar la golosa sin
equivocaciones, saltar lazo, en las colchonetas realizar cada uno tres rollos o 10 abdominales o

20 sentadillas, realizar 30 payasitos, realizar 30 tijeritas y jugar el ABC sin equivocaciones.

La cuarta pista los dirigié a la sala informética, en este lugar entraron a una pagina
interactiva donde resolvieron las operaciones alli planteadas.

Las péaginas fueron:

Para las sumas

https://www.matesfacil.com/interactivos/primaria/sumar/cifras/sinllevada/phpl.php



https://www.matesfacil.com/interactivos/primaria/sumar/cifras/sinllevada/php1.php
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Para las restas

https://www.matesfacil.com/interactivos/primaria/restar/cifras/sinllevada/phpl.php

La quinta y ultima base consistio en ir al salén de preescolar donde cada uno se ubico en
una silla; luego se les entreg6 un taller con diferentes operaciones de suma y resta, el cual fue

resuelto a partir de los conocimientos previos y los adquiridos durante las sesiones de clase.

EVALUACION Y ANALISIS: este encuentro involucrd la mayoria de las estrategias
puestas en practica durante todo el desarrollo de la intervencién; bas6 su objetivo en proponer y
desarrollar estrategias para que los estudiantes lograran hacer estimaciones y calculos con
operaciones basicas en la solucion de diferentes situaciones, a través del uso del cuerpo, el
material concreto, las TIC, el arte, el movimiento y, para este caso especifico, un trabajo que hizo

énfasis al nivel simbdlico (taller).

Desde el inicio, al explicar a los estudiantes la forma cémo se desarrollaria la actividad,
les generé mucha curiosidad y deseo de iniciar, pues para ellos toda actividad que tenga que ver
con acertijos, competencias, movimiento y desplazamientos de un lugar a otro, los colma de

motivacion.

Se inici6 el trabajo con la primera pista, donde resolvieron operaciones y situaciones que
los llevaron a una siguiente base; frente a esto cada grupo tomo la estrella del color que le
correspondia, indicado desde el inicio, observaron los ejercicios planteados (suma de tres cifras)
y con gran seguridad, en su mayoria, iniciaron la resoluciéon de dichos algoritmos, algunos
utilizaron papel y lapiz, otros optaron por los dedos y otros por otro material concreto que estaba
dispuesto en el aula de clase; se puede mencionar que cada uno de los estudiantes, de acuerdo

a sus habilidades, elegia cudl de estas estrategias utilizar.

Fue gratificante observarlos tomando decisiones en conjunto y llegando acuerdos sin
mucha dificultad, se escuchaban y reflexionaban sobre la mejor forma de solucionarlo; lo méas
emotivo fue cuando encontraban la respuesta correcta y conseguian obtener la otra estrella,
saltaban, gritaban y celebraban con mucha alegria; no se observaron desesperados si no que,

con tranquilidad y la ayuda de algunos lideres, se acudia a la calmay a la concentracion, logrando


https://www.matesfacil.com/interactivos/primaria/restar/cifras/sinllevada/php1.php

100
Trabajo Final

canalizar las emociones y actuar mas desde el saber matemético. Se veian un poco ansiosos
cuando veian que los demdas grupos avanzaban, pero finalmente todos lograron hacerlo en el

tiempo contemplado para esto.

En la segunda pista que se desarroll6 en la ludoteca, tenian como tarea tomar en su poder
tres abacos, en dos de ellos debian representar dos niumeros de tres cifras cada uno y en el
tercero el resultado de la operacion asignada con dichos nimeros, la regla a seguir en este
momento era que todo el procedimiento debia ser en el abaco. Frente a este ejercicio, iniciaron
un trabajo en equipo, algunos con ciertas dificultades para hacer uso del material, sin embargo,

siguiendo a algunas indicaciones lograron resolver todo y cumplir la tarea propuesta.

Las mayores dificultades se presentaron en la agrupacion y desagrupacion de cantidades,
puesto que para unos era muy claro que al completar 10 fichas debian cambiar a las decenas o
centenas, pero para otros no era tan claro, por lo que incluian mas fichas de las que erany se
realizaba el procedimiento mal y las cantidades mostradas en el tercer abaco eran incorrectas.
Al intervenir y guiar el proceso, reflexionando con respecto a los errores cometidos, los mismos
estudiantes lograron llegar a las conclusiones, hacer una realimentacion y pasar a la siguiente

pista.

La tercera pista los llevé al patio salén, alli encontraron por el espacio diferentes
operaciones tiradas por el piso, todos empezaron a observar y a secretear entre ellos, se
escuchan palabras como “cojamos esa (sefialando) esta mas facil” “si le toca esa, mire el
resultado...”, cada grupo debia elegir una, al hallar el resultado utilizando sus propias estrategias;
como la mayoria eran sumas con cantidades no muy grandes, no se evidencié trabajo con
material sino que recurrieron al calculo mental, ademas, como los resultados estaban pegados
en el tablero de respuestas, muchos se ayudaron de esta tactica visual, lo que evidencia la |6gica

y agilidad mental que habian desarrollado y potencializado con el pasar de los dias.

Después de saber el resultado, se dirigian al tablero donde estaban los nimeros hallados
en la solucion de las operaciones, debajo de este, tenia escrito el ejercicio que debian realizar.
Esta parte de no saber la actividad a seguir, gener6 ansias divertidas en los nifios, ademas
porgue sabian que eran pruebas donde debian moverse y responder a tareas fisicas (la golosa,
saltar lazo, hacer rollos en las colchonetas, realizar abdominales, realizar sentadillas, realizar

payasitos, realizar tijeritas, jugar el ABC sin equivocaciones), aspecto que sin duda alguna, les
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agradaba, pues en el periodo de desarrollo en el que se encontraban los nifios, se caracteriza

porgue son muy activos y requieren estar en constante interaccion con sus compaferos y con el
espacio, lo que, como se ha venido planteando, se adopté como una estrategia mediadora para
este proyecto, buscando canalizar y autorregular las emociones y reflexiones, con el fin de
movilizar los procesos de pensamiento y acercarlos a los saberes mateméaticos proyectados

desde el inicio del trabajo.

La cuarta pista los llevo hacia la sala de informatica, alli cada integrante de los grupos
debiaingresar a una pagina interactiva donde tenian como tarea resolver diferentes operaciones,
tarea para la cual era necesario recordar los signos de mas y menos, para no cometer errores
en la resolucién, fue una actividad que generé gusto, dado que los nifios disfrutan el uso de los
computadores y demas artefactos tecnoldgicos. Fue de facil acceso conceptual; se observaron
seguros con el manejo del mouse y del teclado, con el reconocimiento de las letras en el teclado,
aun los menos habilidosos en lo que respecta a la lectoescritura, asi mismo, resolvieron con
agilidad los algoritmos, haciendo uso del calculo mental en su mayoria y de los dedos algunos
otros, fue una actividad rapida y facil para la mayoria, solo algunos nifios tuvieron la necesidad
de corregir por una o dos veces, pues las paginas elegidas les indicaban cuando estaba correcto

e incorrecto.

La quinta y ultima base consistia en ir al salén de preescolar donde cada estudiante, esta
vez en un trabajo completamente individual, llevaba al papel todos los conocimientos practicos
gue se habian venido poniendo en juego, consistia, en este caso en la resolucion de un taller con
diferentes ejercicios de suma y resta (verticales y horizontales), de valor posicional, de lectura y
reconocimiento de ndameros y signos de mas y menos, frente a este ejercicio los estudiantes
respondieron con receptividad y se centraron de manera atenta y responsable en la resolucion
de dicho taller, en su mayoria lo resolvieron de manera correcta, apropiados de la tematica y sin
necesidad de mucho esfuerzo a nivel conceptual, casi todos los estudiantes hicieron uso del
calculo mental y de sus dedos, el 100% de los estudiante reconocieron la diferencia entre sumar
y restar y entre los signos que hacen referencia a estas operaciones, mas y menos,

respectivamente.
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Aunque algunos estudiantes cometieron pequefios errores en el desarrollo del taller final,
tales como la incorrecta ubicacion de los nimeros para la resolucion de las sumas o restas
verticales y en la sustraccion escribir el nimero menor arriba, al final se deja en evidencia que
hubo aprendizajes, sea desde la disciplina académica o desde la experiencia de vida con los

pares.

Debido a que la actividad se prolongd mas del tiempo presupuestado para ella, en esta
ultima base, se dedicé menos tiempo, aspecto que influydé de manera negativa en los resultados,
debido a que algunos de los nifios y nifias estaban mas preocupados por la hora de salir que por
resolver el taller de manera correcta, debido a esto entregaban rapidamente sin verificar lo

acertado de sus respuestas.

La evaluacion de la actividad no se realizé en el momento de finalizar, por aspectos del
tiempo ya descritos, no obstante, se retomé la evaluaciéon de la misma en un encuentro posterior
con los estudiantes, donde ellos afirmaron los aspectos de gusto, disgusto y aprendizajes
especificados en el cuadro 13.

Cuadro 13. Agrupacion de respuestas en la evaluacion de la Actividad #8. El juego, la ludica y las
expresiones motrices como medio para el fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una
ropuesta pedagdgica-transversal. Medellin, 2019.

ME GUSTO NO ME GUSTO APRENDI

Cuando no leen rapido las

Me gusto trabajar en equipo A aprender jugando

cosas
. . Cuando los nifios no A organizar sumas y restas de varias
Jugar y saltar con mis amigos
escuchan a la profe formas

Cuando todos por querer
participar se alborotan
Cuando se equivocan por
no escuchar

Jugar, sumar y restar con material y Cuando no siguen las

con los dbacos de la ludoteca normas

Cuando mi profe tiene que
explicar muchas veces

Que las actividades eran divertidas A sumar mas y a restar mas

Ir al computador para sumar y restar Que las matematicas son divertidas

Que en todas partes hay matematicas

Tener matematica y fisica juntos A organizar cada nimero en su lugar

Que las matematicas se resuelven de
muchas formas hasta jugando y
divirtiéndose

Ir al patio saldn a hacer todas las Que escriban las unidades
actividades donde no son

Que algunos amiguitos no

Participar R .
hacen los ejercicios rapido

Aprendi nUmeros mas altos que los otros.

Aprendi que hay muchas cosas para
Juagar a la golosa sumar y restar con mi cuerpo, con las
manos, con material, haciendo ejercicio.

Sumar y restar con los dedos de mis
amiguitos
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Las evidencias fotograficas de la actividad #8, se muestran en las fotos 41 a 44; en cada actividad

se requeria un resultado correcto o la realizacion sin errores para avanzar a la siguiente pista.

Foto 42. Solucién grupal de las operaciones
asignadas.

Foto 3. Operaciones y tablero de resultados con | Foto 4. Representacién de cantidades en los
tareas motrices a realizar. abacos y solucidn a ciertos algoritmos.

Foto 43. Solucién de ficha de trabajo individual. Foto 44. Solucién de sumas y restas en la pagina
interactiva (sala de informética)
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

En general se puede decir que se lograron los objetivos de la propuesta, que se
contribuyo, de manera directa, al desarrollo de saberes matematicos; aunque se espera, para la
medicion del impacto en general, la entrega de informes del tercer periodo y la comision de
evaluacion y promocién 2019 para el grado segundo uno de la institucién, con lo cual se podra

identificar, entre otras cosas, si disminuye o no la pérdida en el area de matematicas.

Al indagar con los estudiantes el dltimo dia de las intervenciones sobre la clase del
proyecto que mas les habia gustado, la gran mayoria no logran definirse por una sola, algunos
afirmaron: “profe es que a mi me gustaron todas”, “tan dificil decir una profe, todas estuvieron

9,

muy divertidas” “profe yo disfruté de todas y aprendi a ser mejor en matematicas y en fisica”;
algunos, ademas, expresaban “yo queria que el proyecto durara todo el afio para seguir

disfrutando de las clases”.

Frente a estas preguntas un alto numero de estudiantes coincidieron en que todas las
actividades les gustaron; muy pocos manifestaron alguna no fue de su agrado, entre ellas, el
namero robado, las razones fueron porque perdieron y porque eran restas y, la ranita, porque
fue muy facil y no causé tanta diversion; también, entre las actividades mencionadas estuvo la
pesca de numeros, que no llamo la atencién de uno de los estudiantes porque “uno pide y pide

la palabra y no se la dan’.

De igual manera se realiz6 una evaluacion general del trabajo desarrollado, la cual se
muestra en el anexo 2, donde fue gratificante leer en las evaluaciones aspectos significativos,
gue demostraron un alto nivel de apropiacion de conceptos y valores, dejando ver como los nifios
y nifias realizaron un trabajo consiente, reflexivo, un trabajo, que permitié evidenciar el valor
significativo del juego, la ludica y las expresiones motrices como mediadoras del aprendizaje
matematico, asi mismo, se demostré lo importante de trabajar de manera interdisciplinar,

transversalizando las areas del conocimiento para aprovechar ,de esta manera, el abanico de
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oportunidades y poder asi mejorar, mas que los procesos de aprendizaje, las estrategias de

ensefanza.
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Entre las expresiones de los nifios y nifias frente al trabajo realizado se encuentran las
siguientes:

v' “Jugando aprendi a sumar y a restar mejor, con mis amigos bajamos al patio sal6n
y trabajamos juntos en equipo”

v' “Jugando, las matematicas son divertidas, me gustdé mucho todo el proyecto
porque asi vamos aprendiendo al mismo tiempo que vamos jugando”

v “Fue muy divertido estar con mis amigos, correr, saltar, en compafiia de mis
amigos aprendi a sumar restar, aprendi que hay muchas cosas para sumar y
restar, por ejemplo: con mi cuerpo con las manos y haciendo ejercicios y muchas
cosas”

v “Me gust6 participar y todo lo de las matematicas que aprendi, sumas restas y

entender todo sobre unidades, decenas y centenas’.

Con esta intervencion en el aula, se permitieron especificar conclusiones vy
recomendaciones gue se citan a continuacion:

5.1 Conclusiones

A partir de la ejecucion de la propuesta de intervencion se concluye que aun cuando hay
interés por el desarrollo de la clase de matematicas, existen grandes obstaculos que vislumbran
los docentes, en especial los relacionados con el conocimiento y la puesta en préctica de los
conceptos matematicos, pero pese a ello, cuando se promueve la participacion activa de los
estudiantes, en la articulacion de los procesos cognitivos y procedimentales, se logra comprender
gue el sentido de la matematica va mas alla de las operaciones algoritmicas y de los procesos

memoristicos.

Asi mismo, se corrobor6 la importante de conocer las alternativas del juego, la ludica y
las expresiones motrices como medio transversal en el trabajo de las diferentes areas del
conocimiento para brindarles a los nifios aprendizajes significativos, a partir de la experiencia,
para su formacion integral y no utilizar el desconocimiento o la falta de estrategias como una

excusa a la hora de llevar a cabo las clases.
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Es importante resaltar el valor educativo y pedagogico del juego, no solo dirigido a brindar
entretenimiento, sino como herramienta mediadora de experiencias significativas que permiten
adquirir conocimientos e integrar la experiencia, el cuerpo, los sentidos y las emociones, logrando
transformar la concepcion de que el juego solo debe ser libre y espontdneo, dado que, si se le
pone un fin, se convierte en una herramienta valiosa que conlleva al fortalecimiento del

pensamiento numérico y variacional, para este caso concreto.

Se evidencia que, en cuanto al uso didactico de las ideas que emergen de los estudiantes,
resulta importante el intercambio de sus saberes con otros compafieros para enriguecer las
actividades; que la explicacion de las tareas a realizar, da pautas para conocer las normas y
reglas que deben cumplir en los juegos y ejercicios y que las indicaciones deben ser claras y
precisas; es decir, tratar de explicar paso a paso cada una de las actividades a realizar, dado

gue aln se encuentran en una edad escolar donde la escucha es escasa.

El fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional se logra si se tienen en
cuenta herramientas ludicas y didacticas que motiven, por un lado, su aprehensién y por otro el
reconocimiento de su importancia de su uso en las actividades cotidianas, en el compartir con el

otro, en la observacién del entorno, entre otros.

Durante todas los encuentros de aprendizaje se tuvieron en cuenta las cuatro fases que
sugiere el aprendizaje experiencial; en tanto la experiencia concreta, la reflexion, la
conceptualizacion y la aplicacion se evidenciaron desde el inicio, hasta al final de cada una,
dejando un registro que permite aseverar la asertividad del aprendizaje significativo a través de
las vivencias y experiencias; es decir, todo lo que atraviesa el cuerpo, las emociones y la mente

de los individuos significa y por tanto, se aprende.
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5.2 Recomendaciones

Las actividades psicomotrices, el juego y la ludica deben planificarse, tener momentos
especificos para su ejecucion y ser promovidas con un orden; ademas no se puede olvidar que
para llamar la atencion de los nifios y nifias es necesario ser orientados en sus intereses y
motivaciones, porque entre mas ocasion tenga un nifio de jugar, de entrar en contacto con las

cosas que conforman su entorno y con el material concreto, mas se favorecera su desarrollo.

Durante la infancia se van estableciendo los patrones de comportamiento que
acompafiaran al nifio y la nifla durante toda su vida, la atencion, la escucha, la memoria, el
cumplimiento de las normas, el respeto por los demas, entre otros aspectos que tienen sus raices
en la infancia. Por tanto, es indispensable aprovechar el ambito escolar y la academia, realizando
actividades variadas que permitan a los nifios y nifias ampliar sus experiencias motrices, sus
conocimientos y saberes matematicos, cientificos, artisticos, deportivos y por consiguiente

asimilar mejor cada nueva practica y aprendizaje.

La ensefianza de las matematicas debe incluir, obligatoriamente, los tres niveles de
representacion para hacer mas significativo el aprendizaje, todo ello de manera progresiva,
induciendo al estudiante a transitar, primero desde lo concreto, luego desde lo pictdrico o gréfico,
para finalmente llegar a lo simbdlico, con el fin de crear conciencia sobre el objeto matematico y

su algoritmo.

Con el fin de dar continuidad al proceso iniciado, validar la propuesta, sera pertinente
incluir en las mallas curriculares del area de matematicas aspectos relacionados con el juego, la

lidica y las expresiones motrices.

Es importante concientizar a toda la comunidad educativa sobre la importancia de planear
y desarrollar la clase de matematicas a partir de los referentes curriculares y de calidad con el fin
de obedecer a pautas, generales y especificas, que buscan el mejoramiento de la calidad de la

educacion.
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Es necesario desarrollar propuestas de intervencion y planificar estrategias pedagogicas
relacionadas con el desarrollo corporal, la ludica y el juego, desde edades tempranas y de
manera transversal en las areas del conocimiento, pues la presente propuesta evidencia que los
estudiantes se motivan a la participacion debido, ademas, a la etapa del desarrollo en la que

encuentran.

Es necesario generar espacios para que los estudiantes compartan y se encuentren
desde otra mirada, pues las Unicas posibilidades de contacto que ellos conocen, en ocasiones,
son los golpes y malos tratos, por tanto invitarlos a vivenciar su corporeidad en relacion al otro,
al aprendizaje y al buen trato, se convierte en una estrategia que moviliza a los nifios y niflas a
la reflexion y los lleva a mejorar los procesos de socializacion y de aprendizaje; es importante,
entonces, incluir en los planes de area institucionales elementos desde lo corporal, el juego y la

ludica, en tanto se evidencia que abarcan todas las dimensiones del ser.

Se recomienda fomentar estrategias que permitan vincular a toda la comunidad educativa
para garantizar acciones transformadoras para las clases de Matematicas, los programas,
proyectos y espacios institucionales.

Planear estrategias transversales donde el dialogo de saberes permita abarcar los
conocimientos de manera holistica y desarrollar en los estudiantes habilidades de no solo para

el aprendizaje de saberes matematicos sino para la vida.

Con respecto a la construccién de conceptos y la comprension de procedimientos, se
recomienda disefiar actividades que sean cercanas a los estudiantes y que hablen de sus
realidades, teniendo en cuenta la manipulacion de material concreto y al uso de las operaciones
en contextos relativamente nuevos y retadores que generen procesos de significacion a otros
contextos como la compra de productos, la organizacion de articulos, la representacion de

cantidades, la participacion en juegos, entre otros.
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Socializar cada una de las actividades desarrolladas dentro del aula y presentarle al
estudiante de manera clara el para qué de cada una de ellas fortalece la autorregulacién
cognitiva, en tanto se hace posible la reflexion a partir de diferentes actividades de verificacion y
resolucion de problemas, que permite enriquecer el bagaje practico y conceptual de quien se

esta formando.

Es preciso que el docente integre a su practica cotidiana, estrategias didacticas que
tengan en cuenta la autoevaluacion, la coevaluacion y la heteroevaluacién, fortaleciendo el
pensamiento critico y generando el dialogo, no solo de saberes, sino de interpretaciones frente
a lo que se presenta, dado que la experiencia permite consolidar los aprendizajes y convertirlos

en significativos.
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Anexo A: Formato de consentimiento informado

UNIVERSIDAD

NACIONAL
DE COLOMBIA

Mg
,,,,, P v
e

CONSENTIMIENTO INFORMADO ESTUDIANTES

El presente documento tiene como propdésito informarle y solicitar su autorizacion
para la participacion del estudiante: del
grado: 2°1 de la Institucion Educativa Nuevo Horizonte en el Trabajo final de Maestria
titulado “El juego, la ludica y las expresiones motrices como medio para el
fortalecimiento de los pensamientos numérico y variacional: una propuesta
pedagogica-transversal”, realizado por Deisy Johana Osorio Gonzalez, estudiante de
la Maestria en Ensefianza de las Ciencias Exactas y Naturales en la Universidad
Nacional de Colombia (sede Medellin).

El objetivo general de este trabajo es, Fortalecer el pensamiento numérico y
variacional en los estudiantes del grado segundo de la Institucion Educativa Nuevo
Horizonte, a través de la implementacién de una propuesta trasversal, metodoldgica y
didactica que incluya las expresiones motrices, el juego y la ladica, como estrategias de
ensefianza.

La participacion de los estudiantes en este proyecto sera a través de diferentes
sesiones presenciales a desarrollar en las clases, ellos suministraran informacion
relacionada con los propésitos del proyecto, la cual serd registrada en diferentes
formatos. En este sentido, dicha informacion sera confidencial, sélo se usara con fines
académicos, como parte del proceso de andlisis de los datos, que permitira cumplir con
los objetivos planteados en la propuesta.

Como padre de familia, acudiente o adulto responsable, es importante su autorizacion,
para lo cual le solicitamos diligenciar los siguientes datos:

Yo , identificado con cédula de ciudadania No.
de , autorizo, por medio del presente documento,
la participacion del estudiante en el proceso de

intervencion descrito en este documento. Asi mismo certifico que he sido informado de
los propésitos del estudio y los fines con los que sera utilizada la informacion recolectada
mediante entrevistas, conversatorios, fotografias y demas instrumentos planteados por
la maestra. Reconozco que la informacidén que yo provea en el curso de este trabajo es
estrictamente confidencial y no sera usada para ningun otro proposito fuera de los de
este estudio sin mi consentimiento.

Nombre del acudiente Firma Fecha
CC:
Teléfono:
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Anexo B: Cuestionario diagndstico de preguntas abiertas

S ———
LIEAa

5,

INSTITUCION EDUCATIVA NUEVO HORIZONTE

“EDUCACION SIN FRONTERAS”
Secciones: Nuevo Horizonte N2 1 (Cra 37 N2 109 — 24. Telefax: 528 45 46), Nuevo Horizonte N¢
2 (Cra 37 N2 107AA — 21. Telefax: 5284658) y Paulo VI (Cra 42B N2 110A - 28. Telefax: 528 56
38). DANE 105001014052 NIT 811039606-4 email: ie.nuevohorizonte@medellin.gov.co Sitio
Web: http://nuevohorizonte.multiply.com y  http://ienuevohorizonte.webnode.es/Aprobada por
Resolucion Departamental Niumero 16171 de Nov. 27 de 2002. Nucleo de Desarrollo Educativo
914 Comuna N2 01 Medellin.

CUESTIONARIO DIAGNOSTICO

TEMA: El juego, la ludica y las expresiones motrices como medio para el fortalecimiento de los

pensamientos numérico y variacional: una propuesta pedagdgica-transversal

OBJETIVO: Realizar un cuestionario como diagnostico sobre la afinidad o no que existe hacia las

matematicas en los estudiantes del grado segundo uno, de la institucién educativa Nuevo Horizonte

NOMBRE:

Responde cada pregunta segun lo que pienses o hayas vivido en tu escuela.

1. (Te gusta la clase de matematicas? Si o No ¢Por qué?

2. ¢Qué haces en tu clase de mateméticas

3. ¢Qué dificultades tienes para la clase de matematicas

4. ¢Como te parece la clase de matematicas

5. ¢Utilizan materiales para tu clase de mateméticas? Si o No ¢,Por qué?

6. ¢Cudl es tu materia favorita? ¢ Por qué?



mailto:ie.nuevohorizonte@medellin.gov.co
http://nuevohorizonte.multiply.com/
http://ienuevohorizonte.webnode.es/
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Anexo C: Moldes de peces para colorear
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Anexo D: Taller de sumas y restas

Nombre:
Actividad:
Sumo. Resto.
a) 30+20= d) 60-40=
Blog 9 33 ¢) 58 79
+ 14 o 5 - 35 - 9
Sumo. Resto.
a) 24 b} 7.0 °) 48 9 45
+ 60 + 18 - 30 - 25
Sumo. 5 50 + 40 = Resto. ¢)70-10=
b) 30 +40 = d) 90 - 30=
Sumo.
a)43 + 50= b) 63 + 5= c) 80 + 9=
Resto.
d)85-83= e) 36 -5= f) 74 - 4=
Forma vertical Forma vertical Forma vertical

. J




