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Resumen y Abstract IX

Resumen

En la educacién formal se desarrollan competencias en los estudiantes con el fin de
dotarlos de conocimientos basicos para resolver situaciones en los contextos que habitan
gracias a la planeacion y desarrollo curricular propuesta por el Ministerio de Educacion
Nacional de Colombia MEN; desde alli se plantea la siguiente pregunta ¢ Cuales son los
aportes en la educacion basica y media al desarrollo de competencias profesionales en

diseno?

Para ello el autor recoge antecedentes de competencias profesionales a través de la
edificacion disciplinar del disefio, luego plantea mediante el Pensamiento de disefio aquel
contexto que integra aspectos: cognitivo, cultural y proyectual para sefialar el disefio como
la relacion entre capacidad humana, disciplina y profesion y resaltar las competencias que

hacen disefiador al disefiador.

Posteriormente, mediante fases metodoldgicas se analiza la presencia de la formacion de
competencias profesionales en disefio en fuentes documentales del MEN para el
desarrollo curricular y en fuentes de campo mediante datos que reportan docentes de la
implementacién curricular en el area de tecnologia e informética T&I -ciclo de educacion
media-. La informacién recogida se segmenta por modalidades de la educaciéon media en
Bogota, y la técnica de analisis del conjunto de datos cuantitativos proporcionados por los
segmentos, se analiza desde el resultado estadistico que representa la MODA mediante

graficas radiales.

El estudio concluye que desde el contexto de la educacion formal y en particular en el area
de T&l en educacion media hay presencia de rasgos de la formacion profesional en disefio

gue aportan al desarrollo de competencias profesionales en disefio.

Palabras clave: Pensamiento de disefio, Competencias profesionales en disefio,

Educacion en tecnologia, Noesis del disefio, Poiesis del disefio, Educacion media.



X Aportes de la educacion media al desarrollo de competencias profesionales en
disefio, caso: &rea de tecnologia e informética

Abstract

In formal education, competences are developed in the students in order to equip them
with basic knowledge to solve situations in the contexts they inhabit thanks to the planning
and curricular development proposed by Ministerio de Educacion Nacional in Colombia
MEN; From there the following question is laid out: What are the contributions in basic and

secondary education to the development of professional competences in design?

For this, the author collects antecedents of professional competences through the
disciplinary edification of design, then proposes through Design Thinking that context
integrating aspects such as: cognitive, cultural and projective to indicate the design as the
relationship between human capacity, discipline and profession and highlight the skills that
make the designer a designer.

Subsequently, through methodological phases, the presence of the training of professional
competences in design of MEN document sources for curricular development and in field
sources is analyzed through data reported by teachers about the curricular implementation
in the area of technology and informatics T&l -cycle of secondary education-.The
information collected is segmented by modalities of secondary education in Bogota, and
the technique of analysis of the set of quantitative data provided by the segments is
analyzed from the statistical result represented by MODA using radial graphs.

The study concludes that from the context of formal education and particularly in T&I area
in secondary education there are features of professional training in design that contribute

to the development of professional competences in design.

Key words: Design thinking, Professional competences in design, Skills, Education in

technology, Noesis of design, Poiesis of design.
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Introduccioén

El campo de la investigacion en disefio que aborda el presente trabajo, confiere al estudio
de las competencias! profesionales en disefio, respecto a los aspectos: conceptuales,
psicomotrices y valorativos, respondiendo a la escasa informacion de los aportes al
desarrollo de dichas competencias desde la educacién formal (Capitulo 1) debido a la
manera difusa como se involucra el pensamiento de disefio al proceso de ejecucion e
implementacién de los componentes curriculares para la ensefianza y aprendizaje en el
area de T&l (MEN, 2008) (MEN, 1994) (MEN, 1996b) por considerarse la mas cercana a

su implementacion.

Para ello el planteamiento del objetivo general de la investigacion (Capitulo 2) corresponde
a establecer aportes de la educacién basica y media al desarrollo de competencias
profesionales en disefio mediante objetivos especificos direccionados a identificar
competencias, identificar aportes en las propuestas curriculares del Ministerio de
Educacion Nacional y corroborar su presencia en la implementaciéon curricular,
adicionalmente se plantea la hipétesis y posteriormente la justificacion de este estudio
(Capitulo 3).

El desarrollo del marco tedrico involucra antecedentes (Capitulo 4) que proceden a
determinar a través de la huella que ha dejado la capacidad humana, poner de manifiesto
coémo surgen competencias en disefio mediante los cambios de orden social y la

profesionalizacion en aspectos que permiten dilucidar conocimientos, habilidades y valores

1 De lo general a lo especifico: La Organizacion de las Naciones Unidas para la educacién, la ciencia y la cultura UNESCO
entiende por competencia aquellas que se originan de la experiencia de manera deliberada o intencional, brindadas en una
oportunidad de aprendizaje durante la vida de una persona, las cuales consisten en aplicaciones transversales de
conocimientos, valores, actitudes en el proceso del desarrollo individual (UNESCO, 2015), para beneficio econémico y
desarrollo social. En el caso del profesional en disefio, sus competencias refieren a los objetivos de caracter profesional
adquiridos en los estudios de grado para participar laboralmente en empresas del sector publico y privado en coherencia
con las modalidades de contratacién que califican de acuerdo al nivel académico exigido (ANECA, 2004).



2 Introduccién

gestados en Inglaterra, el movimiento Arts and Crafts y en centros de formacién a finales

del siglo XIX y principios del siglo XX.

Sobre los centros de formacion se destaca la relacion entre industrializacién y estética de
los productos, las necesidades de formacion, particularmente en las escuelas: Bauhaus,
Ulm y Vkhutemas quienes se interesaron por desarrollar a través de estructuras
pedagdgicas, competencias en los estudiantes de ese entonces a fin de responder a las
necesidades del desarrollo productivo.

Por otro lado la idea del desarrollo de competencias en disefio, al interior del contexto
Bogota-Colombia, donde juega un papel importante la intervencion de comunidades
religiosas en la formacion de artes y oficios (Mayor, 2014) dejando vigente el legado de la
formacion técnica y por ende del desarrollo de competencias basadas en la prefiguracién
de la forma y estructura de productos para su posterior intervencion de manufactura
(Espinosa, 1997) como idea de capacidades que promueven un proceso de disefio

controlado por parte de estudiantes en los niveles de educacion basica y media.

Este capitulo concluye con la perspectiva politica para la exportaciéon de productos frente
a la intervencion y asistencia técnica de organizaciones internacionales para desarrollo del
pais, que dan origen a campos de accion para disefiadores entre estos como el metal-
mecanico, artes gréaficas, mobiliario y artesanias (Buitrago, 2012), la instauracién de las
carreras de disefio para la educacion superior en universidades como: Jorge Tadeo
Lozano, Javeriana y Nacional de Colombia, interesadas por el desarrollo de conocimientos

y habilidades en disefio hacia las necesidades del proyecto de la nacion.

A fin de complementar el marco tedrico (Capitulo 5) se involucra la perspectiva de la
disciplina del disefio como aquella quien provee una estructura de pensamiento
(Pensamiento de disefio) a los profesionales y con base en esta se involucra
transversalmente la seleccién conceptual de los documentos que abordan la determinacién
de competencias profesionales en disefio tanto de orden local como internacional,

fundamentando asi la base epistemoldgica? de esta investigacion.

2 “Un planteamiento epistemoldgico que nos sefala el proceso de conocer o la forma como se relacionan el sujeto y el
objeto, estd implicando a la vez las leyes que rigen el pensamiento es decir una légica (...). Cuando formulamos problemas
como: "el papel de la observacion”, “del experimento”, “la clasificacion, razonamiento, naturaleza de las hipétesis, leyes y



Introduccién 3

Con estos recursos se presenta la postura de disefio del autor, fundamentada en el
contexto de pensamiento de disefio como aquel que involucra tres aspectos: el cognitivo,
el cultural y el proyectual por medio del cual a partir de nociones y conceptos se presenta
un conjunto de axiomas que representan las competencias profesionales en disefio y
desde alli reconocer las competencias en disefio como la relacién —capacidad humana,
disciplina y profesion- en categorias del saber, saber hacer y saber ser, finalmente
presentado mediante un cuerpo de veintinueve competencias profesionales que hacen

disefiador al disefiador; alcanzando el primer objetivo de investigacion.

La metodologia (Capitulo 6) presenta un enfoque de tipo cuantitativo en la que “se miden
las variables en un determinado contexto; se analizan las mediciones obtenidas (con
frecuencia utilizando métodos estadisticos), y se establece una serie de conclusiones
respecto de la(s) hipétesis” (Hernandez Sampieri, Fernandez & Baptista 2010, p.4),

correspondiente a una investigacion comparativa®.

La metodologia empleada se constituye por fuentes documentales y de campo que
“estudia el evento a través de la combinacién de datos proporcionados por fuentes vivas o
materiales, y también datos obtenidos de documentos” (Hurtado de Barrera, 2010, p. 694),
la implementacion de esta fuente mixta utiliza como base de contrastacién la perspectiva
tedrica sobre competencias profesionales en disefio presentada en el capitulo quinto,
como referente para establecer los aportes de la educacion basica y media al desarrollo
de dichas competencias en los aspectos de formacion, tanto en los documentos para
desarrollo curricular propuestos por el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia MEN
como de su implementacion desde la labor de los docentes del area de tecnologia e
informatica en educacion media en colegios de Bogota, mediante fases metodolégicas a
fin de verificar la hipétesis “Hay rasgos de la formacion profesional en disefio, en la

educacioén basica y media, particularmente en el area de tecnologia & informatica”, siendo

teorias” y, en fin, todas las condiciones que caracterizan el conocimiento cientifico, estamos en el campo epistemolégico”
(Barragan, 1977, pag. 15)

3 “Caracteristicas de la investigacion comparativa: se realiza con dos 0 mas grupos, personas, sectores...Su objetivo es
comparar uno o mas eventos en los grupos observados. Esta orientada a destacar la forma diferencial en la cual un fenémeno
se manifiesta en contextos o grupos diferentes, sin establecer relaciones causales” (Hurtado de Barrera, 2008, p.84).
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esta aquella que contiene el foco unieventual* de este trabajo, finalizando con la discusion

y hallazgos.

El trabajo de investigacién concluye (Capitulo 7), presentando la relacién conclusion frente
a los objetivos de investigacion planteados, evidenciando la utilidad de la postura de
investigacion, la relacion de resultados obtenidos en la fuente documental en comparacion
con la fuente de campo y de ello rasgos de competencias sefialados en el area de T&l -
ciclo educacion media- en las categorias: saber, saber hacer y saber ser, lo cual permite
identificar aportes de la educacién basica y media al desarrollo de competencias
profesionales en disefio particularmente en el area de tecnologia e informatica en 42

colegios de Bogota y las recomendaciones que sucede.

4 “se caracterizan por que la recoleccion de datos esta focalizada en un tnico evento, ya sea para describirlo, compararlo,

analizarlo, explicarlo...,pues se aplican igualmente a todos los tipos de investigacién” (Hurtado de Barrera, 2010, p 695)



1. Planteamiento del problema

Con la sutil presencia del disefio en la formacién basica de jovenes en artes y oficios hacia
finales del siglo XIX y principios del siglo XX en Colombia (Mayor, 2014), hoy dia en la
educacion formal® se detectan aparentes aportes al desarrollo de competencias en disefio
través del trabajo proyectual que se ejecuta al interior de las aulas.

Dicha formacién de jovenes en las artes y oficios apalancé por un lado la transformacién
del artesanado pensando en el desarrollo urbano e industrial del pais a partir de las ultimas
décadas del siglo XIX, y por otro con la intenciéon de superar la pobreza econémica del
contexto citadino marcado de industrias débiles consecuencia de la guerra civil de los mil
dias entre 1899 a 1902. Se comprende formacién centrada en oficios de donde se exaltan
dos cosas: la primera la necesidad de una sociedad de personas especializadas en
servicios de su tradicién artesanal y la segunda la comprension de un proyecto de la nacién

de convertir los talleres en escuelas y fabricas para atraer el progreso (Horta M. A., 2012).

Superada la mitad del siglo XX, y en consecuencia a la formacion en artes y oficios se
evidencia el fortalecimiento de instituciones técnicas orientadas a la educacion del
alumnado en la comprension del propdsito de la nacion, con planes de estudio en el que
se involucran temas relacionados hacia la representacion gréafica de aspectos técnicos
para la manufactura y de comercializacion del producto obtenido (Espinosa, 1997),
aspectos del disefio en la actividad proyectual visibles en el escenario de la educacion

formal.

Con base en lo presentado anteriormente, se ha comprendido poco el papel del disefio

particularmente en la educacion formal de Colombia y la manera como este ha progresado

5 Conformada por la educacién para la primera infancia preescolar, educacién basica primaria y secundaria y educacion
media (Ley 115, 1994)
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a través de las medidas politicas curriculares implementadas en curso de la historia
colombiana, como el modelo pedagdgico que involucran la teoria y la praxis a través del
esquema de formacion aula-taller, de donde se distinguen ciertos rasgos de la presencia
del disefio (Cérdoba, 2004) (Mayor, 2014) (Espinosa, 1997) (ITC, 2012), hasta lo que hoy
en dia se conoce como Educacién en Tecnologia® implementada desde el afio 1996, a
través del area denominada Tecnologia e Informatica T&l.

Actualmente el desarrollo curricular del &rea de T&l ha intentado involucrar la idea del
disefio como una de sus estrategias de accion (MEN, 2008), como campo de conocimiento
al proceso creativo y transformador que busca solucionar problemas como medio de
aprendizaje, no obstante la postura del disefio no es clara en las orientaciones generales
para la formacion en el area de T&l, sino mas bien se detecta con rasgos difusos y
transversales al proceso de ejecucion de los componentes para la ensefianza y

aprendizaje en dicha area (MEN, 2008).

Las aparentes intenciones para desarrollar capacidades y competencias en disefio desde
el &rea de T&l, se hacen evidente concretamente en dos aspectos: el primero con relacion
a los desemperios para el desarrollo de habilidades y conocimientos en los estudiantes,
estipulados en la guia treinta (MEN, 2008), ejemplo de lo que se pretenden desarrollar es:
“Evallo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno a un disefio”
(MEN, 2008, p.25) que dificilmente para su implementacion no hay criterios claros de
referencia para el desarrollo y formacion de competencias por parte del docente, sea este:
Licenciado, Ingeniero, Administrador, le mismo disefiador y otros profesionales
permitiéndoles adoptar elementos tedricos particulares de sus disciplinas y asociarlos con

integracion a la practica de la Educaciéon en Tecnologia en el area de T&lI.

El segundo aspecto es el punto de partida en la practica de la educacion en tecnologia a
través del abordaje de situaciones problema como recurso para iniciar proyectos en el aula
o taller, segun lo expuesto por el programa para la educacién en tecnologia (MEN, 1996b),
problemas orientados al desarrollo de prototipos de tipo “tecnologico” (MEN, 2008), en la
mayoria de los casos estructurados por el docente y solucionados por los estudiantes a

través de un proceso, siendo difusos los atributos de la disciplina del disefio entendida

5 Programa de Educacién en Tecnologia para el siglo XXI PET 21, Ministerio de Educacién Nacional, 1996.



Capitulo 1. Planteamiento del problema 7

como actividad proyectual que involucra el problema, la planificacién formal y la

intencionalidad (Ospina, 2015).

Es asi como mediante dichos aspectos, no son claros los aportes al desarrollo de
competencias en disefio con el ejercicio de la educacion en tecnologia, dentro de la
educacioén formal mas precisamente en educacion media y su relacién con una formacion
hacia lo disciplinar y profesional, pues para su comprension en el contexto de la educacién
superior en disefio debe ser necesario entender como desde ese contexto se observa o

implementa la formacién en disefio.

Para el disefio en Colombia aun no son claros esos aportes que se empiezan a dar en
cuanto lo disciplinar a través de la actividad proyectual y lo profesional respecto a las
competencias que se comienzan a formar en la base de la educacion, fundamentalmente
en conocimientos, habilidades y valores instalados en los estudiantes que desean

continuar estudios de educacién superior o aplicarlos en la vida laboral.

Lo anterior representa la escasa documentacion y divulgacién sobre la formacién de
competencias en disefio que se gestan en la educacion formal, a pesar de los indicios y
expresiones que sutiimente las hace evidente desde el curriculo documental para los
niveles de educacion basica y media y la manera como se implementan en el area de

Tecnologia & Informéatica T&l.
1.1 Problema

A pesar que el disefio se manifiesta sutiimente en el contexto de la educacién formal
histéricamente en la formacion de artes y oficios mediante la configuracién de productos
(Mayor, 2014) y con la implementacion en la educacion técnica-industrial moderna
(Espinosa, 1997) (ITC, 2012), no ha logrado detectarse con precision los aportes al
desarrollo de competencias desde la orientacion curricular basada en proyectos (MEN,
1994) (MEN, 1996b), debido a la manera difusa como la educacién en tecnologia involucra
el conocimiento de disefio al proceso de ejecucion de los componentes para la ensefianza
y aprendizaje en el area de T&l (MEN, 2008). En esos términos ha sido escasa la
identificacion de aportes al desarrollo de competencias en disefio en comparacion con la
capacidad humana, disciplina y profesion del disefio en la base de la educacion.
Consecuencia de ello, contamos con un recurso limitado sobre coémo desde la educacion

formal se gestan o desarrollan esas competencias en términos de conocimientos,
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habilidades y valores (Zabala & Arnau, 2007) particularmente en la etapa de formacién
vocacional (educacién media) comprendida por los grados décimo - undécimo y cémo los

docentes perciben esta adopcién por parte de los estudiantes en Bogota.
1.2 Pregunta de investigacion

¢, Cuales son los aportes en la educacion basica y media al desarrollo de competencias
profesionales en disefio?



2. Objetivos e hipotesis

2.1 Objetivo general

Establecer aportes de la educacion béasica y media al desarrollo de competencias
profesionales en disefio, particularmente en el area de tecnologia e informética en colegios

de Bogota.

2.2 Objetivos especificos

* Identificar competencias profesionales en disefio.

* Identificar rasgos del disefio en las orientaciones curriculares de ley para el
desarrollo de la educacion formal

» Corroborar la presencia de rasgos del disefio en el desarrollo curricular para la

educacion media, particularmente en el area de tecnologia e informatica.

2.3 Hipotesis

Hay rasgos de la formacién profesional en disefio, en la educacion basica y media,

particularmente en el &rea de tecnologia & informatica.






3. Justificacion

La investigacion en disefio es el ejercicio que involucra la investigacion tedrica y practica
de la disciplina mediante el uso del conocimiento en disefio (Koskinen et al., 2012; CNCA,
2017); por ello, la oportunidad de ampliar las lineas de conocimiento del disefio
estableciendo aportes al desarrollo de competencias profesionales en disefio dados
mediante la planificacion e implementacion curricular del area de T&l por hallarse en esta
mayor afinidad al disefio a través del trabajo proyectual particularmente en el nivel de
educaciéon media; resultado de esta investigacion permite comprender con mayor precision

aportes al disefio en ese escenario educativo.

El desarrollo de la investigacion teoriza con objetividad la presencia de la formacion de
competencias profesionales en disefio, contribuyendo implicitamente a ubicarse en la
educaciéon formal, despejando posibilidades de accion encaminadas a fortalecer los
conocimientos, habilidades y valores en los estudiantes’ que hacen parte del nivel de
educacién media, facilitando el acceso a la educacién superior relacionada con carreras

en disefo.

Ademas contribuye con resolver preguntas de los programas de disefio en educacion
superior sobre la presencia de conocimientos, habilidades y valores en disefio de los

estudiantes interesados por cursar este tipo de carreras profesionales.

Por otro lado dota de informacion a las carreras de disefio sobre el tipo de formacion en
disefio que imparten las instituciones de educacion formal con posibilidades de establecer

programas complementarios a futuros estudiantes, ademas de ello ajustar planes de

7 Carlos Teixeira (Experto en disefio estratégico, innovacién abierta y soluciones sostenibles; invitado especial al Segundo
Congreso Internacional de Disefio llevado a cabo en la Universidad Nacional de Colombia (2016)) indic6 lo importante que
puede ser para la educacion primaria, secundaria y media la implementacién del conocimiento en disefio, ya que con este
los estudiantes pueden adoptar capacidades para resolver problemas de manera colaborativa llegando a otro tipo de
soluciones.
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estudios de acuerdo a la informacion que ensefian aportes al desarrollo de competencias
en disefio desde la educacion media.

El método cuantitativo empleado para establecer aportes puede utilizarse como
herramienta para detectar la presencia del disefio en diferentes niveles de la educacion
gue tengan relacidon con aspectos de la formacién de competencias en disefio ya que
permite evidenciar con objetividad el alcance de estas a nivel de: disefio como capacidad
humana, disciplina o profesion, en tres categorias: saber, saber hacer y saber ser; tanto
en instituciones locales, regionales o aquellas interesadas que se encuentren fuera del

territorio colombiano.

La investigacion aparte de generar datos, aporta un método para detectar la presencia de
competencias en disefio, Util en cualquier ambito educativo e inclusive en otro tipo de
agentes como otros profesionales o personas que se dedican a otras actividades donde

se involucre el acto creativo.

La utilidad de la investigacion para otras disciplinas o sectores de la sociedad, proporciona
una perspectiva del disefio, para producir conocimiento en otros campos en el marco de la

investigacion sobre el disefio. (CNCA, 2017).

El estudio ala vez extiende la oportunidad de proyectar material de estudio y el desarrollo
de actividades de aula, con base en los aportes al desarrollo de competencias en disefio
gue proporciona esta investigacion, para la ensefianza-aprendizaje de competencias
particularmente en la educacion media, ya que el recurso existente alrededor de la

educacion en disefio esta orientado a estudiantes de educacién superior.

No sobra decir que los resultados de la investigacion a través del disefio puede ser un
importante recurso que coadyuve a resolver la evidente ausencia de estandares de
evaluaciéon de la educacién en tecnologia en las pruebas saber (ICFES, 2016)
proporcionadas por el disefio, o la posibilidad de integrarse como un area de conocimiento
obligatoria en la educacion formal como sucede en Reino Unido (National Curriculum
Expert, 2013).

Aquellos aportes identificados y corroborados al desarrollo de competencias profesionales
en disefio en la educacion media particularmente en el &rea de T&l puede ser util en la

edificacion de competencias y niveles de competencia donde la pertinencia del disefio
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apalanque la estructura curricular del area integrando la funcién de conocimientos,

habilidades y valores, en el marco del trabajo proyectual.

Resultado de la investigacion ensefia un escenario de investigacion en disefio con amplias
oportunidades de indagacién, particularmente para lineas de investigacién interesadas en

la educacion del disefio.

Finalmente esta investigacion presenta actualizacion para el conocimiento en disefio de su
presencia en el curriculo para la educacion en tecnologia en el contexto de la educacion

media en algunos colegios de Bogota.






4. Génesis de competencias en diseno

La capacidad humana de originar lo tangible e intangible caracteristico del mundo de lo
artificial, se ha logrado a través de la historia mediante la manifestacion de la mente
consciente - reflexiva y su exteriorizacion con hechos preferibles que develan actividades

del quehacer cotidiano.

Ese transito de la humanidad en el tiempo, ha permitido el progreso de la actividad
proyectual entiéndase a la vez “el surgimiento del disefo”, estimulado por el desarrollo de
proyectos educativos que siembran las bases de lo que hoy en dia constituye el
pensamiento del disefiador; a partir de ese escenario el presente capitulo inicia con la
interpretacion de actividades del disefio como capacidad humana que estimulan el acto de
crear, separando esta capacidad de la idea de lo técnico o del objeto técnico y en
complemento a dicha idea, permitiendo dar transicion de manera descriptiva a la
identificacion de competencias en disefio desde iniciativas curriculares que dan pie a la
profesionalizacion del disefio, dilucidando conocimientos, habilidades y valores que se
comenzaron a gestar en talleres de industria artesanal y centros de formacion tanto en
Inglaterra, Alemania, Rusia (Antigua URSS), a finales del siglo XIX y principios del siglo
XX, y como consecuencia de la implementacién curricular la representacién de primeras

competencias.

El capitulo concluye con la aparente presencia del disefio en la educacién formal y de
aguellas competencias que se gestan como resultado de los primeros programas de disefio
en la educacion superior colombiana particularmente en la ciudad de Bogoté a través de

la formacion de profesionales en esta disciplina.
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4.1 Diseflo como capacidad humana

La primera esfera que constituye el disefio en este trabajo de investigacion se enmarca en
la accion creadora de la humanidad, al respecto Heskett la define “como capacidad
humana para dar formas y sin precedentes en la naturaleza a nuestro entorno, para servir

a nuestras necesidades y dar sentido a nuestras vidas” (2008, p.7).

En respuesta a las necesidades, la humanidad ha logrado intervenir el contexto que habita,
logrando en este modificaciones o0 variaciones en busca de una situacion mejor, esas
“variantes posibilitan el progreso poniéndose a prueba en la vida y aportando lo mejor”
(Aicher, 1994, p. 172), en ese orden una variacién se da cuando el ser humano otorga
utilidad a recursos con los que cuenta y estos convertidos en hechos creativos para su

provecho mediados por el uso.

Asi “algo cumple un fin, tiene utilidad, si es congruente consigo mismo” (Aicher, 1994, p.
174), de esa manera los actos creativos congruentes ordenan fines que en particular
satisfacen necesidades a través de la determinacion del —hacer-, accion propia de la

humanidad.

El —hacer- segun Olt Aicher es la prologacién del yo, es la manifestacion del ser humano
en el mundo mientras haya un fin teleologico, en el —hacer- se involucran conocimientos
propios y un fin propio que en continua retroalimentacion se obtiene de este el desarrollo
de conceptos y el proyecto como sefial de creatividad; el —hacer- es propio de lo humano
se manifiesta con el trabajo y se identifica en el proyecto o signo creativo (Aicher, 1994, p.
176).

Ahora bien, conservando la atencién en el signo creativo al que llega la capacidad de —
hacer- propio de lo humano, “... merece la pena subrayar que las formas o estructuras del
mundo inmediato que habitamos son indiscutiblemente, resultado del disefio humano (...)
son resultado de las decisiones y opciones de los seres humanos. Si bien las influencias
del contexto y las circunstancias son considerables, el factor humano esta presente en las

decisiones que se toman en todos los niveles de la practica del disefio ” (Heskett, 2008, p. 8).

Particularmente en esta investigacion se considera en nivel basico del disefio aquel
configurado por la capacidad humana es decir -el disefio como capacidad humana-, el

cual se manifiesta mediante signos creativos u objetos creados en respuesta a relaciones
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de causa-efecto provocadas en una situacion del ser humano dada en contexto, es decir,
aqguellas configuraciones a las que llega el ser humano determinadas como consecuencia
de la experiencia con el medio, las nociones y conceptos de su pensamiento permitiéndole
alcanzar algun tipo de solucién a una necesidad establecida y el resultado es en razéon a

un problema resuelto para ese contexto.

A continuacién para sefialar que hace parte del disefio como capacidad humana, es
importante indicar como se desprende el signo creativo u objeto creado en este nivel de
disefio, del objeto técnico alcanzado por la recurrencia de configuraciones técnicas,

respecto a esto Simondon (2008) afirma:

Se podria decir que el fondo es la axiomatica implicita; en él se elaboran los sistemas nuevos de
formas. Sin el fondo del pensamiento, no habria un ser pensante, sino una serie sin lazo de
representaciones discontinuas. Este fondo es el medio mental asociado a las formas. Es el
término medio entre vida y pensamiento consciente, como el medio asociado al objeto técnico
es un término medio entre el mundo natural y las estructuras fabricadas del objeto técnico.
Podemos crear seres técnicos porque tenemos en nosotros un juego de relaciones y unarelacion
materia-forma que es muy analoga a la que instituimos en el objeto técnico. La relacion entre
pensamiento y vida es analoga a la relacién entre objeto técnico estructurado y medio natural. El
objeto técnico individualizado es un objeto que fue inventado, es decir producido, por un juego
de causalidad recurrente entre vida y pensamiento en el hombre. El objeto que solamente esta
asociado a la vida o al pensamiento no es objeto técnico sino utensilio o aparato. No existe

consistencia interna, porque no existe medio asociado gque instituya una causalidad recurrente.
(p. 81)

De acuerdo a esa afirmacién se detecta entonces un limite entre lo que constituye un objeto
creado por el disefio como capacidad humana llamese utensilio o aparato en términos de
Simondon y un objeto técnico como aquel alcanzado por casualidad recurrente en un

medio asociado.

Entonces hablar de signos creativos u objetos creados por el disefio como capacidad
humana, con lleva la posibilidad de observarlos al otro costado de las posibilidades
técnicas de las cuales estan provistas los objetos técnicos, separando el disefio como

capacidad humana por completo de esa casualidad recurrente.

Es decir el disefio como capacidad humana esta representado por aquellos signos

creativos u objetos creados, desprovistos de técnica y responde entonces a necesidades
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poco frecuentes; evidencia de esa capacidad se enmarcan en acciones que conducen a
un mejor efecto entre estas: las adaptaciones, los ajustes, los arreglos, las acomodaciones,
las combinaciones, las conformaciones, las afiadiduras, las restauraciones por indicar
algunas que acompafadas de la capacidad de -hacer- brindan la posibilidad democrética
de crear, como se puede apreciar en la siguiente figura.

Figura 1. Diseilo como capacidad humana.
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Adaptar 7 Restaurar
Experiencia

Fuente: Elaboracion del autor

Del lado de las posibilidades técnicas “La génesis del objeto técnico forma parte de su ser.
El objeto técnico es aquello que no es anterior a su devenir, sino que esta presente en la
etapa de ese devenir; el objeto técnico uno es unidad de devenir’ (Simondon, 2008, p, 42),
Es decir sucede en orientacidon a la convergencia pasando de la incertidumbre a lo
concreto, “tiende hacia un estado que haria del ser técnico un sistema enteramente
coherente consigo mismo, enteramente unificado” (Simondon, 2008, p, 45), condicion que
se observa en creaciones fundamentalmente nuevas, constituidas de teoria y préctica en
el acto de proyectar (Aicher, 1994, p. 180) que dan paso a la siguiente esfera del disefio,
aquella que en centros de formacién comienza a formalizarse con la implementacion de

conceptos disciplinares.
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Es asi como el disefio a parte situarse en la capacidad humana parece tecnificarse y
desarrollarse en diferentes modos como la arquitectura, ingenieria, disefio de moda,
disefio de producto, disefio grafico, disefio multimedia entre otras (Heskett, 2008),
mediante competencias adquiridas en respuesta a una educacion para proyectar, ejemplo
de ello lo que sucede a finales del siglo XIX y el siglo XX, en algunas escuelas europeas

como sovieticas.
4.2 Diseio en el siglo XIX

La capacidad por superar las adversidades naturales y sociales que ha enfrentado la
humanidad a través del tiempo, le ha otorgado hoy en dia el lugar que ocupa, representado
por diversas caracteristicas culturales y constituido sisteméaticamente por aglomerados
de artificialidad, hechos alcanzados mediante la posibilidad de proyectar ideas y llevarlas
a cabo mediante la elaboracién de artefactos®, de esa manera el disefio como proyecto,
aspecto evolutivo de la capacidad humana para resolver situaciones o problemas y
hacerlos manifiestos en hechos tangibles e intangibles, lo ha acompafiado desde un

principio.

A través del tiempo sobre la comprension del surgimiento del disefio en el trascurso de la
evolucién humana, se destaca particularmente para este trabajo aquella época donde se
evidencian manifestaciones sociales y tecnoldgicas alcanzadas por el hombre desde la
revolucion industrial a mediados del siglo XIX, hasta las primeras décadas del siglo XX;
una idea al respecto expone que el impulso productivo que daban los motores impulsados
por combustibles fésiles y el desarrollo de nuevas industrias a mediados del siglo XIX en
Europa son determinantes para el disefio propiciando las condiciones necesarias para
entender que en aquella época no solo trataba de la elaboracion deliberada de artefactos
extrafiamente cargados de historicismo y ornamentacién (Campi, 2007), sino de la
conjugacion de la forma a través de la sensibilidad estética con la funcion de dichos

artefactos.

8 Objeto, especialmente una méaquina o un aparato, construido con una cierta técnica para un determinado fin (RAE,
2017)
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Es asi como el retorno de la preocupacién por lo estético traido de las artes como
consecuencia del vertiginoso desarrollo de la industria se convierte en la oportunidad para
constituir el nuevo rumbo del disefio. En la interseccion que se da entre el arte y
la industria, se observa el papel que jugd Henry Cole en disefio marcando el hito sobre la
necesidad de pensar en la integraciéon entre la produccion y el gusto en el desarrollo de
productos; se comprende a Cole como una persona no muy cercana de la industria ni del
arte, que se esforzaba en creer que la fusion de estos dos contextos arte-industria
permitiria estimular el gusto en la constitucion de los artefactos, consecuencia de su
creencia se manifiesta con la participacién y triunfo en el concurso patrocinado alrededor
de 1845 por la Society of Arts en Inglaterra quien otorg6 premios a quienes se presentaran
con objetos Utiles que promoveria el buen gusto, alli Cole gané participando con un Juego
de té en el cual encontr6 la posibilidad de fabricarlo por muchos afios mas, constituyendo
una empresa que impulsé productos que persiguieran el propésito de unir belleza y
produccién; Cole a la vez que criticaba los desaciertos culturales de la productividad,
resaltaba los vacios de la relacion entre la sensibilidad estética con el desarrollo productivo,
enfaticamente cuando rechazaba las formas cargadas de ornamentos y validaba la

funcionalidad de artefactos artesanales (Campi, 2007).

De la postura de Cole se destaca el interés por promover la conjunciéon entre funcionalidad
y belleza, llegando a instalarse en la cultura Inglesa con la divulgacién de la revista The
Journal of Design and Manufactures entre 1849 a 1852; es artifice de la primera Great
Exhibition of Industry of All Nations llevada a cabo en Londres en 1851; fue creador del
Museum of Ornamental Art con ayuda del gobierno en 1852 y patrticipe de la modificacion
del plan de estudios en las escuelas de arte en Inglaterra, hechos que le permitieron
comparar, publicar y ensefiar principios de disefio centrados en la funcionalidad y estética
de artefactos, donde lo funcional se rescataba de la practica artesanal y lo estético se

distinguia por la simetria, atencién a la forma estructural y el respeto por la superficie.

A la vez que surgian principios del disefio, se hacian cada vez mas evidentes las
capacidades intelectuales, motrices y morales de aquellos sujetos que buscaban instalar
un nuevo estilo para la constitucion de nuevos artefactos. De esa manera superada la
primera mitad del siglo XIX, las teorias de Jhon Ruskin intelectual de la época, buscaban
rescatar la actividad del artesanado alienado sobre la implacable productividad industrial,
criticando la manera como la tecnologia de la produccién artefactual deslegitimaba el rol

del artesano convirtiéndolo parte del sistema productivo; Ese avance tecnolégico centrado
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en la optimizacion productiva se convertiria en la antitesis del movimiento Arts and Crafts
representado ademas de Ruskin, por William Morris, el cual evocaba el llamado de la
produccién espontanea del arte donde el valor de lo artesanal depositado en lo funcional y
en la sensibilidad estética buscaban un mayor posicionamiento en el contexto productivo
en oposicién del abuso del ornamento por la industria y la produccion a través de

magquinas.

Aquella postura critica contra la alienacién a la maquina, aporté a la base moderna del
disefio, la idea de reforma social e innovaciéon de estilo (Blrdek, 1994) promovida por
William Morris de donde se destaca la artesania artistica, que al expandirse a la vez iba
utilizando diferentes materiales, dominandolos con fundamentos de elevado desarrollo

técnico y con la vision en la utilidad del producto.

Es asi como se observa la gesta de las primeras competencias en disefio de aquellos que
hacian critica a la fabricacion deliberada propia de la mecanizacién a mediados del siglo
XIX, observada a través de la fatiga del decoro derivada del historicismo, la confusién de
estilos vy la critica a la produccién en serie carente de apreciacion estética, consecuencia
de estos se provoca la base del disefio moderno fundamentado en la artesania, la técnica,
la funcionalidad vy la utilidad; edificando de esa manera habilidades y conocimientos de
aquellos individuos (disefiadores), como se puede apreciar en la figura 1, que las
comenzaban a implementar, distinguidos en caracter y preocupacion por la adecuacion

estética como capacidad principal en la creacion de un nuevo estilo en los artefactos.

Figura 2. Primeras competencias de individuos (disefiadores) a finales del siglo XIX.
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4.3 Arts and Crafts y la escuela de la Bauhaus

Como eslabén del siglo XIX y XX, el movimiento Arts And Crafts se destacé por dar
respuesta a las cuestiones éticas y estéticas del disefio en los objetos que
acompafnaban la vida cotidiana, teniendo presente la creatividad y el individuo, su
produccion fue completamente artesanal y sus fines aparte de ideolégicos también eran

comerciales.

Aquel movimiento invitaba a los artesanos alejarse de las fabricas y permitirles la
oportunidad de acercarse de alguna manera al arte y encontrar en esta su libertad, ademas
de ellos, convocaban a este arquitectos y otros artistas interesados en el disefio de
objetos, motivados a la vez por la posibilidad de exposicion de sus productos en galerias;
este pensamiento alrededor de los objetos para dicha ideologia debia contener: “un disefio
con calidad artistica consciente y no basado en la mera funcionalidad; la ejecucién
esmerada de la obra y la renuncia a los efectos de imitacion en los materiales; la
eliminacion de relieves decorativos innecesarios y el respeto a la bidimensionalidad de las
superficies; la adecuacion del objeto a su uso; la simplicidad y sencillez; el simbolismo y la
asociacion mental con el mundo medieval o la estética japonesa, tan admirada en aquella
época; la utilizacion de motivos inspirados en la naturaleza, ya sea interpretandolos de
modo minucioso o0 esquematizado; la libertad corporal, en el sentido de que el cuerpo
humano —tan constrefiido en aquella época por la moral y una rigida indumentaria- deberia

reconquistar y representar la fluidez” (Campi, 2007, p. 111).

Para entonces el Arts and Crafts suscitaba un disefiador que complementara sus
habilidades técnicas hacia el esmero por la obra, con conocimientos que permitian
alcanzar la funcionalidad y la utilidad, hacia la adecuacion del objeto al uso, la sencillez y
con valores sobre estética hacia la calidad artistica y de empatia por la basqueda de la
libertad del cuerpo humano frente a los utensilios cotidianos; estos aspectos entendidos
como competencias se interpretan como se puede observar en la figura 2, destacando
caracteristicas propias del disefio las cuales diferencian una época anticuada, saturada de

decoracion y ornamentos por una moderna, estimulada mediante principios ideoldgicos
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contra la alienacién a la maquina y a favor de la dignificacién del ser humano donde el

desarrollo formativo de su esencia se instalaba en talleres artesanales®.

Figura 3. Competencias de individuos (disefiadores) en Arts & Crafts.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Mas adelante entre los afios de 1919 a 1933 hace presencia en el contexto social europeo,
propiamente en Weimar Alemania, la escuela de la Bauhaus, fortaleciendo las bases del
disefio fundadas por el Arts and Crafts en manos de Walter Gropius quien incorpora rasgos
de dicho movimiento y del Jungenstil algo asi como un Art Noveau aleman; constituyendo
de manera disciplinar el pensamiento artistico, la idea de lo artesanal y la creacion de la
forma en sintonia con los intereses de la industria mediante la posibilidad técnica de la
funcionalidad, consiguiendo lo que dichos movimientos de artes y oficios no alcanzaron
(Wick, 1986).

El resultado de esa sintonia y la manera como son elaborados los variados productos de
esta escuela, fue gracias a la articulacion de contenidos de formacion; la asignacion al

conjunto de tan diversas creaciones recibié por nombre Estilo Bauhaus'®, mediante

9 Se destacan los talleres de William Morris quien se caracterizd por ser un empresario influyente en la implementacion del
disefio, fue: escritor y autodidacta que le permitié ser decorador de interiores, caligrafia, tipografia, se destacaba por disefiar
estampados, fue reconocido por dirigir proyectos de mobiliario y ceramica; emprendio solicitudes de la iglesia y la clase
social acomodada, lo que le permiti6 transformar sus talleres en una industria artesanal rentable (Campi,2007)

10 E| término “Estilo” procedente del articulo escrito por Walter Dexel (Dexel, 1976) y que adopta Rainer Wick con el propdsito
de abordar la teoria de la pedagogia de la Bauhaus.
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trabajos desarrollados en talleres y areas de formacion académica, se comprende como el
resultado de las complejas perspectivas y abordajes pedagdgicos de quienes ensefiaban
en dicha escuela, orientando el desarrollo de conocimientos y habilidades de un
determinado grupo de aprendices.

La estructura inicial de la formacién en Weimar se caracterizaba por contar con un sistema
dirigido por dos tipos de maestros uno dedicado a la formacién artesanal y otro a la
instruccion de la forma, respecto a esta Ultima y la débil delimitacion de contenidos de
formacion se ensefiaban variadas técnicas como: imprenta, alfareria, escultura en piedra,
taller de metal, taller de pintura mural y en vidrio, carpinteria, taller de tejeduras, taller de
teatro y escultura en madera, solo con el fin de madurar tempranamente la capacidad
artistica y a la vez la experiencia artesanal, eso demostraba la imposicion de los maestros
de la forma por encima del maestro artesano, hasta el punto en el que se pudo estabilizar
un curso propedéutico obligatorio que involucraba conceptos tedricos de arte y el desarrollo
de la capacidad creativa (Wick, 1986).

El complemento de esta educacion preliminar se caracterizaba por conducir la relacion
hacia lo técnico con enfoque artesanal vy el artistico al desarrollo de la capacidad
creadora representado en trabajos practicos particulares que mostraban el talante de
la escuela, de manera que la consolidacion de esta se estableci6 en talleres
destinados a la formacién en el estudio de: materiales; herramientas; naturaleza;
construcciones y representacion; espacio, color y composicién; adquiridos a través del
manejo de la madera, metal, tejido, color, vidrio, arcilla y/o piedra. Superada la
formacion técnica-académica y con la demostracion de conocimientos y habilidades
adquiridas por aquellos aprendices mejor capacitados (obreros especializados), se
posibilitaba la colaboracién artesanal en la construccién de obras arquitectonicas o de
ingenieria, representada esta Ultima etapa como el foco principal de la escuela,
argumentada en la frase “toda actividad artistica es la construccién” (Wick, 1986, p.70);
todo lo anterior consolidandose un programa de formacion (Ver figura 3) para la época
en una institucion dedicada a forjar los pilares de la produccion técnica en serie como

principal motivo de la escuela de la Bauhaus.
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Figura 4. Esquema programa de formacion escuela Bauhaus.
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Fuente: Staatliches Bauhaus Weimar (citado por Wick, 1986, p69 ).

Finalmente el aprendiz que superaba los contenidos de formacion en los tres afios y medio
recibia la certificacion de Obrero especializado de la cAdmara de artesania y quien
adicionalmente tenia la experiencia de colaboracién en construccion en la zona de pruebas
era certificado como Maestro de la camara de artesania; de esa manera la escuela de la
Bauhaus acreditaba a sus egresados, legitimando a un experto para la produccién, dotado
de capacidades que a través de la posibilidad técnica lograba la incorporacion estética en
conjunto con la estructura y la funcién hacia la creacién de artefactos utiles, posibilitados
a través de la industria; entendido en términos de competencias se presenta la siguiente

descripcion, ver la figura 4.

Figura 5. Competencias de individuos (disefiadores) en la escuela Bauhaus.
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4.4 Vkhutemas

De manera paralela a la escuela de la Bauhaus, en la antigua Unién soviética hoy en dia
Rusia, alrededor del afio de 1917, el proyecto soviético frente al desarrollo de la produccion
industrial establece el acercamiento de la ensefianza artistica hacia los métodos de la
ciencia, este enfoque se implementa mediante: la utilizacién de técnicas artisticas a los
resultados del avance cientifico (representacién de fenémenos o conceptos); el aislamiento
de algunas caracteristicas de la forma y produccién tradicional por operaciones
industriales y el desarrollo de la creacion artistica con aproximacion al método cientifico.
De esa manera la subjetividad artistica y de su ensefianza paso entonces a la busqueda
de leyes que le permitieran justificar la creacion de obras, pasando del dominio técnico y
cognoscitivo a la solidificacion del proceso ordenado focalizado al encuentro con lo
novedoso, dominando leyes de la forma y de los materiales constituidos en la obra frente
a la relacién con el usuario (Colén, 1998).

Las preocupaciones de la reforma por parte de artistas se situaban en el fraccionamiento
del arte puro y la industria artistica debido al comportamiento de la produccién industrial
frente a la necesidad de productos de uso cotidiano. La soluciéon entonces planteada
situaba la unién del arte con la produccion, de esa manera la unién de estos campos en
su interseccion se complementaban de un lado y del otro, quedando formulado un nuevo

horizonte de posibilidades.

El aparato socialista fusion6 escuelas de bellas artes con escuelas de oficios con el animo
de desarrollar capacidades en individuos que involucraran estas dos perspectivas,
resultado de esto un conjunto de talleres para pintura, escultura, arquitectura y el instituto
de estudio del arte donde se estudiaba el abordaje cientifico desde el enfoque socioldgico,
el analisis de la forma y la pedagogia artistica; dada esa estructura de formacion
convocaba a interesados en dicho horizonte hacia el dominio de la produccion artefactual
en el periodo comprendido entre 1918 y 1920, entendiéndose esta como la primer reforma

educacional.

La reflexiones de esa primera reforma llevaron a la fundacién de la escuela Vkhutemas en
1920 con el proposito de llevar la educacion artistica frente a las necesidades emergentes,
es decir enfocada en la formacion de maestros-obreros, artistas calificados para la industria

y de instructores para la formacién técnica profesional, estableciéndose como una escuela
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artistica-industrial; hacia 1923 la escuela considero una estructura basica, planteada desde
la formacién plastica y artistica proponiendo el estudio de las disciplinas basicas, la

aplicacion de estas en creaciones y la base de una formacién profesional (Colon, 1998).

El proyecto de formacién profesional requeria de un estudiante con ciertas capacidades y
conocimientos tanto artisticos, en oficios y cientificos, por consiguiente aquellos que
ingresaban con menos conocimientos de los esperados para cursar la educacion
universitaria, iniciaban un curso donde recibian formacién preparatoria — el Rabfak- para
ingresar a Vkhutemas, la formacion recibida alli se impartia en cuatro afios: en el primero
se ensefaban procedimientos de representacién (linea, luz, sombra, tono, volumen); en el
segundo procedimientos de dibujo (espacio-volumen, cualidades del color, cualidades de
la materia); en el tercero se profundizaba los temas vistos (anatomia plastica y las
relaciones de los elementos con el espacio, la luz y la percepcion del volumen) y en el
cuarto afio final, estudios en composicién, construccién, la masa, el peso, la mecénica del
movimiento y el ritmo; desarrollando competencias basicas con el propdsito de preparar a

un estudiante en términos del proyecto productivo de la nacion.

El enfoque profesional en Vkhutemas desarrollaba conocimientos particulares para cada
uno de los programas académicos, comenzando con un curso en (grafica, superficie-color)
para aquellos interesados en cursar especializaciones en Pintura, Artes Graficas Textiles
y Ceramicas; y (volumen-espacio) especialmente para Arquitectura, Escultura, Trabajo de
Metales y Maderas; otra parte del enfoque introductorio impartia disciplinas cientificas
entre ellas: Economia politica, Historia del arte, geometria descriptiva y perspectiva
(Colon,1998), es decir cursos estructurados con acentuados rasgos disciplinares de
diferentes conocimientos, a fin de alcanzar el desarrollo de artefactos de la cotifianidad,

demanda propia de la época.

La agrupacion de las diferentes especialidades se ubicaban en la facultad de Produccion
Industrial constituida por: Trabajo de los metales, Trabajo de la Madera, Ceramica y

Produccion Textil, entre otras se identifican: Grafica, Pintura, Escultura y Arquitectura.

Frente al &nimo de la produccién Industrial se observa el enfoque cientifico con
asignaturas en teoria y técnica de la produccién, estadistica, economia, contabilidad,
seminarios y laboratorios, y el enfoque artistico hacia el oficio y la formacion técnica; el

método de ensefianza era a través del taller, el énfasis se situaba en la proyectacion, la
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planeacion de proyectos solicitados y el estudio de los métodos de cada especializacion
(Colon, 1998).

Los perfiles profesionales de los egresados eran legitimados por su formacién y podian
desempefiarse laboralmente con competencias disciplinares adquiridas en sectores para
la industria del mueble aquellos especializados en trabajo de la madera y el metal, alli se
encargaban del desarrollo, organizacién y produccion en serie de mobiliario; aquellos con
especializacion en Ceramica orientaban la mecanizacion de la produccion artistica, no solo
visual sino a la vez tactil y sensorial; en Artes Graficas se encontraban litégrafos y quienes
elaboraban libros; en Textiles expertos en Bordados, tejidos y estampados orientados a la
produccion industrial de prendas de vestir; en Pintura se mantiene el pintor de caballete,
el pintor Monumental y escenografia alejandose de la produccion; en Escultura entrenados
para resolver necesidades a través de esculturas para el desarrollo de proyectos

arquitectonicos.

La formacion en Vkhutemas entonces tuvo un caracter al desarrollo de competencias
dirigidas a la produccién Industrial en sus diferentes administraciones rectorales: E Ravdel
(1920-1923), y V. Favorski (1923-1926), haciendo énfasis por el contenido cientifico (ver
figura 5) que se impartia al interior de cada especialidad y el propdsito de profesionalizar
a sus estudiantes; sin embargo el ultimo rectorado entre 1927 a 1930 por P. Novitski,
determino que la escuela no cumplia con los criterios de formacion de especialistas
altamente calificados para la industrial generando el cambio de formacién de artistas-
profesionales a la formacién de artistas-técnicos, cambiando su nombre por el de Vkhutein
a partir de 1928 en un instituto superior artistico y técnico del estado, al servicio de la

industria.
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Figura 6. Competencias en Vkhutemas.
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4.5 Ulm

Superada la segunda guerra mundial, hacia 1947 se comienza a gestar la idea de fundar
una escuela de las mismas caracteristicas de la Bauhaus donde se permitiera impartir
conocimientos profesionales y hechos de la cultura alemana, coherentes con la nueva
politica posguerra y antifascista con el nombre de Fundacion Hermanos Scholl'!, este hito
se conoce como el referente fundacional de la Hochschule fir Gestaltung HFG en adelante
Escuela Superior de Disefio de Ulm; similar a Vkhutemas fue un proyecto limitado en el

tiempo, en el que se detectan seis momentos en su existencia.

El primero refiere a los conceptos y contenidos para el disefio procedentes del Arts & Crafts
y la Bauhaus, formulados por Inge Aicher, Bill y Zeischegg; el segundo se destaca por la
iniciacion de clases impartidas por egresados de la Bauhaus como Nonné, Peterhans,
Alberts e Itten, donde la perspectiva del arte en la nueva escuela se concebia con énfasis
en lo instrumental y en la busqueda de una formacion cada vez mas estructurada, a ese
equipo se integran docentes como: Otl Aicher, Gugelot y Maldonado; en 1956 entendido

como el tercer momento, se integran al plan de estudios disciplinas cientificas,

11 En memoria a los hermanos Sophie y Hans Scholl estudiantes pertenecientes del grupo estudiantil Rosa Blanca contra
el nacizmo, ejecutados por orden del tribunal Volksgerichtshof por desobediencia civil en 1943.
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estableciendo el modelo de formacioén de la escuela de Ulm, donde se identificd la relacion
del disefio con la ciencia y la tecnologia; hacia 1958 el cuarto momento se incorpora al
plan de estudios asignaturas como: matematicas, economia, sociologia, ergonomia,
semiotica y teoria de las ciencias con el fin de dar la importancia suficiente como escuela
profesional y demostrar su interés cientifico, de aquel momento fue notable el desarrollo
de metodologias de disefio, sin embargo a pesar de los esfuerzos no lograron sostener el
progreso teorico; en el quinto momento hacia 1962 se articulan de manera ecuanime
impartir disciplinas te6ricas como practicas de manera organizada y objetiva,
convirtiéndose en modelo de muchas escuelas de disefio y de interés del sector productivo
el cual comprendié el significado de la proyeccion racional de artefactos de esta escuela;
por ultimo de 1967 a 1968 se da la clausura de la escuela debido a débil atencién a criticas,
temas ecoldgicos y por otro lado la comercializacién de proyectos, causas que impulsaron
al consejo de Baden-Wirttemberg su cierre pasando a depender de la Universidad de
Stuttgart (Blrdek, 1994; Rinker, Quijano, & Reinhardt, 2003).

Segun el modelo de formacién establecido en la Escuela Superior de Disefio de Ulm, este
desarrollaba competencias en sus alumnos desde el ciclo basico de aprendizaje en el cual
se instruia al estudiante en conocimientos tedricos y el desarrollo de competencias
proyectuales mediante fundamentos basicos de disefio donde primaba el pensamiento
cartesiano y el desarrollo de la capacidad perceptiva a través de la experiencia con

materiales, formas y colores, requiriendo el desarrollo de un proceso de disefio controlado.

El aprendizaje basico involucraba a cinco departamentos de formacion complementaria
entre ellos al de Arquitectura con enfasis en la construccion prefabricada de casas de bajo
presupuesto; Cinematografia basada en maneras basicas de produccién y el desarrollo de
formas experimentales; Informacién preparando profesionales en radio y television desde
el enfoque de prensa; Disefio de producto con orientacidon al desarrollo de productos
industriales de uso cotidiano con enfasis administartivo del proceso de fabricacion,
basandose en métodos proyectuales centrados en la funcién del artefacto, los rasgos
culturales, el desarrollo tecnoldgico y el factor econdmico apartandose notablemente del
enfoque artesanal; y el departamento de Comunicacion visual con interes propio en la
comunicacion de masas, lo que tenia que ver con tecnicas de comunicacién, uso de
tipografia, signos, fotografia y publicidad (HfG Archiv Ulm, 2011), el esquema pedagdgico

gue representaba dicha formacion se puede ver en la figura 6.
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Figura 7. Esquema de formacion de la escuela superior de disefio de Ulm.
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Fuente: (HfG Archiv Ulm, 2011).

La escuela superior de disefio de Ulm deja gran influencia luego de su cierre, puesto que
empresarios legitimaban el titulo de aquellos que estudiaron alli, ya que detras de ello
consideraban encontrar un profesional con competencias instaladas (ver figura 7) que
redujera los riesgos en la produccion de cualquier artefacto y con criterios de lo que se
considera un buen disefio. Dejaron a la posteridad fundamenos para el desarrollo de
competencias en cuanto a metodologia de disefio, analisis y sintesis de problemas,
formulacion e implementacion de actividades proyectuales, que aun siguen vigentes en la
formacion de profesionales en disefio. Buena parte de los egresados de la escuela de
disefio de Ulm se transladron a diferentes paises y aquellos que se orientaron a la docencia
llevaron los principios de formacion de esta escuela a otras nuevas escuelas de disefio en

la misma Alemania y fuera de ella.
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Figura 8. Competencias en Ulm
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En terminos generales los hechos que permiten el surgimiento del disefio, se resaltan por
dos movimientos: el primero promovido por las aciones de Henry Cole a finales del siglo
XIX desde la critica a la carga ornamental de productos, hasta la manera como supo
integrar las experiencias de varios paises en la Great Exhibition of Industry of All Nations
permitiendo la posibilidad de intercambio de practicas y materias primas en el desarrollo
de productos; Yy el segundo por el movimiento socialista Arts and Crafts con apropiaciéon
de la sensibilidad estética, la forma y la funcién en el desarrollo de productos artesanales
en contraste con los productos logrados en serie por la industrializacién; estos hechos dan

pie al fortalecimiento de escuelas interesadas por la integracion del arte, la artesania y la

industria.

Aquellas escuelas despliegan estructuras de formacion que promueven el desarrollo de
proyectos en tiempos de postguerra y de inspiracion por el progreso, apropiandose de
conceptos de otras disciplinas y desplegando otros como propios dando razén a la

consolidacion de la base del disefio como disciplina.
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La base disciplinar del disefio en la estructura pedagogica de las nuevas escuelas,
promueven en quienes estudiaron alli, las competencias y la legitimacion de profesionales
en el desarrollo de obras arquitectonicas, escultura, textiles, disefio de productos
industriales, comunicacién visual y tecnologia; resumen de la apropiacion disciplinar
relacionados con el desarrollo de competencias en conocimientos y habilidades, se

presenta en la figura 8.

Figura 9. Disciplina del disefio relacionada con el desarrollo de competencias
profesionales de finales del siglo XIX hasta la primera mitad del siglo XX.
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4.6 Primeras interpretaciones del disefio en Colombia

Antes de abordar el tema de la profesionalizacion del disefio en Colombia a raiz de las
propuestas Soviético-Europeas en especial de la Escuela Superior de Disefio de UIm que
llegaron también a este territorio, es pertinente exponer a continuacién que la idea de
disefio que arribé no fue totalmente ajena a las iniciativas de desarrollo de la nacion y de
su instalacion en la educacion para implementarlo, dado que en la blsqueda de
antecedentes se identifican aportes al desarrollo de competencias en disefio en la
formacion en artes y oficios en la educacion basica a finales del siglo XIX como a principios
del siglo XX; posteriormente la instalacion del disefio como disciplina en Colombia se

observa como la posibilidad de dar impulso al desarrollo econémico del pais desde la
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formacion universitaria con el objetivo de proporcionar profesionales que agreguen valores

estéticos, técnicos y cientificos a la produccion tradicional.

4.6.1 Idea de disefio en Colombia

El progreso artesanal en cultura oficiosa, hace parte del comienzo del desarrollo urbano y
social en las ciudades de Colombia, facilitando personas expertas en oficios tradicionales
como: el tejido de lanas, la zapateria, sastreria, carpinteria, plateria y ferreria'?,

consecuencia de esa dindmica se promueve el paso del taller a la produccién fabril.

Los productos de esos oficios como: mantas, cobijas, ruanas, zapatos, ollas, pocillos,
herramientas entre otros, se convierten en bienes que recogen conocimientos y
habilidades, dando solucion a necesidades particulares del momento, que se constituyen
posteriormente en un sistema de formacion cimentado en la idea de educar en artes y

oficios siendo parte de los proyectos de la nacion.

Los hechos que conducen a la educacion en artes y oficios, se da con la conformacion de
escuelas dedicadas a impartir artes y oficios heredadas de modelos europeos, traidos a
Colombia por comunidades religiosas como la de los Salesianos quienes implementaban
métodos de aprendizaje que combinaban la religion, la rutina y la caridad; estos no
pudieron ser mejores al comienzo porque se vieron envueltos en la pobreza econémica del
contexto y un nivel industrial no muy estructurado consecuencia de la guerra civil de los
mil dias entre (1899-1902) (Mayor, 2014), diferente de lo que sucedia con respecto a

Europa en la misma época al finalizar el siglo XIX.

A pesar del contexto de fin de la guerra civil en Colombia se observa como la limitada
economia y desarrollo industrial a principios del siglo XX afectaron la implementacion del
proyecto de formacién en artes y oficios, opuesto al progreso que ese tipo de formacion le
fue dado en Europa por la capacidad del profesorado para impartir conocimientos tedricos
y habilidades técnicas, en Colombia se presenta contrastes recayendo en la artesania

colonial.

12 Oficios censados en 1778, (Horta M. A., 2012)
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Las escuelas en artes y oficios en el contexto urbano caso Bogota, cayeron a la
desacreditacion social convirtiéndose en centro de formacién para vagabundos, huérfanos
y delincuentes; hasta que a principios del siglo XX consecuencia de esta situacion
deplorable, desaparecen progresivamente, sin embargo aquellas que se mantuvieron,
lidiaron luego con la insignia de reformatorio a la espalda, logrando sobresalir de ese
estigma gracias a los nuevos escenarios de desarrollo industrial necesitados

afanosamente de personal técnico (Mayor, 2014).

Iniciado el siglo XX la cultura del capitalismo de algunos sectores de la mano con la idea
de la produccion, exige la apertura de centros de formacion en artes y oficios, derivados de
cinco grandes dimensiones de las necesidades: ampliar la cobertura de manuales educativos,
disefio y produccién de maquinas, utensilios para hacer los lugares familiares mas comodos,
creaciéon de infraestructura necesaria con relacion a la expansion ordenada del territorio y el
establecimiento de una especializacién; todo ello sustentado en la aplicaciéon de la ciencia cuya

denominacién mas evidente es la tecnologia. (Mayor, 2014, p.15).

Formacion que llega posteriormente a otras ciudades, ensefiando oficios de nivel técnico
suplementarios al desarrollo de manufacturas como: electricidad, mecénica industrial,

metalisteria, ebanisteria, dibujo técnico industrial entre otros.

La infraestructura fisica y estructura pedagogica para la educacioén en las escuelas de artes
y oficios traian la herencia de la escuela de Chalons*® caracterizada por tener un salén
para los abordajes teéricos junto al taller industrial para la fabricacion, alejando de esa

manera al artesano por un personal calificado orientado a la elaboracién de objetos.

Con la instauracion de las comunidades salesianas y la necesidad por el progreso de la
nacion basada en la idea de la acumulacién de riqueza, se promueve la idea de la
formacion de mano de obra calificada para las nuevas industrias, reforzando el interés de
capitalistas por la educacion en artes y oficios a pesar de la alienacién al trabajo productivo

gue esta le traia a la sociedad urbana.

13 Bajo la vision tecnocratica de la escuela de artes y oficios impulsada por los hechos sociales de principios del siglo XIX en
Francia, se instala en Chalons sur Marne convirtiéndose en el centro de desarrollo industrial y educativo mas importante del
pais donde por primera vez se integré la teoria con la practica, basandose en el desarrollo geométrico de piezas hasta su

fabricacion (Mayor, 2014).
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Por otro lado de manera significativa se incluye el intento de establecer la escuela de artes
y oficios de la Universidad Nacional de Colombia en 1867 aun por cuanto se decretd no
funcionoé por carecer de talleres, solo hasta 1869 con el argumento sobre la necesidad de
desarrollo industrial del estado, expresado en palabras de su primer rector el sefior Manuel
Ancizar debia ser implementada con urgencia definitivamente y la formacion de un pueblo
artesano, quien reclamaba capacitacion en artes mecanicas y talleres de talabarteria,
herreria, cerrajeria y de corte de piedra, por inmersién de ensefianza extranjera (Cordoba,
2004).

A partir de 1886 con la constitucion politica, la educacién publica fue adjudicada a la iglesia
catolica con el fin de estimular la educacion para el trabajo con visperas de superar la
formacion académica y asi apoyar al progreso econémico de la nacion, de esta manera el
papel de la iglesia formaliza la vinculacion de los salesianos a solicitud hecha por el
Cardenal Rampolla a Don Bosco y mediada por el Papa Ledn XllI con el fin de fundar la
escuela de artes y oficios que vinculara a la juventud en procesos educativos; en ese
entonces el gobierno financiaba ese propésito y ademas facultaba a la iglesia de tomar las
medidas necesarias en beneficio de los jévenes de la ciudad de Bogot4, dicha escuela se
logro erigir el primero de Septiembre de 1890 (Colegio Salesiano de Leo6n Xlll, 2005), con
predios, maquinas y muebles para dotar talleres y otros mas importados de lItalia siete

meses después por el padre Evasio.

Los frentes pedagdgicos en artes y oficios Salesiana desarrollo formacion en sastreria,
talabarteria, carpinteria, zapateria, encuadernaciéon, mecanica, imprenta, herreria vy
fundicién de tipos, direccionando la ensefianza bajo tres elementos: carismatico, educativo
y espiritual enfocados a la formacion técnica para el trabajo en internados donde ademas
se instruian en matematicas, otras lenguas, dibujo, lectoescritura y geografia formando

obreros habiles con posibilidad de aspirar a una profesion.

Los productos elaborados por jévenes entre los 12 a 18 afios en los talleres se constituian
en rejas, trajes, libros técnicos salesianos, manuales, folletos, fotograbados, piezas de
maquinas como tornillos sin fin y prensas, artesanias en hierro y bronce en parte con ayuda
de la maquina, esculturas moldeadas, puertas, ventanas y altares en madera la mayoria
de autoconsumo para la comunidad salesiana sin interés de comercializacion llegando a

la vez a desarrollo arquitectdnicos, siendo parte de la esperada industrializacion de
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Colombia, este proyecto de formacién se entendié como el resultado de un método

preventivo que alejaba la pobreza a través del oficio.

Otra de las escuelas de artes y oficios que se configuro en la misma época, fue el Instituto
Técnico Central ITC hacia el afo 1896, un centro de formacion heredado del asilo San
José donde llegaban nifios huérfanos de la guerra de los mil dias (1899-1902), llevado de
la mano por la comunidad Lasallista (ITC, 2012), mas adelante reformada en escuela
central de artes y oficios hacia 1904, la cual reunia en su pedagogia disciplinas industriales
como la Mecanica, Fundicién, Herreria, Caldereria, Ebanisteria, Zapateria, Talla, Modelaje
y Fabricacién de Tejidos, sin olvidar las de arte entre ellas la ornamentacion dispuestas de
la forma en donde lo que no se representara en el dibujo no se podia ejecutar en el taller,

balanceando de esa manera la teoria con la practica.

Tomando fuerza como centro de formacion para la industria Colombiana el ITC en 1916
podia conceder titulos a los estudiantes que hubieran cursado todas las asignaturas
correspondientes del plan de estudios en los titulos de: Ingenieria en Electricidad y Artes
Mecanicas, Electricidad e Industrias textiles y en Electricidad y Arte Industrial Decorativo.
Hecho por el cual fue cerrado en 1931 principalmente por diferencias entre partidos
politicos, alli el partido liberal le quita entonces a la comunidad Lasallista la intencion de
convertir la escuela de artes y oficios en escuela de ingenieria, promovido a la vez por los
celos y prestigio de profesionales de la Universidad Nacional de Colombia con argumentos
traidos de su propia formacion en las escuelas Politécnica y de Minas de Paris al
considerar a el ingeniero el dominio de las matematicas puras y no por la de las artes
(Mayor, 2014), entre 1931 hasta 1951 paso a manos de la Universidad Nacional con el
nombre de Escuela de artes manuales de la Universidad Nacional (ITC, 2012).

Solo hasta 1952 vuelve a manos de la comunidad Lasallista donde implementaron la
educacion técnica para jovenes, naciendo el Bachillerato Técnico Industrial con la primera
promocién de Bachilleres Técnicos en 1961 (ITC, 2012), a partir de 1977 la institucion
busca recobrar la intenciébn de impartir programas de educacion terciaria es decir en
carreras tecnolégicas y mas adelante profesionales, hoy en dia tiene la seccion del
Bachillerato Técnico decretada desde el afio 1995y programas de formacién en Ingenieria
en Disefilo de Maquinas y Productos Industriales, Ingenieria en Procesos Industriales,

ingenieria en Mecatronica, Ingenieria Electromecéanica, Ingenieria de Sistemas e
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Ingenieria Mecanica estimulados por programas técnicos y tecnologicos ademas de ello
cuenta con especializaciones (ITC, 2012).

El estilo de formacion del Instituto Técnico Central paso también a ser asunto de
transformacion dado que paso de una educacion basada en la relacién maestro-aprendiz
sin contenidos tedricos, sino con énfasis en la practica de torneria, modelaje, metalurgia,
fundicion de metales, cerrajeria, modelaje, caldereria entre otras entendidas mas como
artesania fabril; a una que impartia contenidos teoricos y préacticos, los primeros incluyen
nociones de geometria, aritmética, castellano, geografia, historia y religiéon por supuesto y
los segundos en talleres como: zapateria, mecénica, herreria, fundicion y carpinteria hacia
la consolidacion como escuela de artes y oficios, hoy en dia el bachillerato técnico se
imparte un dia por semana aparte de las areas de formacion obligatoria en jornada Unica
de 6:30 am a 2:00 pm como seccidn separadamente de la formacién tecnoldgica y
profesional (ITC, 2012).

De la manera como evolucion del Instituto Técnico Central es claro notar que la formacion
en dibujo y sus diferentes expresiones es patron que acompafia el proyecto educativo de
este instituto, entendido como primer requisito para el aprendizaje es que el alumno comprenda
bien el trabajo que se le exige, al presentarle el ejercicio que ha de ejecutar, se le obliga a
entenderse perfectamente del dibujo correspondiente, de las dificultades técnicas que en la
ejecucion se puedan presentar. Si se trata de la reproduccién de una maquina o pieza de maquina,
el alumno ha de hacer el croquis de ella, anotar en su cuaderno de taller todas las indicaciones que
le puedan facilitar el trabajo, la marcha racional de las operaciones, la serie de herramientas y
magquinas que han de intervenir, el tiempo necesario para la fabricacién y, en fin, el precio mercantil

de la pieza concluida. (Espinosa, 1997, p.69).

Aspectos importantes para la industria moderna que en términos de la formacion en la
escuela de Ulm, son parte del desarrollo de un proceso de disefio controlado, implicito en

un modelo para la formacién de estudiantes en educacion formal.

Se ha visto entonces en el escenario de la educacion en artes y oficios a finales del siglo
XIX y principios del siglo XX en Colombia, rasgos de la implementacion de un modelo
educativo que promovia la educacion primaria a la formacion en produccion fabiril,
agricultura 'y comercio, y la educacién secundaria orientada a la formacion técnicay clasica
(normalista) (Ramirez, 2006), permitiendo la determinacion de las primeras

interpretaciones del disefio en Colombia parte de ella instaladas en el contexto de la
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educacion formal, representada por la prefiguracion de ideas en el aula-taller a través del
dibujo, los procesos de produccion de la forma — estructura - funcién y la implementacién
del producto obtenido como resultado de un proceso académico (ver figura 9); experiencia
en este tipo de formacién se convertia Gtil como aprendizaje frente al futuro desarrollo de
artefactos que obedecerian a la necesidad de activar un pais débil econémica e

industrialmente.

Figura 10. Aportes de la educacion en artes y oficios al disefio de finales del sXIX hasta
la primera mitad del sXX.
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Fuente: Elaboracion del autor

4.6.2 Profesion del disefio en las primeras universidades

Posterior a la segunda guerra mundial Colombia vive una época de desabastecimiento de
productos europeos, desde ese escenario se identifica como este hecho social, es clave
para comenzar a estimular el desarrollo econémico de la nacién poniendo en marcha con
el establecimiento del Frente Nacional la ejecucion del proyecto de industrializacion por
sustitucion de importaciones, permitiendo que empresas colombianas se industrializaran y
comenzaran a suministrar la demanda interna de productos durante los afios cincuenta,
suceso que las llevo posteriormente a interesarse por exportar debido al conocimiento de
nuevos mercados y coincidiendo con la firma de la Alianza para el Progreso con el
gobierno de los Estados Unidos quien promoviera asistencia técnica de organizaciones
en el pais como de la Organizacion de Naciones Unidas para la Alimentacion y la

Agricultura FAO y el Programa de Naciones Unidas para el Desarrollo PNUD dan origen a
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campos de accion para disefiadores entre estos como el metal-mecénico, artes graficas,

mobiliario y artesanias (Buitrago, 2012).

El éxito de los sectores industriales antes mencionados en cuanto a exportaciones hacia
paises con los cuales Colombia tenia tratados de comercio a comienzos de los afios
setenta, hacia evidente aun mas la necesidad de desarrollo de mano de obra calificada
frente al nuevo derrotero industrial del pais. Pese al andlisis de los sucesos econdmicos
de esta época bajo el interés de desarrollo productivo del gobierno y las misiones técnicas
de organismos internacionales es difuso identificar con claridad el hilo que conectaba
dichos hechos frente a la creacion de programas de Disefio Industrial en Colombia, sin
embargo se da crédito a tres sucesos que determinaron la creacion de dicho programa en
diferentes universidades bogotanas entre ellos: el aporte de disefiadores que hacian parte
de aquellas misiones internacionales como el de Alfred Girardy quien estimulo la creacion
de Artesanias de Colombia y la necesidad de programas de disefio en la Pontificia
Universidad Javeriana hacia los afios sesenta; los propdsitos de desarrollo competitivo de
PROEXPO hoy en dia Procolombia, quien contrato entre otras visitas técnicas la asesoria
del gobierno de Bélgica promoviendo el Disefio Industrial y por ultimo pero no menos
importante sobre la imposicién universitaria en la dinamica industrial del pais (Buitrago,
2012), asi como del lugar que le dieron quienes llevaron la insignia de la Escuela Superior
de Disefio de Ulm con el propdsito de difundir el disefio como profesion en Latinoamérica,
consecuencia de lo anterior la creacion de la Asociacion Colombiana de Disefiadores ACD
en 1976.

Dados los acontecimientos preliminares de la profesionalizacion de la carrera de disefio
particularmente en el caso de la Universidad Nacional de Colombia UNAL su realizacion
se da por el resultado de la sinergia dada entre la propuesta de carrera, el curso de disefio
en la carrera de arquitectura, el asesoramiento de la mision belga por necesidad de la

industrializacién del pais y la amplitud de los objetivos de la nueva carrera instaurada.

En particular la Universidad Nacional de Colombia en el afio de 1977 formalizo la estructura
curricular del programa de disefio industrial bajo la caracteristica de una formacion basada
en tres ciclos: el primero informativo para el primer y segundo semestre sugiriendo los
aspectos generales de la disciplina; el segundo formativo entre el tercer a séptimo
semestre abordando aspectos con mayor profundidad en cuanto uso del lenguaje del

disefador e interpretacion critica desde el disefio y el tercero basado en el desarrollo de
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octavo a decimo semestre desde el ambito aplicativo con la solucion a un problema de
disefio a través de un proyecto. Es posible visualizar en el primer curriculo planteado la
larga longitud que se le da a asighaturas como: Disefio, Investigacién y Metodologia,
Tecnologia y Modelos y prototipos, esta Ultima consecutivamente entre el primer al
séptimo semestre y las otras hasta el noveno y décimo semestre; la importancia al
desarrollo de capacidades en cuanto a expresion comunicativa desde el dibujo y la
fotografia y la adopcion de conocimientos desde otras areas como la Antropometria,
Ergonomia, Psicologia, Economia e Historia, reflejan la relevancia con las ciencias

sociales (ver figura ).

Figura 11. Interpretacion del desarrollo de competencias profesionales en disefio desde
el primer enfoque disciplinar del programa de Disefio Industrial en 1977 UNAL.
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Fuente: Elaboracion del autor

En el caso de la Universidad Jorge Tadeo Lozano UJTL la formalizacion del programa de
Disefio Industrial comienza a darse inicialmente bajo el interés de ampliar conocimientos
desde un curso de posgrado que involucra el disefio, produccién y mercadeo de artefactos
dirigido a profesionales en arquitectura e ingenieria industrial, denominado “Magister en
disefio y proyectos para la industria” en el afio de 1973, favoreciendo la propuesta del
programa como carrera profesional de pregrado en Disefio Industrial al siguiente afio de
1974, instalandose como el primero de esta disciplina en Colombia con un pretencioso
plan curricular de 106 asignaturas; dos aflos mas tarde ese plan curricular agrupa
asignaturas reduciéndose a un total de 79 otorgando importancia a la practica proyectual
desde la asignatura de “Taller de disefio” con una intensidad de diez horas semanales

aplicando el modelo de espacio de formacion pedagdgica de taller, similar a la pedagogia
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de la Bauhaus aunado a la propuesta curricular, Buitrago (2012) refiere que la integracién
de asignaturas préacticas y la vinculacion de contenidos son desproporcionados debido a
la novedosa instauracion de la carrera. En términos generales la orientacion disciplinar se
concentraba en asignaturas tedricas como: Historia del disefio industrial, Historia del arte,
Historia de la técnica, Ciencia de la vision y psicologia de la forma, Légica simbdlica,
Psicologia y sociologia del objeto industrial y psicologia del consumidor, Mundo
contemporaneo y Ergonomia, entre tanto las asignaturas técnico-tecnolégicas son:
Economia, Matematicas, Fisica, Empaques, Descriptiva, Perspectiva, Dibujo Mecanico,
Taller de disefio, Taller manual y técnicas constructivas de trabajo, Cibernética, Fisica
tecnoldgica, Tecnologia y quimica de los materiales, Disefio y automatizacion, aparte la

formacion en lenguas como en ltaliano e Inglés.

Figura 12. Interpretacion del desarrollo de competencias profesionales en disefio desde
el primer enfoque disciplinar del programa de Disefio Industrial entre 1974/76 UJTL.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Otra apuesta curricular relevante es propuesta por la Pontificia Universidad Javeriana PUJ
gue institucionalizo la carrera de Disefio Industrial en el afio 1976, gracias a los contactos
establecidos entre el disefiador Suizo Alfred Girardy con el decano de la facultad de
arquitectura el sefior Roberto Rodriguez, quienes establecen la necesidad del Disefio
Industrial bajo la justificacion de la promocion del desarrollo industrial de la nacién desde
la produccion de artefactos de manera seriada; en 1976 se funda la carrera de Disefio
Industrial de la mano del arquitecto Romulo Polo desde la perspectiva javeriana de

intervencion por el mejoramiento social, instaldndose en el curriculo asignaturas que hacen
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parte de cinco areas generales que desarrollan competencias en disefio (ver figura 12):
Disefio Industrial con asignaturas relacionadas con el ambito proyectual, teoria del disefio
y solucion a problemas; Expresion donde se destaca materias como Representacion
gréfica, Medios de expresion, Prototipos, Lenguaje y composicién, conducentes a la
interpretacion y adecuacion de la forma; Sistemas y Tecnologia donde intervienen
asignaturas como las Mateméticas, Geometria, Fisica, Quimica, Ergonomia y Procesos;
Hombre y sociedad en esta area son asignaturas como Anatomia y fisiologia, Psicologia
de la percepcion, Semiologia, Antropologia general, Sociologia, Mercadeo, Seminarios y
Ciencias religiosas; por ultimo el area de Informacion y comunicacion con las asignaturas:
Consulta (disefio, expresion), Economia, Administracion, legislacion y por ende Trabajo
Monografico. Cabe destacar que en comparacion con otras universidades logro integrar
con éxito el proyecto curricular con el sector industrial pese a las pocas asignaturas con

relacion a procesos.

Figura 13. Interpretaciéon del desarrollo de competencias profesionales en disefio desde
el primer enfoque disciplinar del programa de Disefio Industrial en 1976 PUJ.
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Fuente: Elaboracion del autor.

En sintesis la base disciplinar con la que comienza el disefio en Colombia, promueve la
ensefianza y aprendizaje de un amplio abanico de competencias en profesionales (ver
figura) para comenzar a estimular el desarrollo econémico de la nacion suministrando la
demanda interna de productos y la posibilidad de exportar aquellos en el mercado

internacional, aprovechando los tratados de libre comercio.
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Figura 14. Implementacion disciplinar de las primeras universidades que promueven la
formacion y el desarrollo de competencias profesionales en disefio
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5. Lo que hace diseiador a un disenador

Obtener el titulo profesional de disefiador o disefiadora'* y ademas de ello ejercer la
actividad de disefiar, se constituye mediante el cumulo de conocimientos y experiencias

gue relacionan la actividad proyectual en el desarrollo de bienes y servicios.

Discriminar cuales son esos conocimientos y habilidades practicas que involucran la
actividad de disefiar, conviene identificar cuales son los elementos conceptuales que la
representan tanto en experiencias cotidianas como de antecedentes académicos que

edifican al disefiador.

La experiencia cotidiana que relaciona al disefio se representa mediante las diferentes
maneras de solucionar problemas a través del —hacer- manifestacion propia de lo humano
(Aicher, 1994) mediante actividades que persiguen un fin teleol6gico, donde el individuo
involucra su cumulo de conocimientos al intervenir una situacion, aspecto que en el

capitulo anterior se entiende en términos de disefio como capacidad humana DCH.

Las acciones que involucra la adecuaciéon, la adaptacion y ajuste de elementos en
prototipos de baja fidelidad con limitado uso logrados de manera deliberada, la mayoria de
las veces carentes de forma, funcién, estructura y procesos de conformacion, representan
el disefio como capacidad humana, puesto que dada la situacion o problema que conduce
a la ejecucion de actividades que relacionan el —hacer-, en manos del profesional en disefio

llega con seguridad a mejores resultados o experiencias.

En ese sentido el valor que toma la formacion del disefio como disciplina esté en fortalecer

dicha capacidad humana de experiencias personales, en perfiles profesional de disefio

14 En adelante para ambos géneros se denominar & como “disefiador”
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dotados de conocimientos, habilidades y valores que involucran la manera profesional de
solucionar los problemas de disefio.

Para identificar competencias que hacen disefiador al disefiador es relevante reconocer el
cumulo disciplinar que le da el perfil de disefiador y la manera como se instala en su

pensamiento para resolver problemas de disefio.

A continuacién se presenta como desde la compresion de la disciplina de disefio y los
elementos que la constituyen, se instala el pensamiento de disefio en el profesional, en
tres aspectos: el cognitivo, cultural y proyectual; para este fin se utiliza como referente
tedrico del conocimiento en disefio el esquema del “Episteme —Acto de disefio-“ (Horta,
2015), por considerar que redne de manera general aguellos elementos que relaciona la

actividad practica del disefador.

Con base en dicho referente se elabora y descompone el esquema que interpreta el autor
del pensamiento de disefio, las nociones y conceptos que configuran competencias
profesionales en disefio en axiomas, identificando asi la base para su estudio y a la vez

permitir dar razén de ciencia al presente trabajo.

5.1 Disciplina del disefio

La disciplina del disefio comienza a reconocer nociones alrededor de la estética, la técnica,
la funcién y la funcionalidad (Ver figura 2) que se empiezan a observar a finales de la época
decimondnica?® a partir de alli, se evidencia como surge y que elementos la constituyen;
el arribo al que ha llegado la disciplina del disefio, ha permitido establecer aspectos de su
estructura epistemoldgica formada por nociones y conceptos a fin de establecer un
paradigma propio (Kuhn, 1971), que le dan cuerpo, autonomia y la base para su

entendimiento, aprendizaje e implementacidn practica como teoria del disefio.

Para establecer el disefio como ciencia, la linealidad de su constructo se ha truncado por

permitir nociones de otras disciplinas o por el peso que generé los canones de la ciencia

15 Joven respecto a otras disciplinas
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tradicional, como sucede en el caso del disefio industrial, de acuerdo a esto, Gonzales
(2004) afirma:

Creemos que fue justamente lo que sucedié con el disefio industrial en los afios sesenta
cuando los productos que realizan los disefiadores industriales rompen definitivamente con
los principios formalistas y la profesion toma distancia de los procedimientos que derivan las
formas de principios compositivos 0 geométricos. La antigua pretension de reconciliar arte e
industria, o arte y artesania desaparece del panorama conceptual, y los criterios de gestacién
de las formas se ven determinados por disciplinas nuevas como la semiética, o por
metodologias que emulan la ciencia. La instauracién de un nuevo paradigma explicaria la
ruptura formal y metodoldgica que con relacion a las artes plasticas se presenté en aquel

momento. (p.129)

Sin embargo pese a ese escenario y probablemente en otros donde se especializa el
disefio, la disciplina del disefio ha marcado historia a través de publicaciones, conferencias
y la misma formacion en disefio, creando elementos comunicativos que le permiten
consolidar una identidad y una cultura de conocimiento compartido en continua
retroalimentacion a través del debate académico, permitiendo asi llegar a acuerdos y tal

vez a consensos para dar razon de ciencia a su conocimiento.

Parte de esos acuerdos estan en observar al disefio como actividad proyectual, utilizando
procedimientos para alcanzar el propdsito teleol6gico partiendo de lo divergente a lo
convergente y valorar la iteracion a fin de alcanzar una solucién adecuada al problema
detectado, respecto a esto hoy en dia encontramos con mayor recurrencia algunos
aspectos en textos, publicaciones cientificas y en procesos implementados por algunas

entidades, haciendo evidente una mayor aceptacion.

Por mencionar algunos, se tiene a: Elizabeth Sanders y Pieter Jan Stappers quienes
presentan un conjunto de etapas, que parten del entendimiento de un difuso comienzo “el
problema”, seguido por la definicidon de criterios de disefio (formales, funcionales y de
contexto), la elaboracién de ideas, concepto, desarrollo de prototipo y finalmente la

constitucion de un producto (Sanders & Stappers, 2008).

El Design Council en Reino Unido, desarroll6 el modelo de proceso de disefio de doble
diamante (Design Council, 2014) a partir de los enfoques similares al proceso creativo de
disefadores, caracterizado por procesos de pensamiento divergentes y convergentes. El

modelo se divide en dos etapas y cada una de ellas en dos fases para un total de cuatro
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fases; la primera etapa converge en la definicion del problema de disefio donde se
identifica la fase de descubrimiento entendida por el trabajo del disefiador en su proceso
de reflexion con el entorno y la fase de definicion donde a través de la intuicion el disefiador
da sentido a esa reflexion estructurando la comprensién del problema; en complemento,
la segunda etapa converge en la creacion de la solucion, alli la tercera fase de este
proceso de disefio aborda el desarrollo dando lugar a las primeras propuestas de solucion,
conceptos y prototipos logrados a través del ensayo y el error (Design Council, 2014); este
proceso de disefio de doble diamante concluye con | a fase de entrega haciendo evidente
el resultado final del producto tangible o intangible, producido y lanzado (Design Council,
2014).

La Universidad de British Columbia UBC en Canad4, que desarrollo su propio proceso de
disefo, denominado “UBC’s Strategic Design Method (SDM)” de estudio y aprendizaje por
Moura Quayle y Angele Beausoleil, el cual involucra: la consulta de informacion, la
basqueda de problemas y la solucion de los mismos (UBC, The University of British
Columbia, 2015); este proceso de disefo reline la practica individual y organizacional hacia
la configuracién y produccion de conocimiento en disefio, como de la divulgacién a través
del posicionamiento competitivo, identificacion de necesidades sociales y valor social
(UBC, The University of British Columbia, 2015), en otras palabras se basa en la
formulacion de preguntas, la prueba a través del prototipado y finalmente resuelve

problemas de clientes reales mediante la evaluacion.

Frente a el Unico consenso “se refiere a la manera en que se concibe el disefio, es decir lo
gue se hace cuando se disefia” (Sanin, 2009, p. 70) en cualquiera de las especificidades
del disefio, no obstante, aun asi para Sanin (2009) el disefio pierde peso consistente en la
definicién de problemas y la manera como los soluciona; esto genera a la vez un ecenario

difuso sobre los fundamentos de la disciplina.

Por otro lado se cree que la disciplina se fundamenta en la expresion formal, funcional y
contextual que integra la actividad proyectual, formalizada en objetos, mensajes,

espacios'® y en sistemas?’, conforme a la practica del disefio, aportando a la propia

16 (Acero, 2015) (Ospina, 2015)

17 E| reciente desarrollo de disefio sistémico como una practica basada en la investigacién se basa en los precedentes de
hace varios afios en las ciencias del sistema hacia la representacion de los complejos sistemas sociales y empresariales
(Jones, 2014)
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evolucién tedrica que le permite ser impartida en diferentes instituciones de educacién

superior.

Es por ello que la mirada curricular a la ensefianza de la disciplina del disefio brinda uno
de los posibles caminos para llevar a cabo esta investigacion, porque es alli donde se
establece a través de elementos de conocimiento sustentados en constructos
conceptuales ese cuerpo progresivo en construccion e interpretacion de la teoria mediante
la comprensién de sus nociones, conceptos y/o axiomas, de la implementacion en
instituciones de educacién superior a través de criterios de formacién en conocimientos,
habilidades y valores para profesionales en disefio, otorgdndoles un cuerpo de

competencias que posibilitan la practica del disefio.

Desde esta perspectiva, el conocimiento del disefio subyace en nociones que validan su
caracter de ciencia y entendimiento como disciplina en formacion (Sanin, 2009),
convergente de manera rigurosa en la actividad proyectual para alcanzar soluciones frente
desarrollos sociales, econémicos y de tendencia, en respuesta a necesidades culturales
y ambientales, que se consolidan particularmente en la etapa del proceso productivo
(Chaves, 2001).

La presentacion de lo disciplinar del disefio permite abordar a continuacién los aspectos
gue identifican competencias que hacen disefiador a un disefiador desde el contexto del
pensamiento de disefio presentado por el autor, en el cual representa el pensamiento
instalado del profesional como resultado de la formacién disciplinar y experiencia practica
(entiéndase esto como la esfera profesional como aquella que domina la disciplina y el
disefio como capacidad humana), utilizando nociones y conceptos de la disciplina del
disefio y de otras disciplinas que representan su labor competente, proporcionada por la

teoria de referencial® para determinar asi competencias profesionales en disefio.

18 se reline fuentes tanto de orden local como de orden internacional, entre las fuentes tedricas locales se utiliza
especialmente la propuesta conceptual y curricular para el programa de Disefio Industrial de la Universidad Nacional de
Colombia Sede Bogota (Reforma programa DI, 2005) (Reforma Programa DI, 2015); el proyecto educativo para el programa
de Disefio Industrial de la Universidad Jorge Tadeo Lozano (PEPDI, 2013); la resolucion 3463 de 2003 sobre por la cual se
definen las caracteristicas especificas de calidad para la oferta y desarrollo de los programas de formacion profesional en
Disefios (MEN, 2003); entre las fuentes tedricas internacionales se utilizan: la perspectiva Europea de la Agencia Nacional
de Evaluacion de la Calidad y Acreditacion en Espafia ANECA a través del libro blanco para el desarrollo de un titulo de
grado de disefio, adaptado al Espacio Europeo de Educacion Superior EEES, en relacion a competencias profesionales en
disefio (ANECA, 2004); por otro lado la del Fondo de Fomento al Desarrollo Cientifico y Tecnoldgico de Chile FONDEF junto
con la Escuela de disefio DuocUC y la Comision Nacional de Ciencia y Tecnologia CONICYT, en Chile, el documento
“Educacion del disefio basada en competencias: un aporte a la competitividad”, como respuesta a la débil conexién del
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5.1.1 Pensamiento de disefio

El Pensamiento de disefio que representa la accién proyectual del profesional en disefio,
redne las nociones y conceptos de su competencia y aportes para su evolucion hasta
entonces; la estructura que comprende ese pensamiento contiene el episteme de disefio,
episteme relativamente joven con respecto a otras disciplinas como se puede ver en el
cuarto capitulo; en ese pensamiento del disefiador se entiende por instalados nociones y
conceptos propios de la disciplina permitiendo comprender al disefio a la vez como campo
de conocimiento y de la adopcion de otras nociones disciplinares que fortalecen su
competitividad.

En ese orden se determina como contexto del presente trabajo al -Pensamiento de disefio-
desde la interpretacion del esquema del “Episteme -Acto de Disefio-“ (Horta, 2015) ver
siguiente figura, por considerar que reine de manera general aquellos elementos que

relaciona la actividad practica y creativa del disefiador.

Figura 15. Episteme —Acto de disefio-
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disefio en el sector educativo y los requerimientos del mundo productivo (FONDEF, 2012) y perspectivas criticas sobre
competencias profesionales en disefio como la de Chris Conley (Professor and Director, Product Design Graduate Program,
Institute of Design, Chicago); Ming-Ying Yang et al (Postgrado de la escuela de disefio, Universidad Nacional Yunlin de
Ciencia y Tecnologia, Taiwan); Helena Isaksson Persson (Estudiante de licenciatura en Ingenieria, Ciencias del Aprendizaje
y Comunicacion, elaboré un estudio sobre conocimientos y habilidades en el desarrollo de productos en la KTH en Estocolmo
- Suecia), que refuerzan los conceptos de interés.
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La postura particular sobre -Pensamiento de disefio- representa tres aspectos
integradores del pensamiento del disefiador como individuo: el primero denominado
“Aspecto cognitivo” donde se implementan los conceptos que determinan el rol profesional
por los cuales concibe de manera reflexiva-creativa el desarrollo de bienes o servicios las
expresiones connotativas o de significado indirecto asignado; el otro denominado “Aspecto
cultural” aquel que representa la manera como externaliza ese pensamiento a la dimension
contextual del producto a través de la materializacion de significados denotativos y el ultimo
pero no menos importante el “Aspecto proyectual” en el que converge tanto el aspecto

cultural como el cognitivo en su objetivo teleolégico, como se observa en la siguiente figura.

Figura 16. Pensamiento de disefio

Vinculos Ascendentes

t3...tn

Referente Contextual
-Pensamiento de

Referente Contextual
-Pensamiento de

disefio- disefio-
Axiomas de Axiomas de
competencias en competencias en
disefio disefio

Vinculos Descendentes

@ : Nocionesy conceptos / AsCog: Aspecto Cognitivo / AsCul: Aspecto Cultural / AsP: Aspecto Proyectual
/1, t2, t3, tn...: Teoria de Referencia

Fuente: Elaboracion del autor.

El aspecto cognitivo que confiere el pensamiento del disefiador, involucra el uso de
conceptos de la disciplina conduciendo de la elaboracién connotativa de su propésito hacia
la configuracién del producto®®, haciendo vigente aquellos saberes apropiados de la teoria
de disefio que promueve el desarrollo de ideas y conceptos de disefio precedentes en la

prefiguracion y posteriormente a la ejecucion del proyecto de disefio. El segundo aspecto

19 | lamese bien o servicio (OCDE y Eurostat, 2006)
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se establece en la dimensién cultural que ocupara ese producto es decir la manera como
declara el conocimiento y el desarrollo de su significado denotativo representando el
sentido y valor para quien disefia por medio de la relaciéon con la estructura social,
ideoldgica y ecoldgica, entendiéndose asi la trascendencia del pensamiento de disefio.

La convergencia de los aspectos cognitivo y cultural son insumo del aspecto proyectual del

pensamiento de disefio; en ese orden el profesor Horta (2012) afirma:

En el nucleo de disefio convergen diferentes fuentes de conocimiento, apropiacién y
representacion de la realidad, cuya sincronia no responde unicamente al marco de ideas en
un tiempo y acto especifico, sino tambien a la diversidad de practicas del disefio a través del
devenir historico y logico; que, si bien no se sucede de manera convencional, desarrolla un
juicio dialectico de sumulas de conocimiento sobre la idea -objeto / cosa-, y su figuracion

universal. (p.36)

Lo cual es perceptible en tres momentos clave: “el umbral de la accién que anticipa la
intencionalidad del pensar orientado a la consecucién de un fin (...); el esclarecimiento de
su caracter que media entre los procesos intelectivos y el propio de su entidad material
(...) y en el decisivo modo de persuadir, de conquistar o comprometer a su recepcion”
(Horta, 2012, p.38).

Transversal al pensamiento del profesional en disefio se evidencian los conceptos
disciplinares que involucran a cada uno de los aspectos, instalados en la formacién
académica, la actividad procedimental y los valores por los cuales declara su conocimiento;
manifestacién de dicho pensamiento se identifica mediante el uso de competencias in situ,

adquiridas por experiencia y madurez en la practica del disefio.

Para el caso de identificar “qué hace disefiador a un disefiador’ en terminos de
competencias, en sintesis se representan tres aspectos del pensamiento de disefio: el
cognitivo, el de la dimension cultural y el proyectual. Asi, el contexto de Pensamiento de
disefio esquematizado representa a la vez el contexto de base mediante el cual se
relacionan las fuentes téoricas de referencia, para sefialar competencias: conceptuales,
psicomotrices y valorativas, que constituyen en terminos de axiomas las competencias

profesionales de un disefiador desde cada uno de los aspectos descritos.

Para el caso de esta investigacion dicho contexto del -Pensamiento de disefio- se entiende

cada aspecto como aquel contenedor de competencias que asocian nociones y conceptos
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de tipo intelectual, psicomotriz y valorativo que la teoria de referencia contiene y dota de
sentido para la determinacién de las competencias profesionales en disefio. Las fuentes
documentales tedricas a utilizar permite identificar aquellas nociones y conceptos a los que
se les otorgard en principio propiedades de sentido y veracidad a través de oraciones
coherentes con relacion a los elementos propios del esquema del Pensamiento de disefio

en axiomas que denoten las competencias profesionales, caracterizando asi “lo que hace

disefiador a un disefiador”.

A continuacidn se presenta axiomas que refieren competencias profesionales en disefo,
desde lo conceptual, psicomotriz y valorativo, procedentes del esquema de —Pensamiento
de disefio-, y en complemento aquellas que el medio profesional espera del disefiador
(ANECA, 2004; Conley, 2004; FONDEF, 2012; Yang et al., 2005; Persson, 2013); para
este proposito se recurre a la accion de separar elementos conceptuales que integran cada
uno de los aspectos del — pensamiento de disefio- propuestos a fin de entender la
particularidad y pertinencia de la competencia con elementos disciplinares.

e Aspecto cognitivo
El aspecto cognitivo del disefiador representa la base activa que da impulso al
Pensamiento de disefio, hace referencia a la cognicion es decir a la actividad de conocer
complementandose a través de la Noesis (termino que se desarrolla mas adelante) en
donde se maniesta la capacidad de realizar reproducciones mentales de base connotativa
0 de sentido indirecto; este aparte corresponde a sefalar que hace que el disefiador

elabore ideas intencionadas a fin de determinar productos.

Se emplea el termino Noesis para explicar la forma como el disefiador utiliza los conceptos
disciplinares, hace uso de las habilidades y los valores en la actividad profesional
representados a través de aquellas competencias estimuladas desde ese aspecto

cognitivo.

El termino noesis refiere a la “sintesis conformadora que se convierte en una conciencia
interna de la razon” (Jiménez, 1998, p.110), esta se da en la vivencia intencional de

cualquier ser humano cuando utiliza elementos noéticos (acciones de pensamiento) ?° para

20 syceden a través del acto intencional (solo si la conciencia se dirige al mundo) mediante la percepcién que conduce a:
la descripcion, explicacion, el recuerdo, conjeturar, la accion de imaginar, lanzar juicios, estos aspectos se entienden como
elementos noeticos que describen un conjunto noematico (Husserl, 1949, pag. 213).
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tomar posicién de los contenidos noéticos (caracteristicas)?! de un objeto (Husserl, 1949),
generando conciencia del conjunto noematico (el objeto como tal); en términos generales
Noesis es el correlato producido por vivencia intencional con objetos del mundo exterior ya
sean reales o imagenes de estos; representacion de la noesis se aprecia en la siguiente

figura.

Figura 17. Noesis.

Objgto 0 Contenido Noético:
CO”JU’n_tO Caracterizacion del objeto por:
Noematico Color, Forma, tamafio, Estructura...

Conciencia del conjunto
noematico u Objeto

Habilidades de Pensamiento
por las cuales logra elaborar <
elementos noéticos como: Explica,
Refiere, Conjetura...

/

Fuente: Elaboracion del autor.

La noesis o correlato que realiza el disefiador con el exterior, fundamenta la base de su
campo cognitivo mediado por la vivencia intencional o experiencia; en la practica del disefio
aquel correlato con el exterior o con una situacion problema detectada, sugiere la
interpretacion mediante la caracterizacion de los contenidos noeticos que representan esa
situacion con el uso de habilidades de pensamiento, posterior a ello se hace relevante la
toma de decisiones para proyectar la solucion a fin de otorgar valor a una nueva realidad;
es por ello que en el gjercicio de tener conciencia de un conjunto noematico, el proceder
del disefiador se hace evidente a través de los conceptos de conocimiento como tal

instalados.

21 haciendo que el acto intencional cobre sentido y a la vez permite conducir a la comprensién del contenido noetico del
objeto intencionado mediante la interpretacion de las caracteristicas como la forma, el color, funcién, tamafio, uso, entre
otros.
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En ese orden de ideas, a continuacion las competencias profesionales procedentes de lo
disciplinar se presentan mediante axiomas para el aspecto cognitivo del -Pensamiento de
disefio-, haciendo énfasis en particular frente a elementos conceptuales, psicomotrices y

valorativos que le otorgan identidad a la actividad del profesional, como son:

= Interpretacion y definicion del problema de disefio
Interpretar y definir problemas de disefio como competencia profesional, refiere al uso de
habilidades de pensamiento como: categorizar, examinar, ordenar, organizar, separar,
conjeturar y entre otras como: analizar, comparar y estructurar se emplean para
comprender situaciones problema difusas o débilmente estructuradas? y los hechos que
alli ocurren; el correlato que realiza el disefiador en esta etapa lo lleva a vislumbrar las

particularidades de la situacion problema logrando definirla.

La accion por analizar y comprender la situacién problema (MEN, 2003), parte de la
intencion del disefiador y su correlato con el contexto externo logrando esclarecer lo difuso

por una situacién concreta constituida por la definicién de las caracteristicas del problema.

Definir el problema es a la vez estructurar o plantear el problema de disefio, dilucidando el
camino apropiado para poner en marcha las acciones para la implementacion total del
proceso de disefio hacia la solucién (ANECA, 2004); es a la vez esclarecer la finalidad y
en accién prospectiva emerger a través del cuerpo de conocimientos la solucién que

favorece a determinado problema.

La capacidad en el aspecto cognitivo del pensamiento del disefiador, mediante la
competencia de interpretar y definir problemas de disefio, se logra mediante el analisis y
comprension las caracteristicas de la situacion problema en un problema concreto y definido

aproximando las posibilidades de cémo solucionarlo de forma detallada (Conley, 2004).

» Indagacion
La capacidad de indagacién como competencia profesional en disefio surge a partir del

proceso reflexivo de dirigirse hacia un objeto concreto o problema; para el disefiador debe

22 “L_os problemas de disefio son entendidos como problemas débilmente estructurados , es decir, problemas en los cuales
no se encuentran completamente formulados, en otras palabras en los cuales su estructura semantica favorece la indefinicion
del problemay la posibilidad de generar procesos de pensamiento divergente y de los cuales no se espera una Unica solucién
eficiente: “la principal caracteristica del problema de divergencia es que permite, a partir del mismo enunciado, generar varias

ideas o soluciones que cumplan con las especificaciones™ (Reforma Programa DI, 2015, p. 33)
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ser una habilidad de pensamiento previamente cultivada por la experiencia mediante la

cual le permite tomar conciencia de nuevos problemas de disefio.

La Indagacién parte de la pregunta o el problema, es posterior a la interpretacién y a la
definiciébn del problema, representa el qué indagar, el horizonte o derrotero en el cual
avanzar y se resuelve mediante la materializacion, el mensaje, el espacio o el sistema que

provoca la accién de disefiar.

Indagar como competencia del profesional en disefio es a la vez experimetar,
convirtiendose en actividad atil, que al prolongarse hacia la solucién de problemas
(ANECA, 2004; FONDEF, 2012), reduce la incertidunbre generando mayor confianza en

las desiciones que toma el disefador.

La indagacién es entonces constante en el proceso de disefio, esta presente en: la
observacién del comportamiento del usuario en contextos de uso; la determinacion de la
forma, la estructura y la funcién; y el sentido y significado que se otorga a los artefactos.
Siendo la constante entre la duda y el progreso, que declara como competencia intelectual
del disefiador concebida por la sensibilidad, la integracién y aplicacion de conocimientos

hacia la solucién de problemas (Reforma programa DI, 2005).

» Forma
La forma como concepto de la disciplina del disefio en terminos de competencia
profesional, resulta de procesos de pensamiento reflexivo estimulados por situaciones de
disefio definidas o estructuradas donde se hacen presentes habilidades de pensamiento
como: imagina, genera, ilustra, representa y elabora, manifiestas a través de la
prefiguracion de ideas (Reforma programa DI, 2015) provenientes del abstracto mental del
disefiador quien elabora nuevos conjuntos noematicos o ideas creativas que median y
alcanzan perceptos de la solucién a la situacion, mediante bocetos que informan las

posibilidades.

De esa manera el profesional en disefio demuestra su competencia incorporando la forma
respecto a nuevos contenidos noeticos como la estructura, color y espacio, provientes de
su capacidad como disefiador quien los establece a través de maneras de produccién
encaminadas a un fin (PEPDI, 2013); es por ello que, en los procesos de formacion
disciplinar para el disefiador es fundamental fortalecer capacidades que logren la

posibilidad de comunicar a través de la expresion grafica la consolidacion de nuevas ideas
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creativas que permite evidenciar de manera sistemica los contenidos de la forma como: el
color, tamafio, texturas (ANECA, 2004; Persson, 2013) y todas aquellas que en ultimas el

disefiador requiere para constituir la solucién a un problema.

En sintesis la representacion, configuracidén y expresion son acciones hacia la forma, que
representan la incorporacibn misma de esta como competencia del disefiador, siendo
estas Utiles para evidenciar su entendimiento mediante la visualizacién de ideas que
refieren a la consolidacion de ideas creativas en el proposito de materializar soluciones o

propuesta de producto inteligible a un equipo de trabajo o cliente.

= Estructura
La estructura de un producto como concepto del disefio es el conjunto de elementos
encaminados a un fin util o de uso que se logra mediante los parametros que constituyen
las ideas creativas; la estructura es aguella que se dispone tanto a la forma como a la
funcién, su papel por un lado el mantener la cohesion de la partes que permiten entregar
la funcion y por otro la de adecuarse a las solicitudes que le exige la forma, especialmente
porque permite integrar a todos los elementos constitutivos del producto cooperando con

el propdsito connotativo y denotativo.

La estructura resulta constituir el cuerpo central del producto, importante como tal por que
es en la cual el disefiador trabaja determinando la viabilidad, y mantener los elementos del

sistema de modo funcional, decretando las posibilidades de coexistencia

La conformacion estructural de los productos permite la adopcion de desarrollos cientificos
como de nuevos materiales, la miniaturizacion de las posibilidades electrénicas y el
empleo de nuevas formas de energia, posibilitando desarrollos cada vez mas LUtiles,
permitiendo en algunos casos sintonizar las necesidades funcionales con las de la forma

del producto con mayor libertad.

Como competencia el disefiador debe posibilitar mediante la estructura del producto lograr
la integracion de las caracteristicas procedentes de la formay la funcién en la proyeccion
de una idea creativa (ANECA, 2004; Yang et al., 2005; FONDEF, 2012; Persson, 2013)
dispuesta para el uso en interaccion con el ser humano en lo material, sensorial y emotivo,

como de su relacién con el contexto.
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* Procesos Técnicos
La edificacion de la forma y la estructura se hace realidad a través de la competencia del
profesional en disefio mediante la planificacién de procesos técnicos, conocimiento de los
materiales (MEN, 2003) y de las ciencias correspondientes.

La planeacion de los procesos técnicos, refiere a conocimientos en cuanto a la elaboracion
de planos técnicos donde se identifica el dimensionado, las partes del producto, la manera
como se ensambla, los materiales a emplear y del uso de tecnologia (ANECA, 2004) en
cuanto a procesos se deben tener en cuenta para la realizacién del producto.

Por tanto los profesionales en disefio deben emplear habilidades dirigidas al uso del
conocimiento de los recursos, sus propiedades y transformacion a través de procesos
(FONDEF, 2012), lo cual requiere del dominio de conocimiento sobre el manejo y prediccién

del comportamiento de los recursos tanto en la produccion como en el contexto de uso.

En concreto la competencia del profesional en disefio refiere la planificacién y empleo de
procesos técnicos de manufactura, que se dan a partir del conocimiento adquirido por
experiencia, uso de los recursos y de su comunicacion en planos técnicos que refieren a

la produccion de productos, coherentes con normas técnicas y ambientales.

* Funcién
La creacién de la funcién proviene de la observaciéon de usuarios a través del analisis de
su relacién con los productos, obteniendo insumos o perceptos que determinan mejoras

en el desarrollo de nuevas ideas creativas.

La funcién entendido como concepto disciplinar, resulta ser el efecto esperado de un
proyecto que mediante la articulacién de los componentes que integran el producto
conducen al proposito de uso en interaccién con los usuarios en las dimensiones fisica,

psicolégica y emocional (MEN, 2003).

La funcion de los artefactos requiere de validacion es decir, de la evaluacion entre el uso
y la funcién (ANECA, 2004), como de la relacion con otros productos, requiriendo a la vez
de la relacion coherente entre la forma y la estructura a fin de satisfacer las necesidades

del usuario.

El profesional en disefio demuestra su competencia cuando logra a través de la funcion

del producto, determinar el éxito de este mediante el efecto esperado, validando el uso y
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la relacién con otros objetos manteniendo su valor de acuerdo a los elementos que le

componen (Conley, 2004) y le permiten actuar.

* Estética del producto?®
La estética del producto refiere a la sensibilidad®* de las personas, es decir no se centra
en las caracteristicas de los objetos bellos, sino en aquellos que a través de la sensibilidad
se convierten en deseables (Reforma programa DI, 2005). La competencia del profesional
en disefio esta en lograr inquietar esa sensibilidad a través del estimulo de la percepcion

gue consigue transmitir en determinados productos.

La estética del producto estimula a través de los sentidos: el tacto, el olfato, la vista, el oido
y el gusto, son estos los canales de percepcién de las texturas, aromas, apariencia,
sonidos y sabores; aceptados o rechazados segun los valores propios de determinada

cultural.

El profesional en disefio demuestra su competencia cumpliendo en la actividad de disefiar
el proposito de convertir hechos en estética (Persson, 2013), en particular sensibilizando
los valores de determinado grupo de individuos o usuarios agregandole a los productos
significados?® de funciones indicativas y simbdlicas para ser estos aceptados Y utilizados,
ya sea con el fin de aumentar ventas o de produccion dependiendo de la necesidad o

busqueda de los productos?.

» Método de disefio
El método de disefio es la capacidad particular de cada disefiador para resolver un
problema de disefio (MEN, 2003), por ello aqui se entiende en el aspecto cognitivo; en

disefio, el método se opone a la secuencialidad, refiriendose mas bien a las desiciones

23 Considerado como propio del conocimiento de disefio (UNAL,2005. Pag 9)

24 Sensibilidad se refiere a la relacion de las personas con el mundo, en otras palabras de su vinculo desde lo natural como
ser humano y su relacion contexto social a través de los sentidos, la manera como se manifiesta es emocionalmente
(Tamayo, 2014)

25 «Ep gl disefio, solo mediante la referencia a las funciones practicas (funciones indicativas) o al contexto histérico social
(funciones simbdlicas), los signos adquieren una dimensién semantica” (Burdek, 1994)

26 Hay también movilizaciones en la concepcion de los productos: productos mas simples, productos estandar,
concentracion en la funcién y la materialidad, todo ello como determinantes basicas a las que se subordinan las otras
dimensiones del producto. El disefio industrial, sin duda alguna, en una actuacion de complicidad, salta al ruedo para
encargarse de la estética del producto, bien por la via del styling (aumentar las ventas) o bien por la via de la racionalizacion
(aumentar la produccion), su compromiso es estético. (UNAL, 2005, pag 35)
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gue toma el disefiador donde influyen conocimientos y experiencia para alcanzar un

proposito.

Como competencia el disefiador emplea método de disefio transversalmente al proyecto
de disefio y se caracteriza por las decisiones que toma con base en evaluaciones hechas
en el transito por alcanzar el fin (Conley, 2004); las desiciones particulares que dan cuerpo
al método del disefiador refiere capacidades con el proposito de identificar los aspectos
gue convergen en la solucién del problema; pensar como esos aspectos se implementan
en el contexto de uso y controlarlos mediante la actividad proyectual (Reforma programa
DI, 2005); en ese orden, la particular manera de entender el proposito del disefio, conduce
a implementar métodos con una identidad especifica.

En sintesis, utilizar método de disefio como competencia profesional describe un camino
de evaluaciones y decisiones recurrentes estimuladas por la dinamica de trabajo que
planea el disefiador convenientes frente a la solucion de un problema de disefio en el cual
debe concluir (ANECA, 2004; FONDEF, 2012).

e Aspecto cultural?
Como otro de los aspectos que para el autor constituye el —Pensamiento de disefio- El
campo cultural resulta ser el complemento del aspecto cognitivo, se sustenta en la
trascendencia®® del disefio, es decir del significado denotativo o efectos causales de la
actividad del disefio y su validacion se hace notoria en la interpretacion de las
dimensiones? de la cultura, especificamente en el &mbito ecoldgico, la estructura social y

la ideologia.

El marco de trabajo del disefiador en el aspecto cultural, se da a partir de pensar como se
significa el producto, y como este es adoptado en el contexto de uso, cabe destacar que
este hecho trasciende fisicamente en el aspecto proyectual (aspecto a desarrollar mas

adelante) que aborda con mayor objetividad la actividad poiética del disefio.

27 “De alli que en cuanto el disefiador preserva y crea la cultura, la cultura debe ser considerada dentro del territorio del
disefio e igualmente el compromiso con la sostenibilidad cultural” (Reforma programa DI, 2005, p. 30)

28 El profesor Horta Sustenta la trascendencia por un lado desde el nominalismo y de este la prioridad que le otorga a la cosa
por encima del concepto, y por el otro desde el materialismo cuando asume al nominalismo de la realidad que existe en las
cosas aceptando las cualidades particulares; trascendencia que converge en valor y sentido del ente de disefio (Horta M. A.,
2012).

2% El profesor Horta recoge el trabajo de Press & Cooper (2003), sobre disefio de experiencia, quienes definen las
dimensiones de la cultura.



Capitulo 5. Lo que hace disefiador a un disefiador 61

A continuacion los aspectos conceptuales, psicomotrices y valorativos en términos de
competencias que representan el aspecto cultural del Pensamiento del profesional en

disefo, son:

= Usuario
La competencia profesional del disefiador se establece con reconocer al usuario y su
relacién con el medio, por consiguiente piensa en la solucién a un problema de disefio
concerniente a un conjunto de expectativas esperadas por el usuario, las cuales se centran

especificamente en el uso y estética del producto.

En ese orden lo relacionado con el uso, hace énfasis especialmente a factores humanos
como de la ergonomia (ANECA, 2004), consiguiendo satisfacer las necesidades a través
de la implementaciéon del producto disefiado, y en cuanto a estética superando las

expectativas de los rasgos connotativos y denotativos creados para el producto.

En disefio es relevante poner al usuario como eje del proceso, lo cual es posible mediante
practica de la empatia, es decir de sentirse en su lugar, comprender los problemas que le
afectan como de su dimensién social, fisica y emocional (PEPDI, 2013), para conducir con

mayor precision la solucion a la necesidad identificada.

En sintesis la competencia en disefio implica reconocer al usuario en su relacion con el
medio (Persson, 2013), exigiendo al profesional conocimientos bésicos en factores
humanos como de antropometria, otros que incorporan aspectos de las ciencias humanas
(ANECA, 2004) como de la psicologia, y estos en conjunto con conocimientos que dan
relevancia a la configuracion de caracteristicas connotativas como denotativas en el

desarrollo de productos congruentes a un contexto cultural.

*= Multiculturalidad
La multiculturalidad y la diversidad son dimensiones extensivas del usuario, alli yacen
condiciones tanto generales como particulares de un segmento de personas,
convirtiéndose en variables denotativas importantes para la ejecucion del disefio; desde

luego también foco de interés por parte del profesional quien disefa.

Reconocer la multiculturalidad y diversidad en el lugar donde se sitta el problema (ANECA,
2004), se convierte en competencia relevante para el profesional en disefio, dado que con

esta se reconoce importantes aportes o elementos constitutivos del problema de disefio
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(FONDEF, 2012), que luego proceden a ser parte de la reflexioén del disefiador para definir

la situacion a resolver.

La multiculturalidad y la diversidad en términos generales se convierten entonces en
recursos valiosos para los profesionales en disefio, porque en ellos se encuentra
informaciéon que aporta al desarrollo de productos, permitiendo resaltar aspectos
funcionales y estéticos esperados por esa cultura, preservandolos y asignandoles
identidad.

* |dentidad
La identidad del producto se configura gracias a la apreciacion de diferentes valores
contextuales, que como competencia del profesional en disefio le otorga a través de la
expresion de rasgos denotativos propios de una cultura o de un segmento de usuarios al

gue va dirigido interesados por el consumo material.
Aqui cabe un importante aporte de Bonsiepe (2012) cuando afirma:

Para captar la variedad de significados del concepto de identidad en el campo de disefio,
puede ser (til una lista sin tratar de ser exhaustiva si que nos puede ayudar a captar como
se materializa la identidad del disefio:

1. Enlaforma de un conjunto de caracteristicas formales o cromaticas (stilemi, patterns).
2. En las taxonomias de productos, es decir, los tipos de productos caracteristicos de una
cultura, por ejemplo, la calabaza de mate que tiene su origen en la cultura Guarani.

En el uso de materiales locales y sus métodos de fabricacion correspondientes.
4. En el uso del método proyectual especifico (empatia con una determinada tradicion
arraigada en una region).
5. En latematica (necesidades) tipica del contexto.
Mientras la identidad basada en las caracteristicas morfolégicas y cromaticas tienden a fijarse
en la persona del disefiador —la idea romantica del siglo XIX del individuo creador-, en el polo
opuesto —el polo social- se encuentra la identidad que parte de las necesidades especificas
de un contexto. Desde la perspectiva de este contexto, la identidad del disefio no es tanto el
resultado de una bisqueda sino mas bien el resultado de la accion proyectual, es decir hacer

disefio en vez de buscar una identidad. (p.78)

La identidad define el status y el contexto de uso del producto, mediante valores estéticos
(ANECA, 2004), cromaticos, taxondmicos, de recursos materiales, métodos y tematicas

(Bonsiepe, 2012) que garantizan el estado de satisfaccion del usuario aproximado a su
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estilo de vida. De esa manera el profesional de disefio con su conocimiento aplica criterios
de identidad a los productos (FONDEF, 2012) sujeto a estos las determinantes culturales

con el fin de expresar elementos simbdlicos que le son propios.

= FEtica
La ética en los profesionales en disefio es una competencia con la debe actuar y manifestar
valores a través de la implementacion de todo proyecto, teniendo en cuenta aspectos
sociales, culturales y humanos basados en la elaboracién democratica de productos (MEN,

2003) como principio que regula su ejercicio.

A pesar que la ética no se hace explicita en el producto, su valor hace parte de este porque
finalmente se convierte en hecho, al igual que las ideas y todos los actos reflexivos que le

confiere (Reforma programa DI, 2005).

Para el profesional en disefio actuar con valores éticos (FONDEF, 2012), se convierte en
el acentuador de lo que se denomina empatia, por lo general el disefiador no disefia para
si, disefia a favor de otros sobre las necesidades que exteriorizan de diversas maneras,
recogiéndolas, permitiendo que sean participes de la solucion y por ultimo

constituyéndolas en un producto.

= Medio ambiente
El medio ambiente no solo compromete el ejercicio de disefiar por bienestar del ser
humano y de la sostenibilidad de su cultura, sino de la sostenibilidad que este mismo medio
reclama en procura de que sea reciproco, coherente al impacto de ese acto de disefio

cuando al terminar su vida util no tenga uso.

Los productos del disefio en el medio ambiente como tal deben obedecer a la comprension
de la cadena de valor especificamente en las acciones de post consumo, permitiéndole en
lo posible a los materiales que los conforman, volver al ciclo productivo a través de

procesos de reciclaje.

La competencia que compromete la actividad del profesional en disefio debe estar
orientada a comprender el impacto que pueden tener los objetos (MEN, 2003), productos

e ideas que desarrolla en el medio ambiente a favor de su preservacion.

Lo anterior constituye en el disefiador profesional una mirada socialmente responsable y

critica de su quehacer con el medio ambiente (FONDEF, 2012), donde ademas de
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importarle el bienestar del usuario, importa el ciclo de vida del producto (Reforma programa
DI, 2005) y de las connotaciones que toma este en el ciclo como: producto, producto en
uso y producto desechado.

e Aspecto proyectual®
El tercer aspecto que hace parte del contexto de —Pensamiento de disefio- presentado por
el autor es el proyectual como aquel que contiene y a la vez recibe los aportes de los
aspectos cognitivo y cultural, constituyéndose en la idea general del pensamiento de
disefo instalada en el profesional, alli convergen los procesos de ideacion, proyecto y
produccion que se da sobre la base de una imaginacion madura, emergente y creativa

(Horta, 2012) del profesional en disefio.

Se ha sefalado al interior de los aspectos cognitivo y cultural dos categorias: la primera
consistente en lo actividad noética o de correlato del disefiador como individuo con su
contexto externo, en la accién de utilizar el recurso conceptual obtenido en la formacion
disciplinar y la segunda como aquella que integra la relacién usuario, cultura, medio
ambiente y la evaluancién de la recepcién del uso del producto mediante la comprensién

del contexto.

A continuacién se observa a través de la perspectiva teleoldgica de la Poiesis del disefio
aquellos elementos conceptuales, psicomotrices y valorativos endogenos y exogenos al
disefio que le dan sustento a la actividad practica del profesional en disefio, en especial
aquellos conceptos que permiten la recepcion y comprobacion del producto en el contexto

de uso.

Resultado de la accién reflexiva del aspecto cognitivo y de la interpretacion del aspecto
cultural, se constituyen en insumos la idea de cémo solucionar un problema de disefio,
dicha comprensién se funde en la conformacion del producto a través del acto de llevar a

cabo el disefio 0 acto poiético en el aspecto proyectual.

La unién que se da entre el correlato del disefiador con la situacion, interpretacion y

definicion del problema de disefio, procedente del aspecto cognitivo, y de la relacion

30 “Proyectar no es solo lanzar mirada en un sentido futuro o un sentido de anticipacion, sino que tiene que ver también con
la idea de utilizar recursos para proponer algo a la vez que proponer los medios para poder ejecutar ese algo” (Reforma
programa DI, 2005, p. 42)
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usuario, cultura, y medio ambiente del aspecto cultural, se consolidan en el punto de
partida como transaccién para llevarse a cabo el acto de disefio en el aspecto proyectual;
para ello se requieren de disefiadores capaces de emplear adecuadamente aspectos
conceptuales, psicomotrices y valorativos, para alcanzar soluciones a problemas de
disefio, exigidos por la industria, los clientes a quienes asesoran o incluso de aquellos

problemas que su propio contexto les genera.

El acto®! poiético implica llevar a cabo mediante la transformacién de recursos, el llamado

de productos en la escena del contexto sociocultural (Horta M. A., 2012).

Asi, la manera de llevar a cabo el acto poiético, se da por la habilidad psicomotriz® de
guien disefia en cuanto a lo cognitivo y cultural segun sea la experiencia, permitiendo el
trabajo en detalle sobre la configuracion de la forma, estructura, funcion, y estética,
resultado de esa accion la creacion de un producto con significado(s) para un contexto

cultural, sea este tangible o intangible.

Para llevar a cabo el acto de disefio, el sujeto que se da a la tarea de disefar, debe
controlar aquellas situaciones indeterminadas propias del acto poiético, realizando las
iteraciones necesarias para alcanzar la satisfaccion; en ese orden la iteracion refiere a la
refinacion de la idea prefigurada en cualquiera de los aspectos que conforman el producto,
es por ello, cuando el profesional en disefio hace uso de conocimientos para realizar la
transformacion necesaria a través de habilidades y valores en hechos que hacen evidente

el producto de ese acto.

La Poiesis del disefio es entonces el acto creativo del disefio que implementa de manera
sistémica el conjunto de conocimientos y habilidades psicomotrices del disefiador entre
estas las cognitivas, para alcanzar a través de los medios que dispone, la representacion

y elaboracién del producto.

31 Modelo de representacién actancial que parte de la teoria de la representacion teatral (Horta M. A., 2012, pag. 48)

32 “E| objetivo de la psicomotricidad es aumentar la capacidad de una persona para actuar. La competencia para actuar
significa la competencia del cuerpo, la competencia para tratar y usar diferentes objetos y materiales y la competencia en
actividades sociales. Para poder tratar y ser competente, las personas (de todas las edades) deben realizar muchos
experimentos diferentes en todos estos campos” (European Forum of Psychomotricity, 2018)
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A continuacion se presenta los elementos conceptuales, psicomotrices y valorativos en
términos de axiomas de las competencias que emplea el profesional en disefio,

sincronizando el relevo del aspecto cognitivo y cultural en el aspecto proyectual, estas son:

= Creatividad e innovacion
La creatividad®® convertida en innovaciéon es la manifestacién de la capacidad humana
representada en el disefio, es creatividad cuando se logra modificar o determinar
fundamentalmente nuevas ideas creativas en hechos a través del acto poiético y es

innovacion cuando se implementa en contexto ese hecho creativo.

La creatividad hecha innovacion, permite nuevas experiencias y logra situaciones
preferibles, agrega valor a los productos, a las sensaciones y a la emotividad percibida por
el ser humano como bienestar, tanto como a la cultura en su sostenibilidad (Reforma
programa DI, 2005). Esta capacidad profesional instalada en el rol del disefiador le permite
a través de su competencia determinar la innovacién, cuando afecta con mejoras
incrementales las caracteristicas de los productos existentes o genera fundamentalmente
nuevos (Ulrich, 2009).

La competencia del profesional en disefio en este aspecto refiere a aplicar
pensamiento creativo (ANECA, 2004) cuando elabora alternativas de solucién, que
va ajustando de acuerdo a su habilidad de indagacién y de reflexibn en la
configuracion de la forma, estructura, funcion y estética de ese fin a alcanzar; la
innovacion entonces se traduce en la aceptaciéon y utilizacién de la propuesta creativa
del desarrollo de producto; siendo en definitiva una habilidad apremiante dentro de

un marco de tiempo limitado®®.

33 para Natalia Pérez es “el proyecto de creacion es la toma de decisiones para la constitucién de una idea que modifica
tanto al individuo, como a sus acciones y su contexto” (Pérez, 2013)

34 (Persson, 2013, pag. 237)



Capitulo 5. Lo que hace disefiador a un disefiador 67

= Producto
El producto® es el resultado del proceso reflexivo y practico que atiende la solicitud a un
problema de disefio, en este confluyen conocimientos, habilidades y medios por los cuales

el profesional en disefio argumenta su postura teleolégica.

La competencia del profesional en disefio radica en la ejecucion de procesos de desarrollo
de producto planificados (ANECA, 2004; Yang et al., 2005), integrando las partes que de
manera sistémica en su totalidad, provocan la funcién y la estética, es decir dada por la
exposicion de la capacidad psicomotriz a razén de solucionar un problema de disefio
mediante la formulacion creativa de la forma, la estructura, el conocimiento de los

materiales y de los procesos que lo hacen existente.

El producto es la evidencia del trabajo del profesional en disefio quien presenta su
pensamiento de manera potencial o contenido en este, resultado de un proceso de
desarrollo razonado, planificado y ejecutado, que busca consecuencias propiamente en el

bienestar del usuario, la cultura y de su sostenimiento.

* Proceso de disefio
El proceso de disefio se delimita en el aspecto proyectual del Pensamiento del profesional
en disefio, quien en competencia ejecuta de manera distinta un conjunto de etapas®®
contenidas entre la actividad noética del aspecto conceptual, pasando por lo cultural y

alcanzando el hecho a través del acto poiético que refleja su identidad.

Instituciones y entidades que estudian e implementan procesos de disefio abordan Ila
condiciéon del problema de disefio y la conduce a la solucién, disponiendo de la actividad

proyectual para alcanzar resultados creativos e innovadores; ejemplo de ello, los modelos

35 El producto entendido desde el Manual de Oslo (OCDE y Eurostat, 2006) como bien o servicio.

36 Elizabeth Sanders y Pieter Jan Stappers identifican un conjunto de etapas, que parten del entendimiento de un difuso
comienzo “el problema”, seguido por la definicién de criterios de disefio (formales, funcionales y de contexto), la elaboracion
de ideas, concepto, desarrollo de prototipo y finalmente la constitucion de un producto (Sanders & Stappers, 2008).
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de proceso del Design Council®” en Reino Unido y el de la Universidad de British Columbia®®
UBC en Canad4, perspectivas diferentes que conducen el fin de proyectar.

Los procesos de disefio citados desarrollan tres momentos comunes que fundamentan la
competencia del profesional en disefio implicando su ejecucién en la actividad proyectual,
entre estos: la interpretacion, definicion y solucion del problema de disefio, de tal manera
gue se convierten en momentos clave que apropia el disefiador para dar respuesta a las

necesidades de un cliente o una situacion donde se detecta la situacion problema.

Vale la pena mencionar la comparacion de modelos de proceso de disefio con base en
aspectos comunes entre los modelos de disefio de ingenieria y los modelos de disefio de
producto (Guerrero et al, 2014), alli se determinan tres momentos, el primero hace
referencia a la interpretacion de necesidades, solicitudes o problemas de disefio reuniendo
tareas desde el analisis a la sintesis; la segundo etapa intermedia retine actividades hacia
el disefio conceptual concentradas en la fase de actividades iterativas ampliamente
concentradas en la evaluacion y finalmente el tercero donde se enfatiza el desarrollo y

fabricacion de tareas encaminadas a la ejecucion o materializacion del artefacto.

Se observa entonces que la competencia del profesional en disefio reside en emplear el
proceso de disefio (Persson, 2013) desde el horizonte proyectual que involucra: la
interpretacion y sintesis del problema, el desarrollo conceptual y la solucion al problema,

independientemente del método comprendiéndose el proceso de disefio®*® la base del

37 El Design Council en Reino Unido, desarrollé el modelo de proceso de disefio de doble diamante (Design Council, 2014)
a partir de los enfoques similares al proceso creativo de disefiadores, caracterizado por procesos de pensamiento
divergentes y convergentes. El modelo se divide en dos etapas y cada una de ellas en dos fases para un total de cuatro
fases; la primera etapa converge en la definicion del problema de disefio donde se identifica la fase de descubrimiento
entendida por el trabajo del disefiador en su proceso de reflexién con el entorno y la fase de definicion donde a través de la
intuicion el disefiador da sentido a esa reflexion estructurando la comprension del problema; en complemento, la segunda
etapa converge en la creacién de la solucion, alli la tercera fase de este proceso de disefio aborda el desarrollo dando lugar
a las primeras propuestas de solucién, conceptos y prototipos logrados a través del ensayo y el error (Design Council, 2014);
este proceso de disefio de doble diamante concluye con la fase de entrega haciendo evidente el resultado final del producto
tangible o intangible, producido y lanzado (Design Council, 2014)

38 La Universidad de British Columbia UBC en Canada, que desarrollo su propio proceso de disefio, denominado “UBC’s
Strategic Design Method (SDM)” de estudio y aprendizaje por Moura Quayle y Angele Beausoleil, el cual involucra: la consulta
de informacion, la busqueda de problemas y la solucién de los mismos (UBC, The University of British Columbia, 2015); este
proceso de disefio reline la préactica individual y organizacional hacia la configuracién y producciéon de conocimiento en
disefio, como de la divulgacion a través del posicionamiento competitivo, identificacion de necesidades sociales y valor social
(UBC, The University of British Columbia, 2015), en otras palabras se basa en la formulacién de preguntas, la prueba a
través del prototipado y finalmente resuelve problemas de clientes reales mediante la evaluacion

39 Esa recurrencia entre modelos del proceso de disefio, hace evidente un posible objeto de estudio del disefio, (Campi,

2007)si el proceso de proyecto o de gestacion de un producto es tan importante para el disefio, cabe también plantearse si
no deberian estudiarse los procesos de proyecto en la misma medida que sus resultados o productos”.
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despliegue del disefio independientemente del campo profesional en el que se

desenvuelva.

= Alternativas de solucion
Proponer alternativas de solucion a problemas de disefio es de las competencias
relevantes del profesional en disefio dado que se manifiesta con la representacién de ideas
en la accién divergente que antecede la solucién del disefio, permitiendo el ejercicio de
prefiguracion de la forma en propuestas cada vez mas eficientes, hacia el cumplimiento

de los requerimientos solicitados en la definicién del problema.

Las alternativas de solucidn surgen en las primeras etapas del proceso que exige el disefio,
en estas convergen las habilidades técnicas-visuales del disefiador direccionadas hacia la

solucion de un problema en un contexto especifico.

Proponer alternativas de solucion a problemas de disefio es competencia del profesional
por que a través de estas plantea el marco de trabajo del artefacto en el que va a actuar y
en ocasiones de este a la transformacion de las dinamicas sociales esperadas,
demandando ser evaluadas en dos aspectos: el primero sobre los elementos que
componen la alternativa y la segunda de la altenativa de solucién con el contexto (ANECA,
2004; Conley, 2004), que se condensan en la formalizacién de aspectos en la produccién

de la solucién desde el disefio y de su consumo.

» Comunicacion visual de ideas
La comunicacion visual de ideas es aquella competencia profesional reconocida por la
manera como el profesional declara su pensamiento en disefio; las habilidades de
pensamiento que hacen parte de dicha actividad son aquellas que involucran la edificacién
de la forma, como: imaginar, generar, registrar, elaborar, ilustrar y representar, base para
la prefiguracion de la informacién del trabajo intelectual tanto individual como colectivo

(Reforma programa DI, 2015).

Comunicar ideas visualmente, es de las capacidades del disefiador mas solicitadas en la
actividad profesional (ANECA, 2004) ya que le exigen demostrar de manera inteligible
imaginarios o el pensamiento abstracto, bocetando la configuracién de un propdsito, para
ello los recursos que dispone para hacer efectiva esa comunicacion son desde el lapiz y el
papel (Persson, 2013) hasta los méas sofisticados como el uso de herramientas CAD o de

disefio asistido por computador.
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= Brief de disefio
El Brief de disefio es el documento mediante el cual hace expreso el propésito artefactual
del disefio en los aspectos de forma, estructura, funcién y estética a tener en cuenta para
llevar a cabo su produccion formal alcanzada gracias a la competencia intelectual del
disefiador, es por ello que
el Brief de disefio contiene todas las especificaciones Utiles para que el profesional lleve a cabo
el proyecto en las condiciones que requiere la empresa (...) es un documento de intercambio
entre en cliente y el disefiador: se va refinando en colaboracion y es importante que ambas
partes estén de acuerdo en su forma final para estar seguros de trabajar en la misma direccion.
(Viladas, 2008, p103)
El Brief de disefio vincula la actividad del disefiador con el sector productivo; para que se
de ese vinculo de manera clara y posible, la competencia del disefiador se sitia en
comunicar y hacerse comprender inteligiblemente (ANECA, 2004) tanto en los aspectos
escritos como de los visuales a través de la socializacion y argumentacion de propuestas,
con apoyo de una adecuada comunicacion oral coherente y fundamentada, para

estructurar conceptualmente informacion (Conley, 2004) con intencién especifica.

» Prototipo
El prototipado es una de las maneras como el disefiador declara el conocimiento de disefio,
aqui también se integra la confeccion de maquetas y de modelos tridimensionales para
presentar ideas o conceptos (ANECA, 2004; FONDEF, 2012), por tanto su competencia

profesional implica el desarrollo de estos.

Los diferentes materiales y medio que permiten la configuracion del prototipo, provee al
disefiador aproximarse a razones de la forma, de la estructura, de la funcién o de la
estética, inclusive de la integracion de todas estas, en la intencion de analizar
comportamientos determinados a partir de informacion limitada o imperfecta (Conley,
2004).

La competencia del profesional en disefio para prototipar, la manifiesta mediante técnicas
para desarrollar, elaborar y ensamblar piezas logradas por la geometria que se da a las
formas; hoy en dia se cuentan con técnicas de prototipado logradas a través de la
impresion en tres dimensiones, otorgando mayor claridad en la relacion de las partes del
modelo y el todo, como de la relacion de modelo en el contexto, presentandose como la

aproximacion al uso.
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¢ Nociones de competencias profesionales en disefio exdgenas a la disciplina

El disefiador adicional a las competencias que implementa mediante el proceso de disefio
adquiridas desde la disciplina en su etapa de formacion superior, requiere de otras para
interactuar en la practica profesional como: la aceptacion de responsabilidades,
habilidades interpersonales, la gestion de proyectos, trabajo en equipo, personalidad para
aceptar retos, mercadeo, habilidades comunicativas (Lewis & Bonollo, 2002 en Yang et al.,
2005) y de otras como: entender los factores socieconomicos, compromiso con la profesio,
derechos de autor, costos, dominar recursos informaticos, adaptacion al cambio, liderazgo
y emprendimiento (MEN, 2003; ANECA, 2004; Conley, 2004; FONDEF, 2012; Persson,
2013).

A continuacién las nociones de competencias que le permiten al profesional en disefio

desempenfiar mejor la labor son:

» Socioeconomia
La socioeconomia®® entendida como la economia involucrada en la cultura o la sociedad,
es un concepto que adquiere el profesional en disefio, dado que su labor involucra hechos
para cualquiera de estos contextos, la adopcion de este concepto refiere la manera como
las personas toman decisiones sobre su economia, en respuesta a valores y juicios

emocionales que le otorgan dichos productos.

Por ello la competencia profesional en disefio precisa en interpretar los factores
conducentes a cambios socioeconémicos (ANECA, 2004) y desde luego proyectarlos
hacia la elaboracion de productos.

40 %3 Sacioeconomia asume que la Economia esta inmersa en la realidad social y cultural y que no es un sistema cerrado
y autocontenido. Después recalcaria que los intereses que generan comportamientos competitivos no son necesariamente
complementarios y arménicos. La Socioeconomia asume también que los mecanismos de decision que usan los individuos
estan influenciados por valores, emociones, juicios y prejuicios, asi como por afinidades culturales y otros condicionamientos,
y no simplemente por un preciso célculo de interés propio. En este sentido, no se presupone que los sujetos econémicos
actlan siempre racionalmente o que estan motivados principalmente por el propio interés o por el placer. Metodolégicamente
la Socioeconomia valora de igual forma los mecanismos inductivos y deductivos, de ahi que la Socioeconomia pretenda ser
al mismo tiempo una ciencia descriptiva y normativa” (Universitat de Valéncia, 2017)
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Se entiende entonces que la accion econdémica de la sociedad, est4 dada por la capacidad
economica de las personas dinamizada por el comportamiento emocional; en ese orden
frente a la aquerencia de productos que le otorgan bienestar, se observa la transaccion de
productos por economia o de economia por productos a fin de mitigar el deseo por estos.

El aprovechamiento de factores sociales involucrados en el desarrollo de productos por
parte de los profesionales en disefio conduce a oportunidades de cambio sobre
comportamientos socioeconomicos, llevando a usuarios tomar la decision de provecho
garantizada por la funcionalidad y la estética; el éxito de la implementaciéon de esos
factores corresponde notablemente de las estadisticas de consumo o compra.

=  Compromiso
El compromiso con la profesién del disefiador como competencia se hace evidente con la
forma de pensar y actuar, valorando los aspectos sociales, culturales como de su
sensibilidad en posibilitar bienestar en el contexto que habita (Reforma Programa DI,
2015). El compromiso por la profesién se manifiesta a través del aprecio por la actividad
proyectual evidente en la presentacion y calidad de su trabajo.

Comprometerse con la profesion de disefiar (FONDEF, 2012), implica comprometerse con
la actividad de proyectar beneficios: emocionales, sociales, culturales y sostenibles, a
través de la forma de ser, pensar y actuar. Por tanto es entendida como una competencia

del ser, que se representa a través de la conducta del individuo.

= Economiay mercadeo
Los conceptos de economia y mercadeo se convierten entonces en conocimientos basicos
gue debe manejar el profesional en disefio (ANECA, 2004; FONDEF, 2012), permitiéndole
participar de escenarios laborales tanto publicos como privados, mas por las expectativas
de posicionamiento en produccion y marca de los empresarios, particularmente porque
involucra dos aspectos: los costos de produccion en relacion a las materias primas, los
procesos de manufactura, la mano de obra versus el tiempo de produccion y por otro lado
sobre la idea de consumo por el cual el producto disefiado llega a través de diversos
medios de divulgacion mediante el marketing (MEN, 2003; Yang et al., 2005) para anticipar

las necesidades del usuario a quien va dirigido el producto.
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= Derechos de autor
Los derechos de autor son el medio por el cual el profesional en disefio, garantiza el trabajo
de creacion original e innovadora, su competencia esta dada por el conocimiento en el
manejo de los recursos legales como el registro de patentes, marcas, copyright o propiedad
intelectual (ANECA, 2004; FONDEF, 2012), propios de cada region, que le otorgan los
derechos suficientes para su posterior produccion y venta.

= Costos

Los costos y la gestidn de estos, no solo permite el control econdémico de la produccion si
no de la organizacion del trabajo que contiene la actividad de disefio (ANECA, 2004;
FONDEF, 2012),; estos se implementan a través de técnicas o habilidades de gestion que
involucran al disefio, por ende la competencia del profesional en disefio radica en el
propésito de maximizar eficientemente las ganancias econémicas en la operacion del
trabajo que involucra el disefio y de otros fines como el: legal, administrativo, divulgativo y
logistico.

» Recursos informaticos

Al disefiador segun el contexto de trabajo se le solicita implementar competencias frente
al dominio de recursos informéticos dentro de la actividad profesional orientada al
desarrollo de productos, se considera esta, una competencia técnico-instrumental que
apoya la dinamica de comunicacion visual, especialmente se encamina al manejo de
tecnologias informaticas en disefio asistido por computador para representar a través de
modelos virtuales la prefiguracion de un proyecto en dos y/o tres dimensiones (ANECA,
2004; FONDEF, 2012; Persson, 2013).

Las empresas en especial requieren un disefiador conocedor de recursos informaticos en
alto nivel, para presentar de manera detallada aspectos de un proyecto (MEN, 2003) o que
requieran simulacion de estos; utilizan estas tecnologias de la informatica con el fin de
garantizar la posibilidad de creacion y mitigar errores en el prototipado o produccion

industrial.

= Trabajo en equipo
El trabajo en equipo es competencia del profesional en disefio que como beneficio le otorga
las posibilidades de trabajar tanto cooperativa como multidisciplinariamente (ANECA,

2004; FONDEF, 2012), destacandose en roles a través de la formulacion y direcciéon de
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proyectos inherentes a la ejecucion de ideas que se gestan mediante el pensamiento en
disefio como la determinacion de la forma, estructura, funcién y estética, y de estos la

divulgacion del producto obtenido.

El propoésito de la competencia del trabajar en equipo destaca la orientacién del trabajo
basado en objetivos, este aspecto fortalece la cultura del trabajo interdisciplinario (MEN,
2003) en el ambito de liderazgo o de participacion donde confluye particularmente la
entrega de experiencia y conocimientos disciplinares a fin de alcanzar el designio.

= Adaptacion —Flexibilidad-
La adaptacion del profesional en disefio a distintos escenarios tecnhologicos y productivos
(ANECA, 2004; FONDEF, 2012) es una competencia que requieren las organizaciones
puesto que con base a la evolucion sistémica de infraestructura tecnolégica como

productiva, es solicitada mediante conocimientos y experiencia.

La adaptacibn mas alla de convertirse en un requerimiento de tipo organizacional se
configura en una necesidad social dada por el avance de la ciencia y el desarrollo
tecnoldgico, permitiéndoles a este tipo de profesionales intervenir diferentes contextos a

través de diferentes medios de produccion (PEPDI, 2013).

= Liderazgo
El liderazgo es una habilidad de la personalidad del profesional en disefio, como
competencia profesional se observa implicitamente en la direccion del proyecto (ANECA,
2004; Persson, 2013), en otros términos desde la visidbn panoramica de este, ejerce control

del proceso de disefo particularmente en los detalles del desarrollo de producto.

El liderazgo es entonces un aspecto implicito a la actividad noética y al acto poiético a fin
de ejecutar y llevar a cabo el proyecto de disefo; a través del liderazgo se formulan,
proyectan, desarrollan, evallan y producen productos, entendidas estas actividades

propias de un lider e inherentes en aquellos que disefian.

=  Emprendimiento
El emprendimiento es una competencia que identifica la iniciativa y el espiritu del
profesional en disefio por emprender un proyecto (ANECA, 2004), es decir es el punto de
partida para plantear el objetivo teleol6gico que soluciona el problema de disefio; de

acuerdo a esta perspectiva, es notable esta caracteristica en estos profesionales, dado
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gue por lo general estan decididos a llevar a cabo mediante el proceso de disefio la

ejecucion del producto.

El emprendimiento es ademas una capacidad del disefiador, que con mirada social y
acompafiada de técnicas de organizacién puede configurar nucleos de trabajo en el
desarrollo de productos o empresas y desde luego la propia (FONDEF, 2012), basados
en aspectos inherente a sus capacidades como el desarrollo del concepto y el sistema

productivo.

5.2 Competencias profesionales en disefio

Se entiende por competencia aquellas habilidades, conocimientos, actitudes y valores,
causales de desempefio (Conley, 2004; Zabala & Arnau, 2007; MEN, 2008; Aguilar &
Hernandez, 2012) adquiridas por las personas en cualquier campo o disciplina; pese que
el termino competencia carece de procedencia disciplinar (Orozco, 2009), segun (Diaz
Villa, 2006 en Orozco, 2009) el termino significa segun procedencia del campo como:
competencia linglistica o competencia cultural, reflejo de ello, se ha mostrado en el marco
tedrico la nocién de competencias profesionales en disefio, como la integracion del disefio
como capacidad humana, los conocimientos disciplinares y de la implementacion en el
campo profesional, en ese orden la siguiente figura integra de forma escalar la manera

como se constituye la competencia profesional en disefio, expresado antes en axiomas.

Figura 18. Competencia profesional en disefio como la relacién entre capacidad humana,
disciplina y competencia profesional

Disefio

Capacidad _
humana Competencias

/ profesionales

‘ en disefio

Disciplina del
disefio

Fuente: Elaboracion del autor.
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Como se observa en la gréfica anterior las competencias profesionales en disefio se
fundamentan en el nivel de conocimientos adquiridos mediante la capacidad humana, la
disciplina y la profesion, donde se encuentran las herramientas conceptuales,
psicomotrices y valorativas que permite resolver problemas de disefio cuando el contexto
se los solicita; a la vez se fortalecen con la experiencia, otorgando oportunidades de
aprendizaje que luego en categorias permiten representar el saber, saber hacer y saber
ser (FONDEF, 2012).

Es por ello que las competencias profesionales en disefio implican el dominio de
habilidades, métodos y conocimientos tedricos para hacer util su implementacion (Zabala
& Arnau, 2007), entender si es 0 no una competencia consiste en reconocer los
conocimientos que se implementan en accién mediante el uso de nociones, conceptos y
habilidades de pensamiento; las habilidades mediante el uso de métodos, estrategias y
técnicas y los valores a través de los principios que le permiten acceder con facilidad a
distintos contextos.

La representacion del disefio como hecho, implica el dominio de la relacion: capacidad
humana, disciplina y profesion, a través de las competencias que tiene el disefiador para
lograr el proyecto encomendado, demostradas mediante la reflexion a través de la

intencion noética y de la materializacion de ideas a través del acto poiético.

A fin de observar la implementacion de algunas competencias, el trabajo de Koskinen
Design Research through practice, from de lab, field and showroom (Koskinen et al., 2012)
permite a través de su ejercicio de investigacion, evidenciar diferentes practicas de los

disefiadores y casos de competencias que se emplean, entre estas se observa:

“when Philip Ross selected people for studying his lamp designs, he selected university
students with a similar value system in mind (...). This limited his ability to generalize but

also made his analyses easier..” (Koskinen et al., 2012, pag. 48)

Competencias del saber estan presentes alli, pese a la limitacion para generalizar se

destaca la capacidad de analisis del disefiador antes de la toma de decisiones.

“Eva Deckers weaved a carpet that responds to movement of the hand, giving it the ability

to perceive and react to people’s perception” (Koskinen et al., 2012, pag. 65)
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Competencias del saber hacer como de convertir hechos en estética aplicando criterios de

identidad y expresion son notorias en el resultado final de Deckers

“The ability to articulate ideas through design and evaluate them aesthetically “allows
designers to approach topics that seem inaccessible to science — topics such as aesthetic
pleasure on the one hand, and cultural implications on the other.” Presence Project (2001,
p. 203).” (Koskinen et al., 2012, pag. 92).

Competencias del saber se hacen presentes con la capacidad de evaluar para mantener

el valor de lo estético con las implicaciones culturales.

“They also translate many types of interests into joined strongholds and provide tools that
take design from short to long networks. This ability to gather people to talk and debate
without any command of special skills is what is needed to work with systems design
methods.” (Koskinen et al., 2012, pag. 125)

Se destaca la necesidad de desarrollar competencias del saber ser, que permita integrar
capacidades de liderazgo y comunicacion en el desarrollo de métodos de disefio sistémico.

“...designers regularly use things that force them to experience firsthand what it means to,
say, have blurred vision, problems in hearing, or arthritis. In the most extreme cases,
researchers may even “go into a role” to see how people respond to old age, disease, and
sickness. Here they follow the example of designers like Patricia Moore. Such firsthand
knowledge is a way to gain empathy, sensitivity, and the ability to spot problems and identify

opportunities” (Koskinen et al., 2012, pag. 128)

Se hace presente las competencias del saber reconociendo al usuario y su relacién con
el medio y a la vez la de definicion de problemas de disefio median el juego de roles e

inmersion en el contexto del problema.

Esta breve interpretacion permite evidenciar la presencia de competencias profesionales

en disefio como:

e Analizar variables de disefo antes de la seleccion de la solucién adecuada.
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e Convertir hechos en estética y generar reacciones en las personas a partir de
criterios de identidad.

e Evaluar ideas estéticas y articularlos a rasgos culturales

e Reconocer al usuario en la relacion con su medio.

e Detectar problemas e identificar oportunidades a través de la empatia.
Y la necesidad de trabajar en otras como:

e Capacidad de liderazgo y comunicacion para reunir, hablar y debatir con la gente

en la aplicacion de métodos de disefio sistémico.

De tal manera que se permite finalmente demostrar que las competencias profesionales
en diseflo se enmarcan en la manifestacion de aspectos cognitivos que constituyen el
pensamiento del disefiador en competencias conceptuales del saber, psicomotrices en
competencias del saber hacer y valorativos en competencias del saber ser, para solucionar
problemas y alcanzar mejores desarrollos a satisfaccion del usuario y su cultura; el
presente capitulo concluye con la presentaciéon de un cuerpo de competencias que
identifican el dominio de lo que hace disefiador a un disefiador en las dimensiones del

saber, el saber hacer y el saber ser.

5.2.1 Cuerpo de competencias profesionales en disefo

El siguiente cuerpo de competencias es resultado del ejercicio por identificar competencias
desde lo disciplinar y lo esperado en el campo profesional que representan el dominio del
disefiador, sefialadas a través de disertacion de las fuentes tedricas utilizadas; a
continuacion las competencias se clasifican desde lo cognitivo en competencias del saber,
desde lo psicomotriz en competencias del saber hacer y desde lo valorativo en

competencias del saber ser (FONDEF, 2012), de la siguiente manera:

e Competencias del saber:
o Incorpora la forma respecto a la estructura, color y espacio
o Indaga continuamente hacia la solucién de problemas de disefio

o Reconoce al usuario y su relacion con el medio.
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Aplica pensamiento creativo y la capacidad de innovacién en el desarrollo de
productos

Planifica y emplea procesos de manufactura, tecnologia de los materiales y de
las ciencias correspondientes

Ejecuta procesos de desarrollo de producto

Maneja conocimientos bésicos de economia y marketing

Interpreta factores conducentes a cambios socioeconémicos que puede
generar el producto.

Reconoce la diversidad y la multiculturalidad en el lugar donde se situa el
problema.

Analiza y comprende el contexto o circunstancias de un problema de disefio y
el marco de este en una forma detallada

Maneja conocimientos basicos de los aspectos legales del disefio.

Utiliza técnicas basicas para la organizacion del trabajo y gestion de costos.

o Competencias del saber hacer

@)

@)

Define problemas de disefio y ejecuta proceso de disefio.

Aplica metodologias de disefio y Resuelve problemas de disefio

Propone soluciones de disefio y las evalla

EvalGa usos y funciones de los productos en la relacién de mantener el valor
de las piezas que se integran a un todo.

Comunica visualmente ideas a través de diferentes técnicas.

Convierte hechos en estética.

Aplica criterios de identidad y expresion a los productos.

Comunica y se hace entender oral y por escrito.

Implementa tecnologias para el disefio asistido por computador CAD y técnicas
de representacién en 2D y 3D

Desarrolla maquetas, modelos y prototipos.

= Competencias de saber ser

O

O

Actla con valores ético-profesionales.
Trabaja en equipo cooperativamente y multidisciplinariamente en distintas

situaciones.
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o Comprende el impacto que pueden tener los objetos, productos e ideas en el
medio ambiente.
o Apreciay se compromete con la profesion.
o Se adapta a distintos escenarios tecnoldgicos y productivos
o Lidera proyectos.
Emprende proyectos para generar empresas y la propia



6. Metodologia

Como consecuencia de lo adelantado en el marco tedrico se proyecta el desarrollo del
trabajo alrededor del estudio de las competencias profesionales en disefio con el fin de
establecer la relacion con los conocimientos, habilidades y valores desarrollados en los
estudiantes en la educacién formal y que son correspondientes con el campo del disefio.
Este horizonte marca a la vez el propdésito para establecer el alcance de la hipotesis
planteada “Hay rasgos de la formacién profesional en disefio, en la educacién basica y
media, particularmente en el &rea de tecnologia & informatica”. Asi, el parametro de trabajo
son las competencias profesionales enunciadas como propias del disefiador profesional y
la busqueda de coincidencias: en la propuesta de formacion para la educacion formal y

luego en el desarrollo practico de la formacién del area de T&l en la educacion media.

El estudio se establece sobre fuentes documentales y de campo, en este sentido el trabajo
investigativo sobre fuente mixta (documental y de campo) se aborda sobre el estudio
documental de fuentes como: resoluciones, estandares, lineamientos y orientaciones
pedagdgicas elaboradas por el MEN para la implementacion curricular de las areas
obligatorias segun ley 115 de 1994 y el trabajo de campo con instituciones que imparten
educacion media, para ello se selecciona una muestra de 130 colegios de la totalidad de
1053* entre privados y publicos de la ciudad de Bogota de las cuales participa una
poblacion de estudio (docentes) de 56 instituciones; dada la dimensién del trabajo y
considerando la necesidad del hallazgo de aportes al disefio en lo documental y la
evidencia en las instituciones, se ha propuesto un analisis sobre una muestra de 42
instituciones, caracterizadas entre instituciones publicas y privadas, que a su vez son 10

instituciones con modalidad media técnica, 19 instituciones con modalidad académica, 10

41 Cifra proporcionada por el Ministerio de Educacién Nacional (MEN, 2017)
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instituciones con modalidad en media fortalecida, 2 instituciones con modalidad en media
diversificada y 1 institucion con modalidad pedagdgica. Se excluyen las instituciones de

caracter no formal, debido al espacio establecido en la hipotesis.

6.1 Poblacion de estudio

La poblacion involucrada y que provee informacion para establecer los aportes de la
educacioén formal al desarrollo de competencias profesionales en disefio son los docentes
gue imparten diferentes modalidades de formacion desde el &rea de tecnologia e
informatica T&l en la educacion media de la ciudad de Bogota, ya que implementan
acciones de formacion de conocimientos, habilidades y valores en los estudiantes hacia
su proceso formativo en este ciclo de formacioén a través del desarrollo proyectual del area.

6.2 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion se define con base en el objetivo general de investigacion y el tipo
de conocimiento a lograr (Hurtado de Barrera J. , 2010); el objetivo que remite la pregunta
de investigacion concierne a -Establecer los aportes de la educacion basica y media al
desarrollo de competencias profesionales en disefio, particularmente en el area de
tecnologia e informatica en colegios de Bogota-, desde ese propdsito esta investigacion
corresponde al nivel aprehensivo de objetivo general comparativo*?, es decir se presenta
una investigacion de tipo comparativa donde a un lado de la comparacion se encuentran
las competencias profesionales en disefio y del otro la presencia de esas competencias en
la educacion basica y media. Este tipo de investigacion de acuerdo a las fuentes que
proporcionan informacion, implica analisis tanto cualitativo como cuantitativo en la que “se
miden las variables en un determinado contexto; se analizan las mediciones obtenidas con
frecuencia utilizando métodos estadisticos, y se establece una serie de conclusiones

respecto de la(s) hipétesis” (Hernandez Sampieri, Fernandez & Baptista 2010, p.4).

42 “Caracteristicas de la investigacion comparativa: se realiza con dos 0 mas grupos, personas, sectores...Su objetivo es
comparar uno 0 mas eventos en los grupos observados. Esta orientada a destacar la forma diferencial en la cual un fenémeno

se manifiesta en contextos o grupos diferentes, sin establecer relaciones causales” (Hurtado de Barrera, 2008, p.84).
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6.3 Disefo de investigacion

Los criterios que definen el disefio de investigacidbn comparativa son: la amplitud de foco,

la perspectiva de temporalidad y el origen de los datos (Hurtado de Barrera J. , 2010):

La amplitud de foco para este trabajo es unieventual “se caracterizan por que la recoleccion
de datos esta focalizada en un Unico evento, ya sea para describirlo, compararlo,
analizarlo, explicarlo..., pues se aplican igualmente a todos los tipos de investigacion”
(Hurtado de Barrera, 2010, p 695), es decir se focaliza en hallar la presencia de
competencias profesionales en disefio en la educacion basica y media sobre fuentes

documentales y de campo.

El criterio de temporalidad de la investigacion es de tipo transeccional “el interés del
investigador se centra en estudiar el evento en un momento Unico en el tiempo”
(Hernandez Sampieri et al, 1991 en Hurtado de Barrera, 2010, p. 694) y contemporaneo
en el cual el evento ocurre en el presente (Hurtado de Barrera, 2010). Los datos
proporcionados corresponden a las fechas entre el 23 de septiembre de 2017 y el 25 de

octubre del mismo afo.

El origen de los datos corresponde a fuente mixta (documentales y de campo), “estudia el
evento a través de la combinacion de datos proporcionados por fuentes vivas o materiales,
y también datos obtenidos de documentos” (Hurtado de Barrera, 2010, p694); la fuente
documental se obtiene desde documentos proporcionados por el MEN para el desarrollo
curricular en la educacion formal, y la fuente de campo (fuentes vivas) se obtiene de la
informacion que proporcionan los docentes que imparten educacion en diferentes
modalidades desde el area de tecnologia e informatica T&I en la educaciéon media, por la
capacidad de implementar acciones de formacion de conocimientos, habilidades y valores
en los estudiantes hacia su proceso formativo en el ciclo de educacion media a través del

desarrollo proyectual del area.

Para el abordaje documental se utilizan insumos documentales que corresponde al
enfoque curricular por competencias en educacion basica y media proporcionados por el
Ministerio de Educacion Nacional MEN para cada una de las &reas obligatorias de

formacion para estos niveles (Ley 115, 1994) en donde se busca identificar rasgos al
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desarrollo de competencias profesionales en disefio en particular desde la formacion de
conocimientos, habilidades y valores en las diferentes areas de formacion obligatoria.

Asi es necesario para -identificar rasgos del disefio en las orientaciones curriculares de
ley para el desarrollo de la educacién formal- (segundo objetivo especifico de esta
investigacion), establecer en el enfoque de la fuente documental la precisién de los criterios
metodolégicos en las siguientes fases metodoldgicas®®: alli se da inicio a la fase
proyectiva que corresponde a la identificacién, validacién, organizaciéon de los
documentos de andlisis y presenta los instrumentos para la contabilizacion y distribucion
de los rasgos en las areas obligatorias y el ciclo de formacién destacado por la cantidad
en la fuente documental; la fase interactiva permite la detecciéon de informacién o
referencias a través de la blusqueda de palabras clave o indicadores que relacionan las
competencias profesionales en disefio, para ello se utiliza el software especializado
(NVIVO), de alli la sefializacion de referencias que contiene el indicador de competencia
profesional en disefilo en los documentos seleccionados, resultado de esta fase da
continuidad a la fase confirmatoria, que implementa los instrumentos para la
contabilizacién de rasgos, emergiendo la presencia del disefio particularmente en cada
area obligatoria a través de los ciclos de la educacion formal, y presenta la distribucién de
los rasgos del area mas destacada y en el ciclo de formacién donde se establece el tipo

de presencia del disefio.

43 “En investigacion las actividades constituyen todas aquellas acciones de caracter metodoldgico que, de una u otra manera,
son necesarias en cualquier proceso investigativo y contribuyen con el logro de objetivos. Estas actividades estan descritas
en el ciclo holistico de la investigacién de la investigacion (Hurtado de barrera, 1996) y son las siguientes: (...) Desarrollo de
la fundamentacion noolégica (Hurtado de Barrera, 1998) (fases analitica, comparativa y explicativa): Estas fases contribuyen
al desarrollo de la fundamentacion noolégica de la investigacion, es decir, incluye la recopilacion bibliografica que permite
sustentar la investigacion desde el punto de vista tedrico, contextual, legal y conceptual, la lectura critica de los autores, la
sistematizacion de esta informacién y su integracién en una comprension propia del investigador. Precision de los criterios
metodoldgicos (fase proyectiva): En esta fase el investigador elige el método, las técnicas, las estrategias y los
procedimientos a seguir para el desarrollo de la investigacién. Planifica en general el proceso investigativo y plasma esa
investigacion en lo que se conoce como “marco metodoldgico”. Aplicacion de los instrumentos y recoleccion de los datos
(fase interactiva): En esta fase se lleva a acabo lo planificado en la fase anterior, se aplican los instrumentos, se recoge la
informacion para dar respuesta a la pregunta y se ejecutan los procedimientos antes especificados. Andlisis de los datos
(fase confirmatoria): Esta fase comprende la organizacion de la informacién recogida, su procesamiento mediante las
técnicas de andlisis apropiados y su interpretacion a fin de llegar a las conclusiones que permitan dar respuesta a la pregunta
de investigacion y concretar el logro de los objetivos. Discusion y evaluacion de la investigacion (fase evaluativa): Esta fase
esta dirigida a evaluar el proceso investigativo en términos de su idoneidad, logros , alcance, implicaciones,
aplicaciones...Comprende la discusién de resultados que realiza el propio investigador, la determinaciéon de alcances y
limitaciones, la generacion de recomendaciones que invitan a desarrollar otros estudios, y los aspectos relacionados con la
presentacion publica. Las fases anteriores son propias de toda investigaciéon, son actividades inherentes al proceso
investigativo, pero no constituyen objetivos de investigacion” (Hurtado de Barrera J. , 2008).
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El abordaje de la fuente de campo permite el alcance del tercer objetivo de investigacion
-corroborar la presencia de rasgos del disefio en el desarrollo curricular para la educacién
media, particularmente en el &rea de tecnologia e informatica- dando pie a la ejecucién de
similares fases: en la fase proyectiva se identifican las fuentes vivas que para el caso son
docentes del area destacada resultado de la fuente documental y por consiguiente fase
donde se elabora el instrumento que provee preguntas a estos con el fin de corroborar la
presencia de los rasgos identificados en la fase documental y por ende de la formacién de
otras competencias profesionales en disefo; posteriormente la fase interactiva concierne
a la aplicacion del instrumento con las fuentes de campo, se selecciona y ubican correos
electrénicos de docentes que actualmente desempefan su labor en el area de Té&l
provenientes de la base de datos que proporciona el programa de Especializacién en
Pedagogia del Disefio de la UNAL, una vez dada la seleccién se envia a cada correo de
los docentes, recogiendo informacion que permita establecer la comparacion y evidenciar
nuevo conocimiento, la forma como se administra las preguntas es por medio de Google
Forms, permitiendo el posterior andlisis estadistico de datos suministrados mediante
graficas radiales o ruedas de lids; y finalmente la fase confirmatoria donde se triangulan
los resultados de la presencia de competencias profesionales en disefio identificados en
el enfoque documental como referente a corroborar junto con la informacion recolectada
de la fuente de campo a través de un estudio comparativo mediante el uso y analisis de
graficas estadisticas; el disefio de investigacion se puede apreciar en la siguiente

diagrama.
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6.4 Criterios metodolégicos fuente documental

Como se observa en el diagrama 1, las fases que constituyen los criterios metodoldgicos
de la fuente documental en esta investigacion son: la proyectual, la interactiva y la

confirmatoria para su tratamiento

6.4.1 Fase proyectiva fuente documental

El tratamiento de la fuente documental inicia con la busqueda correspondiente de
resoluciones, estandares, lineamientos y orientaciones pedagdgicas para las areas de
formacioén obligatoria, segun Ley 115 del MEN, en el portal web del Ministerio de Educacion
Nacional https://www.mineducacion.gov.co/portal/Preescolar-basica-y-media/
identificando su vigencia de donde se recopilo los siguientes documentos:

La Resolucion 2343 (MEN, 1996a), Lineamientos curriculares Educacion Etica y Valores
Humanos (MEN, 1998), Estandares basicos de competencias en Ciencias Naturales y
Ciencias Sociales (MEN, 2004), Estandares basicos de competencias en Lenguaje,
Matematicas, Ciencias y Ciudadanas (MEN, 2006a), Estandares basicos de competencias
en Lenguas Extranjeras: Inglés (MEN, 2006b), Orientaciones generales para la Educacion
en Tecnologia (MEN, 2008), Orientaciones pedagoégicas para el grado de Transicion
(MEN, 2009), Orientaciones pedagdgicas para la Educacion Fisica, Recreacion y Deporte
(MEN, 2010a), Orientaciones pedagogicas para la Educacion Artistica en basica y media
(MEN, 2010b) y los Estandares para la Educacion Religiosa Escolar (CEC, 2012).

Posteriormente se preparan los documentos fuente de analisis en archivos de extensién
(*.pdf), obteniendo doce recursos, seleccionando de estos Unicamente la informacion que
contiene la estructura propuesta para la implementacion y el desarrollo de competencias

en educacion formal para cada una de las areas obligatorias.

De esa manera se utilizan matrices para la sistematizacion de la informacion, mediante
hojas de calculo de Excel, para identificar las posibles relaciones entre el contenido de
cada uno de los documentos seleccionados y el marco tedrico de esta investigacion en

términos de competencias profesionales en disefio.

= Instrumentos
Los instrumentos o matrices que a continuacion se presentan buscan propositos

particulares el primero con el fin de identificar la relacion del contenido documental con los
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conceptos presentados en el marco tedrico sobre competencias profesionales en disefio y
el segundo con el objetivo de madurar el orden cualitativo de la fuente documental a orden

cuantitativo.

La matriz que recoge la informacién de tipo cualitativo desde las fuentes documentales
seleccionadas presenta tres columnas: la primera permite identificar la categoria general:
competencias del Saber, competencias del Saber hacer y las competencias del Saber
ser; al frente de cada competencia general es decir en la siguiente columna, se ubica
como subcategoria aquellas del cuerpo de competencias profesionales en disefio, las
cuales se denominan en adelante competencias especificas; posterior a ello es decir la
tercer columna, frente a cada competencia especifica se identifican descriptores de la
subcategoria a través de palabras clave o indicador que referencia conceptos, habilidades
y/o valores de las competencias, y algunos sindbnimos como lo ensefia el ejemplo de la
(Tabla 1), convirtiéndose estos indicadores en criterios de buUsqueda, a utilizar

posteriormente en los documentos seleccionados.

Tabla 1. Matriz de seleccion de indicadores por competencia especifica.

Categoria .
(competencias Descriptor de la
rofesionales Subcategoria (competencia especifica) subcategoria
P en disefio) (indicadores)
Indago(a)
s Indaga continuamente hacia la solucion de problemas pregunto(a)
aber de disefio Investigo(a)
' Solucién(ones)
Problema
Maguetas
; Modelos
Saber hacer Desarrolla maquetas, modelos y prototipos. Prototipos
Construyo
i - Ambiente
Saber ser Comprende el impacto que pueden tener los objetos, Entorno
productos e ideas en el medio ambiente. Impacto

Fuente: Elaboracion del autor.

El siguiente instrumento o matriz permite ubicar las referencias de la fuente documental

gue se aproximan a los indicadores propuestos, especificamente en el ciclo de formacién
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y area obligatoria que lo implementa, indicando a la vez la procedencia documental de la
referencia.

Tabla 2. Matriz de ubicacién referencial de indicadores aproximados a la competencia
especifica segun el ciclo de formacion y area obligatoria

Enfoque documental de la investigacion

1ra
int Educacion basica primaria Educacion bésica secundaria Educacion media
in
7 ]
T g o
o o >
= o [}
E S K9)
@ 2 S
o | £
<
o
gl¢e [z g
s |5 |5 |3 2
5 @ 2 ] B & ™ < in o R~ EY > S = g
g g 8 g S S S S S S S S S ] < @
|5 |e |2 |8 g g g e [8 | E [ B g E E g
§) =2 ? 3 ) o o ) (0] o o > o i) o) ]
8 © o <
S ° O £
5 S X
5 |z g
2 = =
S I} R 2
2 3 R2343 R2343 R2343 R2343 o
° 2343 =4

Fuente: Elaboracion del autor.

Los siguientes instrumentos son aquellos que siguen el propésito de contabilizar rasgos,
es decir permiten determinar el nimero de veces que se presenta los indicadores de la
fuente documental que inducen a distinguir la presencia de la formacién profesional en
disefio (permitiendo la maduracion del orden cualitativo al cuantitativo) ubicados en la
matriz de la fuente documental, anexo A; el primero de estos instrumentos determina la
presencia de la formacion profesional en disefio en las areas y los ciclos de la educacion
formal a través de la contabilizacion de rasgos en cada una de las categorias de

competencia, como aparece a continuacion.
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Tabla 3. Instrumento, rasgos de la presencia de competencias en disefio a través de los
ciclos de la educacion formal en cada una de las areas obligatorias.

Areas obligatorias Ciclos de formacion Total
3 0
e) o o o o —
o oo |~ |«
8 OI OI OI OI OI
o — < © [c0] 8
a

Ciencias Naturales y Educacion
Ambiental
Ciencias sociales, Historia, Geografia,
Constitucién Politica y Democracia
Educacién Artistica

Educacion Etica y en Valores
Humanos
Educacioén Fisica, Recreacion y
Deportes
Educacion Religiosa

Humanidades, Lengua Castellana e
Idiomas Extranjeros
Matematicas

Tecnologia e Informatica

Preescolar
TOTAL

Fuente: Elaboracion del autor.

Los siguientes instrumentos retne el total de rasgos por competencia determinando qué
area obligatoria y en qué ciclo de formacion se identifica el mayor nimero de rasgos que

representan la presencia de competencias profesionales en disefio.
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Tabla 4. Instrumento, contabilizacién de la presencia de rasgos de competencias
profesionales en disefio en las areas obligatorias.

© c ©
c c c
© © ©
oo ST . G o
8 4y e 8 o
gx Q89 L ca
< . . c 20 cog c v
Areas obligatorias o 59 S g S35 Total
O = @®© U"_'G,) U-O—IQ
0w 20 o 85 0w 93
o o o
o o © o l=a")]
25 259 | g5
T O T O C O
X o X o X o
# © # 8 # ©

Ciencias Naturales y Educacion
Ambiental
Ciencias sociales, Historia,
Geografia, Constitucion Politica y
Democracia.

Educacién Artistica

Educacion Etica y en Valores
Humanos.
Educacion Fisica, Recreacion y
Deportes.
Educacién Religiosa.
Humanidades, Lengua
Castellana e Idiomas Extranjeros.

Matematicas

Tecnologia e Informética.

Preescolar
Total

Fuente: Elaboracion del autor.

Con la identificacion del area con mas presencia de rasgos, se implementa el siguiente
instrumento que permite evidenciar la distribucion de la presencia de competencias
profesionales en disefio en los diferentes grados de formacién y a la vez detectar en que

ciclo de formacion se posibilita el mayor numero.
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Tabla 5. Instrumento, distribucion de la presencia de competencias profesionales en
disefio en cada ciclo de la educacion formal, segun el &rea que contiene mayor nimero de
rasgos.

Ciclos de formacion / area con mayor nimero de rasgos

. ] o
Competencias = —
omp O ) 7 R ) o Total
profesionales en disefio a . . . . |
[0} o o o ) o
(O] — <t © [o0] o
5_ -
Saber
Saber hacer
Saber ser
Total

Fuente: Elaboracion del autor.

Contabilizada la presencia de competencias profesionales en disefio desde el area
destacada y el ciclo destacado, corresponde posteriormente a la interpretacién del tipo de

rasgo, es decir cOmo ese rasgo se aproxima a la competencia profesional.

Para ello se plantea el instrumento que resuelve dos aspectos: el primero corresponde a
elegir uno de mas de dos rasgos por competencia (cuando se presente), seleccionando
(en negrilla) el aproximado a la presencia de la competencia profesional, y en segundo
lugar corresponde a la interpretacion del tipo de rasgo de competencia desde la
interpretacion del disefio como la relacion entre capacidad humana, disciplina y profesion
(ver tabla 6).

La valoracién que determina el nivel del rasgo de la competencia profesional en disefio,
debe contener el mismo rango de equivalencia similar al de las relaciones que implica el

disefio (ver figura 18).

Para determinar la valoracion de la presencia del rasgo sefialado de la fuente documental
como competencia profesional en disefio, se utiliza la taxonomia revisada de Bloom
(Krathwohl, 2002), desde las dimensiones de conocimiento del orden factual, conceptual,

procedimental y metacognitivo propuestas por Krathwohl.

Asi, las dimensiones permiten interpretar qué tipo de dato refiere el rasgo seleccionado

de la fase documental, determinando las siguientes valoraciones:
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La dimension del conocimiento factual: refiere a los términos y elementos de base
adquiridos por experiencia para transformar la practica o abordar una disciplina, en otras
palabras es aquel que retine conocimientos basicos considerados como aquellos que dan

respuesta a problemas estructurados que emergen de la cotidianidad (Krathwohl, 2002).

En ese orden la valoraciéon del rasgo en esta dimension de conocimiento expresa el
desarrollo de conocimientos bésicos para dar respuesta a problemas estructurados que
emergen de la cotidianidad, para este caso dicha dimension se reconoce a manera de
disefio como capacidad humana DCH, ubicando el rasgo en el nivel basico de la presencia
de competencias profesionales en disefio.

La dimension del conocimiento conceptual: refiere a las interrelaciones de conceptos

bésicos en una estructura mayor (Krathwohl, 2002).

La valoracion del rasgo en la dimension del conocimiento conceptual, expresa igualmente
la relacién con lo disciplinar del disefio reconociendo la interrelacién de conceptos propios
y apropiados a través de habilidades de pensamiento (Noesis del disefio) enfocados para
proponer clasificaciones, generalizaciones, modelos y estructuras, dicha dimensién se

reconoce a manera de diseiilo como disciplina DCD.

La dimensién del conocimiento procedimental: refiere al ¢coémo hacer algo?, involucra

métodos para usar habilidades y técnicas (Krathwohl, 2002).

La valoracién del rasgo en la dimension procedimental, expresa lo disciplinar del disefio
desde la actividad proyectual: permite abordar, ejecutar métodos, técnicas e implementar
habilidades propias de la practica del disefio (Poiesis del disefio) con el fin de materializar
los requerimientos de un producto usando los procedimientos adecuados, dicha dimensién
se reconoce a manera de disciplina del disefio como actividad procedimental DDAP. De
manera que el disefio como disciplina DCD vy la disciplina del disefio como actividad
procedimental DDAP, ubican el rasgo en el nivel intermedio de la presencia de la

competencia profesional en disefio.

Finalmente la dimension del conocimiento metacognitivo: refiere al conocimiento de la

cognicién, involucra el conocimiento estratégico, contextual y condicional (Krathwohl, 2002).

La valoracion del rasgo en la dimensién del conocimiento metacognitivo, expresa como el

disefio desde la profesion expresa el uso de conocimiento estratégico, contextual y
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condicional con el fin de planificar, comprender y tomar decisiones segun la manera como
se presente los problemas de disefio, implementando in situ conocimientos, habilidades y
valores a favor de resolver la necesidad, dicha dimension se reconoce a manera de disefio
como profesiébn DCP y ubica el aporte en nivel superior entendido como competencia
profesional en disefio. La siguiente figura representa los diferentes tipos de rasgo

valorados cualitativamente a partir de la taxonomia revisada de Bloom.

Figura 19. Escala de valoracion cualitativa de la presencia de competencias profesionales
en disefio

Competencia profesional en disefo

DCH
DCP

/

DDAP

DCD

Fuente: Elaboracion del autor.

El instrumento que permite seleccionar el rasgo que provee el area y ciclo de formacion

destacado y su tipo se representa a través de la siguiente tabla.

Tabla 6. Instrumento, valoracién del tipo de rasgo segun la aproximacion mas significativa
al desarrollo de competencias profesionales en disefio.

Categoria Sub . ,
(competencias categoria Descriptor d? la | Namero de Rasgo al disefio )
rofesionales en (competencia su_bcgtegorla _rasgos mas significativo Tipo de rasgo
P disefio) especifica) (indicador) identificados

Saber

Saber hacer

Saber ser

Fuente: Elaboracion del autor.
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En ese orden el instrumento que sintetiza lo anterior, elige una palabra representativa como
indicador que ensefia la competencia especifica, en relaciébn con el tipo de rasgo
identificado (Ver Tabla 7).

Tabla 7. Instrumento, relacion de palabras representativas de la competencia versus el

tipo de rasgo identificado, ejemplo.

Competencias profesionales en disefio / Saber / Saber hacer / Saber ser

Palabra representativa de la
competencia (Indicador)

Forma
Estructura
Funcion

Tipo de rasgo

Disefio como
disciplina
Disefio como
competencia
Disefio como
capacidad

Fuente: Elaboracion del autor.

Como se ha planteado una investigacion comparativa que implica analisis cuantitativo el
pardmetro a medir es el tipo de rasgo relacionado con la presencia de competencias
profesionales en disefio en la fuente documental, mediante métodos estadisticos para
establecer las conclusiones respecto a la hipotesis (Herndndez Sampieri, Fernandez &

Baptista 2010).

Para ello se implementa medicion cuantitativa a los diferentes tipos de rasgo de
competencia que permita posteriormente representar e interpretar datos a través de
diagramas de lids o graficas radiales; por tanto el ultimo instrumento a emplear en la fase

documental debe valerse de la siguiente propuesta cuantitativa:

La escala cuantitativa para la interpretacion de los tipos de rasgo comprende los siguientes
rangos: sin evidencia SE Igual a 0; para el DCH igual a 1; para el DCD igual a 2; para el

DDAP igual a 2,5y para el DCP igual a 3.
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Tabla 8. Instrumento, transicion de valoracion cualitativa a valoracién cuantitativa del tipo
de rasgo de competencia con relacion a cada indicador de competencia, ejemplo.

Competencias profesionales en disefio / Saber / Saber hacer / Saber ser
. ©
Palabra representativa de la | 5
competencia (indicador) A 5
S| >3| o
LL LL L
, o
Tipo de rasgo de < E-) 6
i )
competencia Alolo
8|2
c | =
. ., . Q| S| ®
Dimension de conocimiento E| 22
(Krathwohl, 2002) 2%
oO| & | W
o 9]
a | =
Valor que representa el tipo 0 | o | o
de rasgo de la competencia N

Fuente: Elaboracion del autor.

Lo anterior permite otorgar una valoracion cuantitativa a cada uno de los tipos de rasgos
con relacion a la palabra representativa de la competencia, de tal manera que esto permite
la diagramacién de un mapa para cada una de las categorias del Saber, Saber hacer y
Saber ser sobre rasgos de la presencia de competencias profesionales en disefio desde
la propuesta curricular del area y el ciclo de formacion destacado en este proceso;
adicionalmente proporciona informacion para representar mediante graficos radiales o
ruedas de lids el referente de la interpretacion del disefio desde las propuestas curriculares
del MEN en cuanto a rasgos que reflejen la presencia de competencias en los diferentes

niveles, Utiles para corroborar posteriormente con el trabajo de campo.

6.4.2 Fase interactiva, recoleccion y manejo de informacion,
fuente documental

A continuacion se ejecutan los instrumentos y se trabaja con la informacion recogida de

fuentes documentales.

Para comenzar se ubican competencias profesionales en disefio en cada matriz por

categoria general: competencias del Saber, competencias del Saber hacer y las
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competencias del Saber ser; al frente de cada competencia general se ubica como
subcategoria aquellas del cuerpo de competencias profesionales en disefio, las cuales se
denominan en adelante competencias especificas; posterior a ello, al frente de cada
competencia especifica se identifican descriptores de la subcategoria a través de palabras
clave o el indicador que referencia conceptos, habilidades y/o valores de las competencias,
y algunos sinénimos como lo ensefia el ejemplo de la (Tabla 1), convirtiéndose estos
indicadores en criterios de buUsqueda, a utilizar posteriormente en los documentos

seleccionados.

En ese orden de ideas se cargan los documentos preparados al software NVIVO
especializado para el andlisis de datos cualitativos, el cual se utiliza precisamente con el
fin de obtener informacién contenida en los recursos seleccionados que indiguen la
presencia o rasgos con las competencias profesionales en disefio y su relaciéon en términos

de conceptos, habilidades y valores.

Figura 20. Carga de documentos preparados al software NVIVO
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Fuente: Elaboracion del autor.
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Con los documentos cargados se hace uso del criterio de consulta por busqueda de texto,
con el fin de ubicar los indicadores en todos los recursos; luego de la ejecucion del
software, este emite varios reportes de la busqueda, para esto se usaron los reportes de

referencia y arbol de indicadores para su localizacion.

Figura 21. Consulta de texto en el software NVIVO, presentacion por arbol de palabras
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Matrices de marcos de trabajo | roy 1 12120200006 13 g | Buscaren [Todos los recurso | | Elementos seleccionado | [ Carpetas seleccianada|  Buscar fn
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- prototipos < i g
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> maquetas , modelos -
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Fuente: Elaboracion del autor.

En la medida que se realiza la consulta de indicadores, el software permite codificar cada
una de estos en un “nodo”, cada nodo fue titulado con la palabra que representa el
indicador de esa manera se detecta el niUmero de recursos o documentos que contiene el

indicador como el nimero de referencias en estos.



Capitulo 6. Metodologia 99

Figura 22. Codificacién de indicadores en nodos.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Esto permite el levantamiento de datos cualitativos que se asocian a la competencia
especifica desde los documentos seleccionados a través de la sefializacion de referencias,

dando pie al analisis.

» Andlisis

La busqueda de indicadores da inicio a la actividad de andlisis, para ello es necesario tener
en cuenta la subcategoria como criterio de andlisis es decir la manera como se declara la
competencia profesional en disefio, puesto que el resultado de la busqueda arroja todo tipo
de relaciones con frases o referencias asociadas al indicador buscado, que en algunos

casos no tiene coherencia con la competencia especifica.

La seleccion de las referencias sefaladas por el software NVIVO se realiza con base en la
aproximacion al criterio de analisis o competencia especifica en cuanto a conceptos,

habilidades y valores relacionados con disefio (segun marco tedrico).

De la categoria Saber hacer, la competencia declarada como: Desarrolla maquetas,

modelos y prototipos, y en particular para el indicador por la palabra “prototipos” se ejecuta
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la busqueda en el software NVIVO detectando asi el documento que contiene el indicador

y el numero de referencias de estan presentes alli.

Particularmente la busqueda conduce al documento de Orientaciones generales para la
educacioén en tecnologia (MEN, 2008), en los desempefios de los ciclos 6°-7°, 8°-9° de
educacion basica y 10°-11° de educacion media, la figura 23 permite evidenciar en la parte
inferior izquierda el niamero de recursos que contiene el indicador (1) y el total de
referencias que asocia (6).

Figura 23. Seleccion de referencia aproximada a la competencia especifica

® s Competencias.nvp - NVivo Plus Hemamientas del arsol dz pala.. ? - & x
ARCHIV [ (i(a(e] CREAR DATOS ANALIZAR CONSULTA EXPLORAR piseflo VER ARBOL DE PALABRAS
Término raiz | protatipos
Orden ramificado Alfabético
Contexto (palabras) |5
Opciones -~
ecursos uscar - uscaren -+ | Elementos inter uscar shora orrar Gsqueda avanz X
R < | B B Els it it B h B Busqued:
Hlementes internes Elementos internos 5 Consuls de bisqueds detexto [
Elementos extemos + Nombre / Nodes Referen i
Memos 2343 1906 | Citeierdbisqueds detaxio Ejecutar consulta || | Guardar resultados... | | Agregar al proyecto..
Por | »
Matrices de marcos de trabajo | 1o o e o 12 29| Buscaren [Todos los recurso | [ Elementos seleccionada | | Carpetas seleccionada | Buscar
@l cnaturales2 14 56 Buscar Especial .| [~ Coincidencias exactas (p. €., "hablar")
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Las seis referencias que relacionan el indicador son:
Ciclo de grados 6°7°

“Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir modelos, maguetas y
prototipos” (MEN, 2008, p. 20).

Ciclo de grados 8°9°

“Disefio, construyo y pruebo prototipos de artefactos y procesos como respuesta a una
necesidad o problema, teniendo en cuenta las restricciones y especificaciones planteadas”
(MEN, 2008, p. 23).
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“Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de experimentos
mediante el uso de registros, textos, diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos y
prototipos” (MEN, 2008, p. 23).

Ciclo de grados 10°11°

“Utilizo herramientas y equipos en la construccién de modelos, maquetas o prototipos,
aplicando normas de seguridad” (MEN, 2008, p. 24).

“Disefio, construyo y pruebo prototipos de artefactos y procesos (como respuesta a
necesidades o problemas), teniendo en cuenta las restricciones y especificaciones
planteadas” (MEN, 2008, p. 25).

“Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de experimentos
mediante el uso de registros, textos, diagramas, figuras, planos constructivos, maquetas,
modelos y prototipos, empleando para ello (cuando sea posible) herramientas
informaticas.” (MEN, 2008, p. 25).

La figura 24 representa la sefializacion de la referencia en el documento.

Figura 24. Referencia del indicador “prototipos” y el documento que lo contiene
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Fuente: Elaboracion del autor.
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Dicho ejercicio se desarrolla para cada uno de los indicadores seleccionados, ubicando
cada una de las referencias sefialadas segun el criterio de analisis o competencia

especifica en la matriz segun el ciclo de formacion y area obligatoria al que pertenece.

= Comparacion

Como todos los resultados del indicador buscado no refiere relacion con las competencias,
a continuacion se presenta el resultado de la comparacién de referencias, y la ubicacion
de aquellas que indican la presencia de formacion profesional en disefio en la matriz
propuesta; ejemplo de ello en la tabla 10 son aquellas que fueron sefaladas, comparadas
y ubicadas a través de la busqueda de los indicadores: Maquetas, Modelos, Prototipos y
construyo, relacionandolas con la competencia especifica “desarrolla maquetas, modelos

y prototipos” en la categoria del Saber hacer.

Tabla 9. Ubicacién de referencias que contienen indicadores aproximados a la
competencia especifica segun el ciclo de formacion y area obligatoria

Enfoque documental de la investigacion
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modelos para
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resultados de
mis .
experimentos. Explico el |
funcionamiento
de neuronas a
partir de modelos
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Competencias profesionales en disefio del saber hacer
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Tabla 9. (Continuacion)
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Tabla 9. (Continuacion)

Utilizo
herramientas
manuales para
realizar de
manera segura
procesos de

Interpreto y
represento ideas
sobre disefios,
innovaciones o
protocolos de
experimentos
mediante el uso

Utilizo
herramientas y
equipos en la
construccion de
modelos,

medicion, r
trazado, corte de registros, maquetas o
’ i6 textos, prototipos,
doblado y unién di houp
de materiales liagramas, aplicando
ara construir figuras, planos, normas de
%odelos maquetas, seguridad.
Y modelos y
maquetas. i
prototipos.

Interpreto y
represento ideas
sobre disefios,
innovaciones o
protocolos de
experimentos
mediante el uso
de registros,
textos,
diagramas,
figuras, planos
constructivos,
maquetas,
modelos y
prototipos,
empleando para
ello (cuando sea
posible)
herramientas
informaticas.

Preescolar

Fuente: Elaboracion del autor.

Terminada la actividad de comparacion y ubicacién de referencias para todas las
competencias especificas contenidas en las tres categorias de la matriz propuesta, se
obtiene la recopilacion de rasgos de las competencias profesionales en disefio sefialadas
mediante el uso del software NVIVO; de esta forma se identifica las areas obligatorias en
los diferentes ciclos de formacidn con referencias que contienen indicadores y por ende la
presencia del disefio en términos de competencias; el compendio de esta fase puede verse

en el anexo A.

Con la implementacién de instrumentos propuestos en la fase proyectiva se identifica un
total de cuatrocientos ochenta y cuatro rasgos relacionados a veintinueve competencias
profesionales en disefio, a lo largo de los ciclos de la educacion formal, este trabajo se
recoge a través del ejercicio de la contabilizacién de rasgos, para determina la presencia

de la formacion profesional en disefio en las &reas y los ciclos de la educacion formal y
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ademés de ello corroborar que &area y en que ciclo de formacion se detecta la mayor

presencia de estos, como se puede ver a continuacion.

Tabla 10. Rasgos de la presencia de competencias en disefio a través de los ciclos de la
educacioén formal en cada una de las areas obligatorias, Categoria Saber.

Ciclos de formacién

3 0

. . . - —

Areas obligatorias S| ®|b|X~|&| | Total
8 OI OI OI OI OI
O |Hd ||| ™| O
a —

Ciencias Naturales y Educacion
y 024|933 21

Ambiental
Ciencias sociales, Historia, Geografia,
Constitucién Politica y Democracia

Educacién Artistica 0|2 |4]|8|]8|1 23
Educacion Etica y en Valores olol1l1l0l3 5
Humanos
Educacion Fisica, Recreacion y 0 >lololol1 3
Deportes
Educacion Religiosa oOo|o0|lO0O]|]O]O0O]|1 1
Humanldgdes, Lengua'CasteIIana e ol211131116 13
Idiomas Extranjeros
Matematicas oOo|3|0]|1]1)|2 7
Tecnologia e Informatica 0|4 |7 ]|8]|12|14 45
Preescolar 5/10(0]0|0]O0 5
TOTAL 5 |125(20|32|27|35 144

Fuente: Elaboracion del autor.

En la Tabla 10, luego de comparar todas las areas se destaca el area de Tecnologia &
Informatica con un total de cuarenta y cinco rasgos al disefio que tienen relacién con las
competencias profesionales en la categoria del Saber, seguido por el area de Educacién
Artistica con veintitrés rasgos, sobre un total de ciento cuarenta y cuatro rasgos en dicha

competencia.
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Tabla 11. Rasgos de la presencia de competencias en disefo a través de los ciclos de la
educacioén formal en cada una de las areas obligatorias, Categoria Saber hacer.

Ciclos de formacion
Areas obligatorias 8 e, Total
O o o o o
S|lmM|lw|~]|O0 | -
wn 1 1 1 1 1
(O] o o o o )
(&) — < © (e} o
5_ —
Ciencias Naturqles y Educacién ol2alslogl2lo 30
Ambiental
Ciencias sociales, Historia,
Geografia, Constitucion Politica y o|5|2|1|3]|1 12
Democracia.
Educacién Artistica o|1(2|2|2]|6 13
Educacién Etica y en Valores olololololo 0
Humanos
Educacion Fisica, Recreacion y
Deportes o|jo|jo0o|1|0|0O 1
Educacién Religiosa ojojo|loOo|1]O0 1
Humanlda_des, Lengua_CasteIIana el olal6l201014] 6 50
Idiomas Extranjeros
Matematicas o112 4|21 10
Tecnologia e Informatica 0| 7 |15]|14 |16 | 18 70
Preescolar 5{0(0|J0]|0|O 5
TOTAL 5120|35|51|40 |41 192

Fuente: Elaboracion del autor.

En la Tabla 11, luego de comparar todas las areas nuevamente se destaca el area de
Tecnologia & Informatica con un total de setenta rasgos del disefio que tienen relacion
con las competencias profesionales en la categoria del Saber hacer, seguido por el area
de Humanidades, Lengua Castellana e Idiomas Extranjeros con cincuenta rasgos, y en
tercer lugar el area de Ciencias Naturales y Educacién Ambiental con un total de treinta

rasgos sobre un total de ciento noventa y dos rasgos en dicha competencia.
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Tabla 12. Rasgos de la presencia de competencias en disefio a través de los ciclos de la
educacioén formal en cada una de las areas obligatorias, Categoria Saber ser.

Ciclos de formacion
Areas obligatorias S| .. 1. 1. || Total
S|lom|w|~|o | d
wn 1 1 1 1 1
(O] ) o o o o
e — < © [ee] o
a —
Ciencias Naturgles y Educacién olsloli1lolo 4
Ambiental
ClenC|a_s so_(,:|ales,,lj||stor|a, Geogra_ﬁa, ol1l13l210l2 8
Constitucion Politica y Democracia
Educacion Artistica ojojojo|1|0 1
Educacién Etica y en Valores 1191162511014 75
Humanos
Educacién Fisica, Recreacién y olol1l1111l3 6
Deportes
Educacién Religiosa 0|0j0|0]|]O0]1 1
Humamda_des, Lengua_CasteIIana elols5l5|5!|6!l6 27
Idiomas Extranjeros
Mateméticas ojo|o|jO0|0|O 0
Tecnologia e Informatica O|1|0|5|4]|6 16
Preescolar 00| 0j0|0]O 10
TOTAL 11119 |25(39 22|32 148

Fuente: Elaboracion del autor.

En la Tabla 12, luego de comparar todas las areas a diferencia de las dos categorias
anteriores se destaca el area de Educacion Etica y en Valores Humanos con un total de
setenta y cinco rasgos al disefio que tienen relacién con las competencias profesionales
en la categoria del Saber ser, seguido por el area de Humanidades, Lengua Castellana e
Idiomas Extranjeros con veintisiete rasgos, y en tercer lugar el area de Tecnologia &
Informatica con un total de diez y seis rasgos sobre un total de ciento cuarenta y ocho

rasgos en dicha competencia.

El total de los rasgos comparados a través de las areas obligatorias durante los ciclos de

formacion se presentan en la tabla 13.
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Tabla 13. Rasgos de la presencia de competencias profesionales en disefio desde las
areas obligatorias en educacién formal.

© © ©
S 8 S 8 S B8
O (&) (&)
A bligatori EEE ;E% ;E(Q TOTAL
reas obligatorias 3 g g 3 g % S g 2
(%) U.) (] o] ") ©
o E c Ew c Ew
g 3 § ow § o
X 3 X 3 X 3
* H* H*
Ciencias Naturales y
Educacion Ambiental 21 30 4 55
Ciencias sociales, Historia,
Geografia, Constitucion 21 12 8 41
Politica y Democracia.
Educacion Artistica 23 13 1 37
Educacion Etica y en Valores
Humanos. 5 0 7 80
Educacion Fisica, Recreacion 3 1 6 10
y Deportes.
Educacion Religiosa. 1 1 1 3
Humanidades, Lengua
Castellana e Idiomas 13 50 27 90
Extranjeros.
Matematicas 7 10 0 17
Tecnologia e Informatica. 45 70 16 131
Preescolar 5 5 10 20
TOTAL* 144 192 148 484

Fuente: Elaboracion del autor.

En la tabla 13, se identifica el area de tecnologia e informatica como aquella que contiene
mayor presencia de rasgos de competencias profesionales en disefio, con un total de
ciento treinta y uno, por encima de las demas area de formacion obligatoria en la educacién

formal.

44 as referencias ubicadas que contiene varias palabras clave se contaron como una sola.
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Posteriormente se compara la distribucion de los rasgos del area de T&l en todos los ciclos

de la educacién formal.

Tabla 14. Rasgos de la presencia de competencias profesionales en disefio, desde el area
de Tecnologia & Informatica en los diferentes ciclos de formacién.

Ciclos de formacion
Competencias 8 | . . . o
profesionales en 3 ™ o) N~ o A Total
disefio o | o o o o o
9 — < © (o] o
a —
Saber 0 4 7 8 12 14 45
Saber hacer 0 7 15 14 16 18 70
Saber ser 0 1 0 5 4 6 16
Total 0 12 22 27 32 38 131

Fuente: Elaboracion del autor.

Del total de los ciento treinta y un rasgos, treinta y ocho de estos representan la presencia
de competencias profesionales en disefio en el ciclo de educacién media grados 10° - 11°

como ciclo de formacién destacado.

A continuacién se muestra en negrilla el rasgo mas significativo y la interpretacion del tipo
de rasgo, a partir de los criterios de valoracién formulados con base en la taxonomia

revisada de Bloom (Krathwohl, 2002) con la ejecucién del instrumento (ver tabla 6).

En las Tablas 15, 16 y 17 se observa la aproximacion del tipo de rasgo e interpretacion

que ocupa.
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Tabla 15. Valoracion del tipo de rasgo segun la aproximacién mas significativa al desarrollo
de competencias profesionales en disefio, categoria Saber.

Sub
categoria
(competencia
especifica)

Categoria
(competencia
profesional en disefio)

Descriptor de la | Numero de
subcategoria rasgos
(indicadores) identificados

Rasgo al disefio

mas significativo Tipo de rasgo

Redisefia algunos
instrumentos
tecnolégicos de
Incorpora la Forma su vida cotidiana Disciplina del
forma respecto a | Color en relacion con la disefio como
la estructura, Espacio forma, la funcion actividad
color y el espacio, | Estructura y la estructura, proyectual
basado en la
decodificacion de
los mismos.

Investigo y
documento algunos
procesos de
produccién y
manufactura de
productos.

Saber Indago sobre la
prospectiva e
incidencia de
algunos desarrollos
tecnoldgicos.

Indaga Indago(a) Identifico e indago
continuamente pregunto(a) sobre los

hacia la solucién | Investigo(a) 4 problemas que

de problemas de | Solucion(ones) afectan

disefio problema directamente a mi
comunidad, como
consecuencia de
laimplementacion
o el retiro de
bienes y servicios
tecnoldgicos.

Disefio como
disciplina

Propongo acciones
encaminadas a
buscar soluciones
sostenibles dentro
un contexto
participativo.
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Tabla 15. (Continuacion)

Reconoce al
usuario y su
relacion con el
medio

Usuario
Factor Humano
Ergonomia

Tengo en cuenta
aspectos
relacionados con
la antropometria,
la ergonomia, la
seguridad, el
medio ambiente y
el contexto
cultural y socio-
econdmico al
momento de
solucionar
problemas con
tecnologia.

Disciplina del
disefio como
actividad
proyectual

Aplica
pensamiento
creativo y la
capacidad de
innovacion en el
desarrollo de
productos

Creatividad
(creativo,
creativa)
Innovacion

Asume una postura
critica, creativa 'y
reflexiva con
respecto al uso de
la tecnologia, en la
solucién de
problemas y en la
satisfaccion de
necesidades
humanas.

Optimizo
soluciones
tecnoldgicas a
través de
estrategias de
innovacién,
investigacion,
desarrollo y
experimentacion,
y argumento los
criterios y la
ponderacion de los
factores utilizados.

Disefio como
profesion

Planifica y
emplea procesos
de manufactura,
tecnologia de los
materiales y de
las ciencias
correspondientes

Manufactura
Materiales

Investigo y
documento
algunos procesos
de produccion y
manufactura de
productos.

Analizo el potencial
de los recursos
naturales y de los
nuevos materiales
utilizados en la
produccion
tecnoldgica en
diferentes
contextos.

Disciplina del
disefio como
actividad
proyectual




112

Aportes de la educacion media al desarrollo de competencias
profesionales en disefio, caso: &rea de tecnologia e informética

Tabla 15. (Continuacion)

Ejecuta procesos

Sin evidencia en

de desarrollo de Producto T&I, educacién
producto media
Maneja
nocimien . in evidencia en
conoc entos Economia Sin evide ciae
basicos de T&l, educacién
- Proyecto :
economiay media
marketing
Tengo en cuenta
aspectos
relacionados con
IS IEES la antropometria, la
factores pe !
: ergonomia, la s
conducentes a Socio . . Disciplina del
; - seguridad, el medio ok
cambios econémico ambiente v el disefio como
socioeconémicos | Socio cultural yI | actividad
ue puede Comunidad contexto cu t,ura_l y proyectual
qenerar ol socio-econémico
g al momento de
producto

solucionar
problemas con
tecnologia.
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Tabla 15. (Continuacion)

Analizo proyectos
tecnoldgicos en
desarrollo y debato
en mi comunidad,
el impacto de su
posible
implementacion.

Identifico e indago
sobre los
problemas que
afectan
directamente a mi
comunidad, como
consecuencia de la
implementacion o
el retiro de bienes y
servicios
tecnoldgicos.

Reconoce la
diversidad y la Diversidad . ) .
- . ; . Sin evidencia en
multiculturalidad | Multiculturalida T&l. educacion
en el lugar donde |d ”
L . media
se sitta el Geénero
problema
AELEZE. Propongo, analizo y
comprende el .
comparo diferentes o
contexto o soluciones a un Disciplina del
circunstancias de | Problema . disefio como
. . mismo problema, L
un problema de Curioso(idad) . actividad
dise explicando su
isefio y el marco proyectual

de este en una
forma detallada

origen, ventajas y
dificultades.
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Tabla 15. (Continuacion)

Maneja
conocimientos
basicos de los
aspectos legales
del disefio

Patentes
Derechos de
autor
Propiedad
intelectual

Sin evidencia en
T&l, educaciéon
media

Utiliza técnicas
béasicas para la
organizacion del
trabajo y gestion
de costos

Costos
Finanzas

Sin evidencia en
T&l, educacién
media

Fuente: Elaboracion del autor.
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Tabla 16. Valoracion del tipo de rasgo segun la aproximacién mas significativa al desarrollo

de competencias profesionales en disefio, categoria Saber hacer.

Sub
categoria
(competencia
especifica)

Descriptor de la | Numero de
subcategoria rasgos
(indicadores) identificados

Categoria
(competencia
profesional en disefio)

Rasgo al disefio méas

significativo Tipo de rasgo

Disefio, construyo y
pruebo prototipos
de artefactos y
procesos (como
respuesta a
necesidades o
problemas), teniendo
Planteamiento en cuenta las

de problemas restricciones y
Plantea especificaciones
Formulo 2 planteadas.

Proceso de
disefio Identifico las

Disefio condiciones,
especificaciones y
restricciones de
disefio, utilizadas en
una solucién
tecnolégica y puedo
verificar su
cumplimiento.

Disciplina del
disefio como
actividad
proyectual

Define problemas
de disefio y
ejecuta proceso
de disefio

Evallo y selecciono
con argumentos, mis
propuestas y

decisiones en torno a
Saber hacer un disefio.

Establece una
metodologia propia
basada en el disefio
paralasolucion de
problemas
tecnoldgicos,
teniendo en cuenta
3 implicaciones
éticas, sociales,
ambientales,
econdmicas, de la
alternativa de la
solucién propuesta.

Aplica
metodologias de | Solucion
disefio y Problemas
Resuelve Metodologia
problemas de Disefio
disefio

Disefio como
profesion

Propongo, analizo y
comparo diferentes
soluciones a un
mismo problema,
explicando su origen,
ventajas y
dificultades.

Disciplina del
Argumenta acerca de disefio como
problemas y actividad
soluciones proyectual

Propone
soluciones de
disefio y las
evalla

Alternativas de
solucion 4
solucion(ones)
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Tabla 16. (Continuacion)

tecnoldgicas, a partir
de su experiencia 'y
de la aprobacion de
saberes.

Resuelvo
problemas
tecnoloégicos y
evalto las
soluciones teniendo
en cuentalas
condiciones,
restricciones y
especificaciones del
problema
planteado.

Optimizo soluciones
tecnoldgicas a través
de estrategias de
innovacion,
investigacion,
desarrollo y
experimentacion, y
argumento los
criterios y la
ponderacion de los
factores utilizados.

Propongo acciones
encaminadas a
buscar soluciones
sostenibles dentro un
contexto participativo.

EvallGa usos y
funciones de los
productos en la
relacion de
mantener el valor
de las piezas que
se integran a un
todo

Uso
Funcién

Asume una postura
critica, creativa y
reflexiva con respecto
al uso de la
tecnologia, en la
solucion de
problemas y en la
satisfaccion de
necesidades
humanas.

Propongo y evalto el
uso de tecnologia
para mejorar la
productividad en la
pequefia empresa.

Redisefia algunos
instrumentos
tecnoldgicos de su
vida cotidiana en
relacion con la
forma, lafuncion y
la estructura,
basado en la
decodificaciéon de
los mismos.

Disefio como
disciplina
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Tabla 16. (Continuacion)

Interpreto y
represento ideas
sobre disefios,
innovaciones o
protocolos de
experimentos
Comunica mediante el uso de
visualmente ideas | Grafica(s) registros, textos,
através de Comunica 1 diagramas, figuras,
diferentes Expreso(ion) planos

técnicas constructivos,
maguetas, modelos y
prototipos,
empleando para ello
(cuando sea posible)
herramientas
informaticas

Disciplina del
disefio como
actividad
proyectual

Convierte hechos Estética Sin evidencia en T&l,
en estética educacion media

Aplica criterios de
identidad y
expresion a los
productos

Identidad
Expresion
Semantica

Sin evidencia en T&l,
educacion media

Interpreto y
represento ideas
sobre disefios,
innovaciones o
Comunica protocolos de
Oral experimentos
Comunicay se Escrita meqliante el uso de Djsciplina del
hace entender Narra 1 registros, textos, dlsen_o_como

. Argumenta diagramas, figuras, actividad
oral y por escrito :

Ideas planos constructivos, proyectual

Opiniones maquetas, modelos y
Registro(a) prototipos,
empleando para ello
(cuando sea posible)
herramientas
informaticas
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Tabla 16. (Continuacion)

Interpreto y
represento ideas
sobre disefios,
innovaciones o
protocolos de
Implementa experimentos
tecn_olo~g|a5 para | b cnsional me_dlante el uso de
el disefio asistido Tres registros, textos,
por computador . . 1 diagramas, figuras,
I dimensiones -
CAD vy técnicas P planos constructivos,
.. | Informéticas
de representacion magquetas, modelos y
en 2Dy 3D prototipos,
empleando para ello
(cuando sea
posible)
herramientas
informaticas.

Disciplina del
disefio como
actividad
proyectual

Disefio, construyo y
pruebo prototipos
de artefactos y
procesos (como
respuesta a
necesidades o
problemas),
teniendo en cuenta
las restricciones y
especificaciones
planteadas.

Utilizo herramientas y
equipos en la
construccion de
modelos, maquetas o
Maquetas prototipos, aplicando
Modelos 3 normas de seguridad.
Prototipos

Disciplina del
disefio como
actividad
proyectual

Desarrolla
magquetas,
modelos y

prototipos Interpreto y

represento ideas
sobre disefios,
innovaciones o
protocolos de
experimentos
mediante el uso de
registros, textos,
diagramas, figuras,
planos constructivos,
magquetas, modelos y
prototipos,
empleando para ello
(cuando sea posible)
herramientas
informéticas.

Fuente: Elaboracion del autor.
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Tabla 17. Valoracion del tipo de rasgo segun la aproximacién mas significativa al desarrollo
de competencias profesionales en disefo, categoria Saber ser.

productivos de
diversos artefactos

Categoria Sub Descriptor de | Numero de
(competencia categoria la rasgos Rasgo al disefio Tibo de rasgo
profesional en (competencia | subcategoria | identificado | mas significativo P 9
disefio) especifica) (indicadores) S
Actlia con Etica Sin evidencia en
valores ético- T&I, educacion
- Valoro(a) .
profesionales media
Disefio y desarrollo
estrategias de
trabajo en equipo
que contribuyan a
. la proteccion de
-erri?aéa en mis derechos y los
quipo de mi comunidad.
cooperativame Trabajo en
nmtﬁlgi/disci linari | Sauipo 2 Trabajo en equipo Dlsreggsﬁg? °
amente eﬁ Coopero(a) en larealizacion P
disti de proyectos
Saber ser itz tecnoldgicos y,
situaciones cuando lo hago,
involucro
herramientas
tecnolégicas de
comunicacion.
Tengo en cuenta
aspectos
relacionados con la
antropometria, la
Comprende el ergon%méa, Ila
impacto que seguridad, €
ueden tener medio ambiente y
P ; . el contexto cultural o
los objetos, Ambiente . L Disefio como
3 y Socio-economico T
productos e Impacto al momento de profesion
ideas en el ;
medio solucionar
. problemas con
ambiente. .
tecnologia.
Evalulo los
procesos
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Tabla 17. (Continuacion)

y sistemas
tecnolégicos,
teniendo en cuenta
sus efectos sobre
el medio
ambiente y las
comunidades
implicadas.

Analizo proyectos
tecnolégicos en
desarrollo y debato
en mi comunidad,
el impacto de su
posible
implementacion.

ISR 82 . Sin evidencia en

compromete Compromiso T&l educacion

con la Aprecio media

profesion.

Se adapta a

distintos Adaptacion Sin evidencia en

escenarios P T&I, educacion

- Flexible .

tecnoldgicos y media

productivos

Lidera Lidera Sin eV|denC|§ en
3 T&I, educacion

proyectos. Liderazgo

media
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Tabla 17. (Continuacioén)

Propongo y evallo
Emprende el uso de

Emprendimie P Disciplina del
proyectos para nto tecnologia para diserio como
generar 1 mejorar la L
empresas y la S productividad en actividad

. Empresa ~ proyectual
propia la pequefia
empresa.

Fuente: Elaboracion del autor.

Con base en la aproximacion del rasgo mas significativo de la presencia de competencia
profesional en disefio y la asignacion del tipo de rasgo a partir de los criterios de valoracion
formulados a partir de la taxonomia revisada de Bloom (Krathwohl, 2002) en el orden
profesional, disciplinar, y como capacidad humana, esta fase recolecta informacién como
recurso que permite hacer evidente la perspectiva de la presencia de competencias

profesionales en disefio desde la educacién media en el area de Tecnologia e Informética.

En ese orden se propone una tabla por categoria de competencia donde se ubica la
palabra representativa de cada competencia especifica contra el tipo de rasgo
interpretado, representadas por la siguiente valoracion: Disefio como capacidad humana
DCH, Disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP, Disefio como disciplina DCD,
o Disefio como profesion DCP; para los casos desiertos se utiliza como homenclatura, Sin
evidencia SE. Ver tablas 18, 19, 20.
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Tabla 18. Relacién de palabras representativas para cada competencia versus el tipo de
rasgo identificado, categoria Saber

Competencias profesionales en disefio / Saber
8 5
Q _8 o 5
& | E 3 <
Palabra representativa de la c 3 s \g o T o S
competencia 2 s| 9 |olel ogl|l2|=|8
O ol Q | W = | S| €
c| ®|=|.2 N g S 31 6l5| 4
sle|a|2l |88 |35|8|8l|8
L E|[D|0|la|n|[®a |S|w|/alo
S |80 ©| T
) O || 0| | ©
Tipo de rasgo S 1 S51SISI1S
S |T|T|T|T
o o o o o > > > > >
< a) < o < < < (] (] (] (] (]
[ Y I R O Y T T I T N <= = S = (Y <= [ =
alololalaoalolalnh |l dB|ln

Fuente: Elaboracion del autor.

Tabla 19. Relacién de palabras representativas para cada competencia versus el tipo de
rasgo identificado, categoria Saber hacer

Competencias profesionales en disefio / Saber hacer
e | 2
[ S -
S| 2|38 SRS
. © 1) — &) [%2]
Palabra representativa de la Q o | & S| @ 9 w
competencia o | S % |25 |e| R g;g S
Q| B |SQCQ|S|E|S|I BB |5E £
o Q = |l £| 3| @ = S = 2
o o | L3 < o | + Q9 ©
= =27 S o = 7] () O = =
a = <ol |O|l<|W| B |xE o
o | ©
(&) (&)
- c| 3
Tipo de rasgo S| ©
ol ol ooz 3 o o
< o < Ol < | < < <
@) O (@) ol a|.cs| & Qa ()
[m)] [m)] [m)] aENalNaRE%) n [m)] )]

Fuente: Elaboracion del autor.
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Tabla 20. Relacién de palabras representativas para cada competencia versus el tipo de

rasgo identificado, categoria Saber ser

Competencias profesionales en disefio / Saber ser

Palabra representativa de la
competencia

Etica

Trabajo en Equipo
Impacto
Emprendimiento
Flexible

Liderazgo
Compromiso

Tipo de rasgo

Sin evidencia
DCP

DCP

DDAP

Sin evidencia
Sin evidencia
Sin evidencia

Fuente: Elaboracion del autor.

6.4.3 Fase confirmatoria, andlisis de resultados obtenidos en la
fuente documental

Las siguientes graficas caracterizan la presencia de la formacién de competencias

profesionales en disefio en las areas obligatorias presentes en los documentos del

Ministerio de Educacion Nacional MEN para la educacion formal, la caracterizacion se

presenta mediante las categorias del Saber, Saber hacer y Saber ser, como aparece a

continuacion.
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Gréfica 1. Presencia de la formacion de competencias profesional en disefio — categoria
Saber- en las areas obligatorias, todos los ciclos de la educacion formal
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Fuente: Elaboracion del autor.

En la grafica 1, es notoria la presencia de rasgos que inducen a distinguir aspectos de la
formacion de competencias en disefio, alli las areas de Ciencias Naturales, Ciencias
Sociales, Educacion Artistica, Humanidades - Lengua castellana y Tecnologia e Informéatica
ensefian mayor nimero de indicadores de competencias del Saber distribuidos desde
grado primero a grado undécimo; en cuanto a las areas de Educacion ética y en valores,
Educacion Fisica, Educacion Religiosa y Matematicas representan la presencia de

indicadores de competencias solo en algunos ciclos de la formacion en educacion formal.
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Gréfica 2. Presencia de la formacion de competencias profesional en disefio — categoria
Saber hacer- en las areas obligatorias, todos los ciclos de la educacion formal

25
20
15
10 B Preescolar
m1°-3°
5 -
m4°-5°
O = T T . T . 60 _ 7o
QT D S 3 > e S D <
0 o*<b‘ ‘ {;0(, \O@ ~\‘o° S @ ",0@ "b,oc 00\'2’ mg . 9°
N *2'*\(} S G O P S A &
$ o & q@é & @ & & < ®10°-11°
> NS > \ L d 22
o<-’ 0(, P \}(’ @ @) Qg g
N < S & S N Q™ g
S < N Q A\
N & < S o
N ¢ & o N
© & > S 3 4
(}’b & 0(/ (:b ) Al
& & > {\\b
\ “
C
&
Q

Fuente: Elaboracion del autor

En la grafica 2, las areas de Humanidades - Lengua castellana y Tecnologia e Informética
representan una destacada presencia de indicadores de la formacion de competencias
profesionales en disefio distribuidos en la educaciéon béasica primaria, secundaria y media,
seguidas por las areas de Ciencias Naturales, Ciencias Sociales y Educacion Artistica,
correspondientes a la competencia del Saber hacer; el area de Educacion Fisica presenta
un indicador en el ciclo de grado sexto y séptimo, como el area de Educacion religiosa en
el ciclo de grados octavo y noveno, mientras que el area de Educacién Etica y Valores no
presenta algun indicador.
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Gréfica 3. Presencia de la formacién de competencias profesional en disefio — categoria
Saber ser- en las areas obligatorias, todos los ciclos de la educacion formal
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Fuente: Elaboracion del autor

En la gréfica 3, se destaca con notoriedad la presencia considerable de indicadores de
competencias profesionales en disefio, en el area de Educacion Etica y Valores distribuidos
en todos los ciclos de educacion formal, seguido por el area de Humanidades y Lengua
Castellana con presencia de estos desde el grado Primero al grado undécimo,
posteriormente en el area de Tecnologia e Informatica con presencia de indicadores en el
ciclo de primero a tercero y en los grados de sexto a undécimo y en educacion preescolar
hay notoria presencia de formacion en competencias profesionales correspondientes al
Saber ser; areas como Ciencias Naturales, Ciencias Sociales y Educacion fisica
representan la presencia de indicadores en la formacion profesional en disefio en algunos
ciclos de la educacion formal; areas como Educacion artistica y Educacion religiosa
presentan de a un indicador, mientras que el area de Matematicas no evidencia presencia

de indicadores.
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La informacién recolectada en la tabla 13 se representa mediante la gréfica 4, el andlisis
compara el nimero® de rasgos identificados en cada area obligatoria segin la categoria
del Saber, Saber hacer y Saber ser.

Gréfica 4. Presencia de la formacion profesional en disefio en las areas obligatorias de la
educacién formal, representacion general.
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Fuente: Elaboracion del autor.

En la gréfica 4, el area de Educacion Etica y Valores se destaca por representar el mayor
namero de rasgos con un total de setenta y cinco con relacion a las competencias
profesionales en disefio del Saber ser, seguidas por las areas de Tecnologia e Informéatica
con setenta rasgos Yy el area de Humanidades, Lengua castellana con cincuenta con
relacion a las competencias profesionales en disefio del Saber hacer, en cuarto lugar
nuevamente se encuentra el area de Tecnologia e Informatica con cuarenta y cinco rasgos
en las competencias profesionales en disefio del Saber; otro dato de esta gréafica
representa la concentracion de rasgos por areas, en ese orden el area de Tecnologia e

Informéatica representa el mayor nimero de rasgos contenidos sumando las tres categorias

410 que representa el valor cuantitativo es el nimero de veces que se presentan indicadores que inducen a distinguir la
presencia de la formacién profesional en disefio
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de competencias con un total de ciento treinta y uno, en segundo lugar el area de
Humanidades, Lengua Castellana con noventa y tres y en tercer lugar el area de
Educacion Etica y en Valores con ochenta.

La distribucion de los rasgos en el area de Tecnhologia e Informética se representan asi:
un total de cuarenta y cinco rasgos en las competencias del -Saber-, la cantidad de setenta
rasgos en las competencias del -Saber hacer- y un nimero de diez y seis rasgos en las
competencias del -Saber ser-; el total de ciento treinta y un rasgos en el area de T&I sobre
el total global de cuatrocientos ochenta y cuatro, destacan el &rea de T&l con el 27,06%
de presencia que induce a la formacién de competencias profesionales en disefio, en

todos los ciclos de la educacion formal, por encima de las demas éareas.

De acuerdo al andlisis anterior se procede a analizar la distribucién del nimero de rasgos

en el area de T&I que concentra la presencia de indicadores.

Grafica 5. Presencia de la formacién de competencias profesionales en disefio en el area
de Tecnologia & Informatica, todos los ciclos de formacién
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Fuente: Elaboracion del autor.
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La grafica 5 representa que el ciclo de educacion media de grados 10° - 11° se destaca
por contener mas rasgos de la presencia de competencias profesionales en disefio con un
total de treinta y ocho indicadores, seguido del ciclo de 8° - 9° con un total de 32 y en
tercer lugar el ciclo de 6° - 7° con veintisiete; es notorio el aumento progresivo de
indicadores en las categorias saber y saber hacer, del primer ciclo de formacion al dltimo

ciclo en la educacion formal del area de T&lI.

= Andlisis de resultados mediante graficas radiales o ruedas de lids

Luego de resolver en la técnica de recoleccion de la informacion el tipo de rasgo de la
presencia de competencias profesionales en disefio desde la idea del disefio como la
relacion entre capacidad humana, disciplina y profesién (figura 18) y la valoracion
cualitativa (figura 19), se procede a asignarle valores cuantitativos a los distintos tipos de

rasgo de competencia (Tabla 8):

La escala cuantitativa para el analisis del tipo de rasgo se describe en la siguiente grafica,
para ello los rangos son: sin evidencia SE Igual a 0; para el DCH igual a 1; para el DCD
igual a 2; para el DDAP igual a 2,5 y para el DCP igual a 3, proponiendo asi el nivel de
valoracion cuantitativo a los diferentes tipos de rasgos mediante gréficos radiales, como

aparece a continuacion.

Gréfica 6. Escala cuantitativa del tipo de presencia de la competencia de disefio para la
interpretacion de datos de la fuente documental, ejemplo.

Escala cuantitativa

DCH

Fuente: Elaboracion del autor.
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Posteriormente se asigna valoracion cuantitativa al tipo de rasgo que relaciona la palabra
representativa de la competencia profesional, segin la recoleccion de informacion
procedente de las tablas 18, 19, 20, que representan los indicadores de la formacion
profesional en disefio en el area de Tecnologia e Informatica, ciclo de educacién media
(Grados 10° - 11°).

Tabla 21. Valoracion cuantitativa de la presencia de formacion de competencias
profesionales en disefio, en el area de T&l ciclo educacién media -categoria Saber-
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Fuente: Elaboracion del autor.
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Tabla 22. Valoracién cuantitativa de la presencia de formacion de competencias
profesionales en disefio, en el area de T&l ciclo educacién media -categoria Saber hacer-
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Fuente: Elaboracion del autor.
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Tabla 23. Valoracién cuantitativa de la presencia de formacion de competencias
profesionales en disefio, en el area de T&l ciclo educacién media -categoria Saber ser-
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Fuente: Elaboracion del autor.

Ahora, el siguiente analisis corresponde a la comparacién de las competencias
profesionales en disefio (marco teérico) con el dato cuantitativo que identifica el rasgo de
presencia de la formacién profesional en disefio en el &rea de T&l —ciclo educacién media-
en cada una de las categorias del Saber, Saber hacer y Saber ser mediante el andlisis de

gréficas radiales. A continuacion se presenta el analisis de dicha comparacién.
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Gréfica 7. Presencia de la formacion profesional en disefio en el area de T&l —ciclo
educacién media, categoria Saber.

Derechos de Autor Usuario

Creatividad

Economia

Multiculturalidad Procesos Técnicos

Producto Socio-Econdmico

Problema

Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos obtenidos en la valoracién cuantitativa de los indicadores que sefiala el area de
T&I -ciclo educacion media- (Categoria Saber), en comparacion con las competencias
profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Forma, usuario, procesos técnicos, socio-econdmico y problema, distinguen la
presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de disciplina del disefio como

actividad proyectual DDAP.

Indagacién, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de

disefio como disciplina DCD.

Creatividad, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de

disefio como profesion DCP.

Producto, multiculturalidad, economia, derechos de autor y costos, se presentan sin

evidencia SE, de indicadores.
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Gréfica 8. Presencia de la formacion profesional en disefio en el area de T&l —ciclo
educacién media, categoria Saber hacer.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos obtenidos en la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefala el area de
T&l -ciclo educacion media- (Categoria Saber hacer), en comparacién con las

competencias profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Argumentacién, recursos informaticos, prototipos, proceso de disefio, alternativas
de soluciéon y comunicacion, distinguen la presencia de la formacion profesional en

disefio en el nivel de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP.

Funcién, distinguen la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de

disefio como disciplina DCD.

Método de disefio, distinguen la presencia de la formacion profesional en disefio en el

nivel de disefio como profesion DCP.

Estética e identidad, se presentan sin evidencia SE, de indicadores.
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Gréfica 9. Presencia de la formacion profesional en disefio en el area de T&l —ciclo
educacién media, categoria Saber ser.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos obtenidos en la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefala el area de
T&I -ciclo educacién media- (Categoria Saber ser), en comparacién con las competencias

profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Emprendimiento, distinguen la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel

de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP.

Trabajo en equipo e impacto, distinguen la presencia de la formacién profesional en

disefio en el nivel de disefio como profesién DCP.

Flexible, liderazgo, compromiso y ética, se presentan sin evidencia SE, de indicadores.

6.5 Criterios metodoldgicos fuente de campo

Similar al tratamiento de la fuente documental, las fases que constituyen los criterios
metodoldgicos de la fuente de campo en esta investigacion son: la proyectual, la interactiva

y la confirmatoria.
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6.5.1 Fase proyectiva fuente de campo

La segunda parte corrobora la presencia de los rasgos identificados en la fuente
documental con la fuente viva, es decir a través de los docentes que trabajan el area

destacada en colegios publicos y privados en la ciudad de Bogota.

El instrumento que permite recoger la informacion de los docentes participantes contiene:
las competencias profesionales en disefio distribuidas en las diferentes categorias como
referente principal; la palabra que representa la competencia; el tipo de rasgo identificado
para esa competencia desde la fase documental; la pregunta identificadora del rasgo y las
posibilidades de respuesta que relacionan el tipo de rasgo, como se puede apreciar en la
siguiente tabla.

Tabla 24. Instrumento, recoleccion de informacién en la fuente de campo.

Competencia Palabra Rasgo del Pregunta Respuesta Respuesta Respuesta

profesional en | representativa disefio que identificadora que revela el gue revela el que revela el

disefio / Saber | dela identifica la del rasgo tipo de rasgo | tipo de rasgo | tipo de rasgo

hacer competencia presencia de en DCP en DCD/ en DCH
la (indicador DDAP (indicador
competencia cuantitativo) (indicador cuantitativo)
profesional cuantitativo)

Define Proceso de

problemas de disefio

disefio y

ejecuta

proceso de

disefio

Fuente: Elaboracion de autor.

6.5.2 Fase interactiva, recoleccion de informacion fuente de

campo

El medio que permite recoger la informacion de la fuente de campo es Google Forms, para

ello el diagrama que representa la configuracion del formulario enfatiza en:

Formular preguntas de seleccion multiple, con el fin de corroborar los rasgos identificados
de la fuente documental por politica del Ministerio de Educacion Nacional MEN mediante

la perspectiva de los docentes sobre la implementacion del curriculo de ley en el trabajo
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proyectual desarrollado en el area y de aquellos como institucién educativa desarrolla a
través del proyecto educativo institucional.

Las preguntas a desarrollar se elaboran de manera que le permita al docente que informa,
seleccionar la opcion mas cercana a la practica que desempefia en el aula junto con los
estudiantes, cada pregunta obedece a una competencia profesional en disefio y las
respuestas asignadas guiaran el tipo de rasgo en la implementacién de la actividad
proyectual al interior del aula*, ya sea desde lo profesional, disciplinar o como capacidad

humana (Ver Diagrama 2), programando las opciones de respuesta de manera aleatoria.

46 particularmente a la préctica docente y la manera como imparten diferentes tipos de conceptos, habilidades y valores de
los estudiantes
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Diagrama 2. Técnica de recoleccion de informacion fuente de campo

1ra Pregunta/ 2da Pregunta /

Si o No A Seleccion mdiltiple

\/
En general, ¢cémo
observa el
desemperio de sus
estudiantes cuando
trabajan (relacion
con la
competencia)?

V

v |
En su trabajo de clase, i
¢caborda / implementa /|
usa (relacién con la
competencia)?

Opcion 1:
Respuesta en
términos del disefio
como profesion

\

Opcion 2:
Respuesta en
términos del disefio
como disciplina

\

Opcion 3:
Respuesta en
términos del disefio
como capacidad
humana

v
! (pasa al siguiente
NO --------1-------->|bloque de

preguntas)

Fuente: Elaboracion del autor.

= Consideraciones éticas en la recoleccién de informacién desde la fuente de

campo
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Previamente se le informa a los docentes mediante carta con membretes de la maestria
en disefio de la UNAL, enviada via correo electrénico, la invitacion a participar del proyecto
de investigacién, aclarando que la informacion proporcionada es de tipo reservado y

utilizada con fines académicos.

Con la ejecucién de instrumento de recoleccion de informacion, se solicita a los docentes

hacer registro de los siguientes datos:
o Registro de correo electrénico
o Modalidad de formacién en la institucion donde trabaja
o Especialidad, modalidad o énfasis que trabaja en el ciclo de grado 10°-11°
o Ciclos de formacién donde imparte clase en esa institucion
o Titulo profesional
o Nombre de la institucién educativa que representa

Con el propdésito de verificar que los docentes participantes, impartan clase en el ciclo de
educacién media (grados 10 ° - 11°), ademas de ello se pueda identificar con claridad la
participacién de profesionales en el campo de estudio y pertenezcan a una instituciéon

educativa de educacion formal.

6.5.3 Fase confirmatoria, analisis de resultados obtenidos en la
fuente de campo

Esta investigacion comparativa implica analisis donde “se miden las variables en un

determinado contexto; se analizan las mediciones obtenidas con frecuencia utilizando

métodos estadisticos, y se establece una serie de conclusiones respecto de la(s) hipotesis”

(Hernandez Sampieri, Fernandez & Baptista 2010, p.4).

Para ello la técnica de analisis empleada es sobre la representacion de la informacion
obtenida en la fase interactiva mediante graficas estadisticas de barras analizando los
resultados de la fuente documental y mediante graficas radiales o ruedas de lids

analizando la informacion recoletada en la fuente de campo.
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=  Andlisis

De un total de 1053 colegios en Bogota DC, segun cifras del Ministerio de Educacién
Nacional (MEN, 2017) que imparten educacion media, se toma una muestra de 130 de
docentes que trabajan en el &rea de tecnologia e informatica en colegios de Bogota
obtenida desde la base de datos que tiene el Programa de Especializacion de Pedagogia
en Disefio de la UNAL, a quienes se les hace llegar a través de correos electronicos carta
de invitacion (Ver anexo B) convocando la participacion a responder el formulario de
recoleccion de informacién elaborado a través de Google Forms, de los cuales responden
56 docentes. La depuracién de la informacion recolectada por medio electrénico, no tuvo
en cuenta informacion de docentes que imparten clase en niveles de educacion diferentes

al de educacion media, correspondiendo finalmente a un analisis de un total de 42 fuentes.

La implementacién del instrumento de recoleccién de informacién (ver anexo C) recoge
datos sobre la presencia de rasgos de la formacién profesional en disefio en los colegios

a través de la actividad proyectual que dirigen los docentes participantes en el area de T&l.

Para ello se caracterizan los datos recolectados de los colegios en segmentos segun el
Proyecto Educativo Institucional PEI, informado por el docente en el formulario de
recoleccién de informacion, al seleccionar la modalidad que imparten en educacion media
asi: Media académica, Media técnica, Media fortalecida, Media diversificada y otra

(Pedagogica).

La técnica de analisis de la valoracion cuantitativa asignada por el conjunto de datos
proporcionados por los segmentos, se analiza desde el resultado estadistico que

representa la MODA%.

De esa manera, la informacién proporcionada por el profesor se compara con las
competencias profesionales en disefio (marco tedrico) y con el rasgo de presencia de la
formacion profesional en disefio en el area de T&l —ciclo educacién media- (fuente

documental MEN) en cada una de las categorias del Saber, Saber hacer y Saber ser.

47 En estadistica la MODA representa el valor con mayor frecuencia de un conjunto de datos.
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Finalmente la comparacion permite corroborar, qué del trabajo proyectual desarrollado por
los docentes en el &rea de T&I en el ciclo de educacion media, tiene relacion con el rasgo
de presencia de la formacion profesional en disefio en el area de T&l —ciclo educacion
media- (fuente documental MEN) y las competencias profesionales en disefio (marco

tedrico) en cada uno de los segmentos de estudio.
A continuacion se presenta la comparacion mediante el analisis de graficas radiales.

» Andlisis de resultados de la fuente de campo
o Analisis de la informacion proporcionada por el segmento de instituciones con

modalidad media académica

Gréfica 10. Presencia de la formacion profesional en disefio en el segmento de
instituciones con modalidad media académica en comparacién con los indicadores que
sefiala el &rea de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber.

Forma

Derechos de .
Usuario

Autor
e MEN - T&I -
Educacion Media
Economia Creatividad
= Segmento Instituciones
Modalidad Académica
Multiculturalidad Prloce.sos
Técnicos

Producto Socio-Econdmico

Problema

Fuente: Elaboracion del autor

Los datos proporcionados por el segmento de instituciones con modalidad media
académica, en comparacion con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de T&l -ciclo educacion media- (Categoria Saber), y con las competencias

profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:
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Forma, usuario, socio-econdmico y problema, distinguen la presencia de la formacion
profesional en disefio en el nivel de disefio como capacidad humana DCH, inferior al
indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de
disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de la competencias

profesional en disefio.

Indagacién, distinguen la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de
disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefiala el area
de T&l -ciclo educacién media- como rasgo de disefio como disciplina DCD y por ende

de la competencias profesional en disefio.

Creatividad, distinguen la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP, inferior al indicador esperado
gue sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como profesién

DCP y por ende de la competencias profesional en disefio.

Procesos técnicos, el segmento de analisis se presenta sin evidencias SE del indicador,
en comparacién con el indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacién
media- como rasgo de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP y por

ende de la competencia profesional en disefio

Producto y multiculturalidad, distinguen la presencia de la formacién profesional en
disefio en el nivel de disefio como capacidad humana DCH, superior a pesar de no
encontrarse evidencias del indicador en el area de T&I -ciclo educacién media- e inferior a

la competencia profesional en disefio.

Derechos de autor, distinguen la presencia de la formacion profesional en disefio en el
nivel de disefio como profesién DCP, superior a pesar de no encontrarse evidencias del
indicador en el area de T&l -ciclo educacién media- y equivalente a la competencia

profesional en disefio.

Economiay costos, corrobora la ausencia de evidencias de los indicadores en el area de
T&I -ciclo educacion media- en comparacion con las competencias profesionales en

diserio.
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Gréfica 11. Presencia de la formacion profesional en disefio en el segmento de
instituciones con modalidad media académica en comparacion con los indicadores que
sefala el area de T&l -ciclo educaciéon media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber hacer.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el segmento de instituciones con modalidad media
académica, en comparacion con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de T&l -ciclo educacién media- (Categoria Saber hacer), y con las competencias
profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Proceso de disefio distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel
de disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefiala el
area de T&l -ciclo educaciéon media- como rasgo de disciplinadel disefio como actividad

proyectual DDAP y por ende de la competencias profesional en disefio.

Método de disefio distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel
de disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefala el
area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como profesion DCP vy la

competencia profesional.

Alternativas de solucion distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en

el nivel de disefio como profesion DCP, superior al indicador esperado que sefiala el
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area de T&I -ciclo educacidon media- como rasgo de disciplinadel disefio como actividad

proyectual DDAP y equivalente a la competencias profesional en disefio.

Argumentacion distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel
de diseiio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefiala el
area de T&I -ciclo educacion media- como rasgo de disciplinadel disefio como actividad

proyectual DDAP y por ende de la competencias profesional en disefio.

Estética distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de disefio
como profesion DCP, superior a pesar de no encontrarse evidencias del indicador en el

area de T&l -ciclo educacion media- y equivalente a la competencia profesional en disefio.

Identidad corrobora la ausencia de evidencia de indicador en el area de T&l -ciclo

educacién media- en comparacion con las competencias profesionales en disefio.

Funcién, corrobora la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disefio como disciplina DCD, coincidiendo con el indicador esperado que sefiala el area

de T&l -ciclo educacién media- e inferior a la competencia profesional en disefio.

Comunicacién, recursos informaticos y prototipos, corrobora la presencia de la
formacion profesional en disefio en el nivel de disciplina del disefio como actividad
proyectual DDAP, coincidiendo con el indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo

educacion media- e inferiores a las competencias profesionales en disefio.
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Gréfica 12. Presencia de la formacién profesional en disefio en el segmento de
instituciones con modalidad media académica en comparacion con los indicadores que
sefala el area de T&l -ciclo educaciéon media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber ser.

3
/ Trabajo en

Compromiso Equipo

e MIEN - T&I -
Educacion Media

= Segmento Instituciones
Impacto Modalidad Académica

Flexible Emprendimiento

Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el segmento de instituciones con modalidad media
académica, en comparacion con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de T&l -ciclo educacion media- (Categoria Saber ser), y con las competencias
profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Etica, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de disciplina
del disefio como actividad proyectual DDAP, superior a la ausencia de evidencias de
los indicadores en el area de T&l -ciclo educacion media- en comparacién con la

competencia profesional en disefio.

Trabajo en equipo e impacto, distingue la presencia de la formacion profesional en
disefio en el nivel de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP, diferente
inferior al indicador esperado que sefala el area de T&l -ciclo educacion media- como

rasgo de disefio como profesién DCP.

Emprendimiento, el segmento de analisis se presenta sin evidencias SE del indicador, en

comparacion con el indicador esperado que sefala el &rea de T&l -ciclo educacién media-



146 Aportes de la educacion media al desarrollo de competencias
profesionales en disefio, caso: area de tecnologia e informatica

como rasgo de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de la

competencia profesional en disefio.

Flexible, liderazgo y compromiso, distingue la presencia de la formacion profesional en
disefio en el nivel de disefio como profesién DCP, superior a pesar de no encontrarse
evidencias del indicador en el area de T&l -ciclo educacién media- y equivalente a la

competencia profesional en disefio.

o Andlisis de la informacién proporcionada por el segmento de instituciones
con modalidad media fortalecida

Gréfica 13. Presencia de la formacion profesional en disefio en el segmento de
instituciones con modalidad media fortalecida en comparacion con los indicadores que
sefiala el &rea de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el segmento de instituciones con modalidad media
fortalecida, en comparacion con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de T&l -ciclo educacion media- (Categoria Saber), y con las competencias

profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:
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Formay problema, corroboran la presencia de la formacion profesional en disefio en el
nivel de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP, coincidiendo con el
indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- e inferior a la

competencia profesional en disefio.

Indagacién, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de
disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefiala el area
de T&l -ciclo educacién media- como rasgo de disefio como disciplina DCD y por ende

de la competencia profesional en disefio.

Usuario y Procesos técnicos, el segmento de analisis se presenta sin evidencias SE de
los indicadores, en comparacion con el indicador esperado en ambos casos que sefiala el
area de T&l -ciclo educaciéon media- como rasgo de disciplinadel disefio como actividad

proyectual DDAP y por ende de la competencia profesional en disefio.

Creatividad, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP, inferior al indicador esperado
gue sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como profesién
DCP.

Socioeconémico, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel
de disefio como profesion DCP, superior al indicador esperado que sefiala el area de
T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disciplina de disefio como actividad

proyectual DDAP y equivalente a la competencias profesional en disefio

Producto y economia, distinguen la presencia de la formacién profesional en disefio en
el nivel de disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP, superior a pesar de
no encontrarse evidencias del indicador en el area de T&I -ciclo educaciéon media- e inferior

a la competencia profesional en disefio.

Multiculturalidad y Derechos de Autor, distinguen la presencia de la formacion
profesional en disefio en el nivel de disefio como disciplina DCD, superior a pesar de no
encontrarse evidencias del indicador en el area de T&I -ciclo educacion media- e inferior a

la competencia profesional en disefio.

Costos, corrobora la ausencia de evidencias de los indicadores en el area de T&l -ciclo

educacién media- en comparacion con la competencia profesional en disefio.
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Gréfica 14. Presencia de la formacién profesional en disefio en el segmento de
instituciones con modalidad media fortalecida en comparacion con los indicadores que
sefiala el &rea de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber hacer.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el segmento de instituciones con modalidad media
fortalecida, en comparacién con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de T&l -ciclo educacién media- (Categoria Saber hacer), y con las competencias

profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Proceso de disefio y alternativas de solucién, distinguen la presencia de la formacion
profesional en disefio en el nivel de disefio como profesién DCP, superior al indicador
esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disciplinade
disefio como actividad proyectual DDAP y equivalente a la competencias profesional en

disefo.

Funcion, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de disefio
como profesion DCP, superior al indicador esperado que sefala el area de T&l -ciclo
educacion media- como rasgo de disefio como disciplina DCD y equivalente a la

competencia profesional en disefio.
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Método de disefio, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel
de disefio como profesién DCP, corroborando la presencia del indicador en el area de

T&l -ciclo educacion media- y equivalente a la competencia profesional en disefio.

Comunicacién y Recursos Informaticos, distinguen la presencia de la formacion
profesional en disefio en el nivel de disciplina de disefio como actividad proyectual
DDAP, corroborando la presencia del indicador en el area de T&l -ciclo educacion media-

e inferior a la competencia profesional en disefio.

Estética, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de disefio
como profesion DCP, superior a pesar de no encontrarse evidencias del indicador en el

area de T&I -ciclo educacion media- y equivalente a la competencia profesional en disefio.

Identidad, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disefio como capacidad humana DCH, superior a pesar de no encontrarse evidencias
del indicador en el area de T&l -ciclo educacién media- e inferior a la competencia

profesional en disefio.

Argumentacion y prototipos, distinguen la presencia de la formacién profesional en
disefio en el nivel de disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador
esperado que sefala el &rea de T&l -ciclo educacién media- como rasgo de disciplina del
disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de la competencias profesional en

disefo.
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Gréfica 15. Presencia de la formacién profesional en disefio en el segmento de
instituciones con modalidad media fortalecida en comparacion con los indicadores que
sefiala el &rea de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber ser.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el segmento de instituciones con modalidad media
fortalecida, en comparacién con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de Té&l -ciclo educacion media- (Categoria Saber ser), y con las competencias

profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Trabajo en equipo, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel
de disciplinade disefio como actividad proyectual DDAP, inferior al indicador esperado
gue sefala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como profesién

DCP y por ende a la competencias profesional en disefio.

Impacto, el segmento de andlisis se presenta sin evidencia SE de indicador, en
comparacion con el indicador esperado que sefala el area de T&l -ciclo educacién media-
como rasgo de disefio como profesion DCP y por ende de la competencia profesional en

diserio.

Emprendimiento, el segmento de analisis se presenta sin evidencia SE de indicador, en

comparacion con el indicador esperado que sefala el area de T&l -ciclo educacién media-
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como rasgo de disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de la

competencia profesional en disefio.

Flexible, corrobora la ausencia de evidencias de los indicadores en el area de T&l -ciclo

educacién media- en comparacion con las competencias profesionales en disefio.

Liderazgo, distinguen la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disefio como profesién DCP, superior a pesar de no encontrarse evidencias del indicador
en el &rea de T&l -ciclo educacion media- y equivalente a la competencia profesional en

diseno.

Compromiso, distinguen la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de
disefio como capacidad humana DCH, superior a pesar de no encontrarse evidencias
del indicador en el area de T&l -ciclo educacién media- e inferior a la competencia

profesional en disefio.

Etica, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel disciplina
de disefio como actividad proyectual DDAP, superior a pesar de no encontrarse
evidencias del indicador en el area de T&l -ciclo educacién media- e inferior a la

competencia profesional en disefio.

Andlisis de la informacion proporcionada por el segmento de instituciones con modalidad
media técnica
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Gréfica 16. Presencia de la formacién profesional en disefio en el segmento de
instituciones con modalidad media técnica en comparacién con los indicadores que sefiala
el &rea de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el segmento de instituciones con modalidad media técnica,
en comparacién con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala el area de T&l
-ciclo educacion media- (Categoria Saber), y con las competencias profesionales en disefio

CPD representadas por las palabras:

Forma y Problema, corrobora la presencia de la formacién profesional en disefio en el
nivel de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP, coincidiendo con el
indicador esperado que sefala el area de T&l -ciclo educaciéon media- e inferiores a las

competencias profesionales en disefio.

Indagacién, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de
disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefiala el area
de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como disciplina DCD y por ende

de la competencias profesional en disefio.

Usuario, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de disefio

como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefiala el area de T&l
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-ciclo educacion media- como rasgo de disciplina del disefio como actividad proyectual

DDAP y por ende de la competencias profesional en disefio.

Creatividad, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de
disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP, inferior al indicador esperado
gue sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como profesién

DCP y por ende de la competencias profesional en disefio.

Procesos técnicos, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el
nivel de disefio como profesién DCP, superior al indicador esperado que sefala el area
de T&l -ciclo educacién media- como rasgo de disciplina de disefio como actividad

proyectual DDAP y equivalente a la competencias profesional en disefio.

Socioecondémico, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel
de disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP, superior a pesar de no
encontrarse evidencias del indicador en el area de T&I -ciclo educacién media- e inferior a

la competencia profesional en disefio.

Producto, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de
disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP, superior a pesar de no
encontrarse evidencias del indicador en el area de T&I -ciclo educacién media- e inferior a

la competencia profesional en disefio.

Derechos de autor, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el
nivel de disefio como profesién DCP, superior a pesar de no encontrarse evidencias del
indicador en el area de T&l -ciclo educacion media- e equivalente a la competencia

profesional en disefio.

Multiculturalidad, Economia y costos, corroboran la ausencia de evidencias de los
indicadores en el area de T&l -ciclo educacibn media- en comparacion con las

competencias profesionales en disefio.
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Gréafica 17. Presencia de la formacién profesional en disefio en el segmento de
instituciones con modalidad media técnica en comparacién con los indicadores que sefiala
el &rea de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber hacer.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el segmento de instituciones con modalidad media técnica,
en comparacién con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala el area de T&l
-ciclo educacion media- (Categoria Saber hacer), y con las competencias profesionales en

disefio CPD representadas por las palabras:

Proceso de disefio y Argumentacion, distinguen la presencia de la formacién profesional
en disefio en el nivel de disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador
esperado que sefala el &rea de T&l -ciclo educacién media- como rasgo de disciplina del
disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de la competencias profesional en

disefo.

Método de disefio, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel
de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP, inferior al indicador
esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como

profesién DCP y por ende de la competencias profesional en disefio.
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Alternativas de solucidn, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en
el nivel de disefio como profesion DCP, superior al indicador esperado que sefiala el
area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disciplina de disefio como actividad

proyectual DDAP y equivalente a la competencias profesional en disefio

Funcidn, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de disefio
como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefala el area de T&l
-ciclo educacién media- como rasgo de disefio como disciplina DCD y por ende de la

competencias profesional en disefio

Comunicacién, el segmento de andlisis se presenta sin evidencias SE del indicador, en
comparacion con el indicador esperado que sefala el &rea de T&l -ciclo educacién media-
como rasgo de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de la

competencia profesional en disefio.

Estética e Identidad, corrobora la ausencia de evidencia de indicador en el area de T&l -

ciclo educacién media- en comparacion con las competencias profesionales en disefio.

Recursos informaticos y prototipos, corroboran la presencia de la formacién profesional
en disefio en el nivel de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP,
coincidiendo con el indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media-

e inferiores a las competencias profesionales en disefio.
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Gréfica 18. Presencia de la formacién profesional en disefio en el segmento de
instituciones con modalidad media técnica en comparacién con los indicadores que sefiala
el &rea de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber ser.

Trabajo en
Equipo

s MIEN - T&I -
Educacion Media

Compromiso
>
%4
‘AP‘. = Segmento Instituciones

‘ Av' Impacto Modalidad Media Técnica

Liderazgo

Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el segmento de instituciones con modalidad media técnica,
en comparacion con la valoracién cuantitativa de los indicadores que sefiala el area de T&l
-ciclo educacion media- (Categoria Saber ser), y con las competencias profesionales en

disefio CPD representadas por las palabras:

Trabajo en equipo e impacto, distinguen la presencia de la formacion profesional en
disefio en el nivel de disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP, inferior al
indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de

disefio como profesion DCP y por ende de la competencias profesional en disefio.

Emprendimiento, el segmento de analisis se presenta sin evidencias SE del indicador, en
comparacion con el indicador esperado que sefala el area de T&l -ciclo educacién media-
como rasgo de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de la

competencia profesional en disefio.

Flexible y liderazgo, distinguen la presencia de la formacion profesional en disefio en el

nivel de disefio como capacidad humana DCH, superior a pesar de no encontrarse
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evidencias del indicador en el area de T&l -ciclo educacion media- e inferior a la
competencia profesional en disefio.

Compromiso, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disefio como profesién DCP, superior a pesar de no encontrarse evidencias del indicador
en el &rea de T&I -ciclo educacion media- y equivalente a la competencia profesional en

diseno.

Etica, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de disciplina
de disefio como actividad proyectual DDAP, superior a pesar de no encontrarse
evidencias del indicador en el area de T&l -ciclo educacibn media- e inferior a la
competencia profesional en disefio.

o Andlisis de la informacion proporcionada por las instituciones con modalidad
media diversificada
De la modalidad media diversificada participan dos instituciones, por tal razén el analisis
se realiza individualmente ya que para este caso no aplica adecuadamente el uso de la
MODA.

Gréfica 19. Presencia de la formacion profesional en disefio en el INEM Francisco de
Paula Santander con modalidad media diversificada en comparacion con los indicadores
gue sefala el area de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en
disefio, Categoria Saber.
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Fuente: Elaboracion del autor.
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Los datos proporcionados por el INEM Francisco de Paula Santander con modalidad media
diversificada, en comparacion con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de T&l -ciclo educacion media- (Categoria Saber), y con las competencias
profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Forma y Problema, corrobora la presencia de la formacién profesional en disefio en el
nivel de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP, coincidiendo con el
indicador esperado que sefala el area de T&l -ciclo educacién media- e inferiores a las

competencias profesionales en disefio.

Indagacién, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de
disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefiala el area
de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como disciplina DCD vy la

competencia profesional.

Usuario y Socioecondmico, distinguen la presencia de la formacién profesional en disefio
en el nivel de disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que
sefala el &rea de T&l -ciclo educacién media- como rasgo de disciplina del disefio como
actividad proyectual DDAP y por ende a la competencia profesional en disefio.

Creatividad, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP, inferior al indicador esperado
gue sefala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como profesién

DCP y la competencia profesional.

Procesos técnicos, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el
nivel de disefio como profesién DCP, superior al indicador esperado que sefiala el area
de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disciplina de disefio como actividad
proyectual DDAP y equivalente a la competencias profesional en disefio

Producto, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de
disefio como capacidad humana DCH, superior a pesar de no encontrarse evidencias
del indicador en el area de T&l -ciclo educacion media- e inferior a la competencia

profesional en disefio.
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Multiculturalidad, Economia, Derechos de autor y costos, corrobora la ausencia de
evidencias de los indicadores en el area de T&l -ciclo educacion media- en comparacion

con las competencias profesionales en disefio.

Gréfica 20. Presencia de la formacion profesional en disefio en el INEM Francisco de
Paula Santander con modalidad media diversificada en comparacion con los indicadores
gue sefala el area de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en
disefio, Categoria Saber hacer.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el INEM Francisco de Paula Santander con modalidad media
diversificada, en comparacion con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de T&l -ciclo educacién media- (Categoria Saber hacer), y con las competencias

profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Proceso de disefio, Comunicaciéon y Recursos informéaticos, distingue la presencia de
la formacion profesional en disefio en el nivel de disefio como profesion DCP, superior
al indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de
disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP y equivalente a la competencias

profesional en disefio.

Método de disefio distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel

de disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefala el
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area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como profesién DCP y la

competencia profesional.

Alternativas de solucién y prototipos, corrobora la presencia de la formacion profesional
en diseiio en el nivel de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP,
coincidiendo con el indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media-

e inferiores a las competencias profesionales en disefio.

Método de disefio, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel
de disefio como disciplina DCD, inferior al indicador esperado que sefala el area de T&l
-ciclo educacion media- como rasgo de disefio como profesion DCP y por ende de la

competencias profesional en disefio.

Estética, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de disefio
como profesion DCP, superior a pesar de no encontrarse evidencias del indicador en el

area de T&l -ciclo educacion media- e equivalente a la competencia profesional en disefio.

Identidad corrobora la ausencia de evidencia de indicador en el area de T&l -ciclo

educacién media- en comparacion con las competencias profesionales en disefo.

Argumentacién, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel
de disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefiala el
area de Té&l -ciclo educacion media- como rasgo de disciplina del disefio como

actividad proyectual DDAP y por ende de la competencias profesional en disefio.
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Gréfica 21. Presencia de la formacion profesional en disefio en el INEM Francisco de
Paula Santander con modalidad media diversificada en comparacion con los indicadores
gue sefala el area de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en
disefo, Categoria Saber ser.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el INEM Francisco de Paula Santander con modalidad media
diversificada, en comparacion con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de T&l -ciclo educacion media- (Categoria Saber ser), y con las competencias

profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Trabajo en equipo e Impacto, distinguen la presencia de la formacion profesional en
disefio en el nivel de disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP, inferior al
indicador esperado que sefala el area de T&l -ciclo educaciéon media- como rasgo de

disefio como profesién DCP y por ende de la competencias profesional en disefio.

Emprendimiento, el segmento de analisis se presenta sin evidencias SE del indicador, en
comparacion con el indicador esperado que sefala el &rea de T&l -ciclo educacién media-
como rasgo de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de la

competencia profesional en disefio.

Flexible, Liderazgo y Compromiso, distinguen la presencia de la formacién profesional

en disefio en el nivel de disefio como capacidad humana DCH, superior a pesar de no
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encontrarse evidencias del indicador en el area de T&l -ciclo educacion media- e inferior a
la competencia profesional en disefio.

Etica corrobora la ausencia de evidencia de indicador en el area de T&lI -ciclo educacién

media- en comparacion con las competencias profesionales en disefio.

Grafica 22. Presencia de la formacion profesional en disefio en el IED Orlando Higuita
Rojas con modalidad media diversificada en comparacion con los indicadores que sefala
el &rea de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el IED Orlando Higuita Rojas con modalidad media
diversificada, en comparacion con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de T&l -ciclo educacion media- (Categoria Saber), y con las competencias
profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Formay Socioeconomia, distinguen la presencia de la formacion profesional en disefio
en el nivel de disefio como profesion DCP, superior al indicador esperado que sefiala el
area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disciplina de disefio como actividad

proyectual DDAP y equivalente a la competencias profesional en disefio.

Indagacién, corrobora la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de

disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP, coincidiendo con el indicador
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esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- e inferior a las competencias

profesionales en disefio.

Usuarioy Procesos técnicos, el analisis se presenta sin evidencias SE del indicador, en
comparacion con el indicador esperado que sefala el &rea de T&l -ciclo educacién media-
como rasgo de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de la

competencia profesional en disefio.

Creatividad, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disefio como profesion DCP, corroborando la presencia del indicador en el area de Té&l

-ciclo educacion media- y equivalente a la competencia profesional en disefio.

Problema, corrobora la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP, coincidiendo con el indicador
esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- e inferior a la competencia

profesional en disefio.

Producto, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de
disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP, superior a pesar de no
encontrarse evidencias del indicador en el area de T&I -ciclo educacién media- e inferior a

la competencia profesional en disefio.

Derechos de autor, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el
nivel de disefio como capacidad humana DCH, superior a pesar de no encontrarse
evidencias del indicador en el area de T&l -ciclo educacién media- e inferior a la

competencia profesional en disefio.

Multiculturalidad, Economia y costos, corroboran la ausencia de evidencia de indicador
en el area de T&l -ciclo educacién media- en comparacion con las competencias

profesionales en disefio.
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Gréfica 23. Presencia de la formacion profesional en disefio en el IED Orlando Higuita
Rojas con modalidad media diversificada en comparacion con los indicadores que sefiala
el &rea de T&Il -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber hacer.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el IED Orlando Higuita Rojas con modalidad media
diversificada, en comparacion con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de T&l -ciclo educacién media- (Categoria Saber hacer), y con las competencias

profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Proceso de disefio y Argumentacion, distinguen la presencia de la formacién profesional
en disefio en el nivel de disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador
esperado que sefala el &rea de T&l -ciclo educacién media- como rasgo de disciplina del
disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de las competencias profesionales

en disefo.

Método de disefio, el analisis se presenta sin evidencias SE del indicador, en
comparacion con el indicador esperado que sefala el &rea de T&l -ciclo educacién media-
como rasgo de disefio como profesion DCP y por ende de la competencia profesional en

diserio.
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Alternativas de solucion, Recursos Informaticos y prototipos, distinguen la presencia
de la formacién profesional en disefio en el nivel de disefio como profesion DCP, superior
al indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de
disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP y equivalente a la competencias

profesional en disefio.

Funcidn, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de disefio
como profesién DCP, superior al indicador esperado que sefala el area de T&l -ciclo
educacién media- como rasgo de disefio como disciplina DCD y equivalente a la

competencias profesional en disefio.

Comunicacién, corrobora la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel
de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP, coincidiendo con el
indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- e inferior a la

competencia profesional en disefio.

Estética, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP, superior a pesar de no
encontrarse evidencias del indicador en el area de T&l -ciclo educacion media- e inferior a

la competencia profesional en disefio.

Identidad corrobora la ausencia de evidencia de indicador en el area de T&l -ciclo

educacién media- en comparacion con las competencias profesionales en disefio.
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Gréfica 24. Presencia de la formacion profesional en disefio en el IED Orlando Higuita
Rojas con modalidad media diversificada en comparacion con los indicadores que sefala
el &rea de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber ser.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por el IED Orlando Higuita Rojas con modalidad media
diversificada, en comparacion con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de Té&l -ciclo educacion media- (Categoria Saber ser), y con las competencias

profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Etica, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de disciplina
de disefio como actividad proyectual DDAP, superior a pesar de no encontrarse
evidencias del indicador en el area de T&l -ciclo educacién media- e inferior a la

competencia profesional en disefio.

Trabajo en equipo, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel
de disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefiala el
area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como profesion DCP y por

ende de la competencia profesional en disefio.

Impacto, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de

disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP, inferior al indicador esperado
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gue sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como profesién

DCP y por ende de la competencias profesional en disefio.

Emprendimiento, se presenta sin evidencia SE del indicador, en comparacién con el
indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de
disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de la competencia

profesional en disefio.

Flexible, corrobora la ausencia de evidencia de indicador en el area de T&l -ciclo

educacién media- en comparacion con las competencias profesionales en disefio.

Liderazgo y compromiso, distinguen la presencia de la formacion profesional en disefio
en el nivel de disefio como capacidad humana DCH, superior a pesar de no encontrarse
evidencias del indicador en el area de T&l -ciclo educacion media- e inferior a la

competencia profesional en disefio.

o Andlisis de la informacién proporcionada por la institucion con modalidad
media pedagdgica.
El analisis realizado a continuacién, es particular a la institucién ya que en la modalidad en

educacién media pedagdgica participo una sola.
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Gréfica 25. Presencia de la formacion profesional en disefio en la Escuela Normal Maria
Montessori con modalidad media pedagdgica en comparacion con los indicadores que
sefiala el &rea de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por la Escuela Normal Maria Montessori con modalidad media
pedagdgica, en comparacion con la valoracion cuantitativa de los indicadores que sefiala
el area de Té&l -ciclo educacion media- (Categoria Saber), y con las competencias

profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Forma, Usuario, Procesos Técnicos, Socioecondmico y Problema, se presenta sin
evidencia SE de indicadores, en comparacion con el indicador esperado que sefiala el area
de T&l -ciclo educaciéon media- como rasgo de disciplina del disefio como actividad
proyectual DDAP y por ende de la competencia profesional en disefio.

Indagacién, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de
disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefiala el area
de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de disefio como disciplina DCD y por ende

de la competencias profesional en disefio.

Creatividad, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de

disefio como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefiala el area
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de T&l -ciclo educacién media- como rasgo de disefio como profesion DCP y por ende

de la competencias profesional en disefio.

Producto, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP, superior a pesar de no
encontrarse evidencias del indicador en el area de T&I -ciclo educacion media- e inferior a

la competencia profesional en disefio.

Derechos de autor, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el
nivel de disefio como profesién DCP, superior a pesar de no encontrarse evidencias del
indicador en el area de T&l -ciclo educacion media- y equivalente a la competencia

profesional en disefio.

Multiculturalidad, Economia y costos, corrobora la ausencia de evidencias de los
indicadores en el area de T&l -ciclo educacibn media- en comparacion con las

competencias profesionales en disefio.
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Gréfica 26. Presencia de la formacion profesional en disefio en la Escuela Normal Maria
Montessori con modalidad media pedagdgica en comparacién con los indicadores que
sefiala el &rea de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber Hacer.
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Fuente: Elaboracion del autor.

Los datos proporcionados por la Escuela Normal Maria Montessori con modalidad media
pedagdgica, en comparacion con la valoracién cuantitativa de los indicadores que sefala
el area de T&l -ciclo educacién media- (Categoria Saber hacer), y con las competencias

profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Argumentacion, Prototipos, Proceso de disefio, Alternativas de solucion vy
Comunicacion, se presenta sin evidencias SE de indicadores, en comparacion con el
indicador esperado que sefala el area de T&l -ciclo educacién media- como rasgo de
disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de la competencia

profesional en disefio.

Método de disefio, se presenta sin evidencia SE de indicador, en comparacion con el
indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacion media- como rasgo de

disefio como profesién DCP y por ende de la competencia profesional en disefio.
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Funcidn, se presenta sin evidencia SE de indicador, en comparacién con el indicador
esperado que sefiala el &rea de T&l -ciclo educacién media- como rasgo de disefio como

disciplina DCD y por ende de la competencia profesional en disefio.

Estética, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disefio como capacidad humana DCH, superior a pesar de no encontrarse evidencias
del indicador en el area de T&l -ciclo educacion media- e inferior a la competencia

profesional en disefio.

Identidad, corrobora la ausencia de evidencia de indicador en el area de T&l -ciclo

educacién media- en comparacion con las competencias profesionales en disefio.

Recursos informético, corrobora la presencia de la formacion profesional en disefio en el
nivel de disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP, coincidiendo con el
indicador esperado que sefiala el area de T&l -ciclo educacién media- e inferior a la

competencia profesional en disefio.

Gréfica 27. Presencia de la formacién profesional en disefio en la Escuela Normal Maria
Montessori con modalidad media pedagogica en comparacion con los indicadores que
sefiala el &rea de T&l -ciclo educacion media- y las competencias profesionales en disefio,
Categoria Saber ser.
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Fuente: Elaboracion del autor.
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Los datos proporcionados por la Escuela Normal Maria Montessori con modalidad media
pedagdgica, en comparacion con la valoracién cuantitativa de los indicadores que sefala
el &rea de T&l -ciclo educacion media- (Categoria Saber ser), y con las competencias
profesionales en disefio CPD representadas por las palabras:

Trabajo en equipo, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel
de disefio como profesién DCP, corroborando la presencia del indicador en el area de

T&I -ciclo educacion media- y equivalente a la competencia profesional en disefio.

Impacto, distingue la presencia de la formacion profesional en disefio en el nivel de disefio
como capacidad humana DCH, inferior al indicador esperado que sefiala el area de T&l
-ciclo educacion media- como rasgo de disefio como profesién DC y por ende de la

competencia profesional en disefio.

Emprendimiento, se presenta sin evidencia SE del indicador, en comparacion con el
indicador esperado que sefala el area de T&l -ciclo educacién media- como rasgo de
disciplina del disefio como actividad proyectual DDAP y por ende de la competencia

profesional en disefio.

Flexible, corrobora la ausencia de evidencias de los indicadores en el area de T&l -ciclo

educacién media- en comparacion con las competencias profesionales en disefio.

Liderazgo, distingue la presencia de la formacién profesional en disefio en el nivel de
disefio como capacidad humana DCH, superior a pesar de no encontrarse evidencias
del indicador en el area de T&l -ciclo educacion media- e inferior a la competencia

profesional en disefio.

Compromiso y Etica, distinguen la presencia de la formacion profesional en disefio en el
nivel de disciplina de disefio como actividad proyectual DDAP, superior a pesar de no
encontrarse evidencias del indicador en el area de T&l -ciclo educacién media- e inferior a

la competencia profesional en disefio.
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6.6 Discusion y hallazgos

Segun los resultados, se detectan aportes de la educacion basica y media al desarrollo de
competencias profesionales en disefio de manera heterogénea de acuerdo a la escala de
la presencia de competencias profesionales en disefio, primero en comparacion con las
fuentes documentales (curriculares) analizadas, se detecta rasgos de competencias
profesionales con mayor incidencia en el area de tecnologia e informatica para el nivel de
educacién media en algunos de sus indicadores con relacidbn a competencias del saber,
saber hacer y saber ser, y a la vez evidencia de la ausencia de otros, comunicando
mediante graficos radiales el mapa de la presencia de rasgos de competencias

profesionales en disefio.

Coincidiendo parcialmente con algunos articulos de la educacién media sujetos a la ley
115 (1994) que establece:

ARTICULO 27. (...) Tiene como fin la comprension de las ideas y los valores universales y la
preparacion para el ingreso del educando a la educacion superior y al trabajo.(...) ARTICULO
30. Objetivos especificos (...) a) la profundizacién en un conocimiento o en una actividad
especifica de acuerdo con los intereses y capacidades del educando;(...) d) el desarrollo de
la capacidad para profundizar en un campo de conocimiento de acuerdo con las
potencialidades e interese; €) la vinculacion a programas de desarrollo y organizacion social

y comunitaria, orientados a dar solucién a los problemas sociales del entorno... (p.9)

Segundo, la misma escala corrobora la presencia de competencias profesionales en
disefio desde las fuentes de campo prevaleciendo esa heterogeneidad, ya que se
evidencia por tipo de educacién media aportes diferenciados, sean estas: Académica,
Técnica, Media Fortalecida, Media Diversificada y Pedagdgica, que aportan al desarrollo
de competencias profesionales en disefio respecto a algunos de sus indicadores como
vacio en otros; es importante destacar aportes al desarrollo de competencias profesionales
en disefio en la categoria -Saber ser- por parte de las instituciones con modalidad
Académica, aportes en la categoria -Saber hacer- por parte de las instituciones con
modalidad Media Fortalecida, aportes en las categorias —Saber- y —Saber ser- por parte
de las instituciones con modalidad Media Técnica, aportes de las dos instituciones
participantes con modalidad Media Diversificada en las categorias —Saber- y —Saber hacer-

, por ultimo no por ser menos importante aportes de la institucion con modalidad
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Pedagdgica en la categoria —Saber ser-, denotando informacién segmentada para

comprender la presencia de la formacion en disefio que se da en este tipo de instituciones.

Tercero, se evidencia la comparacion entre lo que se plantea curricularmente con lo que
se ejecuta en el campo educativo de la educacion media en el area de tecnologia e
informatica, proporcionando datos sobre aciertos y oportunidades de mejora que

direccionan el posible desarrollo de competencias profesionales en disefio.

Una de las limitaciones de esta investigacion radica en la manera como responden los
participantes en cada fuente de campo, pese a que se configura un instrumento de
recoleccién de informacién y se implementa de modo on line, queda en incertidumbre la
fidelidad de informacién entregada debido al escaso control a la manera cémo responden

los participantes.

Mientras que los datos proporcionados por la fuente documental se le asigna mayor
veracidad debido a la manera como se alcanzan, mediante el uso del software NVIVO el
cual permite ejercer mayor control frente al andlisis de indicadores a partir de la escala

para identificar el nivel de presencia de competencias profesionales en disefio.

Esta investigacion proporciona un método para detectar rasgos del desarrollo de
competencias profesionales en disefio en educacién media, sugiriendo hacer control
respectivo en el recaudo de informacién proporcionado por otras fuentes de campo, las
cuales pueden ser de orden local, regional o fuera del pais, como de otras areas del

conocimiento.

Por el lado de la educacién superior, especificamente desde la resolucion 3463 (MEN,
2003) no se evidencia una politica coherente que enlace los esfuerzos de la educacién
media con el fin educativo de programas académicos de disefio, puesto que el escenario
gue plantea la resolucion plantea denominaciones de los programas, aspectos
curriculares, registro de programas y vigencia; que a modo de ver, emerge un vacio

transicional en medio de las dos politicas.

La principal contribucion de esta investigacion refleja aportes de la educaciéon media
particularmente desde el &rea de Tecnologia e informética al desarrollo de competencias
profesionales en disefio, la cual sirve para orientar la mirada de los programas de disefio

en educacion superior hacia la educacion media, invitando reconocer aquellos aportes que
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como capacidad humana y disciplina en disefio se gestan en ese contexto educativo en

comparacion con los axiomas que representan el ambito profesional del disefiador.

La investigacion fortalece y puede ser parte de la base para ver a la educacién media como
foco de estudio para el disefio en el desarrollo de la actividad proyectual en el area de
Tecnologia e Informatica que se da en este nivel y a la vez con posibilidad de llegar a la
educacién basica; de la misma manera deja abierta la posibilidad de poner a prueba la
implementacion de conceptos disciplinares del disefio a fin de aportar a la educacién en
tecnologia y lo que ello demande en términos de observar la educacion en disefio en ese

contexto.






7. Conclusiones y recomendaciones

7.1 Conclusiones

Las competencias profesionales en disefio en esta investigacion se asocian primero a la
comprension de la capacidad humana en actividades del —hacer- lo que se denomina
disefio como capacidad humana; segundo, a la identificacion de lo que emerge como
disciplina en disefio desde la estructura curricular que proporcionan las diferentes escuelas
de disefio europeas, antigua unién soviética y en el contexto de los primeros programas
de disefio en Colombia a través del recorrido histérico y tercero a las competencias
disciplinares y laborales que se observan en la actualidad, es decir las profesionales que
hacen disefador al disefiador, proporcionadas por la teoria de referencia en términos de

axiomas.

La relaciéon capacidad humana, disciplina y profesion se configura a la vez en escala para
detectar la presencia de competencias en disefio, de alli la alternativa para identificar en
la fuente documental de la investigacion, rasgos de competencias en las orientaciones
curriculares de ley para el desarrollo de la educacion formal; los tipos de rasgo identificados
para cada indicador de competencia representan la presencia de la formacion de
competencias profesionales en disefio en todas las areas de formacién obligatoria a lo
largo de los ciclos de la educacion formal, de alli que el area de tecnologia e informatica

sefala mayor presencia particularmente en el ciclo de educacién media.

El trénsito de la valoracién cualitativa a la cuantitativa en la misma escala de la presencia
de competencias para cada uno de los indicadores en la implementacion del area de
tecnologia —ciclo educacion media-, permite corroborar la presencia de la formacion de
esas competencias mediante la representacion de gréficas radiales en categorias del
saber, saber hacer y saber ser, logrando comparar a la vez lo esperado por la estructura

curricular. Esa presencia de manera global esta representada por los datos proporcionados
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por la fuente de campo, en el siguiente orden: del total de 951 aportes analizados a la
formacion de competencias profesionales en disefio, el 35.01% corresponde al disefio
como capacidad humana, el 2.62% corresponden al disefio como disciplina, 33.43%
corresponden a la disciplina del disefio como actividad proyectual y el 28.91%
corresponden al disefio como profesion, porcentajes que representan la agrupacion de los
segmentos de estudio, por los 42 colegios participantes en Bogota con educacion media
de modalidades: académica, media técnica, media fortalecida, media diversificada y media
pedagogica.

Los datos analizados en esta investigacién establecen aportes de la educacion basica y
media al desarrollo de competencias profesionales en disefio, representados mediante la
comparacion del referente tedrico con fuentes documentales de curriculo del para el area
de tecnologia e informatica y con fuentes de campo con quienes implementan el curriculo,
en diferentes indicadores de competencia a través de categorias del Saber, Saber hacer y
Saber ser, en colegios de Bogota —particularmente en el ciclo de educacion media-; a la
vez, el trabajo de comparacion evidencia la presencia de rasgos hacia la formacién
profesional en disefio, en la educacién basica y media, particularmente en el area de

tecnologia e informatica en respuesta a la hipotesis planteada.

7.2 Recomendaciones

La presente investigacion utiliza un método para analizar la presencia de la formacion de
competencias profesionales en disefio el cual se puede aplicar a diferentes contextos
regionales del territorio colombiano en el propdsito de ampliar el conocimiento de la

presencia del disefio en el contexto de la educacion formal.

Esta investigacion es un recurso que puede ser utilizado por programas de disefio en la
educaciéon superior desde la cual pueden ampliar, modificar o precisar el derrotero
curricular del primer semestre académico generando posibles empalmes con los
conocimientos, habilidades y valores instalados en los estudiantes provenientes de la

educacién media, como reto de aprendizaje de la disciplina del disefio.
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El andlisis de los resultados abre la discusion sobre formalizar nociones y conceptos
disciplinares del disefio en la educacion formal de Colombia, respondiendo a las
necesidades de una educacion basada en la solucion a problemas.

La investigacién aporta conocimiento sobre la presencia de la formacion en disefio en el
area de tecnologia e informatica, util para proponer con precision el desarrollo de nociones

y conceptos disciplinares del disefio en el curriculo de dicha area.
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Clnclas aurales y
Educacon Ambienal
Buscay asume
Cincamante
dopta an materi do
ccanomiay pol
evaa as Implcaciones
Reconozza factoes de tpo ecandmco et do | clncns sociaes,
que generan bienestar o confl icto en la Historia, Geografia,
vida social Identifico algunos. Gonstitucén Polt
factores que han dado Democracia.
e a s s
formasae arganzacin
e i sconora mundial
(oaues ecanomicos
vatndosde 1
omarci, dress da e
comercio...).
g T Educacian Artistica
©
n Descubre un sentido para
;’ su vida y const
g Maneja conocimientos basicos de Economia e sy it .
c . . confortaleza y temple, las | Educacion Eticay en
[ economia y marketing Proyecto condlones necesaas | Valores Humarnos
be para desarrollarlo y a no
1] carse porvencido anis
g las difcutades.
o
(8}
|Aplico a mi proyecto de-
fundamenios écicosy | Receaciny Doporis.
cicos
Humaridades, Lengua
Caselana  domas
Exvaneros
Realza campatias publctarias y nancloss
Con s ncesidades de 8 comidad
Tecnologia o Iformatea.
iosdemés lementos de su enano y
de su comunidad y muestra acitudes Clencias Naturales y
positivas hacia la conservacion, uso y Educacion Ambiental
prsonas en m oo ol efeciode ConstucionPolicay
‘manifiesta nusmypvequmn y reflexiona. Educacian Artistica
Gonerabz
cicas, auello aue o
Coreansosy deenses, | Educacionxcay en
acuerdos y desacuerdos. Valores Humanos.
para i comverciay o1
= Educacisn Fisica,
]
© Interpreta factores conducentes a SocialEconémico P—
2 cambios socioecondmicos que puede SocialCultural superacidn de a barera
Q i el proceso de
5 generar el producto. Comunidad e e aue se
IS
(@] particulares, ha
rlesinais
con  anvopormetria.
o madioamoieni e
Cudac y buan 5o  deoatoen Tecnolgia o forndtca.
socaie. <0 posible
inplemanacin,
16ani & indage sbrs
iospoblemas aue
comunidad, com
do biomesy secwios
{eanolsgos
Anatzo crtcamente s
e papeles taconaies de
semoinass derencis Sinerd o muesta cokura Clnclas Naurales y
«género, aspecoy Conrespecoa Edusacon Ambienal
serialadya
Imiaciones flcas Iy
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\dentifco y comparo
ventajas y desventajas de.
distintas soluciones
tecrolagicas sobre un
mismo probiema.

Frente a un problema,

ventajas y desventajas de.
cada un:

Frente a una necesidad o
problema, selecciono un
ateraiva tecnolégica apropiad.
al hacerlo utiizo erterios
adecuados como eficiencia,
seguridad, cansumo y costo

planteadas.

‘Sustento con argumerios

problema.

Comparo dstintas
soluciones tecnologicas
ente a un mismo
problema segun sus.
caracteristcas,
funcionamiento, costos y
eficencia

Reconozco que no hay

Propongo, anaizo y
comparo diferentes.
Soluciones a un mismo
problema, explicando su
origen, ventajas y
difcuades.
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H o R2343 ESTANDARES BASICOS | EST BASICOS EST BASICOS EST BASICOS EST BASICOS E
T
Ia dversdad éimicay cutural n
Reconozeo la aversidad éicay
culuraldo mi comunidad, mi cudad
denticoles terenciasysemefanzs
de género, specios fscos, grupe
i, orgen social, costumbres,
gustos, deas y tantas s aue hay | Asumo una posicen Expreso rechazo ante
R e e crtca et a oty oo sversas | ecanonzo e | 008 01 do
Recanozeoy acepto  exstenca de | stuaciones de dscrminaciono exchsion
grupos con diversas caracteristicas de abuso  |formas de discriminacion en mi derechos fundamentales | 5y o) g uso de los. :“;"“35;“‘:‘?’5
‘etnia, edad, género, ofi cio, lugar, or irespeto a los rasgos ecanisme Vistoria, Geografia,
diach e cahi poriespets 10519900 | etz crcamant as asonas | enim de s goners, s |ecanons | oo
e e 0 pueden ovrecerssas | o poliea o, | 472E1 410 o et
Manifiesto desagrado cuando me género...) y propongo Cacipiracknes e discriminacion y el
excluyen o excayen a alulen par su | formas de camblaras. espeto a lndversdad.
género, etnia, condiion socialy
= Caracerstcas fisicas.y b dgo
) fespetuosamante.
| Respeto mis rasgos Indvsualesy os
& de lraspersonas (género, e,
&L o ; : reigion. )
© Reconoce la diversidad y la Diversidad
S . " ) ) Reconozco stuaciones de
e multiculturalidad en el lugar donde se Multiculturalidad ¥ abuso por irespeto a .
g sittia el problema. Género o —.
g fespetoy vakracén de as personas,
£ s cacinescayen
@] género, relgion, procedencia.
geoqraia, capacidades y imaciones
Educacion Fisc
Recreacon y Deporie.
Expreso respeto por
aversidad cuuraly socia
el mundo
contemporaneo, en os
Siuaciones
comunicativas en las que | Humanidades, Lengua
=) Casishara & idomas
Exvaneros
Respeto dersidad de
creros y posiciones
Ldeoiogcns ue surgen e
os orupos humanos.
et
Pregseor
Muestra persistentemente su curiosidad h
naturaly deseos de saber. cuando Planteo un tema o
o P Hace descrpciones deio el contetode [ OHeT 40 I
“4qué 87", *;por qué?, ¢ para qué? woblema tedrico o tecnoldgico utiizando las | ™ eStoacion lencias Naturales y
e Catgoriasde lacenda. pebmo ltemas
= 'y eventos del mundo y explorar temas
Histora. Geografa
Educacion Fisc
RGO Relgosa
Reconoce en aigunos de sus acos do
pensamianioy compelences cogrivas Humanidades, Lengua
. Como el andis, tasntst Castllana ¢ idiomas
9] odo. causa consccuenca, pobiera S
k=
L ) e —
< Analiza y comprende el contexto o Problema aeatoros (de as ciencis|
S . ; - (iscas, naturaies o Watematcas
2 circunstancias de un problema de disefio . . sociales) para estudia un
o} Curioso (idad) problema o pregunia
% | Y el marco de este en una forma detallada N —
Qo pruebo prototipos de
aretactosy procesos
5
8 necesidad  probiema

Tecnologia & Iformatica

Muestra curosidad

naturaly el social a
ravés de la
observacion, la
explotacion, la
comparacion, la
confrontaciany la
reflexion.

Preescolar

Giencias Naturales y
Educacion Ambiental
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a ESTANDARES BASICOS | EST BASICOS EST BASICOS EST BASICOS EST BASICOS o
Reconozco aimpartancia
de Iacreacion de obras
de todo tipo, tales como :‘::"“:565:;;5‘5!
L Consttucién policay
del respeto al derecho de Democracia.
s Aies
=
9] Gt
Qo Valores Humanos.
8
K
. - - Patentes
% Maneja conocimientos basicos de los o
2 o derechos de autor
o] aspectos legales del disefio. ) ;
3 Propiedad intelectual
Q. jumanidades, Lengua
£ it
53 Exvaneros
o WareTaes
Analizolaimportanciay el
papel que fuegan as
Patenies y s derechos
de utor en el desarolo
cnologeo.
Evalio las implicaciones Tecnologia e Informética.
paraa sociedad do
protecaion la propledad
inelecualentomas como
latecrologla
Eaucacon Ambientl
ConstuionPolicay
e AT
= Educacion Eccay en
[ Valores Humanos.
3
o
< Utiliza técnicas basicas para la c Eaucacion Fisca
-3 L N - ostos Recreacion y Deporis.
e organizacion del trabajo y gestion de -
S Finanzas
E costos. Educacion Religiosa.
Q
g Canetanae omas.
Exranfros
(@]

& 7° Evaldo
los costos y | Reaiza campafias publictarias y financieras
beneficios | para el lanzamiento de un producto de acuerdo
antes de | con las necesidades de su comunidad.

utizar | |8° 8" Comparo ditintas soluciones tecrolégicas Teenciogia e nformtca.
artetactos y [rente a un mismo problema segin sus
productos | caracterisicas, funcionamiento, costos y
tecnolégico | eficiencia

T Fresscolar
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ESTANDARES BASICOS| _EST BASICOS | EST BASICOS | EST BASICOS EST BASICOS

Plantea una necesidad préctica en términos.
de un problema ambiental, tecnologico y
propone y discute soluciones allernativas,

fundamentandose enesquemas explicativos.

lanteo untema o problema de|
Muestra curlosidad por conocer objetos y T T

sgacion
G TS Deimioeltemaoprablema
Muestra persistentemente su . espacial ytemporalmente.
nerpreta,
z Hace descripciones dento delconteo de un | Trata robiemas aue 1
alos peablemas que é| mismo plantee., alos prablema terico o tecnologico utiizando las profesor le plantea, que el Clancias Naturales y
aue planiea elprfesor 02 o5 que encierra ] rotesor e plantes e &) | Caucacion Ambloma
se diferencia tales objetos?, "qué G e G ST encuentra en algdn documento)
s desde I perspectva de una

Plantea y realiza experimentos para poner a
prueba sus propias hipstesis, las de sus
profesores y compafieros.

teoria explicativay desde ella
misma oftece posibles
respuestas alproblema.
Plantea conrelativa solvencia problemas de
1as clencias naturales, teniendo en cuenta as.
implicaciones derivadas de la aplicacion de.
una determinada teariaclentiica.

Reazo investigaciones como
hacen los cientifcos.
Sociales: disefo proyectos,
desarroll investigaciones y
presento resutados.

Ciencias sociales
Historia, Geograia,
Constiucidn Politcay
Demacracia.

Plantea preguntas de carcter
cientifico, ambientaly
tecnolégico bien
fundamentadas, orientadas a
buscar la iterrelacion de los
fendmenos a a uz de diversas|
teorias

Educacion Arstca
Plantea y rata problemas
lbgcos desde una.
necesidad priciica y propane
Solucianes en funcién de una
teoria explicativa, utizando
para ello madelos Iogicos y.

Planteamiento de matematicos.
problemas

Define problemas de disefio y Plantea
ejecuta proceso de disefio. Formulo Educacién Eicay en
Proceso de disefio velores tumanos

Disefio
Educacitn Fiica
Recreaciony Depories

Educacon Relgiosa.

Competencia (Saber hacer)

Reconoce en algunos de sus actos de
comunicacidn cotidiana procesos de
pensamientoy competencias Humanidades, Lengua
cognitivas como elanaliis,a sinesis, (e el s

Ia definciony relaciones como parte
secuencia, problema-

solucion.
VareTaicas
Establece una metodologia
propia basada en el dsefio
para a solucién de problemas|
tecnologicos, teniendo en
cuenta implicaciones éticas
Sociales, amblentales
Desarrolla proyectos sencillos y participa en w‘:;;'g‘::‘yg’;;’;:‘;“;:::;’:;i! econdmicas, de Ia allernativa
Ia gestn coleciiva de proyecios, basado en P e Suseepiores| e asolucion propuesta. [ Tecnologia e nformatica.
una metodologia de disero. ey
Identifco las condiciones,
especificaciones y
restricciones de diefo,
uilizadas en una solucién
tecnologicay puedo verificar
sucumplimiento
Muestra curosidad
por comprender el
mund fisico, ol
naturaly el social a
ravés de la
observacion, la Preeseolar
explotacion, la
comparacion, la
canfrontaciony fa
reflexion.
Disena experimentos,
Disero y reaiizo previniendo en su disefio
Diseroy ‘mecanismos de control
Disefo y realizo experiencias para | modiicando una sola variable | efecto de modficar experimental para ponera | Ciencias Naturales y
poner a prueba mis conjeturas. para dar respuesta a dversas variables para prueba las hipdtesis que se | Educacion Ambiental
preguntas. dar respuesta a derivan de las teorias
preguntas. cientficas o de los sistemas
formalizados

Ciencias sociales,
Historia, Geografia
Consiiucisn Poliicay

Diseno y genero distintas
esuategias para presentar mis
producciones aristicas a un
publico.

Educacion Artistca

Educacion Etica y en
Valores Humaros.

Educacion Fisica,
Recreacion y Deportes.

r hacer)

Educacion Relgosa

3




Anexo A. Presencia de la formacion profesional en disefio en la educacion formal, 189
fuente documental

.S w « . . %4
< A3 Z ° ‘5‘ 5 & & % i o S % & g ] =
z Szz ] 22 8181 8 3 8 3 8 8 3 3 9 0Z2
8 ok 2 g8 || 23| 8|2 |&8|8| 8| s | 2| 2| 3863
] o uw & = $iog
= g2a x u ) ) ) ] [ ] [ [ o ] & £
8 883 3 & 3¢

0 zJ
@ UDJ © & R2343 R2343 R2343 R2343 E ﬂol
R2343  [ESTANDARES BASICOS| ESTBASICOS | EST BASICOS EST BASICOS EST BASICOS
el Solucién
25 Aplica metodologias de disefio y Problemas I . nvrpraacén, tiomdoen | Humanidades, Lengun
eaR I isafio un pian para elsborar cuenta altipo de texto, tema, astellana ¢ ldomas
g Resuelve problemas de disefio Metodologia ontexo mormat, etocur o mandan | o
g o Comoicave
S Disefio
o
I
Q
Q aleatorios (de las ciencias
(@] fisicas, naturales o sociales) Mateméticas
e et pobema o
retuns

Comparo distintas soluciones

tecnolagicas frente a un mismo | VA0 ¥ selecciono con

argumentos, mis propuestas y
o N decisiones en tormo a un
Desarrolla proyectos sencillos y partcipa en caractertsticas, funcionamiento, e
Ia gestion colectiva de proyectos, basado en costos y eficiencia
ina metodologia de disefo sefto. constuyo y prue
Reconozco que no hay soluciones| 5o yoy pruebo

4°5° Identifico y comparo ventajas erfectas, y que pueden existi
d o e " e procesos (como respuesta
fesventajas de distintas soluciones. varias souciones a un mismo [ FOTESES (000 TSRS

tecnolagicas sabre un mismo problema. problema segn los criterios Iy Tecnologia e Informatica.

uiizagos y suponderacion

restricciones y
475" Frente a un problema, propongo varias|

especifcaciones planteadas.
saluciones posibles indicando coma llsgué Analizo diversos puntos de vistae [ P P
ellasy cudles son as ventajas y desventajas| intereses relacionados con la

Prapongo, analizo y comparo
diterentes soluciones & un
mismo problema, explicando su|
origen,ventajasy dificultades.

argumentaciones.

I T Presscorr

Plantea y rata problemas
Plantea una necesidad précica entérminos. tecnoléglecs desd una

de un problema ambiental, ecnologicoy. Ciencias Naturales y
propone y discute saluciones alterativas, 5 Educacion Ambiental
fundamentandose en esquemas explcativo

Identifca problemas sociales de a 7°8°9" Plantea y trata problemas de las Ciencias sociales

localidad, imaginasoluciones posibies ciencias naturales y problemas tecnol6gicos y Historia, Geografia
y busca informacion en favor y en propone sluciones teniendo en cuenta las Consiiucion Poliicay.

contra de estas posibles allerativas. teorias explicativas. Demacracia

Educacon ANSTE

Educacion Eticay en
Valares Humanos.

e Resreaciny beporis

; P Alternativas de
Propone soluciones de disefio y Humanidades, Lengua

Competencia (Saber hacer)

. solucién Castellana e Idiomas
las evalla L Extanjeros
solucién (ones) WaremaTeas
Soiales e 501 obet de
= ey Diseto,constwyoy prusto | Argumenta acerca de
propone apclonesalrespecto Drototpos do areiaciosy | peoblemas y soluciones
e rovesos o respuesta aura |  tecnlégkas, apars de su
e | P o
Jara cxpleary generss | moblamas especiaciones panteadas.
Solucones a pavemas | popios el | 79" Resueho prolemas
wcnoligieos. e que | Argument | Reconozco aue 1o hay soicones|  tecnologicos y evaldo las
Gulasoidentitcoy comparo | suscepibies| probiemas |  vaias soluciones a.un mismo | 1as conicones, esticconess|
e || G 37| ‘roblema seginios cteros | especitcacones gl robiera
T dsiias soucones | resuotos a | solucones | uiizados y suponderacion anisado
vaves do | tcrokiga Tesnelogla Informdtica
e oo, soluciones | 0 pari | Propongo mejoras en s Opimio sokciones
ecrotogass| " desu. | sobciones tecroldgicasyjusiico|  tecnobgias araves de
Frome a un protlrna, experoncia| 105 cambios propusstos conbase | estatepias de innovacion,
e Vool | enlacxperinenadsn,iss | inestoacon, desarroloy
posibesindeandocsmolegus|  Adapto | aprtacion|  ewidenclasy i razonamento | expermemacin,yargumento
wctasy cusles sonlss | soucones | de sabere i o criosy  ponderacion
ventajes y desventjasde caca| reeriens de 1o tactores uizados
Prapongosoluciones ecnologicas|
contextos y Pr
Diseroy construyo soluconss | peobiemas. donde parte do a iformacion | encaminadas a buscar
Tecnolgicas wizanca debe
maquetas o modelcs, nerda e

Frnte  nuvos robiomes,
1 ] s

Indago acerca deluso Explico el funcionamiento de

et s spesnf | alde agunantbiotcoy reconozco a|  ciencias Naturales y
explico su funcion, habitan en ambientes " Fdueacian Ambiental

Ciencias sociales
Historia, Geografia
Consiiucisn Poliicay

Educacon ANSTE

Educacion Etica y en
Valares Humanos.

Educacion Fisica,
Recreacion y Deportes.

Educacion Relgosa

Produzco textos
argumentatios que evidencian
miconocimiento de lalenguay
el contral sabre eluso que.
hago de ella en contextos
comunicaiivos orales y
Humaridades, Lengua
Castellana e Idiomas.
Doy cuenta del uso del Extranjeros.
lenguale verbalo no verbalen
‘manifesiacianes humanas
comoos graff i, a publicidad,
los simbolos patrios, las.
canciones, los calgramas,
e atros.

Prefigura la accion mediante el uso de la
Lengua Castellana.

Evaltia usos y funciones de los
productos en la relacién de Uso Ve

Saber hacer)

"
5
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Relaciona a funcion tecnologia de un
artefacto dentro de un sistema, como
cuchilo- cortar y de un sistema dentro
de un contexto, como cocinar-cacina,
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8 mantener el valor de las piezas Funcién
S A
5] que se integran a un todo. fsociocoumves curaes | _ €'
© con caracterstcas g entarmol e Aeum una postura crtca
g e e o eaivay e con
£ anetato, | Asume una posura ra,creatva yrefieva | Tespecio auso do
[} Clasificoy describo artefactos de mi rocesos 0 | con respecto al uso de la tecnologia, en la. tecnologia, en la solucion de.
I5] o g o et | Panipo e ascusonesaue [ P20 | L e e | romaraay etsstacin
fscas, o procedenci lov poumie stmros | tecrloicos necesdades humanas, o necesdates manas.
relacionados con el uso 0 no existen
oo agunas cansecuenias e | Redisera algunosinsvumenos ecnolgicasde| Propongo y evalio l uso de
ambiertalesyenmisabutdrvadas | 96210100 procesosy | BECE B N dana e elaidn cona forma. a | tecnologia para meforar )
s s o | P o | e s | roaoaond o e | Teroa  momitca
Poduros ecnoibgkos. oo yargunento s 30 Gecotcadn d 05 msmos. enpresa
Indago como estén construidos y | 9V BNUIOUCOS.UC) | o oo ool Guta 30 8° 0° Ejerzo mi papel de ciudadano Redisea algunos
como funcionan algunos aneiacios e incusiones| resporsate con el ust adecuado de os | Intumentos ecnolbgicosde
e, eserboy saseo anetcos | | e (venepone vt do | Soviacodana oo
PP o o0 Cona orma. a faniony a
e encomreincas wes | 000 o st on
estructura, funcion. ymzme; ge| arefactos decodificacitn de los mismos.
energiautiizadas, entre otras, | 1€€M0100icos|
et

Preescolar

Competencia (Saber hacer)

Comunica visualmente ideas a
través de diferentes técnicas.

Gréfica(s)
Comunica
Expreso(ion)

Ciencias Naturales y
Educacion Ambiental

Uiizo

Utz diversas formas de

de expresion

los resultados de mi investgacion.

(oral, escrita, orafica) para comunicar

dibujos, carteleras, textos
Gortos...) para comunicar los
resultados de mi investigacién.

Ciencias sociales,
Historia, Geogratia
Constiucion Poliicay
Demacracia

Manifesto pensamientos,
senimientos eimpresiones mediante
Ia expresionartistica

Coordina sus habifdades
corporales expresivas haca l|
construccion de formas con
sentdo; investige, incorpora,
Interpreta, ransforma y
comunica simbélcamente los
procedimientos técnicos que
desarrolla; wansforma
creativamente accidenes.
errores e imprevistos.

Educacion Artistca

Educacion Etcay en
Valores Humanos

Educacion Fisica,
Recreacian y Deportes.

Educacon Relgosa.

Expreso en forma clara mis deas y
senimientos, segun lo amerite la
situacién comunicativa,

Reconozco la temdtica de caricaturas,
tiras comicas, historetas, anuncios
publcitarios y otros medios de

expresion grafica

Humanidades, Lengua
Castellana e Idiomas
Extranjeros.

Expresaideas y situaciones que
involucran conceptos matematicos
mediante lenguaje naturaly
representaciones fisicas, pictéricas,
aréficas, simblicas y establece.
conexiones entre el

Mateméticas

Comurica sus ideas en forma escria,
oral, gréfica o corporal ente otas.

Realizo representaciones|
gréficas tidimensionales|
de mis ideas y disefos.

Represento en oraficas
bidemensionales, objetos de tres
dimensiones a ravés de
proyecciones y disefios a mano
alzada o con la ayuda de
herramientas informdticas.

Tecnologia e Informatica.

Comunica sus

Preescolar

ber hacer)

Giencias Naturales y
Educacion Ambiental

Giencias sociales,
Historia, Geogratia,
Canstiucidn Poliicay

4.6 dentifca caracteristicas

las agrupa y generaiza.

Apreciacian estética: | argument
Reflexiono sabre

Gonceptos y aspectos

expresivos, en elanlisis

de mis producciones

artistcas y las deotros.

Apreciacion esiéica: Consiruyoy
0 un cricrio personal
que me permite valorar mirabajo

Inerpretativs, estilsticos y de
cantextos culurales propios del

Da razon oral o escrita sobre

pasado y de sufantasia

Educacion Aristca

Educacion Eicay en
Valores Humanos
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2 . - Estética
™t Convierte hechos en estética - Educacion Fisica
8 Sensibilidad Recreaciony Deportes.
S TR R
@
= Praduce derentes pos de
texios que obedecena aventos
estructura, el nivel lexical, el Castellana e diomas.
(@] senido estéticoy elcontext. Ewranjsree.
RS
Tecnologa ¢ Iformatca
Demesta
sonsiiade
imaginacion &nsu
‘elacon

Preescolar

Competencia (Saber hacer)

Aplica criterios de identidad y
expresion a los productos

Identidad
Expresion
Semantica

Ciencias Naturales y
Educacion Ambiental

Me recanozco como ser social e
histérico, miembro de un pals con
diversas etias y cultras, con un

legado que genera identidad nacional.

Identifco el potencialde dversos

Reconozco, enel pasadoy enla

actualidad, elaporte de algunas

radiciones artisticas y saberes

clenti cos de diferentes grupos

éinicos colombianos a nuestra
dentidad,

Ciencias sociales
Historia, Geografia,
Consiiucion Poliicay.
Demacracia

Discrimino y efecto.
valoraciones comparativas (...|

de intensidad, saturacion o
tinte en una escala cromatica.

Reflexiono sobre

artisicas  las de otros.

Educacion Aristca.

Educacion Eticay en
Valares Humanos.

Educacion Fisica,
Recreacion y Deportes.

Constuir
dentidad a pari|
deta

pertenencia a
grupos de
referencia.

Educacin Religiosa.

Produce diferentes tipos de.

Relaciono la forma y

contenido de los textos
que leo y muestro como

Expica la intencion, la
estructura semaniica y las
estrategias textuales
empleadas en sus
producciones orales y escritas|

y enlas de los dem:

Humanidades, Lengua
Castellana e Idiomas.

seniido estéiicoy elcontexto. | se influyen musuament Extanjeros.
e estelcoy lcontext. fluyen mutuamente Ingles! Identico los valoras dl
343 otas cuturas y eso me permie
construir mi interpretacién de
uidentidad.
Watemaas

uvida
fune

Redisefa algunos instrumentos tecnolbgicos de

colidiana en relacion con la forma, la
cion y la estructura, basado en la
decodficacion de los mismos.

Tecnologia e Informatica

Preescolar

Ciencias Naturales y
Educacion Ambiental

Utiizo dversas formas de expresién
(oral, escrita, oréfca) para comunicar
los resultados de mi investgacien.

Utz diversas formas de
expresion (exposicion oral.
dibuos, carteleras, textos

cortos...) para comunicar los

resuladas de mi investgacian

Ciencias sociales
Historia, Geografia
Consiiucisn Poliicay
Demacracia

Coordina sus habiidades

procedimientos técnicos que
dosarrolla

Da raz6n oral 0 eseiita sobre
realdades estéticas y
antsicas contemporancas, del
pasado y de sufantasia.

Educacion Artistca

Educacion Eticay en
Valores Humanos.

Educacion Fisica,
Recreacion y Deportes.

Educanon Relgosa
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CATEGORIA

SUBCATEGORIA
DESCRIPCION DE LA
COMPETENCIA

PALABRAS CLAVE
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Competencia (Saber hacer)

Comunica y se hace entender oral
y por escrito

Comunica
Oral
Escrita
Narra
Argumenta
Ideas
Opiniones

Presenta y argumenta puntos de vista
cuando participa en actos
comunicativos.

Organizo mis ideas para producr un texto
oral teniendo en cuenta mi reaidadt y mis
propias experiencias.

Praduzco untexto oal, leniendo en cuenta a
entonacion,la ariculacion y1a organizacion
de ideas que requiere la siuacion

57 Defino una tematica para fa elaboracion
de un texo oral con fines argumentativos.

Formulo una hipdtesis para demostrarla en un.
exto oral con fines argumentatios.

8°9° Utzo el discurso oral para establecer
acuerdos a parir del reconocimiento de los
argumentos de mis nterlocutores y afuerza de.
mis propios argumentos.

78" 9° Comunica con clardad los
conocimientos adquiridos entodas las dreas

Inglés / Uiiza el icioma.
extranjero para narrary

escita acontecinientos del

Humanidades, Lengua
Castellana ¢ Idiomas.

iy Armeniaconeremsmete, consincengedy | SIS SRR Extranjeros.
fuuro.
Inglés | Compara en forma oral y escrita Inglés | Expresaideas y sentimientos en
personas. abjetos ysituaciones, wilzando ol | 0> ExPresaldeas y senimienios en
vocabulario aprendido enlengua extranjera.
artstca,
Consiruye mensales que tienen significado
tanto para ¢lcoma para el que lolee o escucha.
Describe objetos. personas y eventos
Identifcando caracteristcas y cualidades
sobresalientes y utiizando expresiones
adecuadas
ormula, argumenta y somete a proaba | FOTMIa hipdtesis, as moiica,las descarta y
Formula, arg v pruets las argumenta analizando y resolviendo Matemdticas

conjeturas y elabora conclusiones logicas.

problemas

Comurica sus ideas en forma eseria,
oral, gréfica o corporal entre otas.

Argumenta acerca de problemas y soluciones
tecnologicas, a part de su experienciay de la
aprobacién de saberes.

Iterpreto y represento ideas
Sobre disefios,innovaciones |
protocolos de experimentos
mediante el usa de registros,
textos, diagramas, figuras,
planos constructios,
quetas, modelos y

herramientas informaticas.

Tecnologia e Informatica

Comunica sus

comunicacion y. en
general,

Preescolar

Competencia (Saber hacer)

Implementa tecnologias para el
disefio asistido por computador
CAD y técnicas de representacion
en 2Dy 3D

Bidemensional
Tres dimensiones
Informéaticas

Ciencias Naturales y
Educacion Ambiental

Ciencias sociales
Historia, Geografia,
Consiiucion Poliicay.
Demacracia

Educacon ANSTER

Educacion Eticay en
Valares Humanos.

Educacion Fisica,
Recreacion y Deportes.

Educacin Religiosa.

Humanidades, Lengua
Castellana e Idiomas.
Exvanjeros.

Waremélcas

Iterpreto y represento ideas
sobre disefios, innovacioneso|

bidemensionales, objetos de tres
dimensiones a través de.

proyecciones y disefios a mano
alzada o con la ayuda de.

mediante el uso de registros,

textos, diagramas, figuras,
planos constructivos,
maguetas, modelos y

(cuando sea posible)
herramientas informaticas.

Tecnologia e Informatica

Presscolar

mpetencia (Saber hacer)

Desarrolla maquetas, modelos y
prototipos.

Magquetas
Modelos
Prototipos
Construyo

Propango modelos para predecir
los resultados de mis
experimentos.

Propongo modelos para
predecir os resultados de mis
experimentos y simulaciones.
Explico lfuncianamiento de
neuronas a pari de modelos

quimicos y elécticos.

Utiizo madelos biolagicos.

conservacion de laenergia.

Ciencias Naturales y
Educacion Ambiental

Construye, interpreta y usa modelos
fisicos sencillos como maquetas de
lugares conocidos y espacios
reducidos, tales como el saln de
clase, zonas de colegio o del bartio,
ubicando en ells los lugares y
elementos mas importanes.

Ciencias sociales
Historia, Geografia
Constiucin Poliicay
Demacracia

Educacion AETc

Educacion Etica y en
Valares Humanos.

Educacion Fisica,
Recreacion y Depories.

Educacidn Religiosa.

Humanidades, Lengua
Castellana e Idiomas.

bidimensionales y puedo factores escalares delos geométr " Matematicas

reazar ol proceso conrario en|

arquiectura

(6seno de maquetas,
contextos de arte, diseo y mapas).

planos y maquetas uiiizando
escalas instrumentos y técnicas
adecuadas
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CATEGORIA
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DESCRIPCION DE LA
COMPETENCIA
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AREAS
FUNDAMENTALES Y
OBLIGATORIAS / LEY

115

Disenoy construyo soluciones
tecnol6gicas utlizando
maguetas o modelos.

Utiizoherramientas manuales
para reazar de manera.
segura procesos de medicion
razado, corte, doblado y unidn
e materales para construir
modelos y maquetas.

Utiizo herramientas y
equipos de manera
segura para construir
modelos, maquetas y
prototipos.

Diseo, construyo y pruebo
prototpos de artefactos y
procesos como respuesta auna
necesidad o problema, teniendo
en cuenta las restricciones y
especilcaciones planteadas.

Interpreto y represento deas
Sobre dsenos, innovaciones o
protocolos de experimentos
mediante el uso de regisros,
textos, diagramas, figuras, planos,
maquetas, modelos y rototipos.

Diseno, construyo y pruebo
prototipos de artefactos y
procesos (como respuesta a
necesidades o problemas)
tenienda en cuenta fas
restiicciones y
especificaciones planteadas.

Utiizo herramientas y equipos.
enlaconstruccion de modelos,
maguetas o prototipos,
apiicando normas de
sequidad.

Interpreto y represento deas
sabre dsefos, innovacianes o

herramientas informaticas.

Tecnologia e Informatica

Frasscoar
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B. Anexo: Carta de invitacion a docentes,
area de tecnologia e informatica —
educacion media-



tearerria m Mieda
Fiwuilros! e Aries

Srcht Bogoed
Bogana DLC, 27-08-2007

Prafesar(es)
Mivel de educacian media en el drea de techologia
Bogold

Cordial Saluda estimado profesar,

El pragrama de Maestria en Disede, de o Universidsd Meconal de Colombia, en La linea
e imvestigaciaon en Pedegapia del Disefio, sdelants & proyecto de investgacion “Bas-
gos def disefio en lo educaciin media”. Con éste trabajo se pretende indagar pos loscon-
cepros y competencias fundamentales del disefio, en cusnte discipling y profesian, que
500 abordadas desde la educacitn bdsica y media, prindpalmente en el drea de teona-
logia e infermatica,

En la ides de recoger de primera mano |a informacidn relariva al guebacer docente del
drea de vecologis e mformdtica, con relacidn ala fundamentacion en el disefio; e ha
disefipd i ung enouesta 3 traves de un feemulano slecrdnioo, oon el que muy condial-
reite be Mvite & participar, o sin anbes reconooer gue ha sido seleccionado pos su
experiencia docente, conocimiente y pertinencia al tema de nuestroe estudio.

Conpcedares del compromiso que represents pars Ly massiria y para el trabajo de in-
westizacitn su valioso aporte, le comento que ba informaciin es de tipo reservado y con
fimes Bnicamente scadémicos y propics del proceso de investigacidn a desarrollar; de La
misma manerd, os resultades del estudio y el andlisis de los resultades obremidos se-
rén envisdas en un reporte digital dorde evidenciard el trabajo gue han desplegado en
rateria de disefio en &5tos niveles de formacidn secundana. Lo antenor, intuimes serd
nformacion potencialmente ol pars el desarrollo curricular del dres en el que se
desempeiia.

Recuerde que es impartante &l registro de un comen elecuranice, e oual serd solicitado
cion La implementaciin del formulario. Al instrumento se puede acceder en el sig[:im:e
enlace: hrups:/goo gl forms/3j0SIBVOWIxQceTUZ EL formulario cuenta con La cre-
dencial de la Universidad Macional de Colombia visible en la pare inferion, pusde com-
peabarla,

[ Fagnaiiade 2] ikl Linbversinari
Elabond: Mok B Bred Bkl SR, ol ina 108
ARESOEE Hreaskde | 316G

Bopond DC Colombea

st Fetiepind i oo

UHIVERSIDAD

MNACIOMNAL

[=IEaa Rt BT Y

Patriziosio
e fndor
by endambinsoy
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educacién media-

Sedhe Bagordd Focubiod de Artes| Maestio en Disedo

Universidad
Mocionol
dr Colneehia
Agradecermes su colaboraciin para con el desarmallo de dste trabajo de investigacidn,
Quedamos atentos a cualguier informacidn adicional que se requiera o & La confirma-
cithn de Lo ancerior.
Cordialmente,
| / 1 Y - ik !"u
e (TR
PATRICIA SARMIENTOPELAYD
Coordinadors Masesiria en Diseiio
mpsarmientog@unal edu.co
[ Pagnaiae? ] Chstd Uekersta  pririeosio
Ela b oL w51 Bred Edilicin WRDy aliing 108 g odoe
ARECOES catensdn 1 116 oy codambiomap

Bopod 0.C Colembia
In gt bl vk o
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Aportes de la educacion media al desarrollo de competencias
profesionales en disefio, caso: &rea de tecnologia e informética

Modelo de instrumento para la recoleccion de informacién a través de formulario de Google Forms (articulacion con los
elementos tedricos)

Competencia
profesional en
disefio / Saber
hacer

Palabra
representativa
dela
competencia

Rasgo del disefio
que identifica la
presencia de la
competencia
profesional

Pregunta
identificadora
del rasgo

Respuesta que
revela el tipo de
rasgo en DCP
(indicador
cuantitativo)

Respuesta que
revela el tipo
de rasgo en
DCD / DDAP
(indicador
cuantitativo)

Respuesta
gue revela el
tipo de rasgo
en DCH
(indicador
cuantitativo)

Define problemas
de disefio y
ejecuta proceso de
disefio

Proceso de disefio

Disefio, construyo
y pruebo
prototipos de
artefactos y
procesos (como
respuesta a
necesidades o
problemas),
teniendo en cuenta
las restricciones y
especificaciones
planteadas.

¢ Cémo observa
el manejo del
proceso de
disefio por parte
de los
estudiantes?

definen el problema
y ejecuta procesos
para alcanzar una
solucién; Valor = 3

son capaces de
elaborar y probar
el prototipo de
una solucion;
Valor = 2,5

hacen uso de
pasos
secuenciales
para alcanzar
una solucion;
Valor =1

Aplica
metodologias de
disefio y
Resuelve
problemas de
disefio

Método de disefio

Establece una
metodologia propia
basada en el
disefio parala
solucién de
problemas
tecnolégicos,
teniendo en cuenta
implicaciones
éticas, sociales,
ambientales,
econdmicas, de la
alternativa de la
solucién
propuesta.

¢ Como resuelven
problemas de
disefio los
estudiantes?

a través de una
metodologia
acorde; Valor = 3

proponiendo
soluciones
creativas; Valor =
2,5

centrandose en
la idea de
proyecto; Valor =
1
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de las piezas que
se integran a un
todo

forma, la funciény
la estructura,
basado en la
decodificacion de
los mismos.

concepto de
funcion?

Propone Alternativas de Resuelvo ¢,Cémo son las evaluadas entre los optimizadas a facilitando la
soluciones de solucién problemas alternativas de elementos de una través del practicidad y su
disefio y las tecnoldgicos y solucién solucion y entre la desarrollo y la construccion es
evalla evaluo las desarrolladas por |soluciény su ponderacién de basada en
soluciones los estudiantes?  [contexto; Valor = 3 los factores modelos
teniendo en cuenta usados; Valor = existentes; Valor
las condiciones, 25 =1
restricciones y
especificaciones
del problema
planteado.
Evalla usos y Funcién Redisefia algunos En general, evaluando la relacién | asumiendo una adaptando a la
funciones de los instrumentos ¢como observa el |de las piezas del perspectiva forma del
productos en la tecnologicos de su | desempefio de producto; Valor = 3 critica en la producto
relacion de vida cotidiana en sus estudiantes solucién de movimiento;
mantener el valor relacién con la trabajando el problemas; Valor | Valor =1

=2

Comunica
visualmente ideas
a través de
diferentes técnicas

Comunicacion

Interpreto y
represento ideas
sobre disefios,
innovaciones o
protocolos de
experimentos
mediante el uso de
registros, textos,
diagramas, figuras,
planos
constructivos,
maquetas, modelos
y prototipos,
empleando para ello
(cuando sea posible)
herramientas
informaticas

¢ Cémo observa
la capacidad de
bocetacion por
parte de los
estudiantes?

Comunica de
manera clara
prefigurando sus
ideas; Valor = 3

gréafica
técnicamente
objetos que tiene
al frente; Valor =
25

representa con
distorsion ideas
de lo que
propone; Valor =
1
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Convierte hechos Estética Sin evidenciaenlos | ¢Cbémo observa |Se preocupa por aplica criterios adorna a gusto
en estética documentos el aporte estético |cuidar detalles del con poca propio el trabajo
curriculares para el de los estudiantes |producto; Valor = 3 precision en el realizado; Valor
area de T&lI, nivel a sus creaciones? producto; Valor= | =1
educacion media 2,5
Aplica criterios de Identidad Sin evidencia en los | ¢Cémo aplican expresan con aplican alcanzan
identidad y documentos criterios de - precision el identificadores evidenciar
expresion a los curriculares para el identidad de significado del del producto con alguna idea del
productos area de T&lI, nivel producto- los producto; Valor = 3 dificultad; Valor = | producto; Valor

educacion media

estudiantes en
sSus creaciones?

2,5

=1

Comunicay se
hace entender
oral y por escrito

Argumentacion

Interpreto y
represento ideas
sobre disefios,
innovaciones o
protocolos de
experimentos
mediante el uso de
registros, textos,
diagramas, figuras,
planos
constructivos,
magquetas, modelos
y prototipos,
empleando para ello
(cuando sea posible)
herramientas
informaticas

En general
scomo
argumentan los
estudiantes sus
propuestas?

hacen uso de la
capacidad oral y
escrita al mismo
tiempo; Valor = 3

expresan con
facilidad acciones
realizadas en un
proceso; Valor =
2,5

comentan de
manera
resumida la
experiencia en el
aula; Valor=1
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procesos (como
respuesta a
necesidades o
problemas),
teniendo en cuenta
las restricciones y
especificaciones
planteadas.

prototipos los
estudiantes en
clase?

Implementa Recursos Interpreto y Desde su para realizar para representar | para realizar
tecnologias para el | Informaticos represento ideas observacion representaciones ideas sobre presentacion de
disefio asistido por sobre disefios, general, ¢ para 2,5D y 3D de su disefios; Valor = diapositivas del
computador CAD y innovaciones o qué utilizan proyecto; Valor = 3 2,5 proyecto final;
técnicas de protocolos de recursos Valor =1
representaciéon en experimentos informaticos los
2,5Dy 3D mediante el uso de estudiantes en

registros, textos, clase?

diagramas, figuras,

planos

constructivos,

maquetas, modelos

y prototipos,

empleando para ello

(cuando sea

posible)

herramientas

informaticas.
Desarrolla Prototipos Disefio, construyo | Desde su representar ideas exponer elaborar
maquetas, y pruebo observacion con informacion propuestas con modelos de
modelos vy prototipos de general, ¢con qué |imitada; Valor = 3 informacion objetos
prototipos artefactos y fin realizan encontrada; Valor | cotidianos; Valor

=25

=1
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de problemas de
disefio

afectan
directamente a mi
comunidad, como
consecuenciade
laimplementacién
o el retiro de
bienes y servicios
tecnolégicos.

sus estudiantes
cuando indagan?

Valor =3

desarrollos; Valor
=2

Competencia Palabra Rasgo del disefio | Pregunta Respuesta que Respuesta que | Respuesta
profesional en representativa que identificala | identificadora [revela el tipo de revela el tipo que revela el
disefio / Saber de la presencia de la del rasgo rasgo en DCP de rasgo en tipo de rasgo
competencia competencia (indicador DCD / DDAP en DCH
profesional cuantitativo) (indicador (indicador
cuantitativo) cuantitativo)
Incorpora la forma  |Forma Redisefia algunos | En general, expresan rasgos integran a este la | comunican
respecto a la instrumentos ¢como observa el |denotativos y funcién y la rasgos del
estructura, color y tecnolégicos de su | desempefio de connotativos del estructura del objeto que
espacio vida cotidiana en sus estudiantes objeto; Valor =3 objeto; Valor = desean
relaciéon con la cuando trabajan el 2,5 exponer; Valor
forma, la funciéon y | concepto de =1
la estructura, forma?
basado en la
decodificacion de
los mismos.
Indaga Indagacion Identifico e indago | En general, es una preocupacion | analizan la la utilizan con
continuamente sobre los ¢,como observa el [constante para incidencia de fuente de
hacia la solucién problemas que desempefio de alcanzar su objetivo; algunos consulta para

sustentar ideas;
Valor=1
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experimentacioén, y
argumento los
criterios y la
ponderacion de los
factores utilizados.

Reconoce al Usuario Tengo en cuenta En general, ¢qué [o identifican como lo identifican identifican en él
usuario y su aspectos evidencia de los  |ser humano y su como medio de sus
relacion con el relacionados con estudiantes, relacion con el informacion para | necesidades o
medio la antropometria, cuando ellos medio ambiente; tomar datos; problemas

la ergonomia, la observan el rol del |[Valor =3 Valor =2,5 cotidianos;

seguridad, el usuario en sus Valor=1

medio ambientey | creaciones?

el contexto

cultural y socio-

econdmico al

momento de

solucionar

problemas con

tecnologia.
Aplica Creatividad Optimizo En general, al desarrollar al implementar al socializar el
pensamiento soluciones ¢cuando observa  productos fases clave de un | entregable final
creativo y la tecnolégicas a la capacidad fundamentalmente proceso; Valor = | del proyecto de
capacidad de través de creativa de sus nuevos; Valor = 3 2,5 area; Valor =1
innovacion en el estrategias de estudiantes?
desarrollo de innovacion,
productos investigacion,

desarrollo y

Planifica y emplea
procesos de
manufactura,
tecnologia de los
materiales y de las
ciencias
correspondientes

Procesos de
Manufactura

Investigo y
documento
algunos procesos
de produccion y
manufactura de
productos.

En general, al
elaborar un
producto los
estudiantes...

planifican y emplean
procesos de
manufactura; Valor
=3

aplican procesos
de manufactura
segun la
necesidad
emergente; Valor
=25

distinguen los
diferentes tipos
de procesos de
manufactura;
Valor=1
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Ejecuta procesos Producto Sin evidencia en los | En general, mediante procesos siguen logrando

de desarrollo de documentos ¢como logranla  [clave en el desarrollo | acertadamente la | esfuerzos para

producto curriculares para el | construccion de de productos; Valor = | fases de su desarrollo y
area de T&lI, nivel productos los 3 desarrollo Su expaosicion;
educacion media estudiantes? propuestas; Valor | Valor = 1

=25

Maneja Economia Sin evidencia en los | En general, béasicos y ademas para la para controlar

conocimientos documentos ¢,cémo observa el finvolucran mercadeo; | planificacion de los gastos;

bésicos de curriculares para el | manejo de Valor =3 Su proyecto; Valor=1

economiay area de T&lI, nivel conocimientos de Valor=2,5

marketing educacion media economia en los

estudiantes?

Interpreta factores
conducentes a
cambios
socioecondmicos
gue puede generar

Socio-Econdmico

Tengo en cuenta
aspectos
relacionados con
la antropometria, la
ergonomia, la

En general,
¢.como utilizan el
aspecto socio-
econdmico los
estudiantes?

desde las
consecuencias que
puede generar un
producto; Valor = 3

desde las causas
gue conducen a
la formulacion
de proyectos;
Valor=2,5

como base de
informacion
para abordar un
tema; Valor = 1

el producto seguridad, el medio

ambiente y el

contexto cultural y

socio-econémico

al momento de

solucionar

problemas con

tecnologia.
Reconoce la Multiculturalidad Sin evidencia en los | En general, en el lugar donde se | en el contexto en las
diversidad y la documentos ¢como identifica  [detecta el problema; | cotidiano de soluciones
multiculturalidad en curriculares para el | la multiculturalidad |[Valor = 3 problemas; Valor | alcanzadas a
el lugar donde se area de T&l, nivel el estudiante ? =25 un problema;
sitla el problema educacion media Valor =1
Analiza y Problema Propongo, analizoy | En general el de manera global y como punto de detectando la
comprende el comparo diferentes | estudiante como |detallada; Valor = 3 partida de un solucion a
contexto o soluciones a un aborda un proyecto; Valor = | alcanzar; Valor
circunstancias de mismo problema, problema? 2,5 =1

un problema de
disefio y el marco
de este en una

explicando su
origen, ventajas y
dificultades.
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forma detallada

Maneja
conocimientos
basicos de los

Derechos de autor

Sin evidencia en los
documentos
curriculares para el

En general el
estudiante
entiende sobre

los conocimientos
basicos de sus
aspectos legales;

los derechos que
tienen frente a la
produccion

el valor creativo
que puede
tener un

aspectos legales area de T&l, nivel derechos de autor [Valor =3 creativa; Valor = | proyecto; Valor
del disefio educacion media 2,5 =1

Utiliza técnicas Costos Sin evidencia en los | En general el las técnicas el seguimiento a | la recursividad
basicas para la documentos estudiante basicas; Valor = 3 gastos; Valor = econémica;
organizacion del curriculares para el | entiende de la 25 Valor =1
trabajo y gestidn area de T&l, nivel gestién de

de costos educacion media Costos...
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que pueden tener los
objetos, productos e
ideas en el medio
ambiente.

productivos de

diversos artefactos y

sistemas
tecnoldgicos,

teniendo en cuenta
sus efectos sobre

el medio ambiente
y las comunidades

implicadas.

es la relacion
causa-efecto que
los estudiantes
buscan en sus
proyectos?

idea conociendo
los efectos que
produce en el
medio ambiente;
Valor

=3

producto que
solucione un
problema y cumpla
con la funcion
amigable; Valor =
2,5

Competencia Palabra Rasgo del Pregunta Respuesta Respuesta que Respuesta
profesional en representativa [disefio que identificadora |querevelael [revelaeltipode |querevelael
disefio / Saber ser dela identifica la del rasgo tipo derasgo [rasgo en DCD/ tipo de rasgo
competencia |presenciade la en DCP DDAP (indicador |en DCH
competencia (indicador cuantitativo) (indicador
profesional cuantitativo) cuantitativo)
Actla con valores Etica Sin evidencia en los [En general, actian con juzgan cuando manifiestan
ético-profesionales documentos ,como observa \valores en sus alguien no es ético  [algunas
curriculares para el |las costumbres actividades ly reservan su actitudes con
area de T&lI, nivel eticas de los dentro y fuera actitud; Valor =2,5 alores y otras
educacion media estudiantes? de clase; Valor no; Valor =1
=3
Trabaja en equipo Trabajo en Trabajo en equipo [En general, se asocian Sse asocian se asocian
cooperativamente y equipo en la realizacion de |¢como observa el (diferentes colaborativamente grupalmente
multidisciplinariamente proyectos trabajo en equipo [talentos para para desarrollar un  jconforme a una
en distintas situaciones tecnologicos vy, desarrollado por abordar proyecto; Valor = situacion
cuando lo hago, los estudiantes? distintas 2,5 especifica; Valor
involucro situaciones; =1
herramientas \Valor = 3
tecnoldgicas de
comunicacién.
Comprende el impacto Impacto Evallo los procesos [En general, ¢cual (desarrollar una  |desarrollar un desarrollar un

proyecto
creativo que
llame la
atencion de un
jurado y
espectadores;
\Valor =1
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Aprecia 'y se Compromiso Sin evidencia en los [En general, cumplen cumplan segin lo cumplen de
compromete con la documentos ¢,como evidencia  |exponiendo sus |acordado para la manera limitada
profesion. curriculares para el el compromiso de |habilidades y socializacion; Valor |segun la fecha

area de T&lI, nivel los estudiantes conocimiento; =25 indicada; Valor
educacion media respecto a sus \Valor =3 =1
deberes?
Se adapta a distintos Flexible Sin evidencia en los [En general, son flexibles son flexibles frente  |son flexibles
escenarios documentos ;,como evidencia  [frente a a la realizacion de frente a las
tecnolégicos y curriculares para el |la adaptacion de distintos ajustes al proyecto  [posibilidades de
productivos area de T&lI, nivel los estudiantes a  |escenarios en desarrollo; Valor [cambio en el
educacion media distintas tecnoldgicos y =25 desarrollo de
circunstancias productivos; ideas; Valor = 1
que generan el Valor =3
desarrollo de
proyectos?
Lidera proyectos. Liderazgo Sin evidencia en los [En general, dirigiendo haciendo delegando
documentos ¢,como observa el |proyectos que seguimiento a las actividades a
curriculares para el [liderazgo de los desarrolla en fases de un los miembros

y la propia

para mejorar la
productividad en
la pequefia
empresa.

emprendimiento
de los estudiantes
en clase?

crear empresa;
\Valor =3

proyecto; Valor =
2,5

area de T&lI, nivel estudiantes en clase; Valor =3 |proyecto; Valor = de un grupo;

educacion media clase? 2,5 \Valor = 1
Emprende proyectos Emprendimiento |Propongo y evalio [En general, desarrollando organizando ideas  formulando las
para generar empresas el uso de tecnologia |¢,como observa el |iniciativas para  |[para mejorar un etapas del

proyecto de
\vida; Valor = 1
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