Méthodes mixtes, jeux, mateériel ouvert et traduction en santé
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Breathing Games est une communauté internationale qui crée des jeux et capteurs librement reproductibles pour la santé respiratoire et mentale.
Nous proposons un retour d’expérience sur les succés et défis rencontrés depuis Uaffiche présentée en 2017.4

Co-création : de la compliance a Uadhésion thérapeutique® 7 PR Commun en accés libre : autonomie et appartenance

— coopération enrichissante et égalitaire entre les acteur-e-sF gy . : — liberté d'utiliser, auditer, adapter les projets (source ouverte)®
— game jams pertinentes pour un prototypage agile et inclusif®* : — ressources de divers pays mutualisées pour le bien de tou-te-s
— besoin de focus pour assurer un développement qualitatif : @ & A — coopérations entre soignant- e s, personnes affectées, etc.

— méthodologie flexible de création-comme-recherche? - X — renforcement de la recherche et de la visibilité

Participation aux études cliniques : limiter Uinvestissement Protocole : gestion de maladie ou santé publique critique??

— grand intérét des enfants, parents parfois plus réticents — écart entre protocole, intervention et publication (intégrité)
— participation élevée lors d’'un test intégré a une consultation® — équilibre a trouver entre différentes visions du monde

— absentéisme élevé lors d’'une rencontre dédiée aux tests® — collecte, analyse et archivage de données a améliorer
— recherche en préparation sur divers pays et contextes / —processus d’ajustement a définir (référent- e, ligne directrice)

Traductions des jeux : meilleure accessibilité des contenus g Matériel : choix d’une éthique inclusive

— partage entre traducteurs, révisions par des médecins natifs - — approche do-it-yourself avec conseil de spécialistes
— décalages révélés (contexte régional, niveau de langage, ...) S — certification médicale inappropriée pour la co-création ouverte

— peu d’intérét a prétraduire les textes mécaniquement gf;;g — étude prévue sur la qualité de reproduction (fablab, etc)
—temps de coordination et d’intégration a considérer L7kl — besoins et pratiques des acteur- e s difficiles a concilier
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