-

P
brought to you by ., CORE

View metadata, citation and similar papers at core.ac.uk

provided by UPCommons. Portal del coneixement obert de la UPC

FITXA TECNICA DEL PROGRAMARI RESULTANT

Desprées d’analitzar i avaluar el programari, hem arribat a una llista resultant, que no és pas una
llista Unica, ni definitiva, és Gnicament una llista que pot servir com a referéncia o guia per tenir
un programari que s’ajusti el millor possible, al projecte que podem definir per la materia de
tecnologia de primer a quart, de 'Educacio Secundaria Obligatoria.
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1.1. Google SketchUp

Nom: Google SketchUp

Versié: 8.0

Adreca web: http://sketchup.google.com/

Idiomes principals: Angles, Castella, etc..
Sistemal/es operatiu/s: Windows i Mac OS
Puntuacio Fitxa d’avaluacio: 21

Curs: Primer

Tipus de contingut: Representacio grafica. Disseny
d’'objectes, obtencio de vistes i animacions.
Objectius: Utilitzar les TIC per a la representacio i IR
disseny d’objectes. {z00geSetchlip
Competéncies basiques: 1 a 8 i

Caracteristiques: Permet la construccié d’objectes
en tres dimensions, de forma molt intuitiva, a partir
del dibuix inicial de cares i arestes, que convertim en
volums de forma dinamica. Es poden obtenir
directament les projeccions dels objectes creats o
importar-los de la galeria 3D, practicar amb les
seccions, introduir el concepte d’'ombres propies i
projectades, la perspectiva axonometrica i la conica,
etc.. Podem crear animacions sobre els objectes
que construim i exportar-les en format .avi o quadre
a quadre.

Podem treballar a escala i amb unitats del sistema
internacional de forma precisa i natural, aplicar
materials en forma de colors o textures. Tenim la
possibilitat de fer servir aplicacions de tercers,
plugins, per introduir nous elements, com ara la
realitat augmentada i un llarg, etc.. Amb la realitat
augmentada el nivell d’atencié és molt alt, 'alumnat
es mostra molt receptiu i amb un grau elevat
d’interaccid i col-laboracio.

Es considera que amb la utilitzacié d’aquest
programari es poden treballar, directa o
indirectament, la totalitat de les competéncies
basiques, inclosa l'artista i cultural.

Annex - RECURSOS DE PROGRAMARI PER L’ITINERARI CURRICULAR D’ESO


http://sketchup.google.com/
https://lh5.googleusercontent.com/-OABBPL8gpSY/TelKb0xAjvI/AAAAAAAAAD8/yeOgFy4vHTs/SKT8_about.jpg
https://lh4.googleusercontent.com/-nNS_NxcKDHo/TelKcwebvZI/AAAAAAAAAEA/kbabeDpymm0/s640/SKT-Display.png

1.2. Draftsight

Nom: Draftsight

Versi6: 11.2.802

Adreca web:
http://www.3ds.com/es/products/draftsight/free-cad-software/
Idiomes principals: Anglées, Castella, etc..
Sistemales operatiu/s: Windows, Linux i MAC
Puntuacié Fitxa d’avaluacié: 18

Curs: Primer i tercer

Tipus de contingut: Representacié grafica. Dibuix
2D a primer i fases d’un projecte técnic a tercer.
Objectius: Projectar i construir objectes i sistemes
tecnics senzills, tot aplicant amb autonomia i
creativitat, el procés tecnologic.

Competéncies basiques: 1/3/4/5/6/7

Caracteristiques: Tindrem l'oportunitat de dibuixar
planols en 2D de forma practicament professional.
Trobarem gran quantitat d’informacioé didactica i
d’aprenentatge, incloent guies i videos, a la web del
programa. En el cas de primer curs, sera util fer-lo
servir abans d’SketchUp, de forma que I'alumnat agafi
practica amb el dibuix a escala i la representacié en
dues dimensions, que utilitzara més tard amb
I'SketchUp, per convertir aquests elements en
objectes 3D. Dibuixar objectes en 2D i practicar el
sistema d’acotacid, totalment modular i flexible.
Podem imprimir o exportar els nostres dissenys, amb
formats estandard de dibuix vectorial com pot ser .dxf
i .dwg amb les especificacions de la Open Design
Alliance. Es pot treballar en equip, construint peces o
elements de certa complexitat en forma de “blocs”
que es poden compartir i fusionar per obtenir
I'element final. També es pot introduir el concepte de
capa que treballaran en cursos posteriors, amb altres
programaris, com ara Gimp.Ens permetra dissenyar i
enfrontar-nos a part del procés constructiu i creatiu
d’'un projecte técnic. La primera vegada que intentem
imprimir o desar el nostre treball ens demanara
I'activacié del producte gratuit, on només haurem
d’indicar una adreca valida de correu electronic.
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1.3. West Point Bridge

Nom: West Point Bridge Design Contest

Versi6: 2011

Adreca web:
http://bridgecontest.usma.edu/download.htm

Idiomes principals: Angles

Sistemales operatiu/s: Windows i Mac OS
Puntuacio Fitxa d’avaluacio: 21

Curs: Primer

Tipus de contingut: Simulacié d’estructures. Disseny
i construccid d’estructures senzilles (els ponts).
Objectius: Analitzar materials, objectes i sistemes
tecnics per comprendre el seu funcionament i les
funcions que fan, aprendre la millor forma d'utilitzar-
los i controlar-los i entendre les raons que
condicionen el seu disseny i construccio.
Competencies basiques: 1 a7

Caracteristiques: Programa de disseny i simulacio
estructural de ponts. Ens permet crear un pont des de
zero o bé fer servir una plantilla d’elements pre-
dissenyats. Podem redimensionar practicament
qualsevol element estructural, de forma i dinamica i
sotmetre’l a una prova d’esforgos i carregues on un
cami6 passa literalment per sobre del pont, per veure
si aquest aguanta o, les consequencies que es
podrien produir i els elements afectats.

L’animacié6 es molt instructiva i és un element
motivador, permet veure quina és la construccié que
pot aguantar millor, amb menys despesa economica,
cosa que fa que I'alumnat s’impliqui molt en els seus
dissenys i de forma intuitiva, va adquirint el concepte
de resisténcia i el de flexio. Ens permet veure en tot
moment, quin és el cost economic de construccié del
nostre pont i quina vinculacié existeix entre ambdés
parametres, resisténcia i economia.

Com a referéncia curiosa, cal dir que existeix un
concurs nacional a EEUU sobre la construccio del
millor pont amb el menor cost economic.
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1.4. Cade_Simu

Nom: CADe_Simu

Versio6: 1.0

Adreca web:
http://personales.ya.com/canalPLC/cade sim.htm

Idiomes principals: Castella i anglés

Sistemales operatiu/s: Microsoft Windows
Puntuacio Fitxa d’avaluacio: 14

Curs: Segon i quart

Tipus de contingut: Electricitat. Disseny, construccio
i simulacio de circuits eléectrics.

Objectius: Projectar i construir objectes i sistemes
tecnics senzills,.. que resolguin el problema plantejat i
avaluar-ne la idoneitat. Expressar i comunicar idees i
solucions tecniques, raonant la seva viabilitat, i
utilitzar recursos grafics i informatics, la terminologia i
la simbologia adients.

Competencies basiques: 1/3/4/5/6/7

Caracteristiques: Amb CADe_Simu podem dissenyar
esquemes eléectrics com si treballéssim amb un
programa de disseny assistit per ordinador (CAD en
anglés) i fer una simulaci6 de funcionament dels
nostres projectes.

Ens permet utilitzar components reals estandards
agrupats per families i identificats per la seva
simbologia i nom.

Podem simular esquemes amb corrent continu o
altern, fusibles, interruptors, relés, contactors, motors,
variadors, etc.. i fer servir connexions d’elements amb
cablejat unipolar, tripolar, regletes, etc..

Aqui podem accedir al seu tutorial, en format .pdf o
htm:
http://personales.ya.com/canalPLC/descarga.htm
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1.5. Wireshark

Nom: Wireshark

Versio: 1.4.7

Adreca web: http://www.wireshark.org/

Idiomes principals: Angles

Sistemales operatiu/s: Windows / Linux / MAC
Puntuacio Fitxa d’avaluacié: 12

Curs: Segon

Tipus de contingut: Xarxes de comunicacio.
Entendre el funcionament d’Internet i veure diferents
protocols de comunicacio.

Objectius: Treballar de forma autonoma, responsable
i creativa en la presa de decisions, en I'execucié de
tasques i en la recerca de solucions, tot mostrant una
actitud dialogant i de respecte en el treball en equip.
Aplicar sempre la normalitzacié i les mesures de
seguretat. Utilitzar els diferents recursos que ens
ofereixen les TIC i Internet com a eines de treball
habitual, aixi com gestionar de forma correcta i amb

seguretat, la informacio, els sistemes operatius i els
programes informatics adients per a la resolucié d’un
problema o per la representacio i disseny d’objectes o
processos.

Competencies basiques: 1/3/4/5/6/8

Caracteristiques: Analitzador de protocols de xarxa,
que ens permet veure la entrada i sortida de trames i
paquets en una comunicacio a nivell local o externa.
Podem realitzar un filtratge, en funci6 de molts
parametres configurables, com per exemple un
protocol determinat (ftp, http, smtp, etc..) o un port
(21, 80, 25, etc.) o moltes altres opcions o
combinacions i veure les captures en temps real amb
la possibilitat de guardar-les en un arxiu i examinar-
les més tard. Es una manera molt instructiva, de
veure el funcionament real de les dades en una xarxa,
sigui local o sigui Internet i estudiar elements
importants, com la seguretat de les nostres dades i de
com circulen per la xarxa un cop han sortit del nostre
ordinador.

Més informacié
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1.6. GNS3

Nom: GNS3 -~
Versi6: 0.7.4

Adreca web: http://www.gns3.net/ :
Idiomes principals: Angles, castella, etc.. GNES
Sistemales operatiu/s: Windows, Linux i MAC
Puntuacio Fitxa d’avaluacié: 13

Curs: Segon, Informatica de quart

Tipus de contingut: Xarxes de comunicacio.
Simulacié de xarxes locals

Objectius: Utilitzar els diferents recursos que ens
ofereixen les TIC i Internet com a eines de treball
habitual, aixi com gestionar de forma correcta i amb
seguretat, la informacio, els sistemes operatius i els
programes informatics adients per a la resolucié d'un
problema o per la representacio i disseny d’objectes o
processos.

Competencies basiques: 1/3/4/5/6/7

Caracteristiqgues: GNS3 és un simulador grafic de

xarxes, que ens permet dissenyar una xarxa simple o
tan complexa com necessitem i veure el seu
funcionament real.

P

També podem fer servir imatges de IOS reals de
routers Cisco i veure com es configura i interacciona
un encaminador real, encara que aix0, quedaria fora
de I'ambit de secundaria.

El que realment ens interessa, és poder fer una petita
simulacié de xarxa i veure com es configura a nivell
de IP’s i mascara i el seu funcionament logic.

Podem complementar el treball de simulaci6 amb
'observacié i accés d’elements reals, commutador
(switch), encaminador (router), etc..

Imatges 10S de dynagen:
http://dynagen.org/tutorial.htm
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1.7. PC_Simu

Nom: PC_Simu

Versié: 1.0

Adreca web:
http://personales.ya.com/canalPLC/favorite.htm
Idiomes principals: Castella

Sistemales operatiu/s: Microsoft Windows
Puntuacio Fitxa d’avaluacio: 14

Curs: Tercer i quart

Tipus de contingut: Maquines, mecanismes i
sistemes automatics. Disseny i simulacié de circuits
electronics i pneumatics.

Objectius: Relacionar la tecnologia amb els factors
que caracteritzen el desenvolupament economic i
social, tot cercant propostes solidaries i sostenibles.
Projectar i construir objectes i sistemes tecnics
senzills,.. que resolguin el problema plantejat i
avaluar-ne la idoneitat. Expressar i comunicar idees i
solucions tecniques, raonant la seva viabilitat, i

utilitzar recursos grafics i informatics, la terminologia i
la simbologia adients.
Competéncies basiques: 1/3/4/5/6/7

Caracteristiques: De manera similar al que fem amb
cade_simu, amb PC_Simu podrem dissenyar i fer
simulacions d’entrades i sortides, de maquines i
mecanismes i elements d’automatica i hidraulica, amb
interruptors, detectors, motors, cintes transportadores,
actuadors pneumatics, diposits, etc.

El programa també disposa d’un analitzador analogic i
un altre digital.

Aqui podem veure, alguns projectes realitzats amb
PC_Simu:
http://personales.ya.com/canalPLC/proyectos.htm

Aqui podem descarregar arxius d’exemple:
http://personales.ya.com/canalPLC/ejemplosi.htm
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1.8. Relatran

Nom: Relatran

Versié: 3.5

Adreca web:

http://personales.ya.com/jdellunde/relaan.htm

Idiomes principals: Catala, castella, euskera, gallec i

angles.

Sistemales operatiu/s: Microsoft Windows

Puntuacio Fitxa d’avaluacio: 23

Curs: Tercer

Tipus de contingut: Maquines i mecanismes.

Comprendre el funcionament de  diferents
mecanismes i les relacions de transmissio i , Sl e A%
transformacié de moviment. =—d s
Objectius: Relacionar la tecnologia amb els factors Z] _
que caracteritzen el desenvolupament economic i - = .
social, tot cercant propostes solidaries i sostenibles.
Projectar i construir objectes i sistemes técnics
senzills,.. que resolguin el problema plantejat i

avaluar-ne la idoneitat. Expressar i comunicar idees i
solucions tecniques, raonant la seva viabilitat, i
utilitzar recursos grafics i informatics, la terminologia i
la simbologia adients.

Competéncies basiques: 1/3/4/5/6/71/8

Caracteristiques: Programa especialment dissenyat
per a treballar amb mecanismes, a l'area de
tecnologia, en educacié secundaria obligatoria.

Podem treballar el calcul de forces, avantatges
mecanics, diametres de politges, nimero de dents de
rodes d’engranatges, relacions de transmissio,
velocitats de gir i velocitats lineals, maquines simples,
etc..

Incorpora exercicis i examens, amb control de temps i
d’evolucio de I'alumnat que es pot emmagatzemar en
un arxiu. Conté animacions dels mecanismes i una
versio de demostracié d'un simulador de mecanismes.
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1.9. CmapTools

Nom: CmapTools
Versi6: 5.04.02
Adreca web: http://cmap.ihmc.us/download/

Idiomes principals: Catala, castella, angles..
Sistemales operatiu/s: Windows, Linux i MAC
Puntuacio Fitxa d’avaluacioé: 17

Curs: Tercer

Tipus de contingut: Mapes conceptuals.
Planificacio en un projecte tecnic.

Objectius: Concebre la tecnologia com un conjunt
de coneixements operatius de diferents arees del
coneixement destinats a cobrir determinades
necessitats de les persones individualment o
col-lectiva.Expressar i comunicar idees i solucions
tecniques, raonant la seva viabilitat, i utilitzar
recursos grafics i informatics, la terminologia i la
simbologia adients.

Competencies basiques: 1/3/5/6/8

Caracteristiques: Disposem d’'una eina
d’aprenentatge constructivista, ben coneguda per
ajudar-nos a fer mapes conceptuals. Podem crear
facilment, jerarquies automatiques de conceptes que
es relacionen entre si mitjancant connectors.
L’entorn de treball és simple i potent, disposa d'un
area de treball, una finestra de vistes i una altra
d’estils.

També ens ofereix la possibilitat de treball en un
entorn local o bé compartir la nostra feina i treballar
en equip, dins la xarxa mundial de documents que
comparteixen els usuaris de CmapTools amb el seu
servidor public, o fins i tot crear el nostre entorn o
grup de treball, ja que CmapTools ens permet
modificar el grau de compartici6 de documents,
guan aquests els fem publics. Podem vincular arxius
de diferents tipus, com documents de text, imatges,
pagines web, etc.. només arrossegant i soltant (drag
and drop).
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1.10. Ktechlab

Nom: Ktechlab

Versio: 0.3.7

Adreca web:
http://sourceforge.net/projects/ktechlab/

Idiomes principals: Anglés, castella, etc..
Sistemales operatiu/s: GNU/Linux

Puntuacio Fitxa d’avaluacio: 15

Curs: Quart

Tipus de contingut: Electronica. Disseny i
simulacié de circuits electronics analogics i digitals.
Objectius: Projectar i construir objectes i sistemes
tecnics senzills,.. que resolguin el problema plantejat
i avaluar-ne la idoneitat.

Expressar i comunicar idees i solucions tecniques,
raonant la seva viabilitat, i utilitzar recursos grafics i
informatics, la terminologia i la simbologia adients.

Competéncies basiaues: 1/3/4/5/6/7

Caracteristiques: Forma part dun projecte
lliure  disponible Unicament per plataformes
GNU/Linux. Ens permet dissenyar i simular el
funcionament de circuits electronics analogics i
digitals, aixi com la possibilitat de programacio de
microcontroladors. La finestra principal per crear una
nova tasca ens permet diferents opcions de
programacio, pero la que ens interessa és la de
Disseny i simulacio de circuits.

Amb aquesta opcid, podrem crear els nostres
projectes d’una forma grafica, enllagant els diferents
components, que venen agrupats per families o
tipus i on se’ns mostra el seu nom i la icona que els
representa.

Disposa d’'una guia d’aprenentatge en castella, a la
web del projecte.

Ktechlab

Annex -

RECURSOS DE PROGRAMARI PER L’ITINERARI CURRICULAR D’ESO

10


http://sourceforge.net/projects/ktechlab/files/ktechlab/user docs/KTechLab_es.pdf/download
http://sourceforge.net/projects/ktechlab/
https://lh6.googleusercontent.com/-Azyp7phKZsM/Tela4SCvckI/AAAAAAAAAEw/E6BiTM0GFMw/s640/ktechlab_inst1.png
https://lh6.googleusercontent.com/-hHpxRwBVn5k/Tela5P14BvI/AAAAAAAAAE0/6EcdPCPwnB4/s640/KtechLab-1.png

1.11. Scratch for arduino

Nom: Scratch for arduino

Versi6: 1.2

Adreca web:
http://seaside.citilab.eu/scratch/downloads

Idiomes principals: Catala, castella, angles, ..
Sistemales operatiu/s: Windows, Linux i MAC
Puntuacio Fitxa d’avaluacio: 19

Curs: Quart

Tipus de contingut: Automatica i robotica.
Construccié i programacio de sistemes automatics i
robots.

Objectius: Analitzar materials, objectes i sistemes
tecnics per comprendre el seu funcionament i les
funcions que fan, aprendre la millor forma d’utilitzar-
los i controlar-los i entendre les raons que
condicionen el seu disseny i construccio.
Competencies basiques: 1/3/4/5/6/7

Caracteristiques: De la combinaci6é del llenguatge
de programacié imperatiu Scratch, creat al MIT
Media Lab i el maquinari lliure arduino, neix un
projecte de la ma de [I'Smalltalk. Aquesta
combinacid ens permetra la programacio de plaques
arduino i per tant , I'entrada al mon de la robodtica
d’una forma facil, lliure i bastant econdomica a nivell
de maquinari.

No resulta dificil trobar, diferents kits de plaques
arduino. Podem veure, per posar un exemple real,
kits basics per uns 39 € i més complerts per uns 99
€. Utilitzant Scratch for arduino (S4A), trobarem una
forma simple perd0 amb moltes possibilitats de
practicar un tipus de programaciéo modular, on
podem fer servir variables, funcions, bucles,
condicionals, etc.. i triar entre fer una simulacio dins
'entorn de programacié o bé connectar de forma
real amb una placa arduino i connectar-li lets,
sensors, motors, etc..
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http://www.arduino.cc/es/
http://seaside.citilab.eu/scratch/downloads
https://lh5.googleusercontent.com/-AbVKUpQhD-k/TevGG3SCC9I/AAAAAAAAAGI/TYOBkPRGObY/s800/S4A-2.jpg
https://lh3.googleusercontent.com/-dvmY_oG_oKU/TevGH25EQCI/AAAAAAAAAGM/ebJMBre3YiU/s800/S4A-3.jpg

1.12. Virtualbox

Nom: Virtualbox
Versio: 4.08
Adreca web: http://www.virtualbox.org/

Idiomes principals: Catala, castella, angles..
Sistemales operatiu/s: Windows, Linux i MAC
Puntuacié Fitxa d’avaluacié: 18

Curs: Informatica de quart

Tipus de contingut: Sistemes operatius i xarxes.
Tenir un punt de vista general sobre diferents
sistemes operatius i la seva forma de treballar i
comunicar-se

Objectius: Relacionar la tecnologia amb els factors
gue caracteritzen el desenvolupament economic i
social, tot cercant propostes solidaries i sostenibles.
Utilitzar els diferents recursos que ens ofereixen les
TIC i Internet com a eines de treball habitual, aixi com
gestionar de forma correcta i amb seguretat, la

informacid, els sistemes operatius i els programes
informatics adients per a la resolucié d’'un problema o
per la representacio i disseny d’objectes o processos.
Competencies basiques: 1/3/4/5/6/8

Caracteristiques: Aquest programari ens permetra
introduir el concepte de virtualitzacié i veure a
sistemes operatius i xarxes d’informatica de quart,
com s6n altres S.0., com treballen i com es
comuniguen.

Podem instal-lar S.O. obsolets i que no tenim
instal-lats en cap ordinador, perd0 que ens interessa
veure com funcionaven o alguna aplicacié especifica
d’aquell sistema, fins a instal-lar un sistema operatiu
actual i que volem provar amb seguretat, mostrar el
funcionament d’'una distribucié especifica GNU/Linux,
etc..

Podem veure [lexisténcia i el funcionament de
diferents sistemes d’arxius, de com es crea una
particio, de com funcionen determinades eines de
recuperacio de fitxers o de discs sencers, etc. i tot en
un entorn controlat i segur.
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http://www.virtualbox.org/wiki/Downloads
https://lh5.googleusercontent.com/-J3p3_1A9rek/TevJNgrbDMI/AAAAAAAAAGU/OPjZV_veRYk/1-VBox-3.jpg
https://lh3.googleusercontent.com/-V75oV5JsxJE/TevJM7q0oqI/AAAAAAAAAGQ/DQzQlCXBgDw/2-VBox-3.png

1.13. Gimp

Nom: Gimp

Versio: 2.7

Adreca web: http://www.gimp.org.es/

Idiomes principals: Catala, castella, anglés,..
Sistemales operatiu/s: Windows, Linux i MAC
Puntuacio Fitxa d’avaluacio: 20

Curs: Informatica de quart

Tipus de contingut: Creacions multimédia. Aplicar
tecniques d’edicié digital a fotografies i diferenciar-
les de les imatges generades per ordinador.
Objectius: Expressar i comunicar idees i solucions
tecniques, raonant la seva viabilitat, i utilitzar
recursos grafics i informatics, la terminologia i la
simbologia adients.

Competencies basiques: 1/2/3/5/6/7/8

Caracteristiques:  Programari  lliure  d’edicio
d’'imatge i fotografia digital. Treballa amb filires,

canals i capes, de forma similar a programes
professionals molt reconeguts i amb magnifics
resultats.

Ens deixa la possibilitat de treballar amb multitud
d’'arxius grafics, d’extensions tant comuns com .jpg,
.gip, .png i molts altres que es poden carregar
mitjangant I'is d’aplicacions de tercers, per exemple
per llegir arxius de cameres fotografiques en format
.raw, etc..

Disposa d'una gran varietat d’eines de seleccio,
modificacié, pintura, etc.. també ens permet la
utilitzacié de macros i plugins. La documentacié que
podem trobar de Gimp és molt amplia i diversa.

El format d’arxiu natiu de Gimp és el .xcf
Es treballen practicament totes les competéncies

basiques, d’'una manera o altra, pero sobretot son
les comunicatives i en especial I'artistica i cultural.
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http://www.gimp.org.es/
https://lh5.googleusercontent.com/-TSTmz3q9T0w/TeyXXRRnBiI/AAAAAAAAAHs/x62VmWYj86Y/s800/GIMP-1.png
https://lh3.googleusercontent.com/-kHsyXzeE7nE/TeyJxBbKOLI/AAAAAAAAAHU/EN2rI-qL0jo/s800/GIMP-2.png

1.14. Impress

Nom: Impress

Versié: LibreOffice 3.3.2

Adreca web: http://es.libreoffice.org/descarga/
Idiomes principals: Catala, castella, anglés,..
Sistemales operatiu/s: Windows, Linux i MAC
Puntuacio Fitxa d’avaluacio: 17

Curs: Primer a quart (Informatica quart)

Tipus de contingut: Publicaci6 i difusi6 de
continguts. Aprendre caracteristiques avancades de
presentacié multimédia

Objectius: Expressar i comunicar idees i solucions
tecniques, raonant la seva viabilitat, i utilitzar recursos
grafics i informatics, la terminologia i la simbologia
adients.

Competeéncies basiques: 1/2/3/5/6/7/8

Caracteristiques: Eina per fer presentacions, cada
vegada més utilitzades per I'alumnat, que pertany a la
suite ofimatica de LibreOffice i també d’OpenOffice.
Podem crear presentacions fent servir I'assistent i les
plantilles predeterminades. Ens permet incloure
imatges, so, video, plugins, etc.. També disposem de
libreries d’imatges lliures de drets, com és el cas de
la Open Clipart Library, que podem instal-lar per fer
servir amb tota la suite ofimatica.

El format natiu (de tota la suite) és I'ODF, Open
Document Format, i I'extensié d’Impress és .odp.
Podem llegir i desar les nostres presentacions en
altres formats, ja siguin oberts, com de tipus
propietaris i exportar a altres tipus d’arxiu, entre
d’altres, .html o xhtml, .pdf (Portable Document
Format), .swf (Macromedia Flash) i moltes extensions
diferents d’arxius d’imatge (.jpg, .bmp, .gif, .png,
etc,..). Es treballen practicament totes les
competéncies, d’'una manera o altra, perd sobretot
son les comunicatives les que estan més lligades a
aquest tipus de programari i en especial la
comunicativa lingiistica i audiovisual.
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http://es.libreoffice.org/caracteristicas/impress/
https://lh3.googleusercontent.com/-SE8wXDbtI-g/TevKkTuiQ_I/AAAAAAAAAG0/a2qISDs4ruc/s800/Impress-Display.png
https://lh4.googleusercontent.com/-rGk5hl_hvZU/TevKj4RVObI/AAAAAAAAAGw/x7_XzI_cjfE/s800/IMPRESS-SHOT.png
http://www.openclipart.org/

1.15. Calc

Nom: Calc

Versi6: LibreOffice 3.3.2

Adreca web: http://es.libreoffice.org/descarga/
Idiomes principals: Catala, castella, angles,..
Sistemales operatiu/s: Windows, Linux i MAC
Puntuacio Fitxa d’avaluacio: 16

Curs: Primer a quart (Informatica quart)

Tipus de contingut: Publicacio i difusio de
continguts. Aprendre caracteristiques avancades del
full de calcul.

Objectius: Utilitzar els diferents recursos que ens
ofereixen les TIC i Internet com a eines de treball
habitual, aixi com gestionar de forma correcta i amb
seguretat, la informacio, els sistemes operatius i els
programes informatics adients per a la resolucio
d'un problema o per la representacid i disseny
d’'objectes o processos.

Competéncies basiques: 1/3/4/5/6/7

Caracteristiques: Calc també és el full de calcul de
la suite ofimatica LibreOffice i OpenOffice, i
lalumnat I'haura fet servir al llarg de I'ESO, no
només en tecnologia, sino en totes les materies i
Cursos.

En informatica de quart, dins I'apartat Publicacio i
difusié de continguts, I'alumnat podra experimentar i
treballar funcions avangades d’utilitzacié del full de
calcul.

Podrem treballar amb la utilitzacié de formules més
elaborades, macros, analisi de taules estadistiques,
importacio i exportacio de dades, formularis, grafics i
diagrames, etc.. perd sobre tot és important que
'alumnat aprengui la importancia que té la correcta
utilitzacié d’'un full de calcul com a eina de suport per
a la resolucio de problemes, independentment del
full de calcul utilitzat.
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http://es.libreoffice.org/caracteristicas/calc/
https://lh5.googleusercontent.com/-2U9QXo96t7Y/TevKD9eSYyI/AAAAAAAAAGs/t8e8IlCovos/s800/estad%C3%ADstica.ods - LibreOffice Calc.png
https://lh3.googleusercontent.com/-nLbF6zWZSD8/TevKDQM2hRI/AAAAAAAAAGo/oGMIhb7ml3g/s800/estad%C3%ADstica2.ods - LibreOffice Calc.png
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