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1. Introduccién

Hasta hace relativamente poco tiempo la mdasica era alge que unc interpretaba o
improvisaba en un fugar concreto. Cualquier persona que quisiera disfrutar de esa musica
tenia que estar presente en ese lugar en el momento exacto en el gue eso sucedia, porque
no existia otra forma de escucharla. Esto ha sido asi desde ef primer grito prehistérico y

hasta finales del s.XIX, época de grandes inventos.

Dos hechos tan simples hoy en dia como son la transmisién del sonido a través de ondas
electromagneticas o la posibilidad de registrario en un soporte para poderlo reproducir en
cualguier momento fueron logros sorprendentes gue revoelucionarian, entre otros, el mundo
de la musica. Con la aparicion de las primeras emisoras de radio y las grabaciones
comerciales sobre vinilo a principios del siglo XX dejé de ser imprescindible asistir a
conciertos y se hizo mucho mas facil para los musicos promocionarse y ser escuchados.
Surgid ast la industria musical, cuyo modelo de negocio consistia en vender esas
grabaciones a todo aquél que guisiera escucharias.

Y asi fue durante muchos afios. Cambiaron fos musicos, cambiaren los soportes, mejors la
calidad, pero basicamente la musica se seguia escuchando en directo, por la radio o bien
comprando una grabacidén. La television proporcionatia otra forma de acceder a la musica:
musicates, grabaciones de conciertos y videociips.

Con las cintas magnéticas se le dio la posibilidad al hombre de a pie de copiar la musica
proveniente de la radio o de las propias cintas en otras cintas vacias, llamadas virgenes,
dando lugar a lo que rapidamente se conoceria como pirateria.

Con la llegada de los CDs, los ordenadores personales y los formatos digitales, la masica se
convirtid en una cadena de unos y ceros, y crecié dramaticamente la facllidad de
transmisién de un soporte a otro vy la capacidad de manipulacién de esa musica,

Y cuando Internet hizo acto de presencia las posibilidades aumentaron de forma
exponencial. De entrada, surgieron las tiendas online, en las que se pusiercn a la venta
todo tipo de articulos, entre ellos los CDs de musica.

Pero seria absurdo tener musica en formato binario y limitarse a enviarla por correo postal.
Las implicaciones de 1a digitalizacién del sonido eran mucho mas interesantes: una persona
en Estados Unidos podia copiar de un CD a su ordenador ia musica que acababa de
comprar y enviarsela en un tiempo relativamente corto a otra persona situada en Europa,
gue luego podria grabaria en un CD virgen para escucharla en un reproductor.

Comeo los archivos de musica ocupaban demasiado para las velocidades de conexién de ese
momento y para el espacio de los discos duros y de los CDs, se buscaron farmulas para
comprimir esos archivos, dando lugar al formato estrella, el MP3, En pocos minutos el
internauta europeo recibiria mucha mas musica que antes en unas horas.

Paralelamente a todo esto empezaron a proliferar unos programas que se basaban en
redes conocidas como P2P {Peer to Peer o Punto a Punto). Con ellas, grandes grupos de
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usuarios podian enviarse archivos unos a otros con una gran facilidad, compartiendo
enormes cantidades de informacidn de forma eficiente.

El uso principal que se dio a estos programas, va desde sus inicios, fue el de compartir
mausica. Si bien con las cintas magnéticas la pirateria nunca supusc un auténtico peligro
para la industria musical ni para la propiedad intelectual, ia liegada de Internet y de las
redes P2P dejé muy clare que no sélo los sistemas de proteccién anticopia existentes sino
también la filosofia de la propiedad intelectual habian quedado obsolstos. Las tiendas de
musica online pronto renovarian su forma de vender para apuntarse a la creciente fiebre
del MP3.

Pero el P2P y los MP3 no fueron las Gnicas formas de acceso a la misica que aparecieron
en ese momento. Para poder escuchar ta misica de un archive MP3 gue aun no poseia, el
usuario tenia que descargar previamente ese archivo. Cuanto mas grande fuera el archivo,
mas tiempo tardaba el usuario en poder escucharlo. Para solucionar ese problema aparecié
una técnica de envio de datos llamada streaming. El streaming consiste en enviar, de
forma continuada y de principie a fin, un archive de un servidor a un cliente. A medida gue
el cliente recibe partes nuevas de un archive de audio, puede irlas escuchando sin
necesidad de esperar a que termine de descargarse el archivo entero.

El parecido de esta técnica con el funcionamiento de una radio es obvio, por lo que no
tardarian en aparecer empresas que ofrecian envio de musrca a los oyentes mediante
streaming, dando lugar a las primeras radios online. :

Web 2.0

Llegados a este punto, podria parecer que las cosas han cambiado mucho para los oyentes
desde las primeras grabaciones sonoras. Es cierto que el acceso a la musica es ahora
mucho mas facil, perc e papel del oyente se ha mantenido siempre igual: reproducir la

misica y escucharla.

Foco o1 la sim
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Figura 1.1: Tag cloud de Markus Angermeier sobre ia Web 2.0

Y es aproximadamente en este momento cuando se empieza a forjar en Internet la idea de
la Web 2.0. Con esta denominacién algo pretenciosa se pretenden definir unas tendencias
gue han ido naciendo poco a poco de algunos sitios web innovadores y con ansias de
crecer. Por un lado, hace referencia a la creacién de sitinps web mediante -el- uso de
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estandares como XHTML y CSS y tecnologias como Ajax, asi como a unos disefios
caracteristicos (Figura 1.1); pero, sobre todo, la expresion Web 2.0 alude al
comportamiento comunitarioc que ha tomado Internet en los GMtimos tiempos: blogs,
comunidades online, wikis, redes sociales, juegos virtuales... La Tabla 1.1 de Tim O’Reilly,

“expresa claramente el cambio.

DoubleClick » Google AdSense

Ofoto » Flickr '
Akamai : » BitTorrent

mp3.com » Napster

Britannica Qnline » Wikipedia

Personal websites » Blogging

evite » Upcoming.org and EVDB
domain name speculation » Search engine optimization
page views » cost per click

Screen scraping » web services

publishing » Participation

content management systems » Wikis

directories (taxonomy) » tagging ("folksonomy")
stickiness » syndication

Tabla 1.1: Web 1.0 vs. 2.0

Internet hasta ahora se habia comportado de una forma muy unidireccional. Una persona
escribia algo en una web vy las otras lo leian. El hipertexto le ha dado siempre a Internet un
cardcter muy expansivo, y la aparicién de lenguajes capaces de generar HTML Io convertia
en algo bastante dinamico, pero sélo a la hora de mostrar contenidos. Con los blogs se ha
conseguido que los visitantes a una pdgina web interesados en un determinado contenido
puedan comentar, votar, reenviar, conectar, menear, difundir, criticar, marcar como spam,
opinar, poner en favoritos, citar, etiquetar, sindicar... Y ademas de muchas maneras
diferentes. Los blogs se comunican unos con otros, se unen para Hevar a cabo proyectos
mayores y, en definitiva, generan contenidos y relaciones entre personas de una forma
mucho mds viva. Los que antes eran sdlo consumidores ahora se convierten también en

generadores.

1as redes sociales van incluso mas lejos. Cada individuo crea su propio espacic personal,
con su circulo de amigos con intereses comunes, los cuales tienen otros amigos con
intereses similares que se acaban conociendo entre ellos. Se ejecutan aplicaciones, se
recihen avisos, se conoce lo que estan haciendo los demds en un determinado momento,

se comparten enlaces, videos, musica...

Hay redes sociales de tipos muy diverses, unas mas abiertas, otras mas centradas en algo
especifico: Friendster, Facebook, MySpace, LinkedIn o incluso la Wikipedia o Youtube. La
red social MySpace tiene una subcategoria ilamada MySpace Music. Casi cualguier misico
tiene una cuenta en este espacio, desde el cual se convierte en oyente de ofros misicos,

se comunica con ellos, etc,

Pero volviendo al tema de las radios, su visidn del 2.0 consiste en lo siguiente: webs en las
gue un usuario puede escuchar la musica que quiere, organizandose sus propias listas de
reproduccion v creando su propia radio online. A partir de los temas seleccionados, el
sistema compara los gustos del usuario con los de otros usuarios que escuchan musica
similar y le hace propuestas. De esta forma uno puede conocer misicos de los que no
habia oido hablar y cuyos trabajos le resultardn probablemente atractivos. Otras opciones
son permitir a los demas usuarios ver las listas de reproduccion propias y escuchar la
miusica que el otro ha elegido para si mismo, es decir, seria como poder escuchar las radios
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de los demas. Webs gue llevan a cabo este tipo de funcionalidades son Last.fm, Deezer,
Maestro.fm...

En definitiva, nos encontramos justo en el centro de un panorama en piena ebullicién, lleno
de recursos, con infinitas posibilidades y en el que todo es gratuito. Musicalmente, se
cuestiona el papel de los creadores, de los oyentes, de los intermediarios (programadores
de radio, entidades de gestidn de derechos, empresas de marketing...). Se intercambian
los roles, dando la oportunidad a todos de hacer €l papel de los demds. Existe mas
comunicacion y mas informaciéon que nunca. Y si hay un estilo de mdsica en el que se
aprecie de verdad este exceso de informacion, ése es el jazz.

Jazz

El jazz es la misica del siglo XX. Se puede decir que es la evolucion idgica a la misica que
se hacia anteriormente perc con un toque inesperado. Las caracteristicas que lo diferencian
de la mdsica previa son un usoc muche mas exigente de ritmo y armonia, una libertad total
para la experimentacion y, sobretodo, que el momento de la creacidén coincide con el de ia
interpretacidén, es decir, que se improvisa mientras se toca, lo que hace del jazz una
experiencia cambiante y diferente en cada ocasidn,

Eso no lo convierte necesariamente en una musica elitista y no apta para todos los
pibticos, pero es un hecho gue cuantos mas conocimientos de musica, y concretamente de
jazz, tenga el oyente, mucho mas comprendera y disfrutars lo que escuche. Por esa razdn,
en lineas generales, la mayoria de aficionados al jazz son musicos o bien tienen un interés
por la misica diferente al que puedan tener los aficionados a otros estilos.,

El aficionado al jazz es, pues, alguien que presta atencidn a lo que escucha, que rebobina
frecuentemente, que transcribe y estudia los solos de sus musicos favoritos vy que luego
intenta tocarlos, buscando siempre aprender algo nuevo. Ese interés tan personalizado por
la musica de un artista da a entender la importancia de los individuos en una banda o un
album de jazz. Cada musico tiene nombre y apellidos, toca un instrumento concreto, suena
‘de una manera especifica y tiene una forma de improvisar que lo diferencia de otros
musicos. El sonido, el fraseo o la forma de articular las notas pueden servir para identificar
a un musico sin necesidad de saber de antemano de guién se trata. De hecho, ése es un
gjercicio gue se realiza habitualmente para entrenar el oido.

Una caracteristica que ayuda a un aficionado a decidirse cuando va a adquirir un &lbum es
la formacion de misicos e instrumentos. Los musicos de jazz suelen agruparse entre ellos
para tocar en directo o grabar discos, sin ser necesaric que toquen juntos habitualmente,
Hay inclusoc musicos que estan muy especializados en acompafiar a otros misicos
extranjeros que estan de gira por su pais. La lista de musicos, asi como la formacion de
instrumentos, puede ser un gran atractivo a la hora de comprar un album o de decidirse a
ir a un concierto. Por ejemplo, no es lo mismo Keijth Jarrett tocando a piano sole que
tocando a trio con Gary Peacock y Jack Delohnette, son dos experiencias absolutamente

diferentes.

Un hecho curioso gue sorprende la primera vez que uno lo ocye mencionar es que un grupo
de musicos de jazz que no se conozcan de nada se puede encontrar en un lugar extrafio,
desenfundar los instrumentos, ponerse a tocar y crear musica de gran calidad. Estos
encuentros se conocen con el nombre de jam sessions. Existen dos buenas razones gue
hacen posible el entendimiento inmediato entre musicos desconocidos. Primero, y como es
i6gico, la improvisacién se hace en base a unas ciertas reglas (también existe la versién sin
reglas, llamada free jazz). Esas normas consisten en improvisar sobre unas armonias
determinadas, una secuencia de acordes que todos los musicos del grupo deben conocer.
Cémo se improvise sobre esos acordes definird una tendencia de jazz o el estilo propio del

misico,
El otro motivo por el que los musicos pueden tocar sin conocerse es que saben qué es lo

que estan tocando, es decir, conocen el tema en cuestion. Existe un larguisimo repertorio
de composiciones gue suelen tocar los musicos de jazz. Son los Hamados standards. Los
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standards son composiciones que han ido surgiendo a lo largo de la historia del jazz y que,
por una u otra razon se han convertido en imprescindibles para el colectivo de musicos. La
mayoria de ellos proviene de uno de estos dos origenes:

» Son compuestos por musicoes conocidos como compositores de standards.
Recibieron este nombre precisamente por aportar muchos temas a la coleccidn, a
menudo escritos para musicales de Broadway, peliculas, etc. Entre esos musicos
estan los hermanos George e Ira Gershwin, Cole Porter, Jerome Kern, Dorothy
Fields, Oscar Hammerstein, Jimmy McHughs, Johnny Mercer, Hoagy Charmichael,.,

¢+ Son compuestos por musicos de jazz. Ademas de improvisar en directo, muchos
musicos de jazz tienen ia faceta de compositores, y han dejado grandes temas para
la posteridad. Son misicos como Duke Ellington y Billy Strayhorn, Miles Davis,
Thelonious Monk, Bill Evans, Herbie Hancock, Horace Silver, Wayne Shorter, Chick

Corea...

Asi como los primeros tienen un sonido mas cldsico, los otros suelen recordar mas a la
época en la que fueron escritos. La recopilacion de estos temas se hace en unos libros gue
reciben el nombre de Real Book v, segin las ediciones tienen mas o menos composiciones,
pero suelen contener de decenas a cientos, casi siempre incluyendo clasicos de Bossa Nova

y de jazz latino.

No todos los musicos de jazz tienen capacidad ni interés para
recordarios todos, pero siempre recuerdan una buena parte de
ellos. En cualquier caso, un subconjunto de esos temas es
conocido por practicamenie todes los musicos, lo que les
permite ponerse -a tocar uno de ellos en cualquier momento. ¥
si no lo conocen, con unas peocas indicaciones y una lista de
acordes en seguida puede estar improvisando.

Todo esto da una idea de las caracteristicas del aficionado al
jazz: tiene conocimientos musicales y estad interesado en los
musicos, los instrumentos y los temas que tocan. Eso hace que
fa informacion que se puede encontrar, por ejemplo, en las
webs de venta de discos generalizadas sea normalmente
insuficiente para lo que él busca. Muchas veces no estd
R 2 presente {a lista de temas, aunque cada vez s menos habitual,
pero fo que casi nunca se puede encontrar es la formacién de musicos. Para saber quién
toca en el dlbum hay que leer comentarios de los compradores o, en la mayoria de los
casos, ponerse a buscar resefias del disco en webs de jazz especializadas.

Ocurre lo mismo con las radios online, Muestran el nombre del tema, el dlbum y el artista o
banda a cuyo nombre estd el disco. Volviendo al ejemplo de antes, si sélo se indica Keith
Jarrett es imposible saber como sonard el disco. Esta carencia y descentralizacion de fos
contenidos dificulta mucho la compra v la escucha de jazz. Es un modelo suficiente para la
web 1.0, pero en los tiempos que corren hace falta ir mas lejos.

La primera mejora l6gica serfa afiadir esa informacién que falta. Hacer que un oyente de
una radio online pueda acceder a datos relevantes del dibum, del artista y del tema que
estan sonando. Que pueda saber quién toca en un album y qué otros temas lo componen,
Que pueda leer una biografia de cada uno de esos artistas, ver sus albumes, acceder a sus
webs personales, blogs o perfiles de redes sociales, saber dénde tocard dentro de poco,
etc. El sitio web de una radio de jazz por Internet enriguecida con esas caracteristicas
podria ubicarse dentro de la “Web 1.5", en caso de gue existiese tal cosa. Esa playlist
hipereniazada y esa relacion multimedia con los metadatos de la musica que se escucha
serian avances importantes en la comunicacion entre musicos y aficionados, entre ios que
existe en la vida real un solapamiento muy grande,

Pero se puede llegar mas lejos. La version 2.0 de esa radio pasaria por convertirse ella

misma en una red social, un punto de encuentro entre consumidores y creadores de jazz,
que a menudo son las mismas personas. Un lugar en el que compartir grabaciones propias,
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composiciones, transcripciones y experiencias. Donde sea la comunidad la que
complemente la informacién de esa radio: anécdotas de la grabacién de un disco, resefias
de conciertos, criticas... Un espacio en el que un misico pueda grabar su version de un
tema vy envidrsela a su propio compositor para conocer su opinidén. En definithva, una gran
jam session en la que puede ocurrir de todo.

Tratandose de una musica minoritaria, los aficionados al jazz de una region concreta son
escasos comparados con los oyentes de otros estilos musicales, pero si se mira al mundo
entero, la comunidad de aficionados puede ser muy grande, esta muy dispersa vy, dadas
sus caracteristicas, estd deseando contar con esa interaccién mayor.

1.1. Origen del proyecto

Asi pues, las caracteristicas que se han ido mencionando para el contexto en el que se
enmarca este proyecto se concretan en la existencia de una comunidad de aficionados y/o
miusicos, profesionales o amateurs que cumple ios siguientes puntos:

1. Esté dispersa geograficamente por todo el mundo.

2. Es demandante de una experiencia intelectualmente mas rica que la simple
audicidn, que satisfaga su interés por un mayor conocimiento sobre la propia
miusica, sus autores e intérpretes y sus otras obras. Por tanto, consumidora de
informacién multimedia hipervinculada entre ella v con la propia experiencia

auditiva.

3. Y, por Ultimo, con intereses comunes y prociive a establecer vinculos que les
permitan compartir su pasion por el jazz, de forma en absoluto pasiva.

Estos tres factores definen una situacion bastante adecuada para un proyecto de una radio
en Internet que haga Hegar la experiencia musical a los aficionados de todo el mundo (1);
compiementada con un sitio web que ofrece variados, selectos y frecuentemente
actualizados contenidos, estrechamente vinculados con la programacién de la radio (2) v
ofreciendo servicios y aplicaciones a sus usuarios que les proporcionen diferente férmulas
para descubrirse, interaccionar y compartir experiencias, conocimientos, opiniones, gustos
musicales, misica e incluso algunos pasos del propio proceso creative (3).

Esta situacion, en conjuncién con una dinamica escena artistica en jazz contemporaneo en
Barcelona, dibuja una oportunidad donde hay que buscar el origen de
barcelonajazzradio.com.

En febrero de 2007 se dic a conocer una iniciativa en Barcelona destinada a los aficionados
al Jazz. Josep Mestres acababa de poner en marcha una radio online, abierta a tode el
mundo, totalmente gratuita, sin publicidad y 100% orientada al jazz contemporéneo, y
especialmente atenta al jazz de nuestro pais.

Habia buenas razones para querer lanzar un proyecto como éste, El panorama actual del
jazz en Barcelona es rico y de calidad. Hay bastantes musicos, muchos de ellos jévenes,
con un alto nivel musical y con una proyeccidn internacional importante: estudian en
Berklee, graban en Nueva York, tocan con musicos que vienen de otros paises... Pero por
alguna razon son injustamente ignorados en la radio y eso los priva de una expansién
mayor, dejéndolos encerrados en el circulo de Barcelona y siendo desconocidos para la

gran comunidad de aficionados del mundo.

La gran ventaja de una radio online es que necesita muchos menos recursos de inversion
gue una radio tradicional. No hace falta pagar licencias al Estado ni pedir ningiin tipo de
permisgo, lo Gnico gue hay que hacer es pagar derechos de autor. Eso permite centrarse en
el verdadero problema: elegir misica de buena calidad y ofrecer una buena programacidn.

Conjuntamente a la creacidn de la radio, y para promocionaria, se presentd un ciclo de
conciertos con fa colaboracion de MASIMAS, |la empresa gue lleva buena parte de las salas
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y clubs de jazz de Barcelona. Un ciclo de jazz contemporaneo ent uno de los espacios mas
bien acondicionados para este tipo de misica: la Cova del Drac.

1.1.1. La radio y'el sitio web

La radio, que no ha cesado su programacion desde entonces, emite principaimente
grabaciones discogrdficas, conciertos grabados expresamente y autoproducciones no
editadas (aportadas directamente por musicos). No hay espacios presentados
programados, sino que es una radio con un formato radio-formula. Sin interrupcicnes y

funcionando las 24 horas del dia.

La intencién era crear una herramienta sencilla para descubrir y estar al dia sobre el jazz
que se hace en nuestro pafs, perc sin ser exclusivamente de misicos de aqui y sin
proponer un sonide o modelo de jazz localizado geograficamente. Sélo se gueria asegurar
una presencia considerable de los musicos que viven o trabajan en Barcelona, siempre gque
alcanzaran una calidad o madurez relevante.

De este modo, se habia previsto gue un 50% de los trabajos programados pertenecieran a
misicos que trabajasen con clerta frecuencia en Barcelona, incluyendo a los misicos de
fuera que tuvieran una estrecha relacién con la ciudad. El resto de la programacién seria
principalmente jazz contemporaneo, aunque con libertad para afiadir algo de jazz no
necesariamente actual.

Sobre el estilo de musica emitido, se querian evitar por todos los medios tos modelos
easylistening, softjazz y similares. Tampoco pretendia ser una propuesta elitista orientada
solo a una audiencia determinada, sine que habria una cierta variedad de estilos y géneros.
Como sonido base se tomaria lo que podria llamarse bebop contempordneo, que es el tipo
de miisica que mas se ha estado haciendo en Barcelona Udltimamente y que ha sido
incomprensiblemente ignorado en la oferta radlofomca de nuestro pais a pesar de su

innegable madurez e incesante evolucion.

Los sellos discograficos a los que se daria una cierta prioridad serian algunos especializados
coeme los de Freshsound, Criss Cross, SIM, New Mood lazz, Quadrant, Omnix...

De la emision se encargaba Live365, una de las dos grandes compafias de radio por
Internet junto con SHOUTcast. Live365 tiene unas 11.000 emisoras online y mas de 4
millones de oyentes al mes, ademas de proporcionar varios tipos de cuenta, tanto de
oyente como de emisor de radio.

Acerca de los derechos de autor y los aspectos legales, los servicios de Live365 incluyen los
royalties de emisidon desde los Estados Unidos de musica registrada en ASCAP, BMI y
SESAC, asi como de las sociedades de propiedad intelectual afiliadas a éstas. Asimismo, se
firmé una licencia de webcasting con SGAE, realizando los pagos de derechos
correspondientes a su repertoric de trabajos registrados y formalizando los protocolos de

escucha de musica emitida que esa sociedad exige.

Por otro lado, en fa produccién y seleccién de la programacion de la radio se utilizaban
herramientas - especificamente orientadas al cumplimiento de las normas DMCA. Eso
significa, por ejemplo, que la secuencia de temas de la lista de reproduccidén no se publica
nunca antes de ser emitida, gue todos los archivos de audio contieneh metadatos
originales provenientes de discos digitalizados © que se guardan unas distancias en la
emisién de trabajos de un mismo autor o una misma grabacion.

Por Gltimo, y con animo de seguir fas mejores practicas a favor de los autores, productores
y distribuidores, en la programacion no se incluia ninguna produccion discografica
completa. Esto quiere decir que ningun trabajo discogréfico se digitalizé entero ni se emitia
en su totalidad. En este mismo sentido, este criterio se mantenia de forma altn mas
restrictiva con ios trabajos de reciente aparicién en el mercade, de los cuales se emitia un

nimero mas reducido de temas.
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La radio no estaba dirigida sblo al piblico local sino que pretendia difundir el jazz de aqui a
nivel internacional, aplicando las nuevas oportunidades que brinda Internet como potente
canal de transmisién y aportande interactividad a un medio, la radio, que siempre ha sido
de un solo sentido. Eso unido a la buena acogida que tuvo la radio en sus emisiones de
prueba, y conscientes de las condiciones éptimas para un proyecto mas rico, llevéd a la
creacion de una web dedicada a complementar y a dar nombre a la emisién de midsica,

www.barcelonajazzradio.com, que también seria el punto de acceso principal a la radio.

La web era sencilla y tenia el formato de biog. Contaba con informacién basica sobre la
programacion, as/ como con |os enlaces necesarios para acercarse al jazz de nuestro pais.
Con la ambicidn de promocionarse por todo el mundo, los contenidos estaban inicialmente
en inglés: Ademas de centrarse en la programacion, pretendia ser un directorio de los
musicos que la componen, con el objetivo no tanto de incluir los contenidos sinc de
reunirlos para facilitar su acceso, asi como ofrecer ia posibilidad de comprar la musica que
se emitia. También estaban presentes enlaces a las webs de algunas discogréficas del pais.

A falta de recursos, se empezd a apuntar la posibilidad de afiadir elementos 2.0, como
algunos widgets de otras webs (mapas de los oyentes del mundo y de los amigos de la
emisora) o un enlace al perfil en MySpace Music del usuario barcelonajazzradio.

La reaccidon no tarddé en llegar a nivel mundial: los misicos empezaron a enviar sus
trabajos para ser emitidos en la radio, las discogréficas se interesaron por aparecer en la
lista de enlaces, los oyentes quisieron entrar en el circulo de amigos de

barcelonajazzradio...
Quedd claro que crear una radio y una web para difundir el jazz de Barcelona habia sido
una buena idea.

1.1.2. barcelonajazzradio.com en cifras

Si bien la radio naci6 oficialmente ef 11 de febrero de 2007, hubo un periocdo de pruebas
desde octubre de 2006, con publicidad y sin webplayer personalizado (los usuarios debian
visitar la pdgina de la emisora Live365 vy lanzar el webplayer estandar). Durante ese
tiempo se contabilizaron airededor de 18.000 horas de audiencia, repartidas a mitades

iguales entre el estado espafiol y el resto de paises.
En la Figura 1.2 se puede observar un mapa de GeoVisitors generado el dia 14 de febrero
de 2007.

Inicialmente la programacion gird sobre una base de mdés de 600 trabajos digitalizados, a
partir de los cuales se programarian unas 400 horas de musica, teniendo previsto
incrementar considerablemente esa cantidad durante el resto del afio, contando también
con las emisiones en directo grabadas expresamente y la aportacion de mdsica propia por

parte de los musicoes.
En la actualidad, mas de un afio después de su lanzamiento oficial, los nGmeros han
cambiadeo bastante.

Datos de audiencia
+ Horas escuchadas desde su creacién: 400.000
. Vec)es que se ha disparado el stream de audio en mayo de 2008: 24.156 (Figura
1.2

s Horas escuchadas en mayc de 2008: 19.600 (Figura 1.3)
o 30% Espafia '
o 30% USA, Canada i México
o 20%UE
¢ 20% Resto de paises
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+ Tiempo medic de escucha por oyente: 50 min (Figura 1.4}

S e
14 de febrero de 2007

Figura 1.2: Visitantes del

6165 6141:14
United States 3691 2966:12
Argentina 2248 1721:1¢
Colombia 1222 1184:44
Mexico 1195 1016:42
United Kingdom 1112 931:59
Chile 1006 850:38
Germany 1344 481:05
Canada 445 479:23
Venezuela 281 286:12
France 235 283:00
Netherlands 429 240:12
Italy 367 217:47
Brazil 260 214:48
Peru 260 204:13
Greece 204 181:45
Czech Republic 266 173:31
lapan 211 153:49
Guatemala 321 146:27
Panama 64 127:14
Poland . 127 116:20
Costa Rica 80 - 109:25
Israel , 86 93:26
Turkey 169 90:06
Dominican Republic 80 89:45
Belgium 119 87:30
Finland 92 80:38
Australia 146 79:19

Ireland 113 76:10
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Switzerland 133 69:55
Austria 108 62:59
Uruguay 137 57:47
Portugal 103 56:11
Others 1337 554:54
Totals 24156 19620:39

Tabla 1.2: Horas de audiencia en mayo de 2008

LESEINRESELERT oSS ER e EEE ooy

DR T S R R I S O O R A O O A IO R W O

: EQeRLREBE e YR w2

TETR LR SEABE LTSS ETLARTERZREZTETESTES
WEAT-Z008 to 05-15-2008

Figura 1.3: Horas de escucha mayo-junio de 2008

Posicién en Live365
* Posicidn n®1 absoluta de la categoria Bop
* Posicién n%8 de entre 500 emisoras en la categoria de Jazz (Figura 1.4)
»  Posicion n?138 alcanzada de entre 11.000 emisoras de Live365 (Figura 1.5)

jestres’s 50 Hay TUH Rank 4n jazs

-

K

3

£

5

¢

9L

&4

S
SERRIRIIERIRIITIRININNIIIILE

T T omeqridbve to oslanosoos:

Figura 1.4: Posicion 8 estable categoria Jazz
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Figura 1.5: Posicién 138 de Live365

Masica programada

Actualmente 6.500 temas (300 no editados)

95 9% jazz contemporaneo hecho en los ditimos 15 afios
50% con alguna relacion con Catalunya

25% misicos que trabajan actualmente en Catalunya

5 % musica no editada enviada directamente por masicos

Ei nimero paginas vistas al mes de barcelonajazzradio.com, como puede verse en la Figura
1.6, es de unas 12.000 (unas 300 al dia), que no es mucho, pero comparando el mapa de
la Figura 1.2 (pagina 9) con el de la Figura 1.7 se observa un crecimiento claro, tanto en
visitantes como en area geografica abarcada, desde los inicios hasta el momento actual,

Vebtng # Photo Album: - bercsienajazzradic

Statistics and Referrars Tor barcelonatareradio

=

tiote: Stalistics may be delaved up 2075 minutes.

& Dowrlosd pags visw records Losv)

Feoent Page Views Summary
3 53 Ere? -
179860
fotl J— NPRCS Svarage per S
285 304.86
. in the pagt 7 davs:
May 18 2634

Click the graph of drag the handies o 981 mors information.

Figura 1.6: Paginas vistas al mes

Tagay shoe midnight
BT T

173
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Figura 1.7: Visitantes en mayo de 2008

El usuario barcelonajazzradio de MySpace Music cuenta actualmente con un circulo de
1.165 amigos de todos los rincones del mundo.

1.2. Creacion de un nuevo sitio web

1.2.1. Diagnéstico de la anterior barcelonajazzradio.com

Cuando se propuso la idea inicial que daria fugar a este y a otros PFCs, ya-existia no solo ia
radio por Internet, alojada en los servidores de Live365, sino también el sitio web
www.barcelonajazzradio.com, realizade con la herramienta de creacién de blogs Typepad

y, come se ha diche, redactada totalmente en inglés.

ta radio tiene oyentes fieles, como se ha visto, que disfrutan con la moisica emitida v la
pagina también cuenta con un cierte nlimero de visitas (unas de 300 pdginas vistas al dia),
pero falla a la hora de retener el trafico que genera, ya que no ofrece muchos contenidos
propios y si muchos puntos de salida hacia otras paginas web. Practicamente todo el
contenido de la web se encuentra ubicada en la pagina principal, en la que hay, entre otros

elementos (ver Figura 1.8):

Enlaces para escuchar la radio con diferentes reproductores (Windows Media Player,
ReaiPlayer, iTunes y un reproductor web).

Fotografias de mdsicos que se van mostrande en un pase de diapositivas de
www .slide.com.

La lista de reproduccion o playlist ofrecida por el propio servidor de la radio,
www.live365.com.

Un mapa proporcionado por www.frappr.com en el que puede verse la siuacién
geografica de los oyentes que quieran indicarla.

Un banner que lleva a la red social www.myspace.com, concretamente al perfil del
usuario barcelonajazzradio.

Un banner anunciande el ciclo de conciertos gue se organizé para promocionar
barcelonajazzradio.com.

Una lista con todos los misicos que suenan o han sonade en la radio online,
Featured Musicians.

Informacion de contacto animando a los artistas a enviar su mdsica para ser
emitida.
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+ Algunos elementos de publicidad relacionados con la musica vy el jazz.

* Muchos enlaces externos a paginas relacionadas con el jazz (festivales, salas,
revistas, escuelas, sellos discograficos...}, situades en ambos laterales de la web.

Welcome )
Listen to barcalonajarsradie. Support this station: hesotme -
2 VIP [ad-Trese Hstening, sccess o aimost 400 jxxr

- jazz siglions
add free fistening

Sign-Up for Preferred Membership ard a portion of your subscription pays for
harcelonajarzradic. Ad-froe listening, access to 400 jazy stations, 10.008
eusic stations... Xry now (5 day free trial}.

What's playing

st EE e R

Figura 1.8: Web existente de www.barcelonajazzradio.com

Luege hay una pagina con una galeria de fotos y otra en la que los visitantes pueden
insertar comentarios. Las fotografias de calidad son tal vez el mayor atractivo de la web, ya
que no pueden encontrarse en otras paginas, perc la forma de mostrarlas sin ningln orden
en particular hace que los visitantes no puedan dirigirse hacia las que gquieren ver, ni saber
gquiénes son las personas gque aparecen en ellas, qué clase de mdsica tocan o dénde

pueden encontrar mas informacién sobre ellas,

1.2.2. Motivacion para un nuevo sitio web

La buena acogida de la web y de ia radio impulsé la idea de hacer un remodeiado general.
Eso se haré en varias etapas.

1. E! primer paso, del que forma parte este PFC, consiste en convertir esta web, hecha

de un conglomerado de elementos externos y de enlaces a otras paginas, en una

web mas ambiciosa, con persanalidad propia, que aporte los contenidos necesarios
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para satisfacer a un tipo de oyente mas sofisticado y exigente, y que a la vez sirva
para proyectar la muisica gue se hace en Barcelona hacia el resto del mundo.

2. El segundo, que se dejard para mas adelante, tratard de afiadir al sitio v a sus
nuevos contenidos las funcionalidades 2.0 explicadas.

Para cubrir fa primera fase de la remodelacién se ha contado, por un lade, con el esguema
general del funcionamiento logico deseado, y por el otro, con unas especificaciones de la
apariencia o /ook&feel de la web. Una de las caracteristicas principales de la web, dados su
intencion expansiva y su caracter intermnacional, es que el idioma principal debe seguir
siendo el inglés, tanto para los contenidos como para la interfaz.

Who is fistening to... {last Z4h)
Seewho Haesed 10 barcaiens fareradin during the last 24h

2] BRGVISHTORS

Francisro Pals Sarti Serra
Aurgn Parks Franck Aguihen #arti Vantura
Abe R&bade France Picciano #arty Ehrlich
Abel Boguers Frangois Verly Mass Kamaguchi
Abram Wison Frank Corlberg Mathew Simon
Adam Kelker Frank Fontaine Hatial Solal
Agnar Magnusson Frank Kimbrough Hatias Miguez
Agustin Carrilio Frank Yignols Hatt Pavolke
Alan ferber Fred Fuith Fatt Persnan
Alban Sautour Feadl Hersth #Matt Renzi
slbert Ayler Fraddie Bryant etk Wilson
Albert Bover Fradrik Cariguist Matthew Shipp
Albert Livera Gary Burton Michaet Adkins
Albart Sanz Gary Peacock Michee! Bisie

Figura 1.9: Apartado Featured musicians original

Para hacerse una idea del tipo de actualizacién que se espera, los elementos citadas arriba
sufrirdn algunos cambios importantes:

* |alista de mas de 500 musicos existente (ver Figura 1.9), que actualmente hay gque
actualizar a mano y cuya intencién, entre otras, es la de mejorar &l posicionamiento
en los buscadores, se convertird en una lista de enfaces a las fichas de esos
misicos, y por supuesto generada de forma automatica.

= En dichas fichas podré leerse una pequefia biografia de los artistas, ver noticias
relacionadas, albumes grabados, fotografias, etc., pasando a ser de una falsa ifusién
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de contenido a una gran fuente de informacion, que es lo que realmente ayuda a
indexar un sitio web.

* Habra una cierta cantidad de fotografias, pero organizadas en galerias, por artista,
fotGgrafo, etc., y sera facil acceder a las fichas de los artistas & partir de estas

galerias.

» Asi como el enlace a myspace denotaba una clara necesidad de llevar el sitio web a
un terreno mas 2.0, afadiendo caracteristicas de red social, se pretende dotar al
sistema de la opcidn de dar de aita usuarios, aunque en la fase inicial serd de forma
controlada por el administrador v solo para musicos cuyas interpretaciones se
escuchen en la radio dejandole preparado para dar el saito a web 2.0. Como
rellenar todos los datos de las fichas de artistas puede llevar mucho tiempo, la idea
es que algunos de esos musicos puedan contribuir con los suyos y llevar un cierto

mantenimiento de su zona en la web,

« La web serd mas consciente de su funcién de soporte a una emisora de radio, por lo
que la miuisica que emite la radio y los contenidos de la web deben estar
relaciocnados, a pesar de ser procesos generados por sistemas diferentes de forma
independiente. Por lo tanto, seria ideal una cierta automatizacion en la insercion de
contenidos, extrayendo ia informacion ya existente en los metadatos de los archivos
de audio, editandola y completéndola, a la vez que conservando siempre la
consistencia y el vinculo entre estos metadatos y la informacidn que ofrece el sitio
web. Para ello se ha de desarrollar un sistema que lea estos metadatos, permita
editarlos y completarlos con informacidon adicional y guarde la informacidén
resultante como contenidos del sitio web, asi como en forma de nuevos valores de
los metadatos de los archivos de audio que finalmente seran subidos al servidor de
streaming. De esta forma, la musica se emite en compafiia de metadatos que
permiten vincularla en tiempo real con os contenidos del sitio web.

« El punto de unidn entre fa emision sonora y los contenidos de la web se hard a
través de la lista de reproduccion o playlist. En la versién existente, gue se puede
observar en la Figura 1.10, [a playlist es ofrecida por Live365. Incluye el tema que
esta sonande actualmente vy los dos temas que han sonado justo antes. Al hacer clic
en alguno de los temas en este tipo de playlist, el usuario es redirigido a una url
desde la que puede comprar el dlbum al gue pertenece el tema. El administrador
puede definir esa url de compra para cada tema, pero de forma muy limitada. En la
nueva versién del sitio web debe haber una playlist propia, ocupando el mismo lugar
en todas las paginas, que nc desentone con el look&feel de la web y cuyos enlaces
ne Heven a la url de compra del album sino a ias fichas del artista y del album en
barcelonajazzradio.com, de modo que cuando alguien quiera informacion scbre lo
que esta escuchando, lo Unico que tendréd que hacer es mirar en la playlist y hacer

ciic.

What's playing

Figura 1.10: Playlist original de Live365

A parte de todo esto, los visitantes de la web tendrén accese a galerias de imagenes, listas
de albumes, noticias relacionadas con el jazz en Barcelona, blsqueda de contenidos, etc.,
ademas de poder afiadir comentarios a los distintos contenidos. Y los musicos, que son los
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que salen reaimente beneficiados, y a quienes va dirigido este proyecto, tendran la
oportunidad de darse a conocer y de enlazar su ficha con su web personal y con su perfil
de myspace, en caso de que los tengan, asi como conocer opiniones de otras personas
sobre su musica y poder responder a ellas, creando asi un punto de encuentro entre

musicos y aficionados.

La emisora no se ve modificada por el proyecto. Sin embargo, partes del proyecto tienen
por abjetive facilitar la modificacion de ios metadatoes de los archives mp3, los temas gue
se programan, de forma que estos datos permitan hipervincular los temas que suenan con
{a informacién que sobre los mismos, sus autores e intérpretes y sobre los albumes a los
que pertenecen se ofrece en el sitio web.
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2.Entorno del PFC

Este PFC forma parte de un proyecto de mayor envergadura que consiste en la
actualizacién y puesta a punto de un sitio para una radio por Internet. Concretamente, fa
realizacion de este Proyecto Final de Carrera se ha hecho en conjunto con otros dos PFCs, y
al terminarlo ya habia otro alumno dispuesto a continuar con esta labor. Es posible que atn
se puedan realizar dos PFCs mas para completar toda la funcionalidad deseada. Para
comprender bien los objetives del PFC, pues, es necesario explicar el conjunto del

proyecto, detallando sus distintas partes.

De entrada hay que diferenciar dos grandes fases en el proyecto completo: por un lado, la

generacién de contenidos de la web y su relacion con la misica que suena en {a radio; por

el otro, la dotacién del sistema de funcionalidades de comunidad online y la conversién del

sitic en una red social. Los tres PFCs mencicnados se han destinado a la implementacion

. de la primera fase, sentandc también unas ciertas bases para que se pueda realizar la
segunda fase con comodidad. '

Como la segunda fase nc se ha comenzado a realizar y habitualmente necesitaremos hacer
referencia al trabajo de los otros dos PFCs que han acompafiado a éste, desde este
momento nos referiremos al trabajo conjunto de los tres PFCs como /a primera fase de la
remodelacion, el proyecto global o, simplemente, ef proyecto. Cuando necesitemos hablar
del trabajo de este Proyecto Final de Carrera en concreto se dira explicitamente este PFC. Y
si en algin momento hace falta hablar de los cambios futuros se dejara muy claro que se
habla de la seqgunda fase y de funcionalidades 2.0, y que lo comentado no entra en el

ambito del proyecto actual.

2.1. Descripcion detallada del proyecto

El objetive final del proyecto es el de crear una aplicacion web gue deé soporte a una
emisora de radio por Internet. Tanto la emisora online como el sitio web ya existian antes
de iniciar el proyecto, pero se pretende sustituir el sitio web por una aplicacion web gue,
por una parte, facilite la incorporacién y gestion de sus contenidos manteniéndolos
vinculados con la misica emitida vy, por otra, ofrezca a los usuarios mas funcionalidad para
consulta de los mismos, empezando a mostrar un incipiente cardcter de comunidad.

2.1.1. Conceptos previos

Las emisoras de radio online como la que nos ocupa funcionan de la siguiente manera: la
musica es comprimida en archivos, generalmente en formato mp3, y es almacenada en un
servidor. Los usuarios de la radio se conectan ai servidor a través de Internet y el servidor,
siguiendo el orden de una pfayiist o lista de reproduccion, les va enviando de forma
paulatina fragmentos consecutivos de esos archives, que son reproducidos inmediatamente
en su ordenador. Este proceso de envio y reproduccién constantes se conoce con el
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nombre de streaming, y tiene la ventaja de que no requiere que el usuario descargue el
archivo entero antes de poder empezar a escucharlo, sino que va escuchando musica
desde el principio a medida que la va recibiendo. El mismo sistema se utiliza para videos.
Los archivos tienen un cierto nivel de compresidn o bitrate. Cuanto mas comprimido estd
un archivo {menor bitrate) mas rapida es su transferencia y menores los reguerimientos de
ancho de banda, pero también es mas baja su calidad. La conexién del ordenador del
cliente al servidor se hace mediante algtin tipo de software, que puede ser proporcionado
la misma radio, ya sea en forma de programa que instala el usuario en su ordenador o bien
en forma de reproductor web (en tal caso sélc es necesario un navegador web para poder
recibir la misica); también puede tratarse de un reproductor ya existente en el ordenador
del cliente al que se indica cdmo acceder al stream de audio.

La emisora que ocupa a este proyecto, www.barcelonajazzradio.com, emite jazz de forma
continua a partir de una coleccién de archivos mp3 cobtenideos de diversas fuentes (CDs,
compras online, grabaciones de los propios musicos..). Tanto el alcjamiento de esos
archivos como su transmisién mediante streaming forman parte de los servicios gue ofrece
www,live365,com, una empresa dedicada a la creacién y mantenimiento de emisoras de

radio por Internet.

Respecto a las caracteristicas de los archivos, provenga de donde provenga, todo archivo
mp3 cuenta con 1a posibilidad de almacenar datos en los Hamados tags ID3 (o etiquetas
ID3), que son fragmentos de metainformacién que van incluidos en su cabecera. De esta
forma, un mp3 no esta formado tnicamente por contenido musical comprimido sino que, si
tiene correctamente rellenadas estas etiguetas, puede proporcionar, ademas, datos
relevantes como el titulo de la obra, el intérprete, el nombre del disco, el nimero de pista
dentro del disco, etc. Estos metadatos son utilizados de forma habitual por los
reproductores de musica para mostrar al usuario Ic que esta sonando en cada momento, v
los reproductores de las radios online no son una excepcién, si bien la corriente de audio y

de metadatos se proporcionan por canales separados.

Los tags ID3 son Gtiles, pero la informacion que cabe en ellos es limitada y hace referencia
exclusivamente al propio archive. Es decir, un archivo mp3 no sabe qué otros archivos
pertenecen a su mismo album o a su misme autor. Aun asi, leyendo la informacién ID3 de
una colecciéon suficientemente grande de mp3 se puede crear una base de datos
interesante, que relacione los temas de un mismo disco o los discos de un mismo autor.
Esta es, en lineas generales, la primera de las dos grandes fases del proyecto, la obtencién
de los metadatos de la misica que se emitird en la radio; 1a segunda parte consiste en la
ampliacidon de esta informacién, algo escasa, con contenide que sea Uil tanto para el
usuario de la radic como para los artistas cuya mdsica se emite, de modo que se les
proporcione una experiencia mas interactiva y comunitaria.

2.1.2. Subsistemas que conforman la solucion propuesta

Veamos con maéas detalle el funcionamiento del sistema sobre el gue han trabajado los tres
primeros PFCs, comenzando por definir sus dos componentes principales:

s Music Library Editor (MLE): Es un programa que se ejecuta de forma local y que
sirve para visualizar y editar el contenido de las etiguetas incrustadas en los
ficheros mp3 (tags ID3), como el artista, el &lbum, el afic de edicidon, etc. Asi,
extrae la informacion incluida en estas etiquetas ID3 del conjunto de ficheros de
audio que conforma la coleccion de mp3 que se programa en la radio, la ofrece al
usuario que administra los contenidos para gue la edite y complete con datos
adicionales y, finalmente, guarda los contenidos resultantes en la base de datos dei
sitio web, ademas de sobrescribir los valores de las etiquetas ID3 con los nuevos

valores editados.
* Radio Website (RW): Es el sitic web que da soporte a la radio y su funcionamiento

se describe con detalle en los proximos capitulos. A grandes rasgos, este espacio
web pretende ser un lugar de conexion en la red entre oyentes, artistas, vy




PFC - Barcelona Jazz Radio ig

aficionados al jazz que proporcione la funcionalidad de una comunidad virtual a
nivel mundial. Los usuarios podran escuchar jazz, aprender mas sobre los muasicos
leyendo sus fichas o posts que traten sobre ellos, compartir opiniones, hacer
peticionés musicaies o enviar su propia musica para que sea emitida en ia radio.

La conexién entre estos dos componentes hay gque entenderla como sigue: el usuario
accede al sitio web y decide escuchar ia radio. En un momento dado, le interesa saber mas
sobre lo gue se estd emitiendo, de modo que se fija en la informacion que le dan el
reproductor ¢ la playiist del propio sitio web {proveniente de los tags ID3 del archivo) v, a
partir de eila, accede a las paginas del sitio en las que se complementa esa informacién.
Por ejemple, puede leer sobre cada uno de los musicos que tocan o sobre el disco en
cuestion. Si le apetece, puede hacer un comentario sobre lo gue estd escuchando como
respuesta a un post del sitio web, al que podran respender ofros usuarios, ocasionalimente
los mismes musicos a los que hace referencia el post.

Para que todo esto sea posible, Ia clave esta en vincular de algdn modo la informacion ID3
de los archivos obtenida por el MLE (Music Library Editor), que son simples campos de
texto, con el resto de informacién dei RW (Radio Website), que son paginas web con
informacion textual, imagenes, etc., de tal forma que la introduccidn de datos en el RW
pueda hacerse de forma manual o bien automaticamente a partir del MLE. Es decir, que el
MLE y el RW tienen que trabajar sobre la misma informacidn, y la comunicacién tiene gque

existir en ambeos sentidos:
1, El MLE tiene que poder generar datos que sean luego accesibles y modificables por
el RW y que contengan la informacién minima gque ha extraido de los tags ID3.
2. El MLE tiene que poder acceder a la informacién ya almacenada en el RW para
completar o relacionar los datos con los que trabaja, pudiendo modificar asi los tags
ID3 de los mp3.
3. Hay que evitar en tode momento la sebreescritura o eliminacién no controlada de ia
infarmacién en cualquiera de los dos sentidos.
Es necesario, pues, algun tipo de sincronizacién o comunicacién entre los dos
componentes. Primeramente se pensé en dos bases de datos diferentes, una para el MLE y
otra para el RW, v una sincronizacion explicita de la informacion, pero luego se optd por
usar la misma base de datos y que fas dos partes compartieran la misma informacién.

Ambos métodos deben ser igualmente cuidadosos a la hora de actualizar la informacién,
pero el segundo elimina muchos problemas potenciales a la hora de crear los protocelos de

comunicacién.

2.1.3. Esquema general del sistema
El funcionamiento de la radio se puede separar claramente en dos niveles y una capa
intermedia de comunicacion.
s Por un lado, el nivel jocal, donde se hace el tratamiento de los archivos de audio vy
se preparan las gue seran utilizados en la radio
e Por el otro, una capa de comunicacién, que permite el acceso a base de datos
remota
* Finalmente, el nivel remoto, en el que se encuentra el RW y la insercién de
contenidos extra, asi como el servidor de Live365

En la Figura 2.1 se pueden observar estos niveles con los elementos que fos constituyen, y
a continuacién se detalla el funcionamiento de éstos.
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Nivel local: Coleccién de MP3, MLE y actualizaciéon de la programacioén

En el nivel inferior del esquema se encuentra la parte que tiene méas que ver con los
archivos mp3. Dichos archivos se obtienen de varias fuentes, como pueden ser CDs de
musica, tiendas online o envios por parte de miusicos. En cuaiquier caso, el resultado es
una coleccion heterogénea de mp3, comprimidos a diversos bitrates y con informacion ID3
irregular. Hace falta un proceso de normalizacidén para obtener un resultado uniforme. Tal

proceso constaria de dos partes:

-t Player
o T
<
= |
Q@
o Administrar
contenidos
Comunicacion] i Livedss
| {sefvicios) : & fools
fo) ‘wt Programaciones O
mj :

Figura 2.1: Esguema del sistema

1. Editar los metadatos contenidos en las etiquetas ID3 para uniformizarlos y ahadir
informacion adicional: dependiendo del sistema por el que se hayan obtenido los
mp3, la informacion ID3 puede estar incompleta o incluso no existir. Si se adguieren
en una tienda online, ios mp3 probablemente tendran bastantes datos y serdn
correctos; si se extraen de un CD, el mismo programa que los extrae en muchos
casos se conecta a una base de datos externa como CDDB o FreeDB y, a partir de
un identificador del CD, obtiene la informacion ID3 de cada una de sus pistas, que
fuego afiade a los archivos resultantes. A pesar de todo esto, come el contenido de
estas etiquetas se usara como base de partida para generar contenidos mucho mas
extensos y completos, perc que han de mantener su vinculacién con los metadatos,
es importante que la informacion sea tratada de una forma sistematica que asegure
su consistencia. Y aqui es donde se requiere la funcionatlidad del MLE.

2. Recomprimir todos los archivos al mismo bitrate para que puedan ser transmitidos

"~ por la radio v subirlos al servidor de streaming junto con las caracteristicas del tipo
de programacion con que se desean emitir; aleatoria, definida mediante parrilla,
etec. El proceso de recompresion deberfa dejar intacta la informacién ID3. Estas
operaciones se realizan con unas herramientas que proporciona Live365.

El conjunto de metadatos de toda la coleccibn de mp3 que se programa en la radio
constituye una base de dates de estructura peculiar y con serias limitaciones en cuanto al
mantenimiento de la consistencia de la informacion. MLE se ocupa también de asegurar
esta consistencia ya permite acceder de forma sencilia a los metadatos de los mp3 vy
modificarios de diversas formas. Por ejemplo, el nhombre de un artista puede estar escrito
de forma diferente en varios mp3 aungue se refieran al mismo (variantes tipografica, etc.);
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MLE ofrece la posibilidad de guardar el valor del nombre de arlista de uno de los archivos
en la base de datos y luego, cada vez que se editen otros mp3 del artista, tomar el valor
que se ha almacenado como valido v escribirio en los nuevoes archives, De esta forma, se
traspasa la consistencia de la base de datos a la coleccién de mp3.

Ademads, permite afiadir en la base de datos informacion que no estd presente en los tags
ID3, no sélo porque algunos tags pueden estar vacios sino porque, come se ha dicho, estas
etiquetas son limitadas y en ocasiones no contienen una informacion tan exhaustiva como
se podria desear. En el caso de este proyecto, al tratarse de una base de datos de artistas
y albumes de jazz, algunos datos adquieren mayor relevancia, como pueden ser la lista
completa de los mdsicos que tocan en un determinado tema o los instrumentos que toca
cada musico en un disco. Los contenidos resultantes de este proceso de corregir y
completar los metadatos son lo que se denominarda de ahora en adelante el Catdlogo
musical de la radio. El catalogo se almacena en la base de datos del RW y, de forma
parcial y limitada también se almacena en las etiquetas ID3, tanto como lo
permiten los tipos de metadatos de este estandar.

En el nivel local se encuentra otro elemento importante, consistente en la creacion vy
actualizacion frecuente de la programacidon de la radio, mediante la sustitucidn del
subconjunto de ficheros mp3 que estdn alojades en el servidor de streaming de Live365
por otro subconjunto diferente, para mantener una programacioén fresca y no repetitiva.
Live365 proporciona herramientas para hacer desde una lista especifica hasta una
ordenacion aleatoria. En general, en el servidor de Live365 no se alojan todos los mp3 de
ta coleccidon de fa emisora, sino el subconjunto que se desea emitir durante las proximas 30
heras aproximadamente, ya gue la capacidad de almacenamiento contratada es limitada.
Por lo tanto, habra que irlos subiendo vy reemplazando regularmente, a medida que se
quieran emitir. :

Hay gue destacar un hecho que se observa en el esquema de la Figura 2.1 relativo a ia
comunicacién entre et nivel local y &l nivel remoto. Los resultados obtenidos de la labor del
nivel local son, por un lade, los datos generados a partir de la edicidn de los tags ID3
{Catalogo musical) v, por el otro, &l conjunto formado por los archives mp3 y la playlist.
Como se puede ver, desde este momento cada uno de estos dos resultados sigue su propio
camino: los contenidos del Catdloge viajan a través de unos servicios web hasta quedar
almacenados en la base de datos relacionada con el sitio web de la radio mientras que los
archivos, los metadatos y la programacion van al servidor de Live365. Esto obliga a
ingeniar un sistema que permita mantener vinculadas ambas versiones. El hecho de
trabajar con un servicio de emisidn ajeno al propio sitio web hace que la informacidn se
tenga que separar para luego volver a unirse, con la dificultad que esto supone de cara a
mantener los vinculos entre las dos vias por las que viaja la informacion hasta el usuario:
sitio web y stream de [a radio.

Nivel remoto. RW y Live365

En el nivel remoto se cuenta con los datos recibidos desde el nivel local (mp3 y plaviist) v
con los que llegan a través de la capa de comunicacion (Catalogo musical proveniente del
MLE), v se trabaja con ellos para generar informacion (til.

Los dos elementos principaies de este nivel son el sitio web de la radio o Radio Website
(RW) v la emisora propiamente dicha, alojada en Live365.

El RW consiste en un sitio web con informacion sobre los artistas y los mp3 que suenan en
la radio, junto con todo lo que les rodea: albumes, fotografias, partituras, etc. Toda esta
informacién debe ser creada y mantenida por un administrador de contenidos. Para hacer
facil esta tarea, se ha optado por el uso de un CMS {Content Management System o
Sistema Gestor de Contenidos). Los detalles relativos a la implementacidn se irdn viendo
mas adelante aunque, sin dnimos de desvelar el final, adelantaremos que el CM5 elegido
es Drupal. Por ahora bastara con decir que con un sistema gestor de contenidos se permite
la insercién, medificacion y eliminacidon de informacidn de manera sencilla, de tal forma que
esos contenidos son almacenados en la base de dates por el propio CMS, vy las paginas web
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gue ve el usuario se generan a partir de esos datos vy solo en el momento en gue se hace la
peticién a través de su navegador. Por supuesto, el usuarioc administrador puede afiadir
mucha mds informacién al Catalogo con el RW gue con el MLE: textos, enlaces, imdgenes,
videos u otros elementos almacenados en sitios web externos, etc.

Por otro lado, en este nivel remoto se puede observar la emisora de Live365, que ha
recibido del nivel inferior los archivos mp3 que seran escuchados en ia radic y la lista de
reproduccion que contiene la relacion de los mp3 que se desea emitir. Los mp3 son
almacenados en el servidor y se accede a ellos cuando toca emitirlos, con Io que se
produce una primera salida del servidor: los datos a emitir mediante streaming, Antes se
ha comentado que el acceso a una radio online se podia hacer mediante el reproductor que
proporciona {a misma emisora (y cuya apariencia puede ser personalizada al gusto def
administrador del sitio) o bien usande reproductores que el usuario tiene instalados en su
propio ordenador {como Windows Media Player, iTunes o RealPlayer), siempre gue se
indique a estos programas como acceder al contenido de audio. Pues bien, lo que hay que
indicarle para que empiece a reproducir es la URL de este stream de audio.

Live365 proporciona, por otro canal, acceso a los metadatos del tema que se esta
emitiendo v los 9 Gitimos, en formato XML, A esta informacidn se le suele llamar playlist y
ofrece los siguientes datos: el tftulo del tema, el artista, el dibum, el nombre del archivo
mp3, una descripcién, el tipo de pista, algunas url asociadas y la duracién. Es decir, son
precisamente los metadatos del tema actual vy los 9 anteriormente emitidos que el servidor
de streaming extrae de los archivos de audio para construir la playlist en formato XML,
actualizandola cada vez gue cambia el tema ‘en el aire’. Estos metadatos sirven para ser
mostrados en el reproductor en el momento de la emision. El reproductor no solo
reproducird el audio sino que adernas mostrara lo que estd sonando. Para ello necesita

conocer también la URL de ese archivo XML.

Es importante resaltar que el audio vy los metadatos se proporcionan por dos canales
diferentes. El réproductor accede tanto a la musica, que se reproduce de forma continua,
como a esa playlist en XML de forma puntual —la playlist incluye también el tiempo que
resta aun al tema gue suena, de forma que el reproductor sabe cuando ha de volver a
solicitar de nuevo {a playlist actualizada porque se emite un nuevo tema—. Cuando llega
ese momento, el reproductor pide la nueva lista de reproduccién vy, si no ha habido
retrasos en ia emisidn, en ese mismo instante el usuario vera que termina el tema actual vy
empieza el siguiente. Pero es importante remarcar que son proceses separados.

El usuarie, pues, recibe dos tipos de contenido de este nivel: la musica reproducida por el
método que €l elija y una pagina web donde complementar la informacién que le ofrece el

reproductor.

En {a web puede acceder a paginas de musicos y bandas, de discos, de fotos, etc. Estas
paginas pueden contener partituras, videos o archivos de misica alojados en servicios
externos, El usuario puede ver la formacidn de musicos de un determinado disco o
encontrar enlaces relevantes sobre estos musicos en Internet. Puede participar en foros,
hacer peticiones de musica para la radio y, si es musico, enviar su propia misica como
propuesta para ser emitida.
La conexidn entre la musica que suena y el catdlogo del sitio web se produce de dos
formas distintas:
 Si se esta escuchande la radio a través del reproductor web, que se abre en una
pequefia ventana del navegador, o a través de cualquier otro reproductor, se puede
saber el tema que se estd emitiendo y consuftarlo en la web. En este proyecto no
esta contemplado, pero en posibles PFCs futuros se podria modificar el codigo HTML
del player de Live365 para que muestre enlaces al sitio web.

+ Fl sitio web incluye una pilaylist con los Gltimos temas que han sonado que se va
actualizando automaticamente. Esta lista de temas ia obtiene de ia playlist en XML,
que esta disponible en una ubicacion especifica. Como se sabe el tiempo que durara
un tema gracias al XML, se puede calcular el tiempo que falta para actualizar esa
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pequefia playlist y, transcurrido ese tiempo, volver a consultar a Live365. Para
obtener la lista nueva, En caso de errores de comunicacién ¢ de que la lista
obtenida sea idéntica a la que ya tenia, se sequird consultando cada clerto tiempo
hasta conseguir una lista diferente,

Y aqui es donde se vuelven a unir los dos flujos de datos que se habian separado en el
nivel local: el de Live365 y el del RW. La lista de los Gitimos temas repreducidos se genera
con informacidn recibida de Live365, pero el sistema tiene que ser capaz de identificar, a
partir de esa informacion, la parte del Catdlogo a la que se hace referencia, para poder
transformar, por ejemplo, los nombres de dibumes y artistas en enlaces a las paginas de la
propia web. Lo ideal seria poder pasar en el XML de Live365 un identificador {inico de cada
tema, de modo gue existiese una relacidn univoca entre ambas partes. A causa de lo
limitado de este XML, al gue no se le pueden afiadir campos, esto se conseguird usando el
nombre del artista, el nombre del album y el nombre del tema como delimitadores, ya que
es uh conjunto de datos que siempre identificara un Unico tema. Existen algunos casos
concretos en los que se podrian crear pequefics conflictos {ver seccidn 2.3.4), pero son de

facil solucion.

En la Figura 2.1 se puede observar la creacian de la pfaylist como la unidn de los datos del
XML con los de la base de datos en un proceso que se ejecuta automaticamente en el
momento en gue cambia el tema gue esta sonando.

Capa de comunicacion. Servicios

Como se ha dicho, el MLE recoge los metadatos de los mp3 y los almacena en una base de
datos. Esa base de datos es la misma que utiliza el CMS para guardar la informacion de la
pagina web que introduce el administrador manualmente.

Por lo tanto, el proceso de almacenamiento de los metadatos en la base de datos del sitio
web tiene mds relevancia de lo gue pueda parecer, por dos razones:

1. Al ser una base de datos de un CMS, el MLE debe adaptarse a sus caracteristicas y
emular algunos comportamientos. Se presenta la dificultad de conseguir que el MLE,
creado especialmente para el proyecto, almacene los datos en la BD de forma
idéntica a como io hace el gestor de contenidos existente, para que cuando éste
necesite recuperarios para mostrarfos al usuario tengan siempre las mismas
caracteristicas. Esc requiere un estudio en profundidad del CMS, y una cierta
ingenierfa inversa que permita conocer cdmo estan estructurados los contenidos en
la base de datos, esta parte es una pieza clave de este PFC.

2. la base de datos no serd local como se pensaba en un principio, sino gue habra que
darle acceso de forma remota. La mayoria de hostings no ofrecen fa posibilidad de
acceder remotamente a sus bases de datos, ya que eso supondria un gran riesgo de
seguridad. Cualguier consulta o modificacién debe ser hecha desde el propio
servidor del hosting. :

Eso hace que se requiera la creacién de unos servicios alojados en el servidor que permitan
al MLE acceder a la base de datos de forma remota y manipularia de acuerdo con la forma
de trabajar del CMS. Debido a su grade de complejidad y su necesidad para entender el
funcionamiento del proyecto, la conexidn con la base de datos se explicara en detalle en el
capituio de implementacién, ya es una parte extremadamente importante y delicada

implementada en este PFC.

2.2. Usuarios del sistema

Un sitio web como éste estd pensado para que gente de todo el mundo pueda acceder a él
en busca de informacién y de musica para escuchar. Por otro lado, el contenide del sitio
debe ser introducido y mantenide por alguien. Por lo tanto, es necesario crear varios rofes
o tipos de usuario con unos determinados permisos cada uno. Se ha determinado la

necesidad de los siguientes roles:
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s  Administrador (ADM): Se encarga de todo el mantenimiento del sitio, lo que
significa que debe ser capaz de crear contenido como paginas de artistas y de
adlbumes, galerias de imagenes, informacién sobre los autores de esas imagenes,
etc, También mantendra actualizado el contenido dindmico de la pagina principal,
que tendra una estructura similar a un blog, cuyos posts podran estar relacionados

con otras paginas del sitio.

«  Mdasico (MUS): Si un artista de los que suenan en la radio cuenta con una ficha de
artista en el sitio web v le interesa implicarse mas en la difusién de su musica,
podrd ponerse en contacto con el administrador para solicitarle una cuenta de
mtisico. Con esta cuenta tendrd la posibilidad de acceder a su ficha {y tal vez a las
de las bandas de las que sea lider) y modificarla, afiadiendo texto, fotografias,

enfaces, etc.

s Usuario noc registrado o invitado (INV): Estos usuarios son los visitantes del sitio
web y no disponen de cuenta. Pueden ver las paginas del sitio y contactar con el
administrador para hacer peticiones de musica para la radio. También pueden
participar en los foros y escribir comentarios a los posts del sitio. Naturalmente,
cuaiquier cosa que pueda hacer un invitado ia puede hacer cualquier otro usuario.

e« Sisterna (SIS): El usuario sistema es el que se encarga de tareas rutinarias que no
necesitan la atencién del administrador, como pueden ser hacer copias de
seguridad, actualizar ciertos contenidos, enviar sitemaps a buscadores, etc.

El hecho de que sdlo exista un tipo de usuario registrado ademas del administrador, gue es
el musico, puede hacer pensar que no es necesario crear un perfil especifico que ofrezca
funcionalidades comunes, ya que todos los usuarios registrados tendran las mismas. Si se
crea un perfil es pensando en futuras ampliaciones de la web. Tal vez se quiera afadir mas
adelante un perfil para usuarios fotégrafes, o cuentas Premium que ofrezcan mas
privilegios a los musicos.

Todo usuario registrado podra determinar en su ficha de usuario si quiere gue los demas
visitantes vean si esta conectado o no.

Hay que destacar que no existe un proceso de registro por parte de los propios usuarios,
sino que es el administrador el que decide si se proporciona una cuenta a alguien o no,
esto es asi debido por el propio deseo del administrador de fa radio.

La participacién en los foros no necesitarda de un registro previo, sino gue requerira que el
usuario escriba un nombre, una direccion de correo y opcionalmente una web. Si el usuario
estd registrade (porgue es un musico o e administrador), estos campos habran sido

rellenados previamente para que no necesite escribirlos.

‘Hay otro hecho a matizar, v es que existen tareas que son hechas por alguien que tiene
claramente privilegios de administrador pero que no¢ estan relacionadas directamente con
el sitio web y su contenido. Por ejemplo, alguien debe ejecutar el programa MLE para
modificar y afiadir datos al Catalogo musical, y del mismo modo alguien tiene que subir los
archivos a Live365 y crear las listas de reproduccion. Todo esto se hace al margen del Rw,

pero debe ser tenido en cuenta.

Aln existe otro tipo de usuario en el RW gue no se ha mencionado, y es él administrador
del CM5. Todo sistema gestor de contenidos tiene muchas otras tareas de administracion
ademas de la creacion y el mantenimiento de contenidos y usuarios: ver registros de
acceso y de errores del sitio, modificar la forma en la que se muestran los elementos,
configurar parametros diversos.. No se contemplaran las tareas de este administrador en

la lista de requisitos.
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2.3. El Catalogo o libreria musical

La base de datos del sitio guarda todo lo referente a los musicos relacionados con ia escena
jazzistica de Barcelona, en especial los que suenen en ia radio de barcelonajazzradio.com,
y a su entorno. Se trata de una base de datos de jazz, lo que implica que tiene algunas
necesidades importantes que no tienen otros tipos de catdlogo musical. Por ejemplo, todo
dlbum debe contener informacion precisa sobre los musicos que intervienen en cada tema
y los instrumentos que tocan estos musicos en el dbum.

El MLE recopila parte de esta informacion a partir de las etiqueta ID3 de los mp3 que
complementa con datos adicionales gue introduce el usuario. Lo que falta para completar la

base de datos debe ser introducido mediante el RW.

A continuacién se explican los elementos gue intervienen en el Catalogo, listando los datos
que se almacenan de cada uno —se profundizard en ello en ef capftulo 5— y ia
funcionalidad que se desea para manipularfos desde el sitio web.

2.3.1. Artistas

En el vocabulario usado en el proyecto se liama artista tanto & un mdsico como a una
banda de musicos. Esto es asi porque los dlbumes pueden estar a nombre de un mdsico
individual o de un grupo. En jazz es habitual que unos mdsicos toguen con otros de forma
esporadica, de modo gue también hay dlbumes a nombre de varios miusicos en vez de ser
el nombre de una banda (por ejemnplo, un album puede tener como un Unico artista a Roy
Hargrove, Christian McBride, Stephen Scott). En estos casos se considerard al conjunto
completo de los masicas como artista, y no a cada unoe de ellos, En este sentideo, un artista
se podria definir, en general, como cualquier persona o grupo de personas que tiene algin
disco a su nombre en barcelonajazzradio.com. Normalmente sera asi, pero también puede
ser que exista algin mdsico ¢ agrupacién de miusicos que togue habitualmente en
Barcelona pero que no havya grabado todavia ningln disco y aln asf el administrador de
contenidos del sitio haya decidido crear una pagina con su informacion.

Sea como sea, hay datos gue son comunes a todo artista, mientras que hay otros que son
especificos dependiendo de si el artista es un musico o una banda.

‘Entre los comunes estarfan el nombre del musico ¢ banda, una pequefa descripcién o
biografia, un enlace a su pagina web personal y un id de myspace (en caso de que los
tengan), y una lista de enlaces a paginas web que hagan referencia al artista, asi como una
relacién de los &lbumes que ha grabado y los posts del sitio web que estén relacicnados
con él, También se incluye una fotografia que serd la imagen de su ficha. Los datos que
diferencian a un misico de una banda son los siguienies:

« Muysico: El instrumente o los instrumentos que toca habitualmente. Este campo
podra ser rellenado de forma automatica a partir de la informacidon de los discos en
los que toca, pero sera un campo meodificable por el administrador.

s« Banda: La formacidn, es decir, los componentes del grupo. Constara del nombre de
los musicos que la forman y de los instrumentos que toca cada uno. En caso de
tener ficha, el nombre de cada uno de estos misicos sera un enlace a esa ficha. La
determinacion de la formacién de una banda conlleva aigunas dificultades. En
términos generaies, una banda es una formacién de musicos que ha grabado algin
disco, pero es habitual que los masicos cambien de actividades y que esas
formaciones sufran cambios con el tiempo. Si, por ejemplo, una banda tiene
normalmente unos ciertos componentes pero en un disco concreto uno de ellos ha
sido sustituido por otro, eso no deberia afectar a la formacidn habitual. Y los
musicos invitados de un disco tampoce deberian aparecer como fljos. Por eso se
podra determinar la formacion de una banda de forma automatica a partir de los
discos pero también serd posible editar manualmente estos campos. Aln asi, habra
casos diffciles de clasificar, como por ejemplo bandas que han tepide dos ¢ mas
formaciones importantes a lo largo de su historia, todas con el mismo nombre, vy
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que no sea admisible obviar ninguna de ellas. En este caso existen varias opciones:
crearlas como bandas distintas en el Catalogo —por ejemplo, afiadiendo una
numeracion come sufijo: Bill Evans Trie (II) —; afiadir varias formaciones en la ficha
de fa banda, indicando los afios entre los que estuvo activa; o bien usar sélo una de
ellas y explicar textuaimente, en la descripcion de la banda, las distintas etapas por
las gque pasé y los musicos que pertenecieron a ella en cada etapa. Se ha optado
por permitir en la ficha de artista una dnica formacién, de modo que se deja al
criterio del administrador de contenido la decision sobre los misicos gue apareceran
formando parte de una banda. Otro hecho a tener en cuenta es gue habrd que
poder especificar cudl de ios componentes es el lider de la banda, si es gue o hay.

La ficha del artista podré ser visible o no segun lo decida el administrador. Si, por ejemplo,
un artista no tiene mas informacién que el nombre, porque aparecia como invitado en un
disco, el administrador puede decidir que no se muestre todavia su ficha y esperar a tener

mas datos.

En el sitio web habra una pédgina gue contendrad la lista de todos los artistas (featured
amrsts), cont enlaces a sus fichas, en caso de que estén act;vas, fo que incluird tanto

mdsicos como bandas.

2.3.2. Albumes

Un album es la representacion de un disco en el Catdlogo. Tiene un titulo, un afie, una
discografica y una ciudad de edicién, una lista de temas y una formacion de musicos.

Hay gue destacar [a diferencia entre la formacion de musicos de una banda como se ha
explicado en el apartado anterior y la formacion de misicos de un disco. En una banda se
entiende por formacion una configuracion estable de musicos, que puede ser la habitual, la
uftima, la mas famosa... En un album la formacion es la relacién exacta de los musicos que
han participado en él, lc que puede incluir artistas invitados, musicos que no tocan en
ciertos temas, misicos que tocan instrumentos gue no son sus habituales, etc.

Es decir, que la formacion de un aibum depende de los misicos que tocan en él, de los
instrumentos y de los temas. Para simplificar, se ha decidido que no consten los
instrumentos concretos que ha usado cada midsico en un tema, sino que se incluye sdlo la
lista de los que toca en todo el disco. En cambio, si se guardara constancia de los temas en
ios que participa cada mdsico. Todo esto se gestionara va en el MLE, con lo que apareceran
varios campos que no estaban en los tags ID3. Esta informacién se podrd modificar
posteriormente desde el RW, afiadiendo o quitando musicos de la formacién, cambiando

sus instrumentos ¢ los temas en [os que participan.

Otra informaciéon que se podra incluye el dlbum y gque puede ser afiadida tanto desde el
MLE como desde el RW es su portada. Los &lbumes se mostraran dentro del sitio web con
una pagina propia, pero también apareceran en forma de resumen como parte de la ficha

del masico o banda.

Hay un hecho importante en referencia a los albumes, y es que, como se ha mencionado,
los usuarios del sitio web pueden enviar al administrador de la radio musica en mp3. Esa
musica la mayoria de las veces pertenecerd a discos concretos, pero ocasionalmente
podran ser temas que los musicos han grabado en su casa 0 en conciertos privados, o cuya
procedencia no es clara, etc. En ese caso se introduciran come pertenecientes a un disco
de titulo preestablecido, como por ejemplo Not published o Not released. Serd el
administrador de la radio el que tome esa decision,

2.3.3. Instrumentos y formaciones

Generalmente, cada musico del Catdlogo tocard, por io menos, un instrumento. Los
instrumentos que toque un artista se veran reflejados en su ficha. Se ha dicho gque hay dos
tipos de formaciones: fa de la banda y la del album. Cualquiera de las dos formaciones
consiste en una lista de parejas musico - instrumento, indicando si el masico es el lider de
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la formacién v, en el caso de formaciones de album, incluyende 1a lista de los temas en los
que toca el misico.

En refacion con las formaciones, es habitual poner primero los instrumentos de viento
(trompeta, saxo alto, saxo tenor, flauta...) y luego los instrumentos armoénicos y ritmicos
(guitarra, piano, contrabajo y bateria). Esto no e$ una norma, sino un simple convenio,
pero puede ser obviado en cualguier momento. Por ejempio, cuando el lider de la banda es
el bateria, se suele poner el primero. Por eso las formaciones deberéan poder ordenarse
como se estime oportune, tantc en una banda como en un alburm. Lo mismo ccurrird con

los instrumentos que togue un mismo musico.

2.3.4. Temas

Un tema es una obra musical gue se interpreta en un disco. Dado que en el jazz es habitual
que los musicos toguen vy graben temas gue han tocado muchos otros miisicos {temas que
reciben el nombre de standards) v que todos conocen, se planted la posibilidad de
intreducir esa informacién como una entidad propia, con sus autores, afio de composicién y
demads, y que cada vez gue un misico o banda de barcelonajazzradio.com tocara ese tema
se hiciera referencia a esa entidad. De esa forma se podria ver, por ejemplo, qué miusicos
tienen su propia interpretacidon del tema, en cudntos dlbumes aparece, etc. Pero se
deseché la idea debido a que hay temas que son conocidos con diversos nombres, o qQue
estan escritos de forma diferente en discos distintos {por ejemplo, Body and Soul - Body &
Soul, o Round Midnight - Round About Midnight - ‘Round Midnight, o el tema Miles de
Miles Davis, que en discos posteriores a su primera grabacion aparece como Milestones), v
se prefiere guardar la informacion tal y como aparece en el &lbum,

En muchos albumes de jazz, ademas, se puede encontrar un mismo tema interpretade dos
0 mas veces, va que las improvisaciones de todas las grabaciones que se hicleron
parecieron suficientemente buenas como para no desecharlas. Cuando ocurre eso se suele
afiadir entre paréntesis un indicador de toma alternativa (Alt. take), incluse numerados si
hay mds de dos. Es decir, que son el mismo tema pero también tienen nombres diferentes.

Como todas estas cuestiones dependen de cada caso concreto (del compositor, de la
discografica, de los otros muisicos que han tocado el tema...), un Catdlogo musical como
éste lo Gnico que puede hacer es adaptarse a esta realidad de la mejor forma posible, en
lugar de intentar encontrar una solucién que no existe.

Por lo tanto, un tema en el contexto de este proyecto serd una “interpretacion de un tema
real en un disco concreto”, es decir, que cada tema tendrd una relacién directa con un
tinico mp3. Si se desea saber qué artistas han tocado un mismo tema, se podrad usar el
buscador el sitic web, utilizando como consulta palabras del titulo.

Existe atin otra razén mas importante para no hacer un tratamiento completo de los temas
y mostrarlos en las fichas de los dlbumes, y es que no necesariamente todos los temas que
pertenezcan a un album seran emitidos en la radio. Algunos podréan ser eritidos en el
futuro, pero otros tal vez no se emitiran nunca y ni siquiera formardn parte del Catalogo. Si
eso ocurriera, como resulta que la insercion de temas se hard directa y automaticamente
desde el MLE a partir de los mp3 fisicos, se darian casos en que la ficha de un dlbum podria
mostrar una lista incompleta de los temas que lo forman, lo cual seria mas engafioso de
cara al usuario que no mostrar ninguno. Tal vez en futuros PFCs se decida solventar este
problema de algin otro modeo, perc en el ambito de este proyecto los femas solo tienen
sentido para el MLE, ol RW los recoge en su base de datoes a efectos de relacionarlos con su

album y artista en [z playlist.

2.3.5. Fotégrafos

Los fotdgrafos son entidades especiales del sitic web. Es necesario introducirios en el RW,
va que deben contar con varios datos, como el nombre, ciudad, afio de nacimiento, una
fotografia, una pequefia bicgrafia, etc. Perp como se prevé que habrd rmuy pocos
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fotografos, y su papel no es el mismo que el de los musicos en Ia web, y ademas es posible
gque no todos deseen que se muestren esos ddtos, se ha tomado la decision de no crear
una estructura compleja para ellos con datos obligatorios, sine gue la informacion que se
almacene tendra un formato libre, que permita introducir tode lo necesario en cada caso.

2.3.6. Imagenes

En la ficha de un artista, asi como en la de un album, habra una fotcgrafia relacionada con
cada uno de ellos. Pero una de las funcionalidades que permitird el sitic web serd la de
subir mas imagenes relacionadas con los artistas. Estas imagenes seran hechas por un
fotégrafo y tal vez estén relacionadas con otros tipos de elementos: conciertos, ciudades,
etc. El sitio web permitird de algdn modo poder visualizar estas imagenes siguiendo
diversos criterios en forma de gaierias: todas las imagenes de un mismo artista, todas las

de un mismo fotégrafo, etc.
También se incluiran imagenes de las portadas de los dlbumes.

2.3.7. Sellos discograficos

Cada album estard editado por un sello discografico, por lo tanto esta informacién se
tendra que refiejar en el conjunto del sitio web, almacenando los nombres de estos sellos.

2.4. Ambito de este PFC

Ya se ha explicado que este PFC, junto con otros dos, forma parte de un blogue de
acciones destinadas a la remodelacion de barceionajazzradio.com. Ese bloque es, a su vez,

la primera parte de un conjunte mayor de modificaciones.

En una primera fase, se confecciond una lista de requisitos. Como va se ha mencionado
antes, estos requisitos cubrian la funcionalidad de dos grandes etapas. La primera
orientada a construir un sitio web rico en contenido vinculado a la programacién de la radio
y las herramientas necesarias para facilitar la gestidon de los mismos, dejando por otra
parte preparado el sistema para afadir de una forma agil funcionalidad de comunidad.

La segunda etapa orientada a incluir en el sitio web funcionalidades de comunidad o web
2.0. En concretc mi PFC cubre el 25-35% de todos los requisitos. Junto con los otros dos
PFC’s se cubre el 65-75% del total de requisitos del proyecto, suficientes para que la
primera etapa o fase del proyecto pueda funcionar correctamente.

De todo lo explicado hasta ahora, este PFC se centrard en la parte del RW (Radio Website},
es decir, la implantacion del gestor de contenidos y fas modificaciones oportunas para
adaptario a las necesidades del proyecto, io cual incluye desde un estudio de {a base de
datos a la creacion de uno o mas modules que permitan almacenar el Catalogo musical
(artistas, dlbumes, temas, imagenes...).

El otro elemento muy impaortante del PFC es la creacién de una arquitectura gue permita
conectar RW y MLE, esta infraestructura también forma parte de este proyecto.

De los otros dos PFCs, uno se dedicara casi exclusivamente al MLE (Francisco Javier
Alonso) v el otro al RW v la Plavylist {Ivan Marcos).

Los esquemas de las Figura 2.2, Figura 2.3 v Figura 2.4, que hacen referencia a la Figura
2.1, muestran las partes a las que se han dedicado los tres proyectos. Los elementos gue
 guedan fuera de los tres esquemas son aquéllos de los que se encargard el administrador
de contenidos o bien son procesos externos.
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Si bien los requisitos de este PFC no tienen nada que ver con la Playlist ni con su acceso a
servidores externos, es necesario en todo momenio tener una vision general de los
requisitos globales del proyecto y una comunicacién constante con los otros dos alumnos.

2.5. Objetivos

De todo lo gue se ha venido exponiendo més arriba se derivan los objetivos de este PFC
que se concretan en:
e Crear un sitio web (RW) que proporcione fa posibilidad de mantener un Catélogo de
jazz. Es decir, un modelo. de datos con artistas, albumes, temas, imdgenes,
formaciones, instrumentos, etc.

* Usar un CMS o Sistema Gestor de Contenidos de codigo abierto para albergar este
modelo de datos. Eso requiere ampliar y modificar el CMS bésico con mddulos
hechos por la comunidad de desarrolladores y con otros creados especiaimente
para el proyecto y que podran ser devueltos a la comunidad para que sirvan a otros

programadores.

e Teniendo en cuenta que el PFC no funciona de manera aislada, trabajar en comin
con los otros dos PFCs y tomar las decisiones de disefic de forma que faciliten
siempre la comunicacion entre el MLE y el RW, ya que utilizaran la misma BD.

« Vincular la informacidn del catdlogo con el stream de audio de la radio a través de
una playlist con eplaces. La playlist sera especifica para el sitic web y serd capaz de
mostrar al usuario el tema que estd sonande y los anteriores; también debe poder
actualizarse automaticamente vy contar con algunos parametros configurables.

¢ Ofrecer informacion a los usuarios de la radio cumpliendo dos requisitos:

o Lla usabilidad y el disefio graficc seguirdn unas pautas concretas
especificadas en un documento sobre navegacion y apariencia que se nos
facilité en su momento.

o El sitio web debe contar con ciertas caracteristicas que propicien una buena
indexacién en los buscadores web.
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2.6. Metodologia usada

2.6.1. Fases del proyecto

Los tres PFCs que se han encargado de realizar el proyecte son independientes, pero a la
vez estan muy relacionados, por lo que han compartido las distintas fases. Se tratard de
explicar aqui estas fases, asi como la metodologia usada y mi papel en cada una de ellas.

Toma de contacto con el proyecto: Mediante unas reunienes y emaiis posteriores
@ éstas quedaron claras las directrices a seguir respecto a las ideas basicas del

proyecto.

Aprendizaje: Como ya estaban clares los lenguajes vy techologias que se utilizarian,
comencé por una parte de formacidén en todas estas herramientas. Se utilizaren
desde libros impresos a libros digitalizados, y por supuesto mucho material de
Internet: documentacién, tutoriales, videos, etc,

Toma de requisitos: Los requisitos de este PFC tenian mucho que ver con los de
los otros dos, pero eran independientes. Aln asi, la decision de lo que serfa tanto mi
PFC como la de mis compafiercs se hizo en varias reuniocnes con todos los
componentes del equipo de desarrollo. Al final del proceso, redacté un documento
de los requerimientos que se deben implementar, fuego otro compafiero hizo una
segunda versién del documento con los cambios que surgieron desde su
incorporacién. Este documento contiene a parte de los requerimientos a
implementar como se ha comentade antes, una explicacion detallada del

funcionamiento general del sistema.

Especificacién: Al haber definidas muchas partes del proyecto, la especificacidon
también tuvo que hacerse de acuerdo con los demas proyectistas, especialmente
con Ivan Marcos, quien se encargaba de la parte qué mas tenia en comin con mi
proyecto. El modelo conceptual debia partir del mio y se deberia ir
complementando. Los casos de uso también debian tenar en cuenta los de Ivan.

bDisefio: El disefio también tenia una clara dependencia de los otros proyectes, ya
gue las distintas capas estaban ya medio elaboradas segin el resultado de las
reuniones iniciales. Se realizé un diagrama de clases de disefio y para la capa de
presentacién contdbamos con un documento en el que se especificaban muy
claramente los aspectos navegacionales y visuales de ia web.

Implementacién: El cédigo va se implementé por separado, y cada uno trabajaba
en su parte. Sin embargo, en todo momento estuvimos en contacts unos con otros
para tomar las decisiones correspondientes de forma comuin. Al principio, dado que
la impiementacién se estaba compaginando con un aprendizaje sobretodo del
funcionamiento de Drupal, trabajamos segtn la técnica de peer programming, que
tiene por objetivo mejorar la calidad del cédige y que es particularmente indicada
para acelerar el aprendizaje de las herramientas v lenguajes utilizados. Una vez que
se le cogid el métode de programar con Drupal y al uso que se hace de PHP,
lenguaje en el que estd escrito, la programacion fue mas fluida e independiente.

Pruebas: Las pruebas unitarias se han ido haciendo sobretodo con cada parte
finalizada, corrigiendo errores y retocando funcionamientos incorrectos. Las pruebas
de integracién se hacian pasando las nuevas partes implementadas del servidor de
desarrollo al de pruebas vy, en él, se realizaban pruebas mas generales, en las gue
también participaba el futuro administrador de los contenidos. Al final, se realizé un
documento con as pruebas que se realizaron tanto a RW como a MLE. :

Documentacién: Incluso en la redaccion de la memoria ha habido partes comunes,
Algunas de ellas ya estaban bastante encaminadas desde la toma de
requerimientos, pero otras las he redactade una vez terminado el proyecto. De
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hecho, el grueso de la memoria se ha escrito al final de todo, aprovechando todos
los documentos realizados a lo largo de este PFC. '

2.6.2. Colaboracion y coordinacion

Si hay algo que no ha faltado en todo el tiempo que ha durado la realizacidn de este
proyecto ha sido comunicacion. Y para ello se han usado todo tipe de recursos disponibles.

Ya desde la primera fase del proyecto, gue consistia en una etapa de formacién en las
herramientas a emplear durante el desarrollo (PHP, MySQL, Drupal...), una de las fuentes
de recursos que se han utilizadoe han sido los Grupos de Google. Alli el director del
proyecto, Antonic Cafiabate, habia definide un plan de aprendizaje de varias semanas
destinado a formar a alumnos que fuesen a utilizar esas herramientas. Ademas era un
punto de encuentro entre los alumnos donde podiamos preguntar dudas y responder a
otras, asi como ampliar la documentacion o la bibliografia relacionada con el proyecto.

Purante la realizacién del PFC, ademas, han sido necesarios no sélo un seguimiento por
parte del director del proyecto sino también una coordinacién con los demas componentes

del equipo de desarrollo.

Para contribuir a ambos objetivos se cred una hoja de cdiculo de planificacién con una
relacion detallada de las tareas que debia cumplir cada uno de los que trabajabamos en el
proyecto, asi como las fechas de entrega estimadas de esas tareas. A medida gue se iban
terminando se marcaban como finalizadas y se pasaba a la siguiente. Cuando una tarea
estaba a medias se ponia el porcentaje de trabajo completado {de forma aproximada). La
hoja de célculo incluia tareas y subtareas y estaba suficientemente eiaborada como para
poder saber, de una forma eficiente, lo que tenia pendiente cada uno, aquelio en lo gue
estaba trabajando v las dependencias gue podia crear en los demas.

Como enviar cada vez el archivo de la hoja de calcule por email supondria una forma
bastante tediosa de trabajar, se utilizé una herramienta, FclderShare, que permite
sincronizar de forma transparente los ficheros del disco entre varias personas. Cada vez
que alguien modifica un archivo se lanza un proceso de sincronizacidon y el archivo es
enviado a todos los demas miembros del grupo de trabajo. Asi, no solo se compartia fa
hoja de planificacidn sino cualquier archive que fuese relevante tener a mano en un
momento dado, desde documentos de requisitos a manuales o fragmentos de codigo. Es
una forma sencilla y agil de estar todos informados y contar con las Ultimas versiones de
documentos importantes. Los problemas de conflictos de escritura los soluciona el mismo
programa guardando una copia del archivo con otro nombre en el mismo directorio.

Ademas del seguimiento general, cada semana el director del proyecto debia recibir por
email un informe con explicaciones minimamente detalladas sobre los avances hechos
durante la semana, con una justificacion de las decisiones tomadas, los retrasos, los

cambios, etc.

Los encuentros en perscna también han sido habituales, tanto de forma individual con el
director, Antonio Cafabate, como con el equipo al compieto. Regularmente también se unia
at grupoc Josep Mestres, el fundador, DJ y administrador de contenidos de la radio v del
sitio web a remodelar, para darnos indicaciones, resolver dudas y orientarnos.

Cuando no era posible reunirnos fisicamente, ya sea por falta de tiempo o porgue la
reunién se preveia corta y no justificaba el desplazamiento, se han realizado encuentros a
través del servicio de VoIP Skype, que también ha estado presente desde el principio como
servicio de mensajerfa instantanea (IM). Y atin otra herramienta gue ha sido de utilidad a
ia hora de dar explicaciones concretas a distancia es TeamViewer, un programa gue
permite compartir el escritorio y controlar la maquina de forma remota. '
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2.6.3. Método de desarrollo en equipo y gestiéon de versiones

La web www.barcelonajazzradio.com debia seguir operativa mientras durara la elaboracion
del proyecto. Por lo tanto, desde un primer momento se contratd un servicio de hosting en

el que poder desarroliar el proyecto y al gue todos podiamos acceder por FTP. Se utilizaron
varias versiones, tanto para desarrollo como para pruebas, v en algunas ocasiones se
trabajé en un servidor local y se subieron los cambios posterformente.

Al tratarse de un proyecto de varias personas nos planteamos la posibilidad de utilizar CVS
(Concurrent Versions System) como herramienta de trabajo. CVS es un sistema de control
de versiones muy utilizade en software libre. No sdlo permite a un grupo de personas
“trabajar sobre los mismos ficheros remotamente evitando modificaciones accidentales sino
gue ademas mantiene un registro de todos los cambios hechos a un archivo. Pronte nos
dimos cuenta de que no era necesario montar una infraestructura como esa cuando en
realidad sélo dos personas iban a trabajar en lo mismo (RW) vy, a partir de un momento
dado ni siguiera iban a tocar los mismos ficheros. Al estar continuamente comunicados via
Skype, era mucho mas sencillo avisarnos cuando fuésemos a hacer algin cambio

potencialmente peligroso.

Cada dia se hacia una copia de seguridad de todo el contenido del servidor, asi como de las
bases de datos, y esa copia era enviada por fip a uno de nuestros ordenadores. De esa
forma, si alguien cometia un error grave o se perdian datos importantes, era cuestién de
minutos volver a tenerlo todo funcionando con un contenido bastanie actualizado.

En cuanto al idioma de trabajo, hay que indicar que en el cddigo del RW se ha usado
predominantemente el ingles, por dos razones: primero, el sitic web tiene como idioma
principal el inglés, asi gue era mas comodo usar palabras como artist o band si luego eran
ésas las palabras gue se leerian en el contenido v en la interfaz; la otra razén es que se
trabajé pensando en la posible incorporacién de fos mdédules creados al repositorio de la
comunidad del CMS, comunidad gue agradeceria enormemente gue estuviesen redactados

en ese idioma.

2.7. Organizacion de la memoria

Como se acaba de comentar, el idioma de {a pagina a remodelar es el inglés, lo cual nos ha
obligado a trabajar usando ese idioma como base para la nomenclatura: playlist, artists,
bands, catalegue, featured artists... Para mantener la coherencia con el proyecto se
utilizara frecuentemente este vocabulario a lo largo de la memoria. Aungue se explicara
cada concepto y la mayoria de palabras son de facil comprensién, los términos gue
presenten dificultades estaran definidos en el glosario, en la pdgina 213.

lL.a memoria consta de los siguientes capitulos:

1. Una introduccidén, donde se ha dado una visidn muy general del proyecto,
justificando las causas de una remodelacién vy actualizacion de un sitio web
preexistente para convertirlc en aigo totalmente diferente.

2. La descripcién del entorno del PFC. En ella se han explicado detalladamente las
partes del sistema completo y se ha delimitado el dambito de este proyecto en
concreto. También se han marcado los objetivos v se ha explicado la metodologia
sequida durante el desarrollo. Finalmente se estd hablando de la organizacién de
este documento, gue no detallaré aqui por un problema obvio de recursividad que
provocaria un desbordamiente de pila v una sobrecarga de la memoria.

3. El analisis de requisitos es la definicién precisa de lo que debe cumplir ia
aplicacién para satisfacer sus objetivos. Se han separado los objetivos en més
prioritarios y menos prioritarios para poder ajustar mejor los tiempos en caso de
una planificacién no del todo acertada.
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10.

11,

En el capitulo de planificacion y costes se describe la planificacion inicial obtenida
del andlisis de requisitos y se hace una estimacién de los costes del mismo.
También se hace un calculo aproximado de los costes del proyecto.

Especificacion. En esta etapa se define gué se hard independientemente del cémo
se acabe haciendao,

El capitulo de disefio habla sobre las distintas arquitecturas usadas en Ingenieria
def Software y elige una, para luego desgiosar el sistema en sus partes.

Sistemas Gestores de Contenidos. Qué son, cudles hay y por qué se ha elegido
uno de ellos, Se da una explicacidn general del funcionamiento del gestor de
contenidos y de o que hay que hacer para afiadir modificaciones o cédigo propio.

El capituio de implementaciéon empieza explicando como se trabaja con Drupal y
luego hace un repaso de los diferentes bloques de cédigo que se han desarrollado.

Juegos de prueba desglosados por bloques de funcionalidad.

Los manuales incluyen el de instalacidn de Drupal, el de instalacidn de los mddulos

necesatios y ef manual de usuario,
Finaimente, se extraen unas conclusiones del conjunte del proyecto.

Ademas, se cuenta con:

Anexo I: Bibliografia
Anexo II: Glosario
Anexo ITI: Diagrama de clases completo




3.Analisis de requisitos

En este capitulo se hablara por encima de o que es el Analisis de Requisitos de un sistema
software y se explicard el funcionamiento general del sistema que se trata en este
proyecto, asi como los tipos de usuario que participaran en él. Una vez aclarados los
conceptos basicos se procedera a listar la relacién de requisitos que debe cumplir junto con

los usuarios a los que se asignara cada uno.

3.1. Introduccion

Ei Analisis de Reguerimientos, aplicado a un sistema de software, es una disciplina que
pretende identificar y clasificar las condiciones que debe cumplir dicho sistema, asi como
estudiar las relaciones que existen entre ellas. Estas condiciones son los requisitos.

De las muchas definiciones que recibe la palabra requisito, a continuacién se presenta la
que aparece en el glosario de la IEEE;

1. Una condicidn o necesidad de un usuario para resolver un problema o alcanzar un
objetivo.

2. Una condicién o capacidad que debe estar presente en un sistema o en un
compenente de un sistema para satisfacer un contrato estandar, especificacion u
otro documento formal.

3. Una representacion documentada de una condicién o capacidad como en 2 cen 2,

En siguientes subapartados se estudiaran esas necesidades en relacién con este proyecto
para acabar representandolas de forma documentada.

El Andlisis de Requisitos se puede dividir en cuatro grandes fases:

e Obtener informacién acerca de lo gque los usuarios desean: el sistema debe, por
encima de todo, satisfacer las necesidades del usuario o cliente, Para determinar
estas necesidades se hacen entrevistas y se recopila informacion. No siempre es
facil legar a identificar lo que el usuario guiere, y sus necesidades suelen cambiar
con el tiempo, por lo gue es aconsejable conservar documentos de esas reuniones.

» Clasificar los deseos del cliente: para poder estructurar los requisitos hay que
separar las necesidades del cliente en varios bloques, ya que no todos los requisitos
tendran la misma importancia ni deberan ser tratados de la misma forma.

+ Establecer una jerarquia: se analiza el sistema para separar sus elementos en
niveles mas genéricos y mas especificos. En el conjunto de estos niveles hay que
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ubicar los distintos requisitos. Cuanto mas arriba esté un requisito dentro de la
jerarquia, mas costosa serd su implementacidn.

Especificar los requisitos de acuerdo a la audiencia a la que van dirigidos: hay varias
formas de plasmar los requisitos, algunas mas formales y otras en un lenguaje mas
natural. Con las primeras se corre el riesgo de que aquéllios a los que van dirigidos
los requisitos tengan problemas para comprenderlos; las segundas tienen el peligro
de perder precision y de aumentar la ambigliedad. El lenguaje UML incorpora los
casos de uso, que son representaciones abstractas acompafiadas de una descripcion

textual.

Los requisitos deben ser revisados y aprobados por el cliente y por el equipo del proyecto,
y tanto los requisitos técnices como los no téchicos deben ser tenidos en cuenta como un
mismo conjunto. Si cambia un requisito técnico, como puede ser extender una cierta
funcionalidad, los requisitos no técnicos como la calidad, el coste o los plazes de entrega
también variaran inevitablemente. Toda meodificacidon en alglin requisito implica un nuevo
ajuste en los planes va aprobados con anterioridad.

Existen dos tipos de requisitos: funcionales y no funcionales.

Los requisitos funcionales describen cada uno de los procesos, acciones, vy
calculos gue debe llevar a cabo el sistema, asi como cada una de las salidas que

deben poderse obtener.

Los requisitos no funcionales no se refieren directamente a las funciones
especificas que brinda el sistema, sino a sus propiedades emergentes: fiabilidad,
tiempo de respuesta, capacidad de almacenamiento, etc, Definen las restricciones
del sistema: capacidad de los dispositivos de entrada/salida, representacién de
datos que se utilicen en los interfaces... También definen las caracteristicas que
indican cémo el sistema debe realizar su trabajo, como pueden ser la eficiencia, el

hardware o el software necesarics.

Un conjunto de requisitos en estado de madurez debe presentar una serie de
caracteristicas, tanto individualmente como en grupo. A continuacién se presentan las mas

importantes:

-

Necesario: Un requisito es necesario si su omisién provoca una deficiencia en &l
sistema a construir, asf como si su capacidad, caracteristicas fisicas o factor de
calidad no pueden ser reemplazados por otras capacidades del producto o del

proceso.
Conciso: Un requisito es conciso si es facll de leer y entender, Su redaccion debe
ser simple y clara para aquellos que vayan a consultario en un futuro.

Completo: Un requisito estd completo si no necesita ampliar detailes en su
redaccidn, es decir, si se proporciona la informacién suficiente para su comprensién.

Consistente: Un requisito es consistente si no es contradictoric con otro requisito.

No ambiguo: Se dice que un requisito es no ambiguo cuando tiene una sola
interpretacion. El lenguaje usado en su definicidn no debe causar confusiones al
lector.

Verificable: Un requisito serd verificable si puede ser cuantificade de manera que
permita hacer uso de los siguientes métedos de verificacién: inspeccion, analisis,

demostracion y pruebas.

Es importante mencionar el concepto de Ingenieria de Requisitos (IR}, que es un enfoque
sistematico para recolectar, organizar y documentar los requisitos del sistema; es también
el proceso que establece y mantiene los acuerdos sobre los cambios de reguisitos entre los

clientes vy el equipo del proyecto.
Los principales beneficios que se obtienen de la Ingenierfa de Requisitos son:
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» Permite gestionar {as necesidades de un proyecto de forma estructurada: Cada
actividad de la IR consiste en una serie de pasos organizados y bien definidos.

*» Mejora ta capacidad de predecir cronogramas de proyectos, asi como sus
resultados: La IR proporciona un punto de partida para controles subsecuentes y
actividades de mantenimiento, tales como {a estimacion de costes, de tiempo v de
recursos necesarios.

» Disminuye los costes y retrasos dei proyecto: Muchos estudios han demostrade que
reparar errores por un mal desarrollo no descubierto a tiempo es algo sumamente

caro.

s Mejora la calidad del software: La calidad en el software tiene que ver con cumplir
un corjunto de requisitos (funcionalidad, facilidad de uso, confiabilidad, desempefio,

etc.)

+ Mejora la comunicacion entre equipos: La especificacion de requisitos representa
una forma de consenso entre clientes y desarroliadores. Si este consenso no ocurre,
el proyecto no sera exitoso.

e Evita rechazos de usuarios finales: La IR obliga al cliente & considerar sus requisitos
cuidadosamente vy revisarlos dentro del marce del problema, por lo gque se le
involucra durante todo el desarrollo del proyecto,

3.2. Requisitos funcionales

3.2.1. Lista de requisitos RW

Como se ha dicho, los requisitos del proyecto global abarcan mucho més que la
responsabilidad de este PFC, y los tres PFCs que se han hecho a la vez tienen tareas tanto
del MLE (Music Library Editor) como def RW (Radio Website).

Los requisitos de este PFC, de los que hablaremos aqui, hacen toda referencia
exclusivamente al RW y a uno de MLE (muy importante por cierto). Estos se han llevado a
cabo por mi y por otro proyectista y, como ya se ha mencionado, al principio trabajamos
en pareja. Por ello, se indica los que se implementaron en com(n v los que implementé en
solitario.

Bentro de la lista de requisitos hay algunos que tienen mds importancia que otros, ya sea
porque su funcionalidad es mas necesaria para el funcionamiento del sitio web o porque se
ha decidide que era un reto interesante para el PFC. Dado que el tiempo para realizar el
proyecto es limitado y que las estimaciones temporales y de cantidad de trabajc nunca son
del todo precisas, se ha decidido fijar un umbral de importancia. Los reguisitos que estén
por encima det umbral serdn de realizacion obligatoria, mientras que los otros serviran
para ajustar el tiempo total del proyecto. La numeracién sera la siguiente;

1. Requisitos prioritarios

2. Requisitos secundarios

Para los de prioridad 2 se han dejado funcionalidades menos imprescindibles o con
caracteristicas mds propias de la Web 2.0, Como se ha explicado al principio del capitulo 2,
estas funcionalidades se implementaran en PFCs posteriores. Si se ha estimado mas
esfuerzo del que luego se acaba realizando, se podran hacer mas tareas de pricridad 2, y si
la estimacion ha sido a la baja, se haran menos.

La Tabla 3.1 muestra el conjunto de requisitos funcionales del sistema. La primera columna
indica el codigo que se ha asociado a la tarea, de modo que por &l nombre se pueda
identificar el requisito general al que pertenece. Estos grandes blogues son los siguientes:

¢ CON: Contenido del sitio web.
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* USR: Mantenimiento de usuarics.
» PRT: Participacion de los usuarios en el sitio web.

s CAT: Catdlogo musical.

La segunda columna especifica el nombre del requisite, v la tercera, su prioridad; el resto
de columnas indica los perfiles de usuario que tienen capacidad para ejecutar el requisito.

Hay que aclarar que algunos de los requisitos se pueden descomponer en varias tareas y
ademas, dada la forma en ia que el CMS y sus modulos gestionan ciertos elementos,
después de trabajar en la resolucidén de un requisito partes de otros podrian guedar
automaticamente resueltas. Esto hace gue exista un solapamiento dificil de especificar en
una tabla, ya que algunos de estos requisitos pueden haber side hechos entre los dos
provectistas que teniamos como objetive principal el RW.

Los detalles sobre las partes realizadas por mi quedardn mas clares en los capitulos de
implementacion, pero para reflejarlo de la mejor manera posible en la tabla, los requisitos
gue estan en negrita son aguélios en los que he participade de forma suficientemente
activa como para tenerio en cuenta y los que ademas estan en cursiva son los requisitos
realizados completamente por mi. Sin embargo, y hasta cierto punto, dada la estrecha
colaboracion con el otro proyectista, en mucha menor medida puedo decir que he
participado en el disefio e implementacién de practicamente TODOS los requisitos que se

han completado de RW.

USR-001 Creacién de é;;ént;de usuario X
USR—-002 Administracion de usuarios X
USR-003 Autentificacién (loain) X X
USR-004 Edicién del perfil de usuario X X
X X X

USR-005 Cambio de idioma de la U

USR-006 Idiorma segln servicios de GeolP

USrR-007 Diferentes idiomas para los contenidos

R NON N e e
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CAT-001 Creacién y edicién de artista
CAT-002 Administrar enlaces (tiles de un artista
CAT-003 Subir o enlazar imadaenes de un artista

CAT-004 Subir o enlazar partituras de un artista
CaT-005 Subir o enlazar temas de un artista {(podcast)

XXX X X X

CAT-006 Visualizacion de artista
CAT-007 Cregcién y edicién de &lbum
CaT-008 Visualizacién de album
CAT-009 Featured Artists

HOE 2 NN R
HKoX X X M X X ¥

Tabla 3.1: Lista de requisitos funcionales de RW

3.2.2. Lista de requisitds MLE

De forma andloga al capitulo anterior, a continuacidon, se muestra una lista con los
requerimientos de MLE, éstos estardn marcados de forma idéntica al anterior (negrita, he
participado v cursiva los he implementado yo mismo).La lista de requisitos funcionales de
MLE es mas larga lo que para no extender este documento innecesariamente se ha creido
conveniente solo exponer los que tienen que ver con este PFC.

Tabla 3.2: Lista de requisitos funcionales de MLE

3.2.3. Descripcion de los requisitos

La descripcidn textual de cada uno de los requisitos mostrados en la Tabla 3.1 y Tabla 3.2,
junto con sus entradas y salidas, se especifica a continuacion,

Prioridad: 1

Usuarios: ADM

Descripcion: E administrador tiene la capacidad de insertar, modificar y eliminar
contenido del sitio web. Este contenido tiene forma de entrada de blog, en el sentido de
gue consta de un titulo, el cuerpo del mensaje, la fecha, etc. y puede recibir comentarios
por parte de otros usuarios, Estos contenidos podran ser, por ejemplo, Artista del mes o
Calendario de conciertos, ¢ bien una resefia sobre un disco, etc.
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Los posts del blog podran pertenecer a un artista, en el sentido de que su contenido se
referird a ellos, con lo que aparecerdn en la pagina de dicho artista. Ocasionalmente, el
administrador podré decidir “promocionar” estos posts a la pagina principal y eliminarios de
ella cuando lo desee. .

El administrador podra ordenar estos posts segln los criterios que estime oportuno,

Entrada: E! texto o cddigo HTML introducido por el administrador de contenidos a través
de un formulario web. En este formularic también podra especificar la posicién del
contenido en relacion a otros elementos de la pagina mediante un peso, asi como indicar
en qué categorias o partes del sitic web se debe mostrar. El usc de codigo HTML le
permitird incluir enlaces e incrustar objetos con herramientas de sitios ajenos (videos,
mapas, etc.).

Salida: F| articulo del site, en forma de post de blog, en el orden especificado v en las
partes de la web que haya indicado.

Prioridad: 1
Usuarios: ADM

Descripcién: Los contenidos del site se deben poder clasificar en las categorias o
taxonomias que estime oportuno el administrador. El objetivo es facilitar al usuario Ia
navegacion por contenidos relacionados.

Entrada: Las taxonomias generales del site, creadas por el administrador, y la asignacién
manual de cada fragmento de contenido dentro las clasificaciones correspondientes.

Salida: Cada elemento del contenido clasificade en las categorias que requiera.

Prioridad: 1
Usuarios: ADM, MUS, TNV

Descripcién: Ademas del uso de las taxonomias, los contenidos deberdn ser accesibles a
través de un formulario de blsqueda. Este formulario estara visible en todas las pdginas,
de modo que & partir de cualguier informacidn que se lea en la web se pueda generar una
bisqueda relacionada sin tener que acceder a una pagina especifica de blsqueda.

Entrada: Una consulta escrita en un cuadro de blsqueda.

Salida: Una pdgina con la lista de resultados de blusqueda relacionados con las palabras
clave impuestas por el usuario en el formulario de busqueda donde se podran filtrar los

resultados.

Prioridad: 1

Usuarios: ADM, MUS, INV, SIS

Pascripcion: Los contenidos antiguos tienen que ser archivados de forma automatica por
parte del sistema, ademas de ser accesibles para los usuarios. El administrador
determinard la mejor forma para el acceso a estos contenidos (acceso por fechas,

hitsguedas...).

Entrada: La configuracion de acceso especificada por el administrador y el propic
contenido.

Salida: El contenido del sitio web archivado y las paginas gue lo muestran,
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Prioridad: 1

Usuarios: ADM

Descripcién: Solo el administrador puede crear usuarios. A estos usuarios se les asighara
un perfil de muasico (en ef futuro podrd haber mas perfiles) ¥ en el mismo momento de
creacién se podra indicar la ficha del artista con la que esta relacionado. No existirad un
proceso de registro o de solicitud de cuenta (a no ser el envio de un email directamente al
administrador) {Aungue en un futuro podrd haberlo).

Entrada: Los datos del usuario introducidos por el administrador en el back office del web,

Salida: El nuevo usuario queda registrado en ia web con un perfil determinado v es
informado de ello via email, recibiendc un nombre de usuario y una contrasefia que podra

modificar posteriormente.

Prioridad: 1

Usuarios: ADM

Descripcion: El administrador puede dar de alta y de baja usuarios, asi como modificar
sus datos., Los propios usuarios tienen un clerto acceso limitado sobre algunos de esos
datos, induyendo su idioma por defecto y posiblemente ia opcidén de mostrar si estan
conectados en un momento dado, El administrador puede también bloguear o desbloquear
cuentas, cambiaries el perfil, modificar esos perfiles o crear nuevos, asi como afiadir y
guitar permisos de acceso a zonas determinadas del sitic web.

Entrada: Modificaciones hechas por el administrador desde la seccién de administracion de
usuarios en el back office de la web.

Salida: Los perfiles y/o las cuentas de usuaric modificados segln las instrucciones del
administrador.

Prioridad: 1

Usuarios: ADM, MUS

Descripcion: Todo usuario, ya sea un musice ¢ el propio administrador debe poder iniciar
sesién para acceder a la zona privada de la comunidad web, lo que incluird mds o menos

privilegios en funcién de los permisos de su perfil.
Entrada: Introduccion de los datos en el formulario de acceso por parte del usuario. La
interfaz debe permitir iniciar sesién.

Salida: Una vez iniciada la sesién, el usuario gqueda dentro de la zona privada de la
comunidad, de ia que vuelve a salir al hacer logout,

Prioridad: 1
Usuarios: ADM, MUS

Descripcion: Todo usuaric registrade (musico) podrd acceder a su perfil de usuario, donde
podréd realizar diversas acciones. Entre ellas estdn: modificar sus datos de contacto, la
eleccion de su idioma por defecto, cambio de contrasefia, suscripcion o baja del newsletter,
etc. El administrador podré modificar las fichas de artista a las que tiene acceso el usuario.
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Entrada: Los datos introducidos por el usuario o el administrador en el perfil de usuario.

Salida: La ficha de usuario modificada segln los cambios realizados por él mismo o por el
administrador.

Prioridad: 2

Usuarios: ADM, MUS, INV

Descripcion: Cualquier usuario de la web, aunque no esté registrado, puede cambiar el
idioma de la interfaz, probablemente con enlaces en forma de banderas. Por defecto, el
sistemna tendréd una prioridad de lenguajes: ingiés, catalan y castelianc.

Entrada: El idioma del usuario mediante un control web.

Salida: El idioma de la interfaz del sitic web se vera modificado si el idiema esta
disponible. Los tres anteriores siempre estaran disponibles.

Prioridad: 2

Usuarios: SIS

Descripcion: Si se dispone de un servicio GeolP, se detectard automaticamente el idioma
del usuario y se adaptara la interfaz de usuaric a ese idioma.

Entrada: La IP del visitante.

Salida: El idioma de la interfaz se vera modificado si el idioma esta disponible.

Prioridad: 2

Usuarios: ADM

Descripcidn: Se implementard una funcionalidad que permita al administrador introducir
el contenido en diferentes idiomas para que pueda ser mostrado al usuario final en el
idioma gue haya elegido.

Entrada: Fl contenido introducido en varios idicmas (esta traduccidn la debe hacer el
administrador manualmente).

Salida: El contenido en el idioma que especifique el visitante,

Prioridad: 2

Usuarios: ADM

Descripcion: El sitic web contard con un foro gue serd gestionado por el administrador,
tanto en la moderacién como en su creacién y mantenimiento, lo gue incluye blogueo de
usuarios, creacion de subforos accesibles sdlo a usuarios registrados, etc. Los foros podran
incluir filtros por palabras y funcionalidades similares. Podran existir foros privados sdlo

para usuarios registrados.
Entrada: Opciones de configuracidn insertados en el back office de la web.

Salida: Foro con las funcionalidades tipicas y con las opciones especificadas por el
administrador. :
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Prioridad: 2
Usuarios: ADM, MUS, INV

Descripciéon: Todos ios usuarios del sitio web podran participar en los foros. Para elio no
hard falta registro, sino que se seguira el modelo tipico de introduccién de comentarios en
blogs: el usuario introduce, ademas de su comentario, un nick, un email, una palabra
antispam o captcha {(ya que el acceso sera libre) y, opcicnalmente, un sitio web. En caso
de que el usuaric esté registrado (un mudsico) y haya iniciado sesién, esos datos se
rellenarén automaticamente. Habré que hacer notar de alglin modo qué usuarios, de entre
los participantes, estdn registrados. También podra incluir algdn sistema para que los
mismos usuarios puedan avisar de contenido inapropiado.

Entrada: Datos de los comentarios del foro, introducides libremente en el formulario web.
Incluyen un captcha y otros sistemas para evitar spam.

Salida: Los comentarios visibles en el foro por otros usuarios.

Prioridad: 1

Usuarios: ADM

Descripcion: El administrador ha de poder crear y modificar listas de emails para el envio
de newsletters. Los propios usuarios podran afiadir su correo a estas listas de distribucion y
darse de baja de ellas cuando quieran, pero el sistema debe proporcionar al administrador

la posibilidad de afiadir y quitar direcciones de esas listas. Podrdn existir varias listas,
dependiendo de si se quiere que una cierta informacion esté restringida a un grupo

reducido de usuarios (por ejemplo, fos registrados).

Entrada: Las direcciones de email introducidas por los usuarios con las modificaciones que
el administrador quiera hacer en la lista completa a través de un formulario web.

Salida: La lista de distribucién, que usara el administrador posteriormente para enviar
ernails con noticias a los usuarios que o soliciten.

Prioridad: 1

Usuarios: ADM

Descripcidon: El administrador contard con la posibilidad de redactar newsletters vy
enviarlos a los usuarips que lo hayan solicitado a través de una lista de distribucién ya
creada. Debe poder también archivar los diferentes nimeros de una newsletter para tener
el histérico y para que sigan siendo accesibles a los usuarios.

Entrada: Contenido de las newsletters y listas de distribucién a las que enviarlo. Opciones
de configuracidn por parte del administrador.

Salida: La newsletter llegard a los usuarios que lo hayan solicitado vy se podréa consuitar
desde {a web. :

Prioridad: 2

Usuarios: MUS, INV

Descripcién: Es habitual que los oyentes que son también misicos deseen proponer al
administrader de contenidos temas o albumes para ser programados en la radio, Se
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facilitard funcionalidad para permitir a cualguier usuario hacer una propuesta que permita
hacer llegar un archive {en formato mp3, zip u otros} o una simple peticion al
administrador. El fichero podra ser enviado o se podra proporcionar un enlace a éste. El
administrador tendrd la posibilidad de gestionar dichas propuestas: descargarse los
ficheros, contestar al usuario si proporciona un email, eliminar o archivar la propuesta, etc,

Posteriormente, el administrador procesara todas las peticiones y decidirg si introduce esa
musica en la lista de reproduccién de la radio, asi como la informacion en el Catdlogoe.

Entrada: Formularic web rellenado por el usuario con datos como: nombre, descripcién o
mensaje, formacién y enlaces a los archivos mp3.

Salida: Un emall diario con la lista de propuestas que serd remitido al administrador.

Prioridad: 2

Usuarios: ADM, MUS, INV

Descripcién: Los oyentes de la radic en muchos casos seran también mdisicos de
cualguier lugar del mundo. En un momento dado pueden querer interpretar un tema que
un artista tiene en el catdlogo de Barcelona Jazz Radio y compartir su versién con el
artista. Para ello se proporcionara la posibilidad de asociar un contenido de tipo audio a
alguno de los siguientes contenidos: artistas, temas y partituras. Esta asociacidn debera
incluir el enlace al archivo mp3 (u otros formatos) que el usuario debera introducir. No se
daréd soporte de hosting —tal vez en el futuro con cuentas Premium—. Existird también la
posibilidad de notificar enlaces rotos, asi como de mantenimiento por parte del
~administrador.

Entrada: Datos de la propuesta de envio de musica a un musico, rellenando un formulario
web.

Salida: La asociacion de un archivo de miusica, que serd accesible por el misico, ya que
estard asociado a su perfil.

Prioridad: 1
Usuarios: ADM, MUS, INV

Descripcién: El sitio web contara con RSS de los posts, que se convertiran en un archivo
XML para que cualquiera pueda acceder a ellas ¢ sindicar el RSS en su propia pagina web.

Entrada: El conjunto de posts.
Salida: El XML generado a partir de los posts y el acceso a éste.

Prioridad: 2
Usuarios: SIS

Descripcion: Cada cierto tiempo (configurable) el administrador debe recibir resémenes
via email sobre la actividad o estadisticas del sitio web. Para ello se configurard
previamente la funcionalidad.

Entrada: Los datos de configuracion (direccidn de email, tipo de resumen, frecuencia...)
introducides en un formulario web,
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Salida: Un email enviado a la cuenta que decida el administrador cada vez que se cumpia
el tiempo estipulado. Este email contendrd datos actualizades con los contenidos o

estadisticas que se hayan indicado.

Prioridad: 1
Usuarios: ADM, MUS

Descripcion: Los artistas del Catdlogo (modsices y bandas) son creados por el
administrador, que luego podrd dar acceso a los usuarios masicos que crea oportuno para
que hagan ciertas modificacicnes sobre las fichas. La ficha de un musico incluird uncs datos
basicos, una fotografia, los instrumentos que toca, informacion relevante en Internet, etc,
Algunos de los datos de los artistas podréan ser modificados desde el MLE, que podra
acceder a ellos y crear nuevos. La ficha de un artista podra estar creada pero nho publicada
si el administrador lo decide asi, por ejemplo por no tener suficientes datos para mostrar.

Entrada: Datos del artista introducidos en un formularic web del back office (aigunos
campos seran obligatorios) para su creacion o modificacion.

Salida: La ficha del artista creada o modificada a partir de esos datos.

Prioridad: 1
Usuarios: ADM, MUS

Descripcion: Seglin lo especificado en el requisito CAT-001, la ficha del artista tendra
enlaces de interés a paginas desde las que se pueda complementar la informacion del
musico o banda. El nimero de enlaces serd ilimitado y el propio formuiario deberd permitir
la creacion, edicion y supresion de éstos, Cada enlface contard con una breve descripcion

{por ejemplo, Entrevista al musico X para la revista Y).
Entrada: Modificacién de la parte de la ficha del artista relacionada con los enlaces.
Salida: Los enlaces introducidos en la ficha quedan asociados a la ficha de! artista.

Prioridad: 1

Usuarios: ADM, MUS

Descrupc:on' Un artista tendrd asociada una serie de fotografias en las que aparezca.
Estas se almacenaran en algln tipo de galeria conjunta, de modo que se pueda acceder a
ellas a través de las fichas de los artistas asi como por otros medios. La web debe
proporcionar un formuilario desde el que poder subir las imagenes y a la vez enlazarlas a

uno o mas artistas,
Entrada: Conjunto de imagenes a incluir y artista al que enlazarlas.
Salida: Las imdgenes estaran asociadas a artistas y seran visibles por los usuarios.

Prioridad: 2
Usuarios: ADM, MUS

Descripcién: Dada una parte del catélogo como puede ser un tema, el administrador o el
misico podrén incluir partituras para que los usuarios las descarguen v las toquen con sus
instrumentos. Dichas partituras quedarian relacionadas con el artista y/o con un tema.
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Entrada: Una partitura en algiin formato binario y un artista o tema.
Salida: Ciertas partes del Catdlogo tendran asociadas partituras que se podran descargat.

Prioridad: 2

Usuarios: ADM, MUS

Descripcion: Esta funcionalidad es andloga a la de las partituras (CAT-004), con la
diferencia de que el formato seré un mp3 (o bien un enlace al archivo).

Entrada: Unc o varios temas mp3 o sus respectivos links.
Salida: Ciertas partes del catalogo tendran asociados mp3 disponibies para ser escuchados
o descargados.

Prioridad: 1

Usuarios: ADM, MUS, INV

Descripcidn: Debe establecerse la forma de visualizar los datos de la ficha del artista,
donde se expone informacion relacionada con él. El acceso a la ficha se podrd hacer desde
varios sitios de la web (desde una lista de musicos, desde la ficha de un album, desde un
post que lo enlace...). Habrd una fotografia, una pequefia descripcion vy la discografia del
artista que suena en Barcelona Jazz Radio, asi como una lista de posts relacionados.
Dependiendo de si el artista es de tipo misico o banda se mostrara la lista de instrumentos
gue toca o la formacidén habitual, respectivamente.

Entrada: El acceso a la ficha def artista por parte del usuario.
Salida: La ficha del artista con la vista gue se deba mostrar.

Prioridad: 1
Usuarios: ADM

Descripcidn: Ei administrador creard los albumes del artista y los asociard a éste. El
2glbum contendra informacion como el afio de edicién, el sello discografico, la duracion, la
lista de temas, la imagen de la portada, etc. La creacidén y modificacién de albumes se

podra hacer también desde el MLE,

Entrada: Datos introducidos en un formulario web del back office.

Salida: El album gueda creado o modificade segln los datos del formulario, v quedara
asociado al artista.

Prioridad: 1
Usuarios: ADM, MUS, INV

Descripcion: Debe existir la forma de visualizar la informacidén almacenada de un album:
titulo, portada, lista de temas ordenados, afio de edicidn, enlaces relacionados con los
artistas... El acceso se hara desde distintos sitios de la web, como la ficha de un artista, un

post relacionado...
Entrada: El acceso a la ficha del album por parte del usuario.

Salida: La ficha del dlbum.
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Prioridad: 1

Usuarios:  ADM, MUS, INV, SIS

Descripcion: Desde la pagina principal se podra acceder a una lista de todos ios artistas
que existen en el Catalogo ordenados alfabeticamente y separados por letra. Si estos
artistas tienen una ficha activa, se podra visualizar a través de un enlace en el propio
nombre del artista. Opcionalmente, y si el mdsico asi fo ha decidido, se podra mostrar de
alguna forma si el usuaric esta online en un momento dado.

Entrada: Acceso a la pagina con la lista de artistas, que sera generada automaticamente
por €l sistema.

Salida: Visualizacion de la pagina Featured Artists por parte de todos los usuarios, ¢on
accesa a sus fichas de artista.

Prioridad: 1

Usuarios: ADM, MUS, INV, 5IS

Descripcion: En este caso, la playlist se refiere a la zona del sitic web en la que se
muestran el tema que se estd reproduciendo actualmente y los tltimos temas que han
sonado (el numero de temas a mostrar sera elegible por el administrador, hasta un
maximo de 10). Esto se hace automaticamente a partir del XML proporcionade por
Live365, gue incluye los 10 Ultimos temas de la playlist, Dicha playlist se ird actualizando
sin que el usuario necesite hacer nada. Por otro lado, la informacién de la playlist incluira
"enlaces a las fichas de los musicos que han participan en cada uno de los tres temas.

Entrada: Fichere XML e informacién del catdlogo.

Salida: Una parte de la web (bajo el titulo de Playlist) que muestra la informacidn de la
cancién que se reproduce actualmente y de las anteriores.

Prioridad: 1

Usuarios: SIS

Descripcién: MLE necesita conectarse a la base de datos de la web, pero, por norma
general, los hosting’s no permiten el acceso remote a mysgl, por temas de seguridad,
gracias a la tecnologia SOAP, podemos de comunicar MLE (local) y mysal (remoto)
mediante Unos servicios escritos en php, ya que, al ejecutarse en el servidor, si que tiene
acceso a la base de datos de Drupal.

Tanto la carga, como el guardado de cualquier informacién, se realizan mediante peticiones
a estos servicios.

Para cumplir este requisito, deberemos poder pasar, cualquier informacion necesaria de
MLE a los servicios y de los servicios a MLE.

No incluye el acceso a la base de datos de drupal, requisito SYNC-002.
Entrada: Informacion a cargar de, o guardar en, la BD.

Salida: Datos si se carga informacién o cierto/falso para informar del resultado de la
operacion,
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Prioridad: 1

Usuarios: SIS

Descripcion: Transforma la estructura ldgica de MLE en la fisica de Drupal, es decir, es
una capa entre MLE y Drupai que hace de traductor entre los dos sistemas. Por ejemplo,
cuando se crea un objeto en MLE, ejemplo un artista, se debe grabar en la base de datos
de Drupal, de una manera en que Drupal entienda esos datos y sea capaz de reproducirlos,
es decir, a partir de esa informacion, crear una seccioén en la web con el contenido que
nesotros hemos introducido y los links pertinentes, para poder acceder a ella. A parte, al
crear un nuevo elemento en MLE, al introducirio en Drupai, se deberan actualizar unos
contadores internos de Drupal y crear/actualizar diversos elementos de Drupal, que
veremos mas detalladamente en la fase de implementacion,

Entrada: Datos a guardar o cargar en la BBPD de Drupal.

Salida: Datos cargados o éxito de la operacion.

3.3. Requisitos no funcionales

La intencién de este Proyecto de Final Carrera es que la aplicaciéon web resultante pueda
ser usada por un huen nimero de usuarios que quieran escuchar la radio. Por lo tanto, se
espera que cumpla una alta cantidad de los siguientes requisitos:

3.3.1. Usabilidad

Hace referencia a la rapidez y facilidad con gque las personas llevan a cabo las tareas
propias a través del uso de Ia aplicacién. En este caso, es facil de manejar, la organizacién
por menus es intuitiva, tante para el usuario como para el administrador, vy el resto de la
navegacién es clara. Todo esto se ha elaborado cenforme a un docurente con las normas
basicas que debia seguir la web en cuanto a navegacion v aspecto.

Para conseguir un alto grado de usabilidad hay que centrarse en cuatro puntos:

» Una aproximacién al usuario: para desarrollar un producto usable, se tiene que
conocer y entender a las personas que representan a los usuarios actuales o

potenciales, asf como trabajar con ellos.

* Un amplio conocimiento del contexte de uso: un producto se considera facil de
aprender y usar en términos del tiempo que toma el usuaric para llevar a cabo su
objetivo, el nimero de pasos que tiene que realizar para ello, v el éxito que tiene en
predecir la accidén apropiada para llevar a cabo. Para desarrollar productos usables
hay que entender los objetivos del usuario y hay que conocer los trabajos v tareas
del usuario gue el producto automatiza, modifica o embellece.

+ El producto ha de satisfacer las necesidades del usuario: fos usuarios son
personas ocupadas intentando llevar a cabo una tarea. Se va a relacionar usabilidad
con productividad y calidad. El hardware y ef software son las herramientas gue
ayudan a la gente ocuipada a realizar su trabajo y a disfrutar de su ocio.

¢« Son los usuarios, y no los disefiadores y los desarrolladores, los que determinan
cudndo un producto es facil de usar.
Esta definicién de usabilidad fo'rma parte del articulo sobre usabilidad de fa Universidad de

Zaragoza {autor: Alejandro Floria Cortés) (Direccion WEB:
http://www.sidar.org/recur/desdi/traduc/es/visitable/quees/usab.htm).

Me ha parecido conveniente incluila en esta memoria vya que define perfectamente el
concepto de Usabilidad y es perfectamente aplicable al contexto de este proyecto.
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3.3.2. Funcionalidad

+ Adecuacién: capacidad del producto software para proporcionar un conjunto
apropiado de funciones pare tareas y objetivos de usuario especificados.

» Exactitud: capacidad del producto software para proporcicnar los resultados o
efectos correctos 0 acordados, con el grado necesario de precisién.

+ Interoperabilidad: capacidad del producto software para interactuar con uno ¢
maés sistemas especificados.

+ Seguridad de acceso: capacidad del producto software para proteger informacién

y datos de manera que las personas o sistemas no autorizados no puedan leerlos ni
modificaros, al tiempo que no se deniega el acceso a las personas o sistemas

autorizados.

« Cumplimiento funcional: capacidad del producto software para adherirse a
normas, convenciones o regulaciones en leyes y prescripciones similares
relacionadas con funcionalidad.

3.3.3. Fiabilidad
La gran mavyoria de mdédulos empleados se han probado durante mucho tiempo. Esto
asegura gue todos o la mayoria de os errores gue pudiesen tener estar subsanados.
s Madurez: capacidad del producto software para evitar fallar como resuitado de
fallos en el software.
» Tolerancia a fallos: capacidad del software para mantener un nivel especificado de
prestaciones en caso de faillos software o de infringir sus interfaces especificados.
s+ Capacidad de recuperacion: capacidad del producto software para restablecer un
nivel de prestaciones especificado y de recuperar los datos directamente afectados
en caso de fallo. .

» Cumplimiento de la fiabilidad: capacidad del producto software para adherirse a
normas, convenciones o regulaciones relacionadas con al fiabilidad.

3.3.4. Eficiencia

» Comportamiento temporal: capacidad del producto software para proporcionar
tiempos de respuesta, tiempos de proceso y potencia apropiados, bajo condiciones
determinadas.

» Utilizacion de recursos; capacidad del producto software para usar las cantidades
y tipos de recursos adecuados cuando el software lieva a cabo su funcion bajo
condiciones determinadas.

« Cumplimiento de la eficiencia: capacidad del producto software para adherirse a
normas © convenciones relacionadas con la eficiencia.

3.3.5. Mantenibilidad
Este requisito se cumple de manera especial ya que Drupal funcicna de forma medular y es
codigo abierto. Ademads, permite que se actualicen sus elementos con gran facilidad y se
cumple con ias caracteristicas que se indican a continuacién;

» Capacidad para ser analizado: es la capacidad del producto software para serle

diagnosticadas deficiencias o causas de los fallos en el software, o para identificar
las partes que han de ser modificadas. Al funcionar mediante médulos esta tarea es

muy sencilla.
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s+ Capacidad para ser cambiado: cépacidad del producto software que permite que
una determinada modificacidon sea lmplementada Al funcicnar mediante mdédulos

esta tarea es muy sencilla.

¢ Estabilidad: capacidad del producto software para evitar efectos inesperados
debidos a modificaciones del software. Se procura que los médulos empleados
hayan sido suficientemente probados para que los errores que pudieran contener se
hayan solucionado con el paso del tiempo.

e Capacidad para ser probado: capacidad del producto software que permite que el
software modificado sea validado. _

« Cumplimiento de la mantenibilidad: capacidad del producto software para
adherirse a normas o convenciones relacionadas con la mantenibilidad.

3.3.6. Multiusuario

El sistema permite ser utilizadc por varios usuarios a la vez. Esto supone que en un
momento dado dos personas puedan acceder a un mismo recurso, es decir habra
concurrencia. Esta caracteristica serd especialmente conflictiva en el caso de la playlist,

como se vera mas adelante.

3.3.7. Seguridad

Se realizan de forma segura: el login de usuarios, la visibilidad de cada parte de la pagina
segln el rol del usuario y en las partes especiaimente delicadas de envié de informacién.

3.3.8. Acceso piablico

Se permite el acceso a usuarios no registrados (invitados) a practicamente todas las partes
de la pagina, como son las vistas de artistas, albumes, imagenes, posts, etc. Los usuarios
que hayan hecho login tienen permisos para modificar todas estas partes.

3.3.9. Idioma

Como se ha comentado, el idioma de la interfaz v de los contenidos es el inglés. Para
mantener la coherencia, [a zona de administracién o backoffice se ha hecho también en ese

idioma.

3.3.10. Requisitos para poder alojar el sitio web en un hosting
compartido

Capacidad de almacenamiento

Haciendo unos simples cdlculos podemos ver sobre qué orden de magnitud se mantendrén
los valores de espacic de disco de un sitio web como éste. Sabiendo que, en general, una
imagen ocupa mas que mil palabras, no tendremos demasiado en cuenta el texto del sitio

web, sino que nos centraremos en elementos mas pesados.
La cantidad de artistas gque existia en la pagina inicial era de unos 500 sin contar bandas y
agrupaciones de dos o mas musicos. Por lo tanto, haciendo calculos generosos se puede
esperar que con el tiempo {a web albergue del orden de 1.000 artistas.

En caso de que tuvieran una media de 5 dlbumes cada unc (que es mas que probable que'
no se llegue a esas cifras), habria unos 5.000 albumeés.

Si hay una media de 3 fotografias por artista {aungue muchos artistas no llegaran a tener
fotografia) vy dos por album, fa pagina podria llegar a alcanzar las 13.000 imagenes.
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Los posts también pueden incluir imagenes. Supongamos que en un cierto tiempo se
llegasen a escribir 1.000 posts con dos im&agenes cada uno, llegando a las 15.000

imagenes totales,

El gestor de contenidos utilizado, Drupal, suele generar, para cada imagen una version
reducida y una miniatura. Podrian afiadir a una imagen la mitad de su peso. El dnico
problema que supone todo esto es el espacio, ya que no son nUmeros exagerados para una
base de datos. A una media de 120 KB por imagen, 180 KB con las otras versiones
reducidas, el espacic total ocupado seria de unos 2,6 GB, lo cual para un hosting medio
hoy en dia no es nada, va que se estan ofreciendo del orden de 500 GB. Incluso
suponiendo que en PFCs futuros se incluyesen extensas galerias de imégenes o videos
musicales alojados en ef mismo servidor, la capacidad de almacenamiente no parece que

pueda ser conflictiva.

Ancho de banda y capacidad de proceso

El otro problema a tener en cuenta es el de las visitas que pueda tener el sitio web. Se
espera que aumenten considerablemente las visitas en comparacion con la web anterior, va
gue ahora habra muchos mas contenidos,

El nimero de paginas visitadas por dia actualmente es de unas 300. Suponiendo que se
llegase a multiplicar ese valor por 20 con los nuevos conténidos, las paginas visitadas
pasarian a ser 6.000. Dividiendo por ejemplo por 8 horas (nc podemos suponer que las 24
horas del dia se reciba la misma cantidad de visitas) tendriamos 750 paginas vistas por
hora, lo gue en cada minuto supondria 12,5. Es decir, en un segundo se estarian sirviendo
0,2 paginas. Cualquier servicio de hosting puede soportar eso.

Supchiendo que una pagina media, incluidas varias imagenes, tuviera un peso de 100 KB,
6.000 péaginas darian una tasa de transferencia mensual de 17 GB. Hoy en dia se pueden

conseguir 25 GB de transferencia a precios muy reducidos.

Playlist

El caso de la playlist del sitio web merece ser tratado a parte, ya que se envia cada vez que
se carga un pagina y se actualiza cada vez que empieza a sonar un tema nuevo, lo que
significa que todos los visitantes de {a web haran una misma peticidn a la vez. Cuando se
hable en detalle de la playlist en la seccidn 8.6 se expondrd c6mo se ha tratado ese
problema para hacer la transferencia y la carga del sistema lo mas pequefias posible,

En cuaiquier caso, la playlist mds grande que se puede enviar (configurando ef maximo
numero de temas mostrados) ocupa del orden de 2,5KB. Analicemos los dos casos por

separado.
i. Envio de la playlist al cargar una pagina nueva: Se ha contado como media que una
pagina con imagenes pudiese tener 100KB. Se incluya o no la playlist, es un cambio
que no afecta para nada a los resultados obtenidos en el apartado anterior.

2. Actualizacién automatica de la playlist: Un tema de jazz puede durar una media de
4 minutos, asi que la playlist se enviaria cada 4 minutos a todos los usuarios
conectados en ese momento. Generalmente un usuario no dedica mas de un minuto
de media a la visualizacién de una péagina. Si antes hemos calculado que se sirven
0,2 péaginas cada segundo, eso significaria una media de 12 usuarios conectados a
ta vez. A 2,5 KB cada uno, la transferencia cada 4 minutos seria de 30 KB, fo cual
no es problema para el servidor, Eso son 450 KB cada hora, que, repetido durante
24 horas al mismo ritmo serian 10,5 MB al dia y 315 MB al mes. Afadidos a los 17
GB de las paginas vistas se lHegaria a unos 17,3 GB de transferencia al mes.

A pesar de ser calculos basandose en un crecimiento del nimero de visitas muy optimista y
en tamafios exagerados (la playlist considerada es de 9 temas, perc una playlist con 3
temas ocupa 1 KB), los numeros son mas gue admisibles para un hosting normal.




3.3.11. Requisitos SEO

SEO son las siglas de Search Engine Optimizer {Optimizacién para Motores de Blsgueda).
Empezé tratdndose de un conjunto de técnicas surgidas de la necesidad de atraer
visitantes a las péginas web a partir de las consultas realizadas a los buscadores de
Internet. Poco después se convirtid en una profesion y actualmente es todo un arte. El
posicionamients en buscadores requiere conocimientos de muchas disciplinas diferentes,
desde cuestiones relacionadas con el lenguaje escrito o el disefio y colocacién de las
dlstmtas partes que forman la pagina hasta los entresijos de los servidores web.

El objetivo de SEQ es conseguir gue una pagina web aparezca en las primeras posiciones
de los resultados de una blsqueda en los grandes web crawlers (aunque en la practica la
inmensa mayoria de técnicas SEO estan disefiadas para Google). Los buscadores no suelen
considerar esta practica como negativa siempre que no se violen sus politicas.

Los buscadores ordenan las paginas segln su importancia en una especie de ranking. En el
caso de Google, esa puntuacidn inicialmente se limitaba a un nimero conocido como

PageRank, que era una valoracion de una web en funcién del vaior de las webs gue tenian
enlaces hacia ella. Hoy en dia, Google utiliza muchos mas criterios para devolver resultados
ademas del PageRank.

Lo curioso del caso es que el comportamiento interno de los buscadores es algo
desconocido para las personas que intentan posicionar una web, por lo gue las técnicas
SEQ se hasan meramente en suposiciones derivadas de los cambios en los resultados
después de hacer modificaciones en las webs. Pero lo realmente divertido es que
actuaimente ni los propios disefiadores de los algoritmos de valoracién son capaces de
predecir cOmo se posicionara una web, ya que esos algoritmos estan basados en sistemas
cadticos y cualquier pequefic cambic puede hacer variar los resultados de una bisgueda.

Para este sitio web se cuenta con unas especificaciones bien definidas que se deben
cumplir para mejorar el posicionamiento, Pero antes veamos algunas técnicas comunes.

Redaccion apropiada de contenidos internos

Aungue no hay gue redactar todo el contenido como si sélo los buscadores fueran a leerlg,
hay que cuidar la densidad de palabras y frases clave y mantener un equilibrio entre lo que
los visitantes y los buscadores van a entender. Existen herramientas que ayudan a conocer

la densidad de las palabras clave.

Optimizacion técnica de Ia pagina
Para la eleccién correcta del contenido de las etiquetas meta se pueden usar herramientas
como:
«  Keyword Suggestion Tool: da la frecuencia con gue un término o frase es buscada
por dia. http://www.digitalpoint.com/tools/suggestion/
» Keyword Selector Tool: da el nimero de veces gue un términc o frase ha sido

buscado en el Gltimo mes.
http://inventoryv.overture.com/d/searchinventory/suggestion

*« SubmitExpress: varias herramientas que validan la densidad de palabras clave,
http://www.submitexpress.com/analyzer/

Aspectos a tener en cuenta:

« Evitar la mala ortegrafia de las palabras clave que suelen ocurrir al teclear rapido.
Por ejemplo: compar en vez de comprar.




PFC - Barcelona Jazz Radio 53

s  Usar url's que contengan frases clave. Por ejemplo;
www,example.com/products/phones en fugar de www,example.com?g=523.

« No usar guiones bajos en nombres de urls largas, sino guiones-normales (Google
acepta ambos tipos desde julic de 2007).

» Usar palabras clave en el titulc de la pagina. La mayoria de expertos considera que
éste es el principio SEO mas importante a la hora de posicionarse,

« Utilizar titulo y etiguetas meta diferentes para cada pagina.

» Usar cabeceras (h1, h2, h3...) para definir importancia en el contenido y colocar en
ellas las palabras clave.

s No duplicar contenido.
» Utilizar palabras clave en el anchor text de los enlaces.
« Relienar todas las etiquetas aft de las imagenes y title de los enlaces.

e No utilizar frames.

« Imprescindible un sitemap visual (para el usuario}) y otrc en XML (péra los
buscadores).

« Utilizar un archivo robots.txt para evitar la indexacion de contenido no deseado.

» En cualguier pagina web sobre posicionamiento SEQ se pueden encentrar mdas

técnicas como estas por docenas: SEOmoz.com, tiene un ranking de técnicas de
posicionamiento elaborado por los mas prestigiosos SEQ a nivel internacicnal.

Actualizaciones, creacion de datos

Los buscadores indexan con mas frecuencia las webs que cambian de contenido
continuamente; por lo tanto si se mantiene un contenido de calidad y un nivel de creacién
de datos aceptable, la escalada en los buscadores se hard méas rapidamente.

Link building
Este es uno de los puntos con mas importancia del SEQ. La construccidén de enlaces hacia
un sitio es lo hace aumentar el PageRank. Eso si, la pagina que enlaza debe tener un buen

PageRank.

En este punto toca hacer referencia a un articulo gue es toda una autoridad en el tema:
101 Link Building Tips to Market Your Website, por Aaron Wall y Andy Hagans,

http: //www.seobook.com/archives/001792,shtml.

Redaccién de contenidos externos

Consiste en escribir articulos, reportajes, comentarios y respuestas en foros con contenido
interesante y de calidad, siemnpre enlazando con la firma del pie de pagina, hacia tu sitio
web. Esta técnica estaba mal vista por Google por la facilidad con que se puede crear spam
en los blogs y por eso hace varios afios Matt Cutts v su equipe crearon los atributos HTML
nofoflow, aplicables a los enlaces. Estos enlaces seguiran atrayendo visitas a ia web (las de
cualquiera que vea el enlace y esté interesado), pero no serdn seguidos por el buscador,
haciendo que no se compute el PageRank. Esta técnica también ha sido muy atil para

evitar los enlaces pagados.

Red social

Es importante crear una comunidad virtual que genere contenido cambiante y dindmico
para la web {forgs, posts, intercambio de contenidas entre el usuario y el sitio web...).

Si se dispone de mas recursos, pueden construirse varias webs “paralelas” con utilidades o
de temética relacionada, que a fin de cuentas redirijan trafico a la web principal.
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Be famous

El sitio web tiene que ser conocide entre los usurarios que estén interesados en este tipo
de contenidos. Por ejemplo, organizando eventos donde darse a conocer. Es bueno que se
hable del sitio, incluso si hablan mal.

Seguimiento de resultados

Hay que mantenerse al tanto del trafico que genera la pagina web y como es ese trafico. Es
muy aconsejable utilizar herramientas como Google Analytics. Se tienen que corregir
“imperfecciones” de trafico, palabras clave con bajo rendimiento, etc.

Pero hay que ser cauto porque un cambio de palabras clave puede tardar mucho tiempo en
hacerse notar, para bien o para mal, y se tienen que analizar bien los resultados antes de
lanzarse a un cambio radical.

Google tambien proporcicna otras herramientas para webmasters, las Webmaster Tools,
donde se puede enviar un sitemap, estudiar las palabras clave mas eficientes, ver los

posibles errores SEQ cometidos y recibir avisos de Google si ha ocurrido algo indeseado.
Por ejemplo, que el sitio haya sido excluido del buscador. En tal caso, desde alli se puede

pedir una reconsideracion.

Promociones offline

La promocién offline se puede convertir en visitas online a una web. Publicar en otros
medios de comunicacién (periddicos, revistas, radio, etc.), asistir a coriferencias vy
congresos. Aquél gue lea un articulo de la web en el periddico, o a quien ie haya gustado
una buena conferencia, es muy probable que visite su sitio web, o publique una entrada en
su web haciéndole referencia. El boca a oreja sigue siendo efectivoe. Inclusc en técnicas

SEO.

Especificaciones para el PFC
Los puntos bien definidos para el proyecto de barcelonajazzradio son los siguientes:
* Los diferentes epigrafes de cada péagina se escribirdn para gue haya una repeticidn
pertinente (sin spam) de las palabras clave.

» FEs importante que en el codige que lean los buscadores, en especial Google, se
encuentre en primer lugar un tfitulo H1 que contenga el nombre principal (del artista
o del album). Antes de ese titulo ne deberia haber nada de contenido.

+ Los titulos de las paginas deberian ser de este estilo: “barcelona jazz radio -
nombre de artista”, “barcelona jazz radio - titulo de album”...

» La URL fisica de cada una de las paginas también deberia incluir esos hombres,

+ El apartado Featured Musicians actuara en parte de sitemap de RW.
¢ El hosting de la web hay que configurario para que el alojamiento sea directo (sin la
redireccion actuat),

» Todos los links externos (tanto los de la lista del mend principal como los de las
paginas de contenido) incluirdn un atributo nofolfow para que los buscadores no
contindien buscando informacion a través de ese link,

» Las imagenes de artista, banda y album incluiran también el ALT. Asimismo es
recomendable que los nombres de los jpg sean descriptivos, tanto para artistas

como para aibumes.
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3.3.12. Diseiio de la interfaz grafica de RW

En cuanto al disefio del sitio web, también estaba definido con mucho detalle en un
documento que incluia medidas y capturas de pantalla que indicaban la apariencia que
debia mostrar al usuario, ademaés de un esquema navegacional. Veamos algunas partes de

este documento,

shpmap

e {rioinl)

oyt

GE
11

Figura 3.1: Sitemap simple y detailado

525 ®

J—

Heckler Gity, a compaaed\pmjed.

ird Soroctr 3 seieraed. Pt de R e bt

Do, ool HocrCly . 1" 8 compmned popecs, k v swasght fom £,

Figura 3.2: Medidas y tipos de letra




56 PFC - Barceiona Jazz Radio

artistsn

sl
! { Nom aibum f
| imatge_gran_attista/bands : frerees— ’
jFretoe.gren | 1 dscoyilcs sy i
: [ ! irmige
: album f

H
i comdy folo | H { formaci astetbanta |

{ Nom sristafbanda )

) ! albures poss

; Y
tormacidiinstrumanis benda (st és banda) |
instruments {si 85 anlisia}

: artistaibanda posts

menu

! sristambands posts ! arvstafands ik I

| artistainands inks

Figura 3.3: Estructura de las fichas de artista y album

l§ Heekler City
f oy Sbebecny
A LR, ackodr
ey
pTT—"
[t —

Heckier City, » compactes grojedt.

ol st wdepind, Dlrindn gt Rekhis kool

S vy Tk
e et a1 Commainl s 2 ne Dt £

Ay bk ey L wy o ot . M S
LY WP

The Heckier works in barcalonajazzradic

Figura 3.4: Disefio de las fichas de artista y album

menu




PFC - Barcelona Jazz Radio

H

H i

; lesturest musicians header wnk

; ol ;

H i AR B CSE AT I PILE A HR Iy B R

H ] o Somiter 1 riergt e, Beeaeitag 603 1 o2 Jonct BN L

H | £ I i, SOSk. PR AGE A BER JAES s pss
i % el Te e SR bed

pepiah e T e

i Pty

: =

! = Gema Dotbonens in barcelonajazzradic

;

m ism Hpm g sy o g

: S Fabagae al =

i b Ham R M -

© am o Bus 535 ——

; foam:

! Nom e Nam

| b bem Ham

| e Ham ;

§ ;

: St biam

Figura 3.5: Featured musicians y galerfa de fotégrafo




58 PFC - Barcelona Jazz Radio

4.Planificacion y costes del proyecto

Una vez establecidos los objetivos e identificados los diferentes requerimientos del sistema,
es el momento de enumerar y describir las tareas necesarias para satisfacerios y
desarroliar el proyecto. A partir de aqui se hace una prevision del tiempo y coste

necesarios para llevario a cabo,
Aungue la planificacidn y las estimaciones iniciales no sean muy ajustadas, hacer una
planificacidn inicial tiene varias ventajas, de entre las que destacan:
* Asegurar el proceso de desarrolio, estableciendo los recursos v el tiempo necesarios
para su finalizacién.
e Adguirir compromisos de tiempos y plazos mds o menos fiables para cada una de
las fases del proyecto.
¢ lLlevar el seguimiento del proceso, identificar desviaciones, retardos en las fechas de
entrega, etc.

+ Facilitar la toma de decisiones.

En resumen, es mucho mejor tener una planificacion poco precisa que no tener ninguna.

4.1, Planificaciéon

En proyectos grandes y complejos, donde durante algin momento de su desarrollo
intervienen distintas personas y/o distintos recursos, es necesario llevar una gestion,
control y asignacion de recursos bien planificada. Mas atn si las tareas que componen el

desarrollo estdn interrelacionadas entre si.

Para llevar a cabo este tipo de planificacion resultan de gran utilidad técnicas como los
diagramas de Pert o Gantt. Sin embargo, en este caso se ha preferido usar otras
herramientas similares gue cumplen los mismos propésitos. El proyecto consta de tres
personas trabajando en dreas bastante diferenciadas, y ademas de la gestién del tiempo,
gue también se ha hecho, lo mas importante era saber en cada momento en qué estaba

trabajando cada uno,
Como se ha explicado en la seccidn 2.6, los métodos utilizados para mantenernos
informados y comunicados han sido dos:

» Informes semanales al director del proyecte para que cenociera los avances y las
dificultades. Este informe consistia en una hoja de calculo que inclufa las distintas
tareas a las que se habia dedicado tiempo durante la semana y la cantidad de horas
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dedicadas a cada una. Acompafiando a la hoja de calculo debia ir un email
explicando detalladamente lo gue se habia hecho y lo gue se pensaba hacer durante
la sernana siguiente. De este modc, la prevision concreta de horas se hacia de
forma semanal.

s Una hoja de calculo adaptada a nuestras necesidades. En esta hoja de célculo
estahan detalladas las tareas principales y las subtareas, usando dos categorias
diferentes, de modo gue podian ocultarse las subtareas y ver qué tareas principales
estaban terminadas o a medias. También se podia saber facilmente en qué estaba
trabajando cada uno, mostrar sélo las tareas no terminadas de uno de los tres, ver
ia fecha estimada de finalizacidn o las dependencias que creaba en ofras tareas el
no tener una finalizada. Si habia algo que los demas debian saber, se podia afiadir
un comentario y asi todos estaban informados echande un rapide vistazo.

La estimacién de tiempo se ha realizado examinando atentamente los datos cobtenidos
durante el andlisis de requisitos y teniendo presentes los objetivos. No obstante, dada la
poca experiencia en la construccion y gestién de sistemas de este tipo, estas estimaciones

pueden resultar poco ajustadas a la realidad.
Aun asi, hacer la estimacion permitié acotar tanto fa duracién probable del proyecto como
el coste aproximado del mismo.

4.1.1. Identificacion de las etapas del proyecto

Como al empezar el proyecto ya habia una idea bastante clara de hacia dénde irfa
encaminado, lo primero que se hizo fue un aprendizaje de las herramientas que se
utilizarian, a saber, PHP, MySQL, lavascript v scbre todo Drupal. Aunque habia usado
alguna vez PHP para alguna practica y para algln proyecto propio, necesitaba unos
cenocimientos mas profundos, y sobretodo comprender su relacion con Drupal. De igual
manera tuve gue aprender MySQL gue no lo conocia bastante bien, por lo que sélo hubo
que pulir algunos detalles. En cuanto a Javascript, realmente necesitaba empezar de cero,
o mismo que con Drupal, gue no habia utilizade nunca.

Para ilevar todo esto a cabo, el director del proyecto habia elaborado una guia de
autoaprendizaje, compartida en los Grupos de Google, que permitiria a cualquier persona
que desconaciera estas tecnologias aprenderlas en pocas semanas.

A continuacidon hubo una toma de contacto con el proyecto y con los requisitos
preestablecidos. Eso se hizo en varias reuniones mientras terminaba fa fase de formacidn,
Se estudiaron los requisitos globales del proyecto y se asignaron a los PFC’s de forma que
fueran lo mas independientes posible, '

En la parte de especificacién se definieron los modelos conceptuales, de casos de uso y
de comportamiento. Fue relativamente rapido porque algunas partes ya estaban
deterrninadas por los otros PFCs y solo hacia falta complementarios y adaptaries. Adn asi,
se dedicd el tiempo necesario, ya que esa documentacién serviria para los pasos
siguientes. |

El disefio también dependia en buena parte de los otros proyectos. Las bases de datos
estaban bastante elaboradas y sélo hubo que afiadir algunas tablas y relacionarlas con el
resto. La efeccién de las distintas tecnologias ya estaba hecha, perc habia que ver como se
adaptaban las especificaciones del proyecto a esas tecnologias. Basicamente estudiar
moédulos existentes, ver qué funcionalidades ya quedaban cubiertas sin necesidad de

implementarlas y cudles no.

A partir de ese momento venia la implementacién. Se codificaron los reguisitos y se
volvieran a modificar iterativamente algunos modelos de datos a medida que se descubrian
formas mas eficientes de resolver problemas que las que se habian propuesto inicialmente,
Finalmente se pasaron algunos juegos de prueba muy exhaustivos y se validé la solucion
final. '
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El gitimo paso ha sido la documentacién, es decir, la creacién de esta memoria. Algunas
secciones ya se habian elaborado con anterioridad, como el andlisis de los requisitos o
partes de la implementacién y juegos de prueba.

4.1.2. Tareas y dedicacion estimada

La dedicacion gue se acordd con el director del proyecto fue de 750h de trabajo, en la tabla
gque tenemos a continuacion (Tabla 4.1), se cbserva la distribucién de la carga de trabajo
en media, digo en media, va que esta tabla indica la dedicacién media, pero en la realidad
se ha dado el caso de uno o varios dias hacer mas o menos horas de lo que me tocaba o
por razones personales (problema de salud) o laborales.

En la tabla siguiente se puede observar las horas que se han dedicado realmente al
proyecte {negrita) vy las horas estimadas (subrayadc).
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Tabla 4.1: Distribucién de la carga de trabajo en semanas

Veamos ahora las distintas tareas identificadas y el tiempo que se pensaba dedicar a cada
una de ellas.

Formacion
De forma resumida, esto es lo que proponia la gufa de autoaprendizaje inicial:
» Drupal I: Drupal sin usar Drupal (50 horas)

o Lectura rdpida del libro de Drupal (VANDYK, WESTGATE, 2007): El objetivo
es tener identificadas todas las partes y mas adelante saber ddnde recurrir

cuando haga falta.
o Mirar los videos de demostracidn disponibles en la pagina oficial de Drupal.

o Documentacion y recursos online de Drupal.

« PHP + MySQL (30 horas)
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o Leer un manual o libro de PHP (COGGESHALL, 2005) de ia misma forma que

con el de Drupal.
o Instalar el entorno necesario.

o Hacer unos ejercicios propuestos para poner a prueba los conocimientos.
» Drupal II: Extender funcionalidad de Drupal con moédulos existentes (35 horas)

o Instalacién de Drupal.
o Registro en drupal.org.
o Pruebas basicas.
¢ Instalar y probar médulos.
= Drupai III: Extender funcionalidad con mdédulos propios (40 horas)

o Releer ef capitulo del libro de Drupal (VANDYK, WESTGATE, 2007) lamado

Writing a module.
o Crear modulos siguiendo las directrices del libro.
+ Drupal IV: Theming (30 horas)
o Releer la documentacion del libro y ampliarla con otra.

o Crear un tema nuevo, tomando otro como modelo.

o Probar la aplicacién del tema y ver qué problemas puede haber con ciertos

modulos.
» Drupal: Recursos en paralelo para Drupal II, III y IV (30 horas)

o Utilizar una lista de enlaces gue se encuentra en los mismos Grupos.

Las tareas de auto aprendizaje se dividieron de la forma que se puede ver en la Tabla 4.2.
Como se empezaron a estudiar los requisitos antes de terminar la formacion, se alargé la

formacién una semana mas para poder dedicar tiempo a ambas cosas.

Pro "Di'"L"lpaI Development'
Videos de demostracion
_Documentacid

Manual de PHP (+ MySQL + Javascript...)
Ejercicios PHP

Inalar Drupal y hacer pruebas basicas 10
Instalar y probar modulos 15
Recursos paralelos 10

Crear modulos propios

Themes: crear, modificar, adaptar
R lel 3

Otras pruebas ' 30
TOTAL 215

Tabla 4.2: Dedicacidén estimada a ia autoformacion
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Requisitos

Como se ha indicado, la definicidon de los requisitos se llevd a cabe sobre todo durante la
etapa de formacion. Fueron reuniones con el director del proyecto y con los otros dos
estudiantes de las que salieron la lista y la descripcién de esos requisitos.

Entre las reuniones y la redaccién del documento explicativo del funcionamienio del
sistema y de los requisitos, se dedicaron aproximadamente unas 55 horas a esta parte del

provecto.
También salié de esta etapa la planificacidn de las siguientes tareas, asi como los tiempos
estimados a dedicarles.

Especificacion

La especificacién dependia mucho de los modelos conceptuales ya existentes
proporcionados por el administrador de la radio, por lo que se estimé que el tiempo a
dedicar serfa de unas 25 horas.

Diseiio
Para el disefic también se contaba con una buena parte construida, asi como con varics
documentos, con lo que se hizo una prevision de unas 20 horas.

Impiementacion

Para la implementacién se calculd el tiempo restante descontando al tiempo total los
valores anteriores, el tiempo de los juegos de prueba y la documentacidn, obteniendo una
dedicacién del orden de 365 horas.

Juegos de prueba
Se estimé que unas 30 horas para hacer pruebas y corregir errores serian suficientes.

Documentaciéon
A la redaccion de la memoria se dedicarian por lo menos las dos Gltimas semanas, unas 60
‘horas.

Tiempo de coordinacion

Este tiempo es el que ha dedicado el director de proyecto a coordinar el proyecto,
reuniones, etc, el tiempo estimado es de unas 66 horas. No se tiene en cuenta en esta
planificacién ya que es tiempo que ha dedicado el director y no el alumno. Lo
mostramos para que posteriormente hacer el coste econémico del proyecto.

4.1.3. Comparacion entre dedicacion real y estimada.

El recuento total de horas previstas y reales se puede observar en la Tabla 4.3.

Formacion 215 240
Requisitos 55 55
Especificacion , 25 30
Disefio 20 25

Implementacion 365 380
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Juegos de prueba 30 30
Documentacién 60 55
770 815

Tabla 4.3: Dedicacion estimada por tareas

El tiempo dedicado, como era de esperar, no coincidié con lo que se habia planeado.
Donde se ha alejado maés planificacién ha sido fundamentalmente en dos puntos clave:

» La formacién: Esto ha sucedido ya que la formacidn es donde més se ha tenido que
investigar, a veces se ha fenido que abandonar una linea de investigacion debido a
que se ha llegado a un camino sin salida y se han tenido que encontrar otros,
aumentando asi el consumo de horas.

« La impiementacién: Alguna vez se ha tenido que replantear la programacién de
ciertas piezas del PFC ya que conceptualmente la programacién era correcta pero a
la practica era mejor usar otro tipc de implementacién. Retrasando asi su

, implementacion.
Gracias a los informes semanales, contamos con una relacion detallada del tiempo -

dedicado a cada tarea. lLos nombres de las tareas provienen en gran parte de la
especificacién, el disefio y la implementacién, y por lo tanto se explicaréan en detalle en

capitulos siguientes,

4.2. Andlisis econémico

Una vez se tiene el cdémputo de horas dedicadas ai proyecto, se puede llevar a cabo el
estudio econdmico de éste. En este aparatado solo se tienen en cuenta los datos de este
PFC.

4.2.1. Coste de personal

Respecto al desarrollo, son necesarios al menos dos perfiles: el de analista de sistemas y el
de programador. Ademas, en todo proyecto suele haber un perfil de jefe de proyecto,
quien dirige las operaciones del resto del equipo y que en este caso serd el director del
proyecto.

En la actualidad dichos perfiles cobran sueldos del orden de los que se muestran en la
Tabla 4.4, donde se suponen una. media de 240 dias laborables por afic y un coste de
seguridad social a cargo de la empresa de un 33%.

Jefe de proyecto 7 42,000 € 55.860 € 232.75 €
Analista 30.000 € 39.900€ 166.25 €
Programador 21.000 € 27.930 € 116.37 €

Tabla 4.4: Coste diario por rol

Ef proyecto dura, sin contar la fase inicial de formacién, 600 horas. Como tenemos el
computo de las horas dedicadas a reuniones (66 horas) tomaremos ese valor como tiempo
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de dedicacion del jefe de proyecto. Respecto a las 600 horas del tiempo que he de
distribuir entre los roles de analista y programador, estimo {o siguiente:
« Analista = Horas Requerimientos + Horas Especificacion + Horas Disefio + Horas

documentacion = 55 + 30 + 25 + 25 = 135 horas.
« Pregramador = Horas Implementacién + Horas Pruebas + Horas documentacion =

380 + 30 + 30 = 440 horas
Los costes totales de personal se observan en la Tabla 4.5.

Jefe de proyecto 66 8,25 232.75€ 1921 ¢€
Analista 135 16,88 166.25 € 2806 €
Programador 440 55 116.37 € 6400 €
TOTAL 11127 €

Tabla 4.5: Coste de personal

4.2.2. Coste de hardware
Durante la realizacién del proyecto se ha utilizado:

» Dominio web y hosting con PHP y MySQL: Se ha contratado un servicic de bajo
coste para poder realizar el desarrollo. El servicio dura un afio y su precio es 27,14

€.

e Toshiba Satellite Pro, Intel Core 2 Duo 2'16Ghz, 3 GB RAM, 500 GB HD, monitor
20”: 895,63 £. El equipamiento informatico posee una vida media de 3 afics, con lo
cual amortizaremos solo el porcentaje correspondiente al uso durante el proyecto (5
meses). Por lo tanto, el % imputable es de (5/36)*100 = 13,89 %. El coste total

nos da, pues, 124,12 €
£l coste total de hardware es: 27,14 + 124,12 = 151,26 €

4.2.3. Coste de software
Para la realizacion del proyecto se ha utilizado el siguiente software en la estacion de
trabajo: .

*  Windows Vista: 114,84 €

e TextMate 1.5.6 con licencia para un usuario: 48.75 €

¢ Adobe Photoshop C52: 415 € /

« Microsoft Office 2004: 540,55 €

. gl:rramientas gratuitas: Firefox 2 y 3, Cyberduck {cliente FTP), FolderShare,

YPe-..

Ei software contenido en el servidor ya viene incluido en el precio de su atquiler
contabilizado en el apartado correspondiente.

El coste para el software tiene un periodo de amortizacion de 3 afios. Andlogamente al
apartado anterior, procederemos al célcuio del coste del software atribuibie a este PFC

(Tabla 4.6).
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Windows Vista 114,84 36 13,89 % 15,95€
TextMate 48,75 36 13,89 % 6,77€
Adobe Photaoshop 415 36 13,89 % 57,64€
Microsoft Office 540,55 36 13,89 % 75,08€

155,44¢€

Tabla 4.6: Coste de software

4.2.4, Coste de ocupacion

Se ha partido de un coste de alquiler de 600 € para una oficina donde llevar a cabo el
proyecto. Este precio incluye los servicios de acceso a Internet, teléfono y electricidad.
Come en este proyecto somos 3 personas trabajando el coste de ocupacion debe repartirse
entre los tres miembros del grupo para asi calcular el coste atribuible a este PFC (ver Tabla
4.7).

600 € 3 personas 5 meses 1.000€

Tabla 4.7: Coste de ocupacién

4.2.5. Coste total
Finalmente, calculamos el coste total en la Tabla 4.8.

Coste de personal 11.788,89€
Coste de hardware 151,26¢€
Coste de software 155,44€
Coste de ocupacion 1.000€

13.095,59€

Tabla 4.8: Coste Total




5.Especificacion

Una vez definidos los requisitos que debe tener la aplicacién, comienza la fase de
especificacidn.

Esta etapa define basicamente qué se quiere desarrollar, dejando a un lado como se hard
y, por eilo, es una de las partes mas importantes del desarrolio del software,

Por un lado, la especificacion representa el contrato con el cliente vy, por otro, es la base
fundamental de todas ias etapas siguientes de la ingenieria del software.

Para la realizacién del documento de especificacion, se utiliza la notacion UML (Unified
Model Language). Esta notacidn permite realizar el modelado de los sistemas de
informacién., Es la herramienta de representacion de modelos orientados a objetos mas
conocida y utilizada actualmente. Este lenguaje gréficc permite visualizar, especificar,
construir y documentar un sistema software.

Hay dos aspectos gue pueden distinguirse en un sistema:

» El aspecto estatico representa los conceptos significativos del dominio del sistema
{el contexto en el que sistema se elecutara). Ademas, describe cuales son las

funcionalidades para cada agente o actor gue intervenga.

» El aspecto dindmico describe los aspectos de un sistema que cambian con el tiempo.
En concreto describe las interacciones entre los objetos, los estados de estos, las
transiciones entre los estados, los eventos que se producen y las operaciones que

se ejecutan.
Por eilo, ei documento de especificacion se suele dividir en cuatro partes. Para representar
el aspecto estatico del sistema se emplean:

« Modelo Conceptual de Datos
+ Modelo de Casos de Uso
En cambio, para representar el aspecto dinamico dei sistema se emplean:
¢ Modelo de Comportamiento
+ Modelo de Estados

5.1. Modelo de casos de uso

La especificacion de los casos de uso de un sistema permite describir la secuencia de
acciones que tiene un evento determinado. Se deben indicar todos los actores que
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intervendran en el evento y se deben tratar cada uno de los casos que se puedan dar
desde el punto de vista del usuario.

Por o tanto, describe la funcionalidad del sistema independientemente de su
implementacion. ,
Los componentes del modelo de casos de uso son las siguientes:

» Definicidn de actores

» Diagrama de casos de uso |

» Especificacion de los casos de uso

5.1.1. Definicién de actores

En el sistema que se estd implementando, como se ha especificado en el entorno del PFC
(seccion 2.2), intervienen cuatro actores: administrador (ADM), misice (MUS), invitado

(INV) y sistema (SIS).

Administrador : Usuario registrado encargade de la introduccion de contenidos.

Musico : Usuario registrado con ciertos permisos de introduccién de contenidos.
Invitado : Usuario no identificado.
Sistema : Actor que realiza funciones automaticas.

5.1.2. Diagramas y especificacion de casos de uso

Debido al gran nimero de casos de uso existentes, se han agrupado en diferentes
paguetes para facilitar su comprension, Los paquetes son:

» Gestion de usuarios
+ Funciones de negocioc
+ Estadisticas y configuracion

+ Sincronizacion
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Gestion de usuarios

Alta usuaric

r7
" —

-, e,

2
2
b A .
- Modificacién usuarm>
-
rd

-
s L7 st
-
-

- - Bajz usuzrip

- - - .
T - "Lista usuarigs

- o

Wer infp usuarios

Iniciar sesidn

Inwitado

Lerrar sesitn

Actores: Administrador
Descripcion: Permite dar de alta a un nueve usuario de tipo musico.

Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en gue el administrador desea dar de alta a

un usuario musico en la aplicacion,
' 2. Solicita los datos del nuevo usuario.

3. El administrador introduce los datos
solicitados.

4, Se comprueba gue los datos introducidos
sean correctos.

5. Se crea el nuevo usuario.

Cursos alternativos:

4a: En caso de que los datos introducidos no sean validos {por ejemplo, si el usuario
existe)} o no se introduzcan todos los necesarios, el sistema io comunicaré al administrador
para que los vuelva a introducir.
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Actores: Administrador
Descripcién: Permite modificar los datos de un usuario de tipo mdsico.

Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en gue el administrador desea maodificar los

datos de un usuario musico. Para ello se
solicita la lista de usuarios. 2. El sistema muestra la lista de usuarios.

3. El administrador seleccicna el usuario
que desea modificar y da la orden de

modificacion.
4. El sistema recibe la crden v muestra los

datos actuales del usuvario y la posibilidad
de modificarios.

5. El administrador modifica los datos que
desea.

6. El sistema comprueba que los datos son
correctos y los almacena.

Cursos alternativos:

6a: En caso de que los datos introducidos no sean validos o no se introduzcan todos los
necesarios, el sistema lo comunicara al administrador para que los vuelva a introducir.

Actores: Administrador
Descripcion: Permite dar de de baja a un usuario musico existente.

Curso tipico de eventos:

s

S I

1. El caso de uso comienza en e! momento
en que el administrador desea eliminar a un
usuario del sistema. Para elio solicita el
listado de usuarios.

2. El sistema muestra |a lista de usuarios.

3. E! administrador selecciona el usuaric a
dar de baja y da la orden. 4, El sistema recibe la orden y la ejecuta.

5. E sistema muestra la lista de usuarios
sin el que ha sido dado de baja.

I
1
1
:
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Actores: Administrador

Descripcion: Permite visualizar fa lista de usuarios del sistema.

Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en gue el administrador desea ver todos los
usuarios y da la orden al sistema para que
los muestre,

2. El sistema recibe la orden y muestra la
lista con todos los usuarios.

Actores: Administrador

Descripcion: Permite ver Ia informacion de los usuarios.

Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en que e administrador desea ver la
informacion de un usuario y pide al sistema
que e muestre la lista de usuarios.

2. El sistema muestra la lista de usuarios.

3. El administrador selecciona al usuario del
cual guiere ver la informacion y da fa orden
al sistema para que la muestre. :
4. El sistema muestra la informacién del
usuario seleccionado.

Actores: Invitado

Descripcion: Permite a un usuario invitade que se identifique y pase a ser considerado
mitisico o administrador.

Curso tipico de eventos:

RS

1. El caso de uso comienza en el momento

en que un invitade quiere identificarse,

2. Solicita los datos del usuario (nombre de
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usuario y contrasefa}.

3. El invitado introduce los datos
solicitados. 4. Se comprueba que los datos introducidos
sean correctos.

5. Se permite al muisico o al administrador
acceder como tal.

Cursos alternatives:

4da: Fn caso de que los datos introducidos no sean vélidos o no se introduzcan todos los
necesarios, el sistema lo comunicara al invitado para que los vuelva a introducir.

Actores; Administrador, Mdsico
Descripcién: Permite a un usuario registrado modificar sus propios datos,

Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en que e wusuaric registrado desea
modificar su informacion de registro y lo
solicita al sistema.

2. Ei sistema muestra los datos dei usuario.

3. El usuario modifica los datos y da la
orden de modificarios.

4. Se comprueba que los datos introducidos
sean correctos.

5. Se modifican los datos del usuario,

Cursos zalternativos:

4a: En caso de gue los datos introducidos no sean validos o no se introduzcan todos los
necesarios, el sistema le comunicard al usuario para gue los vuelva a introducir.

Actores: Administrador, Msico
Descripcion: Permite a un usuario registrado e identificado dejar de ser reconocido como
tal y pasar a ser invitado.

Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en que el usuario identificade quiere dejar
de estarlo y lo comunica al sistema.

2. Ei sistema cierra la sesion del usuario.
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Funciones de negocio
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Nota: Dade que las altas, modificaciones, bajas y visualizaciones de fos distintos
elementos del Catdlogo musical son todas parecidas y extenderian innecesariamente este
documento, se describirdn sdlo los casos del artista v se supondra que albumes, fotdgrafos
e imdgenes tienen una descripcién andloga. Lo mismo para los posts del blog. En caso de
que haya que espec;f“car diferencias para alguno de esos elementos se indicard con una

nota al pie de pagina.
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Actores: Administrador
Descripcion: Permite dar de alta a un nuevo artista (mtisico o banda) en el sisterna.

Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en que el administrador desea dar de alta a
un nuevo artista en la aplicacién.

2. Solicita los dates del nuevo artista.

3. E! administrador introduce los datos
solicitados.

4, Se comprueba que los datos introducides
sean correctos.

5. Se crea el nuevo artista.

Cursos alternativos:

4a: En caso de gque los datos introducidos no sean validos (por ejemplo, si el artista existe)
o no se introduzcan todos los necesarios, el sistema lo comunicard al administrador para
gue los vuelva a introducir.

4b:* Si en la lista de instrumentos (caso del misico} o en la formacidn (caso de la banda)
se introduce un instrumento inexistente, se creara y se afiadird al sistema.

Actores: Administrador, Misico?
Descripcion: Permite modificar los datos de un artista (mdsico o banda).

Curso tipico de eventos:

T

1. Ei caso de uso comienza en el momento
en que el administrador desea modificar los

datos de un artista. Para ello se solicita la
lista de artistas®. 2. Ei sistema muestra la lista de artistas.

3. El administrador selecciona el artista que
desea modificar y da la orden de

1 EJ curso alternativo 4b es valido tanto para artistas como para dlbumes, ya gue también cuentan
con una formacion.

2 El musico s6lo puede modificar artistas (cuando se trata del artista que lo representa en el
Catalogo). El resto de modificaciones sélo puede hacerlas el administrador. )

3 Sélo existe en el sistema una lista para artistas. En el caso de dlbumes, imagenas, fotografos o

posts, para encontrarlos se hard bien a partir de la ficha de un artista o banda, bien usando el
buscador o bien desde la pagina principal (solo posts). Esto también es vélido para los casos de uso

de baja de artista y visualizacidn de artista.
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modificacion.

5. El administrador meodifica los datos que
deseas.

4, El sistema recibe la orden y muestra los
datos actuales del artista y la posibilidad de
modificarlos.

6. El sistema comprueba que los datos son
correctos y los almacena.

Cursos alternativos:

6a: En caso de que los datos introducidos no sean validos ¢ no se introduzcan todos los
necesarios, el sistema lo comunicara al administrador para que los vuelva a introducir.

6b:* Si en la lista de instrumentos (caso del musico) o en la formacién (caso de la banda)
se introduce un instrumento inexistente, se creard y se afiadiréd al sistema.

Actores: Administrador
Descripcién: Permite dar de de baja a un artista (musico o banda) existente.

Curso tipico de eventos:

1. El caso de use comienza en &l momento
en gue el administrador desea elirminar a un

artista del sistema. Para ello solicita el

listado de artistas.

3. El administrador selecciona el artista a
dar de baja v da la orden.

2. El sistema muestra la lista de artistas.

4. Fl sistema recibe la orden v la ejecuta.

5. El sistema muestra la lista de artistas sin
el gue ha sido dado de baja.

Actores: Administrador, Mdsico, Invitado
Descripcién: Permite ver la informacion de un artista {musico o banda).

Curso tipico de eventos:

1. Ef caso de uso comienza en & momento
en que el usuario desea ver la informacion

de un artista y pide al sistema que le
muestre la lista de artistas.

* El curso alternativo 6b es valido tanto para artistas como para albumes, ya que también cuentan

con una formacién.
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3. El administrador selecciona el artista del
cual quiere ver la informacion y da la orden
al sistema para gue {a muestre.

2. El sistema muestra la lista de artistas.

4, El sistema muestra la informacidén del
artista seleccionado.

Actores: Administrador, Misico, Invitado

Descripcion: Permite ver la lista de todos los artistas (misicos y bandas) del sistema.

Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en que el usuario desea ver la informacion
de un artista y pide al sistema que le
muestre {a lista de artistas.

2. Ei sistema muestra la lista de artistas.

Actores: Administrador, Musico, Invitado

Descripcidn: Permite ver las galerfas de imagenes de artistas o fotégrafos. -
Curso tipico de eventos:

1. El caso de usc comienza en el momento
en que el usuario desea ver una galeria de
imagenes de un artista o fotdgrafe, y se lo
pide al sistema desde una de sus fichas.

2. ElI sistema muestra la galeria de
imagenes.

5 Este caso de uso es exclusivo para artistas,

& Este caso de uso es exclusivo para galerias de imégenes.
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Estadisticas y configuracion
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Actores: Administrador

Descripcion: Permite gue se active o desactive el sitio de forma temporal.
Curso tipico de eventos:

1. El caso de usc comienza en € momento
en que el administrador desea desactivar el
sitio para realizar alguna meodificaciéon
importante y lo solicita.

2. El sistema pregunta si se desea activar o
desactivar,

3. El administrador confirma o que desea.

4, El sistema activa o desactiva segin o
gue le indigue el comercial.
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Actores: Administrador

Descripcién: Permite que se modifique la fecha y la hora de la aplicacién.

Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en gue el administrador desea modificar la
fecha o la hora d la aplicacion y lo selicita ai
sistemna.

3. El administrador introduce los datos

correctos.

2. El sistema pregunta qué hora y fecha
desea introducir.

4, El sistema guarda los datos modificados.

Actores: Administrador

Descripcion: Permite ver en qué estado se encuentra la aplicacioén, base de datos, etc.

Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en que el administrador desea comprobar el
estado en gue se encuenira el sitio v lo
solicita.

2. El sistema muestra un informe sobre el
estado actual de la aplicacién, bases de
datos, etc.

Actores: Administrador

Descripcion: Permite ver quién ha accedido al sitio recientemente, Utit en el caso de gue
se produzca algun atague o intento de ataque, ya que gueda registrado quiénes estaban

conectados en ese momento.

Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en que el administrador desea ver el listado
de los ultimos accesos y lo solicita al
sistema.

2. E! sistemma muestra el listado de los

dltimos accesos.
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‘Actores: Administrador

Descripcién: Permite ver qué direcciones se han pedido que hayan dado ese error. Es util
para identificar enlaces erréneos.

Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en gue el administrador desea comprobar
qué direcciones han dado errores de pagina
no encontrada,

2. Eil sistema muestra el listado de estas
direcciones.

Actores: Administrador, Sistema

Descripcién: Permite realizar copias de seguridad del sitio y las bases de datos.
Curso tipico de eventos:

i e

1. El caso de uso comienza en el momento
en que el administrador desea hacer una
copia de seguridad de toda la informacién.

2. Solicita qué datos se quieren copiar,

3. El administrador elige lo que quiere
copiar.

4. Se hacen las copias de seguridad.

Cursos alternativos:

1a: En el caso de gue se programen copias automaticas, es el propic sistema el que las
hace sin necesidad del administrador.

Actores: Administrador

Descripcién: Permite restaurar una copia de seguridad realizada.
Curso tipico de eventos:

1. El caso de uso comienza en el momento
en que el administrador desea restaurar
una copia de seguridad existente.

2. Solicita la copia a restaurar.

3. El administrador elige la copia y confirma
gue la gquiere restaurar.
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Sincronizacion

Sistema ' Administra dor

Actores: Administrador, Sistema

Descripcidon: Permite que se sincronice el sistema con MLE.

Curso tipico de eventos:

e R

1. El caso de uso comienza en el momento
en gue el administrador desea activar el
proceso de sincronizacién del sitio,

2. El sistema sincroniza ambos sistemas.

3. El sistema devuelve a MLE los datos
sincronizados.




_80 PFC - Barcelona Jazz Radio

5.2. Modelo conceptual

El modelo conceptual es la representaciéon de los conceptos de la realidad gque resultan
significativos en el dominio del sistema que se quiere desarroilar.

Dicho modelo permite expresar restricciones o reglas aplicadas a los objetos del modelo,
haciendolo integro y consiguiendo gue se corresponda adecuadamente con ef dominio del

probiema.

Este modelo muestra principalmente:
e (lases de objetos: describen un conjunto de objetos con:

o}

o}

[e]

o]

Las mismas propledades
Idéntica relacién con oiros objetos
Semantica comin

Comportamiento comdn

« Asociaciones de objetos: representan la relacion entre dos o mdés objetos.

» Atributos de ias clases de objetos: propiedades o caracteristicas que son
compartidas por todos los objetos de la misma clase.

Ademads, el modelo conceptual se divide en las siguientes partes:

» Clases y atributos.

e Diagrama de clases.

* Restricciones de integridad.
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5.2.1. Clases y atributos
Las clases del dominio, junto con sus atributos se muestran en la Figura 5.1,

Artist A bum
Eid - int alid * int
nane | string title : string Performer
infg : string Vear: yEar
website | string genre | string band feader : boo
myspateld | streg thy : sting weight : int
published : bool

z T

Mus cizn : Band BandPerfermer AlbumPerformer
tracks : string
Instrement fmage Photographer Pgst
ik« int iid : int pid ! int pid : int
instrument ; string title : string fname ; string tithe : string

abbreviaton . string| | path: string gescription © siring | | description : string
Lide Theme Labef User

lid :int tid it lid: int uid : it

gdescription : string title : string nBMEe ; string haRe | String

lird : string track - it d&;criatmn : siring passwortd: string

weight :int website | string email - string

Figura 5.1: Clases y atributos
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5.2.2. Diagrama de clases

El diagrama de la Figura 5.2 muestra las distintas clases principales y sus relaciones entre
ellas.

Laafwe|
Phiiographer
1 o1
image .
ilser 16 Fpst
£ 1 1 i1 N 1 -
- Albim £ 1 Artist
[
i G w1 L 1
Link Performer
2
1
heme l ' IRstrument T
Band Mozician | I
on
1
[ o
BandPerformzr || AlbumPerformer

Figura 5.2: Diagrama de clases

5.2.3. Restricciones de integridad

-El modelo conceptual tiene unas restricciones textuales de integridad que no pueden
expresarse con la notacién UML. A continuacion se listan las restricciones de clave que
definen el modo mediante el cual se identifica cada una de las entidades del modelo.

Artist: aid
Album: alid
Instrument: jid
Image: jid
Photographer: pid
Post: pid
Link: lid
Theme: tid
Label: lid
User: uid

Existen otras restricciones referentes al modelo, como las que aparecen en el proceso de
normalizacion. La clase Performer era una clase asociativa que provenia de la union de
artistas con instrumentos. A la vez, sus subciases BandPerformer y AlbumPerformer tienen
una asociacién con Band y Album respectivamente. Al normalizar el diagrama obtenemos
las restriccicnes textuales:

1. Para cada Artist, Instrument y Band sélo puede existir una instancia de
BarndPerformer.

2. Para cada Artist, Instrument y Album sdlo puede existir una instancia de
AlbumPerformer.
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5.3. Modelo de comportamiento

El modelo de comportamiento muestra como actlan los actores del sistema de una forma
mas concreta que en el mode!o de casos de uso. Este modelo se puede descomponer en

dos partes:
+ Diagramas de secuencia

+ (Contratos de las operaciones

5.3.1. Diagramas de secuencia

Este diagrama es uno de los més efectivos para expresar la interaccion entre objetos en-un
sistema. Para cada caso de uso se examina su descripcion para modelar un diagrama de
secuencia. El diagrama de secuencia contiene detalles de la mplementacwn del escenaric

{objetos, clases y mensajes pasados entre objetos).

En un diagrama de secuencia se representan: con lineas discontinuas verticales, los objetos
que intervienen en el escenario y con vectores horizontales, los mensajes pasados entre
objetos. Estos vectores horizontales se dibujan cronoldgicamente desde la parte superior a
la inferior mientras que la distribucién horizontal de los objetos es arbitraria.

A continuacion se indican los diagramas de secuencia que se han incluido. Se han elegido
algunos significativos para no alargar excesivamente esta seccion.

1. Alta usuario

Listar usuarios

Alta artista

Madificacion artista

Baja artista

Visualizacidn artista
- Visualizacion lista de artistas

N R W

Alta usuario

Administradar: Sistems”
L
1
]
1
Tegistres: |
Hrenmulzris :
1
1
EitaUspzrieidatss_fomtlang: :
I'{ ok !
1
I
1
1
1

Figura 5.3: Alta usuario
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Datos del formulario: {uid: int; name: string; password: string; email: string}

Listar usuarios

Administrador: Kistema:

listarUsuzriasi;

{ __________________________________ ]

fususrics! |

Figura 5.4: Listar usuarios

Alta artista

Administrador: Sistema:

registrarhrtistall

{ _____________________________________

Frermulzrc

stizdrtists dates bonrvolzric

S ,

ok

Figura 5.5: Alta artista

Datos del formulario: {aid: int; name: string; info: string; website: string; myspaceld:
string; published: bool; {/ista de links}; {lista de instrumento o performers}}
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Modificacion artista

Datos de! formulario: {aid: int; name: string; info: string; website: string; myspaceld:

Administrador:

sctuslizarArtistal

Sistama:

.{ ______________________________

Hermularic}

woditicarArtistaidatas_tenrularie:

Figura 5.6: Modificacion artista

string; published: bool; {/ista de links}; {lista de instrumento ¢ performers}}

EBaja artista

Administrador:

listarartistasis

Sistema:

R ittt T

fusuzriost

bajzértistaizig:

Figura 5.7: Baja artista
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Visualizacion artista

Administrador: Hstera;

nistzrartists st

{.. ______________________________

irtistast

visaslzaradrtistaizid:

< ___________ e

s hitla}

Figura 5.8: Visualizacion artista

Visualizacion lista de artistas

Administrador: Sistema:

gL RES ILSTR ATTISt SR

G~ e :

listzArtistast!

Figura 5.9: Visualizacion lista de artistas

5.3.2. Contrato de las operaciones

Los contratos de las operaciones describen el comportamiento del sistema en cuanto a
cambios de estado de la base de la informacion y de las salidas que el sistema proporciona

cuando se invoca una operacidn,

La descripcidn gue se realiza en el contrato de una operacidn se centra en qué hace la
operacién y no en explicar como lo hace. Los contratos de las operaciones constan
primordialmente de precondicién, postcondicion y salidas.




PFC - Barcelona Jazz Radio 87

Operacion: altaUsuario

Responsabilidades: Recibe los datos de un nuevo usuario y lo da de alta en el sistema.
Precondiciones: No existe un usuario con el mismo nombre, -
Postcondiciones: Da de alta una nueva instancia de ia clase User.

Salida: Se muestra un mensaje diciendo que el usuario ha sido dado de alia
correctamente,

Operacidn: listarUsuarios

Responsabilidades: Muestra la lista de usuarios del sistema.
Precondiciones: ---.
Postcondiciones: Muestra la lista de usuarios.

Salida: Se muestra por pantalla una lista con los usuarios.

Operacion: altaArtista

Responsabilidades: Recibe los datos de un nuevo artista y lo da de alta en el sistema.
Precondiciones: No existe un artista con el mismo nombre.
Postcondiciones; Da de alta una nueva instancia de la clase Artist.

Salida: Se muestra un mensaje diciendo que el artista ha sido dade de alta correctamente.

Operacion;: modificarArtista

Responsabilidades: Recibe los datos actualizados de un artista existente y los sustituye.
Precondiciones: Existe el artista que se va a modificar.
Postcondiciones: Modifica la instancia de ia clase Artist.

Salida: Se muestra un mensaje diciendo que el artista ha sido actualizado correctamente.

Operacion: bajaArtista

Responsabilidades: Elimina del sistema un artista.
Precondiciones: Existe el artista que se va a dar de baja.
Postcondiciones: Da de baja una instancia de la clase Artist.

Salida: Se muestra un mensaje diciendo que el usuaric ha sido dado de baja
correctamente.
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Operacion: visualizarArtista
Responsabilidades: Muestra por pantaila la informacion de un artista del sistema.

Precondiciones: Existe el artista que se va a visualizar.

Postcondiciones: Muestra la informacion del artista.

Salida: Se muestra por pantalla la informacidn del artista.

Operacion: visualizarListaArtistas
Responsabilidades: Muestra por pantalla ia lista de artistas del sistema,
Precondiciones: --- '
Postcondiciones: Muestra la lista de los artistas del sistema.

Salida: Se muestra por pantalla la lista de los artistas.

5.4. Modelo de estados

Tanto los artistas como Ios dlbumes, imagenes, postsy fotografos pueden estar publicados
0 no, y los posts ademas pueden ser promocionados a la pagina principal.

En la se muestra el diagrama de estados para los posts, gque es el mas completo.

Mo publicado

[P&gin& principal }

_

Figura 5.10: Diagrama de estados
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6.Diseino

Una vez finalizada la etapa de especificacidon del proyecto, el siguiente paso es la fase de
disefio. En esta fase se estudiard y decidira cémo se va a resolver el problema partiendo
del analisis del capitulo anterior. Por tanto, a continuacién se analizaran las diversas
maneras de abordar la solucion al problema. Hay gue recordar que esta solucion puede no

ser la (nica solucién valida,
Antes de empezar a escribir cédigo se debe pensar en ciertas cosas como:

e ¢(Cual es la mejor arguitectura para el sistema?

e (Cudl es la mejor herramienta para desarrollarlo?
« (Cémo disefiar la base de datos mas optima?

*  (COmo se disefian las dases fundamentales?

También se debe tener en cuenta que el analisis no debe satisfacer tan solo las
necesidades actuales sino que debe estar preparada para posibles cambios futures que el
cliente pueda desear, sin fener que reescribir todo el cédigo. Esto implica que debe ser

fiexible.

6.1. Arguitectura

Antes de empezar con la definicién de la arquitectura del sistema y estabiecer por tanto su
estructura, es necesario identificar las propiedades que debera fener el sistema. lLas

propiedades de la arquitectura son las siguientes:

+ Cambiable: Capacidad de ser extensible, portable, reestructurable, mantenible,
efc.

+« Interoperable: Capacidad de dos 0 mas entidades de intercambiar funcionalidades
y datos.

+ Reusable: Capacidad de aprovechar lo gue se tiene para conseguir 16 que se
quiere.

« Eficiente: Buen uso de los recursos hardware, alto rendimiento y bajos tiempos de
respuesta, ,

* Fiable: Capacidad de tolerancia a falles, robustez frente a usos incorrectos,
pérdidas de conexion y tratamiento de errores inesperados.

e Probable: Facilidad para ser testeado.

« Integridad conceptual: Armonia, simetria y predictibilidad.
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+ Usabilidad: Facilidad para ser utilizado.

Existen distintos tipos de estilos o patrones arquitecténicos. Sin embargo, practicamente
todos son clasificables entre los siguientes:

1. Centrado en datos: Arquitectura especialmente Utii en sistemas que
reguieren acceso a datos compartidos, Estos datos se guardan en un sitio a
modo de repositorio. Los clientes se conectan a este repositorio para acceder

y actualizar los datos.

2. Flujo de datos: Este estilo arguitecténico se acostumbra a emplear para
sistemas que, dados unos datos, realizan una serie de transformaciones para
obtener datos de salida. Dentro de este estilo suele distinguirse dos tipos de
patrones de datos.

a. Tuberias y filtros: Este patrén se compone de un grupo de procesos
o subsistemas {denominados filtros) que estdn conectados por
tuberias por donde transmiten los datos de un componente al
siguiente. Cada filtro trabaja independientemente de aquelios que se
encuentran en el flujo de entrada o de salida.

b. Secuencia por lotes: Este patron descompone el sistema en una
secuencia de programas independientes gque transmiten los datos
entre ellos. Se orienta a procesos gque se ejecutan de forma diferida.

3. Llamada y retorno; Este es el pairén arquitecténico mas utilizado y que se
emplea tradicionalmente en grandes sistemas software. Se distinguen 3
tipos:

a. Programa principal y subrutina: Es el tipico estilo de la
programacion tradicional resuitade de un andlisis vy disefio
descendente. Los componentes se agrupan en programa principal y
subrutinas. Se favorece la cambiabilidad pero se desfavorece la
eficiencia. Una subrutina es un componente gue al recibir el control y
los datos de uno de sus padres, lo transmite hacia sus hijos. El
retorne del control se hace en sentido contrario.

b. Orientacion a objetos: En este estilo se encapsulan los datos vy
mecanismos necesarios para manipularios. Un subconjunto de estos
mecanismos se pone a disposicién del resto de componentes como
servicios publicos. Este estilo tambieén facilita la cambiabilidad vy
reusabilidad pero desfavorece la eficiencia.

c. Por capas: Los componentes de este patrén se organizan en forma
de capas. Cada componente Unicamente puede comunicarse con
componentes de la misma capa o de capas contiguas. Este patrén, al
igual que los anteriores facilita la cambiabilidad y portabilidad pero

desfavorece la eficiencia.

4. Modelo - Vista - Controlador: Este patréon se utiliza en sistemas software
interactivos con interfaces de usuaric muy flexibles, donde la informacion
proporcicnada por el sistema y su comportamiento tienen que reflejar
inmediatamente las manipulacicnes de la informacién. También son dtiles
cuando se quiere mostrar la misma informacién en varias pantallas o
ventanas. La aplicacién de este patron suele resultar bastante ineficiente en

recursos.
Tal y como se puede deducir de las arquitecturas comentadas, no existe ninguna que
favorezca la eficiencia a la vez que la cambiabilidad y portabilidad.
Por tanto y dado que no existe ninguna solucién que se adapte a la perfeccién a las
necesidades, se ha optado por una solucién hibrida basada en el patrén arquitecténico
por capas:
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+ Capa de presentacién: Responsable de la presentac:on al usuario y de Ia
interaccion con el mismo.

* Capa de dominio: Responsable de la lmplementamon de las funcionalidades vy de ia
logica del sistema.

» Capa de datos: Responsable de la comunicacién con el SGBD.

Dado que el sistema debe poder ser accesible por mas de un usuario simultdneamente el
sistema debe estar distribuido. Para llevar a cabo esta distribucién se ha utilizado
arquitectura de cliente/servidor. Esta arquitectura se compone de:

= Servidor: Es un ordenador que Heva a cabo un servicio que habitualmente requiere
gran potencia de procesamiento, memoria ¢ espacio en disco.

» Cliente: Fs un ordenador que solicita los servicies que proporciona el servidor y
también lleva a cabo algln tipo de procesamiento.

» Software intermedio: Es una capa de software cuya funcién es la de hacer
transparente la comunicacién entre servidor y cliente.

El conjunto de sistemas de informacién cliente/servidor que utilizan las tecnologias web son
denominados habitualmente aplicaciones web.

Existen tres modelos arguitectonicos de aplicaciones web segin el libro de UML
{CONALLEN, 1999):

+ Thin web client: Este esquema solo necesita un explorador estandar con capacidad
para presentar formufarios en HTML, links y botones de envio de formularios. Toda
la i6gica del sistemna reside y es ejecutada en el servidor y el cliente solo recibe la
capa de presentacion en forma de pagina HTML. Los (inicos protocolos de conexidn
entre el cliente y el servidor son HTTP y HTTPS.

+ Thick web client: Este patron amplia al anterior permitiendo al cliente ejecutar
parte de la ldgica de la aplicacién. Esto se consigue gracias a la utilizacién de HTML
dinémico, applets java o controles ActiveX que se incrustan en las paginas que
recibe el cliente en formate HTML o XML. De todas maneras, la comunicacion con &l
servidor sigue haciéndose mediante los protocolos HTTP o HTTPS,

« Web delivery: Estas aplicaciones ufilizan ademas de HTTP otros protocolos para
comunicarse, come RMI, JIOP, etc. Estos protocolos se utilizan para hacer
invocaciones sobre objetos remotos.

Una vez planteados los posibles patrones web, se ha decidido optar por el patrén Thick
web client, teniendo en cuenta la arquitectura en tres capas gue se decidid utilizar-
anteriormente, De este modo, la capa de de datos y la capa de dominio residirdan

fisicamente en el servidor y la capa de presentacién se distribuye entre el cliente y ei
servidor. Para cierta parte del proyecto, sin embargo, se ha utilizado el modelo

Web delivery.

6.2. Capa de presentacion

La capa de presentacién se encarga de recoger todos los datos proporcionades por el
usuaric, pedir al sistema que procese sus peticiones y devolverle la respuesta.

El disefio de esta capa se podria dividir en dos fases:

1. Disefio interno: Es donde se disefian los mecanismos que recegen los datos
proporcionados por los usuarios, se procesan sus peticiones y se les da respuesta.
Estos mecanismos permiten la comunicacidn entre la interfaz de usuario v las reglas
de negocio, transmitiendo las peticiones del usuario y facilitando los datos gque, en

- cada momento, da este.
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2 Disefio Externo: Consiste en el disefio de todo lo gue e} usuario podra ver y todo
con lo gue podra interactuar. Es importante procurar que el disefic permita que la
informacion se presente de manera agradable, atractiva y de facil lectura,
simplificandc asi las tareas de los comerciales y atrayendo a los clientes. El
resultado son las diferentes pantallas de la aplicacian web, algunas de las cuales se
pueden ver en el manual de usuario incluido en la memeria.

6.3. Capa de dominio

La capa de dominio es la capa intermedia encargada de Hevar a cabo la logica del negocio
y realizar todos los calculos. Esta capa conoce como resolver las peticiones de los usuarios
pero ignora donde se guarda la informacion v como se presenta al usuario.

Las tareas de las que es responsable la capa son las siguientes:

» Recoger las drdenes del usuario procedentes de la capa superior (capa de
presentacién)

» Ejecutar estas érdenes recibidas, realizando para ello los cdlculos necesarios y
modificando el estado de la aplicacién

+ Consultar y actualizar el estado de los datos del sistema a través de la comunicacion
con la capa inferior (capa de datos)

Las clases de esta parte del sistema se han podido observar en el modelo conceptual de la
especificacidn (seccidén 5.2). Aln asi, en la etapa dei disefic ya hay que tener en cuenta la
arquitectura sobre la que se basara el sistema. En este caso, hay que adaptar el modeio a
la infraestructura que proporciona Drupai. Eso hace gue aparezcan otras clases, que hay

gue tener en cuenta.

La principal de ellas, y la tnica que tendremos en cuenta aqui, es la clase Node. Como se
ha explicado en la seccidn 7.9, Drupal identifica como nodos todes los tipes de contenido.
Por fo tanto, lo (nico gque debemos aftadir al diagrama de clases es la clase Node vy su
relacién con la clase User, ya que un nodo siempre tiene un autor. Ademas,
aprovecharemos para mostrar que el usuario de tipo Musician esta asociado a uno 0 mas
artistas, de los que puede modnf“car sus datos. Se pueden ver estos cambios en la Figura

6.1.

{ser 1 £

|

Adminlstratar Gest Hserkisician or Artist Albur Post Image Phratoarapher

—

Musician Bang

Figura 6.1: Clases adicionales al diagrama
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6.4. Capa de datos

Esta capa interrelaciona las reglas de negocio con el sisterna de gestion de bases de datos.
Su disefic es complejo, pues abarca un nimero importante de decisiones. Dada su
complejidad lo mejor es dividir el problema.

Por esto, realizaremgs el disefo de la base de datos rnediante la suma de diferentes
componentes: modelo conceptual, modelo 16gico y modelo fisico,

6.4.1. Modelo Conceptual

Este modelo consiste en una descripcidn a alto nivel de la estructura de la base de datos
sin tener en cuenta el Sistema Gestor de Base de Datcs que se vaya a utilizar mas
adelante,

Permite ver de manera grafica todas las relaciones que hay derivadas de la definicion del
analisis de requerimientos realizado anteriormente.

Basandonos en nuestro modelo conceptual podemos realizar el disefio de nuestra base de
datos de una forma mucho mas sencilla.

El modelo conceptual del sistema puede verse en la figura de la seccidén 5.2, a la que hay
que afadir {os ditimos cambios de la Figura 6.1.

6.4.2. Modelo logico

E! modelo ldgico se basa en el modelo conceptual para dar como resultado el esquema
[ogico.

Este esquema es una descripcidn de {a estructura de la base de datos en términos gue
pueda procesar un SGBD.

Por tanto, el disefio idgico depende del tipo de SGBD que se vaya a utilizar y en nuestro
caso tambien del gestor de contenido utilizado en este proyecto , como se ha comentado
con anterioridad, el sistema utilizado Drupal condiciona la representacién i6gica y fisica de
la capa de datos, pues el sistema tiene clases y relaciones necesarias para su
funcionamiento estandar como CMS, con los cuales el modele propio de la solucidn
construida no tiene mds remedio que relacionarse. No obstante, no se va a especificar agui
esa parte de la capa de datos que es propia de Drupal. A pesar de ello, en la seccién 8.8,
que hace referencia a la sincronizacion entre MLE y RW se especifica la parte de |& capa de
datos propia del CMS con gue es necesario interaccionar para poder realizar Ila

sincronizacion.

En la Figura 6.2 y la Figura 6.3 se muestran algunas de las tablas (a modo de ejemplo) que
conforman el modelo légico del sistema, concretamente la de artistas (sirve tanto para

musicos como para bandas) y la de dlbumes.

Figura 6.2: Tabla catalogue_artist
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Figura 6.3: Tabla catalogue album

6.4.3. Modelo fisico
El modelo fisico es la aplicacién del modelo légico a un SGBD determinado. En la aplicacién
web de este proyecto se decidid utilizar MySQL como Sistema Gestor de Bases de Datos.

El resultado de este modefo es un cddigo SQL, dado que cada tabla gue aparece en el
modelo logico se traduce a una sentencia SQL.

A continuacién se muestran las sentencias SQL de creacidn de tabias del fichero
catalogue.instail que, como se ha explicado en la seccidn 7.9.3, contiene todas las .
instrucciones SQL que se ejecutan en el momento de instalar el médulo desarroliado, asi

]

como a la hora de desinstalario.

CREATE TABLE ‘cata;oguekartist‘ {
"aid’ int{il} uwnsigned NOT NULL auto_increment, '
‘nid’ int(11) unsigned NOT NULL,
“names’ varchar {255} NOT NULL default '',
‘website’® vafchar(ZSS) default NULL,
‘myspace’ varchar {255} default NULL,
"is_band’ tinyint{l} NOT NULL default '0°,
PRIMARY KEY (aid"},

FULLTEXT EKEY '‘names” (" names’)

CREATE TABLE ~catalocue_album™ (
Taiidt ianc(ll) unsigned NCT NULIL auto_increment,
"nid’ int{il} unsigned NOT MULL default '0',
“2id" int(11) unsigned NOT NULL default '0°,

“aid’ dnt(il} unsigned NOT WULL default "0,

title’ warchar{255} NOT NULL default ,

‘year® vear(4) NOT NULL,

rr

“cover_path® varchar {255} NOT NULL default ’
‘genre’ varchar(255) NOT NMULL default '',
‘eity’ varchar(255) NOT MULL defauit ',
Tbuy uvrl varchar{255) WOT NULL default ',
PRIMARY KEY (“alidy,

KEY “nid® {"nid'},
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FULLTEXT KEY "title’ ("title’)

CREATE TABLE ~“catalogue_label” {
TlidT o int(:i1l) NOT NULL auto_increment,
“label’ warchar (250} NOT NULL defaunlt '',
‘description’ varchar (250) NOT NUGLL default '7,
'

‘website' wvarchar(250) NOT NULL default '°,

PRIMARY KBY ( 1id"}

CREARTE TABLE “catalogue_photographer® (
“nid” int (11) unsigned NOT NULL default "0°,
“names’ varchar(Z255) NOT NULL default "',
‘website® varchar{255) default NULL,

PRIMARY KEY ('nid’)

CREATE TABLE ‘catalogue_instrument’
“iid’ int{i0) unsigned NOT NULL auto_increment, /* Inastrument ID */

‘instrument’ varchar(255) NOT NULL default .
sapbreviation’ wvarchar{4) default '*,

PRIMARY KEY (‘1iid’}

CREATE TABLE ‘subwidget Yinks’ |
*swid’ int (11) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘wid’ int (11} unsigned HOT NULL default *0" REFERENCES widget (’wid’) ON DELETE CASCADE,
‘1link’ wvarchar (255) NOT NULL default '',
‘description’ varchar(255) NOT NULL defanlit *',

‘weight’ tinyint(4) default ‘07,

PRIMARY KEY {’swid’}

CREATE TABLE ‘subwidget_instruments’ |
‘gwid’ int (11} unsigned NOT NULL ACUTO_ INCREMENT,
‘wid’ int{(11l) unsigned NOT NULL default '"G' REFERENCES widgei{‘wid’) ON DELETE CASCADE,
7iid’ int(il) unsigned NOT NULL default '0°* REFERENCES catalogue_artist{‘aid’},
’Qeight’ tinyint{4) default '0°,

PRIMARY KLY {‘swid’)

CREATE TABLE ’subwidget band performers’ (
‘swid’ int {11} unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘wid’ inc(il) unsigned NOT NULL defanlt '0" REFERENCES widget (‘wid’) ON DELEYE CASCADE,

‘aid’ int(il; unsigned NOT NULL default '0' REFERENCES catalogue_artist{‘aid’) ON DELETE,
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7iid’ int{il) unsigned NOT NULL default '0' REFERENCES catalogue artist({’aid’),

‘weight’ tinyint (4} default 07,
‘pand_leader’ tinyint{i) NOT NULL default 0',

PRIMARY KEY {‘swid’)

CREATE TABLE ‘subwidget_albuaneffcrmers' {
‘swid’ int (11} unsigned NOT NULL AUTC_INCREMENT,
'widr int(il) unsigned NOT NULL default '0' REFERENCES widget (wid) ON DELETE CASCADE,
‘aid’ int(il} unsigned NOT NULL default '0' REFERENCES catalogue artist{aid) on DELETE,
‘iid’ int(il) unsigned NOT NULL default *0' REFERENCES catalogue_artist{aid},
‘interviene’ varchar{Z56)}) defauit "',
‘weight’ tinyint (4} default *0°,
‘band_leader’ finyint(l} NOT NULL default '0',

PRIMARY KEY (‘swid’)

CREATE TARBLE ‘éaiaiogue_them@‘ {
"tid' int(il) unsigned NOT NULL auvto_increment,
“alid’ int(11) unsigned NOT NULL default '0°,
“title’ wvarchar(2535) NOT NULL default '',
“path’ wvarchar{255) NOT NULL default '7,
“track’ int(ll) NOT NULL default *0F,
"fecha' int(ll} NOT NULL,

PRIMARY KEY tedd’

Para ver graficamente las tablas y su relacidon, en el diagrama de la Figura 6.4 esta definido
el modelo fisico de la base de datos para las tablas mas relevantes del proyecto.
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files image_artath node
fid; int nigt ; int nid jnt
fifenamse | varchar lit ; int vid 1 int
filepath: varhear | 1 1 |imags: biok - 1 1 (type : varchar
filemirne : varchar - title ; varchar
filesize .int vid int
status :int
created © int
R changet : int
. comment : int
1 promate [ int
mogerate : int
catalegie_photographer_image p|sticky:int
jid : int 1
fid : int
1 1
zatalogue |zbel
; catalpgue_stizt ratzlagie _album e 1 [ imt
aid @ int aid it label - varchar
1 nid ® int rid " ine description :archar
P———— names . varhar lig  int websile : varchar
catalogre_photographer picture : varchar aid :in
nig < it website : varzhar title : varchar
nzmes “varchar MWEPaLE © va-Char year: year
website : varchar is_band : tinyint cover_path @ varchar
genre ;varchar catalogue_thems
ity : vtchar 1 | S e
. tid : int
1 . by uri: varchar hid: dnt
title : varchar
path - varchar
G 1 track :int
- widgat gERTe © varchar
—— date : timestamp
wid : e artist_grig: varchar
nid : int album_orig : varchar
type : varchar title_grig : varchar
REME : varchar
title : varchar
[ I [ [ [ R
sulwwidget_band_performers subwidget_zlbum_performers subwidpet_instruments subwidget_links
swid : int swid :int swid s irt swd int
wid : int wid: int wid : int wig :int
aid:int aid : iat iid - int link : varchar
iid it i int weight - tinyint | deseription - varchar
weight : tinyint ineniens © varciar weight - tinyint
band leatir : tinyiat weight : tinying
bangd_leader ; tinyint o
o
.
1
gatalogue instriment

fid : int

instrueent ; warckar
abbrevistion ! varchar

Figura 6.4:

Se observan algunos elementos nuevos:

+ Los nodos con los que trabaja Drupal.
« Los archivos (files) y las imagenes, gque se gestionan con un médulo de Drupal que
las adjunta a los nodos. '

Modelo fisico de datos
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« Los widgets y subwidgets, gue provienen de un médulo de Drupal desarrollado para
este PFC. Se hablara detenidamente de ellos en el capitulo de implementacién (8.5),
pero podemos adelantar que sirven para afadir a los nodos listas de tamafio
variable de un cierto tipo de iterms (en nuestro caso los {tems serdn de 4 tipos
distintos: instrumentos asociados a un musico , formacién asociada a una banda ,
formacidn asociada a un album , links adicionales asociados a un misico o banda),
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7.Sistemas gestores de contenidos (CMS)

7.1, Introduccion

Antes de hablar propiamente de los CMS habria que decir que para el proyecto actual no se
tenia constancia de que existiera ningan software estandar gue resolviera las necesidades
de ia aplicacion web que se iba a elaborar. Como se partia de la radio de Live365, se
observaron otras radios similares, tanto de jazz como no de jazz. Algunas de ellas no
tienen ni siguiera una web de soporte, sinc que utilizan el mismeo perfil de Live365 como
lugar de presentacién. De las gue poseen web propia, principalmente las mas serias, lo que
tienen es un acceso a la radio y algo de informacién sobre algunos artistas y dlbumes. Las
que mas profundizan en la radio muestran horarios de emision, playiists, etc. Pero no
vimos ninguna que tuviera una base de datos con el catdlogo completo de los artistas y los
adlbumes emitidos como aqui se pretende, y mucho menos enlazada con fa mlsica que

suena en ese momento.

Realizar un sitio web como éste puede ser un trabajo complicado y muy faborioso si no se
dispone de las herramientas adecuadas. En el pasado las herramientas eran basicamente
editores que permitian generar una pagina, que evolucienaron para incorporar el control de
la estructura de la web y otras funcionalidades, pero en general estaban enfocadas mas a
la creacién que al mantenimiento. En los ditimos afios se ha desarrollado ef concepto de
sistema de gestidn de contenidos (Content Management Systems o CMS). Se trata de
herramientas que permiten crear y mantener un web con facilidad, encargandose de los
trabajos mas tediosos que hasta ahora ocupaban el tiempo de fos administradores de las

webs.

Teniendo en cuenta el ahorre gue supone la utilizacién de estas herramientas, y el coste de
desarroliarlas, seria [6gico esperar que su precio fuera muy elevado. Eso es cierto para
algunos productos comerciales, pero existen potentes herramientas de gestidn de
contenidos de acceso libre, disponibles bajo licencias de codigo abierto.

Los gestores de contenidos proporcionan un entorno que posibilita la actualizacion,
mantenimiento y ampliacién de la web con la colaboracidon de mdltiples usuarios. En
cualquier entorno virtual ésta es una caracteristica importante, que ademas puede ayudar
a crear una comunidad cohesionada gue participe mas de forma conjunta.

Como consecuencia de ello se planted para este proyecto una solucién basada en el
desarrollo sobre una plataforma CMS que, por las caracteristicas que requeriamos
{insercién de los elementos del Catdloge en la BD, creacién de posts e imagenes
relacionados con ellos, etc.), parece lo mas conveniente. Se descarta, pues, un desarrollo a
medida partiendo de cero que requeriria mucho tiempo montando una estructura base gue
nos alejaria de las partes realmente importantes del proyecto. Adn asi, se hard necesario
desarrollar algunos modulos para extender la funcionalidad basica del CMS,
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El Unico problema que puede suponer el uso de un CMS es a la hora de gestionar la
insercién de datos partiendo directamente de los mp3, ya que el MLE (Music Library Editor)
debera acceder y modificar la base de datos de ia misma forma que lo hace e CMS, para
no aportar inestabilidad y datos contradictorios.

7.2. Concepto CMS

Los sistemas de gestion de contenidos (Content Management Systems o CMS) son
elementos de software que se utilizan principalmente para facilitar la gestidn de webs, ya
sea en Internet o en una intranet, v por eso también son conocidos como gestores de
contenido web (Web Content Management o WCM). Hay que tener en cuenta, sin embargo,
gue fa aplicacidon de los CMS no se limita solo a las webs.

Se propone una divisidn de la funcionalidad de los sistemas de gestidon de contenidos en
cuatro categorias: creacién de contenido, gestién de contenido, publicacién y presentacién.

7.2.1. Creacion de contenido

Un CMS aporta herramientas para que los creadores sin conocimientos técnicos en paginas
web puedan concentrarse en el contenido. Lo mdas habitual es proporcionar un editor de
texto WYSIWYG, en el que el usuario ve el resultado final mientras escribe, al estilo de los
editores comerciales, perc con un rango de formatos de texto limitado. Esta limitacién
tiene sentido, ya que el objetivo es que el creador pueda poner énfasis en algunos puntos,
pero sin modificar mucho el estilo general del sitic web.

Hay otras herramientas como la edicion de los documentos en XML, utilizacién de
aplicaciones ofimaticas con las qgue se integra el CMS, importacién de documentos
existentes y editores gue permiten afiadir marcas, habitualmente HTML, para indicar el

formato y estructura de un documento.

Un CMS puede incorporar una o varias de estas herramientas, pero siempre tendria que
proporcionar un editor WYSIWYG por su facilidad de uso y Ia comodidad de acceso desde
cualquier ordenador con un navegador y acceso a Internet.

Para la. creacién del sitio propiamente dicho, los CMS aportan herramientas para definir la
estructura, el formato de fas péaginas, el aspecto visual, uso de patrones, y un sistema
modular gue permite incluir funciones no previstas originalmente.

7.2.2. Gestion de contenido

Los documentos creados se depositan en una base de datos central donde también se
guardan el resto de datos de la web, cémo son los datos relativos a los documentos
(versiones hechas, autor, fecha de publicacién y caducidad, etc.), datos y preferencias de
los usuarios, la estructura de la web, etc.

La estructura de la web se puede configurar con una herramienta gue, habitualmente,
presenta una visidn jerdrquica del sitio y permite modificaciones. Mediante esta estructura
se puede asignar un grupo a cada area, con responsables, editores, autores y usuarios con
diferentes permisos. Eso es imprescindible para facilitar el ciclo de trabajo {workflow) con
un circuito de edicion gue va desde el autor hasta el responsable final de la publicacién. El
CMS permite la comunicacion entre los miembros del grupo y hace un seguimiento del

estado de cada paso del ciclo de trabajo.

7.2.3. Publicacion

Una pdgina aprobada se publica automaéticamente cuando llega la fecha de publicacién, y
cuando caduca se archiva para futuras referencias. En su publicacion se aplica el patrén
definido para toda la web o para la seccidn concreta donde esta situada, de forma que el
resultado final es un sitic web con un aspecto consistente en todas sus paginas. Esta




PFC - Barcelona Jazz Radio 101

separacién entre contenido y forma permite que se pueda modificar el aspecto visual de un
sitio web sin afectar a los documentos ya creados vy libera a los autores de preocuparse por

el disefio final de sus paginas.

7.2.4. Presentacion

Un CMS puede gestionar automaticamente la accesibilidad del web, con soporte de normas
internacionales de accesibilidad como WAI, y adaptarse a las preferencias o necesidades de
cada usuario. También puede proporcionar compatibilidad con los diferentes navegadores
disponibles en todas las plataformas {Windows, Linux, Mac, Palm, etc.) v su capacidad de
internacionalizacidén lo permite adaptarse al idioma, sistema de medidas y cultura del

visitante.

El sistema se encarga de gestionar muchos otros aspectos como son los menls de
navegacion o la jerarquia de la pagina actual dentro del web, afiadiendo enlaces de forma
automatica. También gestiona todos ios médulos, internos o externos, que incorpore al
sistema. Asi por ejemple, con un modulo de noticias se presentarian las novedades
aparecidas en otro web, con un moédulo de publicidad se mostraria un anuncio o mensaje
animado, y con un médulo de fore se podria mostrar, en la pdgina principal, el titulo de los
ultimos mensajes recibidos. Todo eso con los enlaces correspondientes y, evidentemente,
siguiendo el patron gue los disefiadores hayan creado.

7.3. Necesidad de un CMS

En el apartado anterior se han presentado bastantes motivos para ver la utilidad de un
sistema que gestione un entorno web, perc se podria pensar que nNo es necesario para un
web relativamente pequefio o cuando no se necesitan tantas funcionalidades. Eso sdlo
podria ser cierto para un web con unas pocas paginas estaticas para el que no se prevea
un crecimiento futuro ni muchas actualizaciones, lo gue no es muy realista. En cualquier
otro caso, la flexibilidad y escalabilidad que permiten estos sistermas justifican su utilizacién

en practicamente cualquier tipo de web.

Muchos usuarios particulares utilizan CMS gratuitos para elaborar y gestionar sus webs
personales, obteniendo webs dinamicos llenos de funcionalidades. El resultado que
obtienen es superior al de algunas empresas que se limitan a tener paginas estaticas que

no aportan ningtn valor afiadido.
Estos son algunos de los puntos mas importantes que hacen (til y necesaria la utilizacién
de un CMS:

e Inclusién de nuevas funcionalidades en el sitio web. Esta operacion puede implicar
la revisién de muititud de paginas y la generacidn del cddigo que aporta las
funcionalidades. Con un CMS eso puede ser tan simple como incluir un mdédulo
realizado por terceros, sin que eso suponga muchos cambios en ia web. El sistema
puede crecer y adaptarse a las necesidades futuras. :

«  Mantenimiento de gran cantidad de paginas. En una web con muchas paginas hace
falta un sistema para distribuir los trabajos de creacién, edicién y mantenimiento
con permisos de acceso a las diferentes dreas. También se tienen gque gestionar los
metadatos de cada documento, las versiones, ia publicacién y caducidad de péginas
y los enlaces rotos, entre otros aspectos.

* Reutifizacién de objetos o componentes. Un CMS permite fa recuperacién y
reutilizacion de paginas, documentos, y en general de cualquier objeto publicado o

almacenado.
e Pdginas interactivas. Las paginas estdticas llegan al usuaric exactamente como
estan almacenadas en el servidor web. En cambio, las paginas dindmicas no existen

en el servidor tal como se reciben en los navegadores, sino gque se generan segin
las peticiones de los usuarios. De esta manera cuando por ejemplo se utiliza un
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buscador, el sistema genera una pagina con los resultados que no existian antes de
la peticién. Para conseguir esta interaccion, los CMS conectan con una base de
datos gue hace de repositorio central de todos los datos de la web.

e Cambios del aspecto de la web. Si no hay una buena separacién entre contenido y
presentacion, un cambio de disefio puede comportar la revisidon de muchas paginas
para su adaptacion. Los CMS facilitan los cambios con la utilizacién, por ejemplo, del
estandar CSS (Cascading Style Sheets u hojas de estifo en cascada) con lo gue se
consigue la independencia de presentacion y contenido.

s Consistencia de fa web, lLa consistencia en un web no quiere decir que todas las
paginas sean iguales, sinc que hay un orden {visual} en vez de caos. Un usuaric
nota enseguida cuando una pagina no es igual que el resto de las de la misma web
por su aspecto, la disposicion de los objetos o por los cambios en la forma de
navegar. Estas diferencias provocan sensacion de desorden y dan a entender que la
web no ha sido disefiada por profesionales. Los CMS pueden aplicar un mismeoe estilo
en todas las paginas con el mencionado CS$S, vy aplicar una misma estructura

mediante patrones de pdginas.

» Controf de acceso. Controlar el acceso a un web no consiste simplemente al permitir
la entrada al web, sino que comporta gestionar los diferentes permisos a cada area

del web aplicado a grupos o individuos.

7.4. CMS comerciales y de cédigo abierto

Se puede hacer una primera division de los CMS segtin el tipo de licencia escogido. Por una
parte estan los CMS comercializados por empresas que consideran el codiga fuente un
activo mds gue tienen gue mantener en propiedad, y gue no permiten que terceros tengan
acceso a él. Por la otra tenemos los de cédigo fuente abierto, desarrollados por individuos,
grupos o empresas que permiten el acceso libre y la modificacién del cédigo fuente.

La disponibilidad del cddigo fuente posibilita que se hagan personalizaciones del producto,
correcciones de errores y desarrollo de nuevas funciones. E£ste hecho es una garantia de
que el producto podra evolucionar incluso después de ia desaparicion del grupo o empresa

creadora.

Algunas empresas también dan acceso al cddigo, pero sélo con la adquisicion de una
licencia especial o después de su desaparicion. Generalmente las modificaciones soélo
pueden hacerlas los mismos desarroliadores, vy siempre segiin sus prioridades.

Los CMS de codige abierto son mucho mas flexibles en este sentido, perc se podria
considerar que la herramienta comercial serd mas estable y coherente al estar desarroiiada
por un mismo grupo. En la practica esta ventaja no es tan grande, ya gue los CMS de
codigo abierto también estan coordinados por un Unico grupo ¢ por empresas, de forma

similar a los comerciales.

Utilizar una herramienta de gestion de contenidos de cédigo abierto tiene otra ventaja que
hace decidirse a8 la mayoria de usuarios: su coste. Habituaimente todo el software de
codigo abierto es de acceso libre, es decir, sin ningun coste en licencias. S6lo en casos
aislados se hacen distinciones entre empresas y entidades sin animo de lucro o
particutares. En comparacién, los productos comerciales pueden llegar a tener un coste gue

sélo una gran empresa puede asumir.

En cuanto al soporte, los CMS comerciales acostumbran a dar soporte profesional, con un
coste elevado en muchos cases, mientras que los de cddigo abierto se basan mas en las
comunidades de usuarios que comparten informacion y solucion & los problemas. Las
formas de soporte se pueden mezclar, y asi encontramos CMS de codige abierto con
empresas que ofrecen servicios de valor afiadido y con activas comunidades de usuarios.
En el caso comercial también sucede, pero el coste de las licencias hace que el gran publico
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se decante por otras opciones y por lo tanto las comunidades de soporte son mas
pequefias.

Un problema que acostumbra a tener el software de cédigo abierto es la documentacion,
generalmente escasa, dirigida a usuarios técnicos o mal redactada. Este problema se
agrava en el caso de fos médulos desarrollados por terceros, que no siempre incorporan las
instrucciones de su funcionamiento de forma completa y entendible.

En el mercado hay CMS de calidad tantc comerciales come de cédigo abierto. Muchos CMS
de cédigo abierto estdn poco elaborados (aungue en plena evolucién),. pero también lo
encontramos entre los comerciales. En definitiva, un buen CMS de cddigo abierto es mucho
mas econdmico que su homélogo comercial, con la ventaja de disponer de todo el codigo
fuente y de una extensa comunidad de usuarios.

Por todos estos motivos, y como apuesta por la filosofia del software libre, en este trabajo
sblo se presentan algunos CMS de cddigo abierto.

7.5. Presente y futuro de los CMS

En la actualidad, a parte de la ampliacion de las funcionalidades de los CMS, uno de los
campos mds interesantes es la incorporacién de estandares que mejoran la compatibilidad
de componentes, facilitan el aprendizaje al cambiar de sistema y aportan calidad vy
estabilidad.

Algunos de estos estdndares son: CSS, que permite la creacion de hojas de estilo; XML, un
lenguaje de marcas que permite estructurar un decumento; XHTML, que es un subconjunto
del anterior orientade a la presentacién de documentos via web; WAI, que asegura la
accesibilidad del sistema; y RSS, para sindicar contenides de tipo noticia. También las
aplicaciones gue rodean los CMS acostumbran a ser esténdar (de facto), como los
servidores web Apache e ISS; los lenguajes PHP, Perl y Python; y las bases de datos
MySQL vy PostgreSQL. La disponibilidad para los principales sistemas operativos de estas
-aplicaciones y modulos, permite que los CMS puedan funcionar en diversas plataformas sin

muchas modificaciones.

Sobre el futuro de los CMS, se apunta que:

» Los CMS se convertiran en un articulo de consumo, cuando los productos se hayan
establecido y mas soluciones lieguen al mercado. Fso provocara una disminucion de
los precios en los productos comerciales y una mayor consistencia en las
funcionalidades que ofrecen.

* En este entorno, muchas empresas que implementan webs tendran que cerrar.

*« Muchos proyectos fracasaran por nc ajustarse a los estandares ¥ no entender
conceptos como usabilidad, arquitectura de fa informacion, gestién del conocimiento
y contenido.

« El campo de los gestores de contenido madurara hasta conseguir un alto grado de
consistencia y profesicnalismo.

* Se adoptaran estadndares en el aimacenaje, estructuracién y gestién del contenido.

» Se producird una fusién entre gestién de contenidos, gestién de documentos vy
gestion de registros.

También se puede afiadir la incorporacién de sistemas de e-learning y gestién del
conocimiento, y en los entornos de intranet corporativa, la posibilidad de acceder a otras
fuentes de datos como por ejemplo sistemas de soporte de decisiones {Decision Support
Systems o DSS). El campo de los CMS de cédigo abierto tendria que sequir un desarrolio

simitar.
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7.6. Criterios de seleccion |
Antes de empezar el procesc de seleccion de un CMS concreto, hay que tener claros fos
objetivos de la web, teniendo en cuenta al publico destinatario, y estableciendo una serie
de requerimientos que tendria que poder satisfacer el CMS.

La siguiente lista estd basada en las funciones principales de los CMS expuestas
anteriormente y una recopilacién de los requerimientos bdsicos de una web:

Codigo abierto. Por los motivos mencionados anteriormente, el CMS tendria que
ser de codigo fuente abierto (o libre).

Arquitectura técnica. Tiene que ser fiable y permitir la escalabilidad del sistema
para adecuarse a futuras necesidades con moduios. También tiene que haber una

separacion de los conceptos de contenido, presentacion y estructura que permita la
modificacion de uno de ellos sin afectar a los otros. Es recomendable, pues, que se

utilicen hojas de estilo (CSS) y patrones de paginas.

Grado de desarrollo. Madurez de la aplicacidn y disponibilidad de mddulos gue le
afiaden funcionalidades.

Soporte. La herramienta tiene que tener soporte tante por parte de los creadores

Como por otros desarrolladores. De esta manera se puede asegurar de que en el
futuro habrd mejoras de la herramienta y gue se podra encontrar respuesta a los

posibles problemas.

Posicion en el mercado y opiniones. Una herramienta poco conocida puede ser
muy buena, pero hay gue asegurarse de que tiene un cierto futuro. También son
importantes ias opiniones de los usuarios y de los expertos,

Usabilidad. La herramienta tiene que ser facil de utilizar y aprender. Los usuarios
no siempre seran técnicos, por lo tanto hace faita asegurar que podran utilizar la
herramienta sin muchos esfuerzos y sacarle el maximo rendimiento.

Accesibilidad. Para asegurar la accesibilidad de una web, el CMS tendria que
cumplir un estéandar de accesibilidad. El mds extendido es WAI (Web Accessibility
Initiative) del World Wide Web Consortium.

Velocidad de descarga. Teniendo en cuenta que no todos los usuarios disponen
de lineas de alta velocidad, las paginas se tendrian que cargar rapidamente o dar

esa opcion.
Funcionalidades. No se espera que todas las herramientas ofrezcan todas las
funcionalidades, ni que éstas sean las Gnicas que tendra finalmente la web. Entre

otras:
o Editor de texto WYSIWYG a traveés del navegador. El administrador elige y el
sistema procede en consecuencia.
o Herramienta de busqueda.
o Comunicacién entre los usuarios (foros, correo electronico, chat).

o Noticias.

o Articuios,

o Ciclo de trabajo (workflow) con diferentes perfiles de usuarios y grupos de
trabajo. :

o Fechas de publicacién vy caducidad.

o Webs personales.
o fCarga y descarga de documentos y material multimedia.
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Avisos de actualizacion de paginas o mensajes en los foros, y envio
automatico de avisos por correo electronico.

o Envio de paginas por correo electrénico.

o Paginas en versién imprimible.

o Personalizacién segun el usuario.

o Disponibilidad o posibilidad de traduccion al catalan y al casteliano.
Soporte de muitiples formados (HTML, Word, Excel, Acrobat, etc.).
o Soporte de maitiples navegadores (Internet Explorer, Firefox, etc.).
o Soporte de sindicacién {RSS, NewsML, etc.).

o Estadisticas de uso e informes.

o Control de paginas caducadas y enlaces rotos.

7.7. Estudio de los CMS

Existen decenas de CMS en el mercado, cada uno pensado para distintos usos, v es
imposible conocerios fodos y hacer una comparativa exhaustiva. Por eso se han
seleccionado algunos de los mas conocidos o utilizados siguiendo opiniones de diversas
fuentes, y mediante el servicio de comparacién de CMS de www.cmsmatrix.com se ha
obtenido la siguiente tabla. En ella se estudian, para cada CMS:

¢ Regquisitos del sistema

s Seguridad

. 'Soporte

» Facilidad de uso

+ Rendimiento

+ (Gestién

+ Interoperabiiidad

« Flexibilidad

+ Aplicaciones incbrporadas

¢ Capacidad para el e-Comercio
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Figura 7.4: Comparativa CMS. Aplicaciones incorperadas
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7.8. Eleccion de un CMS. Drupal

Las razones gue levaron a la eleccién de Drupal fueron varias. Para empezar, es uno de los
que cubrian mejor los requisitos citados en este capitulo. Pero tal vez e} mas importante de
ellos es la facilidad con que se afaden funcionalidades nuevas y la gran cantidad de
modulos preexistentes que se pueden hallar en su repositoric. Ademas, cuenta con mucha
documentacin, aungue a veces mas dispersa de lo gue uno desearia.

Si se observa la tabla de la comparativa se puede ver que un nGmero elevado de
caracteristicas no son resueltas por Drupal directamente desde el core, sine que necesita
de la ayuda de otros modulos, desarrollados por {a comunidad OpenSource. Si lo
comparamos con otros gestores como Meoodie o eZ Publish, que implementan casi todas las
funcionalidades de serie, podria parecer un CMS algo limitado. Pero en realidad el poder
instalar solo lo que a uno le convenga ayuda a no querer abarcar mas de lo necesario,
-hecho que incurriria en potenciales problemas de seguridad.

Otros gestares de contenidos como CMS Made Simple tienen una cierta popularidad debido
a su facilidad de uso, pero no ofrecen todo lo que se podria esperar,

Existen sitios web como http://www.opensourcecms,com que permiten probar una larga

lista de CMS antes de instalarlos. Se hicieron algunas pruebas con los mas conocidos, entre
los que estaba Joomlal, y se acabd eligiendo Drupal por la facilidad de uso, la flexibilidad,
el soporte y el rendimiento, asi como por el uso de la plataforma LAMP (Linux, Apache,
MySQL v PHP), muy extendida y facil de encontrar en servicios de hosting.

Por si fuera poco, Drupal gand en 2007 el Premio al Mejor CMS OpenSource, de
PacktPublishing. Pero nunca es recomendable fiarse demasiado de los premios, pues
Joomia! y WordPress ganaron el mismo afio otras categorias de ese premio v ya habian
ganado en 2006 y 2005 respectivamente el mismo premio que Drupal. En cualguier caso,
eso sittia a Drupal en una de las primeras posiciones y en la eleccion de muchos
desarrolladores.

Otra comparativa interesante es ia que hace IBM, en la que se dan razones por las que
ellos mismos decidieron usar Drupal, http://www.ibm.com/developerworks/ibm/library/i-
osourcel/. Eligen una lista de CMS diferente a la nuestra, que incluye también el
framework Ruby on Rails. Empezandc por los requisitos previos del sistema (Figura 7.6) y
siguiendo por un analisis de las funcionglidades (Figura 7.7), llegan a las conclusiones

siguientes.

Web server Dalsbase Language
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Figura 7.6: Comparativa IBM. Requisitos
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Figura 7.7: Comparativa IBM. Funcionalidades

Ruby on Rails (ROR) se descarté directamente porque obligaba a crear un CM5 casi desde
cero, ya que ROR no es un gestor de contenidos sino un framework.

Como lo que pretendian era una implementacién sencilla, necesitaban un control de acceso
de usuarios efectivc y una gestidon de sesiones y usuarios robusta y flexible. Ademas, la
velocidad de la implementacion mejoraba si habia una infraestructura modular cargada de
funcionalidades y respaldada por una comunidad de desarrolladores.

Otro aspecto clave eran ia escalabilidad y la extensibilidad, lo que lo hacen adecuado para
sitios gque serprevé gue van a crecer en el futuro ¢ que pronto van a incrementar el nimero
de usuarios concurrentes.

La facilidad en el ajuste de la presentacién de contenidos era algo crucial, ya que requerian

una gran flexibilidad durante el disefio y los futuros ajustes. Ademas, era importante el usc
de buenas practicas con respecto al disefic web: XHTML, CSS vy disefic accesible.

Y Drupal era el Gnico que ofrecia todo esto junto. Como en nuestro sitio web estas
funcionalidades también estan entre las deseadas, Drupal parece la mejor eleccién.

7.9. Drupal

7.9.1. Introduccion

Drupal es un Sistema Gestor de Contenidos (CMS) de cédigo abierto, escrito en PHP y
creado por Dries Buytaert que permite al administrador crear contenidos de distintas
clases, organizarios, cambiar la forma en que se muestran, automatizar tareas de

administracion y gestionar usuarios y visitantes.

Sin conocimientos de programacion se puede montar rapidamente un sitio web con Drupal,
pero la gran ventaja que tiene es su extensibilidad y su facilidad para ampliar
funcionalidades creando cédigo nuevo de forma totalmente modular.

Funciona en varios sistemas operativos y se ejecuta sobre la plataforma LAMP,

La instalacién basica de Drupal, conocida como el core tiene varias caracteristicas similares
a las de otros CMS: registro y mantenimiento de cuentas de usuario, menis de
administracion, feeds RSS, estructurz visual modificable, gestién de privilegios flexible,
autentificacién de usuarios, creacidon de blogs, foros, encuestas y la posibilidad de crear
comunidades web interactivas.

Los contenidos pueden ser creados por usuarios registrados o anénimos y pueden ser
encentrados por fecha, categoria, usuario, busgquedas... También se incluye en el core un
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sistema de taxonomias que permite organizar e contenido de forma sencilla a base de
etiquetas.
Ademads, mantiene un registro detallado de las operaciones realizadas por Ios usuarios.

E! core proporciona varios modulos gue pueden ser activados o desactivados por el
administrador:

« Creacion y edicion de contenide por varios usuarios.

« Funciones avanzadas de blisqueda.

+« Comentarios, foros y encuestas.

» Perfiles de usuario.

« Sistema de ments multinivel.

¢+ Feeds RSS y agregador de feeds.

+ Restricciones diversas de acceso (IP, roles de usuario, email...).

» Estadisticas de acceso y registro de operaciones.

* Caché de contenidos y la posibilidad de desactivar médulos automaticamente en
caso de sobrecarga.

+ URLs descriptivas  {(www.example.com/user/root en lugar de

www.example.com?user=1),
* Herramientas como triggers y acciones.
+ Notificaciones de actualizaciones de seguridad.

e Soporte para OpenlD.

Ademds, el core de Drupal esta traducide actualmente a 44 idiomas ademds del inglés,
incluso algunos lenguajes de derecha a izquierda.

Una de las caracteristicas principales de Drupal es que los contenidos se generan siempre
de forma dindamica. Practicamente todo lo necesario para mostrar una pagina se encuentra
almacenado en la base de datos. No existen paginas estaticas guardadas en archivos con la
extensién .html, sino que en el mismo momento de recibir la peticién por parte del usuario,
Prupal crea la pégina tomando los contenidos necesarios de la BD, siguiende una serie de
reglas para saber qué coger y de ddénde.

Como inconveniente, Drupal, aunque se ejecuta perfectamente sobre PHPS, no estd
orientado a objetos, con lo cual no aprovecha al maximo la potencia del lenguaje. Es

probable que eso cambie en el futuro.

7.9.2. Médulos

Como se ha comentado, 1a forma de extender la funcionalidad de Drupal consiste en crear
moédulos que se adapten al core o bien instalar otros médulos hechos por la comunidad de
desarrolladores. Instalar un modulo consiste en descomprimir el archive que lo contiene en
un lugar concreto del arbol de directorios. De hecho, hay varios lugares donde Drupal
detectard et madulo: en el directorio donde estén los mddulos del core, en un directorio
especifico para el sitio web que se estd creando o bien en un directorio gue sirva para una
instalacidén multi-sitio.

Una vez alli, Drupal buscard en el directorioc del mddulo un archivo Hamado
nombre_modulo.info, €n el gue se especifica el nombre, la versién, etc., y lo afadird
automaticamente a la lista de modulos dispenibles, permitiendo instalario desde la zona de
administracién para empezar a usar sus funciones.
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Instalar un médulo consiste en ejecutar las instrucciones que se encuentran en un archivo
definido por el programador con el nombre nombre_modulo.install. Basicamente son
sentencias SQL que crean las tablas necesarias en la base de datos.

Una vez instalado, un madulo se puede volver a desinstalar o bien desactivar.

* Desactivdndolo se eliminard su presencia en las paginas web del sitio v su
funcionalidad.

+ Desinstalandolo se borrarédn sus tablas de la BD y con ellas todos los datos con los
que trabajaba (las sentencias de eliminacion de tablas también hay que

especificdrlas en el archive .instal1),

La implementacion del maédulo comienza en el archivo nombre_modulc.module. Al tratarse de
PHP, se pueden incluir todos los archivos gue se quiera para complementar el codigo del

modulo.

7.9.3. Nodos

En Drupal cualquier tipo de contenido que pueda tener un titulo y un cuerpe, un autor, una
fecha de creacion y edicion, ete. es llamado nodo. Un nodo puede ser, por ejemplo, un post
de un bleg, una imagen, una encuesta ¢ un mensaje en un foro.

Dichos nodos pueden tener el estado de publicados o no publicados, pueden ser
promocionados a la pagina principal, ordenados, archivados, buscados, modificados,
comentados por otros usuarios, votados o eliminados. Tratarlos a todos como un mismo
tipo de entidades da una gran consistencia a Drupal.

No sélo eso, sino gue un desarrollador puede crear nuevos tipos de contenido (un video,
una postal, un producto para vender...) mediante el cddigo, cuyas instancias seran nodos.
Esos nodos tendrdn campos diferentes unos de otros (un producto tendrd un precio
mientras que una postal tendréd un destinatario), que deberan ser definidos por el
programador a través del cédigo. Drupal ofrece una API para formularios que facilita la

labor de introduccion y recuperacién de datos.

Ademas, existe un moduio, CCK, ideado para gue se puedan afiadir campos a escs tipos de
contenide sin tener que escribir codigo, como un campo de texto, un select o un botdn.
Otros moédulos utilizan el mddulo CCK para crear nuevos tipos de campos. El médulo Date,
por ejemplo, permite afiadir con CCK un campo de fecha. Ademas, desde Drupal 5 la
creacidn de tipos de contenido nuevos se puede hacer desde la interfaz.

Los nodos tienen distintas  formas de mostrarse; complete, resumen, lista... Y por
supuesto, todas ellas se pueden modificar. Asi, por ejemplo, en la pagina principal o en el
resultadc de una blsqueda se podria mostrar un resumen de cada nodo (teaser en
lenguaje Drupal) v en un bloque de un lateral se mostraria una lista de los nodos mas
votados, que consistiria en el titulo del nodo. Al hacer clic en ef titulo, tanto en [a lista
como en el resumen, se accederia al nodo completo, en el que se verfa toda la informacion,

asi como los comentarios de los usuarios, etc.

7.9.4. Blogues

En distintas partes de una web Drupal ofrece la posibilidad de crear lo que ilama blogues.
Un blogue viene a ser una caja en la que se puede insertar contenido, incluidos nodos. Un
biogque no es un nodo. Los blogues se pueden activar o desactivar, ordenar, mostrar sélo a
un cierto tipo de usuarios (p.e., los autentificados), permitir a los propios usuarios que
decidan st quieren verlos 0 no, etc.

El contenido de esos blogues se puede definir desde el cédigo o bien desde la interfaz,
pudiendo aplicar filtros en caso de estar definiendo una lista de nodos. Los lugares
habituales para colocar nodos son las barras laterales o bien las zonas superior o inferior
del contenido, pero eso queda a eleccion del administrador.
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7.9.5, Usuarios

Los usuarios tampoce son tipos de nodos para Drupal, sino entidades aparte. Un usuario
cuenta en general con una direccion de correo, un nombre de usuario y un password. A
partir de ahi, el administrador decide si quiere que tenga méds campos. El usuario principal,
el administrador general de Drupal, tiene el id de usuario 1.

Un usuario puede pertenecer & uno ¢ mas rofes. Un rol define un conjunto de permisos de
acceso, modificables desde la interfaz. Por ejemplo, es normal que un usuario con rol
“autentificado” tenga mas permisos gue une que sea “invitado”, y otro de rol
“administrador” pueda realizar tareas que ninguno de los oltros tenga permiso para
ejecutar.

Incluso se puede definir desde el cédige que un usuarico determinade vea ciertos tipos de
contenido o tenga ciertos privilegios. En cualquier momento estd disponible la variable
giobal suser. Eso permite también modificar el perfil o cambiarle los privilegios.

El registro de usuarios, asi como el conirol de sesicnes, es una de las partes que mds
trabajo ahorran al desarrollador. Desde hacer login a recibir automaticamente emails de
confirmacién de registro o de cambio de password, pasando por tener que pedir permiso al
administrador para poder registrarse, Drupal se encarga de gestionar todo esc y més,
incluyendeo autentificacion externa con LDAP, etc.

7.9.6. Hooks

Si hay algo que define la forma de trabajar con Drupal, ya sea para implementar nuevos
modulos o para modificar los existentes son los Aocks. Un hook viene a ser algo parecido a
o que en muchos lenguajes de programacion se llama caliback. Es decir, €s una funcion
que se dispara de forma asincrona en cuanto se cumple algun tipo de condicion

(normalmente conocida como evento).

Dichos hooks son funciones con unos nombres determinados vy deben ser implementados
por el programador en caso de que quiera modificar el comportamiento de Drupal en algin

sentido.

Durante la ejecucién de Drupal existen determinados momentos en los que el sistema
pregunta & los modulos si guieren hacer algo. Por ejemplo, supongamos gque estamos
creando un modulo producto que afiade a Drupal un nuevo tipo de contenido también
llamado producto. El formulario de insercion y edicidn de un producto serd idéntico al de
cuaiquier tipe de nodo basico: un titulo y un cuerpo. Si queremos afadir un campo precio,
lo primero que debemos hacer es implementar el hook ferm(), que en este casc serd una
funcidn llamada producto, form¢), seglin el convenio de Drupal para los hooks. En eilla, v
siguiendo las directrices de la API de formularios de Drupal, podremos definir no séio el
tipo de campo {serd un campo de texto) sino incluse decirle gue tiene que ser numérico vy
que muestre el campo de otro color en caso de que alguien escriba un valor no numérico vy
haga clic en enviar. Para esto (ltimo habrd que implementar el hook producto_validate(} ¥
hacer la comprobacion correspondiente.

Del mismo modo, en el momento en gue el usuario entre correctamente los datos y acepte
e} formulario, Drupal preguntard al médulo producto si guiere hacer algo mas. Ese es el
momento en el gue se llamard al hook producto_insert(), implementadc por el
desarrollador. Como Drupal solo se preocupard de guardar la parte basica del nodo,
nosotros deberemos decirte donde guardar los campos que hemos aftadido, es decir, el
precio. Aqui haremos una insercién en una tabla de la base de datos que habremos creado

para tal uso.

A continuacidén, Drupal pretenderd mostrarnes el nodo recién insertado, io cual significa
que nuestro navegador hara una peticién para ver el nodo. Como se ha dicho, Drupal lo
almacena todo en fa BD, por lo tanto iré a recuperar ios datos almacenados. Pero sélo
sabr& obtener el nombre y el cuerpo del producto, gue son las dnicas partes que sabia




116 PFC - Barcelona Jazz Radio

guardar. Por eso hara una llamada al hook productc_lead(} para dar al médule la
oportunidad de cargar los datos que falten. El hook hard una consulta a la BD para obtener
el precio del producto y se lo devolvera a Drupal.

Una vez que tenga todos les datos, Drupal llamara a las funciones de visualizacidn,
Nuevamente, sabra ¢dmo mostrar el titulo v el cuerpo del nodo pero no el precio, por lo
gue llamara a-la funcién producto_view(), quUe 5 encargara de eso.

En caso de editar el nodo, en lugar del hook insert () se llamara al hook update{}, y si lo
que se quiere es eliminario, se hard uso del hook delete().

Esto es, en resumen lo que hay que hacer para crear y mantener un nuevo tipe de nodo
desde el codigo. Igual que existen estos hooks, hay otros para modificar formularios
existentes (hook form_alter()), 0 para cambiar el comportamiento de nodos definidos por
otro moédulo (hook nodeapl 01}, En el ejemnplo explicado, el tipo de nodo lo definia el mismo
modulo.

De esta forma, el usuario puede acceder al flujo de ejecucidn en casi cualquier momento y
definir comportamientos afadidos, lo cual le da un grado de libertad muy alte vy una
potencia y una simplicidad que no tienen otros CMS.

7.9.7. Taxonomias

La categorizacidon de contenidos es alge que han puesto de moda los biogs y que ha
demostrado que funciona muy bien. Es habitual encontrar en las entradas de todo tipo de
blogs unas etiquetas que indican a qué categorias pertenecen. Por ejemplo: cultura,

deportes, infoermatica, varios...

Se trata de taxonomias. Existe una taxonomia, que se podria Hlamar “categorias” v que
incluiria varios términos, que son las palabras gque dan nombre a ‘las etiquetas
mencionadas. Cuando el administrador del biog escribe una nueva entrada, puede elegir
los términos de la taxonomia “categorias” a los que quiere asociar esa entrada. Si no existe
el término que necesita, lo puede crear en ese momento. ,

Una vez publicada la entrada, cada una de las etiquetas seleccionadas aparecerad en algin
lugar en forma de enlace. Al hacer clic en ese enlace se mostrard una pagina que
contendra todas las entradas asociadas a ese término de la taxonomia.

Drupal cuenta con un elaborado sistema de taxonomias. En muchos casos, con tener una
lista de términos es mas que suficiente, pero hay ocasiones en las que es necesario definir
varias taxonomias. Por ejemplo, en una web sobre peliculas puede hacer falta una
taxenomia para el género (drama, accion, comedia, aventuras...) vy ofra para la edad
recomendada (todos los publicos, mayeres de 7, de 13, de 18...). Naturalmente, se podrian
tener todos esos términos juntos en una (nica categoria, pero tiene mucho mas sentido y
conserva mas la logica de la web separarios en dos.

Drupal permite incluso crear jerarquias y dependencias enire taxonomias, términos
sinénimos o relacionados, términes fijos o variables (que se puedan crear en el mismo
momento de asignarlos), etc. Y tiene la opcion de editar los vocabularios y los propios

términos, afiadiéndoles una descripcién.

De este modo, los contenidos de la web pueden quedar muy correctamente organizados si
se utilizan las taxonomias con un cierte cuidado,

7.9.8. Theming

Se entiende por theming la forma de presentar los contenidos del sitio web. Drupal, como
otros gestores de contenidos, separa totalmente la capa de dominio de la capa de
presentacion. Esto permite al administrador cambiar en cualquier momento la apariencia
de ta web sin tener que modificar nada del contenido. Para conseguirlo, se utilizan los
llamados template languages como Smarty, PHPTAL o XTemplate, bien conocidos por los
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desarrolladores web, Estos lenguajes basicamente proporcionan al programador la
posibilidad de incrustar contenidos dindmicos dentro del cédige HTML,

Dbrupal ofrece; ademds, una capa intermedia de abstraccién para la comunicacién con estos
lenguajes: Ios Hamados theme engines. El mas utilizado, que fue creade a medida por los
desarrolladores y que viene por defecto con la instalacidén basica de Drupal, es
PHPTemplate. Como su nombre indica, estd totaimente basado en el mismo lenguaje que
Drupal, por lo que con €l no sélo se evita el paso intermedic de parsing necesario para los
otros lenguajes sino que se le da al programador avanzade la flexibilidad de utitizar
cuaiquier dato accesible a través de la API de Drupal, no solo los que el lenguaje ¢ el motor
de theming le permitan.

Para poner un ejemplo sencilio, el codigo siguiente mostrar:a los enlaces primarios y
secundarios de Drupal usando PHPTempIate

<div id="top-nav">
<?php 1f {count($secondary_links)}) : ?»
<ul id="secondary®>
<?php foreach {Ssecondary links as $link): 2>
<li><?php print $link?></1i>
<?php endforeach; 7>
</ul>
<?php endif; 7>
<?php if {count (Sprimary_links)) : 7>
<ul id="primary">
<?php foreach ($primary_links as S$link}: 7>
<lir<?tphp print $link?></1i>
<?php endforeach; 2>
</ul>
<?php endif; 7>
</div>
Se puede observar como se mezcla el codigo HTML con el de PHP formando una plantilla,
pudiendo utilizar bucles, condiciones, etc., simplemente insertando el codigo PHP entre los

simbolos <@php ¥y 2>, como es habitual. Lo interesante de este codigo es el uso de unas
ciertas variables que no han sido definidas previamente en el misma archivo.

l.os themes en Drupal son un conjunto de archivos gque hacen que los contenidos se
muestren de una u otra manera. Se pueden descargar e instalar themes predisefiados, de
los cuales unos cuantos vienen con la instalacidn de Drupal, o bien modificar los existentes

o crear otros propios.

Al final todo consiste en decirle a Drupal, a través de esos archivos con extensian .tpl.php,
como debe mostrar cada parte de la web. Para ello hay que saber elegir los archivos y sus
nombres, ya que Drupal buscaréd el archivo mas especifico que pueda aplicar basandose en
varios criterios, como por ejemplo la URL. Si no lo encuentra, buscara otro mas general, y
asi hasta dar con uno que le indique la forma de presentar los contenidos. Por ejemplo,
para saber cémo debe mostrar la URL htitp://example.com/?q=node/1/edit, Drupal buscard

los archivos en este orden:

page-node—edit.tpl.php
page-node—1.tpl.php
page-node.tpl.php
page.tpl.php
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Cada uno de los archivos de template que vienen con Drupal, como page.tpl.php,
node. tpl.php, block.tpl.php, comment.tpl.php © box.tpl.php tiene una lista de variables
predeterminadas a las que se puede acceder (por ejemplo, $date en el archivo
node. tpl.php). Pero por supuesto, el usuario puede definir las suyas propias.

El usuario puede también redefinir funciones de theming, que son las que estdn en el
codigo fuente y generan esas variables, de modo que la flexibifidad a la hora de decidir qué

mostrar es casi absoluta.

Sobre como mostrarlo, en Ultima instancia son los archivos de hojas de estilo en cascada
(CSS) los que se encargan de eso. Por lo tanto, Drupal ofrece grandes facilidades para
crear, modificar y manipular el theming de un sitio web.

7.9.9. Aprendizaje de Drupal

Sobre la dificultad de aprendizaje de Drupal, el propio creador del CMS, Dries Buytaert,
publicd una gréfica (Figura 7.8) en la que se podia apreciar la complejidad en los distintos

niveles.

La iniciacién de un usuario que no pretenda programar médulos o temas de presentacion,
sino hacerlo todo desde la interfaz, es relativamente sencilla, y consistiria en la superacién
del umbral “soy un asco”. Es decir, comprender algunos de los conceptos mas bdsicos
explicados en esta seccion y saber llevarios a cabo sin ayuda de programacion.

Si ese usuario quiere Hegar mdas lejos, retocando algunas caracteristicas de los temas de
visualizacién, personalizando algunas partes de la web, instalando moédulos de idioma, etc.
llegaria a un nivel alto de usuario (umbral “soy la leche”}. Esta parte puede ser mas
costosa para un usuario no programador, porque ya incluye algunos conceptos avanzados.

El nivel superior consiste en utilizar nuevos tipos de contenido (ya sea creados con CCK o
programaticamente), entender el concepto de hook, desarrollar médulos y temas, etc.

Tal vez habria que hacer dos gréficas distintas, una para programadores y otra para no
programadores, ya que para una persona que no conozca PHP, HTML, Javascript o CSS el
nivel superior seria directamente inalcanzable, mientras que para alguien acostumbrado a
todos estos lenguajes no seria un problema superar el segundo nivel con una cierta
tranquilidad, mientras que el nivel avanzado seria el verdadero punto de inflexion de la
complejidad, gue se reduciria a medida que ascienden las habilidades.

CURVA DE APRENDIZAJIE OE DRUPAL
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Figura 7.8: Curva de aprendizaje de Drupal -
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7.9.10. Comunidad y modulos

La comunidad de Drupal es una de las mas activas tras un CMS. En la pagina principal de
Drupal, www.drupal.org, hay registrados unos 300.000 usuarios, y airededor de 2000
perscnas han hecho una peticion para cuentas de desarrollo.

Hay listas de correo, foros y grupos de discusién, y se pueden encontrar miles de paginas
en las que se explican detalles del funcionamiento de Drupal.

En cuantc a los modulos creados por desarrolladores, existen actualmente del orden de
2000, organizados en varias categorias:

3rd party integration (303)
Administration (239)

CCK (165)

Commerce / advertising (82)
Community (170)

Content (401)

Content display (430)
Developer (160)
e-Commerce (66)
Evaluation/rating (66)
Event (42) '

File management (56)
Filters/editors (143)
Import/export {66)
Javascript Utilities (101)
Location (39)

Mail (104)

Media (149)

Multilingual (25)

Organic Groups (53)
Paging (19)

RDF (15)

Search (64)

Security (57)

Syndication (60)
Taxonomy (123)

Theme related (116)

User access/authentication (139)
User management (127)
Utility (424)
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e Views (95)

Practicamente cualguier elementc que pueda encontrarse en una web es susceptible de
estar en alguno de estos mddules en forma de varias funcionalidades: scporte para
diversos idiomas, creacién de newsletters, Ajax, comercio electrénico, editores WYSIWYG,
Captchas, autentificacion segura, envio de emails, valoracién de los usuarios, RSS..
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8.Impiementacion

8.1. Decisiones de implementacion.

Una vez especificado y disefado el sistema se pasa al desarrolio del cédigo. Dado gue se
trabaja con un sistema gestor de contenidos, Drupal, la implementacion depende en gran
medida de su forma de funcionar v de cémo Drupal gestiona sus procesos. Por lo tanto,
cualguier adicién a su funcionalidad deberd hacerse en forma de médulo, siguiendo sus
directrices para la implementacion de mdédulos,

Para crear y mantener el Catdlogo musical se ha creado un mdduio llamado catalogue.
Como se ha dicho, se ha trabajadc en inglés contemptando la posibilidad de poder
contribuir a la comunidad de Drupal ofreciendo parte del resuitado de este PFC,

Ademas, dado gue algunas partes del moédulo catalogue necesitaban una funcionalidad
muy concreta, se ha desarrollado otro pequefio madulo llamado widget, a partir de un

mddulo de ejemplo.

8.2. Estudio y eleccién de médulos

Son varios los médulos que se han utilizado, ademas de los nuestros, para dar al sitio web
toda {a funcionalidad que requeria. Esta es la lista de los utilizados. De los digitos de la
version, los primeros, 5.x, hacen referencia a la versién de Drupal, mientras que los
siguientes son la version del propio mddulo {los del core solo tienen versidn de Drupal).
e Core
o Color 5.7 Permite cambiar la paleta de colores en algunos themes.

o Comment 5.7: Ofrece la posibilidad de que los usuarios afiadan comentarios
a los nodos.

o Contact 5.7: Activa formularios de contacto para usuarios y para el sitio.
o Help 5.7: Gestiona los mensajes de ayuda gue se muestran al usuario.

o Menu 5.7: Permite a los administradores modificar los men(s de navegacion
del sitio web.

o Path 5.7: Permite renombrar URLs. Es necesario para usar el médulo
Pathauto.

o Profile 5.7: Para cambiar el perfii de los usuarioes.
o Search 5.7: Activa las bisquedas del sitio.
o Taxonomy 5.7: Activa la categorizacién de contenidos.
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o Upload 5.7: Permite a los usuarios adjuntar archiveos al contenido.

o (CK
o Content 5.x-1.6-1: Permite a los administradores definir nuevos tipos de
contenide.

o Number 5.x-1.6-1: Permite definir campos numericos.

¢« AHAH

o AHAH Forms 5.x-1.5-5: Paquete de utilidades para crear formularios

dinamicos. Lo utilizamos para el médulo Widget.

+ Image
Image 5.x-2.0: Permite subir, visualizar y cambiar el tamafio de las
imagenes.
Image Attach 5.x-2.0: Permite adjuntar faciimente nodos del tipo image a
otros tipos de nodo.
Image Gallery 5.x-2.0: Ordena y muestra galerias de imagenes basadas en
categorias.

o Image Import 5.x-2.0: Permite importar grupos de imagenes desde un
directorio del servidor.

o Mime Mail 5.x-1.0: Para emails con HTML vy adjuntos.
Simplenews 5.x-1.2: Envia newsletters a emails suscritos.

o Views 5.x-1.6: Permite crear vistas especificas de listas de nodos.
o Views Theme Wizard 5.x-1.6: Creacion de themes para vistas.

Views UI 5.x-1.6: Permite crear vistas desde la interfaz de usuario.

Pathauto 5.x-2.2: Crea alias para las URLs. Sirve para hacerlas mas faciles
de leer a los buscadores.

Simplenews Template 5.x-1.1: Extiende la funcicnalidad de Simplenews.
TinyMCE 5.x-1.9: Afiade 2 los campos de texto propiedades WYSIWYG.

Token 5.x-1.11: API para anadir variables que se sustituyen por su valor.
Necesario para usar Pathauto.

8.3. La implementacién con Drupal

En ia seccién 7.9 se han dado va algunos detalles sobre los métodos de desarrollo con
Drupal, asi como conceptos basicos (nodos, hooks...), v en la 10.1 se explica come poner a
punto una instalacién basica de Drupal, cémo y dénde hay gue instalar los mddulos, etc.
Principalmente, al ir a desarrollar un modulo con Drupal hay gque crear varios ficheros
necesarios:
* mimodulo.info:! Contiene informacion basica del mdduls, como el nombre, la
version, y los nombres de los mddulos de los que depende.
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* mimodulo.install: En él hay dos funciones: una, mimodulo_install (), que hace las
peticiones SQL que crean las tablas que necesitara utilizar el modulo para funcionar
{ademas de las que ya proporciona Drupal), y otra, mimedule_uninstail (), que sirve
para eliminar esas tablas en el momento en gue el usuario decida no seguir usando
el modulo.

s mimodulo.module: Este es el fichero principal, donde empieza el cédigo del médulo v
donde ird a buscar Drupal las funciones y las implementaciones de los hooks. Este
fichero puede contener includes de otros ficheros para organizar mejor la estructura
del modulo.

En el momento de pensar en la creacidn de un modulo, unc debe preguntarse si necesitara
crear tipos nuevos de contenido {por ejemplo, productos para vender, noticias para un
periddico online, etc.} o si va a elaborar un médulo funcional que afada caracteristicas a
otros tipos de contenido {por ejemplo, dar la posibilidad de votar nodos). Dependiendo de
{a eleccién se deberan implementar unos hooks u otros.

8.3.1. Crear un tipo de nodo

Si lo que se pretende es crear un tipo de nodo nuevo, en el fichero mimodulo.module deben
implementarse las funciones que complementen el funcionamiento de un nodo. Si, por
ejemplo, se va a crear un tipo de nodo para recetas de cocina, en el fichero
mimodule.install se habré creade una tabla receta. Esta tabla contendra una clave fordnea
gue apuntard al identificador de la tabla node (desde ahora, nid) y otros campos necesarios
para almacenar una receta.
Para que, desde la interfaz, se pueda trabajar con recetas, hay que implementar varios
hocks. Recerdemos que los hooks son funciones gque tienen que Hamarse obligateriamente
receta_ncmbrehaock, POr ejemplo, receta_insert():

e form: Permite modificar el formulario de creacién y edicién del nodo, pudiendo

afiadir y eliminar campos. Para una receta se peodria afadir un campo para
ingredientes, otro para el nimero de personas para los que se han calculado...

* insert: Sirve para guardar en la base de datos la informacién extra afiadida al
formulario. Es lamado después de haber insertadoe la informacion basica del nodo v
permitiria ejecutar sentencias SQL del tipo insert para guardar en la tabla receta
los campos de ingredientes, ntmero de personas, etc.

« update: Igual que el insert, pero para la modificacion de un nodo existente {que
comparte formularic con la insercion).

e delete: Se llama cuando se elimina un nodo, vy sirve para que el programador
pueda eliminar de sus tablas el resto de informacién que haya afiadido al crear el
nodo.

e . Joad: Justo antes de visualizar un nodo, Drupal carga su informacidén de la base de
datos. Implementar este hook permite cargar los datos que no son basicos en el
nodo y que estan en las tablas especificas del médulo que se estd creando. Debe

incluir consultas SQL a la tabla receta.

¢ view: Indica a Drupal como debe mostrar por pantalla los nedos del tipo que se
estd creando, ya que no sabria come y dénde mostrar los ingredientes, por ejemplo.

Sobre las consuitas a la base de datos, Drupal tiene una capa de abstraccidon intermedia
que sirve, entre otras cosas, para fimpiar el texto de las consultas, evitando asi problemas
de inyeccion SQL.

Un ejemplo de consulta para el hook load seria como sigue (para los inserts v updates el
funcionamiento es el mismo}:

$receta = db_fetch_object(db_guery('SELECT * FROM {receta) WHERE nid = %4°,
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Snode->nid)) ;s

Se puede observar como se llama a unas funciones especificas de Drupal que empiezan por
‘db’, cdmo los nombres de la tabla estdn entre claves y cémo se pasan pardmetros a la
consulta con un comportamiento parecido al de la fundén printe() de C.

8.3.2. Modificar nodos existentes

Si lo que se pretende es crear un module funcional, entonces el hook gue se debe
implementar, y que incluye todos los acabados de explicar, es el hook nodeapi. Este hook
se ejecuta cada vez que se hace alguna operacién en un nodo, y da la oportunidad a otros
modulos de irrumpir en la ejecucion y alterar ciertos comportamientos de ese nodo. La
funcion recibe como parametros el nodo, la operacién que se estd procesando y un
booleano que indica si el nodo es completo o un resumen (teaser).

A los atributos de la variable node se puede acceder con toda normalidad, pero lo diferente
de la funcién en comparacién con los otros hooks explicados anteriormente es que la
operacion viene en otra variable, por lo que la estructura de la implementacion de este
hook contiene necesariamente una sentencia switch para elegir qué hacer cada vez, Es

decir, algo asi:

function mimeodulo_nodeapi (&3node, Sop, S$teaser=FALSE) {

switch{sop) {

case insert:

break:;

case update:

break;

case load:

break;

Como detalle, la variable node se pasa por referencia, va que asi se le pueden hacer las
modificaciones pertinentes.

8.3.3. Otros hooks
Hay varios hooks mas en Drupal que permiten realizar acciones distintas. Algunos de los
mas importantes serian:

s menu: Asocia urls con funciones, de modo gue cuando alguien acceda a una
direccion concreta se ejecutara una determinada funcién.

s access: Sirve para definir permisos de acceso.
« hlock: Permite declarar bloques.
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» validate: Se llama antes de una insercién o una actualizacién de un nodo, y sirve
para comprobar que los datos introducidos son correctos.

+  form_alter: Con €l se puede acceder a formularios concretos y hacer
modificaciones. Puede servir para poner valores por defecto en ciertos casos, etc.
La dista completa de hooks se puede encontrar en la  direccién
http://api.drupal.org/api/group/hooks

Otros mobdulos, comio el Views, incluyen una APl que afiade otros hooks al sistema, gue
pueden ser implementados por los modulos creados.

8.3.4. Creando varios tipos de nodo

En el caso de que un moédulo necesite crear varios tipos de node en vez de uno solo, la
forma correcta de hacerlo es crear un ficherc mimodule.medule COR varios includes de
ficheros llamados tiponode.inc. La exiension no es obligatoria, se puede usar php en lugar

de inc.

En el fichero general del méduio se implementarian hooks mas generales, como el men,
asi como funciones para la creacion del formulario de administracién del madulo. También
debe incluir un nuevo hook Hamado node_info, que es el que indica los distintos tipos de
nodo que creara el médulo.

En los ficheros concretos de cada tipo de nodo estarian ios hooks de insercion,
actualizacion, carga, borrado, etc. Ef prefijo para la implementacion de estos hooks debe
ser el nombre de cada fichero secundario {o, mejor dicho, el nombre indicade en el hook
node_info), no el del médulo. De esta forma se diferencia el comportamiente de los hooks

para cada tipo de nodo.

8.4. Implementacion del médulo catalogue

El médulo catalogue se ha implementado como un médulo gue afiade varios tipos de nodo,
por lo gue se ha creado un fichero llamado catalogue.module €n el que se incluyen varios

otros ficheros:
« cat_musician: Implementa misicos.
¢+ cat_band: Implementa bandas de musicos.

s cat_album: Para los albumes.
e cal photo: Para el tratamiento de fotdgrafos.
e cat_common: Incluye algunas funciones Utiles para todos los demas ficheros.

« cat_views: Donde se incluyen las implementaciones de las diferentes vistas en
Drupal.
Hay algunos ficheros mas que dependen del médulo widget, por lo que se explicaran en la
seccion 8.5.

Es importante destacar que aunque se ha separado la implementacién de hooks de musico
y de banda, 2 base de datos sbio tiene una tabla para artistas (ver figura de la pagina 97).
Esto se ha hecho asi porgque la informacidon de cada uno de ellos es algo distinta, y utilizar
el mismo formulario para ambos supondria hacer una serie de artimafias del lado dei
cliente que complicarian mucho la implementacion e introducirian posibles agujeros de
seguridad.

La parte de la playlist, aunque forma parte del médule, se explicaré a parte en la seccién

8.6,
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8.4.1. Fichero catalogue.module

En este fichero se incluye el resto de ficheros del mddulo, asi como varios hooks y
funciones importantes. Los hooks tienen el prefijo catalogue.

El hook help muestra un pequefio texto informativo en el mend de administracion de los
modulos.
El hook node_info indica al sistema los tipos de nodo que se van a crear. En este caso,

cat_musician, cat_band, cat_zlbum Y cat_photo.

El hook perm incluye los distintos tipos de permiso para los usuarios: crear album, ver
album, editar artista propio...

El hook menu incluye la asignacién de funciones a ciertas rutas, entre las gue se
encuentran el formulario de administracién del mdédulo, diversas funciones de typeahead o

ia funcién que devuelve la playlist.

La funcién que define el formulario de administracion, catslogue_admin_settings (), permite
modificar dos parametros de la playlist. Por un lado, la url de la playlist XML propercionada
por Live365 y, por otro, el nimerc de iiltimas pistas reproducidas a mostrar en el blogue
de la playlist en la pagina. Usando la misma API de formularios de Drupal se define una
funcién para validar los datos introducidos en dicho formuiario,
catalogue_admin_settings_validate. ESta funcién también esta implementada en este

fichero.

£l hook block define los diversos blogues que se quiere que vayan incluidos en el médulo
por defecto, como el de la Playlist o el de los links para escuchar la radio con distintos

reproductores.

Con el hook form_alter se le dice a Drupal gue los unicos nodes que deben ir por defecto a
ta portada del sitio web son los posts. Esc se hace modificando la casilla que traen por
defecto los formularios de todos los nodos. Su valer puede ser cambiado manualmente en
el formulario en el momento de crear ¢ editar, peroc por defecto estare activada o

desactivada segtin el tipo de nodo.

El resto de funcicnes incluidas en este fichero son implementaciones de hooks v funciones
proporcionadas por el mddulo views, que sirven para crear listas de nodos. En nuestro
caso, necesitamos crear en las fichas de artistas (tanto misicos como bandas) una lista de
albumes que tienen asociados, una lista de imagenes y una lista de posts, y o mismao para
fos dlbumes. Los fotégrafos también incluyen una galeria de imagenes. Con estas funciones
se crean unas vistas por defecto, que no son mas que consultas a la base de dates
especificadas de una forma concreta. El resto de la implementacién de estas vistas esta en

ios ficheros secundarios del madulo,

8.4.2. Ficheros cat_musician.php ¥ cat_band.php

Ambos ficheros son similares en estructura, pero tienen detalies que los diferencian, para
distinguir entre ambos tipos de artista.

Ambos implementan el hook form, que crea el formulario de insercion y actualizacién de
los datos del artista. Tienen un nombre, una descripcién, un website y un id de MySpace
comunes, asi comg una imagen que se les puede adjuntar gracias al modulo image.
También tienen una lista de enlaces que se implementa con el modulo wicget (seccion 0) el
cual, como se ha diche, sirve para crear listas de tamaho variable de distintos tipos de
elementos. Luego los formularios tienen la parte diferente que obligd a separar los musicos
y las bandas en ficheros diferentes, y son los instrumentos y las formaciones, también
implementados con el médule widget. Un musico tiene una lista de instrumentos, mientras
que una banda tiene una formacién compuesta por muisicos e instrumentos. Ambas listas
pueden ser rellenadas automaticamente marcando una casifla del formulario. Si se marca
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esta casilla se intentara crear una lista de instrumentos o una formacion a partir de la
informacion de los dlbumes del artista.

El hook insert liena la tabla catalogue_artist de fa base de datos con la informacién del
formuiario, ademés de crear un término con el nombre del artista para la taxonomia
Artists, que servird para, por ejemplo, asignarle posts ¢ imagenes.

El hook update hace lo mismo que el insert perc ademas incluye la opcidn de relienar
instrumentos o formaciones a partir de sus albumes (en el insert no tenia sentido, va que
unt artista inexistente no tiene aln &lbumes), Se hacen, ademas, algunas modificaciones
relacionadas con la comunicacién entre MLE y la base de datos para los temas de un
artista, que también estan incluidas dentro de las responsabilidades de este PFC.

En los ficheros de mdsicos y bandas hay, respectivamente, las funciones que insertan los
instrumentos vy las formaciones de forma automatica.

El hook foad devuelve los datos del artista obtenides de la BD, pero ademas se encarga de
seleccionar los elementos correctos para las vistas (del médulo views): posts, dlbumes e
imagenes del artista.

Se ha decidido gue el hook delete se encargue de eliminar no sdlo el artista sino también
todos sus albumes y su nombre de las formaciones en las que se encontraba,

El hook view impiementa la forma de mostrar el node tanto si es teaser (resumen) como si
no.

Finalmente, hay una funcion que define las blsquedas en la base de datos para campos de
typeahead.

8.4.3. Fichero cat_album

E} fichero cat_album es parecido a los anteriores. En su formulario se define, ademas del
titulo del dlbum vy una descripcién, un campo para eiegir el autor. Esto se ha implementado
con un campo de typeahead que va mostrando los nombres de los artistas a medida gue se
escribe. También tiene afio, género, un website y una formacion de musicos parecida a la
de ia banda, pero afadiendo a los musicos y los instrumentos la lista de temas en los que
interviene cada uno, e incluye del mismo modo la posibilidad de rellenar esta formacion
autométicamente con los datos del auter del &lbum {mdsico o banda).

E! hook insert introduce en la tabla de albumes la informacion del formulario, ademas de
crear un términc para la taxonomia de dlbumes. También inserta los valores necesarios en
la tabla de sellos discograficos, catalogue_label Y rellena fa formacion si se ha indicado asi

en el formulario.

Ei hook update es andloge al insert excepto porgue se incluye informacidn de la conexién
de MLE a la base de datos.

La funcidn auto_album performers() €S ta encargada de llenar {a formacidn.

El hook load no tiene diferencias importantes con los de los artistas, a excepcién de que en
las vistas solo estan los posts (no hay albumes ni imagenes como en los artistas).

Eliminar un &lbum con el hook delete supone borrar también su formacion.
El hook view hace lo mismo gue el de artista, diferenciando entre teaser y nodo completo.

Por (ltimo, también cuenta con una funcion de typeahead.

8.4.4. Fichero cat_photo

La implementacion de los hooks en este fichero de fotdgrafos es mas sencilla gue en los
otros, ya que no se incluyen campos afiadidos que hagan uso del médule widger N otros
campos a parte de uno para el website del fotografo.
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El insert y el update afiaden el nombre del fotdgrafo a la taxonomia Photographers y el
load introduce informacién en la vista que servird de galeria de iméagenes del fotégrafo. Por
lo demas, tode funciona de la misma forma que en los anteriores,

8.4.5. Fichero cat_common

Este fichero tiene algunas funcicnes comunes o gue sirven a varios otros archivos, como
consultas a la base de datos por nombre, funciones de autocompiete {typeahead) que no
estuvieran en otro sitio (para sellos discogréficos, por ejemplo), asi como algunas
bisquedas de términos en taxonomias concretas no ofrecidas por Drupal o una funcién

para validar URLs.

8.4.6. Fichero cat_views

Este fichero tiene algunas funciones comunes para dar soporte a los tipos de contenidos
nuevos , en concrete aportan funcionalidad sobre las diferentes vistas que se tienen que
implementar en Drupal como por ejemplo , mostrar fos aibumes de un artista , los post de

un album...

8.5. Implementacion del modulio Widget

Este es un moédulo desarrollado especificamente para este PFC, aungue partiendo de un
méduio de ejemplo.

Hay varios elementos en el médulo catalogue que necesitan crear grupos de tamafio
variable de elementos iguales (una especie de arrays dindmicos pero con elementos de
formulario). Por ejemplo, los artistas tienen que incluir una lista de enlaces a paginas web
relacionadas con elios. A pricri no se puede saber cuantos enlaces va a necesitar un artista
determinado, por lo gue seria ideal afiadir una funcionalidad en los formularios que
permitiera crear tantos como se desee,

El problema era que afiadir campos nueves a un formulario de forma dinamica era algo que

habia que hacer desde el lado de cliente, 1o cual suponia que Drupal, de! lado del servidor,

ne llegaba a saber que se habian creado esos nueves campos y ne era capaz de recoger

sus valores. Para conseguir este efecto se estuvieron buscando y probando varios médulos
"y soluciones con funcionalidades Ajax sin resultado.

Finaimente, se dio con el médulo AHAH Forms Framework
(http://drupal.org/project/ahah_forms), creado por Tao Starbow. Este mddulo permite
actualizar fragmentos de paginas sin tener que recargar la pdgina completa. Hace uso de fa
FormAPI de Drupal, lo que ie permite conectar el lado de cliente con el de servidor de una
forma bastante natural. Hace uso de Javascript y evita al usuario la necesidad de utilizar
ese ienguaje. Hay que recalcar la utilidad de este médulo, gue ha hecho que sea incluido

en &l core de Drupal 6.

Ef mcéduio traia de ejemplo un pequefio modulo llamado widget que precisamente creaba
una lista de enlaces, justo lo que se necesitaba. El funcionamiento es sencillo (ver imagen
en la pagina 207): hay un subformulario dentro del formulario general en el que se puede
escribir un enlace y una descripcion para éste. Una vez llenados los campos, se hace clic en
el botdén de actualizar v, sin recargar la pagina entera, ese enlace va a parar a una tabla
justo encima, dejando libre el subformulario para insertar otros enlaces. Asi se pueden
anadir todos los que se quiera, con la opcidn extra de poder ordenarios por peso (algo muy
propio de Drupal) y de eliminarios una vez que estan en la lista.

Como era exactamente lo gue se estaba buscando se utilizo directamente. Pero luego se
observéd que esa funcionalidad podia ser muy (til para otros aspectos de la web.
Concretamente, un artista puede tocar uno o mas instrumentos, y esos instrumentos a
menudo se quieren mostrar en un orden concreto. Lo mismeo ocurre con las formaciones de
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musicos para bandas y &lbumes: de entrada no se puede saber cudntos musicos
intervendran. :

De modo que se estudi¢ vy modificd completamente el médulo para convertirlo en algo mas
generico, qgue sirviera para cualquier tipo de elemento, construyendo una peguefia API que
debia implementar cada uno de los tipos nuevos de subwidgets gque se quisiera afiadir al
sistema. Lo que hay que hacer ahora para crear un nuevo tipo de subwidget es
simplemente crear un nuevo fichero con el nombre del subwidget, incluirlo en el médulo
con un include € implementar todas las funciones necesarias para que funcione. De cara a
gue todo esto se refleje en la base de datos, sus tablas deben ser creadas por el médulo al

instalarse,

De esta forma, no solo se pueden incluir varios widgets del mismo tipo en un formulario
sino también de tipos distintos, ya gue se ha afiadido la opcion de identificarlos por tipo v
por nombre. Ademas, ahora se permite que a la hora de recoger los datos del formulario se
cuente con la posibilidad de obtener, en vez del valor introducido en el formulario, un valor
de Ia base de datos en funcién de ése. Por ejemplo, en nuestras tablas de formaciones los
valores almacenados para instrumentos y musicos no son nombres, sino identificadores de
sus tablas. Se puede indicar que en lugar de guardar el nhombre, que es lo que se ve en el
formulario, se obtenga de la base de datos el identificador de ese nombre y se inserte.

Veamos la implementacion por partes.

8.5.1. Fichero widget .module
Cuando se quiere insertar un elemento en un formularic con Drupal, el aspecto que tiene
ese elemento en el hook form es de este estilo:
Sform ['title'] = arrav(
'#type' => 'textfield',
"#title' => L ('Name'},
"#required’ => TRUE,
"#default_value' => Snode->title,
"#maxlength® => 255,
T#weight™ => ~5
)i
Cuando se inserta un elemento que va a utilizar el médulo widget, la forma gue tigne es
asl.
Sform{'musician_links']{'additional links'] = arrav(
'¥type’t => 'widget',
‘#titlet => 'Links',
‘#weight’ => 4,
"#process' => array(
'widget__expand' => array/{

Snode, ‘'linksf

)i
De esta forma, se delega el proceso de este elemento en la funcidén widget_expand(),
ubicada en el fichero widget .module. Esta funcién se encarga de afiadir a estos elementos la
propiedad #anah_binding, gue es la que conecta con las funciones lavascript definidas por
aHAH Forms. A continuacion, se construye el elemento del formulario, que consiste en una
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tabla con los subwidgets ya afadidos v un peguefio formulario para afiadir nuevos. Los
cuatro pasos para crear este elemento son:

+ Conseguir los valores introducidos en el formulario.

= Comprobar si son correctos y procesar la adicién del nuevo subwidget a los ya
existentes, asi como procesar las posibles eliminaciones.

+ Convertir los valores en elementos de formulario (tabla superior).

» Afadir el formulario de introduccion de datos.

El médulo incluye algunas funciones para la conexién con Javascript y luego pasa a ia
implementacion del hook nodeapi gue, como se ha explicado, sirve para gue mddulos que
no .crean tipos de nodo puedan manipular nodos creados por otros mddulos. Las

operacrones que impiementa esta funcion son:

* insert: Crea un elemento nuevo en {a tabla wicget de la base de datos vy tantos
elementos en la tabla suwidget_tipowidget (por ejiemplo, subwidget_instruments)
como se hayan afiadide. Para ello Hama a las funciones especificas de cada
subwidget, que son las que le dan {os nombres de los campos que se van a utilizar,
los valores a recoger (directos u ebtenidos de la base de datos a partir de elios),
etc. Ademas, se ha incluido la posibilidad de hacer que no se haga nada. Esto puede
ser Util si el desarrollador quiere saltarse los valores introducidos en el formulario
por alguna razén. En nuestro caso se hace cuande queremos que los instrumentos o
formaciones se rellenen automaticamente ignorando cualquier valor del formulario.

» update: Hace lo mismo que el insert pero eliminando antes los valores existentes
de ia base de datos.

= delete: Borra de la base de datos el widget v los subwidgets seleccionados.
¢ Joad: Carga de ia base de datos los valores del widget y sus subwidgets.

Finalmente, se incluyen algunas funcicnes de theming.

8.5.2. Ficheros de subwidgets

Cada uno de Jos ficheros que representan un subelemento de un widget tiene que
implementar varias funciones que son llamadas por el moédulo wicget, entre las que se

encuentran:
¢« Funciones para comprobar y validar los datoes introducides.
= Una funcion que crea los elementos de la tabla del formulario.
« Una funcién que crea el elemento de introduccién de datos del formularic.

s Funciones de theming.
.« Una funcién que devuelve los campos del subwidget.
La mas interesante es ésta Ultima, ya que no sélo da el nombre del campo v su tipo para
que el mdduio widget sepa de dénde obtener los datos sino que ademads se incluyen las
consultas opcionales que hay gue hacer a la base de datos para conseguir el valor gue se
desea asociar a cada campo.

8.6. Implementacion de Ia playlist

En todas las paginas del sitio, en el ment lateral, aparece la lista de reproduccion de la
radio, que incluye el tema gque estd sonando vy los n temas anteriores {(n estd entre 0y 9 vy
su valor es configurable desde las opciones del médulo cataiogue). Esta lista estd
sincronizada con ia emision de la radio y tiene una cuenta atras del tema gue esta sonando
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y que en el momento en que termina el tema actual vuelve a hacer una peticidn al servidor
para conseguir la nueva lista.

8.6.1. Lado del servidor

Esto significa que cada vez gue alguien visite una pagina del sitio hard una peticion para
obtener esa lista vy cada vez gue termine de sopar un tema en la radio todas ias personas
gue estén conectadas a la web en ese momento pedirdn al servidor la nueva lista de
reproduccién. Por lo tanto, pueden producirse retrasos importantes si hay varias personas

conectadas, ademas de que pueden sobrecargar el servidor.

Para evitar estos problemas se ha disefiado un protocolo de comunicacidn que reduzca al
maximo el nimero de conexiones. Pero antes veamos los diferentes elementos que
intervienen en el proceso:

¢ Cliente: Esta visualizando ia pagina con un contador que tiende a 0.

= Servidor: Sabe como mostrar la playlist, dénde estd la lista original y cuantos
temas anteriores hay que mostrar. Para poder generar la playlist para el cliente, Io
primere que debe cenocer es fa lista de temas. _

» Live365: Ofrece una playlist en formato XML que incluye el tema que suena
actualmente y los 9 anteriores. La playlist esta siempre en una URL concreta y tiene
un campe en el gue indica el nimero de segundos que falta para que empiece un
nuevo tema. Este valor lo actualiza cada vez que alguien pide ese fichero XML.

Por lo tanto, el orden logico de proceder en el peor de los casos, que es cuando el contador
de Ia playlist llega a cero y todos los usuarios pediran la playlist, seria el siguiente:

1. El diente estd leyvendo una pagina en el momento en gue va a empezar a sonar un
nuevo tema en la radio, y hace una peticion al servidor para obtener la nueva lista.

El servidor recibe la peticion y pide a Live365 su lista en XML

3. Una vez recibida la lista, el servidor genera una nueva lista con los i temas segiin la
configuracién dei sitio web.

4. El servidor envia esta lista al cliente, que la actualiza para reflejar el cambio de
tema.

Este modelo es correcto, pero es altamente ineficiente, ya que cada vez que cambie el
tema y varios clientes le pidan la playlist el servidor, éste tendrd que conectarse a Live365
tantas veces como clientes se la pidan para acabar dandoles a todos practicamente lo
mismo. La Gnica diferencia en la lista que les dara es el tiempo gue falta para que empiece
a sonar otro tema, ya que los primeros que lleguen tendran un nimere de segundes mayor
gue los Gitimos.

Un sistema que reduciria eso seria hacer que el servidor sélo tenga que acceder a Live365
la primera vez, que se guarde la lista de reproduccidén y desde entonces sélo tenga que
darsela al resto de clientes. Para optimizarlo -mas, el servidor no generard la lista de
reproduccion a partir del XML de Live365 cada vez sino gue se creara una playlist propia
gue tenga solo el ndmero de temas necesario.

Por io tanto, sdlo quedan tres detalles a resalver en el lado del servidor:

« ({Como sabe el cliente que la lista gue tiene almacenada sigue siendo vélida y que
alin no tiene gue pedir una lista actualizada a Live365?

» (Como se dice a cada cliente el momento en que tiene que volver a hacer ia
peticién, dado que ahora se tiene una misma playlist para todos?

e (COmMo se bloguea al resto de usuarios mientras el primero hace que el servidor
pida el XML a Live3657?
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Para resolver lo primero se ha optado por lo siguiente: cuando ¢l servidor recibe ef XML, en
él encuentra el nimero de segundos que faltan para el préximo tema, pongamos 180. En
ese momento el servidor mira fa hora actual v le suma esos 180 segundos, de modo que
ahora puede trabajar con horas absolutas en lugar de relativas y sélo con mirar si ha
pasado la hora indicada sabe si su lista ha quedado obsoleta.

Pero el cliente sigue trabajando con tiempo relative, ya que lo Onice que quiere saber es
cuando tiene que realizar la siguiente peticién, asf que eso no responde a la segunda
pregunta. La solucidn consiste en que, cuando unos segundes mas tarde (5 segundos, por
ejemplo)} otro cliente pida la playlist, el servidor le devolvera por un lado {a lista de temas v
por el otro el tiempo en segundos que falta para que termine el tema actual (175
segundos), que calculard haciendo una resta entre Iz hora de actualizacidén que tiene
guardada y la hora actual.

La tercera pregunta ya corresponde a temas de tecnologias de implementacion. Se pensd
en la posibilidad de controfar la concurrencia con semaforos. PHP incluye funciones para
trabajar con semaforos, pero nos encontramos con que el servidor en el que teniamos
alojado el sitio de desarroilo no habia compilado PHP con la opcién --enable-sysvsem
requerida, por lo que nos vimos obligados a buscar alternativas, ya que era muy probable
que otros hostings tampoco dispongan de seméaforos. Se pensé en utilizar una variable que
hiciese las veces de seméforo (bloqueado/desblogueado), para lo cual se necesitaba
memoria compartida. De nuevo, PHP proporciona esa funcionalidad pero el hosting no la
tenia (esta vez, la opcién de compilacién era ——enable-sysvshm).

La solucidn se encontrd en el almacenamiento en un fichero de una playlist intermedia que
tuviera los datos provenientes de Live365 y el tiempo de actualizacidn en valor absoluto.
Cada vez que hubiese una peticién masiva de la playlist, el primer proceso en llegar abriria
el fichero para lectura/escritura. Eso hace que el fichero guede automaticamente
blogueado para otras lecturas, de mode que el resto de clientes queda esperando. Con €l
fichero abierto, se comprueba si hay que actualizario o0 no. Como el tiempo esta en valor
absoluto, el servidor comprueba si la hora que marca ha pasado ya vy, si es asi, pide a
Live365 una nueva lista de reproduccion en XML y genera la nueva playlist intermedia.
Cuando la tiene, y una vez cambiado el tiempo al nimero de segundos que faltan para el
nuevo tema, se la da al cliente y se cierra el fichero. En ese momento, el sequndo cliente,
que estaba esperando a tenerlo libre, lo abre para L/E, dejandolo blogueado. Comprueba si
fa hora actual es posterior a la que indica ese fichero y, al ver que no (es decir, gue esta
actualizado), se cierra el fichero, dando pasc al tercer cliente, vy se le da al segundo la
playlist con el nuevo tiempo calculado. Lo mismo ocurrirad para todos los que vengan luego,
de modo gue se elimina el {argo tiempo de peticion de la playlist a Live365 y en muy poco
tiempo todos ellos pueden obtener los mismos datos.

En caso de que alguien esté navegando y tenga que cargar la playlist por acabar de visitar
una nueva pagina, el proceso sera idéntico. Como la playlist seguira actualizada, se le dara
la que hay en el servidor pero con el tiempo restante adaptado al momento de la peticién.

En cuanto a la generacion de la playlist intermedia, la estructura es también un XML
parecido al de Live365 y consiste en io siguiente:
<Playlist> .
<Refresh>»1214374285</Refrash>
<PlaylistEntry>
<Title>
<name>TMAGINATION (Van Heusen-Burke)</name>
<url></url>
</Title>
<Artist>

<name>Tete Montoliu</name>
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<url>/musician/tete-montoliu</uri>
</Artist>
<Album>
<pame>rLush Life</name>
<uri>»/album/lush-life</urli>
</Album>
<Seconds>318</Seconds>
</PlaylistEntry>
<PlaylistEntrv>
<Title>
<name>Venado tuerto</name>
<url></url>
</Title>
<Artist>
<name>Jordi Bonell, Dani Pérez</names>
<urls</urls>
</Artist>
<A lbum>
<name>Duo</name>
<urlz</urli>
</Album>
<Seconds>371</Seconds>
</PlayvlistEntry>
</Playlist>

En este caso la playlist cuenta con el tema actual y con un Unico tema anterior, pero si
hubiese mas se verian debajo de los dos. Como ésta es la playlist que almacena el
servidor, el tiempo de actualizacion (campo Refresh) es un timestamp en formato Unix. Si
fuese la que se envia al cliente, el valor seria menor ¢ igual 2 318, ya gque es el tiempo que
dura el tema que estd sonando actualmente. El resto seria idéntico.

Ctro hecho a observar es gue el primer tema contiene una URL para el misico y otra para
el dibum, mientras que el segundo carece de esas URLs. Las URLs son las que vuelven a
unir {a informacién que ha viajado hacia Live365 dentro de los metadatos de fos MP3 vy la
que ha ido directamente a la base de datos del sitio web. El servidor genera estas URLs con
la informacién que encuentra en la base de datos a partir de los nombres del artista y del

album.

Si, por lo que sea, no existe o no se encuentra esa informacién en la BD, los campos se
dejan vacios. También se dejan vadios si el artista o el album no estdn publicados.
Actualmente no se pone una URL para los temas por las razones que se han dado en ia
seccidén 2.3.4, pero en el futuro se podria guerer poner, por lo gue se ha afadido el campo

en el XML.

8.6.2. Lado del cliente

El otro problema que supone la playlist es que tiene que actualizarse de forma asincrona,
de modo que tiene gque poder saber cuando pedir una nueva lista de reproduccién. Ya se ha
explicado que la playlist que recibe el cliente contiene el nimero de segundos gue faltan
para la préxima actualizacién. Esta informacién es suficiente para generar unos eventos
utilizande un lenguaje del lado del cliente come es Javascript con fas funciones
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setTimeouz () para el momento de actualizacion y setinterval() para el contador de
segundos gue se decrementa hasta liegar a 0.

Haciendo uso concretamente de jQuery, se generan unas {lamadas Ajax que acceden a una
URL del servidor. Utilizando el hook menu del fichero catalogue.module S€ relaciona esa
URL con la funcidn que devuelve la playlist. Esta lista de reproduccién esta en formato XML
y el mismo cddigo Javascript lo parsea y obtiene los datos para crear la playlist que se
mostrard al usuario. E! usuaric vera la lista de temas, albumes y artistas junto con ei
tiempo que dura cada uno. En caso de que el artista v el album tengan URL se mostrard un
enlace que flevard a sus respectivas fichas, como se ve en la Figura 8.1,

= ' ;
. What's playing

last 3 tracks

sing @ song 14:273
o Happy
u by Jo Smith
% ZRBO2 [4:58)
= ek In The Sky
% by Minue! Martines
B AufEiner Burgs In A Fortress
& $4:19)
% Modernistic
R
= by Jason Moran

Figura 8.1: Playlist

El codigo Javascript estd dividido en dos ficheros, uno de cliente que se encarga de hacer
las peticicnes en el momento que toque y otro de servidor, generado por PHP y necesario
para mostrar la playlist al inicio del proceso, cuando se carga la pagina,

8.7. Implementacién de la capa de usuario y SEO

La capa de usuario se genera por varias vias usando Drupal.
» las funciones de theming de los médulos indican gqué mostrar, en qué orden, etc.
= Los ficheros .tpl de los themes indican a Drupal como mostrario

+ |os ficheros .css de los themes dan forma a la estructura y a cada elemento
concreto de la pagina
Para este proyecto se ha utilizado un theme de SEOposition {(www.socialseo.com) adaptado
a nuestras necesidades. Se ha modificado parte de la estructura, tamanos, tipos de letra,
colores, etc, Es un theme optimizado para las necesidades SEQ bésico de los sitios web, en
el que los blogues de ia web estan colocados de la forma mas correcta.

De hecho, los requisitos SEQ se implementan principalmente en la capa de usuario, ya que
es la misma que perciben los buscadores cuando leen una web. Para cumplir algunos de los
requisitos se ha instalado el médulo Pathauto junto con los que requiere para funcionar,
Path y Token. Con ellos se generan URLs amigables tanto para humanos como para

buscadores.
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La playlist también se ha adaptado a las caracteristicas pedidas en la seccién 3.3.12,
aungue aqui el cédigo no se ha generadc totalmente con ias funciones que proporciona
Drupal para ello sino que ha habide que hacerlo de una forma mas ad hoc, ya que
intervenia también una parte de Javascript utilizando funciones para modificar la estructura
DOM del documento. El DOM o Document Object Model es la construccidn légica de un
documento realizado c¢on lenguajes de etiquetado como XML o XHTML.
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8.8. Implementacion de la sincronizacion entre MLE y
Drupal

8.8.1. Introduccion

Se puede decir que el catdlogo musical de la radio estd contenide en dos lugares: por un
lado, en una base de datos de artistas, dlbumes, temas etc. y, por otro, en las etiquetas o
tags ID3 de la iibreria de temas musicales en formato mp3 a los gue hace referencia dicho
catalogo. En cierto modo, el conjunto de etiguetas ID3 contenidas en los diferentes ficheros
mp3 puede ser considerado como una base de datos distribuida en archivos de audio sin
integridad referencial asegurada.

El catalogo musical que se encuentra representado en la base de datos es accesible
plblicamente vy en formato HTML a través del sitio web o RW (Radio Website), que ha sido
implementado mediante el sistema gestor de contenidos Drupal. Asl pues, el Catélogo estd
almacenado en la base de datos que crea y gestiona Drupal para el sitio web RW.

Ambas representaciones del Catalogo deben ser mantenidas en sincronia: coleccidén de
etiguetas ID3 vy base de datos de RW. El sistema encargado de ello es la aplicacién de
escritorio MLE (Music Library Editor), gque permite al usuario extraer la informacién
almacenada en las etiquetas ID3 de ja libreria musical, editarla y completaria con
informacidn adicional no incluida en dichas etiquetas e insertaria en la base de datos.
Adicionalmente la informacién del Catdloge se puede crear y editar también desde RW,
siendo entonces MLE el sistema encargado de actualizar esos cambios en la coleccion de
etiquetas ID3. MLE permite modificar dichos datos de forma sincronizada en ambas partes
y asi mismo es capaz de detectar cuanto los datos han sido modificados en RW y replicar

dichas modificaciones en los tags ID3.

El escenario operativo mas probable es que dicho sitic web se aloje en un servidor
compartido contratado a un proveedor de servicios de Internet o, cuando menos, en una
maquina no administrada por la persona que introduce los datos en el Catdlogo a partir de
ios mp3 mediante MLE. Habitualmente, ios ISPs deshabilitan por cuestiones de seguridad el
acceso remoto a las bases de dates, en especial en su servicio de alojamiento en
servidores compartidos.

Esto supone un problema a la hora de mantener sincrenizadas las dos representaciones del
Catdlogo, ya que para realizar las operacicnes de sincronizacion es precisc que MLE tenga
acceso remoto a la base de datos y es de esperar que éste esté deshabilitado.

Eleccion del procedimiento

En resumen, lo que se hace de forma muy general, es enviar unos datos desde MLE a una
interfaz que trata esos datos y los inserta/actuaiiza en Drupal, esta interfaz debe tener en
cuenia la reglas que tiene Drupal de mantener la integridad de su BBDD y aplicar estas
mismas reglas, tal y como un usuario lo haria si utilizara la interfaz de formularios de
Drupal. Estas regla sobre como Drupal gestiona estas reglas se explica mas extensamente

en el capitulo 8.8.3.
En un principio, se plantearon dos posibles soluciones:

» Sincronizacion: El MLE trabaja sobre las etiquetas de los archivos mp3 y sobre
una base de datos local. A continuacion, se hace una copia de esa BD en el
servidor compartido vy se activa un programa de sincronizacion entre la copia de
ia BD local y la BD del sitio web RW. El Gitimo paso consiste en hacer una copia
local de 1a BD ya sincronizada en el servidor compartido,
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« Acceso remoto: Fi MLE trabaja igualmente sobre las etiquetas de los archivos
mp3 pero en lugar de utilizar una BD local, utiliza directamente la BD remota de
RW usando como intermediario algin sistema alojado en el servidor y, por

tanto, con acceso a la misma.

En ambos casos es necesario construir una capa intermedia de comunicacién, o bien el
programa de sincronizacidn, o bien el sistema intermediario. Se ha optado por la segunda
opcién por varias razones que se exponen a continuacion.

Por un lado, periédicamente se selecciona un subconjunto de los temas de la libreria
musical para ser emitido en la radic. A estos subconjuntos de temas en formato mp3 se les
llama playlist. Copias de esos mp3 son subidas al servidor de streaming de la radio
bifurcando el flujo de los datos del sistema. Ahora el catalogo estd ubicado, total o
parcialmente, en tres sitios diferentes: 1) la libreria musical o coleccién original de mp3, 2)
la base de datos del sitio web y 3) los mp3 alojados en el servidor de streaming para su
emisién en la radio. Afiadir una cuarta versién de esos datos no parece lo mas sensato.
Una nueva version del Catélogo crearia un sistema demasiado complejo y multiplicaria las
consecuencias negativas.

Como se ha diche es necesario mantener {a informacion del Catdiogo en sincronia. ARadir
una base de datos tocal gque se sincroniza con ia del sitio web mediante procesos manuales
introduce, como minimo, retrasos importantes en los proceses de sincronizacidn, dando
lugar a problemas v errores durante esos periodos en los que no todas las versiones estan

sincronizadas.

El Gitimo argumento consiste en la complejidad y dificuitad de uso que para el usuario
supone el primer sistema, ya que ha de.realizar unas operaciones manuales que reguieren
tiempo y una destreza técnica gue no es razonable esperar que posea.

Por estas razones se ha optado por construir un sistema intermediario entre MLE y la base
de datos de RW, que se ejecute en el servidor y proporcione asi el acceso remoto a la base
de datos gue de forma directa no es posible por estar deshabilitado por el ISP.

Conceptos Previos

Antes de empezar, se van a explicar varios conceptos necesarios para la comprensién de

esta documentacion,

» Servicio: Servicios web con protocolo SOAP implementados en PHP con las librerias
nUuSOAP. Se ejecutan en el servidor web vy ofrecen a MLE las funciones que necesita
para acceder a la base de datos de RW, estos servicios a su vez llamaradn a uno o mas

*sprocs”,

* Procedimiento almacenado (sproc): Funcién escrita en PHP que hace una cierta
transaccion en la BBDD de Drupal, NO hay que confundir con un Stored Procedure de
MySQL. Aungue este nombre pueda causar confusion, se decidid llamario asi porque
originalmente estaba previsto implementar esta capa de acceso a los datos mediante
stored procedures, pero que por restricciones impuestas por el entorno de gjecucion no
fue posible y se hubo de implementar como una serie de funciones en codigo PHP.

« Interfaz de conexion: Es [a capa PHP, donde estan implementadoes todos los Sprocs y
servicios necesarios para gue se pueda ejecutar la sincronizacion.
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Tecnologia usada en capa intermedia entre MLE y la base de datos de RW

El sistema intermediaric que se ha decidido construir ha de ofrecer a MLE una serie de
servicios que le permitan realizar las operaciones de insercidn, actualizacidn, eliminacion y
consuita sobre Ia base de datos de RW gue necesita.

Las caracteristicas de este sistema son pues propias de una arquitectura orientada a
servicios. Tras una investigacion de las posibilidades existentes y teniendo en cuenta que
Drupal estéd implementado en PHP y que este lenguaje de scripting se ofrece practicamente
en todos los servicios de alejamiento en servidores compartidos, se optd por implementar
unos webservices en PHP en el lado servidor, utilizando el protocole SOAP para la

comunicacién entre servidor y cliente.

Se ha elegido utilizar para la implementacién las librerias NuSOAP que proveen de un kit
de herramientas para implementar webservices bajo PHP. NuSOAP estd en una fase
madura de desarrollo, no necesita moédulos adicionales y es muy facil su instalacion.

8.8.2. Esquema de funcionamiento de ia reingenieria inversa de los
procesos de Drupal.

éPor qué una reingenieria inversa?

Respecto a la funcién de los servicios web, hay algo importante a destacar, y es que
Brupal, necesita hacer uso de entidades propias, representadas en una multitud de tablas
de la BD. Estas entidades no serian necesarias en caso de tener un esquema de base de
datos que representase exclusivamente el diagrama de clases propio del Catélogo, pero
deben ser tenidas en cuenta a la hora de hacer modificaciones externas a la BD.

Por ejemplo, si desde RW se inserta un artista en la base de datos, no solo se creara una
nueva entidad artista, sino que Drupal afadirda ¢ modificarda varias de sus propias
entidades, como pueden ser nodos, autores de contenido, etc. Ademas, el disefic del RW
incluye atn otros elementos gue no coinciden del todo con el disefio de MLE y que también
son modificados en las distintas operaciones de la BD. 5i esto no se tiene en cuenta a la
hora de introducir artistas desde MLE, se producirdn desajustes en el esquema de
funcionamiento de Drupal que luego no permitiran mostrar correctamente la informacion e

introduciran fallos de seguridad y de contenido.

Por lo tanto, los servicios web deben hacer una doble funcidn cada vez que se pretende
insertar, modificar o eliminar alglin dato desde MLE: por un lado, actualizar la base de
datos de acuerdo con el diagrama de clases del Catdlogo y por el ofro, actualizar el resto
de clases de Drupal y de RW. Lo mismo ocurre cen las consultas; para el MLE sélo es pedir
un artista, pero para el servicio web supone hacer varias consultas complementarias.

Esto requiere un estudic de todos los cambios que se efecttian en la base de datos cada
vez que se ejecuta un caso de uso del catdlogo. El resultade de este estudio serd el
conjunto de operaciones a realizar por cada servicio cuando es llamado por MLE.

Ejecucidon en la base de datos

En el momento en que es llamado un servicio, éste debe hacer varias operaciones en la
base de datos para devolver el resultado correspondiente. Para agilizar el proceso, se
pens® en usar stored procedures en la ejecucion de los servicios. Los stored procedures
(sprocs o SP) son rutinas almacenadas en la propia base de datos, vy entre sus ventajas
estdn la seguridad vy el rendimiento. En nuestro caso, ademads, servirian para ocultar a la
Iégica de los servicios los detalles de implementacién especificos de Drupal.
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El uso de stored procedures permite hacer consultas mas complejas o que reciban un
mayor nimero de parametros y aln asi se ejecutaran mas deprisa que haciéndolas del
modo tradicionat. Al estar mas cerca de los datos, sus ejecuciones son de muy bajo nivel y
por tanto, mds rapidas. Ademas, el lenguaje SQL proporciona sentencias condicionales,
bucles, etc. que permiten hacer lo mismo gque se haria con varias llamadas a la BD pero de
forma mucho mas Agil.

Pero, como se ha comentado antes, las versiones del software del servidor no permitian
utilizar stored procedures, por lo gue finalmente hubo que saltarse este pase y hacer las
llamadas directamente desde la capa de datos de los servicios.

Funcionamiento de los servicios de accesos a Ia base de datos

Como vya se ha dicho, los accesos a la base de datos que MLE requiere seran tanto de
insercion, modificacién y borrado, como de consuita. Asi pues, los servicios que se desean
implementar deben proporcionar a MLE una capa de abstraccion tal que le permita realizar
esas operaciones scbre la base de datos sin necesidad de lidiar con las especificidades del
esquema de la base de datos propio de Drupal, ni con los detalles propios de configuracion
del alojamiento compartido. Es decir, se desea proporcionar unos servicios que
proporcionen acceso a la base de datos remota en condiciones parecidas a las que tendria
de tratarse de una base de datos local.

Debido a la distribucién de tareas entre los miembros del equipc de proyecto y otros
reguerimientos temporales marcados por fa planificacién, la implementacion de MLE se ha
programado antes de la implementacién de estos servicios. Por ello, la primera versién de
MLE utilizaba el acceso a una base de datos local, pero la implementacion, en lenguaje
Java, se ha realizado teniendo en cuenta gue el cédigo de acceso a la base de datos se
localice en unos métodos concretos para separarios al maxime del resto de Ia logica. De
esta forma, hacer los cambios necesarios para sustituir el accese a una base de datos local
par el acceso a la base de datos remota de RW a través de los servicios ha requerido

minimas y controladas modificaciones,
NuSOAP hace la transferencia de datos usando el estandar XML (eXtensibie Markup
Language). El esquema tipico de funcionamiento es el siguiente:

¢ FH diente {MLE) realiza llamadas a los servicios implementados en PHP que
se ejecutan en el servidor compartido a través de Internet, encapsulando los
datos que desea enviar a la base de datos en formato XML.

+ El servicio llamado recoge y desencapsula los datos.

» El servicio ejecuta las operaciones solicitadas sobre la base de datos.

» El servicio recoge la informacion solicitada de fa base de datos, asi como
ctros datos resultantes de ias operaciones solicitadas, los encapsula
nuevamente en formate XML v los devuelve al cliente de la misma forma.

e FEl cliente recibe y extrae los datos devueltos y continta {a ejecucion con las

operaciones siguientes.
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MLE Internet Servicios BD
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Figura 8.2 : Esquema general del proceso de sincronizacién

El lado del cliente (MLE) debe implementar una capa de abstraccién que reciba peticiones
muy generales y, en vez de convertirlas en una o varias consultas a una base de datos
tocal, las envie al servidor mediante llamadas a los webservices, encapsulando los datos

intercambiados en formato XML (1).
Al recibir ia respuesta (5), extraera los datos obtenidos en formatc XML (ya sean valores

devueltos de consultas o resultados de las operaciones de insercidn, actualizacidén o
borrado solicitadas) y continuara la ejecucion utilizandolos como corresponda.

Por su lado, el servidor recibira las peticiones generales en XML (2), su capa de abstraccion
las desglosara y usara los parametros para construir peticiones concretas gue ejecutard en
la base de datos (3). Los resultados los pasard a formato XML y los enviaréd de vuelta al
cliente (4}.

La capa de abstraccion del lado dei MLE sirve para separar la légica del programa del
acceso a la BD, evitando gue la capa de dominio necesite conocer los detalles de
almacenamiento de los datos,

La capa de abstraccidn del lado de los servicios web tiene dos funciones:

« las peticiones de consulta, insercién ¢ eliminacion de datos viajan a través de
Internet, lo que supone un tiempo de respuesta muchisimo mayor que si se
accediera a una BD local. Para reducir ese tiempo, una buena medida es reducir al
maximo el nimerc de conexiones, y €so se consigue haciendo las operaciones de
los servicios lo més abstractas posible, de modo gue en una dnica peticién XML se
envien todos los datos necesarios para resolver una operacion, lo que incluye la
operacién y todes sus pardmetros. El envio de mas datos en una peticién es un
problema mucho menor en este caso que el hecho de hacer peticiones cortas vy
numerosas, va que la cantidad de datos enviada en cada peticién es mas bien
pequefia. El MLE delega, pues, en el servicic la descomposicion de la peticién en

operaciones mas peguefias.

+ Una vez recibida la peticion, el servicio decide cudntas y qué operaciones necesita
realizar en la base de datos, y hace las llamadas necesarias para poder devolver las
resultados a través de XML {de nuevo, devolverd juntos todos los resultados para
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evitar miltipies conexiones). El modo en que se ejecutardn finalmente esas
consultas en la BD se explica en los siguientes apartados.

8.8.3. éComo se ha hecho la reingenieria?

Con anterioridad, se ha comentado el porqué es necesario realizar una reingenieria inversa
de la BD de Drupal. En este capitulo se expone el métode utilizado para realizar dicha
reingenieria.

Basicamente y de forma resumida, se investigé la forma que tiene Drupal de implementar
su funcionalidad, para ello se plantearon unas pruebas genéricas (creacidn, actualizacién,
eliminacién de un nodeo) vy se compard el estado de la BD antes de la operacién y justo
después de eésta. Con este primer paso chservamos que entidades y que tablas de la BD
creaba/actualizaba/utilizaba el CMS. Un segunde paso fue investigar los posibles detalles
de implementacion que no se deducfan del primer paso como es el caso de como Drupal
incrementa los identificadores de las entidades, entre otros.

Como resultado de esta investigacién se vio que Drupal constaba de nodos y que éstos
eran la unidad basica de contenido y cada vez que se crea un nodo se rellenan una serie de

tablas en fa BD.

£Qué se tiene que sincronizar?

Antes se ha expuesto que se debe mantener una sincronfa entre dos bases de datos, por
un lado, una base de datos de artistas (que pueden ser un mdsico o una banda), sus
adlbumes, las imagenes tanto de los artistas como de los albumes y los temas. Y, por otro,
las etiquetas o tags ID3 de la libreria de temas musicales en formato mp3 a los que hace
referencia dicho catalogo.

La piedra filosofal de estos datos son los temas, éstos deben estar perfectamente
sincronizados con los tags ID3 de los MP3 ya que en esta premisa se basa la
sincronizacion, este concepto se explica de una forma mas extendida en el capitulo 0.

éComo gestiona Drupal los nodos?

Como se ha comentado, los nodos son la unidad basica de contenido en Drupal y estan
identificados de forma (nica por un identificador llamado nid, cada nodo al ser actualizado
crea una copia llamada revision que sirve para poder tener un historial de fos cambiops de
cada nodo.

También cada nodo se puede relacionar con otros, sean de su mismo tipo o no, la
implementacidon de éstas relaciones se realizard mediante taxonomias gue son el
mecanismo estandar que nos proporciona Drupal para en un primera instancia categorizar
el contenido (es decir fos nodos) y en segunda instancia nos permite relacionar nodos
(menos los nodos de tipo imagen que éstos se relacionaran mediante otro método
proporcionado por Drupal lamade attach_image, éste explicado mas adelante),

De la misma forma que los nodos se pueden relacionar entre si también se puaden
categorizar por temas usando taxonomias.
Cada nodo, tiene una url asociada que se debe transformar es una url estructurada de

forma que los principales buscadores puedan interpretar de forma mas eficiente, a éstas
url se les denominan coloquialmente "urf’s fimpias”. La sincronizacién debe gestionar las

transformacion de “url’s Drupal” a “url’s limpias”,




142 PFC - Barcelona lJazz Radio

Secuencias en Drupal

La versién de Drupal utilizada en este proyecto gestiona de un modo muy especial los
campos autoincrementables {como por ejemplo: identificador del nodo, identificador de

ficheros, identificador de usuarios...).

Para hacer esta gestion de contadores, Drupal utiliza una tabla auxiliar llamada seqguences
para almacenar los Ultimos valores de los campos autos numericos, el gestor de BD NO se
encarga de actualizar la secuencia automaticamente, ésta se debe ir actualizando vy
gestionandc mediante programacion.

Por tanto, a la hora de insertar un nodo, un fichero o una revisién de un nodo se debe
consultar este valor, usarlo y actualizarlo incrementandoio en 1 unidad mediante
programacion.

Por ejemplo, si el Gitimo nodo insertado tiene por nid = 100, la tabla sequences contendra
la tupla (nid, 100), pues si se insertara un nueve nodo se deberia incrementar el contador
y actualizar la tabla sequences sustituyendo 100 por 101, es decir ia tupia (nid, 101).

Hay que destacar que las versiones postericres del CMS no siguen este método sino que el
gestor de las bases de datos ya utiliza los campos autoincrementables y prescinden de la
tabla seguences aqui comentada.

Direcciones URL limpias

Al sincronizar la informacién con MLE, nos debemos cerciorar gque las url hacia esa
informacién sean “limpias” y gque cumpla con los requisitos SEQ especificados en el

documento de disefio.

Para conseguir esto, se debe actualizar la tabla path_aute, en concreto se inserta fa url
que apunta al nodo que se crea/actualiza y por otra parte se inserta el destino, este
destino debe contener ia url “limpia” hacia el contenido sincronizado.

Consideraciones sobre las revisiones en Drupal

L.as revisiones es una funcionalidad estandar que se instala por defecto al instalar Drupal. Y
cuya funcién es crear una copia previa del nodo de Drupal, antes de sufrir una
modificacién, para asi mantener un histerial de las modificaciones de los nodos.

Hay que destacar que tal y como estd disefiada la sincronizacién entre la BD de Drupal las

revisiones NO TIENEN SENTIDO ya que si por ejemplo actualizamos un artista o album... no
se crea dicha ninguna copia sino que SOLO se actualiza el nodo el cuestién y nada mas.

Esto es debido a que el contenido de RW se actualiza con mucha frecuencia vy se ha
estimado que se crearian muchas versiones de cualquier nodo , este probablemente seria
un preblema ya que el servidor de hosting tiene espacio limitade y ademas seria de gran
dificultad para el administrador gesticnar tantas revisiones.
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SYNC MLE/DRUPAL En ia sincronizacion SOLO

actualizames el artista sin
nada mas.

- Si tenemos activadas las
DRUPAL ESTANDAR revisicnes en drupai a
_ parte de actualizar el nodo
SE COPIA ef nodo inicial y
se queda guardado.

Figura 8.3: Comparacién entre el funcionamiento estandar de revisiones con el usado en
este PFC

£¢Como Drupal gestiona los nodos de tipo imagen?

El tema de la creacidn y actualizacién de imadgenes es un tema clave en la sincronizacion,
se debe tener en cuenta que las imagenes son un tipo de nodo mas en Drupal vy se deben
tratar come tal, a continuacién se muestra un esquema del criterio que se sigue respecto al
comportamiento de ias imdgenes: '

En la sincronizacion si SE CREA un artista o &lbum con una fotegrafia:

1. DPebemos buscar si la imagen est& subida (si existe el nodo imagen en Drupal
mediante el nombre fisico de la imagen).
2. 5ijiaimagen existe en Drupal:

a. Se debe cambiar el nombre de la imagen gue MLE nos proporciona
afadiendo la numeracién _nn que corresponda (por ejemplo si nos pasa el
nombre imagen.ipg se cambiara a imagen_01.jpg)

b. Se crea el nodo tipo “I'mage” para el nuevo nombre de imagen (por ejemplo
imagen_01.jpg}. La imagen fisicamente aun no existe en el file system hasta
gue fa suba MLE por ftp

¢. Se asigna la imagen_01.jpg al node (artista o album) nuevo que se ha
creado

d. Se devuelve al servicio el nombre “nuevo”: imagen_01.jpg

3. Sila imagen existe en Drupal:

a. S5e crea nuevo nodo tipo "Image” (sin cambiar el nombre que MLE
proporciona )para imagen.jpg :

b. Se asigna la imagen.jpg al nodo nuevo gque se ha creado.

c. Se devuelve al servicio el nombre: imagen.jpg (En este ¢aso coincide con el
que nos pasan por parametro al sproc)

En la sincronizacion si SE ACTUALIZA un artista o album con una fotografia:

1. Debemos buscar si la imagen esta subida (si existe el nodo imagen en Drupal).
2. Sila imagen existe en Drupal: '
a. Se debe cambiar el nombre de la imagen gue MLE nos proporciona
afiadiendo la numeracién _nn que corresponda (por ejemplo si nos pasa el
nombre imagen.jpg- se cambiard a imagen_01.jpg)
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b.

d.

Se crea el nodo tipo "Image” para el nuevo nombre de imagen (por ejemplo
imagen_01.jpg). La imagen fisicamente aun no existe en el file system hasta
que la suba MLE por ftp :

Se asigna el nuevo nodo imagen {(imagen_01.jpg) al nodo (album o artista)
gue se estd actualizando {Desasignando PERO NO BORRANDO la
imagen anterior que seguira existiendo en DRUPAL como un nodo
mas).

Se devuelve al servicio el nombre “nuevo”: imagen_01.jpg

3. Sii{a imagen no existe en Drupal:
a. Se crea nuevo nodo tipe “Image” (sin cambiar el nombre que MLE

b.

proporciona )para imagen.jpg

Se asigna el nuevo nodo imagen (imagen.jpg) al nodo (dlbum o artista) que
se esta actualizando (besasignando PERO NO BORRANDO la imagen
anterior que seguiré existiendo en DRUPAL como un nodo mas).
Devolvermos al servicio el nombre: imagen.jpg (En este caso coincide con el

que nos pasan por parametro al sproc)

A continuacion se muestra la parte de la BD gue se ven implicadas a la hora de {ratar una
imagen en la sincronizacién.

e =

PK | pame
« 1 o hodenie
- = e id vid
PK | nid ! ! [P fnig PK |vid Lid
PK |im; iz itle
iid type body
title 1 0.* teaser
uid ~ |iog
status timestamp
created format
changed :
1 1 comment =
promote | 1 x
moderate
nid narggf siicky
filename websile 1 last_comment_timestamp
filepath last_comment_name
filemime last_comment_uid
filesize comment_count
R e e 1 1 1 PK |tid
PK (i ad
ud PK r
vid
name
description
weight

Las imagenes al tratarse de un nodo mas estan relacionadas con la tabla nodo y sus
agregadas (taxonomias y revisiones).Por otro lado la relacién entre las imagenes y los
nodos se impiementa en la tabla image_attach y como cada imagen es un conjunto de
archivos (se debe recordar que una imagen tiene 3 versiones: tamafio original, tamafio
thumb y tamafio preview) esta relacionada con la tabla files.
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éComo Drupal gestiona las taxonomias?

Ideas basicas sobre taxonomias

La capacidad del categorizar los contenidos del sitic es uno de los puntos mas fuertes de
Drupal. Cada sistema de categorizacién es un “vocabulario” y Cada “vocabularic” contiene

una lista de términos.

Cada “vocabulario” se puede asignar a diferentes tipos de contenide. Por ejemplo, un
“vocabulario” para los fores, otro para las imagenes, otro para las paginas, etc. De esta
manera, al editar cada contenido, aparecerd la lista de términos para seleccionar el que

hay que ascciar al contenido.
Cada “vocabulario” puede organizar sus términos de diferente manera:

Sin jerarquia: una simple lista de términos (noticas, ocpiniones, trucos).

Jerarquias simples: por ejemplo un vocabulario “recetas” podria contener “arroces”,
“pastas”, “carnes”, “aves”, etc. A su vez el términe “carnes” podria contener
“cordero”, “ternera”, etc.

Jerarguia mdltiple: Un término puede tener diferentes “padres” en la jerarquia. Por
ejemplo, “arroz con polio” podria estar tanto en “aves” como en “arroces”
Requerido: hacer obligatorio escoger al mencs un término del vocabulario.

Seleccién multiple: se puede escoger mas de un término para el nodo.

Etiquetado libre: los términos se crean al vuelo, escribiéndose directamente en la

edicién del nodo.

Taxonomias y sincronizacion

Tal y como se hace en Drupal, la sincronizacion debe mantener las taxonomias. En
concreto se debe tener en cuenta en los siguientes casos:

Creacidén de Artista: Se crea un término asociado a este artista con el mismo
nombre que el artista.

Actualizacién del Artista: Sélo si se modifica el nombre del artista se actualizard
también su térming relacionado, con el nuevo nombre de artista. Hay que destacar
que se modificarad el término que ya existia, no se crea uno nueve y se elimina el

anterior.
Creacion de un Album: Se crea un término asociado a este dlbum con el mismo

titulo que el album.

Actualizacion del Album: Solo si cambia el titulo del dlbum se actualizard también su
término relacionado, con & nuevo titulo de album. Hay gue destacar que se
modificara el término que ya existia, no se crea uno nuevo y se elimina el anterior.
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1
] type id
vid 1 title
name 1 uid
description status
weight created
changed
comment
- promote
moderate
PK | parent sticky

La tabla donde estan implementados los términos es la tabla term_data ésta consta de un
identificador y un nombre de término, por tanto como se ha comentado antes modificando
el nombre de un términc no habra que modificar sus relaciones con otros nodos.

La tabla que implementa la relacién entre términos y nodos es la tabla term_node,

La tabla term_hierarchy implementa !la jerarquia padres-hijos entre nodos que en nuestro
caso no sera utilizada ya que las relaciones no seran padre-hijo.

En el diagrama también aparece la tabla de secuencias, esto es debido a gue a la hora de
crear un término se debe actualizar la tabla de sequences.

La entidad "Tema”

Antes se ha comentado la importancia que tienen los temas en la sincronizacién, ya que el
proceso de sincronizacién se basa en esta entidad para ejecutar la sincronizacién. Para una
mayor compresién vamos a comentar como se han implementado los temas en Drupal y
qué criterios se han planteado para mantener la sincronia entre los dos sistemas.

La tabla catalogue_theme

La tabla catalogue theme cs ia tabla de Drupal donde se implementa la relacién entre
los mp3 que gestiona MLE y la BBDD Drupal. Esta tabla no es estandar y se crea cuando se
instala el moédulo catdlogo que se ha implementado en este proyecto y consta de los

siguientes campos:

Campo Comentario

‘IdAlbum  Contiene el id del dlbum de Drupal, asi es como se relaciona un tema
con su album.

Es la ruta fisica del tema, se usa como identificador para el MLE, para
Drupal debe ser transparente.
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Fecha Es el timestamp del tema, la sincronizacion, a muy grandes
rasgos, consiste en comparar este campo con el timestamp de
los archivos MP3, detectar Jos posibles cambios y actuar al
respecto para mantener la sincronia.

Tabla 8.1: Tabla catalogue_theme

Criterios en la sincronizacion respecto a los temas

Inicialmente se planteé como criterio general que todos los campos de los temas
estuvieran representados como una Unica entidad en la BBDD tuvieran una relacion directa
entre los campos de los 1D3 que MLE modificaba. Es decir, que todos los tags ID3 que se
- modificaran en los MP3 estuvieran también replicados y sincronizados en la tabla de temas
en Drupai. .

Pero al final la decisién final fue mantener solo lo necesario en la tabla de temas en Drupal
y no replicar campos que estuvieran en otras tabias (p. ej.: el autor de un tema sera el
autor del album donde pertenecen esos temas). Esto es debido a que asi evitamos
contenido del catdlogo replicade y mantenemos la BBDD lo mads normalizada dentro de

nuestras posibilidades.
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Figura 8.4 : Relacién entre campos de la BD y los tags ID3 de los MP3
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A continuacidén, se muestran los casos en que se actualizan los timestamp de los temas en
la BD, para que MLE pueda detectar los cambios:

+ Al actualizar el nombre de un artista (independientemente de si es misice ¢ banda)
se deben actualizan TODOS los temas de TODOS los albumes en los que ese artista
sea autor.

* Al actuatizar el titulo del dlbum, el autor, discografica, afic publicacion y género se
actualizan TODOS los temas de ESE album.

» Al actualizar un tema se actualiza el campo ID3 timestamp de cada MP3.

Los servicios

Comec se observa en la Figura 8.2. La capa de servicios tiene dos partes una que
implementa el servicio y la comunicacidn (servicic propiamente diche} y otra que
implementa el acceso a los datos o la capa de datos o la capa que permite al servicio
abstraerse de las particularidades de implementacién de la BD por Drupal (las sprocs). En
este apartado comentaremos que son los servicios y cudles han sido necesarios crear para
realizar la comunicacion entre MLE y Drupal.

A continuacién, se exponen los servicios (webservices) que se han creado para
implementar el interfaz de conexitn entre MLE vy la BD de RW gestionada por Drupal.
Dichos servicios son ofrecidos desde un servidor cuya direccién se debe introducir en las
opciones de configuracion de MLE para que éste sepa localizarlos.

Lista de servicios

get_artista

get_artistas

get_temas

s

get_instrumentos_res

buscar_formacion

save_album

test_bd

Tabla 8.2: Lista de servicios necesarios para que MLE pueda realizar la sincronizacion

Descripcién detallada de los servicios

get_instrumentos

Entero id
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Texto nombre

Texto abreviatura

get_instrumentos_res

= e

"salida  Entero id
Texto nombre

Texto foto_url
Texto foto_autor
Texto web

Texto myspace
Texto urll

Texto uri2

Booleano es_banda

Salida Entero id_artista
Texto nombre_artista

Texto foto_url_artista 5
Texto web i
Texto myspace
Texto uril

Texto url2

Booleano es_banda
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Salida Texto nombre_artista_autor
Texto titulo_album

Texto anyo

Texto cover_url

Texto genero

Texto tienda_url

Texto descripcion
Entero id_artista_autor
Entero id_Discografica

get._temas

Salida Texto titulo_tema
Texto artista_autor_tema

Texto genero

Texto nombre_album
Texto ruta_tema_HDD-
Entero date

Entero id_Album
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Salida Entero id
Entero id_musico
Entero id_instrumento
Entero id_album
Texto interviene

Booleano bl

Salida Lista de timestamps de los temas actualizados por un cambio en el
nombre del artista y el nhombre de la foto si se ha introducido al

guardar.
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save_instrumentos

Los sprocs’

Las sprocs deben realizar sobre |la base de datos las eperaciones de creacién, modificacién
0 consulta que solicitan los servicios, replicando ias operaciones que sobre la misma se
hubiesen hecho en caso de que la operacicn solicitada por el servicio, hubiese sido
realizada directamente desde Drupal.

A continuacién, se documenta el detalle de cada uno de los sprocs en una serie de tablas
donde se incluye el nombre de la funcién PHP que lo implementa, una descripcién de la
funcién que realizan, los parametros de entrada que se han de proporcionar a la funcion,
los resultados gue devuelve vy un subdiagrama de clases que muestra las tablas de la base

de datos con las que interacciona.

Lista de sprocs

—

- sp_get_instrumentos_res

7 Se Haman sproc en referencia a los stored procedures o procedimientos almacenados que se pueden crear y ejecutar dentro de la propia base
de datos, porque originalmente se deseaban implementar de esa manera. Por restricciones de las versiones de PHP y MySOL instaladas en el

hosting de desarrollo, finalmente se implementaron medianie funciones PHP.
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sp_save_formacion

sg:»save_a rtista

Tabla 8.3: Lista de sprocs que necesitan que seran Hamados por los servicios

Descripcion detallada de los sprocs

sp_test_connection

instrument
abbreviation

instrument
abbreviation

Diagrama de clases que interviene
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instrument
abbreviation

Di de clases que interviene

Salida ' " Lista con los temas del album qeti pr nombre la
entrada,

Diagrama de clases que interviene
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i

Salida S Album iclentiﬁcaopo ia etrada.

i
H

comment
promoie
moderate
sticky

year
cover_path

e 25

Salida Lista con la formacidn del album

Diagrama de clases que interviene




156 PFC - Barcelona Jazz Radio

interviene
weight
band_leader

Salida i Se devuelve el artista con el identificador de entrada vy se
indica si el artista esta en una formacion o no.

Diagrama de clases que interviene

i o megsh o e
PK | nid PK |vid
PK limage sire
e iid type nid
fid pho title names
5 uid picture
i status 3 wabsite '
R 5 created myspace " ot
= T T R L changed is_band g
R s b comment
PK | fid PK |nid promate o
— — moderate -
et . - names sticky LEbRs i -
: gllgname website -
filepath S
filemime [
filasize R M;mg-}sﬁg;smm;. R nigl S i
o : PK | swid type
= name
wid tide
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Salida Se devuelve el artista con el nombre de entrada y se indica si
el artista estd en una formacién o no.

Diagrama de clases gue interviene
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website

Salida ” T Se devuelven el ientécado, nobre y Si es banda © n e

Diagrama de clases que interviene

Diagrama de clases que interviene
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insteument
abbreviation

Diagrama de clases que interviene
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on la que MLE

Salida Identificador del album y el nombre de la to

debe subir la fotografia del album, ésta puede ser nula si el
album no tiene foto.
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interviene
weight
band_leader

Diagrama de clases que interviene
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interviene
weight
band_leader

interviene
weight

Relacidon entre servicios y sprocs creados

A continuacion se encuentra una lista en la que se puede observar que sproc son llamados
en cada servicio. Cabe comentar que la mayoria de veces un servicio llama séle a un sproc,
pero hay excepciones, generalmente los sproc que mas funcionalidad abarcan llaman a
mas de un sproc.

Servicio Sprocs

get_discograficas sp..get_discograficas

save_instrumentos sp, save_instrumentos
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buscar_formacion sp_buscar_formacion

get_temas sp_get_temas

Tabla 8.4: Relacién entre servicios y sprocs
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8.8.4. Diagrama de los elementos implicados en la sincronizacion

En el siguiente diagrama de la BD se muestran las entidades gue se ven implicadas en la
sincronizacién. Hay que destacar gue este diagrama es un subconjunto de toda la BD que

gestiona Drupal.

1B ﬁmm = PK |nid
S id vid
PK | vid uid
' title
pe
tilile 1 0.* body
i - teaser
ul log
SfEtL;Zd timestamp
creal format
changed
1 comment == R =
‘fpromote | 1 0.7 i nede commeil Beltes o
moderate N
nid names sticky PK |nid
filename website 1 last_comment_timestamp
ﬁiepg!h last, commen!_name
ﬁlerr_ume last_comment_uid
filesize 1 1 comment_count
1 PK |aid
) o.* 1 |PK [lid
nid 1 0.* '?'d
names N fie labe!
picture aid description
1 website m'g website
myspace year
is_band cover_path
genre
1 city
buy_url
1 alid
tid title
path
vid track
name fecha
description nid
weight type

0.*

wid wid wid wid
Jink iid aid aid
description weight iid lid
weight interviene weight
0.* weight band_leader
band_leader
0.*

instrument
abbreviation
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8.8.5. Consideraciones de impiementacion

En la solucién implementada se deben tener en consideracion varios aspectos de
implementacion gue se han tomado:

+ Comc norma general, no se utilizan valores booleanos sino enteros con valores 1
que representa el valor cierto y 0 que representa el valor falso.

» Cuando se deba modificar un timestamp, éste se actualiza con el valor de ia fecha
del sistema al inicio de cada sproc, no justo antes de cadallamada a la BD.

* La forma en que Drupal trata el tipo de dato timestamp es peculiar, en concreto, lo
que utiliza son enteros y no el tipo de dato TIMESTAMP estandar que se utilizaria
en MySQL, por tanto para grabar este dato en los tags id3 de fos MP3’s se debe
hacer una conversién de entero a Timestamp.

En los sprocs se ha decidide implementarlo de la misma manera que lo hace Drupal
can el objetivo de mantener el mismo criterio en ambos sistemas.

8.8.6. Posibles mejoras

L3 solucidn aqui propuesta para la sincronizacién funciona correctamente, pero se propuso
en una fase poco madura del proyecto, a medida que nuestros conocimientos se han ido
completando se ha visto otras posibles maneras que podrian ser una solucion que funcione
‘igual pero que mas sencilla de implementar y mas estandarizada con el funcionamiento
Drupal, en concreto proponemos que se investigue:

= Utilizar el API de DRUPAL para reafizar la programacién de los servicios. En
concreto la funcionalidad DRUPAL_EXECUTE, esta funcionalidad permite ejecutar un
formulario mediante programacion paséndole todos los pardmetros necesarios. Se
adjuntan varios links informativas sobre el tema:
http://api.drupal.org/api/function/drupal _execute/5

http://drupal,org/node/115522
hittp: //www,lullabot,com/articles/quick apd dirty _cck imports

» En la actualidad MLE sube las imagenes hacia el hosting por el protocoloe FTP, {a idea
es integrar éstas con las subidas de todos los otros datos, es decir subir las
imagenes utilizando la tecnologia SOAP, la API NUSOAP de Java soporta esta
funcionalidad. Se adjuntan varios links informativos:
htt www, foro delweb com/fe8/confusion-co -NUsoa —455204

usoap detalle 168.html

¢« En la implementacion de los sprocs se utiliza el timestamp {que es un campo mas
de la tabla) para indicar a un registro de una tabla que ha sido modificado. Este
valor toma al iniciar el sproc que estd en curso, serfa ideal que se cogiera justo

antes de hacer la consuita a la BD.
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Sproc_update_xx (parametros){ Sproc_update_xx (parametros}
timestamp := ts del sistema;

timestamp1 := ts del sistema;
UPDATE tabla1 SET ts = timestamp UPDATE tabla?t SET ts = timestamp1

UPDATE tablad SET ts = timestamp timestamp? := ts del sistema;
UPDATE tabla2 SET ts = imestarp2

’

3 ;
}
N AN Y,

Figura 8.5: Diferentes formas de utilizacién del Timestamp

« Actualmente ia solo el administrador puede modificar datos en la BD, por tanto no

es necesario crear un control de concurrencia para que no se puedan modificar
datos que se han modificado por otro usuaric después de que fueron leidos.
Pero podria darse el caso de que en un futuro cercano el sistema sea mantenido por
mas de un Administrador, pudiéndose crear conflictos en el caso de que mas de una
persona accede a modificar los mismos datos y a la vez. Por esta razén es muy
interesante implementar el control de concurrencia.

8.9. Implementaciéon de los requerimientos.

A continuacion se explica a modo de resumen, como se ha planteado la implementacién de
cada requerimiento seglin lo explicado a lo largo de la seccién 8.

CON-001: Insertar y editar contenido {entradas de blog)

CON-002: Categorizacion de contenidos

CON-003: Blasqueda de contenidos

CON-004: Archivo de contenidos
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USR-001: Creacion de cuenta de usuario
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'
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9. Juegos de prueba

9.1. Juegos de prueba especificos de RW
A continuacion, se muestra la relacidn de juegos de prueba realizados sobre RW.

Me gustaria dejar constancia de que absolutamente todos los errores que se muestran en
la tabta siguiente han sido subsanados en una segunda versién.
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Categoria

Prueba e ' Comprobar que  Resultado

General Insertar  valores extrafios Cuando se insertan afios con letras, el La fecha aparecer correctamente pero
(letras en los affos, url’s dato no sea aceptado y cuando se la url no se abre de forma correcta ya
incorrectas...). inserten url's de diferentes tipos (con que los caracteres raros no se procesan

IP, .com.ar, etc,) tampoco te lo bien.
permita el sistema.

General Insertar valores que El sistema avisa de que el nodo no se El sistema avisa correctamente de
existian. ha insertado porque va existe uno con duplicado,
el mismo nombre,
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Crear M{sico

Comprobar que se ha creado
la pagina de misico, se
muestran los datos insertados
y los enlaces funcionan
correctamente.

La visualizacion sea la correcta segun
la  especificacidn que se nos
proporcioné,

La prueba es satisfactoria ya que los
resultados se muestran correctamente,
aunque hay algin detalle de theming a
arreglar pero damos la prueba por
correcta.

Crear Masico

Crear nuevamente el mismo
musico y comprobar mensaje
de error al entrar un musico
ya existente, Probar
cambiando  maylsculas vy
minusculas.

Se no crea un musico ni una banda
con el mismo nombre, el sistema no
debe dejar crearlo.

i.a prueba es satisfactoria. No se crea el
misico nuevo si que se crea si ponemos
el artista con una letra diferente (sea
mayfscula o minascula).

Editar un
musico

Cambiar descripcién, cambiar
un enlace, borrar un enlace
existente, afiadir un nuevo
enlace.

Eliminar todos los enlaces para
posteriormente visualizar, luego
crearlos de nuevo, visualizar y si todo
es correcto pues modificar un enlace
en concreto y visualizar,

Todo correcto pero al eliminar todos los

links de golpe, al actualizar no los
elimina.
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Editar un
musico

Eliminar
misico

ARadir un
Story a la
pagina de
misico

Afnadir instrumentos en La ficha del artista se actualiza La prueba es
distinto orden, repetidos, etc.

_ satisfactoria.
correctamente y ver como se visualiza

visualizarlo se ven en el orden correcto.
y comprobar gue-en la ficha la  dicho artista. ‘
informacion es correcta,

Tratar de eliminar un musico Da un mensaje por pantalla y no deja  El
con albumes asignados vy eliminar el muasico, al eliminar todos

comprobar gue no es posible y sus albumes si que deberia dejar
se informa del motivo. eliminarlo.

misico se elimina aunque
albumes asociados.

.
Crear un Story asignado a una Al visualizar el artista se debe
pagina de musico.

A

ver esa lLa prueba es satisfactoria. En Ia ca
Story debajo de su ficha, del artista sus posts asociados se

muestran en el orden que se ha
especificado.
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]

Afadir un Cambiar el muisico al que se Al editar el Story anterior (cambiando

Story ala asigna y comprobar que su taxonomia artista) se asigna

pagina de desaparece de la ficha del correctamente al nuevo misico.

musico primero y aparece en la del '
segundo.

Crear un album Crear el album,
nuevo descripcion, imagen
formacion,

La pruebha es satisfactoria. En la ficha
del artista sus posts asociados se
muestran en el orden que se ha
especificado.

con Al crearlo se deben guardan todos los La prueba es satisfactoria.

y datos correctamente,
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Crear un album
nuevo

Comprobar gue los enlaces a
paginas de artistas de |Ia
formacidn, enlaces externos vy
enlaces a otros albumes
funcionan correctamente.

Crear un album Comprobar las fichas del
nuevo musico v del album para ver
que los posts, dlbumes,
fotografias, etc. estdn en su
sitio. '

Editar un
album
existente

Localizar el album.

Se visualiza un artista con formacion,
enlaces externos y albumes asociados,
al ir a cualquier artista de la formacion
(estando publicado) se debe mostrar
la vista de ese album.

Si vamos a uno de sus links hos debe
dirigir carrectamente a la pdgina de
destino. .

Y por Gltimo si vamos a un album nos
debe dirigir a su ficha.

La visualizacion de las fichas debe ser

igual a la proporcionada en el
documento de especificacién  de
disefto.

Se puede localizar el dlbum desde Ia
administracibn  al mismo album o
desde la ficha de su autor,

Todo funciona correctamente cuando se
trata de contenido interno, si vamos a
un link externo aparece una pagina
Drupal “Pagina no encontrada”.

Laruba es satisfactoria.

La rueba es satlsfactla.

El album
estd donde debe estar y se puede
acceder a él segun los requerimientos
del administrador de la radio.
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Editar un
album
existente

Editar un
album
existente

Comprobar que la pagina de Al visualizar dicho album tos cambilos ka prueba no es  satisfactoria.
album se actualiza. sean efectivos, Visualizaciéon correcta excepto el modo
' resumen.

Utilizar el Fill it. Comprobar que se le asigna una No se rellena la formacion de
formacion cumpliendo con el algoritmo correcta.
especificado en la especificacién. :




176 PFC ~ Barcelona Jazz Radio

Anadir un
Story a la
pagina de
album

Afadir un
Story a la
pagina de

Eliminar
album

Modificar e{ Story (contenido v Al modificar la Story anterior, los

posicién) y comprobar gue se cambios han sido efectivos vy que

actualiza correctamente, aparece correctamente en la ficha del
aibum,

Borrar este Story, Debe | desaparecer la ficha
album asociado.

Comprobar gue las paginas de Idem caso anterior.
artista se actualizan.

La prueba es satisfactoria. Al ver la
ficha del album aparecen todos sus
posts asociados, los que se deben ver ni
mas ni menos.

La prueba es satisfactoria. Al ver Ia
ficha del album aparecen todos sus
posts asociados y los eliminados dejan
de aparecer.

Eok

La prueba es satisfactoria. lLos posts
asociados se quedan sin refacionar.
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Crear una
banda nueva

Crear una
banda nueva

Editar una
banda

Comprobar que se ha creado Al visualizar la banda aparece en su
la pagina banda, se muestran {ugar y su ficha también debe aparecer
los datos insertades y los acorde con el documento de disefio,
enlaces funcionan

correctamente.

Crear nuevamente la misma No se crea la banda vy el sistema te
banda y comprobar mensaje informa de la causa.

de error al entrar una banda

ya existente,

lLocalizar y editar la banda Los cambios quedan reflejados
anteriormente creada. sistema,

La prueba
artistas.

La prueba
artistas.

ia prueba
artistas.

es

satisfactoria.

satisfactoria.

satisfactoria.

Idem
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Editar una Eliminar un musico y afiadir La formacién se modifica, eliminando Los links si se eliminan todos a la vez,
banda otro. el componente de la banda el sistema no se entera de los cambios,
especificado y afiadiendo el nuevo. se ha tenido que eliminar también [a

Editar una Reordenar musicos.

Al cambiar el orden de aparicion de los La es
banda

componentes de la banda, al Aalbumes.
visualizarla los componentes guedan
correctamente ordenados.

satisfctoria.

ARadir un post Crear un Story asignado a una Se debe crear ia relacion entre el post La
a la pagina de  pdgina de banda (artista). {Story) vy la banda de forma correcta y
coherente con el sistemna.

prueba es
artistas.
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Afadir un post  Modificar el Story (contenido y Cuando hay mds de un post asociado La prueba es satisfactoria. Idem
ala paginade posicidon) y comprobar que se a una banda, al modificar el orden de artistas.
banda actualiza correctamente. _ aparicion, los posts se ordenan de la

forma especificada.

i

Eliminar una Eliminar la banda y comprobar Si una banda tiene dlbumes asociados La prueba es satisfactoria. Idem
banda que se actualiza en Featured no se puede eliminar, al eliminar esos artistas.
Musicians, albumes se debe poder eliminar la

banda vy por tanto no deberia aparecer
en el Featured Artist.

Crear un Comprobar que es posible Al ir a la ficha de un dlbum o artista La prueba es satisfactoria. Al editar un

fotagrafo asignar Imagenes al mismo con fotografia principal vy al cambiar el  artista modificando el fotégrafo, esta
desde pégina de artista y de fotagrafo, la imagen aparece en la foto aparece de forma correcta en la
album. galeria del nuevo fotdgrafo y gqueda galeria del fotografo.

eliminada del antiguo,
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Editar un ~ Comprobar que se actualiza en
fotografo la pagina de fotografo,

Eliminar un Comprobar que no se puede
fotografo eliminar un fotdografo con
imagenes asignadas.

Imagenes Crear una imagen desde un
artista o album.

Al visualizar la ficha del foté

cumple con  los  requisitos  del
documento de disefo.

Al asignarle un fotégrafo a una imagen
y al intentar eliminarlo, el sistema no
lo permite vy se muestra un mensaje
informando de lo sucedido.

Al crear un album o artista se debe
crea la imagen asociada, creando asi
un nuevo nodo imagen correctamente
asignado al artista o album, esto se
puede comprobar visualizando la ficha
de un artista.

La pueb es satisfactoria. Cuple con
las especificaciones de disefio y de SEO.

El nodo se elimina correctamente de
todas formas, se debe validar antes.

La prueba es satisfactoria. La imagen se
asigna de forma correcta y se desasigna
también de forma correcta.
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Imagenes

Imagenes

Eliminar una fotografia.

Editar una imagen.

Al eliminar una fotografia, se elimina
de la ficha del artista y también se
elimina de la galeria del fotdgrafo
asignado.

Al editar una imagen, ésta carga la
nueva imagen del HDD seleccionada
por el wusuario y se Vvisualiza
correctamente.

181

La prueba es satisfactoria. La imagen se
elimina de forma correcta y se
desasigna también de forma correcta de
su fotografo.

La prueba es satisfactoria. El nodo se
modifica correctamente, al visualizar la
imagen se ve la nueva fotografia.
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Imagenes Editar la imagen de un album
y asignarle fotégrafo.

La fotografia debe quedar relacionada
correctamente con el fotdgrafo y con
el &lbum, si visualizdramos solo la
imagen deberia aparecer tambien en
la galerfa del fotdgrafo.

La prueba es satisfactoria. Al visualizar
el fotografo la imagen aparece en su
galeria y al visualizar el album la foto
aparece en su ficha.
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9.2. Juegos de prueba especificos de MLE

En esta seccidon podemos ver una relacién de las pruebas realizadas tanto
satisfactoriamente como si no lo han sido sobre MLE vy los elementos a comprobar tras

realizar cada prueba.
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C'ategbria

Comprobar la
actualizacién
de 1a libreria

Cambiar el path de la libreria
(opciones) vy luego - abrir
libreria

Hacer una copia de la libreria
de arigen, afiadiendo albumes
y artistas nuevos y eliminando
algunos de los que habia
editados en el original vy
dejando algunos albumes que
no estén editados en ambas
librerias.

Comprobar que "' ' Resultado

Comprobar gue se reconocen todos ios

La prueba es satisfactoria.
albumes vy mp3 en el nuevo path. '

Que los dlbumes del antiguo path que
ya no estan en el nuevo, no aparecen
{siguen en |la BD, pero¢ MLE no los
hace accesibles -navegacion-),

Si hay albumes ya editados en el BD,
que se marcan como editados,

Que los artistas ya editados y de alta
en la base de datos siguen accesibles
(typeahead}.
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Comprobar la Eliminar del HDD un dlbum no No es navegable, No aparece en el La
actualizacion editado, combo Ir_a.
de la libreria

prueba es satisfactoria.
Funcionamiento correcto.

Comprobar la Afiadir un mp3 nueve a un El album sale como no editado pero La prueba es satisfactoria.
actualizacién album vya editado. Navegar recoge los datos de ia BD del resto del Funcionamiento correcto.
de la libreria hasta el album. album,

Cuando se accede se identifican los
mp3 nuevos vy se distinguen de los ya
editados,

S5e guardan los datos correctamente
{comprobar volviendo al album).
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Comprobar la Re-ripear completamente un Identifica los temas re-ripeados y Lla prueba es satisfactoria.
actualizacidn album vya editado. Navegar pone {os datos previamente editados Funcionamiento correcto.
de la libreria hasta e album. para los temas pero los temas

aparecen como no editados.

Es e usuario quien tiene que
acordarse de que el dlbum hay que ir
a editarlo de nuevo aungue en MLE
aparece como editado pero sus temas
como no editados.

Otras opciones Provocar un error en los La sequnda vez que se muestra el No funciona en todos los campos.
de parametros y luego elegir la formulario, todas las  opciones '
configuracion opcidn aceptar cambios. Luego aparecen con los valores modificados,

volver a mostrar la pantalla de no con los originales. Probar todos los

opciones. campos, '

Otras opciones Introducir un directorio para fa Guarda las opciones, verificar cambios La prueba es satisfactoria.

de libreria correcto. abriendo de nuevo el formulario.
configuracion
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Otras opciones
de
configuracion

Introducir opciones de
conexidn al servicio correctas.

Otras opciones
de
configuracion

Introducir opciones
conexion a FTP correctas*.

de

Comprobar el
funcionamiento
de los botones
de navegacion

Ir al prirmer dlbum de la lista vy
clicar en los botones de
anterior (los 4 primeros
botones, flechas en direccién
<) e ir al dltimo y clicar en los
botones de siguiente (>).

Comprobar que no nos movemos del

Guarda las opciones, verificar cambios La prueba es satisfactoria.

abriendo de nuevo el formulario,

Guarda las opciones, verificar cambios

l.a prueba es satisfactoria.
abriendo de nuevo el formulario.

La prueba es satisfactoria. Vamos al
Gltimo y al primero.

primer &lbum o del Gitimo.
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Comprobar el
funcionamiento
de los botones
de navegacién

1) Elegir varios albumes en el
typeahead y navegar hacia
ellos,

2) Probar los tres botones
siguientes,

3) Probar los tres botones

anteriores,

Comprobar que realmente nos vamos El typeahead va muy lento hay que
al album seleccionado. optimizarlo.

Comprobar que se desplaza al album
siguiente del tipo solicitado,

Comprobar gue se desplaza al album
siguiente del tipo solicitado,
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Gestion de Subir una imagen de
imagenes artista.

un Que desde Drupal se ve en la ficha del

a prueba es satisfactoria.
artista la nueva imagen.

Qué ocurre si hay una imagen anterior
(gue no se queden perdidas en el
hosting): que la existente se convierta
en una de las otras.
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Abrir i editar Abrimos un album no editado. Se cargan todos los campos que se La prueba es satisfactoria.
album extraen del mp3: artista, album, '
tema, género, afic y nimero de
cancion.

El album no tiene un artista asignado

y se muestra en el typeahead del

artista -- y en rojo si se hace F2 se ve
. el artista que hay en los tags id3.

Se tiene la posibilidad de elegir otro
artista y actualizaric pulsando F2.
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Abrir i editar
album

Modificar cualquier
informaciéon de un atbum vy
comprobar que .cualguier
botén que nos mueva de
album nos pregunte si
queremos descartar 10s
cambios,

Al editar cualquier- campo y cambiar

muestra un mensaje para descartar
cambios 0 cancelar.

Comprobar gue el ciclo del focus es el
correcto tanto al editar los albumes
como al administrar un artista que el
focus vuelva a su punte de origen,

Cormprobar  qgue al guardar ia
informacién no se nos muestra el
mensaje de descartar cambios.

No lo pregunta siempre (ej. Afo -del
de dlbum sin guardar datos se album).
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Administrar
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Artista

Abrir artista.

Comprobar que se muestran La prueba es satisfactoria.
correctamente todos los datos.

Si el masico ya esté en una formacién
sera imposible: convertilo en banda
hasta que se borre de esas
formaciones (El checkbox en MLE
aparece deshabilitado),
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Administrar Crear e actualizar varios Comprobar gue los datos actualizados
Instrumentos instrumentos. se modifican correctamente en la DB.

Comprobar que los datos editados se
muestran correctamente, ojo con los
acentos y caracteres raros,

La prueba es satisfactoria.

Comprobar que los cambios realizados
se ven reflejados en Drupal.

“Otras Modificar en Drupal uncapo Verificar qe, ra todos los temas del La rueba es satisfactoria.
modificaciones de album que no sea ninguno album aparecen como editados.
:;lxler::as desde de los anteriores. Comprobar que se da de alta en

P Drupal como not published,
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Otras Modificar en Drupal el nombre Verificar que, para todos los dlbumes La prueba es satisfactoria.
modificaciones de un artista de tipo banda del artista, sis temas aparece como
inversas desde Repetir la prueba con un editados.

artista de tipo musico.

Otras Cambiar el nombre de una Comprobar que al abrir el dlbum se La prueba es satisfactoria.
modificaciones discografica. refleja el cambio.

inversas desde

Drupal
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Otras
modificaciones
inversas desde

Pruebas de
conexién

El instrumento de un musico
en la formacién de un album,

Comprobar que al abrir el
refleja el cambio.

album se

Abrir la pantaila de
instrumentos cortar la
conexidén a internet y probar a
guardar,

Comprobar que sale un mensaje de
error conforme no hay conexidn y no
se puede grabar la informacién,

La prueba es satisfactoria.

La prueba es satisfactoria. El mensaje
aparece, el administrador quiere
modificar el mensaje de error.
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10. Manuales

10.1. Instalacion de Drupal

10.1.1. Entorno de trabajo

Para el desarrollo de este PFC se ha instalado Drupal en un hosting compartido, Dado gue
Drupal funciona sobre la plataforma LAMP (Linux, Apache, MySQL y PHP), ha habido que
buscar uno gue tuviera este software instalado. Concretamente, éstas son las

caracteristicas del hosting:
* Arquitectura i686
» Sistema Operativo Linux
+ Version de Apache 2.2.8 (Unix)
« Versidn de MySQL 5.0.51a
s Version de PHP 5.2.6

e Version de Drupal 5.7
« Version de cPanel 11.23.3-RELEASE

A pesar de utilizar PHP5, Drupal se ejecuta sobre PHP4, es decir, gue no aprovecha (hasta
la version Drupal 6 por lo menos) la orientacién a objetos de PHP. Eso no impide que se
pueda ejecutar en versiones posteriores de PHP y que funcione correctamente.

Cuando se inicié el proyecto la version estable de Drupal era la 5, estando la 6 en fase
beta. Pero poco antes de empezar a implementar apareci¢ la primera version estable de
Drupal 6, con lo que hubo que decidir cudl de las dos se utilizaria. Drupal 6 mejoraba
bastantes aspectos con respecto a la versidén 5, no sélo de rendimiento sino de facilidad de
uso y mantenimiento; algunos mddulos que antes eran opcionales ahora se habian afiadido
al core; los contadores internos funcionaban de forma diferente; se pone un limite de
usuarios conectados; mas registros de acceso; mejor integracién con Ajax, utilizado ya en
los propios menuls de administracion; mejoras en las taxonomias y en la inclusién en la
web semantica; mas facilidad y control en la‘instalacién y desinstalacion de mddulos, etc.

Pero el problema con las versiones de los modulos de Drupal es gue sdlo sirven para una
misma version del core, de modo que al pasar de la versién 4 a la 5 hubo gue redisefiar
todos los médulos desarroliados por terceros y al migrar a la versién 6 ocurriria lo mismo.
Como el proyecto tenfa que estar terminado en pocos meses, no habia tiempo para esperar
a que la actualizacién general estuviera terminada o por lo menos avanzada. Por esa razdn

se opté por usar Drupal 5.
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Por lo tanto, las tecnologias usadas en el lade de servidor estan claras: programacién con
PHP y bases de datos de MySQL. Para el lado de cliente se utilizaran lenguajes como XML,
XHTML, CSS y lavascript {concretamente, jQuery). También se aprovecharan estos
lenguajes para hacer pequefias funcionalidades en Ajax.

10.1.2. Instalacion basica de Drupal

Archivos y base de datos

La instalacion de Drupal es muy sencilla. Simplemente hay gue crear una base de datos en
la gue se alojara (Figura 10.1). Eso puede hacerse desde el CPanel del hosting.

wis- MYSQL Bases de Datos
135 Buse de tatos de MvSOL Ie permiten gustar muchs SnFormatisn que pusde ser socessds faciments. [as bases do dotos
solas no son facl de leer por humpnes. Lay bases o dotos de MySQL sen reguerides por muchas apliceciones oo red
Incluyendo algunes pizarvas e boletin, sistemas de Aministracitn de | ide, v oires, Rare usar uns base de detos,
nopesitard creays. Sofo los usuaring J MySQL {(diferentes de fos usuarios de rarres o olros usuarion] que tengan los privileaios
e fngresar ura nase de dalos pueden fser de o aseribir 3 une base de sates.

ﬁ Suias envides $ir v o5 Usuarios de MySGL

Crear una Nueva Base de Datos

parcelonaiazzradio B Orear Base e Dates

Figura 10.1: Creaci6n de ia base de datos

A continuacion se le asigna un usuario (Figura 10.2). Se puede utilizar uno que ya esté
creado o crear uno nuevo. Es habitual que automaticamente aparezca el nombre de
usuario del hosting como prefijo-del nombre de la base de datos y del usuario, separados
por un guién bajo. Los nombres gue necesitaremos a continuacion deben incluir ese prefijo.

afadir Usuario o Base de Daios
Usuario: % s0528778_sa :j

Base de Datos: §565a47?8_bme30najmradie =

* afadic |

Figura 10.2: Asignar usuario a la base de datos

Y se le dan los privilegios para que pueda actuar con libertad como se muestra en la Figura
10.3.
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v’ MYSQL Mantenimiento de Cuentas
Manejar los Brivilegios del Usuario

Usuario! 50524774 _za
Bage de Datos: s05ad??8_barceionajarzradio

#Zron

i 5 LOS PRIVILEGIODS -

# seecoionar - & crean (CREATE)

| ¥ usERTAR (INSERTY & wontrican

" acusiszer weomre) - B TRaR(OROR)

W _ . ¥ PONER SEQURD A LAS TABLAS
- X BORRAR {DELETE} - (LOCK TABLES)

W mmex o0 peeemencias 0
. ¥ crean TABLAS TEMPORALES & crear ROUTINA

Haer Cambios |

[ fegresar §

oSl

i (HAME . Marens Ragistradas ¥ . fu

Figura 10.3: Privilegios del usuario de la BD

Se descarga una copia comprimida del sitio de Drupal y se descomprime. Eso dejara en el
disco duro la estructura de directorios de Drupal con todos los archivos basicos necesarios.
Se renombra el directorio base, que tendréd un nombre como drupal-s.7, al nombre
deseado, por ejemplo barcelonajazzradio, y Se sube por FTP a un directorio del hosting al
que tenga acceso el servidor web. Se puede subir sélo el contenide del directorio si se

quiere acceder directamente a la raiz del servidor,

A continuacion se accede a traves de un navegador a esa ruta del servidor. Drupal avisard
de gue no tiene permisgs para escribir en el fichero . /sites/default/settings.php. EN este
archive guarda Drupal informacién importante como la de acceso a la base de datos. Una
vez se le den permisos de escritura y se recargue la pagina, Drupal mostrard un mensaje
como el de {a Figura 10.4 en el que pediréd esa informacién al usuario. Hay que tener en
cuenta dos cosas para evitar posibles errores:

» Hay que poner el nombre de la base de datos y el del usuario con el prefijo del
usuario del hosting. Si no se hace asi, recibiremos mensajes de error diciendo que
la base de datos o el usuario no existen,

+ Es posible que se pueda conectar a la BD y que identifique al usuario, pero que no

pueda abrir la conexion con el socket. Aftadiendo al archivo settings.php la linea

ini_set{'myscl.defanlt_socket', "/tmp/mysqgl.sock'); deberia funcicnar.

Una vez introducidos los datos correctamente, Drupal estard instalado y se nos recordara
que hay que volver a dejar los permisos del archivo sectings.php cOmo estaban, ya que no
hacerlo serfa un grave error de seguridad.




200 PFC - Barcelona Jazz Radio

Database configuration

r Basic optior
To et up your Drupal database, enter the faliowing mfermation.
Database type: *

# mysql

3 mysgli
Tt type of database your Drupal dats will be stored in.
Database narne: ¥

| $0524778_barcrionajarzradin
The hisné 6f the database yoir Drogal dats Wil bo storbd fa. Tt mast £xist on your server before Dropal can bt nialled,

Database username: *
sosaA77EsR

Database password:

HITREEETT LY

~ » Advanced opfions

{ Save configuration 3
ISl

Figura 10.4: Configuracién de la base de datos

Después de eso tendremos acceso a nuestro sitio acabade de crear. Yendo a la direccién
base del sitio con el navegador llegaremos a la pagina principal de Drupal como la gue se
ve en la Figura 10.5.

Welcome 1o your new Dripal webatte!

' Fioase follow these steps to sat. 2p and Start uging your websle:

. Craate your agministratar socount
o begin, ceats the frsr scoount. This aceount wit! have full 2dministration righis and wil alivw you 1

canfigure youlr wohsite.,

M

Lonfigure your wahsite
Once logged in, vislt the administraion 300400, WEYe YOU A JuSTimize and conligure bi 2spads of
your websia,

3. Enable additionsl funclionafity
Next, wigit the sadute fist end enable feéstures which Suit your specific needs. You cen fing sddtional
modules in the Drupsi inodides downioad section,

4. Customize younr website degign
o change the ook and fee!” of your website, viskt 1he themes ssction, You may choose Fom ene of
the inchuded themss o downisad sddi¥onal themes from the Dingwl themes downicad seclien.

5. Btart posting content
Figally, you £an cregte content for your website. This message will diszppear onee you have prometed
3 post o the front page.
for more information, plepse refer to the belp section, or the ordine Drups? henshooks: You may also post at
the Drupat Fornn, o vidw the wide range oF other suppart oplions 2viiabie.

Figura 10.5: Pdgina de inicio de Drupal
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A partir de este momento hay varios temas administrativos a resolver. Para empezar hay
que crear el usuario principal a partir del enlace proporcionado. Este usuaric tendré todos

tos permisos en Drupal, y tiene el identificador 1.
A continuacion hay que acceder al item Administer del men( lateral, lo que nos llevara a
una pagina con cinco elementos de configuracion:;
» Content management. Contenidos, categorias, comentarios, tipes de contenido,
RSS... '

« Site building: Blogues, menls, mddulos y temas.
e User management: Usuarios, roles, permisos de accesc...

s Site configuration: Informacién y mantenimiento del sitio, sistema de archivos,
tema visual de administracion, errores...

» [ogs: Registros, errores de acceso denegado o de pagina no encontrada y un
informe de estado.
Precisamente a este informe de estado hay que ir, ya que es habitual que en esta pantalla
se muestre un mensaje de error con una instalacién reciente. Concretamente, es probabie
gque haya dos errores;
s El directorio files, donde se guardan ios archivos que sube el usuario, no existe. Hay
gue creario y darle permisos de escritura.

¢« No se ha ejecutado Cron.

Cron

Cron es un script que preoporciona Drupal para ejecutar regularmente tareas de
mantenimiento. Por ejemplo, actualiza el indice de bisqueda con los nuevos contenidos
afiadidos. Se puede ejecutar manualmente accediendo a la  direccion
http://example.com/ruta_base/cron.php con el navegador. No se mostrarad ninglin mensaje
de confirmacion, simplemente una pantalla en blanco indicard que se ha ejecutado
correctamente

| a otra opcidn para ejecutar cron es crear un cron job en el sistema operativo. Los hostings
suelen permitirlo desde el CPanel. Se puede crear un cron job para que se ejecute cron,
por ejemplo, cada hora. Para evitar problemas con las actualizaciones de las webs via RSS,
gue en muchos casos se comunican entre elfas a las horas en punto y las horas y media, es
recomendable poner el cron, por ejemplo, a las horas y 45 minutos, Esto se haria desde la
opcién Cron jobs del CPanel, accediendo al apartado Avanzado (estilo Unix) e insertando lo

siguiente, como se ve en la Figura 10.6:

45 % ok Kk % /usr/bin/wget -0 - -g http://www.example.com/cron.php
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225 Avanzade (Estilo Unix}
Esta o5 una interfaz de red pora of progroma crontaly, Por elermpln, ¥ * ® % ¥ glonifica rady minute y 0 8 = * significa & 43
media noche cads npche,

Por favor ponga ung direccidn de corves a3 donde los resultados de crom seran arwiadas;:é E

ge every time this job runs, Using vour m#i!& e-mail 2ddress is not recommended.:
Comando

NOTE: You will receive 3

Minute Hora Dia Mes Diade la Semana

) H H
H H i
P Hid Lo

143

' Cometer Cambios | - Restablecer Comibio |

{ Regresar J

Figura 10.6: Cron job para Cron

De esta forma, el proceso wget se lanzard y visitara la pagina de Cron como si lo hiciese
alguien a través del navegador. '

i0.1.3. Configuracién de Drupal

Una instalacién basica de Drupal 5 trae bastantes funcionalidades con las que se puede
implementar un gran nimero de sitios web gue no requieran nada demasiado especifico.
Se pueden crear blogs, ya que permite la publicacién de posts, se pueden crear foros,
afiadir encuestas a la web, etc. .

Drupal funciona de forma modular también en el core, lo que significa que existen médulos
gue va estan instalados en el momento de empezar a trabajar pero que se pueden activar
o desactivar. Eso no es cierto para todos los modulos, ta instalacién de Drupal trae un
conjunto de médulos necesarios que no se pueden desactivar y luego otros que vienen de
forma opcional. Estos dos grupos de modulos se pueden observar en las Figura 10.7 y

Figura 10.8.

Figura 10.7: Mddulos del core necesarios




PFC -~ Barcelona Jazz Radio 203
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' ,mﬁmmmw{m .
e _"ﬁ%ummu@hﬁasﬁa%@zﬁmmm
.. Blpdred by, Mode g {Gresed, Shisbow feani

Figura 10.8: Modulos del core opcionales

Como se puede ver, el core incluye obligatoriamente todo lo relacionado con nodos,
bloques, usuarios, etc., asi como un sistema de /ogging llamado Watchdog.

De forma opcicnal, en ia instalacién basica de Drupal se cuenta con un sistema de meniis
que hace muy sencillo afiadir nuevos enlaces a paginas recién creadas; ademads, incluye
blogs, libros (son textos gue se pueden escribir de forma colaborativa), encuestas,
estadisticas, ayuda, busqueda, comentarios, RSS... Asi como un sistema, Throttle, que
permite indicar qué moddulos pueden ser desactivados autométicamente si el sistema esta
sobrecargado. También esta la posibilidad de adjuntar archivos a los nodos con el médulo

Upload.
En caso de que un modulo requiera de otro para funcionar, se indicara bajo la descripcidn.

Y también cuando un modulo sea requerido por otro. Por ejemplo, el module Forum
requiere la instalacién del Taxonomy y del Comment. Eso se puede ver en los tres mddulos
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de la imagen, junto con un aviso de si estan o no activados. En caso de que ni siguiera

estuviesen presentes en el sisterna, también se indicaria con un missing.

Cuando es necesario extender la funcionalidad de la instalacion basica de Drupal, el usuario

accede al repositorio de drupal.org v busca entre los cientos de moddulos el que le

convenga para sus necesidades. Los moédulos vienen en archivos que hay que

descomprimir dentro del arbel de directorios de Drupal. Hay tres sitios donde se pueden

alojar los médulos descargados para que Drupal los encuentre:

s Directorio /medules: Es donde estan los modulos del core, presentes en el momento

de {a instalacion. No es recomendable si se quiere mantener una estructura limpia
con los médulos originales separados de los instaiados por el usuario.

+ Directorio /sites/ali/modules: El sitio adecuado si se tiene un solo sitio web ¢ si se
trabaja con un sistema multisitio y se quiere que todos los sitios puedan acceder a
ese madulo para utilizarlo.

s Directorio /sites/nombresitio/madules: Se utiliza éste directorio si se utiliza un
sistema multisitio y se quiere usar el médulo sdlo en un sitio concreto.

Una vez estan en uno de los tres lugares, Drupal lo detectara cuando el usuario acceda al
ment de configuracion de mddulos. Los méduios instalados estardn en la lista y se podra
marcar la casilla para activarios.
Una estructura analoga de directorios tienen los themes, cambiando modules poOr themes en
los tres casos. El administrador puede descargar themes del sitio web de Drupal y
descomprimirlos en cualquiera de esos tres directorios. Desde el ment de configuracion de
los themes se puede cambiar la apariencia del sitic con solo un clic.

10.2.  Instalacién de los médulos necesarios

Siguiendo o que se acaba de explicar, para poder utilizar el modulo catalsgue hay que
instalar los médulos que éste requieres. La lista de esos modulos se encuentra en el
apartado 8.2,

De la mayoria de ellos se ha hecho una instalacién estdndar, pero algunos ha habido que
modificarios, ya sea desde su interfaz de configuracion o desde el propio cédigo. Los
cambios mas importantes realizados son los siguientes:

*» Los madulos content y wumber de CCK se han utilizado para crear un tipo de datos
weight para ordenar posts en la portada del sitio web.

o Al médulo Taxonomy se le han afadido los vocabularios Artists y Albums, aplicables a
les tipos de nodo Image y Story, y el vocabulario Photographers aplicable sélo a los
nodas de tipo Image.

*+ Al médulo auan rorms se le ha afiadido una linea de cddigo para permitir el uso de
campos con typeahead.

*» El modulo wigger que venia con aeas rorms ha sido ampliamente modificade para
convertirlo en una herramienta mas genérica (ver pagina 128).

¢ Los mdOdulos image € Image attach también han sido medificados para cumplir
algunos requisitos gue habrian requerido mucho esfuerzo de haberse tenido que
rodear desde el mdédulo catalogue, mientras que afiadiende unas lineas a estos
madulos se conseguia de forma relativamente facil.

* El médulo visws no se ha modificado perc si se ha creade una vista desde la interfaz
para mostrar en la portada ios posts crdenados por peso (el weight creado con
CCK).
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e Del rathauto s0lo destacar que los guiones bajos de las URLs no se han convertido
en guiones normales, ya gque para Google no suponen actualmente un problema;
también, que los nodoes de tipo Story tendran URLs del tipo ‘post/[title-raw?’,

Después de esto se puede instalar el médulo catalcgue,

10.3. Manual de usuario

Las tareas que se pueden realizar en el sitic web son de dos tipos: administracién y
consulta. Las de administracion, sin incluir fa administracion propia de Prupal, consisten en
crear contenido como musicos, bandas, dlbumes, etc., v las de consulta consisten en
visualizar estos contenidos.

10.3.1. Creacion de contenido

Antes de poder crear contenidos del Cataiogo hay que identificarse en el sistema. Como
por ahora se pretende que el sitio web no se abra a todo el mundo para el registro, se ha
ocultado el cuadro de login de la pagina. Por o tanto, para acceder hay que dirigirse a fa

ruta /user dentro del sitio.

Una vez identificado, el administrador podré crear contenido accediendo al menl Create
content, inexistente para los usuarios no identificados. Dentro podrd elegir entre los
distintos tipos de contenido disponibles: Album, Band, Musician, Image, Page, Newsletter

issue, 0 Story.

El formularic de creacion y edicidén de un musicoe tiene el aspecto de la Figura 10.9 y la
Figura 10.10. Se empieza introduciendo un nombre y una pequefia descripcién, que puede
afiadirse en formato HTML o bien con el editor WYSIWYG.

A continuacién, existe la posibilidad de adjuntar una iImagen a ese musico, ya sea subiendo
una nueva ¢ aprovechandoe una existente. También en este momento se le puede asignar
esa fotografia a un fotégrafo, E titulo de la imagen servira comao titulo del nodo imagen

que se generard con este procedimiento.

Después de esto viene el apartado de enlaces. Primero, un sitio web, y fuego un id de
MySpace. Y justoc debajo aparece el primer uso del médulo widget, cuyo funcionamiento
puede observarse en la Figura 10.11. Escribiendo una URL y una descripcion vy
seleccionando un peso {de -10 a 10), una vez que se le dé al botén Update esa linea
pasara a la parte superior. Si hacemos lo mismo varias veces los distintos enlaces se iran
ordenando segdn el peso. En otros widgets, como los de instrumentos o formacién, se
incluye una casilla con un mensaje como “Fill with artist values (will ignore any value
below)”. Esto significa que marcando esa casilla el sistema intentard buscar valores por
defecto para esos campos, sin hacer caso de lo gue el usuario inserte, £sos valores pueden
ser milsicos e instrumentos de una banda para relienar la formacion de un disco suyo,
instrumentos que toca un musico para ponerlos en su ficha, etc.

Otro elermente importante es el campo de typeahead. En el formulario de un album, por
ejemplo (Figura 10.12), encontramos la asignacién del dbum a un artista. Para ello se nos
presenta un campo de texto en el gue podemos empezar a escribir un nombre y se nos
mostraran todos los artistas que empiecen por ese nombre, pudiendo elegir uno de elios.
Estos campos se reconocen por el circule de la derecha, que gira cuando estd buscando.

Una vez que se ha relienado todo el formulario, se puede hacer clic en Preview, para ver la
vista previa del musico, o bien en Submit, para insertarlo directamente en la BD.
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Figura 10.11: Widget de links
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Author;
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Tete Trig

Figura 10.12: Campo de typeahead en el formulario de un album

Algunos detalles a tener en cuenta para el administrador a la hora de insertar contenidos:

¢ Como se ha dicho en la seccion 2.3.1, no es facil decidir qué masicos se ponen en la
formacion de una banda, ya que puede haber varias formaciones importantes. Por
eso es conveniente que el administrador, antes de insertar un élbum de una banda
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determinada, se fije en si los componentes del album coinciden o no con jos de la
banda a la que se lo va a asignar. En caso contrario, tal vez desee crear una nueva
banda con el mismo nombre que la otra pero con el sufijo (II} y asignar el dtbum a
ésa en vez de a la otra.
+ Sise elimina un artista también se eliminaran todos sus albumes y desaparecerd de
las formacicnes en las que estaba.
Si se quieren importar imagenes de forma masiva, el moddulo Image Import permite
hacerlc muy facilmente. Sélo hay que subir las imdgenes a un directorio del servidor,
acceder por fos menls a Administer/Site Configuration/Image Import v afiadir informacion
a todas las imagenes que se mostraran. Una vez importadas desapareceran de ese

directorio.

10.3.2. Navegacion

Una pagina importante del sitio web es la de Featured Artists (Figura 10.13), a la que se
accede por el mend de la derecha, En ella se muestran todos los artistas gue hay
registrados en el sistema, con un enlace a sus fichas. En caso de que el artista tenga la
ficha como no publicada, apareceran los enlaces en un tono mas suave sl se estd
identificado como administrador o bien no apareceran si no se esta identificado.

La navegacién por el resto del sitio es sencilla. Desde la portada se puede acceder a los
posts publicades, los cuales estan asignados a musicos o albumes, a los que se puede
acceder desde ellos.

Dentro de la ficha de un artista se pueden encontrar enlaces a sus webs, teasers de sus
posts, dlbumes que ha grabado e imagenes suyas. Desde las imagenes también se puede
acceder a la galeria del fotégrafo, etc.

También se puede acceder a todos los contenidos utilizando el buscador del sitio web, que
incluye un buscador avanzado,

10.3.3. Configuracion

El modulo sdlo ofrece la posibilidad de configurar dos parametros, ambos relacionados con
la playlist: la URL del XML de Live365 y el nimero de temas anteriores que se mostrard en
el lateral. Para acceder a esta configuracién hay que ir al mend de Administracién y juego
al menyd de configuracion del médulo cataloque. Una vez alli, aparecera un formulario como

el de la Figura 10.14.
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11. Conclusiones

En este capitulo final, se expone mi experiencia concreta en la realizacion de este proyecto.
En concreto, se exponen los logros conseguidos, errores cometidos y a mode informativo el

futuro de este proyecto.

11.1. Objetivos alcanzados

Fn principio, se ha llegado a los objetivos establecidos al principio del proyecto que
basicamente ha sido crear un sistema web que cumpliera una serie de requisitos acordados
en la fase de toma de requerimientos donde participé el administrador de fa radio, el
director de proyecto y los proyectistas. _

Cabe recordar que este proyecte consta de dos partes, una primera fase que implementa ia
funcionalidad base {cms, catalogo musical, sincronizacion, conexion con Live365..) vy poca
funcionalidad “2.0", que es la gue implementa este proyecto y una segunda fase posterior
gue se implementara en futuros pfc's.

La primera fase del proyecto deja el camino muy Hlano para la implementacion de Ia
segunda fase. _

11.2. Aportacion del proyecto

Este proyecto final de carrera ha sido para mi el colofdn de la carrera, una larga lucha de
varios afos donde he aprendido muchas cosas algunas buenas y otras no tanto. En esta
lucha, este proyecto ha sido especialmente Gtil ya que he aprendido mucho: gque es un
cms, utilizar php, conceptos técnicos, y un largo etc.

Pero me gustaria destacar que lo mas importante gue he aprendido ha sido: trabajar en
equipo, aungue no sea algo tangible, ha dado mucho sentido a este proyecte y aunque he
cometido errores, he sabido subsanarios de una forma mas o menos eficaz.

Al principio, creia que sabia trabajar en equipc va que profesionalmente colabore con
mucha gente, pero siempre eh proyectos pequefios/medianos. En cambio este proyecto es
de bastante envergadura y me he dado cuenta que no tenia todes los
conocimientos/habilidades necesarias para coordinarme con todos mis compafieros de una
manera eficaz, pero después de mucho esfuerzo creo que he conseguido aprender a

trabajar en proyectos grandes.
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Por otra parte, he conseguido experiencia en e mundo del disefio grafico, que considero
una tarea importante a la hora de implementar un sisterna, vy que poca experiencia habia
tenido hasta el momento. Ei disefio de la aplicacién ha sido costoso pero muy gratificante
tras el esfuerzo, ayuda y aportacién de ideas por parte de todos.

He aprendido a utilizar con un nivel muy ako tecnologias tan importante como PHP, CSS,
HTML... gue seguro me sirven para mi vida profesional.

En menor medida, he aprendido a autoformarme ya que en toda la carrera nos incuican
este método como forma complementaria de aprendizaje.

Lo que mas ha motivado tanto a mi como a mis compaferos ha sido entre otras cosas:

« Saber que este proyecto es algo real, que se va a usar y que encima sera una web
importante dentro de la escena musical barcelonesa.

+ Poder tener tiempo para aprender una tecnologia nueva que esperamos que de aqui
a poco tiempo esté pienamente implantada en muchos sitios web importantes. Ya
que en Estados Unidos empresas u organismos estatales como la NASA, MTV, Yahoo

Research, Mobile data... lo usan.
+ Nuestro primer proyecto serio como ingenieros (buenc mejor dicho casi ingenieros).

En resumen, ha sido un proyecto farge v duro perc que una vez finalizade vemos que el
trabajo nos puede dar un empujoén a nuestra carrera profesicnal ya que no hay muchos
profesionaies en este sector en concreto.

11.3. Problemas encontrados

Los problemas fnés importantes que nos hemos ido encontrando en este proyecto han

sido:
» Falta de método en el trabajo en equipo. A veces ha habido falta de coordinacién
entre {os integrantes de! proyecto. Este problema se ha ido subsanando conforme el

proyecto ha ido avanzando,

» Falta de conocimiento en ef sistema que se estaba muodificando, muchas veces nos
hemos encontrado con problemas de implementacién donde Drupal trata los datos
de una manera y se ha tenido que investigar mas de {o necesaric para poder

entender como Drupal gestiona ia informacion.

Personalmente considero gue estos problemas son “normales” dentro de un proyecto
grande.

11.4. Desarrollo de futuro

Aungue el proyecto ha adquirido los objetivos que se marcaron en un principio, hay gue
destacar que guedan pendientes para futuras implementaciones todos aquellos
requerimientos que en el apartado de requerimientos se han marcado come prioridad 2 o
el propio director de proyecto estimé que serian para fututos pfc's, en concreto estas

tareas son a grandes rasgos:

Gestidn de usuarios. Cada musice sea un usuario y pueda modificar sus posts, etc...
Implantacion de un foro,

Gestion del idioma segiin GeolP.

Posts en varios idiomas segun el idioma predeterminado del usuario,

Envio de archivos {mdsica, partituras...) al masico.
Gestidn de temas de albumes (la gestion se hace a nivel de album, no de tema).
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Anexo II: Glosarid

Ajax

Anchor text

Album

Artista

Attach_Image

Banda
Base de datos

BD
Bitrate

AJAX, acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript
asincrono y XML), es una técnica de desarrollo web para crear
aplicaciones interactivas o RIA (Rich Internet Applications). Estas
aplicaciones se ejecutan en e cliente, es decir, en el navegador
de los usuarios mientras se mantiene la comunicacién asincrona
con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible
realizar cambios sobre las pdginas sin necesidad de recargarlas,
o que significa aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad

en las apiicaciones.

El anchor text o etiqueta del enlace es la parte visible y clicabie
de un hiperenlace. Las palabras contenidas en ef anchor text
pueden determinar la posicion de esa pagina en los motores de
blisqueda.

En el ambito de este PFC es una grabacién realizada por uno o
mas modsicos. Uno de esos muasicos es el que tiene el disco a su
nombre, mientras que el resto forma parte de su formacién.

En el contexto de este PFC, es uno de los dos tipos de Artista. Se
diferencia del Milsico porque estd formado por una formacién de
musicos, mientras que el Musico es un solo componente gue toca
uno o mas instrumentos.

Madulo Drupal que permite agregar una imagen a un tipo de
contenido, configurable por BackOffice.

En el contexto de este PFC, es uno de los dos tipos.

Una base de datos o banco de dates es un conjunte de datos
pertenecientes a un mismo contexto vy almacenados
sistemdticamente para su posterior uso. En este sentido, una
biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en
sy mayoria por documentos y textos impresos en papel e
indexados para su consufta. En fa actualidad, y debido al
desarrolio tecnolégico de campos como la informatica y la
electrénica, la mayoria de las bases de datos estén en formate
digital {electrénico), que ofrece un amplio rango de soluciones al
problema de almacenar datos,

ver Base de datos.

En telecomunicacidon e informatica, el término bit rate (en
espafol velocidad binaria, cadencia, tasa o flujo de bits} define &l
nimerc de bits que se transmiten por unidad de tiempe a través
de un sistema de transmision digital o entre dos dispositivos
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Blog

Bloque

Buscador web

digitales. Asi pues, el bit rate es la velocidad de transferencia de
datos.

Un blog, o en espafol también una bitdcora, es un sitio web
periddicamente actualizado gue recopila cronolégicamente textos
o articulos de uno o varios autores, apareciendo primero el mas
reciente, donde el autor conserva siempre. la libertad de dejar
publicado lo que crea pertinente. Ef término blog proviene de las
palabras web y Jog ('log' en inglés = diario). El término bitacora,
en referencia a los antiguos cuadernos de bitdcora de los barcos,
se utiliza preferentemente cuando el autor escribe sobre su vida
propia como si fuese un diario, pero publicado en Internet en

linea.

Para Drupal es un fragmento de una pagina web en el que se
muestran contenides. Pueden inciuir nodes o cualquier ofro tipo

de informacion.

Un motor de busqueda es un sistema informatico que indexa
archivos almacenados en servidores web. Un ejemplo son los
buscadores de Internet {algunos buscan sélo en la Web pero
otros buscan ademas en News, Gopher, FTP, etc.) cuando se pide
informacion sobre alguin tema. Las blsquedas se hacen con
palabras clave ¢ con arboles jerarquicos por temas; el resultado
de {a busqueda es un listado de direcciones Web en fos que se
mencionan temas relacionados con las palabras clave buscadas.

Catalogo musical Base de datos que permite catalogar la libreria musical

CMS

Core

Css

registrando los atributos necesario sobre los temas que la
componen: titulo, género, afos, &lbum, artista, formacién

musical, etc...

Content Management System (o Sistema Gestor de Contenidos)
es un programa que permite crear una estructura de soporte
{framework) para la creacion y administracién de contenidos por
parte de los participantes principalmente en paginas web.

Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos
donde se aloja el contenido del sitio. El sistema permite manejar
de manera independiente el contenido y el disefio. Asi, es posible
manejar el contenido y darle en cuaiquier momento un disefio
distinto al sitio sin tener gue darle formato al contenido de
nuevo, ademds de permitir la facil y controlada publicacién en el
sitio a varios editores. Un ejemplo cldsico es el de editores que
cargan el contenido al sistema y otro de nivel superior gue
permite que estos contenidos sean visibles a todo el pablico.

En Drupal hace referencia al niticleo, compuesto por unos
modulos basicos que le dan sus funciones principales. Suele

emplearse como sinénimo de “instalacién basica”.

Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS) son

‘un lenguaje formal usado para definir la presentacién de un

documente estructurado escrite en HTML o XML (y por extensidn
en XHTML). EI W3C (World Wide Web Consortium} es el
encargade de formular la especificacién de las hojas de estilo que
servirdn de estandar para los agentes de usuaric o navegadores.

La idea que se encuentra detrds del desarrolio de CSS es separar
la estructura de un documento de su presentacion.
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Drupal

Sistema Gestor de Contenidos (o CMS) para sitios Web. Permite
publicar articulos, imagenes, u otros archives y servicios
afiadidos como foros, encuestas, votaciones, bilogs v
administracidn de usuarios y permisos. Drupal es un sistema
dindmico: en lugar de almacenar sus contenidos en archivos
estaticos en el sistema de ficheros del servidor de forma fija, el
contenido textual de las paginas y otras configuraciones es
almacenado en una base de datos y se edita utilizando un
entorno Web incluido en el producto.

Etiqueta/tag ID3

Frappr.com
GeolIP
GeoVisitors

Hook

ID3

Isp

iTunes

Jazz

Metadate que permite registrar atributos de un fichero
muiltimedia siguiendo el estandar ID3. En e ambito de este
proyecto, hacen referencia siempre a las etiquetas gue permiten
catalogar temas musicales . almacenados en ficheros mp3,
especificando el titulo, el album, el artista, el género, el afio de
publicacién, asi como otros atributos.

Una aplicacion web 2.0 que crea mapas de comunidades online.
Identificacion de dénde se encuentra fisicamente una IP.

Geo Visitors es una herramienta que permite a tus visitantes
colocar un pin en el mapa mundi, construyendo de forma visual
el origen de tus visitas. '

En lenguaje de Drupai viene a ser lo gue en otros lenguajes se
llama callback, es decir, una funcidn que se ejecuta de forma
asincrona cuando se da un cierto evento. Su funcién es la de
permitir al usuario colgarse en cualguier momento dei flujo de
ejecucién del programa y hacer modificaciones.

ID3 es un estandar de facto para incluir metadatos (etiguetas) en
un contenedor multimedia, tales comeo album, titulo o artista. Se
utiliza principaimente en ficheros MP3. Ver www.id3.0rg.

Internet *Service Provider. Empresa dedicada a proveer de
servicios de Internet, entre ellos, el de alojamiento de
aplicaciones y datos en servidores compartidos, asi como
también en  servidores privados virtuales ¢ en servidores

dedicados.

iTunes es una aplicacion creada por Apple con el fin de
reproducir, organizar y comprar musica (es también el nombre
comun de iTunes Music Store, aungque la palabra "Music” se les
ha quedado peguefia, ya que actualmente la tienda vende videos
musicales, peliculas, juegos, audiolibros, etc. Por esa razén,

" desde la versién 7.0 de esta aplicacion, se le ha cambiado el

nombre a iTunes Store}. Es compatible con ordenadores con Mac
0S X, Windows 2000, Windows XP ¢ Windows Vista como sistema
operativo. Algunas versiones tempranas de iTunes fambién
funcionan con Mac OS 9, Estadisticamente, es el reproductor mas
usado por los usuarios de reproductores iPod,

iTunes es un sistema basado en ‘Soundlam MP, una popular
aplicacion de MP3, creada por la compafia Casady & Greene.
Apple comprd los derechos de Soundlam MP vy pronto estrené la
primera version de iTunes, que era muy similar a Soundlam MP,

Ei jazz es un género musical nacido a finales del sigle XIX en
Estados Unidos que se expandid de forma global a lo largo de
todo ef siglo XX,
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LDAP

l.a historia del jazz se caracteriza por dos rasgos fundamentales:

En primer lugar, tanto por su constante asimilacién de otras
tendencias musicales estilistica o culturalmente ajenas a él, como
por su capacidad de mezclarse con otros géneros y crear nuevos
estilos musicales, como el rock and roll, que terminarian por
evolucionar de forma independiente al jazz.

En segundo lugar, por la sucesidn de forma ininterrumpida de un
numerosce conjunto de subestilos que, vistos en perspectiva,
manifiestan entre algunos de ellos enormes diferencias

musicales.

Lightweight Directory Access Protocol {Protocolo Ligero de Acceso
a Directorios) es un protocole a nivel de aplicacion que permite el
acceso a un servicio de directorio ordenado 'y distribuido para
buscar diversa informacién en un entorno de red. LDAP también
es considerado una base de datos (aunque su sistema de
almacenamiento puede ser diferente} a la que pueden realizarse

consultas.

Lenguaje de scripting

Se conoce como lenguaje interpretado a un ienguaje de.
programacién que fue disefiado para ser ejecutado por medio de
un intérprete, en contraste con los lenguajes compilados.
También se les conoce come lenguajes de script. Muchos autores
rechazan la clasificacién de lenguajes de programacion entre
interpretados y compilados, considerando que ¢! modo de
ejecucion {por medio de intérprete o de compilador) del
programa escrito en el lenguaje es independiente del propio

lenguaje.

Libreria musical Conjunto de temas musicales de diferente artistas y albumes que

Live365

Look&feel

MLE

Misico

MySpace

han sido seleccionados para ser emitidos por la radio.

Live365 es un sitio Web de radic por Intermet donde los
miembros pueden crear su propia emisora de radio en [a red o
escuchar la de los demas miembros. Actualmente (mediados de
2008) hay unas 11.000 emisoras activas. Algunas de ellas
reproducen nichos de géneres que raramente se escuchan en la

radio OM/FM tradicional.

Este término inglés hace referencia a los diferentes aspectos y
funcionamiento de los interfaces graficos de usuario. Asi, un
interface basado en ventanas como Windows puede tener un
mejor look and feef que uno basado en mends desplegables.

Music Library Editor, es una aplicacién disefiada especificamente
para www.barcelonajazzradio.com mediante {a cual es posible la
introduccion de datos en la web vy el sincronizado de esta con la

libreria musical.

En el contexto de este PFC, es uno de los dos tipos de Artista. Se
diferencia de la Banda porque esta formade por un solo
componente gue toca uno o mas instrumentos, mientras que ia
Banda consta de una formacién de musicos.

MySpace es un popular sitio web con una gran comunidad online
que ofrece servicios de blog, perfiles personales, blsqueda de
amigos, grupos, fotos, misica y videos.
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Nodo

NuSOAP

PageRank

En Drupal cualguier tipo de contenido que pueda tener un titulo vy
un cuerpo, un autor, una fecha de creacidon y edicion, etc. es
liamado nodo. Un nodo puede ser, por ejemplo, un post de un
bleg, una imagen, una encuesta o un mensaje en un foro,

NuSQOAP es un kit de herramientas (ToolKit) para desarrollar Web
Services bajo el lenguaje PHP. Estd compuesto por una serie de
clases que facilitan e! desarrollo de Web Services. Provee soporte

para el desarrolio de dientes (aguelios que consumen los Web .

Services) v de servideres (aquellos que los proveen). NuSOAP
estd basado en SOAP 1.1, WSDL 1.1 y HTTP 1.0/1.1
http://sourceforge.net/projects/nusga

PageRank es una marca registrada y patentada por Google el 9
de enerc de 1999 que ampara una familia de algoritmos
utilizados para asignar de forma numérica la relevancia de los
documentos (o péaginas web) indexados por un motor de
blUsqueda. Sus propiedades son muy discutidas por expertos en
optimizaciéon de motores de busqueda. El sistema PageRank es
utilizado por el popular motor de bisqueda Google para avudarle
a determinar la importancia o relevancia de una pagina.

Peer programming

Playlist

RealPlayer

Rol

Ruby on Rails

Se llama asf a esta técnica de programacion que consiste en
programar cédigo en grupos de dos. Cada persona mira el codigo
gue ha hecho el compafiero justo después de que lo escriba. La
cofaboracién, unida al hecho de que cada uno valida al otro,
asegura que las rutinas estén mas pensadas. También ayuda a
asegurar que el codigo esté mejor documentado.

Lista de reproduccion. Una lista de temas musicales
seleccionados para ser reproducidos con algGn software. En el
contexto de este proyecto tiene varios significados: la lista de
reproduccion creada por el administrador de contenidos para
subir a Live365 (llamada en general programacion de ia radio); el
fichero XML con 10 temas que envia Live365 a los reproductores
(lamado en la memoria "XML de Live365"); la version reducida
de ese fichero almacenada en el servidor de
barcelonajazzradio.com (playlist del servidor); la versién del XML
del servidor que se envia al cliente (playlist de cliente) y, por
altimo, la lista de reproduccion que se muestra en el sitic web
con enlaces a las fichas de artistas y albumes (playlist del sitio
web).

RealPlayer es un reproductor multimedia multiplataforma
perteneciente a la compafiia RealNetworks. Ejecuta muitiples
formatos multimedia como MP3, MPEG, QuickTime, Windows
Media y miltiples versiones de los formatos RealAudio vy
RealVideo,

Caracteristicas que comparte un grupo de usuarios dentro de un
sitio web, lo que los hace iguales en permisos de cara al sistema.

También conocido como RoR o Rails es un framework de
aplicaciones web de cddige abierto escrito en el lenguaje de
programacién Ruby, siguiendo el paradigma de la arquitectura
Modelo Vista Controlador (MVC). Trata de combinar fa simplicidad
con la posibilidad de desarroflar aplicaciones del mundo real
escribiendo menos codige que con otros frameworks y con un
minimo de configuracion
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RW

Streaming

SGBD

Sitemap

Slide.com

SOAP

SpP
sproc

Radio Website, parte de este proyecto gque se encarga de la
gestion del sitio web que da soporte a la radio,

www.barcelonajazzradio.com.

Streaming es un término que se refiere a ver u oir un archivo
directamente en una pagina web sin necesidad de descargarlo
antes al ordenador. Puede decirse que describe una estrategia
sobre demanda para la distribucidén de contenido multimedia a

través def Internet.

Los Sistemas de Gestién de Bases de Datos (en inglés: Database
Management System, abreviado DBMS) son un tipo de software
muy especifico, dedicado a servir de interfaz entre la base de
datos, el usuario y las aplicaciones que la ufilizan. Se compone
de un. lenguaje de definicion de datos, de un lenguaje de
manipulacién de datos y de un lenguaje de consulta.

Un site map (o sitemap) es una pagina web que lista las paginas
en un sitio web, organizadas comiinmente de forma jerdrguica.
Esto ayuda a los visitantes y a los motores de-bilisqueda a hallar
las paginas en un sitio. Los site maps pueden mejorar la
optimizacion para los motores de blsgueda de un sitio
asegurandose que todas ellas puedan ser encontradas. '

Sitio web que permite la creacidén de pases de diapositivas a
partir de fotografias del usuario.

SOAP (siglas de Simple Object Access Protocol) es un protocolo
estandar creado por Microsoft, IBM vy otros, actualmente bajo el

auspicio de la W3C, gue define cédmo dos objetos en diferentes
procesos pueden comunicarse por medio de intercambio de datos
XML. SOAP es uno de los protocolos utilizados en los servicios

Web.
ver stored procedure.

ver stored procedure.

stored procedure

tag ID3

Taxonomia

Teaser

Tema

Template

Un stored procedure es un programa (o funcién) el cual estd
fisicamente almacenado en un banco de datos o base de datos.
La exacta implementacion de un stored procedure incluyendo lo
que es y como es impiementado varia de un sistema gestor de

bases de datos a otro.

ver etiqueta ID3

Es la Ciencia de la clasificacion. En el contexto de la wWeb 2.0
hace referencia a un sistema de etiguetas que permite crganizar
un sitio web.

Drupal llama teaser (resumen) a la version reducida de un nodo
que habitualmente se muestra en listas ¢ resultados de una
bisqueda.

En el contexto de! PFC, una interpretacion de un tema real dentro
de un album. Es decir, una instancia concreta de la composicidon
para un album.
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language

Theme engine

Typepad

Typeahead

UML

URI

Lenguaje que permite mezclar cddigo estructural con variables
gue hacen referencia al contenido, de modo que se meijoren el
proceso de disefic de una web. Algunos lenguajes de piantiilas
son Smarty, PHPTAL o0 XTemplate.

A fin de conseguir una mayor separacién entre contenido, control
y presentacién, Drupal no incorpora directamente la gestién de
temas dentro def ndcleo del mismo, sino que delega esta gestidn
en modulos externos a los que accede a través de llamadas a
funciones que éstos estdn obligados a implementar. Algunos de
estos madulos a su vez son muy genéricos, v en vez de ofrecer
un Gntco tema, lo que ofrecen es funcionalidad para trabajar con
ellos con plantiilas. Este tipo de médulos reciben el nombre de
engine theme, que traducido literalmente seria algo asi como
"motor de temas”.

Un servicio de biogs alojados disefiado y pensado para bloggers
profesionales y empresas. TypePad es un medio facil y de costo
razonable gue permite crear una presencia importante en {a web
en poco tiempo. Para crear un blog en TypePad no se requiere
ningln conocimiente de orden técnico. Un editor de texto
WYSIWYG, un control eficaz anti-spam, capacidades de creacion
de notas via mévil, plantillas de disefios alojadas, y un sistema
multimedia enriguecido hacen posible la construccién de blogs
profesionales en sélo algunes minutos.

Es una caracteristica de algunos campos de texto gue permiten
que el usuario escriba mientras el sistema le sugiere palabras
que empiezan por los caracteres gue ya ha escrito o bien gque los

contengan.

Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés,
Unified Modeling Language) es el lenguaje de modelado de
sistemas de software mas conocido y utilizado en la actualidad;
esta respaldado por el OMG (Object Management Group). Es un
lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir vy
documentar un sistema de software. UML ofrece un estandar
para describir un "plano" del sistema (modelo), incluyendo
aspectos conceptuales tales como procesos de negocios vy
funciones del sistema, y aspectos concretos como expresiones de
lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos vy
componentes de software reutilizables.

Uniform Resource Identifier, Identificador Uniforme de Recurso,
definido en RFC 2396 {Uniform Resource Identifiers: Generic
Syntax). Algunos URI pueden ser URL, URN o ambos.

-Un URI es una cadena corta de caracteres gue identifica

inequivocamente un recurse (servicio, pégina, documento,
direccién de correo electronico, enciclopedia, etc). Normalmente
estos recursos son accesibles en una red o sistema.

tn URI consta de las siguientes partes:

* Esquema: nombre que se refiere a una especificacidn para
asignar los identificadores, e.g. urn:, tag:, cid:. En algunos casos
también identifica el protocolo de acceso al recurso, por ejemplo

http:, mailto:, ftp:.
* Autoridad: elemento jerarqguico que identifica la autoridad de
nombres (por elemplo //es.wikipedia.org).
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URL

Web crawler

Webplayer

Webservices

Windows Media

WYSIWYG

XHTML

* Ruta: Informacion usuaimente organizada en forma jerarquica,
que identifica al recurso en el ambitc del esquema URI vy la
autoridad de nombres (e.g. /wiki/Uniform_Resource_Identifier).

* Consulta: Informacién con estructura no jerdrquica
(usuaimente pares "clave=valor") que identifica al recurso en el
ambito de! esquema URI v la autoridad de nombres. El comienzo
de este componente se indica mediante el caracter '?'.

* Fragmento: Permite identificar una parte del recurso principal,
o vista de una representacion del mismo. El comienzo de este
componente se indica mediante el caracter '#'.

URL significa Uniform Resource Locator, es decir, localizador
uniforme de recurso. Es una secuencia de caracteres, de acuerdo
a un formato estandar, que se usa para nombrar recursos, comao
documentos e imagenes en Internet, por su lecalizacién.

Los URL fueron una innovacién fundamental en la historia de la
Internet. Fueron usadas por primera vez por Tim Bemers-Lee en
1991, para permitir a los autores de documentos establecer
hipereniaces en la World Wide Web (WWW ¢ Web). Desde 1994,
en los estandares de la Internet, el concepto de URL ha sido
incorporado dentro del mas general de URI (Uniform Resource
Identifier - Identificador Uniforme de Recurso), pero el término
URL atin se utiliza ampliamente.

ver buscador web.

Reproductor web, Consiste en un reproductor hecho con HTML vy
otras tecnologias como CS8S, Javascript o Flash, que se ejecuta
desde un navegador de Internet.

Un servicio web {en inglés web service) es un conjunto de
protocolos y estdndares que sirven para intercambiar datos entre
aplicaciones. Distintas aplicaciones de software desarrciladas en
lenguajes de programacidn diferentes, y ejecutadas sobre
cualquier plataforma, pueden utilizar los servicios web para
intercambiar datos en redes de ordenadores como Internet.

Player

Windows Media Player, Reproductor Multimedia de Windows ©
Reproductor de Windows Media (abreviado frecuentemente WMP)
es un reproducter multimedia creade por la empresa Microsoft en

2003.

Se han lanzado varias versiones del reproductor. Para marzo de
2008, la version 11 es la Ultima existente, que se incluye con
Windows Vista, existiendo también una version para Windows XP.

Es el acrénimo de What You See Is What You Get (en inglés, "lo
que ves es lo que obtienes"). Se aplica a los procesadores de
texto v otros editores de texto con formato (comeo los editores de
HTML) gue permiten escribir un documento viendo directamente
el resultado final, frecuentemente el resultade impreso. Se dice
en contraposicién-a otres procesadores de texto, hoy en dia poco
frecuentes, en los que se escribia sobre una vista que no
mostraba el formato del texto, hasta la impresién del documento,

XHTML, acrénimo inglés de eXtensible Hypertext Markup
Language (lenguaje extensible de marcado de hipertexto), es al
lenguaje de marcade pensado para sustituir a HTML como
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XML

estandar para las pdginas web. En su versién 1.0, XHTML es
solamente la version XML de HTML, por lo gque tiene,
basicamente, las mismas funcionalidades, pero cumple las
especificaciones, mas estrictas, de XML. Su objetivo es avanzar
en el proyecto del World Wide Web Consortium de lograr una web
semantica, donde la informacion, y la forma de presentarla estén
claramente separadas.

Siglas en inglés de Extensible Markup ilanguage (Lenguaje de
Marcas Extensible). Es un metalenguaje extensible de etiguetas
desarroillado por el World Wide Web Consortium (W3C). Es una
simplificacion y adaptacion del SGML y permite definir la
gramatica de lenguajes especificos (de la misma manera que
HTML es a su vez un lenguaje definido por SGML). Por lo tanto
XML no es realmente un lenguaje en particular, sino una manera
de definir lenguajes para diferentes necesidades.
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