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0.1 Presentacion

El adjetivo que mejor califica proyecto el En tu idioma, el caso colombiano es , en mi opinién, global.

Se trata de un proyecto global porque recoge el producto de las distintas experiencias realizadas a

través del proyecto internacional En tu idioma en lugares tan diferentes como Canada o Guatemala.

Igualmente, los agentes implicados proceden de origenes distantes tanto geograficamente como en
ambitos de actuaciéon. Entre ellos se encuentran una asociacion estudiantii de Barcelona, una
corporacién tecnoldgico-social con sede en Bogota y los encargados en temas de comunicacion de las

comunidades indigenas del Cauca en Colombia.

Ademas, durante el proyecto, el ingeniero cooperante realiza un trabajo integral que le lleva a explotar
sus conocimientos técnicos, la capacidad de resoluciéon de problemas mediante herramientas TIC, la
adaptabilidad a un entorno y un equipo de trabajo diferentes de lo habitual y la empatia hacia la

situacion de las comunidades destinatarias del proyecto.

Lo mas curioso y paradojico es que el resultado de estd campafia de tan amplia envergadura es una
pequefa aplicacién web basada en la simplicidad y el manejo intuitivo. Aln que la gracia esta en que

los beneficios que se esperan obtener a través de dicha aplicacion son igualmente enormes.

0.2 Descripcion del proyecto

La comunidad indigena Nasa que habita en la zona del Cauca en Colombia, es una de las pocas que
aln conserva una gran parte de su cultura ancestral. Uno de los elementos mas importantes de dicha
cultura es su lengua original el Nasa Yuwe. A través del Tejido de comunicacion, la comunidad esta

realizando cursos de esta lengua con el objetivo de que los méas jovenes la aprendan y la utilicen.

Para hacer mas atractivos y dinamicos estos cursos, se pretende incorporar contenidos en formato
multimedia con los que los alumnos puedan interactuar. Hace falta, pro otro lado, que el método que
permita incorporar dichos contenidos a las lecciones sea facilmente accesible para todo tipo de

usuarios sin una formacién especifica en el ambito de la informatica.

Partiendo de la problematica descrita, se ha desarrollado un proyecto de cooperacién conjuntamente
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con la corporacion colombiana Colnodo que ha durado aproximadamente un semestre y que ha
culminado con la creacién de un pequeino gestor de contenidos adaptado a las necedades descritas

por la comunidad Nasa.

El gestor de contenidos se ha desarrollado utilizando tecnologias tradicionalmente vinculadas al
entorno web como pueden se los lenguajes de programacion PHP y XAJAX, el sistema de gestion de

bases de datos MySQL y la maquetacién via HTML y las hojas de estilo CSS.

El sistema dispone de un tratamiento diferenciado de usuarios segun su rol (profesores, alumnos y
administrador) y permite incorporar contenidos de diferente tipo como pueden ser tutoriales,

presentaciones, cuestionarios,...

Con este trabajo final de carrera se cierra una etapa del proyecto pero se seguira corrigiendo y

mejorando de la mano del equipo de Colnodo.

0.3 Motivaciones

El hecho de vincular un proyecto final de carrera a un proyecto de cooperaciéon, como se ha producido
en esta caso, viene marcado por la voluntad del estudiante de realizar un trabajo con una afectacion

real sobre la sociedad.

Por otro lado, el hecho que la problematica que trata el proyecto En tu idioma sea el de una lengua en
peligro de extincion produce, por causas obvias, una empatia natural. lgualmente, las facilidades y el
respaldo que los miembros de Txt proporcionan a los interesados en proyectos de cooperacion

significan el empujén decisivo para adentrarse en este mundo.

Por ultimo esta la visidn personal del ingeniero como una persona que interpreta los problemas de la
sociedad y es capaz de ingeniar una herramienta para solucionarlos o, como minimo, paliarlos. Para
llegar hasta aqui es necesario que la formacion de dicho ingeniero no se centre Unicamente en los

conocimientos técnicos sino que implique un crecimiento personal integral.
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0.4 Estructura de la memoria

En este punto se pretende guiar al lector a través de la memoria del proyecto explicando que es lo que

podra encontrar en los diferentes temas.

Primeramente se encuentra un espacio de contextualizacién en que describe la situacién de las
comunidades indigenas en general y la comunidad Nasa en particular en la Colombia actual. También

explica los origenes del proyecto En tu idiomay como ha evolucionado hacia la experiencia actual.

En el segundo tema, ya centrados en En tu idioma, el caso colombiano, se cuenta como avanzo el

dialogo entre los diferentes agentes participantes del proyecto hasta llegar a definir la aplicacién.

Seguidamente se describen las tareas técnicas de disefio de la herramienta que se basan en las

conclusiones obtenidas en el punto anterior.

Después del diseno se explican las tareas de implementacién del aplicativo diferenciando las tareas en

las tres capas definidas por el modelo tedrico de programacién.
En el apartado de funcionamiento se cuenta como instalar y mantener el sistema en un servidor, como
también se describe mediante capturas de pantalla el funcionamiento de la aplicacién para los tres

tipos de usuarios posibles.

Finalmente se hace una valoraciéon de los resultados obteniendos, teniendo en cuenta factores muy

distintos como la valoracién econémica, temporal o personal.

Por ultimo en el CD adjunto a esta memoria se puede encontrar una version del codigo de la aplicacién

instalable siguiendo las instrucciones descritas en el apartado 5.1.2.
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1.1 Las comunidades indigenas en Colombia

Se calcula que a principios del siglo XXI al poblacién indigena en Colombia representa un 3,4% del

total del pais, es decir 1 378 880 personas.

Las comunidades indigenas colombianas han destacado siempre por su perseverancia y su lucha
constante para preservar sus origenes ancestrales ante la invasion de la cultural, social y econémica

procedente de los paises occidentales.

Los simbolos de identidad propios de las distintas comunidades van desde el territorio hasta la lengua

pasando por la medicina tradicional, |a ley indigena, la educacién o la explotaciéon de recursos.
Los indigenas colombianos estan distribuidos en mas de 80 etnias, de las cuales las mas numerosas

son los Nasa, Senu y Embera. Las distintas etnias se encuentran distribuidas entre todos los

departamentos del pais.
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Figura 1.1 Territorios indigenas en Colombia
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La lucha constante de estos pueblos ha permitido que, a dia de hoy, se les reconozcan como propios
los llamados "territorios indigenas" que comprenden 31 millones de hectareas repartidas por gran parte

de la geografia colombiana (Figura 1.1).

Legalmente, estos territorios son propiedad legitima de la comunidad indigena autdctona y, por lo tanto,
esta tiene el derecho de gestionar la explotacion de los diferentes recursos naturales alli presentes.
Ademas también deberian disponer de cierta autonomia para gestionar aspectos propios de su
comunidad como pueden ser el sistema de salud o un sistema educativo tradicional junto con la
escuela institucionalizada. Por otro lado, estos territorios y sus habitantes deberian quedar en una

posicion de neutralidad ante cualquier conflicto armado constituyendo, asi, comunidades de paz

Desgraciadamente pero, todavia el 15% de la poblacién indigena de Colombia carece de un territorio
propio y del reconocimiento de su autonomia por parte del estado. Ademas, aquellos que si disponen
de sus tierras en muchas ocasiones ven violentadas sus vidas a causa del eterno conflicto entre el
estado y la guerrilla, el narcotrafico o la presién de las multinacionales para apropiarse de sus recursos

naturales.

Por otro lado, la colonizacién cultural providente de Europa y los Estado Unidos esta provocando que,
a los ojos de los mas jévenes, los productos culturales occidentales resulten mas atractivos que los de
la propia comunidad. Este es el caso de las de 87 lenguas indigenas pertenecientes a 64 familias
linglisticas diferentes que se ven amenazadas ante la clara dominacion de la lengua castellana y que

estan destinadas a desaparecer si las nuevas generaciones no las aprenden y las hacen suyas.

1.2 La comunidad indigena Nasa Paez

La comunidad indigena Nasa Paez habita en la vertiente oriental de la cordillera central de Colombia

en el departamento del Cauca en una exencién de 130 000 Ha (Figura 1.2)
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Figura 1.2 Territorio indigena Nasa

La gran mayoria de los Nasa se dedican a la agricultura como también a la ganaderia y a la artesania.

Las explotaciones estan organizadas normalmente en familias o bien en proyectos comunitarios.

La comunidad so organiza a través de las asambleas generales que eligen en cada resguardo un
Cabildo que tiene la funcién de liderazgo y gobernaciéon. Sin embargo la autoridad esta siempre
influenciada por la opinién de las personas mas ancianas de la comunidad. Cada uno de los cabildos
se agrupa territorialmente en una asociacion, y todas la asociaciones de cabildos se encuentra dentro
del CRIC'.

La historia de los Nasa viene marcada por las constantes luchas por el reconocimiento de sus
territorios y su autonomia. De estos conflictos han surgido la mayoria de los héroes locales como el
lider indigena Quintin Lame que a principios del siglo XX lucho por la recuperacion de los resguardos
indigenas del Cauca perdidos por el incumplimiento de los decretos dictados por Bolivar durante la

Gran Colombia.

Durante sus reivindicaciones también han sido victimas de mudultiples ataques contra la comunidad
como la masacre en la finca El Nilo en que los paramilitares mataron a 24 personas. Esto sucedi6
cuatro meses después de la aprobacién de la Constitucién de 1991 en que se reconocian los derechos

fundamentales de los pueblos indigenas de Colombia.

1 CRIC (Consejo Regional de Indigenas del Cauca). www.cric-colombia.org
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1.3 La lengua indigena Nasa Yuwe

El Nasa Yuwe es la lengua étnica mas hablada en el territorio Colombiano, es dificil calcular que
porcentaje de los miembros de la comunidad Nasa todavia la utilizan pero se estima que son alrededor

de 60 000 personas las que la usan de forma habitual.

La supervivencia de la lengua se puso en serio peligro durante la colonizacién espafola en el siglo
XVII cuando la evangelizacién y la instauracién de la escuela oficial colonial instauraron la lengua

castellana como unica lengua oficial.

Al tratarse de una una lengua de transmisién tradicionalmente oral, existe un amplio debate entre los
miembros de la comunidad sobre los beneficios y los perjuicios que escritura comporta. Los
detractores tienen miedo que el hecho de saber escribir se convierta en una barrera entre los jovenes y
los mayores de la comunidad, siendo estos Ultimos los representantes intelectuales de la comunidad.
Por otro lado los impulsores de la escritura la consideran indispensable para su fortalecimiento y

consolidacion.

En la era actual en la que los medios de comunicacién tienen una presencia enorme en la vida de
cualquier persona y dada la conjetura de que la mayor parte de los medios colombianos no utilizan otra
lengua que no sea la castellana, los hablantes del Nasa Yuwe deben realizar un esfuerzo decisivo para

evitar su desaparicion.

1.4 El proyecto internacional En tu idioma

En tu idioma nace del nodo canadiense de la red APC? Web Networks como continuacién del proyecto
Attavik (attavik.ca) que tal entidad estava llevando a cabo con la comunidad esquimal Inuit y mas

concretamente con el centro cultural Inuit llamado Piruvik (www.piruvik.ca).

A través de la plataforma Attavik se pretendia dar un soporte tecnoldgico para la promocién y la
formacion en el dialecto Inuktitut propio de los Inuit de Nunabut en el Artico oriental en el campo de las
TIC.

A través de Attavik de desarroll6 el primer instituto virtual de formacién en la lengua Inuktiut llamado

Tusaalanga Inuktiut (www.tusaalanga.ca) y que contiene diferentes lecciones sobre glosario, didlogos,

2 APC (Asociacioén para el Progreso de las Comunicaciones). www.apc.org

22



gramatica... y que pretende ser una herramienta de soporte para formar en esta lengua a las nuevas

generaciones frenando asi su desaparicion.

Motivado por los éxitos conseguidos y con el respaldo de un proyecto de la UNESCO para el
fortalecimiento de las lenguas indigenas en peligro de extincion, el proyecto “En tu idioma” empezé a
extenderse por otros nodos de la red APC involucrando en un primer momento a “Enlace Quiche” en

Guatemala, LaNeta en México, Cepes en Perl y a Colnodo en Colombia.

En cada uno de los anteriores nodos la aplicacion del proyecto se ha llevado a cabo a través de una

dinamica y unos formatos diferentes.

En el caso de Guatemala, el proyecto se desarrollé en cooperacion entre el nodo local Enlace Quiche y
la estudiante de la UPC Raquel Freixas que convirtié este proyecto en su proyecto final de carrera.

36

El aplicativo que se desarrollé en esta experiencia consiste en una herramienta a través de la cual los
propios formadores de Enlace Quiche pueden crear de forma rapida e intuitiva animaciones en las que
incorporar términos propios de la lengua Quiche. Posteriormente estas animaciones servirdn como

soporte en las sesiones de formacion en dicha lengua.

1.6 El proyecto En tu idioma, el caso colombiano

El desarrollo del proyecto En tu idioma en Colombia se articul6 a través del nodo de APC en Colombia
Colnodo (www.colnodo.apc.org). Esta corporacién llevaba un tiempo trabajando conjuntamente con el
Tejido de Comunicacién de la ACIN®. El Tejido de Comunicacion es la organizacién encargada recoger
todas las iniciativas en el ambito comunicativo surgidas entre los miembros de la comunidad Nasa
como puede ser la radio local o el telecentro a través del cual los miembros de la comunidad se forman

y tienen contacto con las TIC.

El éxito que el proyecto En fu idioma habia tenido en la recuperacién de lenguas indigenas en distintas
partes del mundo, animé a los miembros de Colnodo a proponer al Tejido de Comunicacion la creacion
de un proyecto piloto de En tu idioma en Colombia. Dicha experiencia se enfocaria a la promocion y

formacion de la lengua indigena propia de la comunidad Nasa Paez, el Nasa Yuwe.

3 ACIN (Asociaciacion de Cabildos Indigenas del Norte del Cauca). www.nasaacin.org
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El hecho de que la comunidad Nasa disponga de su propio telecentro es una condicion imprescindible

para el éxito del proyecto, pues es la Unica via de acceso a las TIC para gran parte de la comunidad.

Colnodo decide abrir este proyecto a la cooperaciéon internacional de manera que difunde una
convocatoria dirigida a estudiantes de informatica interesados a trabajar en el proyecto. La
convocatoria llega al nodo de APC en Catalunya, Pangea, que la redirecciona a Txt*, una associacién

de estudiantes de la Facultad de Informatica de Barcelona dedicada a la cooperacién interacional.

A través de Txt el proyecto llega a manos de Felix Casanellas quien lo asume como proyecto final de
carrera y empieza a trabajar en el con el soporte de los miembros de Txt y el profesor Leandro

Navarro.

A continuacion se describen los diferentes actores que pasan a participar en el proyecto de una u otra

forma cuando este se empieza a trabajar desde Barcelona.

1.6 Agentes participantes

A continuacion se describen uno a uno los diferentes agentes participantes en el proyecto ya sean

estos organizaciones o personas fisicas.

Casanellas Berges, Felix

Estudiante de Ingenieria Técnica en Informatica de Sistemas, ha convertido el proyecto En tu idioma,
el caso colombiano en su proyecto final de carrera. Ha realizado como cooperante la mayor parte de

las tareas profesionales que forman parte del proyecto tanto en Barcelona como en Bogota o Medellin.

Muy vinculado a organizaciones de distinta indole que van desde la educacién en el tiempo libre hasta
el sindicalismo estudiantil, mantiene vinculos con el mundo de la cooperacion internacional

colaborando con la associacion univeritaria Txt.

4 Txt (Tecnologia per tothom). www.txt.upc.es
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Colnodo, uso estratégico de internet para el desarrollo

Corporacién con sede en Bogota que tiene como objetivo principal facilitar las comunicaciones, el
intercambio de informacion y experiencias entre organizaciones colombianas en el ambito local,

nacional e internacional a través de las redes electrénicas de bajo coste.

Colnodo es miembro de la red internacional APC i ha sido la organizacién que ha motivado la
aplicacién del proyecto internacional “En tu idioma” en Colombia. Se ha encargado de establecer los
contactos con la comunidad beneficiaria del proyecto piloto y de aportar el soporte tecnoldgico
necesario para el mantenimiento del proyecto, asi como el asesoramiento profesional de los miembros

de su equipo.

Colnodo ha contactado con los distintos actores de cooperacion internacional para empezar el
desarrollo del proyecto y sera la organizaciéon encargada de mantener la aplicaciéon a partir de su

primera version estable.

== Colnodo

CCD, Centre de Cooperacio per al Desenvolupament

El CCD es un centro integrado en la Universidad Politécnica de Catalunya que da respaldo a las

iniciativas de cooperacion que desarrollan miembros de la comunidad universitaria.

Fueron los encargados de dar una formacion basica en materia de cooperacién al estudiante

desplazado hasta Colombia y aportaron los recursos necesarios para financiar su viaje de ida y vuelta.

Los fondos con los que se financian los distintos proyectos de cooperacion a los que da cobertura el
CCD provienen, en su mayor parte, a la donacioén voluntaria del 0,7% del coste de la matricula de los
alumnos de la UPC asi como de las néminas de los profesores y personal administrativo que forman

parte de la universidad.

m Gentre de Gooperaci6 per 2]
it al Desenvolupament. CCD .a

A DE CATALUNYA
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Tejido de Comunicacion de la Asociacion de Cabildos Indigenas del Norte del Cauca

El Tejido de Comunicacidn realiza dentro de la ACIN las funciones de comunicacion y difusion de los
conocimientos y la cultura ancestral entre las comunidades indigenas del norte del Cauca. En las
acciones desarrolladas por el Tejido de comunicacién la mayor parte de los esfuerzos no se centran en
alcanzar un elevado nivel tecnol6gico sino en dotar estas acciones de la mayor riqueza posible de

cultura popular y sentido comunitario. Son pues los receptores finales de los frutos del proyecto

Los miembros del Tejido de Comunicacién fueron quienes especificaron las necesidades que el
proyecto deberia cubrir. También seran los encargados de introducir en la aplicacién generada los

contenidos necesarios para que se convierta en una herramienta atil para la formaciéon en la lengua
t‘. -
/%jido
4 de Comunicadién

Txt es una asociacién formada por personas vinculadas a las escuelas de informatica y

indigena Nasa Yuwe.

Txt, Tecnologia per a tothom

telecomunicaciones de la Universidad Politécnica de Catalufa (estudiantado, profesorado, personal
administrativo...) que tiene como objetivo principal aportar los conocimientos de sus miembros sobre

las TIC a aquellos colectivos y agentes sociales que los requieran.

Txt en general y el profesor Leandro Navarro en particular como miembro de dicha asociacién fueron
los encargados de poner en contacto a los representantes de Colnodo con los estudiantes de la UPC
interesados en trabajar en el proyecto. Una vez designado un cooperante se le asesord sobre los
primeros pasos a realizar tanto en el ambito tecnoldégico como en lo referente a los tramites,

infraestructura y financiacién necesaria.

Tecn gia

" “Jothom
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2.1 Cuestiones iniciales

Para comenzar a trabajar en el proyecto “En tu idioma” juntamente con el equipo de Colnodo, se
planteé un pequeno documento a través del cual se pretendian marcar unas directrices para definir de
forma concreta la estructura que deberia tener el aplicativo. Este documento debia de ser trabajando

por Colnodo juntamente con los interlocutores del Tejido de Comunicacion.

El documento se reproduce integramente a continuacion y tiene la estructura y el contenido originales

Tal escrito se dividié en tres partes:
a) Analisis de las distintas experiencias del proyecto “En tu idioma”.
b) Planteamientos para el desarrollo del proyecto “En tu idioma” en Colombia.

c) Otros.

a) Analisis de las distintas experiencias del proyecto “En tu idioma”
Una vez analizados los recursos y experiencias relacionadas con el proyecto “En tu idioma” iniciado
por Web Networks en Canada y continuado por mi compariera Raquel Freixas en Guatemala, los

sintetizo de la siguiente forma:

Web Networks (Canada)

> Proyecto Tusaalanga Inuktitut (Instituto de formacion on-line de la lengua Inuktitut)
http://www.tusaalanga.ca/
> Funciona sobre el CMS Drupal
> Los contenidos del curso se distribuyen en veinte lecciones con una misma estructura
formada por los siguientes puntos
+ Glosario/Vocabulario: Los términos que se trabajaran en la leccion.
+ Gramatica: Normas gramaticales que se pretenden impartir.
+ Dialogos: Ejemplo de didlogo en que se pone en practica lo aprendido durante la
leccion. Se pueden reproducir mediante la tecnologia del audio-streaming.

+ Tareas/Ejercicios: Distintos ejercicios de estructura tradicional que pretenden

poner en practica los conocimientos aprendidos con la leccion.
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> Proyecto YoDigo

www.yodigo.tv

9

Herramienta multimedia que pretende formar en una lengua mediante la comprension y
reproduccién tanto de grabaciones de audio como de textos escritos.

Se puede utilizar ya sea via web o en CD/DVD

Estd basado en la metodologia del CCT (conditional cash transfer), que premia los
aciertos de los alumnos con puntos que luego pueden canjear por otras recompensas

materiales o no materiales, para incentivar asi su aprendizaje.

Enlace Quiché (Guatemala)

> Proyecto Aprendiendo K'iche'

aprendiendokiche.org

>

Tecnologia y estructura muy similar a la del proyecto Tusaalanga Inuktitut de Web
Networks.

La secciones de cada leccion son las mismas que las de Tusaalanga Inuktitut.

El cambio mas importante se produce en el apartado de Tareas en el que podemos
observar que los ejercicios han dejado de tener un formato tradicional para pasar a ser
pequefas aplicaciones interactivas que varian su contenido segun la leccién de la que
forman parte. Las aplicaciones en cuestion estan en formato ShockWave Flash por lo que

no hay muchos problemas para ser ejecutadas en cualquier computadora.

> Proyecto KxonChak

>

Aplicacién desarrollada por Raquel Freixes, estudiante de la Facultad de Informatica de la
UPC.

La finalidad de la aplicacibn es conseguir que los mismos docentes encargados de
impartir la formacién en una determinada lengua sean capaces, sin tener un gran
conocimiento de lenguajes informaticos, de generar ejercicios interactivos de diferentes
tipos simplemente rellenando algunos formularios.

La necesidad de esta aplicacion se genera cuando los formadores encargados de dar
contenido a los ejercicios del proyecto Aprendiendo K'iche' se ven forzados a requerir el
asesoramiento de un técnico informatico cada vez que quieren modificar el temario de un
ejercicio.

Gracias a esta aplicacién el docente puede modificar la estructura y los elementos que
intervienen en el ejercicio, evitando asi, que se vuelva repetitivo para el alumno como

podria suceder en el caso de Aprendiendo K'iche'.
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b) Planteamientos para el desarrollo del proyecto En tu idioma en Colombia

Analizadas la experiencias desenvueltas en las diferentes comunidades, es momento de empezar a
plantear cuales son los recursos que el caso particular de la lengua Nasa Yuwe requiere, por este
motivo creo que seria importante definir claramente qué tipo de material docente es el que debemos

disenar.

He planteado toda una serie de preguntas pero me gustaria, que se las tomasen lo mas abiertamente
posibles, si cefiirse estrictamente a su enunciado. Nos podemos basar en las experiencias ya

conocidas y plantear nuevos desafios. Los temas que yo planteo son los siguientes:

— Que estructura debe tener el material en cuestién?
- Un mero tutorial
- Tutorial + Ejercicios interactivos sobre cada tema (p. ej. Aprendiendo K'iche)
— Tutorial + Ejercicios + Software de creacion de ejercicios (p. ej . Kxon Chak)
— Incluir un juego educativo de mas larga duracion

- Nuevas propuestas

— A que tipo de publico se pretende enfocar dicho material?
- Franja de edad

— Situacién social

- Que posibles motivaciones podrian fomentar el interés del alumno por dicho material?
- Personajes historicos

- Personajes famosos
- En que formato se presentaré dicho material a los alumnos?
- Através de un portal web

— Através de soportes fisicos (CD, DVD)

Oftros temas...

c) Otros
Para empezar a familiarizarme con la lengua Nasa Yuwe y con el contexto social y cultural en el que
vive hoy en dia la comunidad Nasa, me seria de mucha utilidad disponer de documentos que tratasen

estos dos temas. Si disponen de ellos en formato digital, les agradeceria que me los enviasen.
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Espero ansiosamente sus respuestas a este documento.

Un cordial saludo,

Felix Casanellas

2.2 Propuesta del Tejido de comunicacion

En respuesta al documento de trabajo que se le envié al Tejido de comunicacion con la intencion de
definir la estructura de la aplicacion y su plan de desarrollo, se planted un ejemplo de como deberia

funcionar una de las lecciones que formarian parte de la plataforma.

A continuacion se reproducen diferentes capturas de pantalla ficticias que muestran como deberia

funcionar la plataforma cuando un usuario alumno interactuase con ella.

Pagina 1 de 11

Pégina de Bienvenida

En esta pdgina se dari la bienveni_
da, ejemplo:

Audio:
Hombre: Bienvenido al cd interactivo
de Nasa Yuwe.

Mujer: En este CD una variedad de ac-
tividades nos familiarizard con el Nasa
Yuwe, La lengua del pueblo Nasa en
el Cauca.

Mas audio:

Siguiente

-Después de la bienvenida se pasard a la siguicnte pdgina automaticamente.
-Para saltar a la siguiente pagina dar clic sobre la flecha.

En la pagina de bienvenida dos personajes saludan al usuario i le introducen a la plataforma. En un

primer momento el sistema se plantea para funcionar sobre CD.
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Pagina 2 de 11

Pagina de Lecciones

En esta pagina se desplegaran 20 boto
nes, cada botén tendrd su propia fun_
cién.

Al pasar ¢l puntero sobre cada boton
dice:

Audio:

Avyuda, Saludos, Despedidas,
Didlogos, niimeros, miembros de la
Familia.

Botones:

Ayuda = pigina de ayuda. Diilogos: Didlogos

Saludos: saludos Niimeros: Niimeros

Despedidas: Despedidas Mienbros de la familia: Mienbros de la familia
Salir = saldra de la presentacion Regresar = regresa a la pagina anterior

En el menu de lecciones, cuando el usuario pasa por encima de los elementos, se reproduce un audio

con el texto correspondiente a cada elemento.

Pagina 3 de 11

Pdgina de Saludos

En esta pigina se desplegard la lista
de palabras en Nasa. Al pasar el
puntero sobre las palabras dice:

Audio:

- manga peth ' ﬂ

- makwe peth
- cuthu peth A- Pa’jyuhmat
- manga finz 2 {
] s B- Me’kawe
makwe finz
- euthu finz 4
B- Mkagxwe

-En la parte izquicrda, donde estén los saludos, con un clik se podri escuhar la pronunciacién y en
cada palabra se escuchari en espaiiol ¢l significado, cuando y para quicnes se usa.

- Al darle clic sobre la imagen se escuchari el saludo y en la parte inferior de la imagen,
Al pasar el mose sobre las letras saldrd un letrero indicando el significado en espaiiol.

La leccion de saludos se iniciara con un cuadro de expresiones que se van a reproducir cuando se
haga clic encima de ellas. En otro cuadro aparecera la traduccién del saludo en castellano cuando el

usuario interactué con la imagen.
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Pagina 3 de 11

Piagina de Saludos

Saludo de bienvenida a una
persona de confianza

A- Pa’jyuhmat

B- Me’kawa

A- U’jwetxi’th

B- Weex pa’jya u’jwekwa

Saludo al encontrarse en el camino

A: Ma’wexa kmale
B: Ewgxa kbale

-En la parte izquierda, donde estin los saludos, con un clik se podri escuchar la pronunciacién y en
cada palabra se escuchard en espaiol el significado, cuando y para quienes se usa.

- En la parte derecha, al darle clic sobre la imagen se escuchard el saludo y en la parte inferior de la imagen,
Al pasar el mouse sobre las letras saldrd un letrero indicando el significado en espanol.

Las distintas lecciones tienen una dinamica de funcionamiento muy semejante.

Pagina 4 de 11
Pagina de Despedias
Despedida entre mujeres
Rosa: Kuuskay na’wpkagx
Janeth: Txa’wnxuwe
Rosa: Dxusyak mnenxuwe

Janeth. Weex we’weikw

Despedida entre hombres

Emilo: Kuuskay na’wpkagx

Duvién: Txa’wnxe

Scenario: Un atardecer en una vereda, donde 1a gente ya se despide porque la asamblea se termina.
Personajes: Dos mujeres y dos hombres

Acciones: Los hombres se dan la mano y las mujeres se hablan a dos metros de distancia

Efectos de sonido: multitud, musica campesina de fondo, motos arrancando, gallo que canta.

En algunos casos como en la leccién de despedidas los conocimientos se van a transmitir a través de
una serie de sucesos en los que intervienen diferentes personajes, ya sea en forma de animacion,

pelicula o presentacién de diapositivas.
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Pagina 4 de 11

Pagina de Despedidas
Despedida entre hermanas

Scenario: Una choza en la orilla del
rio, donde hay dos mujeres lavando ropa.

Personajes: Dos hermanas.

Audio: Laura: Kuuskay na’wpkagx.
Marfa: Txa’wnxugx. Laura:Dxusyak
mnenxucx. Maria:Wecx we’weicx.

Efectos de sonido:
Corriente del rio, canto de pijaros y
perro ladrando

Laura: agachada escurriendo una camisa en el rio

Maria: saliendo del rio con ropa mojada en la mano y caminando lachoza

Laura: levanta la cabeza y se despide de Maria

Maria: voltea hacia Laura, la mira fijamente y responde

Laura: Parada mirando a Marfa, sube las manos y se vuelve a amarrar el chumbe con el que sostiene el bebé que tiene en su espalda
Maria: Se pone en direccion a la casa y avanza

laura: Toma otra prenda y sigue lavando

Este es otro ejemplo de la leccién de despedidas con un funcionamiento idéntico al anterior.

Pagina 5 de 11

Scenario: dos hombres a caballo
que se encucntran en el camino.

Personajes: Dos compadres.
Efectos de sonido:

Pasos de caballos, sonido de campo,
y canto de pajaros.

Gregorio: viene bajando por el camino, con un sombrero grande, viene a caballo y detras su perro negro
Pedro: Va subiendo con una mochila grande llena de yucas, la sostiene con su cabeza

Gregorio: se detiene ante Pedro, se quitael sombrero y lo saluda

Pedro: Baja la mochila de su cabeza y la pone a su lado. Le da la mano a Gregorio.

Gregorio: apreta la mano de Pedro, se vuelve a poner en sombrero y avanza alejandose de Pedro
Pedro: Recoje su carga y camina despacio.

Es importante que en las escenas en las que exista un dialogo entre distintos personajes, el texto que
estan interpretando se muestre en alguna parte de la pantalla para que el usuario se familiarice con la

escritura de las frases y las palabras.
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Pagina 6 de 11

Pagina de Niimeros

En esta pagina se desplegardn los
Nimerosdel 1 al 10 y de 10 en 10
Hasta 100.

Audio:

1: Teech 6: sety
250 7 sath

4: panz 9: kheb

5: tanz 10: ksemba
11: Ksembi teech

12: Ksemba enz

Al darle clic sobre los botones con las palabras en nasa que estan ubicadas en la parte izquicrda
se activardn con un sonido segin el nimero que conteng.

En la parte derecha cuando se de click en Iso niimeros en espaiiol, saldrd el sonido en nasa yuwe.

En la leccién de numeros se reproducira el texto en castellano o bien en Nasa Yuwe segun el idioma

en que estén escritos

Pagina 8 de 11

Pigina de Miembros de la Familia Miembros de la

Familia

Las palabras que estdn a la derecha en espafiol y en nasa yuwe, son las que se utilizardn para que cuando
Persona entre, escriba la palabra en espaiiol en el cuadro de la izquierda, al dar enter le aparezca en la
Parte del nasa yuwe la palabra correcta con su pronunciacién.

Para algunas lecciones puede ser de utilidad un cuadro de texto que reproduzca un sonido

relacionado con las palabras introducidas por el usuario.
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Pagina 4 de 11

Pagina de Dialogo

Scenario: Un paisaje que representa

los siguintes clememtos: la salida Lecelancs
del sol, una casa al frente, se resalta

¢l corredor.

Personajes: Un joven y un senor.

Audio: Saqarik tat, la utz wach la?, sa_ foptioh,
Qarik ala, utz k’omo, jas kaj la, kinwaj
Kintij nuwa, chok la tat, k’omo ala.
efectos de sonido:

Joven bostezando, gallo cantando,
perro ladrando, un motor de nixtamal,

Creditos

pasos de personas, pajaros.

Joven: bostezando con las manos arriba, estirindose.

Sefior: caminando hacia la casa, se ve de Iejos.

Joven: ticnc las dos manos en <l vientre, agachando la cabeza ante el sefior.

Sefior: en frente viendo al joven, eon la mano derecha puesta en la cabeza del joven.

Joven: siguc con la cabeza agachada frente al scfior.

Seiior: dando palmadas cn la espalda del joven, Los dos personajes de espalda.

Joven: Levantando los hombros, Las palmas de las manos levantadas hacia arriba. (Gesto de pregunta).

Otro ejemplo ejemplo, esta vez con una leccién de dialogos

2.3 Planteamiento teorico definitivo

La propuesta presentada por los miembros del Tejido de comunicacion ha sido analizada y se han
realizado algunas conversaciones telefénicas con los miembros de Colnodo que estan trabajando en el
proyecto y que tienen una relacién directa con la comunidad Nasa. Con todo esto se logra llegar a un
planteamiento tedrico que, aunque dista un poco del planteamiento inicial, se considera como la mejor

opcion.

En un primer momento, la idea de los miembros del Tejido de comunicacion era proporcionar
contenidos tedricos sobre la lengua Nasa Yuwe a la parte tecnolégica del proyecto (Colnodo y
estudiantes en cooperacién). Estos ultimos convertirian estos conocimientos en lecciones animadas e
interactivas que se podrian distribuir en formato CD en los distintos puntos en que se requiriese este

material.
Este planteamiento era, ante todo, poco sostenible, pues creaba una dependencia clara de unos

conocimientos técnicos avanzados en la creacién de animaciones cada vez que se quisiera crear una

nueva leccién con nuevos contenidos. De esta manera los miembros de la comunidad no ganaban
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ningun grado de autonomia y el proyecto en si dejaba de ser un proyecto de cooperacién para ser un

proyecto asistencial.

Rompiendo con esta idea se decidié que, en lugar de eso, lo que se iba a crear seria un sistema
mediante el cual los mismos miembros de la comunidad pudieran crear sus propias lecciones
animadas de forma totalmente auténoma. Puesto que los destinatarios del proyecto no tenian unos
conocimientos muy avanzados en informatica la interfaz de trabajo tendria que ser lo mas intuitiva

posible.

Este cambio en la estructura de la plataforma también determina la aparicién de diferentes roles
vinculados a los distintos tipos de usuario que van a utilizar la plataforma, distinguiendo asi entre
profesores que introducirdn los contenidos, alumnos que van a interactuar con los contenidos y

administradores que llevaran a cabo el mantenimiento del sistema.

Por otro lado, un mismo curso debe poder ser seguido por distintos alumnos en diferentes partes del
territorio de manera que, los contenidos que un profesor introduzca en la plataforma sobre el curso en
cuestién, deben de ser accesibles a todos sus alumnos de forma inmediata. La mejor forma de

conseguirlo es centralizar los contenidos en un servidor accesible a través de internet.

Igualmente, cabe la posibilidad de que en algunos sitios la conexién a internet no sea totalmente

accesible por lo cual se deben de poder grabar las lecciones necesarias en algin formato fisico.

Por lo que refiere al formato que deben tomar los contenidos los podemos separar en tres grupos:

Formatos interactivos Formatos poco interactivos Formatos no interactivos

- Tutoriales - Presentaciones - Videos

- Cuestionarios - Animaciones
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Definimos uno a uno los diferentes formatos:

Tutoriales: si nos fijamos en la leccién propuesta, nos encoramos que, en la mayoria de los casos,

la interaccién se desarrolla siguiendo un esquema muy simple:

Elemento inicial Interaccion del usuario Reaccidn
- Texto - Clicar - Reproducir audio
- Imagen + - Pasar el ratén por encima —_ - Mostrar imagen
- Imagen y texto - Introducir una palabra - Mostrar un texto
- Cuadro de texto - Cualquier combinacién

de las anteriores

Asi pues, un tutorial va a ser un espacio en el que un usuario va a interactuar con diferentes elementos

para obtener algun tipo de resultado.

Cuestionarios: Va a ser un espacio en el que el alumno podra comprobar el nivel de conocimiento

alcanzado hasta el momento. Existiran tres tipos diferentes de preguntas:

- Preguntas abiertas en las que el alumno simplemente introducira un texto con la respuesta que
crea correcta para la pregunta formulada.

- Preguntas tipo test donde el alumno va a escoger una respuesta correcta entre las diferentes
opciones que haya propuesto el profesor.

- Preguntas de tipo relacién en las que el alumno tendré que relacionar por parejas diferentes
términos. Por ejemplo, un término escrito en Nasa Yuwe con su correspondiente traduccién al

castellano.

Presentaciones: Se trata de una sucesion de diapositivas compuestas por imagenes i sonidos que

el usuario podra hacer avanzar, retroceder o bien reproducir otra vez.

Animaciones: Se trata de animaciones creadas de forma externa a la plataforma mediante
editores de animaciéon como pueden ser Macromedia Flash o Synfig. Aunque por el momento no se
disponen de este tipo de recursos con contenidos para la lengua Nasa Yuwe, podian crearse en un

futuro e incorporarse a la plataforma.

Videos: Pequefios videos documentales o de ejemplo en que se trataran los contenidos de la

leccién en cuestion.
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Definidos los tipos de contenidos que se van a poder incorporar en la plataforma en un primer
momento, cabe tener en cuenta que esta debe ser facilimente ampliable a otros tipos de contenidos en

un futuro.

Por otro lado, los distintos tipos de contenidos anteriormente presentados deberan poderse organizar
jerarquicamente de manera que el usuario los pueda localizar lo mas facilmente posible. Para lograr lo

anterior se organizaran los contenidos usando las estructuras “curso” y “leccién”.

- Curso: Contiene todas las lecciones de un mismo nivel de dificultad, por ejemplo “Curso de Nasa
Yuwe nivel I”.

- Lecciodn: Contiene todos los contenidos (presentaciones, tutoriales, cuestionarios, animaciones,
videos) de una misma tematica y un mismo nivel, por ejemplo “Leccion sobre los dias de la

semana”
Igualmente, se debe tener en cuenta que para expandir la plataforma a otras comunidades que se

encuentren en una situacidon semejante, el aspecto grafico de esta debe ser adaptable a las diferentes

necesidades.
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3.1 Andlisis y seleccion de tecnologias

Partiendo del planteamiento tedrico definido anteriormente, podemos llegar a la conclusiéon de que la
aplicacién que nos planteamos desarrollar sigue el modelo basico de un sistema de gestion de
contenidos (CMS). Una estructura compuesta por un front-end, en el cual el usuario alumno accede a
los contenidos de los diferentes cursos, un back-end para el usuario profesor en el que se introducen
los contenidos de los cursos y las lecciones y otro back-end para el usuario administrador que

gestionara los usuarios y sus respectivos roles.

Para el disefio del CMS como tal, vamos a utilizar un patrén de programacion de tres capas con una

tecnologia propia para cada una de ellas:

- Capa de datos: Almacena los contenidos que gestiona el CMS, en este caso los contenidos de las
lecciones asi como la estructura de los cursos y los datos de los usuarios del sistema

- Capa de negocio: Trata cada una de las peticiones que los usuarios hacen a través del navegador
a la plataforma, tales como acceder al sistema, a un curso en concreto o interactuar con alguno de
los contenidos de las lecciones. Es la capa encargada de hacer las solicitudes a la base de datos,
tratar los datos y pasarlos a la capa de disefio para que los muestre

- Capa de presentacion: Decide como se le van a mostrar al usuario los contenidos que ha

solicitado. Hace un trabajo de maquetacion

Tratamos las diferentes capas una a una y valoramos las diferentes tecnologias que podriamos utilizar

para cada una de ellas

3.1.1 Capa de datos

Para la capa de datos vamos a tratar dos tecnologias diferentes de sistemas de gestién de bases de
datos como son MySQL y PostgreSQL, y vamos a valorar cual de las dos se ajusta mas a nuestras
necesidades. Descartamos desde un comienzo el sistema Oracle al tratarse de un sistema propietario

gue nos obligaria a tener que pagar el coste de las licencias

Vamos a tratar a continuacién algunos factores que nos ayudaran a decidir entre las dos tecnologias
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MySQL PostgreSQL
Licencia GPL BSD

(ofo] s (oI [T 11 Medio. Se trata del sistema de gestién |Bajos. Nunca he utilizado el gestor en

de bases de datos utilizado en la|cuestion.
asignatura de bases de datos de la

facultad

SONGER{TETACEMM Alta velocidad  para  consultas vy | Alta escalabilidad
operaciones
Implementa soporte para subconsultas,
Bajo consumo, apto en el caso de|transacciones y rollbacks con mayor
tener que funcionar en una maquina|eficiencia

CON pPOCOs recursos

Gran facilidad de configuracién e

instalacion

Alta compatibilidad con el lenguaje de
programacién web PHP i el servidor
web Apache

Buena gestion de usuarios y permisos

Tamafo de registros ilimitado

SINGEGEICE Bl soporte para subconsultas, | Baja rentabilidad
transacciones y rollbacks hace bajar

considerablemente la eficiencia Baja velocidad

Mala escalabilidad Tamanfo de registros limitado a 8k

En las dltimas versiones de MySQL (>4.0) se han superado deficiencias importantes que este sistema
presentaba en sus versiones anteriores como pueden ser la capacidad para almacenar
procedimientos, el hecho de tener en cuenta la integridad referencial de las tablas y el soporte para
subconsultas, transacciones y rollbacks. Eso es debido a que se ha incorporado la tecnologia de

almacenamiento de datos InnoDB como complemento al tradicional de MySQL MyISAM.
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Cabe decir que la tecnologia InnoDB decrementa substancialmente la velocidad en las consultas en
favor de una mayor robustez. El hecho de poder escoger entre una u otra otra tecnologia nos permite

adaptar la base de datos segun nuestras necesidades.

Partiendo del andlisis anterior, y valorando por encima de otros factores los bajos requerimientos y la
alta compatibilidad con PHP que ofrece el sistema MySQL, se decide utilizar este sistema para la capa
de base de datos. Valorando también el hecho de contar con una base de datos robusta se escoge la

tecnologia InnoDB para las bases.

3.1.2 Capa de negocio

En la capa de negocio la eleccion esta bastante clara puesto que buscamos un lenguaje interpretado
del lado del servidor con una licencia libre, esta Ultima cuestion descartaba la tecnologia ASP

propiedad de Microsoft y nos dejaba como alternativa el archiconocido PHP.

El lenguaje PHP es un lenguaje interpretado (sin necesidad de previa compilacién) que se ejecuta en el
lado del servidor (Figura 3.1) y esta publicado bajo la licencia PHP License, considerada por la Free
Software Foundation como software libre. Se trata de un lenguaje orientado a la creacién de paginas

web.

El cédigo PHP almacenado en el servidor se ejecuta en funcion de los pardmetros introducidos por el
usuario que solicita al servidor ciertos datos a través de su navegador web, una vez se ha resuelto la

solicitud se revuelve al usuario en forma de cédigo HTML interpretable por el navegador.

Solicita una
pédgina al servidor

.j &5 una pdgina PHP
La pagina HTML
se enwia al chiente

- Php

La paging se efecula para
convertirse en cddigo HTML =

Figura 3.1. Funcionamiento de un lenguaje interpretado en servidor
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Debido a que probablemente gran parte de los datos solicitados por el usuario se van a encontrar
almacenados en una base de datos, es importante que el lenguaje PHP disponga de una gran cantidad

de librerias de soporte para distintas bases de datos como puede ser MySQL .

Por otro lado, debido a que el tipo de contenidos que va a gestionar nuestro CMS son, en gran parte,
contenidos dinamicos como pueden ser animaciones, presentaciones de diapositivas, tutoriales o
preguntas auto-corregibles, nos interesa disponer de un lenguaje asincrono que permita al usuario
interactuar con los diferentes contenidos sin tener que recargar la pagina entera para obtener una

respuesta.

Vamos a utilizar pues la técnica AJAX junto con el lenguaje PHP. AJAX es una tecnologia ideada para
la creacién de aplicaciones interactivas RIA (Rich Internet Aplication) que se ejecuta en el lado del
cliente manteniendo una conexiéon asincrona con el servidor en segundo plano permitiendo
incrementar la velocidad y la interactividad de las aplicaciones (Figura 3.2). Vamos a utilizar

concretamente la libreria de AJAX para PHP que lleva por nombre XAJAX

classic web application model (synchronous)

user activity uger activity user actity

I

g § | § g
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Ajax web application model (asynchronous)
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Figura 3.2. Modelo de funcionamiento asincrono de AJAX
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Uno de los puntos flacos de AJAX se encuentra en el poco soporte de que dispone para subir ficheros
al servidor, una flaqueza que se debera solucionar con el uso de PHP pues serd necesario subir

ficheros de imagen y/o sonido en el momento que el profesor quiera introducir contenidos al sistema.

3.1.3 Capa de presentacion

Para la maquetacién de los contenidos y teniendo en cuenta que los elementos con los que vamos a
trabajar son muy simples (fotografias, texto, cuadros de texto, formularios...), el sistema mas adecuado
para distribuir y estructurar dichos elementos es el lenguaje de marcado HTML con el que ya estamos

ampliamente familiarizados.

Se va a utilizar HTML para conformar la estructura de los elementos y dar contenido a las partes
estaticas. El contenido dinamico lo proporcionara el lenguaje PHP y los atributos de los elementos van

a estar definidos mediante hojas de estilo CSS.

Las hojas de estilo CSS nos serviran para definir la presentacién del cédigo HTML separando asi
estructura de presentacion de manera que cuando se quiera modificar la apariencia de la plataforma
(como podria pasar si se quisiese utilizar en indigenas de otra comunidad) solo se tendria que

modificar la hoja de estilo si interferir en el codigo HTML.
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3.2 Diagrama de casos de uso

Con la finalidad de analizar los posibles comportamientos que podran llevar a cabo los distintos
usuarios que accedan a la aplicacién y empezar a definir asi que funcionalidades debera incorporar la
aplicacién en si, se presentan los diagramas de caso de uso pertenecientes a cada uno de los tres

roles de usuario posibles: alumno, profesor y administrador

Mas adelante se describirdn de forma mas extendida cada uno de los casos de uso de los distintos

roles.

3.2.1 Por parte del alumno

En lo que refiere al usuario con rol de alumno, podemos apreciar que su comportamiento dentro de la
aplicacion se reducira a acceder a las diferentes estructuras (cursos y lecciones) para trabajar con los
diferentes contenidos (presentaciones, tutoriales, cuestionarios, animaciones, videos) que se pueden

encontrar en cada una de ellas.
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3.2.2 Por parte del profesor

El usuario con rol de profesor es el que dispone de una mayor cantidad de competencias dentro de la
aplicacion, pues es el encargado de crear, modificar y eliminar, si fuera necesario, tanto los diferentes

tipos de contenidos como las estructuras que contienen dichos contenidos.
Cuando un profesor crea un nuevo curso y lecciones con contenidos dentro de dicho curso, el profesor

se considera autor del curso y tiene la posibilidad de suscribir y desuscribir los alumnos que el crea

conveniente. Asi los alumnos podran acceder al curso y trabajar con los contenidos que contiene.
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3.2.3 Diagrama de casos de uso por parte del administrador

Como se puede comprobar las funciones del administrador dentro de la aplicacién son pocas pero
importantes. Por un lado es el encargado de registrar nuevos usuarios de los distintos roles en el
sistema y por otro puede vincular y desvincular cualquiera de los alumnos registrados a cualquier

curso presente en el sistema.

El rol del administrador no queda perfectamente definido pues no se queda claro si o asumira un
miembro del equipo de Colnodo o bien un miembro del Tejido de comunicacion, en consecuencia sera

uno de los perfiles que va a sufrir mas modificaciones en un futuro.

Registrar alumno
f
’
! "
P = Registrar profesor
PN

"“\\. T Registrar administrador

~
LY

Administrador % ™

* Suscribir alumno

Desuscribir alumno

#
Fa

3.5 Descripcion de casos de uso

A continuacion se explican uno por uno los diferentes casos de uso que describen el comportamiento
de los tres roles de usuario presentes en la aplicacién, se muestran conjuntamente pues algunos de los

casos de uso son compartidos por distintos roles.

Los casos de uso aparecen a continuaciéon y describen los actores (roles de usuario) que los
desarrollan, el objetivo que persiguen y como van sucediendo las distintas acciones y respuestas tanto

por parte del actor como por parte del sistema.
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Caso de uso Acceder a curso

Actores Alumno o profesor

Obijetivo Acceder al curso y conocer las lecciones que en el se ecnuentran

Descripcion El actor selecciona uno de los cursos a los que esta suscrito y el sistema le muestra

las lecciones del curso

Acciones de los actores Respuesta del sistema
1. El alumno o el profesor selecciona uno de los

cursos a los que esté suscrito

2. El sistema consulta la BD i muestra las

lecciones que forman parte del curso

Casos alternativos

Si no existe ninguna leccién se muestra un espacio en blanco

Caso de uso Acceder a la leccion

Actores Alumno o profesor

Obijetivo Acceder a la leccién y conocer los recursos que en ella se encuentran

Descripcion El actor selecciona una de las lecciones pertenecientes al curso al que ha accedido

y el sistema le muestra los recursos que encuentran

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El alumno o el profesor selecciona una de las

lecciones pertenecientes al curso al que ha

accedido

2. El sistema consulta la BD y muestra los
contenidos de tipo presentacion, tutorial,
cuestionario, animacion o video que pertenecen a

la leccién en cuestion

Casos alternativos

Si no existen recursos de alguno de los tipos, se muestra un espacio en blanco
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(of: 110 )6 NI Trabajar con presentacion

Actores Alumno o profesor

Objetivo

Conocer el contenido de una presentacién

Descripcion

El actor selecciona una de las presentaciones de la leccién y el sistema le muestrra

las escenas segun la voluntad del actor

1. El actor selecciona una presentacion propia de

la leccion a la que ha accedido

Acciones de los actores Respuesta del sistema

2. El sistema consulta la BD i muestra la primera
escena de la presentacion a la vez que reproduce

el sonido que tiene asignada dicha escena

3. El actor avanza, retrocede o repite escenas

segun su voluntad

3. El sistema muestra la escena siguiente, anterior
o actual segun la decision del usuario. Tambien

reproduce los correspondientes sonidos

4. El actor finaliza la reproduccién o llega al final

de la presentacion

5. El sistema muestra los contenidos de la leccion

Casos alternativos

Si no hay ninguna escena en la presentacién, se muestran los contenidos de la leccién
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(o[- Xe [-WI-To M Trabajar con tutorial

Actores Alumno o profesor

Obijetivo Conocer e interactuar con los contenidos del tutorial

Descripcion El actor selecciona un tutorial de la leccién y el sistema le muestra los recursos con

los que puede interactuar y el resultado de esta interactuacion

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona un tutorial propio de la

leccion a la que ha accedido

2. El sistema consulta la BD y muestra los
recursos propios del tutorial, estos pueden ser de
tipo texto, imagen, imagen y texto o cuadro de

texto.

3. El actor interactua con alguno de los recursos
del tutorial, ya sea pasando por encima del

recurso o presionando encima de el

4. El sistema consulta en la BD el resultado
correspondiente a dicha interactuacion y lo
muestra. La respuesta puede consistir en una
imagen, un texto, un sonido o una combinacién

des estos

5. El usuario decide salir del tutorial

6. El sistema muestra los contenidos de la leccion

Casos alternativos

Si no hay ningln recurso en el tutorial se muestra un espacio en blanco
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(o[- W [-NIL-To MM Trabajar con cuestionario

Actores Alumno o profesor

Objetivo

Evaluar los propios conocimientos a través de un cuestionario autocorregible

Descripcion

El actor selecciona un cuestionario y el sistema le muestra las preguntas que lo

componen que el actor podra contestar y ser corregido si falla

1. El actor selecciona uno de los cuestionarios

propios de la leccion a la que ha accedido

Acciones de los actores Respuesta del sistema

2. El sistema consulta la BD y muestra todas las
preguntas que forman parte del cuestionario,
dichas preguntas pueden ser de respuesta

abierta, de tipo test o de relacion

3. El actor propone una solucién a cada pregunta

y solicita que se verifique su respuesta

4. El sistema consulta en la BD la respuesta

correcta a la pregunta i da una respuesta al actor

5. El actor decide abandonar el cuestionario

6. El sistema muestra el contenido de la leccion

Casos alternativos

Si no hay ninguna pregunta en el cuestionario muestra un espacio en blanco
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(o -1 X -NI-[o M Responder a pregunta abierta

Actores Alumno o profesor

Objetivo Verificar la solucion propuesta a una pregunta abierta

Descripcion El actor presenta una posible solucién en forma de texto, el sistema comprueba el

resultado y da una respuesta

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor propone una solucién a la pregunta en

forma de cadena de texto y solicita al sistema que

la verifique

2. El sistema consulta a la BD la respuesta

correcta a la pregunta, verifica que las respuestas
correspondan y transmite el resultado al actor. En
caso que la respuesta propuesta sea equivocada,

transmita también la respuesta correcta.

Casos alternativos
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(o[- s [-NWI-[o M Responder a pregunta test

Actores Alumno o profesor

Objetivo Verificar la solucién propuesta a una pregunta tipo test

Descripcion El actor selecciona entre una de las possibles respuestas para la pregunta y el

sistema verifica que sea la correcta

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona una de las posibles

respuestas propuestas para la pregunta en
cuestién y solicita al sistema que verifique su

seleccion

2. El sistema consulta a la BD la respuesta
correcta a la pregunta y comunica al actor si
corresponde o0 no con su seleccion. En caso que

no corresponda comunica también cual es la

respuesta correcta

Casos alternativos
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(o: 10N NI Responder a pregunta de relacién

Actores Alumno o profesor

Objetivo Verificar la solucion propuesta a una pregunta de relacion

Descripcion El actor relaciona entre ellos un conjunto de términos y el sistema verifica si esta

relacion es correcta

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor relaciona entre si un conjunto de
términos y solicita al sistema que verifique si su

relacion es correcta

2. El sistema consulta a la BD cual es la relacion
de términos correcta, verifica si corresponde con
la propuesta por el actor, y le transmite el

resultado de esta verificacion. En caso de que la

relacion propuesta no sea la correcta, también se

transmitira la relacion correcta

Casos alternativos

(o7:1-{o Mo NI 3 Trabajar con video

Actores Alumno o profesor

Objetivo Conocer los contenidos de un video

Descripcion El actor selecciona uno de los videos de la leccion y el sistema se lo muestra

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona uno de los videos propios

de la leccion a la que ha accedido

2. El sistema reproduce el archivo

correspondiente

3. El actor decide abandonar la reproduccion del

video

4. El sistema muestra los contenidos de la leccidon

Casos alternativos
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(of: 11 )6 LN Trabajar con animacion

Actores Alumno o profesor

Objetivo Conocer los contenidos de una animaciéon

Descripcion El actor selecciona una de las animaciones de la leccion y el sistema se la muestra

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona una de las animaciones

propias de la leccién a la que ha accedido

2. El sistema reproduce el archivo

correspondiente

3. El actor decide abandonar la reproduccion de la

animacion

4. El sistema muestra los contenidos de la leccion

Casos alternativos
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Caso de uso Crear un nuevo curso

Actores Profesor

Objetivo Crear un nuevo curso

Descripcion El actor introduce los valores que determinaran un nuevo curso, el sistema los

verifica y crea el curso en la BD

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion “Nuevo curso”

2. El sistema le muestra un formulario con los
parametros propios de un curso (nombre y

descripcion)

3. El actor rellena los campos del formulario

segln sus preferencias

4. El sistema verifica los datos introducidos y si
son correctos crea una nueva entrada en la BD,
se lo comunica al actor y lo direcciona hacia el

creador de lecciones

Casos alternativos

En caso de que los datos introducidos no sean validos (el nombre del curso ya existe), el sistema se

lo comunica al actor para que modifique los valores en cuestién
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Caso de uso Crear una nueva leccion

Actores Profesor

Objetivo Crear una nueva leccion

Descripcion El actor introduce los valores que determinaran una nueva leccion, el sistema los

verifica y crea la leccién en la BD

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion “Nueva leccién”

2. El sistema le muestra un formulario con los
parametros propios de una lecciéon (nombre y

descripcion)

3. El actor rellena los campos del formulario

segln sus preferencias

4. El sistema verifica los datos introducidos y si
son correctos crea una nueva entrada en la BD
relacionando la leccion con el curso actual, se lo

comunica al actor y lo direcciona hacia el editor de

lecciones

Casos alternativos

En caso de que los datos introducidos no sean validos (el nombre de la leccién ya existe), el sistema

se lo comunica al actor para que modifique los valores en cuestion

63



(o: -1 I6 NI Crear una nueva presentacion

Actores Profesor

Obijetivo Crear una nueva presentacion e introducir sus contenidos

Descripcion El actor introduce los valores propios de una presentacion, el sistema los verifica y
crea la presentacion en la BD. Una a una el actor va componiendo cada una de las

escenas de la presentacion y el sistema las carga

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona “Nueva presentacion”

2. El sistema le muestra un formulario con los
parametros propios de una presentacién (nombre

y descripcion)

3. El actor rellena los campos del formulario

segln sus preferencias

4. El sistema verifica los datos introducidos y si
son correctos crea una nueva entrada en la BD
relacionando la presentacion con la leccién actual,
se lo comunica al actor y lo direcciona hacia el

taller de presentaciones.

5. El sistema muestra al actor el formulario de
creacién de la 1a escena compuesto por un
cuadro de carga de imagen y un cuadro de carga

de audio

6. El actor selecciona los documentos de imagen
y audio correspondientes a la escena en cuestion

y finaliza la escena

7. El sistema crea una entrada en la BD para la
escena creada vinculdndola con la presentacion
actual. Sube los documentos al servidor y crea en
la BD una entrada para las rutas hacia dichos

documentos

Hasta que el actor no decide finalizar la presentacidn, se repiten los pasos 5, 6 y7 con las sucesivas

escenas

8. El actor finaliza la presentacion

9. El sistema muestra el editor de lecciones
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Casos alternativos

En caso de que los datos introducidos en la creacién de la presentacion no sean validos (el nombre
de la presentacion ya existe), el sistema se lo comunica al actor para que modifique los valores en
cuestion.

En caso de que alguno de los documentos de imagen o audio que se pretenden cargar en alguna
escena supere el tamafio maximo o no tenga un formato adecuado, el sistema se lo comunica al actor

para que lo corrija

Caso de uso Crear un nuevo tutorial

Actores Profesor

Obijetivo Crear un nuevo tutorial e introducir sus contenidos

Descripcion El actor introduce los valores propios de un tutorial, el sistema los verifica y crea el
tutorial en la BD. El actor selecciona los recursos iniciales, de que forma van a

interactuar los alumnos y de que tipo va a ser el recurso de respuesta.

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona “Nuevo tutorial”

2. El sistema le muestra un formulario con los
parametros propios de un tutorial (nombre y

descripcion)

3. El actor rellena los campos del formulario

segun sus preferencias

4. El sistema verifica los datos introducidos y si
son correctos crea una nueva entrada en la BD
relacionando el tutorial con la leccion actual, se lo
comunica al actor y lo direcciona hacia el taller de

tutoriales.

5. El sistema muestra al actor el formulario de
creacion de tutoriales en el que el actor escoge
que tipo de recurso aparece inicialmente (texto,
imagen, imagen y texto o cuadro de texto),

cuantos recursos aparecen, Como interactuara el

alumno con ellos (clicando, pasando por encima)
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y que tipo de recurso de respuesta va a obtener
(imagen, texto, sonido, o cualquier combinacion
de las anteriores). Ademas el actor podra

previsualizar la apariencia del tutorial.

6. El actor selecciona el tipo y el numero de
recurso inicial, el resultado que obtendra el
alumno al pasar por encima del recurso y el
resultado que obtendra al clicar en el recurso.

El actor valida los datos introducidos

7. El sistema crea en la BD una entrada para cada
uno de los recursos iniciales y los recursos de
respuesta. El sistema muestra al actor un
formulario para cada conjunto recurso inicial —
recurso de respuesta (al clicar y/o al pasar por
encima) compuesto por cuadros de texto y
cuadros de seleccion de imagen y/o audio segun

las caracteristicas de cada recurso

8. El actor completa el primer formulario referente
al primer conjunto con los datos requeridos ya

sean textos o documentos de imagen o audio.

9. El sistema verifica los datos introducidos por el
actor y si son correctos modifica las entradas a la
base de datos pertenecientes a los recursos
tratados, verifica también los distintos documentos
de imagen y texto seleccionados por el actor y si

son correctos los sube al servidor

Los pasos 8 y 9 se repiten por cada conjunto de recursos del tutorial

10. El actor finaliza el tutorial

11. El sistema muestra el editor de lecciones

Casos alternativos

En caso de que los datos introducidos en la creacion del tutorial no sean validos (el nombre del

tutorial ya existe), el sistema se lo comunica al actor para que modifique los valores en cuestion.
En caso de que alguno de los documentos de imagen o audio que se pretenden cargar supere el

tamafio maximo o no tenga un formato adecuado, el sistema se lo comunica al actor para que lo

corrija
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Caso de uso Crear un nuevo cuestionario

Actores Profesor

Obijetivo Crear un nuevo cuestionario e introducir sus contenidos

Descripcion El actor introduce los valores propios de un cuestionario, el sistema los verifica y
crea la presentacion en la BD. Una a una el actor va componiendo cada una de las

preguntas del cuestionario y el sistema las carga

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona “Nuevo cuestionario”

2. El sistema le muestra un formulario con los
parametros propios de un cuestionario (nombre y

descripcion)

3. El actor rellena los campos del formulario

segln sus preferencias

4. El sistema verifica los datos introducidos y si
son correctos crea una nueva entrada en la BD
relacionando el cuestionario con la leccion actual,
se lo comunica al actor y lo direcciona hacia el

taller de cuestionarios.

5. El sistema muestra al actor el formulario de
creacién de la 1a pregunta compuesto por
selector de tipos de pregunta (test, abierta o
redaccion) y cuadros de texto adecuados segun el

tipo de pregunta

6. El actor selecciona el tipo de pregunta que
desea introducir, si es necesario selecciona
también el nimero de respuestas posibles o
relaciones e introduce los valores

correspondientes a la pregunta y la respuesta

7. El sistema verifica los valores introducidos por
el actor y si son correctos crea en la base de
datos una entrada para la pregunta y otra para la
respuesta segun su tipo,

El sistema muestra un nuevo formulario para la

creacion de una nueva pregunta

Los pasos 6 y 7 se repiten mientras el actor no decide finalizar el cuestionario
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8. El actor decide finalizar el cuestionario

9. El sistema muestra el editor de lecciones

Casos alternativos

En caso de que los datos introducidos en la creacién del cuestionario no sean validos (el nombre del

cuestionario ya existe), el sistema se lo comunica al actor para que modifique los valores en cuestién.

Caso de uso Crear una nueva animacién

Actores Profesor

Objetivo Crear un nueva animacion y cargar el documento relacionando

Descripcion El actor introduce los valores propios de una animacion, el sistema los verifica y crea

la animacién en la BD.

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona “Nueva animacién”

2. El sistema le muestra un formulario con los
parametros propios de una animacién (nombre,

descripcién y documento animado)

3. El actor rellena los campos del formulario

segln sus preferencias

4. El sistema verifica los datos introducidos y si
son correctos crea una nueva entrada en la BD
relacionando la animacién con la leccion actual.
Verifica también que el documento seleccionado
sea correcto, si lo es sube el documento al
servidor e introduce la ruta en la base de datos.

El sistema muestra al actor la animacién cargada

5. El actor finaliza la animacién

6. El sistema muestra el editor de lecciones

Casos alternativos

En caso de que los datos introducidos en la creacion de la animacion no sean validos (el nombre de

la animacion ya existe), el sistema se lo comunica al actor para que modifique los valores en cuestion.

En caso de que el documento animado que se pretenden cargar supere el tamafio maximo o no tenga
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un formato adecuado, el sistema se lo comunica al actor para que lo corrija

Caso de uso Crear una nuevo video

Actores Profesor

Objetivo Crear un nuevo video y cargar el documento relacionando

Descripcion El actor introduce los valores propios de un video, el sistema los verifica y crea la

animacion en la BD.

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona “Nuevo video”

2. El sistema le muestra un formulario con los
parametros propios de un video (nombre,

descripcién y documento de video)

3. El actor rellena los campos del formulario

segln sus preferencias

4. El sistema verifica los datos introducidos y si
son correctos crea una nueva entrada en la BD
relacionando el video con la leccién actual.
Verifica también que el documento seleccionado
sea correcto, si lo es sube el documento al
servidor e introduce la ruta en la base de datos.

El sistema muestra al actor el video cargado

5. El actor finaliza el video

6. El sistema muestra el editor de lecciones

Casos alternativos

En caso de que los datos introducidos en la creacion del video no sean vélidos (el nombre del video

ya existe), el sistema se lo comunica al actor para que modifique los valores en cuestion.

En caso de que el documento de video que se pretenden cargar supere el tamafio maximo o no tenga

un formato adecuado, el sistema se lo comunica al actor para que lo corrija
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Caso de uso Suscribir alumnos

Actores Profesor

Obijetivo Suscribir ciertos alumnos al curso actual

Descripcion El sistema muestra todos los alumnos que forman parte del sistema destacando
aquellos que no estan suscritos al curso actual para que el profesor los pueda

suscribir

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona “Suscribir alumnos” en el

menu del curso actual

2. El sistema muestra una lista con todos los
alumnos presentes en el sistema marcando con
una casilla aquellos que no estan suscritos al

curso actual

3. El actor selecciona aquellos alumnos que

quiere suscribir al curso actual

4. El sistema vincula a través de una entrada en la
base de datos a los alumnos seleccionados por el

actor con el curso actual y se lo comunica al actor

Casos alternativos
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Caso de uso Desuscribir alumnos

Actores Profesor

Objetivo Desuscribir ciertos alumnos al curso actual

Descripcion El sistema muestra todos los alumnos que forman parte del sistema destacando
aquellos que estan suscritos al curso actual para que el profesor los pueda

desuscribir

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona “Desuscribir alumnos” en el

menu del curso actual

2. El sistema muestra una lista con todos los
alumnos presentes en el sistema marcando con
una casilla aquellos que estan suscritos al curso

actual

3. El actor selecciona aquellos alumnos que

quiere desuscribir al curso actual

4. El sistema elimina de la base de datos el
registro que vincula los alumnos seleccionados

por el actor con el curso actual y se lo comunica al

actor

Casos alternativos
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Caso de uso Eliminar un curso

Actores Profesor

Obijetivo Eliminar un curso y los contenidos vinculados a el

Descripcion El actor selecciona un curso a eliminar y el sistema lo elimina de la BD junto con los

contenidos que de el dependen

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona eliminar el curso actual

2. El sistema pide al actor que reafirme su

decision

3. El actor reafirma que desea eliminar el curso

4. El sistema elimina las entradas de la BD
referentes al curso en cuestion como también a
los contenidos que de el dependen (lecciones,
presentaciones, tutoriales, cuestionarios,
animaciones y videos), también se eliminan del
servidor los documentos que forman parte de los
contenidos eliminados.

El sistema muestra el menu de cursos con los

cambios realizados

Casos alternativos

En caso que el actor se arrepienta de su decisién cuando el sistema pida la conformidad, la

eliminacion se aborta y no se produce ningun cambio
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Caso de uso Eliminar una leccién

Actores Profesor

Obijetivo Eliminar una leccion y los contenidos vinculados a ella

Descripcion El actor selecciona una leccién a eliminar y el sistema la elimina de la BD junto con

los contenidos que de ella dependen

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona eliminar la leccién actual

2. El sistema pide al actor que reafirme su

decision

3. El actor reafirma que desea eliminar la leccion

4. El sistema elimina las entradas de la BD
referentes a la leccién en cuestion como también
a los contenidos que de ella dependen
(presentaciones, tutoriales, cuestionarios,
animaciones y videos), también se eliminan del
servidor los documentos que forman parte de los
contenidos eliminados.

El sistema muestra el menu de lecciones con los

cambios realizados

Casos alternativos

En caso que el actor se arrepienta de su decisién cuando el sistema pida la conformidad, la

eliminacion se aborta y no se produce ningun cambio
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(o: 110 )6 LN Eliminar una presentacion

Actores Profesor

Obijetivo Eliminar una presentacion

Descripcion El actor selecciona una presentacién a eliminar y el sistema la elimina de la BD

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona una presentacion a eliminar

2. El sistema pide al actor que reafirme su

decision

3. El actor reafirma que desea eliminar la

presentacion

4. El sistema elimina las entradas de la BD
referentes a la presentacion en cuestién como
también a las escenas que de ella dependen,
también se eliminan del servidor los documentos
de imagen y sonido que forman parte de las
escenas

El sistema muestra el contenido de la leccién con

los cambios realizados

Casos alternativos

En caso que el actor se arrepienta de su decisién cuando el sistema pida la conformidad, la

eliminacion se aborta y no se produce ningun cambio
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Caso de uso Eliminar un tutorial

Actores Profesor

Objetivo Eliminar un tutorial

Descripcion El actor selecciona un tutorial a eliminar y el sistema lo elimina de la BD

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona un tutorial a eliminar

2. El sistema pide al actor que reafirme su

decision

3. El actor reafirma que desea eliminar el tutorial

4. El sistema elimina las entradas de la BD
referentes al tutorial en cuestion como también a
los recursos que de el dependen, también se
eliminan del servidor los documentos de imagen y
sonido que forman parte de los recursos

El sistema muestra el contenido de la leccién con

los cambios realizados

Casos alternativos

En caso que el actor se arrepienta de su decisién cuando el sistema pida la conformidad, la

eliminacion se aborta y no se produce ningun cambio
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Caso de uso Eliminar un cuestionario

Actores Profesor

Objetivo Eliminar una cuestionario

Descripcion El actor selecciona un cuestionario a eliminar y el sistema la elimina de la BD

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona un cuestionario a eliminar

2. El sistema pide al actor que reafirme su

decision

3. El actor reafirma que desea eliminar el

cuestionario

4. El sistema elimina las entradas de la BD
referentes al cuestionario en cuestion como
también a las preguntas y respuestas que de el
dependen.

El sistema muestra el contenido de la leccion con

los cambios realizados

Casos alternativos

En caso que el actor se arrepienta de su decisién cuando el sistema pida la conformidad, la

eliminacion se aborta y no se produce ningun cambio
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Caso de uso Eliminar una animacién

Actores Profesor

Objetivo Eliminar una animacion

Descripcion El actor selecciona una animacion a eliminar y el sistema la elimina de la BD

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona una animacion a eliminar

2. El sistema pide al actor que reafirme su

decision

3. El actor reafirma que desea eliminar la

animacion

4. El sistema elimina las entradas de la BD
referentes a la animacion en cuestion, también se
elimina del servidor el documento animado

El sistema muestra el contenido de la leccién con

los cambios realizados

Casos alternativos

En caso que el actor se arrepienta de su decision cuando el sistema pida la conformidad, la

eliminacion se aborta y no se produce ningun cambio
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Caso de uso Eliminar un video

Actores Profesor

Obijetivo Eliminar un video

Descripcion El actor selecciona un video a eliminar y el sistema la elimina de la BD

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona un video a eliminar

2. El sistema pide al actor que reafirme su

decision

3. El actor reafirma que desea eliminar el video

4. El sistema elimina las entradas de la BD
referentes al video en cuestion , también se
elimina del servidor el documentos de video

El sistema muestra el contenido de la leccién con

los cambios realizados

Casos alternativos

En caso que el actor se arrepienta de su decisién cuando el sistema pida la conformidad, la

eliminacion se aborta y no se produce ningin cambio
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Caso de uso Modificar un curso

Actores Profesor

Obijetivo Modificar los valores propios de un curso

Descripcion El actor selecciona un curso a modificar y el sistema le muestra los datos actuales y

le permite modificarlos

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona un curso a modificar

2. El sistema muestra un formulario con los datos

actuales del curso

3. El actor modifica los datos y valida los cambios

4. El sistema verifica que los datos nuevos sean

correctos, los modifica en la BD, lo comunica al

actor y le muestra los nuevos datos

Casos alternativos

En caso que los nuevos datos no fuesen correctos (el nombre del curso ya existiera), el sistema

avisaria al actor y no realizaria ningiin cambio.
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Caso de uso Modificar una leccién

Actores Profesor

Obijetivo Modificar los valores propios de una leccién

Descripcion El actor selecciona una leccién a modificar y el sistema le muestra los datos actuales

y le permite modificarlos

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona una leccion a modificar

2. El sistema muestra un formulario con los datos

actuales de la leccién

3. El actor modifica los datos y valida los cambios

4. El sistema verifica que los datos nuevos sean

correctos, los modifica en la BD, lo comunica al

actor y le muestra los nuevos datos

Casos alternativos

En caso que los nuevos datos no fuesen correctos (el nombre de la leccion ya existiera), el sistema

avisaria al actor y no realizaria ningiin cambio.
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Caso de uso Modificar un tutorial

Actores Profesor

Objetivo Modificar los contenidos de un tutorial

Descripcion El actor selecciona un tutorial a modificar y el sistema le muestra los contenidos

actuales y le permite modificarlos

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona un tutorial a modificar

2. El sistema muestra el taller de tutoriales con los

contenidos cargados actualmente

3. El actor selecciona el recurso que desea
modificar, carga nuevos contenidos y valida los

cambios

4. El sistema verifica que los contenidos nuevos
sean correctos, los modifica en la BD, elimina los
documentos antiguos, carga los contenidos

nuevos, lo comunica al actor y le muestra los

nuevos contenidos

El actor puede seleccionar y modificar cuantos recursos quiera, en este caso se van repitiendo los

pasos 3y 4

5. El actor finaliza el tutorial

6. El sistema muestra el editor de lecciones

Casos alternativos

En caso que los con contenidos cargados no fuesen correctos (tamarfio o formato de los documentos

incorrecto), el sistema avisaria al actor y no realizaria ningiin cambio.
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(of: 110 W6 LN Modificar una presentacion

Actores Profesor

Objetivo Modificar los contenidos de una presentacién

Descripcion El actor selecciona un curso a modificar y el sistema le muestra los contenidos

actuales y le permite modificarlos

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona una presentacion a

modificar

2. El sistema muestra el taller de escenas con los

contenidos cargados actualmente

3. El actor selecciona la escena que desea
modificar, carga nuevos contenidos y valida los

cambios

4. El sistema verifica que los contenidos nuevos
sean correctos, los modifica en la BD, elimina los
documentos antiguos, carga los contenidos
nuevos, lo comunica al actor y le muestra los

nuevos contenidos

El actor puede seleccionar y modificar cuantas escenas quiera, en este caso se van repitiendo los

pasos 3y 4

5. El actor finaliza la presentacion

6. El sistema muestra el editor de lecciones

Casos alternativos

En caso que los con contenidos cargados no fuesen correctos (tamafio o formato de los documentos

incorrecto), el sistema avisaria al actor y no realizaria ningin cambio.
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Caso de uso Modificar un cuestionario

Actores Profesor

Objetivo Modificar los contenidos de una presentacién

Descripcion El actor selecciona un curso a modificar y el sistema le muestra los contenidos

actuales y le permite modificarlos

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona un cuestionario a modificar

2. El sistema muestra el cuestionario

3. El actor selecciona la pregunta que desea

modificar

4. El sistema le muestra el editor de preguntas

con la configuracion actual

5. El actor hace las modificaciones oportunas y

valida los cambios

6. El sistema verifica que los cambios realizados,
modifica la BD, lo comunica al actor y muetra el

cuestionario

El actor puede seleccionar y modificar cuantas preguntas quiera, en este caso se van repitiendo los

pasos 3,4,5y 6

7. El actor finaliza el cuestionario

6. El sistema muestra el editor de lecciones

Casos alternativos

En caso que los cambios realizados no sean correctos, el sistema lo comunica al actor y no realiza

dichos cambios
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Caso de uso Modificar una animacién

Actores Profesor

Objetivo Modificar los contenidos de una animacién

Descripcion El actor selecciona una animacién a modificar y el sistema le muestra los contenidos

actuales y le permite modificarlos

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona una presentacion a

modificar

2. El sistema muestra el taller de animaciones con

los contenidos cargados actualmente

3. El actor modifica los datos de la animacion y el

documento animacién cargado

4. El sistema verifica que los contenidos nuevos
sean correctos, los modifica en la BD, elimina los
documentos antiguos, carga los contenidos
nuevos, lo comunica al actor y le muestra los

nuevos contenidos

5. El actor finaliza la animacién

6. El sistema muestra el editor de lecciones

Casos alternativos

En caso que los con contenidos cargados no fuesen correctos (tamarfio o formato de los documentos

incorrecto, el nombre de la animacion ya existe), el sistema avisaria al actor y no realizaria ningin

cambio.
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Caso de uso Modificar un video

Actores Profesor

Obijetivo Modificar los contenidos de una video

Descripcion El actor selecciona una animacién a modificar y el sistema le muestra los contenidos

actuales y le permite modificarlos

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona un video a modificar

2. El sistema muestra el taller de animaciones con

los contenidos cargados actualmente

3. El actor modifica los datos del video y el

documento animacion cargado

4. El sistema verifica que los contenidos nuevos
sean correctos, los modifica en la BD, elimina los
documentos antiguos, carga los contenidos
nuevos, lo comunica al actor y le muestra los

nuevos contenidos

5. El actor finaliza el video

6. El sistema muestra el editor de lecciones

Casos alternativos

En caso que los con contenidos cargados no fuesen correctos (tamafio o formato de los documentos

incorrecto, el nombre del video ya existe), el sistema avisaria al actor y no realizaria ningin cambio.
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(o T Mo [-WIL-To M Registrar alumno

Actores Administrador

Objetivo Registrar un nuevo alumno al sistema

Descripcion El actor introduce los datos de un nuevo alumno y el sistema lo crea en la BD

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona “Registrar alumno”

2. El sistema muestra un formulario con los datos

requeridos para la creacion de un nuevo alumno

3. El actor introduce los datos requeridos

4. El sistema verifica que los datos introducidos
sean correctos, los introduce en la BD lo
comunica al actor y le muestra los cursos a los

que puede suscribir el nuevo alumno

5. El actor selecciona los cursos a los que desea

suscribir el alumno

6. El sistema vincula en la BD los cursos
seleccionados con el alumno recién creado y los

muestra al actor

Casos alternativos

En caso que los datos introducidos no fuesen correctos (usuario existente) el sistema lo comunica al

actor y le pide que lo corrija
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(o: 110 N6 NI Registrar profesor

Actores Administrador

Objetivo Registrar un nuevo profesor al sistema

Descripcion El actor introduce los datos de un nuevo profesor y el sistema lo crea en la BD

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona “Registrar profesor”

2. El sistema muestra un formulario con los datos

requeridos para la creacion de un nuevo profesor

3. El actor introduce los datos requeridos

4. El sistema verifica que los datos introducidos
sean correctos, los introduce en la BD lo

comunica al actor .

Casos alternativos

En caso que los datos introducidos no fuesen correctos (usuario existente) el sistema lo comunica al

actor y le pide que lo corrija
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(o[- e SNI-To M Registrar administrador

Actores Administrador

Objetivo Registrar un nuevo administrador al sistema

Descripcion El actor introduce los datos de un nuevo administrador y el sistema lo crea en la BD

Acciones de los actores Respuesta del sistema

1. El actor selecciona “Registrar administrador”

2. El sistema muestra un formulario con los datos
requeridos para la creacion de un nuevo

administrador

3. El actor introduce los datos requeridos

4. El sistema verifica que los datos introducidos

sean correctos, los introduce en la BD lo

comunica al actor .

Casos alternativos

En caso que los datos introducidos no fuesen correctos (usuario existente) el sistema lo comunica al

actor y le pide que lo corrija
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3.6 Diagrama de clases

Una vez descritos los posibles de comportamientos de los distintos tipos de usuario dentro del sistema,
se utiliza un diagrama de clases para definir como se van a estructurar los contenidos dentro de la

aplicacion.

Mediante el diagrama vamos a definir en que clase se incorpora cierta informacién en la aplicacién, ya
sea el apellido de un profesor registrado o la ruta hacia cierta imagen que forma parte de una
presentacién. También definiremos los distintos tipos de relaciones que se establecen entre las clases,
los atributos que contienen y las operaciones que se podran desarrollar con los objetos creados a

partir de la clase en cuestion.

El diagrama de clases sera de gran utilidad tanto para disefar la base de datos propia de la capa de

datos como las distintas funciones propias de de la capa de negocio.
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4.1 Capa de datos

Para el modelado de datos y con la finalidad de definir las tablas que formaran nuestra base de datos
utilizamos un diagrama de modelo Entidad — Relacion en el que vamos a utilizar el concepto de las
relaciones del diagrama de clases anterior para crear una estructura de tablas con una buena

integridad relacional.
Mas adelante de describirdn cada una de las tablas en cuestion junto con los atributos que forman

parte de cada una de ellas y las asociaciones entre tablas mediante el uso de claves primarias y

foraneas propias del disefio relacional.
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4.1.2 Descripcion de las tablas

Se describen a continuaciéon cada una de las tablas que forman parte de la base de datos de la
aplicacién describiendo cada uno de los atributos de la tabla asi como las claves primaria y fordneas

referentes a la integridad referencial.

Tabla admin

Descripcion Usuario con rol de administrador

Atributo Descripcion Tipo Longitud | Otros

id identificador entero 20 auto incremento
nombre nombre caracter |50

apellido apellido caracter |50

usuario nombre de usuario caracter |20

password contrasena caracter |20

Clave primaria [l

Clave foranea Referencia a...

Tabla alum

Descripcion Usuario con rol de alumno

Atributo Descripcion Tipo Longitud |Otros

id identificador entero 20 auto incremento
nombre nombre caracter |50

apellido apellido caracter |50

usuario nombre de usuario caracter |20

password contrasefa caracter |20

id

Clave primaria

Clave foranea Referencia a...
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Tabla animacién

Descripcion Contenido de tipo animacién

Atributo Descripcion Tipo Longitud | Otros

id identificador entero 20 auto incremento
nom nombre caracter |50

expl descripcion texto

lec leccion a la que pertenece entero 20

ruta ruta hacia el documento animado texto

Clave primaria

Clave foranea

id

Referencia a...

id en la tabla leccion

Tabla curso

Descripcion Envoltura de tipo curso

Atributo Descripcion Tipo Longitud |Otros

id identificador entero 20 auto incremento
nom nombre caracter |50

des descripcion tetxo

Clave primaria

Clave foranea

id

Referencia a...

Tabla det
Descripcion Recurso inicial en un tutorial
Atributo Descripcion Tipo Longitud | Otros
id identificador entero 20 auto incremento
tutorial tutorial al que pertenece entero 20
pos posicion del recurso dentro del tutorial |entero 5
txt texto que pueda contener el recurso texto
ruta ruta hacia la imagenque pueda texto
contener el recurso

Clave primaria

Clave foranea

tutorial

id

Referencia a...

id en la tabla tutorial
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Tabla escenes
Descripcion Escena que forma parte una presentacién
Atributo Descripcion Tipo Longitud | Otros
id identificador entero 20 auto incremento
pres presentacion a la que pertenece entero 20
pos posicion que ocupa la escena dentro entero 5
de la presentacién

Clave primaria

Clave foranea

id

Referencia a...

id en la tabla pres

Tabla img

Descripcion Imagen que forma parte de una escena

Atributo Descripcion Tipo Longitud | Otros

id identificador entero 20 auto incremento
escena escena a la que pertenece entero 20

ruta ruta hacia el documento imagen texto

Clave primaria
Clave foranea

escena

id

Referencia a...

id en la tabla escenes

Tabla leccion

Descripcion Leccion que forma parte de un curso

Atributo Descripcion Tipo Longitud |Otros

id identificador entero 20 auto incremento
nombre nombre caracter |50

des descripcion texto

curso curso al que pertenece entero 20

Clave primaria

id

Clave foranea Referencia a...

id en la tabla curso
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Tabla

pr_respostes

Descripcion Respuesta a pregunta abiertas

Atributo Descripcion Tipo Longitud | Otros

id identificador entero 20 auto incremento
preg pregunta a la que pertenece entero 20

resp respuesta correcta texto

Clave primaria

Clave foranea

id

Referencia a...

id en la tabla preg

Tabla preg
Descripcion pregunta que forma parte de un cuestionario
Atributo Descripcion Tipo Longitud | Otros
id identificador entero 20 auto incremento
quest cuestionario al que pertenece entero 20
enunciat enunciado de la pregunta texto
tipus que tipo de pregunta es (1-abierta, 2- | entero 5
test, 3-relacion)

Clave primaria

Clave foranea

id

Referencia a...

id en la tabla quest

Tabla pres

Descripcion Contenido de tipo presentacién

Atributo Descripcion Tipo Longitud |Otros

id identificador entero 20 auto incremento
nom nombre caracter |50

des descripcion tetxo

lec leccion a la que pertenece entero 20

Clave primaria

Clave foranea

id

Referencia a...

id en la tabla leccion
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Tabla prof

Descripcion Usuario con rol de profesor

Atributo Descripcion Tipo Longitud | Otros

id identificador entero 20 auto incremento
nombre nombre caracter |50

apellido apellido caracter |50

usuario nombre de usuario caracter |20

password contrasefa caracter |20

Clave primaria

Clave foranea

id

Referencia a...

Tabla quest

Descripcion Contenido en forma de cuestionario

Atributo Descripcion Tipo Longitud |Otros

id identificador entero 20 auto incremento
nom nombre caracter |50

des descripcion texto

lec leccion a la que pertenece entero 20

Clave primaria

Clave foranea

id

Referencia a...

id en la tabla leccion

Tabla rel_alum

Descripcion Relaciones entre alumnos y cursos

Atributo Descripcion Tipo Longitud |Otros

id identificador entero 20 auto incremento
alum alumno suscriptor entero 20

curso curso al que esta suscrito entero 20

Clave primaria
Clave foranea

alum

id

Referencia a...

id en la tabla alum

curso

id en la tabla curso
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Tabla rel_prof

Descripcion Relaciones entre profesores y cursos

Atributo Descripcion Tipo Longitud | Otros

id identificador entero 20 auto incremento
prof profesor autor entero 20

curso curso del que es autor entero 20

Clave primaria [

Clave foranea Referencia a...

prof id en la tabla prof

curso id en la tabla curso

Tabla rel_respostes

Descripcion Respuesta a una pregunta de tipo relacion

Atributo Descripcion Tipo Longitud |Otros

id identificador entero 20 auto incremento
preg pregunta a la que pertenece entero 20

op termino con que relacionar texto

co termino relacionado texto

Clave primaria [l

Clave foranea Referencia a...

id en la tabla preg
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Tabla res

Descripcion Recurso de respuesta en un tutorial

Atributo Descripcion Tipo Longitud | Otros

id identificador entero 20 auto incremento
det recurso inicial ante al que responde entero 20

ruta_img ruta hacia el documento imagen que texto

pueda contener el recurso

ruta_so rute hacia el documento de sonido que |texto

pueda contener el recurso

txt texto que pueda contener el recurso texto

activ ante que tipo de interaccion aparece el | entero 5

recurso (1-apretar, 2-pasar por encima)
id

Clave primaria

Clave foranea Referencia a...

id en la tabla det

Tabla o]

Descripcion Sonido que forma parte de una escena

Atributo Descripcion Tipo Longitud |Otros

id identificador entero 20 auto incremento
escena escena a la que pertenece entero 20

ruta ruta hacia el documento sonido texto

Clave primaria [l

Clave foranea Referencia a...

escena id en la tabla escenes
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Tabla test_respostes

Descripcion Respuesta de una pregunta tipo test

Atributo Descripcion Tipo Longitud | Otros
id identificador entero 20 auto incremento
preg pregunta a la que pertenece entero 20
resp respuesta texto
cert indica si se trata de la respuesta entero 5
correcta (0-no, 1-si)

Clave primaria [l

Clave foranea Referencia a...

id en la tabla preg

Tabla tutorial

Descripcion Contenido en forma de tutorial

Atributo Descripcion Tipo Longitud |Otros

id identificador entero 20 auto incremento
nom nombre caracter |50

expl descripcion texto

lec leccion a la que pertenece entero 20

num_det namero de recursos iniciales entero 5

tip_det tipo de recursos iniciales* caracter

tip_res_p tipo de recursos resultado al pasar por |caracter

encima los recursos iniciales*

tip_res_a tipo de recursos resultado al apretar en |caracter |5

los recursos iniciales*

txt_boton texto que aparece en el boton de caracter |50
validacion de un cuadro de texto
id

Clave primaria

Clave foranea Referencia a...

id en la tabla leccién
*el tipo de recurso se codifica mediante la primera letra de cada elemento que puede formar parte del

recurso: i-imagen, t-texo, s-sonido. Por ejemplo un recurso “is” es un recurso solo con imagen i sonido
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Tabla video

Descripcion Contenido de tipo video

Atributo Descripcion Tipo Longitud | Otros

id identificador entero 20 auto incremento
nom nombre caracter |50

expl descripcion texto

lec leccion a la que pertenece entero 20

ruta ruta hacia el documento video texto

Clave primaria [s!

Clave foranea Referencia a...

id en la tabla leccion

4.2 Capa de negocio

La capa de negocio es la que implementa las distintas funcionalidades propias de la aplicacién, en esta
capa se solucionan las peticiones realizadas por el usuario a través de la capa de presentacion
realizando las consultas o modificaciones pertinentes a la capa de datos, tratando los datos obtenidos

y devolviendo una respuesta al usuario.

Como se ha comentado en la parte de selecciéon de tecnologias, para la capa de negocio se ha
seleccionado la tecnologia PHP para aquellas funcionalidades que requieran una sincronizacién con el
servidor de bases de datos y la tecnologia XAJAX para aquellas otras que puedan funcionar de forma

asincrona al servidor.

Tanto el cdédigo PHP como las funciones XAJAX se han distribuido en distintos documentos segun las
funcionalidades que desarrollan, ademas dichos documentos incluyen también el cédigo propio de la

capa de presentacion en lo que refiere a dicha funcionalidad.
Para poder localizar facilmente el codigo que desarrolla cierta funcionalidad dentro del conjunto de

documentos de c6digo que conforman la aplicacién, se ha construido un diagrama parecido al mapa de

navegacién que utilizan ciertos portales web para orientar a sus usuarios.
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Ademas se describen uno a uno los diferentes documentos de cédigo explicando que funcionalidad

contiene cada uno de ellos y que funciones XAJAX se encuentran en dicho documento.

El conjunto de documentos con todo el cédigo de la aplicacién pueden encontrarse en el CD adjunto.

4.2.1 Mapa de navegacion

En el siguiente diagrama se puede apreciar que parte del codigo se va ejecutando a medida que el
usuario trabaja con las distintas funcionalidades de la aplicacion, de esta forma podemos localizar de
manera rapida y precisa en que parte del codigo se localiza un error en la medida que el usuario se

encuentra con él.

En el diagrama se encunaran destacados aquellos documentos el codigo que se ejecutan de forma

transparente a los ojos del usuario.
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4.2.2 Descripcion de documentos
A continuaciéon se describen uno a uno los diferentes documentos de cédigo describiendo los
resultados obtenidos por los usuarios al interactuar con las distintas funcionalidades que implementan

dichos documentos.

Se describen también las diferentes funciones XAJAX implementadas dentro del documento.

plefell] [Ty (oMW adm_desuscralum.php

Tl fd o)) Muestra la lista de todos los alumnos existentes indicando cuales estan suscritos al
curso actual y cuales no permitiendo al administrador desuscribir del curso a los

primeros

[ (4 [ 5 seguridad.php, datos_conn.php, menu_admin.php
Funciones XAJAX

Funcién Descripcion

desassignar |desvincula en la base de datos los alumnos seleccionados del curso actual informando

del éxito de la operacion y permitiendo hacer una comprobacién

pLeT1 T OB adm_suscralum.php

PECTI A [a 1 I Muestra |a lista de todos los alumnos existentes indicando cuales estén suscritos al

curso actual y cuales no permitiendo al administrador suscribir al curso a los ultimos

[ (4 [T 5 seguridad.php, datos_conn.php, menu_admin.php
Funciones XAJAX

Funcién Descripcion

assignar vincula en la base de datos a los alumnos seleccionados al curso actual informando

del éxito de la operacién y permitiendo hacer una comprobacién
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pIeIe 113 ([ M assignaralum.php

Il fd o)) Muestra la lista de todos los alumnos existentes indicando cuales estan suscritos al

curso actual y cuales no permitiendo al profesor suscribir al curso a los ultimos

[ (& [T 59 seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

assignar vincula en la base de datos a los alumnos seleccionados al curso actual informando

del éxito de la operacion y permitiendo hacer una comprobacién

ploTell] [N OB bienvenida_admin.php

(o fd ]y Consulta a la base de datos el nombre y apellidos del administrador que acaba de

acceder al sistema y le da la bienvenida pidiendo que verifiqgue esos datos

Inclusiones

Funciones XAJAX

Funcién Descripcion

pleTel i1y [Ty I bienvenida_alum.php

(o Jd ]y Consulta a la base de datos el nombre y apellidos del alumno que acaba de acceder al

sistema y le da la bienvenida pidiendo que verifiqgue esos datos

Inclusiones

Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

plefeli] [Th | BN bienvenida_prof.php

Pl Jd ]y Consulta a la base de datos el nombre y apellidos del profesor que acaba de acceder

al sistema y le da la bienvenida pidiendo que verifique esos datos

Inclusiones

Funciones XAJAX

Funcién Descripcion
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pIeJell] [T M contenido_admin.php

DECTI a1 Muestra el espacio de trabajo del administrador compuesto por un menu estatico y un

espacio dinamico para las diferentes funcionalidades

[ (4 [T S seguridad.php, datos_conn.php, menu_admin.php, bienvenida_admin.php
Funciones XAJAX

Funcién Descripcion

plefell] [Ny 1M contenido_alum.php

o fd o)) Muestra el espacio de trabajo del alumno compuesto por un menu estatico y un

espacio dinamico para las diferentes funcionalidades

[ (4 [T XS seguridad.php, datos_conn.php, menu_admin.php, bienvenida_alum.php
Funciones XAJAX

Funcién Descripcion

plefell] [T oM contenido_prof.php

Il fd ] M Muestra el espacio de trabajo del profesor compuesto por un menu estéatico y un

espacio dinamico para las diferentes funcionalidades

G H VL ES seguridad.php, datos_conn.php, menu_admin.php, bienvenida_prof.php
Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

111 T OB control2.php

It (o Jde]y M Consulta en la base de datos la veracidad del nombre de usuario y la contrasefa
introducidos permitiendo acceder al correspondiente espacio de trabajo segun el rol
del usuario en el caso de que los datos sean correctos. Define las variables de sesiéon

que se irdn consultando al acceder a las diferentes paginas

([T EE datos_conn.php

Funciones XAJAX
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Funcion Descripcion

pleeli] [Ty M datos_conn.php

PEETIE G Contiene los datos necesarios para acceder a la base de datos

Inclusiones

Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

L1111 OB desassignaralum.php

PECTI A [a 1 Muestra la lista de todos los alumnos existentes indicando cuales estén suscritos al

curso actual y cuales no permitiendo al profesor suscribir al curso a los Ultimos

(& [T S seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcién Descripcion

desasignar |desvincula en la base de datos los alumnos seleccionados del curso actual informando

del éxito de la operacion y permitiendo hacer una comprobacion

pIeTell] [Ty 1 (M editarcurso.php

PEETI a1 Permite modificar los datos propios de un curso (nombre y descripcion) como también

eliminar el curso en cuestién con todas las lecciones que a el estan vinculadas

HHTESLESE seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php, eliminar.php
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

registrar_cam | modifica en la base de datos los campos alterados e informa del éxito de la operacion
bios

Funciones PHP
recargar recarga el menu de seleccién de cursos con los nuevos datos
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Documento

editarleccion.php

Descripcion

Permite editar los datos propios de la leccién (nombre y descripcién) como también
eliminarla junto con los contenidos que estan vinculados a él. Permite también eliminar
contenidos vinculados a la leccion y acceder a los diferentes talleres para modificar los

contenidos en si

Inclusiones

seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php, eliminar.php

func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)

actual_global

Funcidn Descripcion

Funciones XAJAX

actualiza las variables de sesién que hacen referencia a los contenidos de la leccién

segun los parametros pasados

registrar_cam

bios

modifica en la base de datos los campos alterados e informa del éxito de la operacion

cambiar_cont

enidos

muestra todos los tipos de contenidos vinculados a la leccion y permite acceder a los

talleres propios de cada tipo para modificarlos o bien crear de nuevos

Documento

editarquestionari.php

Descripcion

Permite modificar los datos de las preguntas que forman parte de un cuestionario, asi

como validar una posible respuesta a cada pregunta

Inclusiones

seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,

func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)

editar

Funcién Descripcion

Funciones XAJAX

actualiza la variable de sesién correspondiente a la pregunta a editar y redirecciona

hacia el taller de cuestionarios

mostrar_ques

t

muestra todas las preguntas pertenecientes al cuestionario y permite que se pueda

validar una respuesta o editar cada una de ellas

validar_pr consulta en la base de datos si la respuesta propuesta para una pregunta abierta es
correcta o no y lo comunica

validar_test |consulta en la base de datos si la respuesta propuesta para una pregunta tipo test es
correcta o no y lo comunica

validar_rel consulta en la base de datos si la respuesta propuesta para una pregunta tipo relacion

es correcta o no y lo comunica
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plefel i [T B eliminar.php

(o Jd ]y Recoge los parametros del elemento a eliminar (curso, leccién, contenido...) y pide una
confirmacion. En funcion de la respuesta a la confirmacion elimina el elemento de la

base de datos asi como los ficheros relacionados (imagenes, sonido, video...)

Inclusiones

Funciones XAJAX

eliminar muestra un cuadro de alerta en el que pide confirmar la eliminacién

cancelar borra el cuadro de alerta

aceptar en funcion de los pardmetros pasados, elimina de la base de datos los registros
correspondientes y los ficheros relacionados

plefeli] [Ny 1 8 func_cargarleccion.php

(o Jd ]y Muestra en el menu del profesor un cuadro de seleccién con las lecciones vinculadas

al curso actual

Inclusiones

Funciones XAJAX
Funcién Descripcion
muestra_lecc |consulta en la base de datos las lecciones vinculadas al curso actual y las muestra en

ion una tabla

muestra_cont | modifica la variable de sesion perteneciente a la leccién en funcion de la seleccion

enido hecha

plefeli]) [Ty oM func_cargarleccion_alumno.php

Pl Jd 1) Muestra en el menu del alumno un cuadro de seleccién con las lecciones vinculadas al

curso actual

Inclusiones

Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

muestra_lecc |consulta en la base de datos las lecciones vinculadas al curso actual y las muestra en

ion una tabla
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muestra_cont | modifica la variable de sesidon perteneciente a la leccion en funcién de la seleccién

enido hecha

Documento [iglelz}delile)

DEETI A a1 Pagina principal de la plataforma con una descripcion de la misma y el formulario de

entrada

([T S login.php

Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

LT G [ogin.php

Il Jd[e]y M Contiene el formulario con los campos de usuario y contrasefia en los que se

introducen los datos para accedder al sistema

Inclusiones

Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

pIeIe I o 8 menu_admin.php

PEETI A0 Contiene el menu con las funcionalidades propias de un administrador como también

un cuadro con todos los cursos activos en el sistema

Inclusiones

Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

LT 1 OB menu_alum.php

PEETI I IA 1 Contiene el menu con las funcionalidades propias de un alumno como también un
cuadro con todos los cursos a que esta vinculado el alumno, cuando se selecciona un

curso aparece un nuevo cuadro con las lecciones vinculadas a ese curso y las

funcionalidades relacionadas con las lecciones
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Inclusiones

Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

pIefel i1 [Ny 1 B8 menu_prof.php

(o Jde]y M Contiene el menu con las funcionalidades propias de un profesor como también un
cuadro con todos los cursos a que esta vinculado el profesor, cuando se selecciona un
Curso aparece un nuevo cuadro con las lecciones vinculadas a ese curso y las

funcionalidades relacionadas con las lecciones

Inclusiones

Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

Il iy [Ty B mostraanim.php

Il Jd 1) Muestra al profesor una animacion junto con su titulo

HHTELHESM seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

eI 1130 (=101 N mostraquestionari.php

DEETI AR Muestra al profesor las preguntas pertenecientes a un cuestionario junto con el titulo
de este ultimo. Permite validar las respuestas propuestas para cada una de las

preguntas

[ (E [V IS seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcién Descripcion

mostrar_ques | muestra todas las preguntas pertenecientes al cuestionario y permite que se pueda

t vaildar una respesta o editar cada una de ellas

validar_pr consulta en la base de datos si la respuesta propuesta para una pregunta abierta es

correcta o no y lo comunica
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validar_test |consulta en la base de datos si la respuesta propuesta para una pregunta tipo test es

correcta o no y lo comunica

validar_rel consulta en la base de datos si la respuesta propuesta para una pregunta tipo relacion

es correcta o no y lo comunica

pLeTe111 11 OB mostratutorial.php

Il fd ]y Muestra al profesor el contenido de un tutorial y su titulo permitiendo que interactue
con los diferentes recursos que lo forman para obtener la respuesta implicita en cada

recurso

(4 [T S seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

mostra_deton | muestra los recursos que aparencen en primera instancia

ants

tractar_qt lee los datos introducidos en un recurso de tipo “cuadro de texto” y verifica si hay algun
recurso de respuesta vinculado a la entrada

detona muestra los recursos que aparecen como respuesta a la interactuacion de un usuario

con alguno de los recursos iniciales

DIeTe 1130 (=11 (oM mostravideo.php

Il Jd ]y Muestra al profesor el contenido de una presentacioén y su titulo. El profesor puede

avanzar y retroceder en las diferentes diapositivas, asi como finalizar la presentacion

[ (& [T 59 seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,

func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)

Funciones XAJAX
retro_esc retrocede a la diapositiva anterior. Si es la primera, finaliza
avan_esc avanza a la diapositiva siguiente. Si es la ultima finaliza
replay reproduce de nuevo la diapositiva actual

[pIeIe 1139 (=191 (o8 mostravideo2.php

DECTT A a1 Muestra al profesor el contenido de un video y su titulo

[ [T S seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,

func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
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Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

pLeT1 3 T 1 OB nouquestionari.php

(o Jd (] Permite a un profesor crear un nuevo cuestionario con unos datos propios (nombre y
descripcién). Permite acceder después al taller para crear cada pregunta del

cuestionario

[ (4 [T 59 seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

funcio_inicial |comprueba en la base de datos que no exista en la leccién actual un cuestionario con
los datos iguales a los introducidos, en caso ser asi lo crea, sino muestra una

advertencia

pLeTe11 T 1 OB noututorial.php

(o Jd ]y Permite a un profesor crear un nuevo cuestionario con unos datos propios (nombre ,
descripcidn, tipo y nimero de recursos). Permite acceder después al taller para crear

cada recurso del tutorial

(& [T S seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcién Descripcion

visualitzar_tip | en funcion del tipo de recurso inicial escogido, un cuadro de seleccién para el nimero

us de recursos y otros dos para el tipos de recursos respuesta que se activaran al pasar

por encima y al apretar en el recurso inicial

previsualizar |muestra un esquema con los recursos iniciales y los recursos respuesta

crear_tutorial |comprueba en la base de datos que no exista en la leccion actual un tutorial con el
mismo nombre, en caso ser asi lo crea, sino muestra una advertencia. Al crear un

nuevo tutorial introduce también el nimero y el tipo de recursos escogidos
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Documento

Descripcion

Inclusiones

Funcion

crear_video

nouvideo.php

Permite a un profesor crear una nueva presentacién con unos datos propios (nombre ,
descripcion). Permite acceder después al taller para crear cada diapositiva de la

presentacion

seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,

func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)

Funciones XAJAX
Descripcion
comprueba en la base de datos que no exista en la leccion actual una presentacion

con el mismo nombre, en caso ser asi lo crea, sind muestra una advertencia.

Documento

Descripcion

Inclusiones

Funcion

insertar

nuevaleccion.php

Permite a un profesor crear una nueva leccién con unos datos propios (nombre ,

descripcion).

seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,

func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)

Funciones XAJAX
Descripcion

comprueba en la base de datos que no exista en el curso actual una leccion con el

mismo nombre, en caso ser asi la crea, sindé muestra una advertencia.

Documento

Descripcion

Inclusiones

Funcion

insertar

nuevocurso.php

Permite a un profesor crear una nuevo curso con unos datos propios (nombre ,

descripcion).

seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,

func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)

Funciones XAJAX

Descripcion

comprueba en la base de datos que no exista en el curso actual una leccion con el

mismo nombre, en caso ser asi la crea, sino muestra una advertencia.
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Funciones PHP

recargar recarga el menu de seleccion de cursos con los nuevos datos

LT I B pujaanim.php

(o Jd ]y Carga el fichero de la animacion al servidor y actualiza la ruta en la base de datos

[ VT3 S seguridad.php, datos_conn.php
Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

Documento [eljEEWleleNelq]e]

[ Jd ]y Carga el fichero de audio de la diapositiva de una presentacion al servidor y actualiza

la ruta en la base de datos

[ (S [TE ) [ seguridad.php, datos_conn.php
Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

LT I OB pujacasella.php

PEETI AW Carga los ficheros correspondientes al recurso de un tutorial (imagen y/o audio) al

servidor y actualiza la ruta en la base de datos

[ (S [TE 3 [ seguridad.php, datos_conn.php
Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

pIeTell] (1o OB pujaimatge.php

Il fd o)) Carga el fichero de imagen de la diapositiva de una presentacion al servidor y actualiza

la ruta en la base de datos

[ [ [V (3 (S5 seguridad.php, datos_conn.php
Funciones XAJAX
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Funcion Descripcion

L1131 OB pujavideo.php

(o Jd ]y Carga el fichero de video al servidor y actualiza la ruta en la base de datos

[ VT3 S seguridad.php, datos_conn.php
Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

eI I [ N quees.php

(o Jd ]y Explica los la motivacién y el deserrollo del proyecto

G [TEGLEEE [ogin.php

Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

pIeIR I3 a1 (M registraradmin.php

[ fd ] Permite al administrador introducir al sistema nuevos administradores

[ [T 5 seguridad.php, datos_conn.php, menu_admin

Funciones XAJAX
Funcidn Descripcion
entrar verifica si el nombre de usuario ya esta siendo utilizado, en caso de no ser asi

introduce en la base de datos un nuevo administrador con ese nombre, sino muestra

una advertencia

sel_curso actualiza la variable de sesion referente al curso actual
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0Tl i [N 1 0 registraralum.php

Il fd o]y Permite al administrador introducir al sistema nuevos alumnos y vincularlos a cursos

existentes

HTES LG ES seguridad.php, datos_conn.php, menu_admin
Funciones XAJAX

Funcién Descripcion
entrar verifica si el nombre de usuario ya esta siendo utilizado, en caso de no ser asi
introduce en la base de datos un nuevo alumno con ese nombre, sino muestra una

advertencia

assignar vincula en la base de datos el alumno recien creado con los cursos seleccionados

sel_curso actualiza la variable de sesién referente al curso actual

LTl [N 1 M registrarprof.php

(o fd o)) Permite al administrador introducir al sistema nuevos profesores

[ [T 5 seguridad.php, datos_conn.php, menu_admin
Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

entrar verifica si el nombre de usuario ya esta siendo utilizado, en caso de no ser asi
introduce en la base de datos un nuevo profesor con ese nombre, sino muestra una

advertencia

sel_curso actualiza la variable de sesion referente al curso actual

Documento [EEllgdle)

Il fd ]y M Inicializa las variables de sesion y conduce hasta la pagina de inicio

Inclusiones

Funciones XAJAX

Funcién Descripcion
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LT 1 OB seguridad.php

DEETI I W1 Verifica en cada acceso a una nueva pagina que el usuario haya accedido a la

plataforma correctamente

Inclusiones

Funciones XAJAX

Funcién Descripcion

plefell]y [Ty 1 (M talleranim.php

ECTI A a1 Permite a un profesor crear una nueva animacion con unos datos propios (nombre ,

descripcion) y seleccionar el fichero a cargar al servidor.

[ VT3 59 seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

funcio_inicial |comprueba en la base de datos que no exista en la leccién actual una animacién con

el mismo nombre, en caso ser asi la crea e intenta cargar el fichero, sino muestra una

advertencia.

plefell]) [T 1 (M tallerescenes.php

[ ]l le]y M Permite al profesor confeccionar una a una las diferentes diapositivas que formaran

una presentacién cargando en cada una de ellas una imagen y un sonido

[ {H VST S seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcién Descripcion

actualitzar_e | muestra los ficheros de imagen y audio actuales de cierta diapositiva

scena

nova_escena | crea en la base de datos una nueva diapositiva para la misma presentacién
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plefeli] [N 10 tallerquestionari.php

Il Jd ] Permite al profesor confecciona una a una las diferentes preguntas que formaran parte

de un cuestionario, ya sean preguntas abiertas, tipo test o tipo relacién

(A [T S seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion
config_menu | muestra seguln el tipo de pregunta en que se esta trabajando un tipo de formulario u

otro para insertar los datos correspondientes a las preguntas

insertar_pr |carga en la base de datos los valores correspondientes a la pregunta y a la respuesta

en el caso de tratarse de una pregunta abierta

respostes_te |muestra segun el nimero de posibles respuestas que tendra una pregunta de tipo test

st un formulario con un campo para cada una de esas respuestas

insertar_test |carga en la base de datos los valores correspondientes a las posibles respuestas de

una pregunta de tipo test

relacions muestra segun el numero de conceptos a relacionar que tendra una pregunta de tipo

relacion un formulario con un campo para cada uno de estos conceptos

insertar_rel |carga en la base de datos los valores correspondientes a la relacién correcta de

conceptos de una pregunta de tipo relacién

pIeIe 113 (a1 M tallertutorials.php

[ fde]y M Permite al profesor confecciona uno a uno los diferentes recursos (iniciales y de

respuesta) que formaran parte de un tutorial

{4 [V 9 seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion
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LTI I G ver_anim.php

EETI AT a1 Muestra al alumno una animacion junto con su titulo

[ (H [T S seguridad.php, datos_conn.php, menu_alum.php,
func_cargaleccion_alumno.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcién Descripcion

eI I [ 8 ver_leccion.php

DECTI AR I Muestra al alumno los contenidos de la leccién actual asi como su descripcién

HHTE L ES seguridad.php, datos_conn.php, menu_alum.php,
func_cargaleccion_alumno.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

actual_global | actualiza las variables de sesion correspondientes a los diferentes tipos de contenidos

mostra_des |muestra la descripcion propia del contenido seleccionado

netejar elimina la descripcién mostrada

cambiar_cont | muestra una (presentaciones, tutoriales, cuestionarios) u otra (animaciones, videos)

enido pagina de contenidos alternativamente
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LTl [N 18 ver _questionari.php

Il Jd o] M Muestra al alumno las preguntas pertenecientes a un cuestionario junto con el titulo de

este ultimo. Permite validar las respuestas propuestas para cada una de las preguntas

[ [T S seguridad.php, datos_conn.php, menu_alum.php,
func_cargaleccion_alumno.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcidn Descripcion

mostrar_ques | muestra todas las preguntas pertenecientes al cuestionario y permite que se pueda

t validar una respuesta o editar cada una de ellas

validar_pr consulta en la base de datos si la respuesta propuesta para una pregunta abierta es

correcta o no y lo comunica

validar_test |consulta en la base de datos si la respuesta propuesta para una pregunta tipo test es

correcta o no y lo comunica

validar_rel consulta en la base de datos si la respuesta propuesta para una pregunta tipo relacion

es correcta o no y lo comunica

LT I G ver_tutorial.php

Il Jd o)) Muestra al alumno el contenido de un tutorial y su titulo permitiendo que interactie con
los diferentes recursos que lo forman para obtener la respuesta implicita en cada

recurso

[ (o [TE 3 [-X58 seguridad.php, datos_conn.php, menu_alum.php,
func_cargaleccion_alumno.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

mostra_deton | muestra los recursos que aparecen en primera instancia

ants

tractar_qt lee los datos introducidos en un recurso de tipo “cuadro de texto” y verifica si hay algun
recurso de respuesta vinculado a la entrada

detona muestra los recursos que aparecen como respuesta a la interactuacion de un usuario

con alguno de los recursos iniciales
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Documento NEISRY(e[:leNelgle]

T fd o]y Muestra al alumno el contenido de una presentacién y su titulo. El alumno puede

avanzar y retroceder en las diferentes diapositivas, asi como finalizar la presentacién

LT L ES seguridad.php, datos_conn.php, menu_alum.php,
func_cargaleccion_alumno.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

retro_esc retrocede a la diapositiva anterior. Si es la primera, finaliza
avan_esc avanza a la diapositiva siguiente. Si es la Ultima finaliza
replay reproduce de nuevo la diapositiva actual

pJefel i1y (1o LB mostravideo2.php

(o fd o)y Muestra al alumno el contenido de un video y su titulo

[ (o [TE 3 -5 seguridad.php, datos_conn.php, menu_alum.php,
func_cargaleccion_alumno.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

pLeT1] (T 1 OB videos.php

Il fd o)) Muestra un conjunto de video-tutoriales sobre el manejo basico de la plataforma

Inclusiones

Funciones XAJAX

Funcion Descripcion
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[pleTel i [N | M Visionarleccion.php

DECTI A a1 I Muestra al profesor los contenidos de la leccion actual asi como su descripcion

LTS LGS seguridad.php, datos_conn.php, menu_prof.php,
func_cargaleccion.php (solo funciones XAJAX)
Funciones XAJAX

Funcion Descripcion

actual_global | actualiza las variables de sesion correspondientes a los diferentes tipos de contenidos

mostra_des |muestra la descripcidn propia del contenido seleccionado

netejar elimina la descripcion mostrada

cambiar_cont | muestra una (presentaciones, tutoriales, cuestionarios) u otra (animaciones, videos)

enido pagina de contenidos alternativamente

4.3 Capa de presentacion

La capa de presentacion es la encargada de la interaccién directa con el usuario de manera que debe
componer una interfaz intuitiva y amigable éptima para aquellos usuarios con poco bagaje en el uso de

herramientas digitales.

Pensando en eso, se disefio una interfaz con un solo menu que permita navegar por los distintos
cursos a los que esta suscrito el usuario en cuestién y a la vez por las distintas lecciones de cada uno
de los cursos. Los contenidos de cada leccidon se muestran en el espacio principal clasificados muy

claramente segun su tipo (Figura 4.1).

Como se comento en su momento, los elementos de la interfaz han sido maquetados mediante el
lenguaje de marcado HTML. Esto ha sido posible debido a que la mayoria de los elementos que se
utilizan en la interfaz son los comunes de la web (listas, formularios, menus...), para la que

precisamente dicho lenguaje fue disefiado
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Cursos . .
N Leccion: Familia

| Nasa Yuwe I ~ | : =

—_— Aprenda bs nombres de ks miembros de la familia

Lecciones Eonton kox
AN Otroscontenidos s>

| Familia w | .

,& Presenaciones Fj‘ Tuloriakes Cuesiionarios
WMesimr o 9
Miembme de 1 familia Miembme de |1 familia Miembms de lalamilia

Datos de sesion Miembros e k familia ||
e, NG

Falix Casare s

Cermar sesian

Figura 4.1. Interfaz general de Entuidioma

Por otro lado también se ha tenido muy en cuenta el hecho de incorporar en la iconografia de la
interfaz algunos elementos o grafias con las que los usuarios finales se pudieran sentir identificados y

gue ayudasen a crear una sensacion de proximidad entre el usuario y la aplicacién.

Con tal de conseguir lo anterior, la disefiadora Maria del Rosario miembro del equipo de Colnodo es la
encargada de, partiendo de un andlisis de la iconografia empleada por los integrantes de la comunidad
Nasa, conformar hojas de estilo CSS con estilos y colores semejantes a los empleados por la

comunidad asi como de adaptar la cabecera de la aplicacién a los usuarios finales.

A continuacién se puede apreciar una cabecera creada explicitamente para la comunidad Nasa en

concordancia con sus vestimentas tradicionales y otra destinada a un publico general (Figs 4.2 y 4.3).
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5.1 Requerimientos e instalacion

A continuacién se describen los pasos a seguir en caso de querer instalar la aplicaciéon En tu idioma en

un servidor para poder trabajar con ella.

5.1.1 Requerimientos

Los requerimientos previos a la instalacién se definen a partir de las versiones que se han utilizado en
su desarrollo, por lo tanto se puede garantizar que la aplicacion funcionara correctamente con dichas
versiones y posteriores pero se desconocen los prejuicios de utilizar versiones anteriores. Las

versiones recomendadas son las siguientes:

— Servidor web Apache 2.2.9
- Servidor de bases de datos MySQL-server5.0
- Mébdulos para el lenguaje de programacion PHP 5.2.

— Gestor de bases de datos PhpMyAdmin (opcional)

Se recomienda también utilizar siempre que sea posible en navegador web Mozilla Firefox pues es en
el que la aplicacion ha dado mejores resultados, dicho navegador debe disponer del plug-in propio de

Shockwave Flash para poder reproducir correctamente este tipo de animaciones.

5.1.2 Instalacion

Los pasos a seguir para lograr una correcta instalacién de la aplicacion son los siguientes:

1) Copiar el directorio “entuidioma” presente en CD de instalacion directamente a la raiz
de nuestro servidor web, de manera que se accedera al aplicativo a través de la

direccién http.://localhost/entuidioma

2) Utilizado PhpMyAdmin o a través de la linea de comandos comprobamos que no existe
en nuestro servidor ninguna base de datos llamada “eti” y ejecutamos los comandos
SQL presentes en el documento “crea_tablas.sqgl” del directorio de instalacién. Si ya
existiera una base de datos con ese nombre deberiamos modificar el documento en

cuestién dando otro nombre a nuestra base de datos.
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3)

Modificar el documento “datos_conn.php” presente en el directorio “entuidioma”
instalado en nuestro servidor incluyendo los datos correctos para acceder a nuestro
servidor de bases de datos. En caso que se haya modificado el nombre de la base de

datos también debe cambiarse en este documento.

Por dltimo creamos de forma manual el primer usuario de nuestra aplicaciéon. Sera un
usuario con rol de administrador que nos permitira crear después nuevos usuarios. Lo
haremos a través de PhpMyAdmin o de la linea de comandos utilizando la siguiente

instruccion SQL:

INSERT INTO ‘“admin’(‘'nombre’, ‘apellido’, ‘usuario’, ‘password’) VALUES

('nombre_real', 'apellido_real', 'nombre_de_usuario', 'contrasena’);

Modificando los campos “nombre_real”, “apellido_real’, “nombre_de_usuario” y

“contrasefa” por los valores reales del usuario.

Entramos a http.//localhost/entuidioma y nos identificamos con el nombre de usuario y
contrasena antes introducidos. Una vez en la aplicacibn podemos crear nuevos
usuarios con rol de alumno o de profesor y acceder con estas identidades a la

aplicacion
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5.2 Manejo de la aplicacion

A continuacion se muestra mediante un conjunto de capturas de pantalla la evolucién de la aplicacién

segun los diferentes tipos de usuarios van utilizando las diferentes funcionalidades de la aplicacién.

entuidioma busca extender la participacion de las Introduce tu clave de acceso
comunidades indigenas en la sociedad del Usuario
conocimiento, y ampliar el aprendizaje de su lengua | |
para evitar su extincién.

Bienvenido/a a | plataiorma En tu idioma (4Cué es?)

tar los videohutoriales
= el um de la aplicadén

Todos los usuarios se identifican a través del formulario de la portada de la aplicacién, a partir de ahi el

sistema identifica el rol del usuario y le muestra la interfaz correspondiente.
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5.2.1 Por parte del alumno

Los alumnos pueden, basicamente, navegar a través de los cursos y las lecciones y trabajar con los
contenidos que en ellas se encuentran

Cursos

fiselecciona unoff | v |

Bienvenido/a!

Felix Casanellas (No es este su nombe?)

Puede empezar a trabajar con | herramienta utilizando el menu de B izuierda
Lecciones

|!.|’S=|ac(iunﬂ unajff

Mosimr

Datos de sesion

Felix Cesanelas

Cenarsesion

El sistema da la bienvenida al alumno y le pide que verifiqgue su identidad. En el menu de la izquierda
puede seleccionar el curso y la lecciéon que mas le interesen.

Ccursos
Leccion: Familia

Nasa Yuwe | v |

Aprenda bos nombres de ks miembros de la familia
Lecciones Eantenkics
Otros contenidos ==

| Familia ~ . N
ST, l Prsentaciones & Tuloriaks Cuestiorarics
Mestrar i

Miembioe de lafamilia Miembrs de | iamilia

Miembiees e la familia
Datos de sesion Wiembios de Eiamilia il

Felix Cosans s

Cenarsesion

Una vez el alumno ha seleccionado un curso y una leccién el sistema le muestra el conjunto de

contenidos propios de dicha leccién. Puede acceder a los videos y las animaciones a través de “Otros
contenidos”.
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Cursos

Nasa Yuwe | ~ |

Miembros de la familia

Lecciones

| Familia |

Mestrar

Datos de sesion

Felix Casare les

Cenarsesian

Cuando el alumno selecciona una presentacion, el sistema le muestra la primera escena y reproduce el
audio asociado. También muestra al usuario los controles mediante los cuales podra pasar a la escena

anterior, a la siguiente, volver a reproducir la actual o salir de la presentacion.

Cursos

Nasa Yuwe | ~ |

Miembros de la familia

Descubra bs nombres de bs miembros de | familia
Woleral menu

Lecciones

A
Fe o) |

Mosimr

Datos de sesion

Felix Casare les

Cenarsesian

Cuando se selecciona un tutorial, el sistema muestra en un primer momento los recursos iniciales
(texto) y cuando el usuario interactia con ellos reproduce los recursos de respuesta (imagen y sonido).

El usuario puede interactuar con los recursos iniciales haciendo clic en ellos o pasando por encima.
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Cursos

Nasa Yuwe | ~ |

Hombres y mujeres

Lecciones
—

| Despedidas ~

Mestrar

Datos de sesion

Felix Cesanelas

Cermarsesion

pedidas entre hombras y mujeres
Woleral menu

Despedida entre hombres Despedida entre mujeres

i ] ]
Kuuskay na'wpkagx / Txa'wnxe

En este cuestionario los recursos iniciales son imagenes con texto y los recursos de respuesta son

textos y audio.

Cursos

| MNasa Yuwe |

Lecciones

| Familia

Maostm@r

Datos de sesion

Felix Casane s

Cenar sesion

Miembros de la familia Il

Conozea bs miembros de & familia
Voler almend

Introduce un valor [mama i Validar

madre

En los tutoriales que incorporan un cuadro de texto, el alumno debe introducir un valor en él y validarlo

para que el sistema reproduzca el recurso de respuesta (texto).
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Cursos

I N —
| Nasa Yuwe | ~ |
Lecciones
e

| Famnilia ~|
Westrar

Datos de sesion
—

Miembros de la familia

Evalue sus conocimintos sobre bs miembros de B familia
Woleral menu

Pregunta numero 1

Pregunta: Como se dice "pade"?

Respuesta: |tata

Respuesta correctal

Felix Ceaanelbs

Cenarsesion

| Validar respuesta |

Pregunta: Como se dice "made"?
8] mam;
Respuesta: | | \da

5

o

Respussta incorrectal

La respuesta correcta es: mama

Pregunta: Relacions esfos consepies ..

Opeiones: chikh, mama, 1aia,

madre [ chikh ||

Relaciones: padre | chikh | |

hijo

chikh |~ |

| Validar respuesta |

Cuando se selecciona un cuestionario, el sistema muestra al alumno las diferentes preguntas que

forman parte de este. El alumno puede responder las preguntas una a una e ir validando sus
respuestas.

Cursos

R W——
| Nasa Yuwe | v |
Lecciones

| Despedidas vl
Mest@r

Datos de sesion

Felix Cesanelas

Cermarsesion

EupEsinSes00

o0:00 | Wl

Volver al menu

Los contenidos de tipo video o animacion se reproducen en la misma interficie, para los videos se

utiliza un reproductor Flash.
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5.2.2 Por parte del administrador

El usuario de tipo administrador tiene las competencias de crear nuevos usuarios con cualquier rol y

suscribir y desuscribir alumnos de cursos.

Usuarios

Bienvenido/a!

Registrar alumno
Registrar profesor felix casnellas (MNo es esle su nombe?)

Registrar ad ministrador Puede empezar a trabajar con | herramienta utilizande el meni de k ixuierda

Cursos
g

| trselecciona unoy |~ |

Suscriir alumnos
Desuscribir alumnos

Datos de sesion

el casne lEs
Cenar session

El sistema da la bienvenida al administrador y le pide que verifique su identidad. En el menu de la

izquierda estan las opciones para crear nuevos usuarios y cuadro de seleccién de los cursos a los que

suscribir o desuscribir alumnos.

Usuarios ?
Registro de un nuevo profesoria

Registrar alumno

Registrarprofesor [ oo |
Registrar ad ministrador -

o —
Cursos

o —
i
Suscrbir alumnos | Entrar datos

Desuscribir alumnos

Datos de sesion

elix casre s
Cemar session

Para registrar cualquier tipo de usuario sea del tipo que sea, simplemente se debe completar el

formulario con los datos requeridos por el sistema.
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Usuarios .

Suscribir alumnos
Registrar alumno
Registrar profesor Alumnos

Registrar ad ministrador Cesar Augusio Tones

Cursos Julian Cesasbue nes G
D O —

e — Olga Paz

| Nasa Yuwe | V|
= Alumna Nesa
Suscriir alumnos

Desuscrbir alumos Atk e

: Jose verbe|
Datos de sesion

Lilian Chamom
elix casre s Feliz Casanelies
Cemar session

Suscribir alumnos

Si se desea suscribir un alumno a un curso, se debe seleccionar dicho curso en el menl de la
izquierda y seleccionar la opcién “Suscribir alumnos” para que el sistema nos muestre el cuadro con

los alumnos disponibles. De este cuadro podremos seleccionar los nombres que queramos suscribir.

Usuarios -
Desuscribir alumnos
Registraralumno
Registrar profesor Alumnos
Registrar ad ministrador Cesar Augusio Tomes

Cursos Julian Ceessbienes G

S
Clga Pz

| Nasa Yuwe | v |

Alumno Nesa
Suscrivir alumnos

Desuscrbiralumnos Ariel Barboea

Datos de sesion HEREIVE e

Lilian Cha

elix casre s
Cemar session Feliz Casanelies

Desuscribir alumnos |

De la misma forma funciona la opcién de “Desuscribir alumnos”
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5.2.2 Por parte del profesor

El profesor es el encargado de crear los contenidos que los alumnos van a utilizar. La mayoria de las

opciones de su interfaz van relacionadas con la creacion de dichos contenidos.

c
F % Bienvenido/a profe!

= Nuevo curso

Professor De nasa yuwe (No es este su nombre?)
- Editar cursos

I—ﬂSeIecciona uno,.f,f_V| Puede empezar a trabajar con la herramienta utilizando el menu de la izquierda

Editar
Suscribir alumnos
Desuscribir alumnos

Datos de sesion
—r
Professor De nasa yuwe

Cerrar sesidn

El sistema da la bienvenida al profesor y le pide que verifique su identidad. El menu de la izquierda nos
premite crear un nuevo curso, editar uno existente o suscribir y desuscribir alumnos a/de este curso.

Para estas ultimas opciones, la interfaz es la misma que la utilizada por el administrador.

Cursos
Nuevo curso

- Nuevo curso

- Datos generales
- Editar cursos
JiSelecciona unoﬂ_V| Nombre [|

Editar o
Suscribir alumnos Descripcion
Desuscribir alumnos

Datos de sesion | velidar datos

e —

Professor De nasa yuwe

Cerrar sesion

Tanto para crear un nuevo curso como para editar uno ya existente se deberd trabajar con el formulario
de los datos propios del curso que son un nombre y una descripcion.
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Cursos =2
Nueva leccion

- Nuevo curso

- Datos generales
- Editar cursos

prueba > | Nombre |

Editar
Suscribir alumnos
Desuscribir alumnos

Lecciones | validar datos
See

= Nueva leccion

Descripeion

- Lecciones existentes

Lo mismo pasa cuando se trata de una leccién. Una vez acabado de crear un curso este aparece en el

menu de la izquierda y se invita al profesor a crear la primera leccion del curso.

Cc
L Editor de lecciones

= Nuevo curso

- Datos generales
- Editar cursos

prueba v Nombre |Ieccwén

Editar descripeion
Descripcion

Suscribir alumnos
Desuscribir alumnos

Lecciones | Aceptar cambios |

- Nueva leccion

- Lecciones existentss Editar contenidos

leccién v Ctros contenidos ==

Editar Presentaciones & Tutoriales Cuestionarios
Mostrar - R

+ MNueva presantacion + Nuewo tutorial + Muevo cuestionario

Datos de sesion
—N

Professor De nasa yuwe

Cerrar sesién

Una vez creada una nueva leccién tenemos la opcién de editarla, crear nuevos contenidos y editar
dichos contenidos por un lado o trabajar con los contenidos ya creados por otro, esto lo escogemos
seleccionando “Editar’o “Mostrar” en el menu de la izquierda. Si seleccionamos “Mostrar”, la interfaz

sera la misma que utiliza el usuario de tipo alumno.
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Cursos oy
Nueva presentacion

- Nuevo curso

- MNombre |
- Editar cursos

prueba _V|

Edlitar
Suscribir alumnos
Desuscribir alumnos

Descripcion

| Crear presentacion

Lecciones
e ——

= Nueva leccion

- Lecciones existentes

Para una nueva presentacién también se requieren en un primer momento un nombre y una
descripcion.

(v
“ rAsos Taller de escenas

- Nuevo curso

Estas trabajando en la escena 1
Para modificar otra escena, seleccionala:

. _

Editar
Suscribir alumnos
Desuscribir alumnos

- Editar cursos

N Cargar una imagen

Lecciones » (Formato: GIF o JPG, Max.100Kb, Proporcion 1/1)
N N

= Nueva leccion )

| || Navega... |

- Lecciones existentes .
| Enviar |
leccién v —

Editar Cargar un audio
Mostrar (Formato: MP3, Max. 1Mb)

Datos de sesién | Navega...
I N —

Professor De nasa yuwe Enwviar

Cerrar sesion

| Finalizar escena y cargar una nueva |

| Finalizar escena y presentacion |

Una vez creada la presentacién utilizaremos el taller para ir confeccionando una a una las diferentes
escenas, por un lado vamos a seleccionar la imagen correspondiente y por otro seleccionaremos el
audio. Cuando queramos modificar una presentacion lo haremos también a través del taller

seleccionando la escena a modificar.
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Cursos
N Nuevo tutorial

- Nuevo curso

Nombre |tutoria|

- Editar cursos
prueba ~

Editar
Suscribir alumnos
Desuscribir alumnos

Enunciado

Tipo de recurso: | imagen

Lecciones
_/;

- Nueva leccion

Mimero de recursos: |2 v

- Lecciones existentes Resultado al pasar: | imagen y texto v ‘

|eccmun—v Resultado al apratar: |§sonido VE‘

Editar

Mostrar - -
Previsualizar
Datos de sesion
Crear tutorial

Professor De nasa yuws

Cerrar sesion

Para la creaciéon de un nuevo tutorial ademas de nombre y la descripcién, también tendremos que
seleccionar el tipo y el nUmero de recursos que aparecen en un primer momento y los recursos de

respuesta para cuando el usuario pase por encima o haga clic en los iniciales.

- Nuevo curso

Nombre |tutor|a|

- Editar cursos

prueba v

Enunciado
Editar
Suscribir alumnos
Desuscribir alumnos
Tipo de recurso: | imagen v

Lecciones

- Nueva leccién MNumero de recursos: | 2 v

- Lecciones existentes Resultado al pasar: | imagen y texto ~ ‘
Ieccmn—v Resultado al apretar: | imagen v ‘
Editar

Mostrar

Datos de sesion
A Al pasar: Al apretar:

Professor De nasa yuwe

Crear tutorial

Cerrar sesion

Escogida nuestra configuracion podemos previsualizar el resultado final.
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Cursos :
A Taller de tutoriales
- Nuevo curso
Recurso numero: 1
- Editar cursos
[prusba  |v| Al pasar:
Editar Texto: No hay ningun texto
guscribirbzflunl'mos Imagen: Textol:
Esuscribir alumnos g
2 \\; | |
Lecciones
A Imagen: Imagen:
- Nueva leccion s & Imagen: | || MNavega... |
e
- Lecciones existentes ’ | ” Navega... |
| leccion v | Al apretar:
Editar
Mostrar Imagen:
. e Imagen:
Datos de sesion S -2
n - | || MNavega... |
Professor De nasa yuwe
G i 7
errar sesion

Tanto para editar como para crear un nuevo tutorial vamos a utilizar su taller en el que trabajamos cada
uno de los recursos iniciales junto con los recursos de respuesta que le corresponden. La interfaz del

taller varia segun cual sea la configuracion del tutorial que estamos creando.

Cursos 8 .
Nuevo cuestionario

- Nuevo curso

- MNombre |
- Editar cursos

prueba _V|

Editar
Suscribir alumnos
Desuscribir alumnos

Descripcicn

| Crear cuestionario

Lecciones
_/;

= Nueva leccién

- Lecciones existentes
Como en otras ocasiones para la creacidn de un nuevo cuestionario, primero es necesario escoger un

nombre y una descripcion.
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Cursos
N Taller de cuestionarios

= Nuevo curso .
Pregunta nimero 1

- Editar cursos Selecciona el tipo de pregunta
prueba—v pregunta-respuesta v

Editar
Suscribir alumnos

Desuscribir alumnos |
Pregunta

Lecciones
A Respuesta |

- Nueva leccion | Introducir datos | | Borrar informacién

- Lecciones existzntes

leccion ~ Finalizar cusstionario

Editar
Mostrar

Datos de sesion

Professor De nasa yuws

Cerrar sesion

Los cuestionarios se crean y se editan por cuestiones. En el taller de cuestionarios podemos escoger
el tipo de cada pregunta y introducir los valores correspondientes. La actual es la interfaz

correspondiente a la creacion de una pregunta abierta.

Cursos
A Taller de cuestionarios

- Nuevo curso .
Fregunta nimero 1

- Editar cursos Selecciona el tipo de pregunta
[prueba  [v} [test v

Editar
Suscribir alumnos Pregunta
Desuscribir alumnos |

Lecciones
N

- Nueva leccién Posibles respuestas:

- Lecciones existentes Respuesta cierta
leccién v |

Editar Respuesta falsa 1

Mostrar |

Datos de sesion Respuesta falsa 2
N |

Professor De nasa yuwe

Cerrar sesién Borrar informacién
Intreducir datos

Finalizar cuestionario

Cuando creamos una pregunta tipo test, ademas del enunciado y la respuesta correcta, deberemos
introducir respuestas falsas entre las que el usuario debera escoger. El nUmero de posibles respuestas

también puede variar.
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Cursos
N

- Nuevo curso

- Editar cursos

Editar
Suscribir alumnos
Desuscribir alumnos

Lecciones
_/;

Taller de cuestionarios

Fregunta ndmero 1

Selecciona el tipo de pregunta:

| relacién V|

Pregunta I

Nimero
de

- Nueva leccion relaciones:

Opcién 1 ‘:\ corresponde con
Opcion 2 ‘: corresponde con
Editar Opcidn 2 ‘: corresponde con
Mostrar .

Opcion 4 ‘: corresponde con
N

Opcions [ comesponds con
Frofessor De nasa yuws

.‘
Cerrar sesién

- Lecciones existentes

leccién v

Datos de sesion

Intraducir datos

Finalizar cuestionario

Para las preguntas de tipo relacion, se deben introducir los términos que se mostraran al usuario y su

correspondencia correcta.

idioma

Cursos ’ o
Nueva animacion

- Nuevo curso - . ;
El animacién se ha creado satisfactoriaments!

- Editar cursos Mombre I

prueba

Editar Descripcion
Suscribir alumnos

Desuscribir alumnos VEEr

Lecciones

Cargar animacicn
- Nueva leccion (Formato: SWF, Max: 1Mb,

|
Proporcién: 1/1) Enviar |

- Lecciones existentzs

| leccién Bt Finalizar animacién

Editar
Mastrar

Datos de sesion
FAN

Para una nueva animacién, en la misma interfaz se introducen el nombre, la descripcion y se

selecciona el documento de animacion a cargar en el sistema.
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Cursos )
A Nuevo video

- Nuevo curso ) . .
El video se ha creado satisfactoriamente!

- Editar cursos Mombre I

Editar Descripcion

Suscribir alumnos

Desuscribir alumnos -
Validar datos

Lecciones
B Cargar video |

- Nueva leccion (Formato: FLV,

Max: 10Mb) Enviar

leccién Finalizar video

- Lecciones existentes

Editar
Mastrar

Datos de sesion
_/;

Frofessor De nasa yuws

Cerrar sesién

Lo mismo ocurre cuando lo que se quiere crear es un nuevo video.
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5.3 Mantenimiento

Al tratarse de una aplicacion en fase de prueba piloto con un nimero de usuarios muy pequeio no se

han definido exactamente las tareas de mantenimiento que deberan realizarse cuando la aplicacién

este funcionando a pleno rendimiento. Aln asi se pueden marcar unas directrices basicas:

Backups

La informacién de importancia critica dentro de la aplicacion se encuentra dentro de la base
de datos por un lado y en los directorios que almacenan los documentos de imagenes,
sonidos, animaciones y videos por otro. De manera que esos son los datos que deben de
ser salvaguardados mediante backups.

También es necesario disponer de una copia de la ultima versién del cédigo utilizado con tal
de poder hacer una substitucién rapida en el caso que el cédigo presente en el servidor se

haya corrompido.

Gestién de usuarios y contenidos

Se deben definir mas claramente las funciones del administrador para decidir si debe seguir
gestionando todos los alumnos y todos los cursos o compartir esta responsabilidad con
otros administradores con un espacio de trabajo definido para cada uno.

Actualmente los cursos, lecciones y contenidos creados por un profesor pueden ser
modificados o eliminados solamente por dicho profesor. En el caso que se pretenda que
estas funciones puedan ser compartidas entre varios profesores se deberan de tener en

cuenta los posibles problemas de concurrencia que puedan surgir.
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6.1 Planificacion temporal

Con tal de planificar la evolucién temporal del proyecto se desarrolla un plan de trabajo divido en tareas

concretas que se asignaran a un perfil especifico.

A continuacién se muestran cada una de las tareas planificadas junto con una descripcion de la misma
y un calculo de las horas de dedicacion previstas, el marco temporal en que se desarrollo la tarea, la
densidad de trabajo (horas/dia), las posibles desviaciones sobre la prediccion inicial, el lugar en que se

desarrolla la tarea y el perfil indicado para el desarrollo de cierta tarea.

En el calculo de la densidad de trabajo debe tenerse en cuenta que los sabados y los domingos se

consideran como dias festivos

Tarea Andlisis de requerimientos de la aplicacion

Descripcion Mantener un intercambio de impresiones fluido con los interlocutores de
Colnodo y del Tejido de Comunicacion con la finalidad de definir la

estructura y los requerimientos que tendria que cumplir la aplicacién

Horas previstas 20 horas
| ETETo R Clapl ofol = N oI =AY (M 01/06/08 — 30/06/08

Densidad de trabajo 5 horas semanales

Horas reales 20 horas

Motivos de la desviacion g3

Medidas tomadas para -

corregir la desviacion

Lugar de desarrollo Barcelona

Perfil Analista, Jefe de proyecto
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Tarea Disefio de la aplicacion

Descripcion Disefio de la aplicacion partiendo del modelo conceptual definido
conjuntamente con los interlocutores colombianos. Analisis de las

tecnologias disponibles para el desarrollo de la aplicacién

Horas previstas 40 horas
| ETTTR Gl oI =N CAE I 01/09/08 — 05/09/08

Densidad de trabajo 8 horas diarias

Horas reales 40 horas

Motivos de la desviacion &3

Medidas tomadas para -

corregir la desviacion

Lugar de desarrollo Barcelona

Perfil Disenador

Tarea Implementacion de la aplicacién piloto

Descripcion Partiendo del disefio propuesto, implementar utilizando las tecnologias
seleccionadas una aplicacién piloto que presentar a los representantes

de Colnodo y sobre la que hacer las modificaciones oportunas

Horas previstas 120 horas
|\ ETETo M Tyl o L] = NI (=AY K (o3 08/09/08 — 25/09/08

Densidad de trabajo 8 horas diarias

Horas reales 120 horas

Motivos de la desviacion &3

Medidas tomadas para -

corregir la desviacion

Lugar de desarrollo Barcelona

Perfil Programador
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Tarea Entrevista con un miembro de Colnodo y presentacion de la aplicacion

piloto

Descripcion Una vez disponible una version piloto de la aplicaciéon se presenta ante
una delegacién de Colnodo de visita a Barcelona con el que se analizan
los cambios y las mejoras que deben hacerse para lograr una versién

definitiva

Horas previstas 4 horas

Marco temporal previsto PIUUHS]

Densidad de trabajo 4 horas diarias

Horas reales 4 horas

Motivos de la desviacion &3

Medidas tomadas para -

corregir la desviacion

Lugar de desarrollo Barcelona

Perfil Analista, Jefe de proyecto

Tarea Correcciones y modificaciones sobre la aplicacién piloto

Descripcion Partiendo de la andlisis conjunta con el representante de Colnodo se
hacen las modificaciones oportunas para lograr una versién definitiva de

la aplicacion.

Horas previstas 112 horas

|\ ETELo R 10y oI I N T AV (B 29/09/08 — 13/10/08 y 17/09/08 - 21/09/08

Densidad de trabajo 8 horas diarias

Horas reales 176 horas

1 [ T\LO L6 R EWG CXSVETA o] M Junto con el equipo de Colnodo se detectaron fallos en la aplicacién que
debian de ser solucionadas para disponer de una versién definitiva de la
aplicacion. Solucionar estos errores implico tener que extender el tiempo

dedicado a esta tarea del 27/10/08 al 05/11/08

Medidas tomadas para Se dedico un nuevo periodo de trabajo en Bogota para concluir esa tarea

corregir la desviacion

Lugar de desarrollo Barcelona - Bogota

Perfil Analista, Programador
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Tarea Instalacion de la aplicacion

Descripcion Al llegar a la sede de Colnodo en Bogotéa, es necesario instalar la versién
actual de la aplicacién en los servidores de la corporacion, pues de esta
manera se puede trabajar mas cémodamente y en colaboracién con el

resto del equipo de Colnodo

Horas previstas 16 horas
|\ ETLTo R gl ool 1N oI =AU (oM 15/09/08 — 16/10/08

Densidad de trabajo 8 horas diarias

Horas reales 16 horas

Motivos de la desviacion &3

Medidas tomadas para -

corregir la desviacion

Lugar de desarrollo Bogota

Perfil Programador

Tarea Entrevista con miembros dela comunidad Nasa y formacioén en el uso de

la aplicacion definitiva

Descripcion Coincidiendo con el Encuentro Nacional de Telecentros en Medellin,
junto con el equipo de Colnodo se presenta la aplicacion definitiva y se
imparte un pequero taller en su utilizacién a los miembros del Tejido de

Comunicacion presentes en el encuentro

Horas previstas 8 horas

Marco temporal previsto prZalvi:

Densidad de trabajo 8 horas diarias

Horas reales 4 horas

U (NI LW LR ENG CISVETA] M Al no disponer de un versidén definitiva de la aplicaciéon el taller de

formacién no se desarrolla en la magnitud que se habia planteado

Medidas tomadas para Se corregiran los perjuicios provocados por esta desviacién en unas

corregir la desviacion sesiones formativas mas adelante

Lugar de desarrollo Medellin

Perfil Jefe de proyecto
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Tarea Presentacion de la aplicaciéon en la Feria del Conocimiento dentro del

Encuentro Nacional de Telecentros

Descripcion Coincidiendo con el Encuentro Nacional de Telecentros en Medellin, se
desarrolla una Feria del Conocimiento en la que las diferentes
corporaciones participantes presentan sus proyectos. Es un buen lugar
para hacer promocion de la aplicacién pues asisten representantes de

toda la geografia colombiana

Horas previstas 2 horas

Marco temporal previsto [PIRlV/e]3]

Densidad de trabajo 2 horas diarias

Horas reales 2 horas

Motivos de la desviacion g3

Medidas tomadas para -

corregir la desviacion

Lugar de desarrollo Medellin

Perfil Jefe de proyecto

Tarea Formacién al equipo de Colnodo en el uso y el mantenimiento de la

aplicacion

Descripcion Una vez se dispone de una version estable de la aplicacién, es necesario
que el equipo de Colnodo conozca el disefio y el funcionamiento de la
aplicacion para poder desarrollar posteriores tareas de mantenimiento y

ampliacién

Horas previstas 16 horas
[ ETETo R Gyl oo 1N oI =AY E M 06/11/08 — 07/11/08

Densidad de trabajo 8 horas diarias

Horas reales 16 horas

Motivos de la desviacion g3

Medidas tomadas para -

corregir la desviacion

Lugar de desarrollo Bogota

Perfil Programador
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Tarea Redaccién de la memoria y documentacion del codigo de la aplicacién

Descripcion Con tal de disponer de una buena documentacion sobre la aplicacion y el
proyecto en general es necesaria una memoria descriptiva que incluia
también la informacion necesaria para poder desarrollar futuras

ampliaciones

Horas previstas 60 horas

Marco temporal previsto REVACEREYLY0E]

Densidad de trabajo 5 horas semanales

Horas reales 80 horas

|| [T\ LW R EWG YSVETA (o] M La falta de experiencia en la documentacion de proyectos de software ha
requerido dedicar algun tiempo a la formacién previa a la redaccion de la

memoria

Medidas tomadas para En las dltimas semanas se tenido que incrementar el ritmo de trabajo en

corregir la desviacion la redaccién de la memoria con tal de cumplir los plazos establecidos

Lugar de desarrollo Barcelona

Perfil Jefe de proyecto

Como se puede observar en las tablas de tareas las desviaciones temporales que se han producido en
el desarrollo del proyecto han sido siempre a la alza y provocadas por ciertos factores no previstos que

han obligado a destinar mas tiempo a una tarea en concreto.

A continuacién se muestra un recuento general de horas.
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previstas

Desviacion

Andlisis de requerimientos de la aplicacion 20 20 0
Disefo de la aplicacion 40 40 0
Implementacion de la aplicacién piloto 120 120 0
Entrevista con un miembro de Colnodo y presentacién de la 4 4 0
aplicacién piloto

Correcciones y modificaciones sobre la aplicacién piloto 112 176 +64
Instalacion de la aplicacién 16 16 0
Entrevista con miembros de la comunidad Nasa y formacién 8 4 -4
en el uso de la aplicacion definitiva

Presentacion de la aplicacion en la Feria del Conocimiento 2 2 0
dentro del Encuentro Nacional de Telecentros

Formacién al equipo de Colnodo en el uso y el mantenimiento 16 16 0
de la aplicacion

Redaccién de la memoria y documentacion del cédigo de la 60 80 +20
aplicacién

Total 398 478 +80

6.2 Estudio economico

Con la intencién de cuantificar el coste econdémico tedrico y real del proyecto se valoran 3 factores

principalmente:
1) Coste de los materiales y las licencias del software utilizado en el desarrollo del proyecto
2) Costes de manutencién y transporte del cooperante

3) Coste del personal especializado requerido en el desarrollo del proyecto

En primer lugar se valora el coste del material y de las aplicaciones de software utilizadas en el

desarrollo del proyecto
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Material Uso Coste
Ordenador portatil |- Disefio 400 €
- Edicion de cédigo

- Implementacién i testeo de versiones piloto

- Documentacion

Tecnologia Uso Coste
Ubuntu 8.10 Sistema operativo 0€
Eclipse PDT 3.4.1 | Edicion de codigo 0€
Apache 2.2.9 Servidor web 0€
MySQL-server 5.0 |Servidor de base de datos 0€
phpMyAdmin Editor de base de datos 0€
Mozilla Firefox Testeo 0€
Graphor Disefio de diagramas 0€
SchemaSpy Documentacion de base de datos 0€
OpenOffice Documentacion 0€
Total 0€

Como se puede comprobar, el hecho de utilizar solamente tecnologias con licencias libres, abarata

muchisimo los costes en licencias de software ya que todas ellas son gratuitas.

Se consideran ahora los costes de transporte y manutencién del cooperante durante su estancia

Colombia para realizar las tareas que requerian de este desplazamiento

Concepto Coste

Viaje de ida y vuelta a Colombia 1175 €
Seguro de viaje 100 €
Dietas y alojamiento durante un mes en Colombia 500 €
Total 1775 €

Por dltimo se valora el tiempo dedicado por cada perfil profesional en las diferentes tareas. Para

realizar tal valoracion se utilizaran unos costes por hora ficticios que serviran como referencia.
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Perfil Precio/hora

Jefe de proyecto 50 €/h
Analista 35€/h
Disefiador 35 €/h
Programador 25 €/h

Se contabilizan las horas dedicadas por cada uno de los perfiles en cada tarea del proyecto

Jefe de Analista Disefiador Programador
proyecto
Analisis de requerimientos de la aplicacion 10 h 10 h
Disefio de la aplicacion 40 h
Implementacion de la aplicacién piloto 120 h
Entrevista con un miembro de Colnodo y 4 h

presentacion de la aplicacién piloto

Correcciones y modificaciones sobre la 70 h 106 h

aplicacion piloto

Instalacion de la aplicacién 16 h

Entrevista con miembros dela comunidad 4h
Nasa y formacion en el uso de la aplicacién

definitiva

Presentacion de la aplicacion en la Feria del 2h
Conocimiento dentro del Encuentro Nacional

de Telecentros

Formacién al equipo de Colnodo en el uso y 16 h

el mantenimiento de la aplicacién

Redaccién de la memoria y documentacién 15h 15 h 15 h 15 h

del codigo de la aplicacién
Total 35h 95 h 55 h 273 h

Se determina el coste en personal del proyecto aplicando el coste unitario al nimero de horas

dedicadas por cada perfil
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Perfil Total horas Precio/hora Total

Jefe de proyecto 35h 50 €/h 1750 €
Analista 95 h 35 €/h 3325€
Disefiador 55 h 35 €/h 1925 €
Programador 273 h 25 €/h 6 825 €
Total 13825 €

Partiendo de los calculos parciales realizados hasta el momento, calculamos el coste total del proyecto

sumando los tres factores planteados al inicio del analisis

Coste de los materiales y las licencias del software utilizado en el desarrollo del 400 €
proyecto

Costes de manutencién y transporte del cooperante 1775 €
Coste del personal especializado requerido en el desarrollo del proyecto 13825 €

Total 16 000 €

Se analizan ahora las fuentes de financiacién que han sufragado el coste del proyecto especificando

que costes han asumido cada una de las partes

Fuente Concepto Coste
Centre de Cooperaci6 per al Viaje y seguro de viaje del cooperante 1275 €

Desenvolupament de la UPC

Colnodo Dietas y alojamiento del cooperante 500 €
Cooperante Ordenador portatil 400 €
Cooperante Dedicacién personal a través de los distintos perfiles 13825 €

profesionales
Total 16 000 €

Al tratarse de un proyecto de cooperacion, el trabajo realizado por el cooperante no es remunerado por
lo que el coste del trabajo invertido en el proyecto es ficticio y nos sirve simplemente para calcular

cuantitativamente el valor del trabajo del cooperante
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6.3 Acciones post-desarrollo

A medida que se han ido obteniendo versiones mas o menos estables de la aplicaciones se han ido
realizando todo un conjunto de acciones de difusién o formacién. Las acciones de formacion se
destinaron a las comunidades que iban a ser las beneficiarias de dicha aplicacion, mientras que las
acciones de difusion buscaban atraer a aquellas comunidades que podrian obtener algin beneficio con
el uso de dicha aplicacién.

A continuacion se describen una a una las diferentes acciones:

Accion Presentacion de la aplicacién a la comunidad Nasa

Fecha 22/10/08 Medellin

Descripcion Aungue en un primer momento dicha acciéon se planteé como un taller de

formacion, el hecho de no disponer de una versién estable de la aplicacion izo que

solamente se les pudiera presentar el modo de funcionamiento de la misma sin

que se pudieran hacer demasiadas pruebas.

Accion Presentacion de la aplicacion en la Feria del Conocimiento dentro del quinto

Encuentro Nacional de Telecentros en Colombia

Fecha 24/10/08 Medellin

Descripcion Dentro del Encuentro Nacional de Telecentros, todas las corporaciones

participantes disponian de un espacio para presentar los proyectos en los que

estan trabajando. Fue un buen espacio presentar la aplicacion a comunidades que

podrian beneficiarse de ella, como fue el caso de la comunidad Guambiana

Accion Formacién a los miembros de las comunidades Nasa y Guambiana

Fecha 19/02/09 - 20/02/09 Bogota

Descripcion Gracias a un soporte econdmico procedente del ministerio de Comunicaciones de

Colombia, se pudieron desplazar hasta Bogotd miembros de las comunidades
Nasa y Guambiana para recibir formacion sobre el uso de la aplicacién. Fueron

formadas un total de 5 personas (2 Nasa y 3 Guambianos) y fue una buena fuente

de retroalimentacién para plantear mejoras y correcciones.
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Accion Presentacion de la aplicacién en el congreso de la red Maaya

Fecha 28/09/09 - 29/09/09 Barcelona

Descripcion La red Maaya agrupa diferentes asociaciones de todo el mundo afectadas por la
diversidad linglistica y tiene el objetivo de valorizar y promover dicha diversidad.
Esta previsto presentar la aplicacion junto con otras experiencias desarrolladas por
los miembros de Txt en el proximo congreso de la red que se celebrara en

Barcelona.

6.4 Estado actual del proyecto

En la actualidad el aplicativo Entuidioma se encuentra instalado en un servidor de Colnodo en varias
versiones, por un lado hay una versién de trabajo en la que se testean las modificaciones que se van

haciendo y una version estable para el uso de la comunidad Nasa.

La version propia de la comunidad Nasa esta siendo cargada de contenidos por parte del miembro del
Tejido de comunicacion, Gustavo. En breve se empezaran a utilizar dichos contenidos con alumnos

reales.

Por otro lado, el miembro del equipo de Colnodo Jose David Verbel esta trabajando para corregir y

mejorar la aplicacién a través de las valoraciones de sus usuarios.

De forma paralela se esta trabajando con la comunidad Guambiana para que puedan disponer de su

propia version de Entuidioma con sus propios contenidos.

6.5 Perspectivas de futuro

La perspectiva mas inmediata es que la comunidad Nasa empiece a dar un uso real a la aplicacién
creando autonomamente sus cursos y contenidos. Una vez se haya llegado a este nivel sera el
momento valorar como esta funcionando la herramienta en un entorno real para realizar las

modificaciones y ampliaciones que los usuarios (profesores y alumnos) soliciten.
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Por otro lado también se intentara difundir lo maximo posible la existencia de dicha aplicacién para que
otras comunidades se interesen en ella. De igual forma se debe consolidar la experiencia con la

comunidad Guambiana.

Por dltimo, queda pendiente el hecho de incorporar la tecnologia para la creacién de animaciones
desarrollada por Raquel Freixas para Enlace Quiche a la plataforma Entuidioma para poder generar a

través de la web las animaciones que ahora deben crearse mediante un editor externo.

6.6 Conclusiones personales

La valoracién personal de la experiencia que ha supuesto el proyecto En tu idioma, el caso colombiano

en su amplia totalidad es por encima de todo compleja.

Como ingeniero he aprendido a plantear cada una de las etapas de resolucidon de un problema
tecnoldgico en una envergadura tal que no se puede trabajar en ninguna de las asignaturas de la
carrera. He aprendido a buscar los propios recursos, a indagar para encontrar la tecnologia que mas
se adaptase a mis necesidades, a ser autodidacta. Pero por encima de todo he aprendido de mis
errores, me he retroalimentado de tal forma que si hubiese de volver a plantear el proyecto ahora

mismo el resultado seria, seguro, muy diferente.

El crecimiento personal ha sido igualmente enorme, un crecimiento que trata del conocimiento de los
propios limites, de la responsabilidad, de la capacidad de adaptacién, de la reaccién ante problemas

imprevistos, ...

Como individuo dentro de la sociedad, el proyecto me ha aportado unas raciones nada despreciables
de empatia. Empatia hacia problematicas de comunidades que se encuentra a miles de quilometros de
tu hogar pero que puedes llegar a sentir como propias. lgualmente, me ha proporcionado una
autonomia desconocida hasta el momento que ha actuado como una espada de doble filo entre la

libertad y la solitud.

Sea como sea, todo lo que este proyecto dejara como herencia a todos los que vendran después,

demostrara, de bien seguro, que ha merecido la pena.
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