El arte de definir y no definir nuevos
escenarios de aprendizaje: flipping,

clicking, MOOCing, POOCing, Gaming...
Rosabel Roig Vila

rosabel. r0|g@ua es

gt A

& »
2 P

val

e
'_’-nr i 2 ..- —""‘_
: S e | i '\'_- ¥ s

Jornada JID-RIMA 2013 AL ‘Universitat d’Alacant
Barcelona, 8 de julio de 2013 @ GJ@@ /i . . .

/==X [Jniversidad de Alicante



"Cuando creiamos
qgue teniamos todas las respuestas,

de pronto, cambiaron todas las preguntas.”
(Benedetti)




Sociedad-Educacion

Concepciones pedagogicas:
— Ensefanza-aprendizaje
— Profesor-estudiante
— Organizacion escolar
— Atencion a la diversidad

— Componentes
curriculares

e Herramientas, recursos,
“utensilios”
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agogias emergentes
agogias disruptivas
agogias hibridas
agogias efervescentes
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Significant Challen ges

Time-to-Adoption Horizon: One Year or Less
> Massively Open OnlinaCoursas
> Tablet Computing

Time-to-Adoption Horizon: Two to Three Years
> Games and Gamification
> Learning Analytics

Time-to-Adoption Horizon: Four to Five Years
> 3D Printing
> Wearabla Technology
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Innovative experiences
must be delivered
without speed bumps.

[Ee BRIl The e-Medicine Explosion

Electronic Sensors Printed
Directly on the Skin

help monitor health during normeal daily conformal



Social Open Learning
Open Educational Resources (OER)

Cambios en el acceso y produccion d
informacion (Wiley):

De lo analdgico a lo digital
De lo fijo a lo movil

De lo aislado a lo conectado
De lo genérico a lo personal
De lo consumido a lo creado
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De lo cerrado a lo abierto

free-wallpaper-download.com
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(Toyama):

Clasificacion ducational materials).

. MOOC'EMs (MOOCe
« MOOC+.
oC

MOOPhD or MOOD (Massive Open Online
Doctorate). (Dron)

MOPGs (Massive On(j ici
Ine P -
(Drucker) articipative Games).

POOC (Participatory Open Online Course).
(Daniels) ONLINE COURSE
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+ 1007 Self-paced?
¢ 1,000? Open
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http://www.mooc.ca/courses.htm

http://xurl.es/mooc

Find Open Online Courses

If you are looking for open online courses, please consult one of the
sources below. If you are offering a3 MOOC (that is not from one of the
“ [ ol \ sources listed) please send email to stephen@downes.ca and I will
included it in the MOOC Course List
,OL)S“':"'

runidades
Todas las comunid
y Comunidade 52

(inete aesiac omuradad pars

2013 Connectivist-stvle MOOCs

eesta | -
. \nformacion gobre es -
mn-samacamona comunldau - B
dO._a:ucl'!\pal‘-lrel —
" £ste espacio est & pensal e
]I por est 1a beeve entrevs ta, uu.enc"i.ma -:C‘E"sysia:’-wmw persadopus c o
1 serpreld g R : : mr o
1 £0 en su candl la Univ Espahiola Trx.nspoﬁ’al-wﬂ apirsmipe r
. s o j aporte 1engd
| tamibsén noS traerd © 3 Grioba
| Pﬂfﬁc?q‘* raz, directof del sennce de innovaciany axs Jnabotie i e
1 e sta universidad dice que g
a - = WS & REVIEWS
| ™M
1
| yaaria Salud carmena
]1 == AR SUCCESS STRATEGIES
] AEVIEWS COMMENTAR
| cacion gobee b A00Cs nusnv'l s o
| Q Dot ode Sef intene
| ‘ S
\ Twitter EstAE0 uv;Aeq-p(-: 4 H | -
] = : : e 1 5 AND PROFILES MOOC RE
]l = i " p-gmé‘spﬂrauar \ CASE STUDIES AP
Unﬂelsﬂx 21 p
| \
\ Todo sobre Cursos Iﬁ
¥ - ' 1
| pedir informacian |
| 1
ll 1
1 Dpamadn Cursos
1

Why Cheat?.} “‘lagmnsrn n
MOOCs

http://moocnewsandreviews.com



http://xurl.es/mooc
http://www.mooc.ca/courses.htm
http://moocnewsandreviews.com/

Generacion “pick-and-mix”

Welcome

AT THE HEART OF THE
HIGHER EDUCATION DEBATE
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Flipped Clasroom

< 4 ?r la vuelta a la clase”

iRoI profesor: orientador.

?, Caso: Prof. Mohamed Noor
' “(Biologia, Universidad de Duke).




La parte no presencial...

http://www.edutic.ua.es/videoteca-2/
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Ludificacion (Gamification)

»

Emp'rega y marketing

para la persuasion, la instruccion y
el activismo.”

e Gamified Learning, serious games
e Motivacion
e Comunicacion social



WELCOME TO CELL SLIDER Your Contribution Matters

222343 images already analysed

Analyse real life

cancer data.
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http://naerjournal.ua.es/
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Definamos nuestro
escenario de
aprendizaje...
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“A pesar de todg |3 "novedad" d
todavia estamos luchando con |
que estas herramientas no h

e las tecnologias,
as viejas practicas

- an servido para
mejorar la educacign”. (Watters)
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“Los estudiantes estan evolucionando. El
estudiante 2.0 es un animal totalmente
diferente del estudiante 1.0.” (Stommel)
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pera que cada vez mas los profesores sean

hay una] ansiedad muy real

por la pro|iferacién y la rapida evoluFior(; der|:
tecnologia en términos de su capacidad pa

. -
comprender e integrarla en su practica™. (Bessette)

“Se es
super-pedagogos Ly

o

OILol que estamos pensando implica muy poco o nada
elo q.ue es radicalmente nuevo Pero es, sobre todo

un conjunto de piezas existentes. ” (Dron) ’
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 La educacion es comunitaria; los profesoresy
estudiantes aprenden unos de otros; vy el
curriculo debe proponer problemas auténticos
de la comunidad de aprendizaje para resolver

juntos.

(Freire, 1921-1997)

 Nuestro aprendizaje se produce dentro de
una red de interacciones sociales.

(Vigostsky, 1896-1934)

e Que los estudiantes participen activamente en
proyectos interdisciplinarios auténticos
relacionados con el mundo real.

(Dewey, 1859-1952)




Laim :
portancia del “otro”

--_pﬁ_ectivismo
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Connectiv'\sm and
Connective Knowledge

Essays on meaning and learning networks

Stephen Downes
AN lResearch

CoundtCanada



Red frente a Comunida

Tipos de redes: -Redes souales
informales -Comunidades de | et

practica. (CoP) (comunidades de .f~~'
aprendizaje). -Redes formales.

Habitats digitales (Nancy WhItE).-}yO, A
nosotros, muchos.

Riel & Polin: comunidades centradas -
en las actividades, en la practica y.en— -
el conocimiento.

“Listas y comunidades:
caracteristicas determinantes para la
creacion del conocimiento” (Roig,
2004)




ncia de lo no formal e inf

Empresa-formacion (Cross)
e Aprendizaje invisible (Cobo & Mora
e Aprender a aprender

 “Tres elementos clave: la resolucion d
problemas, los intereses personales y la
interaccion con los par "

APRENDIZAJE
D INVISIB?E“G



La importancia de la creatividad

“Maker Movement”



CUESTIONES DIDACTICAS Y CURRICULARES

Metodologias activas
Estrategias de trabajo
Buenas practicas

[ L]
EL PROJECTE RIMA GRUPS D'INTERES

Sou a: Inici » GRUPS D'INTERES

“ Grups d'interés

Yo &
r 4 #-'rh.,...r-'f "’ 3
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"Reso,l,uuon de prmblemas estudio de casos reales, webquests,
juegos de rol, e-actividades en e/b/m/t-learning, mapas
conceptuales, autoevaluacion, portfolio, trabajar con fuentes
variadas de informacion, actividades de refuerzo y ampliacion
de informacion, uso de redes y comunidades para la
comunicacion, etc.
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Entornos Personales de Aprendizaje
PLE (Personal Learning Environment)

e Personas con las que nos comunicamos
* Aplicaciones de laweb 2.0 _--;NTORNOS PERSONALES
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Ejemplos de webs generadas en la practica del aula

(asignaturas impartidas por Rosabel Roig Vila)

ez _— oeE
" Tutoriales sobre aplicaciones web. Coord. Rosabel Roig Vila

s
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Coordinacidn: Prola. Dva. Hosabel Roig Vile
Universidad de Alicante

rosabelrolg@ua.os©

/\ Universitat d’Alacant
—> Universidad de Alicante

Esta web e3 un deectono de aphcaciones de ls Web 2.0 pars saber como se ulizan

DONDE ENCONTRAR VDEOS
En las webs de esta wiki podremos ver tutoriales para ver como podemos trabajar con dicho

ity . Todas las aplicac son que pod utilizar en el dmbito educative.

INDICE DE APLICACIONES:

(7

Aplicacioncs Descripcionts Palabras clave

AT | AL

B SEGURIDADS
SOFTWARE

<

http: //recursosedutlc blogspot.com.es/

" investigaciondigital2013

home GE g0 @

Web de la asignatura
INVESTIGACION EN TECNOLOGIA DIGITAL APLICADA A LA EDUCACION (ira la web*)

http://investigaciondigital2013.wikispaces.com/



En el escenario de aprendizaje debe estar la
pedagogla de Ios grandes pensadores del 2
- siglo XX |mpulsada con Ias huevas
posnblhdades que ofrecen las TIC respectoa
Ia mformaﬂeh comumcauon y aprendlzaje
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