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EL USO DE NUEVAS TICs COMO HERRAMIENTAS DE APOYO AL DISENO SUSTENTABLE
COMO ESTRATEGIA ANTE EL CAMBIO CLIMATICO.

Arg. Misael Josué Marin Sanchez, LDG. Jorge Alberto Cid Cruz, Phd. Ricardo Victoria Uribe.

1.- A modo de Introduccién; la Informacién, un nuevo paradigma.

Tecnologia digital, tecnologia de la informacién, tecnologia —simplemente- se ha vuelto un
término comudn en las areas de disefio y si bien hemos superado la falsa idea de reconocer la
tecnologia como un término capaz de describir la realidad contemporanea; es al mismo tiempo
elemento de un paradigma superior, de una indole tan transformadora que no tiene precedentes
y que adquiere -incluso- mayor trascendencia que la propia revolucién industrial. ¢ Cual es este
paradigma contemporaneo tan trascendental? ¢ En qué sentido la tecnologia forma parte de esta
transformacion al grado de poder describir este paradigma? Apelamos a las aventuras reflexivas
de Castells (2004) de Floridi (1999) y De Kerckhove (1999) para entenderlo.

El paradigma aun tiene muchos nombres y ello parece responder a la multiplicidad de
acercamientos que se han desarrollado en torno al fenémeno citado, nombrandolo de un sinfin
de maneras posibles; Era de la Informacion, Sociedades del Conocimiento, Informacionalismo,
Sociedad de la Informacién, Sociedad Red, entre otros. Observamos que en sentido general se
ha ponderado la informacién como un elemento fundamental para comprender la realidad actual.
Entonces, pareciera que no es la tecnologia sino la informacion; las maneras de comunicarse y
las formas de transformarla en conocimiento lo que esta definiendo nuestro paradigma. Al mismo
tiempo Gardufio et. al., (cfr. 2008) haciendo un analisis sobre la obra de Michel Serres ofrece
una perspectiva donde Tecnologia, Informacion y Comunicacién se centran en el debate
contemporaneo sobre el conocimiento. El panorama se amplia sin que haya sido posible definir
esta nueva realidad, al menos no para la ponencia que hoy nos ocupa.

Observamos entonces tres elementos conceptuales a saber, la tecnologia, la informacién y la
comunicacion. Tres modos de comprender la realidad, de construirla y transformarla y que desde
hace no méas de veinte afios conformaron el concepto de las Nuevas Tecnologias de Informacion
y Comunicacién. Actualmente, tal concepto, inmerso en nuestro entorno cotidiano, ha dejado la
novedad para hacer referencia a ello simplemente como Tecnologias de Informacién y
Comunicacion (TICs) y se ha convertido en tema de las mesa de debate en areas que van
desde la sociologia y la antropologia hasta el disefio y las artes, habiendo repercutido también
en las ciencias computacionales, la filosofia y las ciencias exactas.

Si bien, como lo observa Floridi (1999) tanto la Tecnologia, como la Informacién y la
Comunicacién siempre han sido una constante en el desarrollo de la humanidad ¢ Qué es lo que
hace que experimentemos una diferencia sustancial respecto de otros momentos histdricos al
respecto? ¢Qué le da legitimidad y hace que todas, si ho las mas, &reas del saber humano giren
sus esfuerzos en torno al analisis, conocimiento e implementacion de las TIC; siendo -en pocas
palabras- elementos protagénicos del quehacer contemporaneo? Floridi (1999) propone una
respuesta al definir al entorno contemporaneo, a partir de la revolucion digital como Infésfera.
¢Qué es la Infésfera? EI mismo nos explica que tal neologismo surge como una analogia al
término biosfera, (comudn en las ciencias ambientales y ecologicas) que designa al espacio en la
tierra que soporta la vida, la infésfera es entonces una conformacién del espacio donde ocurren
todos los procesos, flujos y entes informacionales. Esto puede ejemplificarse con la forma en que
funciona el ciberespacio sin embargo éste es solo una parte de la infosfera (cfr. 2007). Por ello,
es en este sentido, donde resultan mas evidentes los fendmenos que ocurren al interior de la
infosfera y con el que podemos definir y comprender su légica ontoldgica y operativa. Aln asi es
pertinente observar el espacio urbano como elemento de la Infésfera; la realidad en si es el
corazoén de la Infésfera dado que cada uno de los elementos que conforman la realidad es una
fuente de informacion. Incluso, si regresamos a Serres en el articulo de Gardufio et. al. (2008)
encontraremos en la teoria de la informacion el enfoque pertinente para redireccionar nuestros
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esfuerzos por asirnos de la realidad a partir de la traducciéon de los datos o sefiales (Bense,
1969) en informacion (Floridi, 2010) mediante los mecanismos del lenguaje.

La revolucién digital no hubiese sido posible sin el desarrollo de las nuevas tecnologias, de ahi
que hablar de tecnologia parezca un tema de vanguardia o sumamente actual al grado de
pensarlo como el paradigma anteriormente mencionado (el de la tecnologia). Este desarrollo
acelerado se da con la evolucidon de las ciencias de la computacion donde el trabajo y
construccion de bases de datos posibilitan la generacion de informacion y a partir del desarrollo
de las interfaces es posible comunicarlo. Lo que redunda en la posibilidad de acercar la
informacioén y propiciar conocimiento a un niumero mayor de personas. El efecto real que han
tenido las TIC en la vida cotidiana es que nos han permitido el acercamiento a la comprensién de
la realidad de una manera que no hubiese sido posible anteriormente. La realidad virtual puede
también definir el entorno de exploracion de lo que hoy conocemos como TIC y es gracias a la
revolucién digital y los alcances que ha tenido en la vida cotidiana que somos concientes de la
existencia de la infésfera. Haciendo presente la realidad virtual hemos logrado comprender la
virtualizacion de la realidad en Informacion.

De tal manera que la afirmacién expresada por De Kerckhove (1999: 221) “El procesamiento de
la informacion comienza con [el origen de] la lengua hablada” deja de ser descabellado cuando
nos permite observar la manera en la que el hombre, en aras de comprender la realidad, la
virtualiza por medio del lenguaje y donde las TIC son y han sido medios para sintetizar y
transferir la informacion.

2.- TICs, la nueva humanidad, la sociedad red y la légica 2.0

Dentro de este marco, es posible comprender la I6gica que posibilita la implementacion y
efectividad de las TICs. Cabe afiadir que para tal tarea debemos comprender que en gran
medida no son las ciencias y sus objetos los que cambian con el tiempo como si se tratase de
una transformacién ldgica y aislada o que el desarrollo tecnolégico trae como (nica
consecuencia la tecnocracia, en todo caso hay que referirse a lo que Serres denomina como el
Tercero Instruido es decir el sujeto portador de un conocimiento que al aplicarlo
irremediablemente afectara al objeto de estudio (Gardufio et. al., 2008). En otras palabras, no
solo las ciencias cambian sino también las sociedades que las estudian, las aplican y
construyen. De ahi que en gran medida el disefio se suponga como resultado de estas
intermediaciones sea como inter-disciplina o, desde nuestra perspectiva una trans-disciplina.

Lo que ocurre con la revolucion digital trasciende el campo de las nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion, implica la generacién de una “Nueva Humanidad” sobre lo cual
Serres establece que esta nueva humanidad estd centrada en una realidad completamente
diferente. En cierto sentido pensamos la historia y el pasado no con la inmediatez que nos
supone sino con el velo del cuento, la leyenda, incluso a través de la imagen cinematografica. Al
margen de la brecha digital o el acceso a la tecnologia por gran parte de la poblacién mundial y
sus fendmenos derivados (tarea pendiente para el disefio) encontramos la posibilidad de
entender mejor que nunca y de manera ontoldgica las posibilidades resultantes de la revolucion
digital. Hoy nos es imposible omitir de nuestro vocabulario términos propios de la informatica y la
computacion. De la misma manera el Acceso a Internet y los mecanismos de comunicacion a
través de él han cambiado de forma tal que el augurio de una sociedad completamente
conectada es posible, no solo ello, si podemos definir una especie de entropia respecto de esta
forma de entender e interactuar con la realidad es justamente ese cambio hacia lo digital.

Las Sociedad Red, del mismo modo que la infésfera, encuentra su forma activa en el Internet.
Sin embargo ésta es constituida de manera abstracta, intangible; a través de las formas
cotidianas de comunicacién. Hoy en dia compartir informaciéon o construir modelos y objetos de
manera conjunta resulta habitual, comdn y hasta obvio. La interactividad como ventaja
diferencial en los medios de comunicacién digitales propicié la existencia del Prosumidor que es



al mismo tiempo productor y consumidor de informacion. Esta es, quizas, la clave del éxito de las
TICs digitales tanto para su desarrollo como para su implementacion.

Lo que denominamos légica 2.0 no es sino la aplicacion de la denominada Web 2.0 en la vida
diaria. Las redes sociales, las Wikis y las novedosas aplicaciones de escritorio son productos
intangibles de informacién y comunicacion que alimentan al ser humano convertido ahora en un
depésito de pensamiento (cfr. De Kerckhove, 1999) capaz de discriminar entre la informacion
ofrecida y de tomar decisiones a partir de la interaccién con dicha informacion.

3. El Disefio de TICs y el modelado de la realidad

Siendo las TICs medios para la interpretacion de la Realidad (en si virtualizada a través del
lenguaje) requieren de un modelo de traduccidon adecuada de tal manera que sea efectiva
cuando algun usuario se sirve de ella. Nos encontramos en la frontera entre dos tipos de
lenguaje, por una parte el analégico (correspondiente a la realidad tangible) y por otra, el digital
(correspondiente a estas formas de sintesis de la realidad) En nuestros estudios recientes
hemos identificado la importancia de esta distincion ya que cuando hablamos de los modelados
de la realidad a través de los medios digitales, hablamos también de una traduccion (en
términos de lenguaje) de una realidad analégica a una realidad digital lo cual hace necesario
conocer los mecanismos de dicha traduccion.

Es entonces cuando apelamos a la Visualizacién de la Informacién (VI) como la trans-disciplina
que nos permite disefiar productos digitales en forma de TICs que sean efectivos y exitosos. La
visualizacion de la informacién en tanto que trans-disciplina implica conocimientos técnicos en
programacion para el desarrollo de aplicaciones, applets e incluso software cuyas caracteristicas
implicaran la resolucién de tareas especificas. De la misma manera se vuelve necesario conocer
la forma en que dicha tarea sera comprensible por y para el usuario, de ahi que el Disefio
Gréfico, el Disefio Digital e Interactivo permita llevar a cabo la tarea del disefio de TICs, por sus
capacidades para desarrollar tales TICs con una perspectiva centrada en el usuario. De esta
manera, la VI se propone dar respuesta al disefio de objetos digitales cuya finalidad sea
transformar la informacién en conocimiento y éste se vuelva significativo por medio de la
experiencia del usuario.

Por otra parte lo que ha hecho que las TICs puedan ser usadas por personas -no
necesariamente- iniciadas en la Informatica y las ciencias de la computacion es el desarrollo de
las Interfases. Sin las interfases adecuadas, la informacién no puede ser comprendida de forma
objetiva, esto quiere decir que la informacién presentada por la TIC no se preste a
ambigiedades. Dado lo anterior, el disefio de la interfase es el segundo momento en el proceso
de crear una TIC efectiva.

La VI como un mecanismo que pone en situacién distintos lenguajes digitales hace uso de la
Arquitectura de la Informacion -en tanto metodologia de trabajo- de los Andlisis Visuales como
propios de tal lenguaje para dotar de sentido la TIC y la Mineria de Datos en donde encontramos
la informacion que habra de ser sintetizada, finalmente en una interfase. Esta interfase es el
punto final del procesamiento de informacién en conocimiento. Por lo que es pertinente
considerar, desde el disefio estos tres aspectos y evaluar su funcionalidad en la interaccion con
el usuario a través de la interfase. En otras palabras lo que el Usuario de una TIC entiende como
tal no es otra cosa que la Interfase misma. Basta ubicarse uno mismo frente a la pantalla de la
laptop o del moévil incluso de la Ipad y lo que veremos, serd la interfase resultado del disefio de
tal o cual TIC (un podcast, un blog, un foro o una aplicacion)

Para que la interfase sea efectiva es necesario que esta permita la interactividad del usuario con
la informacion. Poniendo in situ una forma vivencial de acercarse a la informacién, propiciar
conocimiento, pero sobre todo lograr la toma de decisiones. Pero ¢ Dénde radica la importancia
de la toma de decisiones? Desde nuestro punto de vista, el conocimiento no basta para resolver
problemas, no es sino hasta alcanzar el punto en el que el conocimiento se hace efectivo en una



actitud activa y este es -sin lugar a dudas- el momento de la toma de decisiones. Si entendemos
la Arquitectura como esa actividad que reflexiona, planifica, implementa, evalGa y perfecciona un
espacio, justo como lo supone la ciencia del disefio estamos frente a una disciplina que toma
decisiones, que coadyuva a eficientar y hacer efectivo el conocimiento a partir de la toma de
decisiones.

La VI en el disefio de TICs tiene como finalidad hacer efectivo tal proceso. De tal manera que no
veamos las TICs solamente como las herramientas que nos permitiran conocer o informarnos
sino que son, al mismo tiempo, formas de comprender la realidad y con ello tomar decisiones
gue beneficien la propia realidad.

4. La trasferencia del conocimiento para difundir un mensaje y la interpretacién de la
sustentabilidad como una estrategia aplicada con TICs

Se sabe que las TICs tienen en si la capacidad para desarrollar, intercambiar, e integrar
eficientemente procesos de clasificacién de la informacion, es decir nuestra fuente y receptor
dependen de la organizacion de la informacion.

Luego entonces, puede considerarse a las tics como una estrategia para la transferencia del
conocimiento (knowledge transfer) y asi mismo incluirlo en la consideracion del ciclo de vida de
los objetos, edificios, artefactos, etc.

La transferencia de conocimiento consta de un ciclo por si solo, mismo que se complementa y
construye a partir de la identificacién del objeto a estudiar, que sigue con la validacion de la
informacion, después cuando se comparte dicha informacion, se instaura y se transfiere, y al final
cuando se comprende, asimila y aprende (Richards).

El tipo de informacion a analizar y el conocimiento a transferir pueden ser de distinta indole, que
se han ido a lo largo del tiempo, consolidando, aplicando y conformando dependiendo de las
necesidades a resolver, dichas indoles son:

- Es especifico: El conocimiento en sus partes infimas, es decir, los bloques de un /lego/
por ejemplo, los sistemas, las herramientas primarias del pensamiento etc. Este tipo de
pensamiento tiende a hacerse obsoleto ya que los sistemas estan constantemente
sujetos a la entropia.

- Es analitico: Las guias légicas para seguir y continuar el aprendizaje, procesos -por
ejemplo- las recetas de cocina, es muy probable que siguiendo las instrucciones el
resultado sea muy cercano al de quien escribié en algin momento en el tiempo una
receta, este tipo de conocimiento tiene mayor perdurabilidad por lo anteriormente citado.

- Es intuitivo y basado en la experiencia: en esta indole se encuentran las simulaciones,
los casos de estudio, la teoria de juegos, la implementacién de patrones y la
improvisacion (Richards).

Las anteriores indoles del conocimiento no funcionan como entes aislados, los procesos
cognitivos y creativos se fundamentan como union de estos tres en diferente medida.

Debe comprenderse que la informacién esta consolidada como una totalidad, sin importar
lengua, ideologia, medio de transmision etc. Lo que hace la diferencia es la manera en la que
esta se interpreta, el cédigo con el que se descifra, se pueden tener conocimientos en una teoria
muy especializada, pero esta necesita de su cddigo de transferencia para que asi esta misma
sea descifrada e interpretada.



5. La transferencia del conocimiento aplicada a los ambientes simulados y cémo estos se
conciben como una realidad.

Como se menciond en los parrafos anteriores la Web2.0 proporciona una interaccion mucho mas
directa con la realidad y los ambientes producidos, un ejemplo de estos son los blogs, las redes
sociales, la realidad aumentada, los podcasts, las apps para hacer apps. Etc.

Los ambientes simulados y la virtualidad toman el lugar de la realidad y se conforman como la
construccion directa de la interpretacion de ésta.

“Electronically mediated learning enviroments can make the settings similar to other real World
context or performance in work or personal life, thereby increasing the likelihood the knowledge
will be applied” (Kapp 2009).

Observemos pues que el término Gamers mencionado por Kapp hace una transicion de
estigmatizacién a una ventaja ya que por medio de los Gizmos y Gadgets (toys) se construyen
bases mas soélidas y complejas en cuanto a herramientas y técnicas, dado que estos (toys)
pueden ser utilizados como medio para la transferencia del conocimiento y la informacion de una
manera mas tangible e inmediata, la naturaleza de las TICs proporciona adaptabilidad con
respecto a los medios masivos de transferencia de informacion existentes, los medios de
conectividad y de expresién se mimetizan con lo que conocemos como nuevas tecnologias y
estas generan a su vez un nuevo conocimiento de implementacion.

Es aqui en donde la estructura mental parte y encamina las acciones futuras hacia el
conocimiento, y asi mismo como este se transfiere y transmite.

El patron del la l6gica a partir de la experiencia intuitiva y adquirida a través de las vivencias
(Klein 2003)

A raiz de como el conocimiento y la informacion viajan de manera casi inmediata, los términos
antes desconocidos, son ahora descubiertos por la mayoria, se sabe de antemano que el planeta
Tierra es un sistema y que como tal, regula su entropia.

Luego entonces, la unién de los tres principales ejes de la sustentabilidad y para que esta llegue
a serlo seran:

Nivel Social
Tiene que ver con las repercusiones que directamente afectan a la poblacién y lo que esto
conlleva, la seguridad y salud para asegurar que el nivel de vida no vaya en decremento.

Nivel Econémico
Se refiere a que cualquier propuesta, medida, método, modelo etc. sea plenamente viable y
repetible en serie, asi como producible de manera accesible.

Nivel Ambiental

Implica que las propuestas ademas de ser producibles y accesibles sean totalmente reversibles
al ambiente, en otras palabras, que el ciclo de vida de un producto debe ser considerado desde
el instante en que éste esta siendo disefiado. La huella de carbono y la conservacion del
ambiente en peligro.

El confort
Se refiere a la interaccién directa de los productos de disefio con el usuario y cdmo éstos deben
cumplir con los minimos requerimientos con cuyo propdsito fueron creados.



De esta misma forma, el término incluye los siguientes puntos:

1. Sistemas en el proceso de disefio

2. Estudio del sitio (suelo, asoleamiento, vientos dominantes, agua, descargas de agua
pluvial y negra, energia, impacto ambiental.

3. Confort

4. Ciclo de Vida de los materiales y de los objetos de disefio asi como el impacto que éstos
tienen sobre el contexto.

Es preponderante considerar cierta terminologia referente a la sustentabilidad y sus
antecedentes tedricos, estos términos seran definidos a continuacion:

1. Sustentabilidad. Este concepto fue acufiado por primera vez en 1987 en la Comision Mundial
del Medio Ambiente de la ONU, creada en 1983. En la Cumbre de Rio de Janeiro del 3 al 14
de junio de 1992, se proclam0é una declaracién de 27 principios. En este contexto, la
sustentabilidad se compone de varios aspectos jerarquizados en varias dimensiones, entre
las que se destacan la proteccién al medio ambiente y la calidad de vida de las personas
(James and James 1999).

Lo anterior deriva en variantes, creando asi conceptos nuevos que a su vez generan ideologias
y modifican por completo la idiosincrasia de una sociedad. Teniendo como referente la sociedad
en la cual interactuamos; un ejemplo de estos conceptos:

2. El Desarrollo Sustentable,Segun el Centro de Documentacion de las Naciones Unidas, el
desarrollo sustentable puede ser definido como "un desarrollo que satisfaga las necesidades
del presente sin poner en peligro la capacidad de las generaciones futuras para atender sus
propias necesidades".Comencemos pues estableciendo y aclarando los términos
Sustentabilidad y Sostenibilidad ya que existen varios autores que confrontan los términos
sustentable y sostenible.

“Las cosas se sostienen desde afuera, pero se sustentan desde adentro. Mientras la
sostenibilidad se podria lograr con acciones decididas desde afuera, la sustentabilidad
requiere que las acciones se decidan desde adentro, en forma auténoma”’(CESTA,2002).

3. Urbanismo Sustentable, Los espacios compactos son la mejor manera de vivir, esto y la
mezcla de espacios a una escala humana, los nodos y puntos de convergencia deberan ser
recorridos a pie, o en un medio de transporte que no genere polucién masiva, (bicicletas etc.)
y los viajes mas largos deberan ser sustentados por supra-estructura de medios de
transporte masivos verdes, tren, tranvia, etc.(CESTA,2002).

4. Arquitectura Sustentable, Forma de concebir el disefio arquitectonico a partir del
aprovechamiento de los recursos, de manera responsable al ambiente, teniendo en cuenta,
clima, hidrografia, ecosistemas, ahorro en los materiales y desechos para la construccion,
reduccion del gasto de energia, y el confort hacia el interior y exterior de las construcciones
(James and James 1999).

Breve descripcidn de algunos Modelos y normativas nacionales e internacionales

A continuacién se explicard brevemente el modelo LEED® aplicable en su Versién 3.0 y algunas
normas Mexicanas y las dependencias competentes en México:

La certificacion LEED (Leadership in Energy and Environmental Design) es el reconocimiento por
parte de USGBC (U.S. Green Building Council) que hace en referencia a los logros sustentables
de ciertos proyectos de construccién e interiorismo para promover ambientes mas saludables,
productivos, eficientes y verdes.



El (USGBC) ha desarrollado sistemas de calificacion para todos los ambientes construidos o por
construirse.

LEED para Interiores Comerciales (Cl)

LEED para Nuevas Construcciones (NC)

LEED para Edificios Existentes (EB)

LEED para Estructuras Core and Shell (CS) en programa piloto

LEED para Casa Habitacion (H) en programa piloto

LEED para Desarrollos Habitacionales (ND) en programa piloto

LEED®-CI (for Commercial Interiors ) es una certificacion de disefio integral utilizada para
maximizar el confort de los ocupantes y su desempefio dentro de los espacios. Ademas de las
recompensas ambientales, proporciona beneficios en la gente que labora en empresas ya
certificadas debido a que sus créditos se enfocan también en la productividad del empleado.
LEED®-CI es un proceso que proporciona una estrategia de evaluacién para oportunidades de
inversién y rendimientos potenciales. Desde el inicio del proyecto, cinco categorias (ahora seis
en la V3) trabajan juntas para promover la mejora ambiental y el resultado se incluye en los
valores de la empresa. Con esta certificacion, las empresas y organizaciones demuestran su
compromiso y liderazgo ambiental las cuales son:

1 Sitio

Los sitios sustentables aspirantes a esta certificacion deben cumplir con objetivos muy
especificos:

* Desarrollarse Unicamente terrenos apropiados

* Reutilizar edificios y/o terrenos existentes

* Proteger areas naturales o agricolas

» Apoyar medios de transporte alternativo

* Proteger y/o restaurar areas verdes

2 agua

* Reducir la cantidad de agua requerida para el edificio
* Reducir la cantidad de agua desechada y la carga para tratamiento agua
3 Energiay Atmésfera

« Eficientar la energia y el desempefio de los sistemas
+ Optimizar la eficiencia de la energia

» Fomentar fuentes de energia renovable o alternativa
* Apoyar la proteccion de la capa de ozono

4 Materiales y recursos

» Usar materiales con menor impacto ambiental



* Reducir y administrar los desperdicios

* Reducir la cantidad de materiales nuevos utilizados

5 Calidad del ambiente interior(confort)

* Establecer una buena calidad del ambiente interior

* Eliminar, reducir y manejar las fuentes de contaminacion interiores

* Asegurar confort térmico y control de los sistemas

* Proporcionar al ocupante una conexion con el medio ambiente exterior

6 Innovacion en el Disefio y tecnologia
* Reconocer desempeifio extraordinario en cualquier crédito LEED®--CI

* Reconocer la innovacién en cualquier categoria de disefno verde que no se haya contemplado
en los créditos LEED®--CI existentes
* Incluir un Profesional Acreditado LEED®-- en el equipo del proyecto(USGB 2009).
Se observa que los alcances de LEED son distintos asi como sus aplicaciones, estos pueden
incorporarse a cualquier edificacion y contabilizar puntajes y estado en el que se encuentra una
construccion ya hecha o por realizarse, es de suma importancia observar que no todos los
puntos son aplicables a edificaciones realizadas en nuestro contexto y se requeriran otras
herramientas para estratificar y focalizar algunas caracteristicas a considerar, en cuanto a ciclo
de vida de los materiales el cual sera tratado en el siguiente capitulo.

Norma Oficial Mexicana (NOM):

Segun el apartado Xl del articulo tercero de la Ley Federal sobre Metrologia y Normalizacién
toda aquella "regulacién técnica de observancia obligatoria expedida por las dependencias
competentes, conforme a las finalidades establecidas en el articulo 40 (de esa misma ley), que
establece reglas, especificaciones, atributos, directrices, caracteristicas o prescripciones
aplicables a un producto, proceso, instalacion, sistema, actividad, servicio o método de
produccion u operacién, asi como aquellas relativas a terminologia, simbologia, embalaje,
marcado o etiquetado y las que se refieran a su cumplimiento o aplicacion"(DOF,1992).

Una NOM tiene el mismo poder que una ley. La mayor parte de las leyes mexicanas incluyen
varias NOM, algunas leyes incluyen muchas de ellas. Cada una de las NOM atiende un tipo
especifico de actividades. En el caso especifico de las NOM relativas a productos, describen
todos los reglamentos que son obligatorios en cuanto a su uso, manejo, descripcion,
mantenimiento y garantia, a fin de poder venderse en el mercado mexicano.

La Secretaria de Medio Ambiente y Recursos Naturales de México es la Secretaria de Estado
a la que segin Ley Orgéanica de la Administracion Publica Federal en su Articulo 32 bis le
corresponde el despacho de las siguientes funciones:

Fomentar la proteccion, restauracién y conservacion de los ecosistemas, recursos naturales,
bienes, servicios ambientales, con el fin de propiciar su aprovechamiento y desarrollo
sustentable.

Formular y conducir la politica nacional en materia de recursos naturales, siempre que no estén
areas cuando su administracidn recaiga en gobiernos estatales y municipales o en personas
fisicas o morales.

Promover el ordenamiento ecolégico del territorio nacional, en coordinacién con las autoridades
federales, estatales y municipales, y con la participacion de los particulares.

Evaluar y dictaminar las manifestaciones de impacto ambiental de proyectos de desarrollo que le
presenten los sectores publico, social y privado; resolver sobre los estudios de riesgo ambiental,
asi como sobre los programas para la prevencion de accidentes con incidencia ecolégica.
Conducir las politicas nacionales sobre cambio climético y sobre proteccion de la capa de ozono.



Dirigir los estudios, trabajos y servicios meteoroldgicos, climatolégicos, hidroldgicos y geo
hidrolégicos, asi como el sistema meteorolégico nacional, y participar en los convenios
internacionales sobre la materia.

Regular y vigilar la conservacion de las corrientes, lagos y lagunas de jurisdicciéon federal, en la
proteccion de cuencas y proteger el medio ambiente.

Es importante notar que en México existen dependencias y proto-normativas para regular y
fomentar el desarrollo sustentable, también sabemos que existen un plan de desarrollo para la
explotacion de energias alternativas con vision amplia debido a la preocupacion del Estado por la
gran dependencia de combustibles fésiles en la actualidad, se tiene la intencién de propiciar que
la industria y que el pais en general tienda hacia dichos parametros y nich os, pero en la
actualidad las herramientas y tecnologia existente no bastan para fomentar una conciencia plena
en prospectiva en las nuevas generaciones de Disefiadores, o simplemente va quedando de lado
y no forma parte de su vocabulario primario desde la conceptualizacién de un producto de
disefio, esto debido a la no adaptacion de la tecnologia existente o la falta de manuales locales o
sugerencias concretas para la concepciéon de dichos proyectos asi como el desconocimiento de
procesos Y ciclo de vida de los edificios en el proyecto arquitectdnico. A lo largo del desarrollo de
este trabajo conceptualizaremos herramientas que sean Utiles tanto a los estudiantes de alguna
carrera afin al disefio asi como a los profesionales, haciendo énfasis irrevocable en el
conocimiento del ciclo de vida de los materiales ,objetos y edificaciones, el impacto ambiental,
alternativas de aprovechamiento de energia, llevando de referencia siempre la contextualizacién
del conocimiento general de la metodologia LEED aplicado a nuestro medio inmediato. No
podemos concebir un objeto de disefio como una entidad aislada tanto en su produccién como
en su construccién, en su vida util asi también como en su desecho o fin de vida util, la vida de
un material u objeto no culmina en el fin de su vida util.

Las anteriores describen metodologias ,modelos y certificaciones, a su vez en México se cuenta
el CMES (Consejo Mexicano de Edificacion Sustentable) el cual existe en el pais desde el
afio 2001, el cual emite certificaciones oficiales por parte del Consejo Mundial de Edificacién
Sustentable basando sus criterios en parte en los métodos ya mencionados.

Sin embargo el CMES no cuenta con manuales para profesionales, ofrece cursos y membresias
sin contar con un Método o un Modelo sino basandose en el apoyo de LEED fungiendo como
una consultora certificadora.

Por lo tanto la aplicacion de los modelos anteriores en la metodologia del disefio nos llevara a
resultados tangibles en cuanto a Necesidades, Relaciones, dimensiones, estructura, materiales,
proceso, funcionamiento se refiere, y asi llevar al cabo el objetivo general de la investigacion
hacer un modelo propio para el pais.

La creacion satisface a la necesidad humana, pero la necesidad humana debe ser comprendida
como parte del proceso natural del planeta , y de ninguna manera las necesidades humanas
estan por encima de la sustentabilidad del medio ambiente.

Se mencionard el Ciclo de vida de los objetos, Materiales y de las edificaciones El ciclo de vida
de los productos es comprendido como el tiempo que uno o un grupo de objetos son Utiles al fin
para el que fueron creados teniendo también una cuestion primordial en estos son ¢ cuénto tarda
un objeto en deshacerse o descomponerse?, ¢qué impacto ambiental tienen los residuos de
estos objetos aun existentes o en descomposicion?

Debemos comprender el Ciclo de vida como una herramienta fundamental para el estudio de la
produccion de objetos en el planeta, es decir, las edificaciones deberan ser comprendidas en su
totalidad como la suma de objetos, bienes y productos, cuya fabricacion, utilizacién y
descomposicion impacta de alguna u otra forma el medio ambiente.

Los productos y materiales no son para siempre, tienen un ciclo de vida , impacto al medio
ambiente y una huella de carbono en su produccion y utilizacion lo anterior debe ser siempre
una premisa fundamental en el proceso y metodologia de disefio.

Al equilibrar dicho sistema podremos entonces comenzar a hablar del resultado de acciones
sustentables, o soluciones sustentables en cualquier &mbito. Observemos el trabajo del Artista
en Medios Shinichy Takemura Tangible Earth del afio 2008, el trabajo de Takemura comenzé



como un medio para proporcionar informacién al servicio meteorolégico de Japén y en su
ejecucion, hoy en dia proporciona y ha proporcionado informaciéon acerca del calentamiento
global, movimientos de corrientes marinas, enfriamiento drastico, y cambios de vegetacién en
toda la tierra comprendiéndolo como un sistema, desde la formacion de tormentas tropicales,
hasta el movimiento de nubes de los Gltimos 30 afios, asi como las inundaciones y la creciente
de los océanos, nubes de diéxido de carbono formadas en la India o en China avanzando hasta
Norte América, dejando de lado la teoria de la domesticacion, y proponiendo en su lugar, la
teoria de la globalizacion de los hechos, dando como resultado el entendimiento l6gico del
cambio climatico actual, relacionando y visualizando en tiempo real por medio de satélites
especialmente disefiados para dicha herramienta, la totalidad del planeta.

Lo que se vuelve relevante hoy en dia en mayor medida la manera de escalar los términos
definidos anteriormente, en cuanto a su impacto negativo o positivo, es decir: de que manera
impacta al ambiente ciertas practicas, a su vez en lo social y econémico.

El punto principal es la capacidad que tiene dicha informaciéon para diseminarse y generar
impacto entre los profesionales del disefio, los productores y la comunidad en general de tal
forma que logre crear una conciencia sobre dichas implicaciones. Por este motivo, y en lo
especifico, se debe conocer de que manera las TICs pueden formar parte de la metodologia del
lenguaje del disefiador al ser instrumentadas como parte de una estrategia para cuantificar el
impacto ambiental de un producto durante el proceso de predisefio, y disefio.

Segun la interpretacion de cifras del AMPICI en México, se vive un boom del uso y consumo de
computadoras de igual forma que del acceso a Internet, ya que en la encuesta levantada para el
2009 con fuentes obtenidas del INEGI, CONAPO, TGI by Kantar Media, del total del universo se
desglosa un subgrupo llamado Internautas(donde se ubican las personas con acceso a internet
de manera constante en zonas urbanas) el total de encuestados fue de 12,300, la muestra
fueron personas entre 12 y 64 afios en 28 ciudades de mas de 500,000 habitantes esto
representa al 70% de las areas urbanas en México.

Se observa que de 2005 a 2009 existe un crecimiento exponencial que si bien va en
decrecimiento a partir de 2007 (por la permeabilidad y satisfaccion de la necesidad
computadora). De estos hogares encuestados, el 37% cuenta con una computadora, y de este
nuevo 100% el 73% accede al Internet es decir, 7 de cada 10 personas en este estrato ingresan
al internet, con el propdsito de descargar musica, trabajar, socializar, investigar, entretenerse etc.

De ahi que pueda inferirse que se si el 73% que representa ese segmento pertenece a un nivel
socioecondmico ABC+ y que si el mayor acceso a la educacién superior se encuentra en este
estrato, el impacto que causara una herramienta TIC aplicada a cierto tipo de conocimiento y su
transferencia entonces sera considerablemente positivo (a manera de hipo6tesis) sumando a esto
la accesibilidad al disefio de aplicaciones a bajo costo o gratuito.

Se cuenta pues con las herramientas necesarias para construir una base de datos que coloque y
direccione en su desempefio bésico, consideraciones a seguir con respecto a: normativas,
certificaciones, legislaciones y fundamentos tedrico practicos en materia de sustentabilidad, para
fundamentar una idea de disefio sustentable, lo que representaria, contar con una aplicacion de
transferencia de conocimiento que guiara al profesional o al estudiante de disefio para poder
tomar decisiones en el proceso cognitivo y creativo, para asi acercarse a las nuevas tecnologias
de manera eficaz logrando mantenerse de manera muy cercana a la realidad del impacto que el
producto a disefiar o disefiado tiene en las tres esferas de sustentabilidad en México.
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