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Objectius a assolir: 
 

• Suport a la docència. 
 

• Iniciació al mon de la modelització i l’algoritmia. 
• Adquisició de la destresa en la recerca dels processos 

de modelització dels problemes plantejats. 
• Anàlisi i confecció dels algoritmes que porten a la 

solució del problema. 
 

• Iniciar a l’alumne en el mon de la programació 
estructurada. 

 
• Ajuda en l’aprenentatge del llenguatge de programació 

“Visual Basic for Applications” (VBA), donat que és 
el llenguatge de programació inclòs en el full de càlcul 
“Excel” del paquet informàtic “Office”, tant estès 
entre els nostres alumnes. 

 
• Utilització dels fulls de càlcul com a potent eina de 

càlcul. 
 

• Introduir a l’alumne en el camp del càlcul numèric per 
assolir nous coneixements sobre matemàtica aplicada, 
processos algorísmics i programació. 

 

 

Modelització i Algorítmia. 
 

Model matemàtic 
 

Superfície reglada 
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El tir parabòlic 
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Les corbes isòptiques 
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El model
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