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Resumen

La comprension de los conceptos basicos que
gobiernan la llamada Web 2.0 es fundamental
para los estudiantes de la titulacion de
Comunicacion Audiovisual por lo que comporta
de cara a su futuro profesional. La presentacion
de estos conceptos se puede realizar de forma
intuitiva y practica mediante la elaboracion de
una experiencia practica que utiliza como
primera herramienta una wiki y, en una segunda
etapa, la enciclopedia online Wikipedia. Esta
experiencia permite al alumno comprender la
sencillez de uso de las aplicaciones 2.0, la
capacidad de las mismas para generar
contenidos de forma colaborativa y el respeto
que exigen las normas establecidas por las
comunidades que gobiernan el uso de estas
aplicaciones. Un estudio de varias encuestas
cumplimentadas por los alumnos antes y
después de la experiencia demuestra el interés
surgido entre ellos por las aplicaciones 2.0
gracias a la realizacion de esta experiencia
practica. El disefio de la experiencia en dos
fases: una con la herramienta software en
entorno local y otra con la misma herramienta
pero en un entorno global resulta innovadora y
facilita la consecucion de los objetivos
propuestos.

1. Introduccion

La titulaciéon de Licenciado en Comunicacion
Audiovisual impartida en la Universidad de
Burgos [2] pretende formar profesionales de la
Comunicacion Audiovisual que, entre otras
competencias, dispongan de la “Habilidad para
el manejo de las técnicas y procedimientos de
composiciéon hipermedia” y “Capacidad y
habilidad para utilizar los sistemas y recursos

informaticos, y sus aplicaciones interactivas”.
Para lograr estos objetivos se incluye dentro del
Plan de Estudios una asignatura optativa titulada
“Redes de Comunicacion; Internet y Redes
Locales” en el programa del tercer curso dentro
del Itinerario C “Disefio y produccion en nuevas
tecnologias de la  Comunicacion”. La
experiencia practica recogida en este articulo se
encuentra incluida dentro de esta asignatura.

El objetivo de esta practica es introducir a
los alumnos en los conceptos fundamentales que
soportan los wikis y, en general, las aplicaciones
Web 2.0. Se trata por tanto de que el alumno
perciba las aplicaciones Web 2.0 como
herramientas agiles y sencillas de difusion, al
tiempo que identifique, valore y respete las
reglas establecidas por las comunidades de
colaboradores que surgen alrededor de ellas. La
asimilacion de estos conceptos es fundamental
para que en su trabajo profesional puedan
comprender el potencial que la Web 2.0 tiene de
cara a desarrollar nuevas formas de
comunicacion y de informacion.

En lo que respecta a la estructura de este
articulo, en primer lugar se introducen los
conceptos de wiki, Wikipedia y el
aprovechamiento educativo de esta tecnologia
identificado hasta la fecha. A continuacion se
describe la practica para posteriormente
comentar las incidencias que se presentaron
durante su realizacion. El articulo se cierra
evaluando la experiencia y proponiendo lineas
futuras de trabajo sobre la misma.

2. Wikis y Wikipedia

Este apartado describe el funcionamiento de los
wikis y los sitiia entre las herramientas actuales
de Internet denominadas Web 2.0. Asi mismo,
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se analiza su utilidad desde una perspectiva
educativa.

2.1. Web 2.0 y wikis

Internet es una red de computadoras de ambito y
de propdsito universal. Durante las décadas de
1970 'y 1980 evoluciona conectando las
universidades y centros de investigacion de todo
el mundo [11] consolidandose en la década de
1990 como la gran red de comunicacién mundial
[9]. En el siglo XXI, Internet ha pasado de ser
un reto tecnologico a convertirse en un
fendmeno social, cultural y econdmico.

La World Wide Web, conocida como www
o simplemente web [10], es la aplicacion
responsable del despegue de Internet. Esta
constituida por infinidad de documentos
interenlazados y distribuidos por servidores web
en cualquier parte del planeta. Los enlaces
permiten acceder a paginas relacionadas, que a
su vez incluyen nuevos enlaces, y asi
sucesivamente. El proceso de lectura y
descubrimiento se denomina popularmente
navegacion, y navegadores a los programas
empleados. Las paginas pueden estar
almacenadas o ser generadas en el momento
ante una peticion. La Web es asi un interfaz
universal para acceder a cualquier tipo de
informacién o programa, desde cualquier
ubicacioén y con cualquier sistema operativo y
dispositivo, ya sea un ordenador, un terminal o
un dispositivo mévil.

Sobre la plataforma tecnologica que forman
Internet, TCP/IP y la Web se han experimentado
multitud de modelos de informacion tanto
comerciales como altruistas en busca del favor
de los internautas y de un modelo de explotacion
sostenible. Frente al modelo original de fuente
masiva de informacion se han ido asentando,
bajo la denominacion de redes sociales o Web
2.0, modelos mas participativos donde el lector
es colaborador y gestor de su circulo social.

La Web 2.0, se beneficia de mejoras
tecnoldgicas como AJAX que proporcionan a
las aplicaciones web una interfaz de usuario
competitiva con las aplicaciones locales de un
equipo de escritorio.

Una de las particularidades de estas redes
denominadas sociales es que no parece facil
predecir el éxito de una determinada idea. Ideas
muy simples consiguen una popularidad rapida
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y un numero de internautas colaboradores
enorme, mientras que herramientas mas vistosas
y aparentemente utiles no alcanzan mayor
repercusion. En cierto momento, los adeptos
acaban definiendo el perfil de la red, creando
unas reglas sociales y marcando la linea de
desarrollos y mejoras posteriores.

En los primeros afios 2000, Jimmy Wales
[5] promueve el modelo de web basada en wikis
poniendo en marcha el proyecto Wikipedia [14],
soportado por la Fundacion Wikimedia [13] y el
software MediaWiki [6]. Un wiki es un espacio
web cuyo contenido es editable directamente por
los usuarios con la propia aplicacion web,
escribiendo texto simple y minimos artilugios de
lenguaje propios del wiki para estructurar el
documento. Crear contenido en un wiki no exige
conocer el lenguaje HTML, de manera que se
facilita la participacion y las contribuciones
espontaneas. Aparte del software MediaWiki
original empleado en la Wikipedia, las
herramientas web de gestion de contenidos CMS
o las plataformas educativas LMS incorporan
sencillos wikis entre sus herramientas.

El proyecto Wikipedia busca construir una
enciclopedia universal y multilingiie, de
contenido libre, abierta a cualquier contribucion
personal o andénima basandose en este modelo
colaborativo. La Wikipedia se ha convertido en
una las tecnologias esenciales de Internet junto a
la WWW, buscadores como Google o la propia
arquitectura TCP/IP.

2.2. Wikis y docencia

La utilizacion de wikis, y en especial de la
Wikipedia en el aula [1], [8] permite abordar
competencias muy diversas:

e Competencia digital basica: busqueda,
seleccion y clasificacion de informacion
sobre contenidos curriculares.

e Estructuracion y publicacion de proyectos
propios.

e Aplicaciéon y valoracion de criterios de
calidad tanto sobre la producciéon propia
como sobre el contenido accedido.

e Observacion del modelo social y desarrollo
de estrategias de trabajo colaborativo.

e Aprendizaje del marco legal asociado a los
derechos de propiedad intelectual y de las
licencias de publicacion de contenidos libres
o restringidos.
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El caracter enciclopédico del proyecto
permite facilmente disefiar actividades ajustadas
al perfil de distintas asignaturas o titulaciones
[3], [4], [12]. Se puede abordar el aprendizaje
desde un enfoque generalista o desde un enfoque
mas tecnologico para alumnos de mayor edad o
nivel en el uso de TICs. Entre los proyectos
paralelos se encuentra Wikimedia Commons a
través del cual podemos abordar contenidos de
tipo artistico o multimedia. La existencia del
proyecto en diferentes idiomas y la existencia de

enlaces interwiki entre articulos
correspondientes permite afrontar enseflanzas
lingiiisticas, plantear comparativas

socioculturales o simplemente emplearlas como
contraste de contenido ya que los articulos no
son meras traducciones, sino que se desarrollan
y evolucionan independientemente.

Hacer trabajar el alumno sobre Wikipedia le
enfrenta a un entorno no profesional pero real,
no simulado. Esto supone un reto en su modelo
de relacion con el entorno al tener que asumir y
defender sus acciones en un ambiente que, a los
primeros contactos, suele resultar hostil. El
estricto rigor que se sigue en la originalidad de
las contribuciones, en la acreditacion de la
atribucion de las imagenes y en la exigencia de
firma de wunas condiciones de licencia
completamente abiertas representa un choque
con las practicas habituales de recorte y
remezcla de texto e imagen.

Aunque no se pueda considerar el modelo
populista de creacion de contenido en la
Wikipedia como cientificamente riguroso, si
hemos de valorar el efecto de filtro que supone
el gran numero de participantes y la inmensa
audiencia que tiene. La comunidad de
colaboradores, multicultural y variopinta, ha
desarrollado reglas mas o menos democraticas
de gestion, sistemas de resolucion de conflictos
y herramientas automaticas de deteccion y
correccion de vandalismos. Siendo realmente
facil hacer correcciones menores o incluso
realizar adulteraciones de los contenidos (los
llamados vandalismos), las ediciones,
especialmente si son de cierta envergadura, son
sometidas al juicio de numerosos ojeadores
activamente criticos.

En situaciones controvertidas, el contenido
final de un articulo puede ser mas que discutible,
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pero la Wikipedia conserva en paralelo el
registro de cambios y discusiones realizadas;
registro de gran valor para contrastar opiniones
y emitir un juicio propio por un lector bien
educado en su uso.

3. Descripcién de la practica

Este apartado recoge los objetivos especificos
perseguidos con esta experiencia, el perfil del
alumno al que va dirigida, las fases que la
conforman y los componentes tecnologicos
sobre la que se ha elaborado.

3.1. Objetivos especificos

Se pretende trasladar los siguientes conceptos al
alumno:
e trabajo colaborativo frente a trabajo
individual y trabajo competitivo.
e aplicacion web: aplicacion que funciona
desde un ordenador externo al propio.
e sencillez de la herramienta informatica.
e rapidez en la generacion y difusion de
contenidos.
o propiedad intelectual del conocimiento.
e lenguaje de marcado.
e Hipervinculos y navegacion no lineal.

3.2. Destinatarios de la practica

El éxito de esta experiencia radica en su
adaptacion a los intereses de los alumnos y a las
capacidades que ya han desarrollado en la
educacion secundaria y en los dos primeros
cursos de la Licenciatura en Comunicacion
Audiovisual. Para su identificacion se realizd
una encuesta entre los alumnos al comienzo de
la asignatura. En esta encuesta se les preguntaba,
por su procedencia y por el interés que cada
tema incluido en la asignatura despertaba en
ellos, pidiéndoles que consideraran su posterior
aplicacion profesional. De la misma se concluye
que los alumnos tienen una procedencia muy
heterogénea, desde Ciclos Formativos de
Formacion Profesional en Imagen y Sonido
hasta Bachilleratos de las distintas ramas
predominando el humanistico. Sus intereses son
también muy dispares. La parte de la asignatura
centrada en redes y su seguridad despierta gran
interés de partida, mientras que la parte de
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aplicaciones de la Web 2.0 resulta en general
menos atractiva, en especial lo que se refiere a la
generacion de informacion (wikis) o de
informacion-opinion (portales web y blogs). Asi
se puede observar en la Figura 1 que muestra los
resultados de la encuesta relativos al interés del
alumno por los principales capitulos de la
asignatura. Se ha representado la desviacion
estandar de cada pregunta para mostrar que
existia bastante discrepancia entre los alumnos
en cuanto a sus motivaciones.
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Figura 1. Principales intereses de los alumnos

Los conocimientos recogidos durante los
dos primeros cursos de la titulacion en lo
referente a Nuevas Tecnologias han sido muy
reducidos, centrandose mayoritariamente en la
utilizacion practica de determinados paquetes de
software comerciales (disefio de paginas web,
edicion de video, imagen y graficos). La
encuesta demuestra que los alumnos poseen
mayoritariamente un ordenador personal con
conexion a Internet que utilizan para ocio,
comercio electronico y busqueda de informacion
a nivel usuario. En general conocen y utilizan
las redes sociales pero no demuestran
experiencia como generadores de contenidos.
Ademas sorprende que, a pesar de considerar
Internet como wuna fuente de informacion
fundamental, s6lo un tercio cita la Wikipedia
cuando se les pregunta por 10 paginas habituales
de consulta en Internet, Figura 2.
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Figura 2. Paginas mas habituales
visitadas por los alumnos

Es importante afiadir que, en general, de la
encuesta se concluye que esta asignatura es, para
gran parte de los alumnos, su primera incursion
desde el punto de vista tecnologico e incluso
conceptual en la Web 2.0.

3.3. Soporte tecnologico

Mediawiki en MS Windows: MoWes

El entorno tecnolédgico elegido para mostrar al
alumno el modelo de servicios que integra
cualquier servidor tipico de web 2.0, pero sin
exigir grandes destrezas en la manipulacion de
sistemas y redes, es el paquete MoWes Portable
(hasta 2008 denominado WOS) [7].

El paquete de programas que se emplea en
un servidor web 2.0 incluye el servidor web
(generalmente Apache), un servidor de bases de
datos (MySQL) y un lenguaje de programacion
(PHP), ademas de la propia plataforma, en
nuestro caso wiki. Mediawiki es un programa
escrito en PHP y los articulos se guardan en
MySQL. Son aplicaciones de software libre y el
conjunto responde a las siglas LAMP o WAMP
en sistemas GNU/Linux o MS Windows
respectivamente.

El trabajo de los alumnos se realiza en MS
Windows y se elige el paquete MoWes Portable
por la facilidad de elegir los programas y
versiones requeridos y la facilidad de su
instalacion. En la web de descarga se configuran
las opciones a incluir, se descarga el instalador
creado al instante, y sin mas que ejecutarlo se
dispone de un servidor Mediawiki idéntico al
empleado en Wikipedia.
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Wikipedia y los wikiproyectos

Wikipedia pretende ser una enciclopedia en red
en  actualizaciébn  permanente  por las
aportaciones de los propios usuarios. Los
usuarios pueden ser an6énimos, pero es
conveniente que si se realizan ediciones se
registren con un nombre y una contrasefia.

No existe otro control de ediciones que el de
los propios colaboradores mas asiduos. Los
colaboradores establecen por si mismos reglas
de contenido, sistemas de votaciones o
estrategias de resolucion de conflictos. Para la
deteccion de vandalismos (ediciones
malintencionadas, soeces o destrucciones)
desarrollan aplicaciones automaticas de rastreo y
se dispone de un canal de IRC o chat que les
facilita la comunicacion en tiempo real. Esa
estructura suele resultar, para los nuevos
colaboradores, hostil en los primeros contactos y
dificil de admitir por el estricto rigor que se
aplica sobre la originalidad de los contenidos.

Para potenciar ciertos ambitos tematicos
dentro de la Wikipedia, los usuarios se suelen
organizar en wikiproyectos. Un wikiproyecto es
un recurso para ayudar a coordinar y organizar
la escritura de articulos. Las paginas de
discusion de cada wikiproyecto pueden
utilizarse como punto de reunion por aquellos
interesados en un proyecto particular. Los
wikiproyectos pueden tener un portal asociado,
un articulo de entrada desde donde se accede a
los articulos mas destacados de su trabajo en el
tema.

Mediawiki Commons

Wikicommons o simplemente Commons es un
almacén de archivos de imagenes y otros
formatos multimedia para el resto de los
proyectos de la fundacion. Todos los archivos
deben haber sido liberados bajo licencias libres
(GFDL o Creative Commons sin restricciones
de uso comercial) o en el dominio ptblico libres
de derechos. A fecha de 1/02/2009 tiene
3.853.777 imagenes.

Se basa en un wiki configurado de tal forma
que los archivos alli contenidos estan
disponibles en todos los demas wikis de los
proyectos de Wikimedia de forma transparente.
Esto permite una gestion centralizada de este
tipo de archivos para todas los proyectos de
Wikipedia, Wikilibros, etc. Es posible navegar
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las paginas de Commons sin registro previo,
pero es obligatorio registrarse para subir
imagenes.

Los contenidos deben disponer de una
licencia formalmente correcta que garantice su
naturaleza seglin las reglas establecidas, y, en
caso de contribuciones originales, el autor debe
acreditarlo y rellenar la licencia correspondiente.
Tampoco admite reproducciones de logotipos o
marcas comerciales.

3.4. Fases de la practica

La practica se compone de dos fases. La primera
pretende familiarizar al alumno con la
herramienta de edicion de textos wiki
empleando la  herramienta = Mediawiki
configurada en local. En la segunda se pretende
que el alumno se enfrente a la realidad de la
Web 2.0 abordando la resolucion de los
conflictos que la difusion de los contenidos
generados en la primera fase le presente. Esta
practica se realiza tras una explicacion teorica de
2 horas donde se discute la definicion de wiki,
sus reglas fundamentales, posibilidades, etc.

Fase 1: Familiarizacién con la herramienta
Durante una primera jornada practica se
presenta al alumno un articulo ya desarrollado
de la Wikipedia. Como ejemplo se utilizd el
articulo relativo al concepto “Streaming”. Este
articulo contiene los principales elementos
propios de un articulo en la Wikipedia: distintos
niveles de estructura, vinculos internos y
externos, categorias, etc. Seguidamente se
proporciona el texto plano del citado articulo al
alumno para que este lo introduzca en el wiki
local en su MoWes Portable y le proporcione el
etiquetado necesario para generar el articulo
original de la Wikipedia. Los alumnos se pueden
apoyar en el articulo de la Wikipedia en su
modo “editar” para estar seguros y comprender
las etiquetas que deben utilizar. Una vez
finalizada la edicion del articulo se explica al
alumno la funcionalidad de las dos pestafias
existentes en la pagina wiki no utilizadas hasta
el momento: discusion e historial.

Hasta aqui el alumno debe de haber
comprendido que la herramienta de edicion de
un wiki se caracteriza por su elevada sencillez



318

de uso. Se propone entonces al alumno que
disefie sus propios contenidos. Para ello debe de
seleccionar un término que no exista en la
Wikipedia y que debera generar. En esta primera
fase debe de introducir ese término en su Wiki
local. Los términos elegidos se envian al
profesor sin que, en general, éste rechace las
propuestas realizadas por los alumnos. Estos
disponen de una semana para buscar contenidos
y redactar su pagina wiki incluyendo al menos
tres enlaces internos a otros articulos de su wiki
y tres enlaces externos a otras fuentes. Deben
ademas incluir una imagen en la pagina y
presentar el trabajo al profesor que dara su visto
bueno.

Fase 2: Volcado de contenidos generados en
el wiki local a Wikipedia

En esta fase el alumno debe de colgar el articulo
disefiado en la Wikipedia y, 15 dias después,
presentarselo al profesor en una tutoria
individual describiendo los problemas que ha
encontrado en esta etapa. Asi mismo debe de
vincular otros tres articulos de la Wikipedia al
suyo para no convertirlo en un articulo huérfano.
En principio el alumno considera que la
realizacion de la pagina wiki en local es
practicamente el final del trabajo. En general no
se plantea que colgarla en la Wikipedia puede
plantear nuevos problemas. En realidad se
pretende que sea aqui donde el alumno descubra
personalmente las reglas sociales de la
Wikipedia y los conflictos que puede generar los
contenidos que ha desarrollado asi como la
realidad del trabajo colaborativo, esencia misma
del concepto de wiki.

3.5. Ventajas que aporta

La experiencia asi planteada presenta las
siguientes ventajas:

¢ Introduccion natural de conceptos generales
de redes: navegador, direccion IP,
aplicaciones Web, lenguaje de marcado,
propiedad intelectual. ..

e Incorporacion de habitos sociales 'y
estrategias de trabajo en grupo en el alumno
al tener que interactuar con otros usuarios en
la Wikipedia.

e Evaluacion sencilla del trabajo del alumno:
se pueden recuperar las  versiones
introducidas por el alumno y ver su
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maduracion mediante el “Control de
cambios”

4. Desarrollo de la practica

4.1. Situaciones acontecidas

Los 19 alumnos que cursaron de forma efectiva
esta asignatura durante el curso 2007-08
realizaron esta experiencia practica.

La fase primera, familiarizacion con la
herramienta software, no plantea mas problemas
para el alumno. Los temas elegidos fueron muy
variados, pudiéndose agrupar en 4 categorias
generales: pueblos, grupos musicales, edificios
singulares y hobbies, Figura 3.

]

]

% de alumnos

fEEE

Pueblos Grupos Edificios Hobbies Varios
musicales  singulares

Tematica elegida

Figura 3. Tematica elegida para la pagina wiki

Durante la Fase 2 aparecieron muy distintas
incidencias enumerandose a continuacion las
mas comunes, junto con el tanto por ciento de
alumnos que las sufrieron:

o Eliminacion del articulo por ser considerado
propaganda (situacion habitual en el caso de
grupos musicales) (35%)

e Eliminacion del articulo o de los vinculos al
mismo en otros articulos por ser
considerados irrelevantes (65%).

e Modificacion del articulo por otros autores
completando contenidos (55%)

e Borrado de imagenes por dudas sobre los
derechos de autor (40%)

e Cambio de denominacion del articulo (20%)

Es importante sefialar que de media cada
alumno sufrio al menos dos de estas incidencias.
Aun en los casos mas drasticos, eliminacion
total del articulo por parte de otro colaborador
de la Wikipedia, no se obligo al alumno a
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desarrollar otro articulo, dado que el articulo
escrito se podia recuperar para su evaluacion y
la discusion con el alumno sobre su experiencia
permitia cumplir los objetivos establecidos para
esta experiencia. Es importante sefialar que la
transmision por parte del alumno durante la
tutoria de las incidencias sufridas, incluso
aquellas en las cuales otros usuarios habian
ampliado el articulo generado, era negativa, en
algunos casos casi traumatica. Se consideraba,
por tanto, que la modificacién por parte de otros
usuarios del trabajo realizado no era deseada por
parte del profesor.

Habia por tanto un choque frontal con
aspectos fundamentales de la Wikipedia tanto
técnicos (definicion de términos, inclusion de
términos no  enciclopédicos,  propiedad
intelectual de imagenes...) como sociales
(trabajo colaborativo). Tanto durante la tutoria
como durante las clases tedricas relativas a Web
2.0 se aprovecharon las situaciones acontecidas
en esta practica para hacer hincapié en las
caracteristicas fundamentales de esta nueva
forma de Web.

4.2. Evaluacion de la experiencia

Tras la finalizacion del periodo lectivo se realizod
una nueva encuesta entre los alumnos. En ella se
incluy6 una pregunta en la que debian valorar la
utilidad de cada practica para favorecer la
comprension de los conceptos incluidos en cada
tema. La Figura 4 muestra los resultados de esta
encuesta en lo relativo a esta pregunta.

Nota media dada por el alumno

Redes Redes Wikis Blogs Portales Web
cableadas  inaldmbricas

Tematica de la practica

Figura 4. Evaluacion del alumno de las practicas
realizadas en la asignatura
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Es importante comparar estos resultados con
la encuesta realizada al comienzo de Ia
asignatura en la que los alumnos no daban
importancia a los wikis. Si bien la asignatura no
plantea proponer a los alumnos el uso
profesional en el mundo de la Comunicacion
Audiovisual de los wikis, si que propone su
utilizaciéon como herramienta arquetipo para
comprender las potencialidades que la Web 2.0
tiene para esta rama profesional. Este objetivo
parece cumplido cuando se observa la alta
puntuacion que esta experiencia practica obtiene
de los alumnos frente a otras centradas en temas
en los que, de mano, el alumno se mostraba mas
interesado. La discrepancia entre alumnos en
este caso ha sido mucho menor que en el caso de
la encuesta inicial, véase la desviacion estandar
en cada respuesta incluida en la Figura 4.

5. Conclusion

La experiencia practica aqui presentada permite
acercar a alumnos de disciplinas ajenas a la
Informatica a los conceptos fundamentales que
constituyen la llamada Web 2.0. En este caso se
ha desarrollado y validado para alumnos de la
titulacion de Comunicacion Audiovisual. La
herramienta utilizada es una aplicacion wiki en
local y la integracion posterior de los contenidos
generados a la Wikipedia. Este disefio en dos
etapas resulta claramente innovador. La
experiencia resulta sencilla de seguir y el
aprendizaje se hace de forma natural. Las
encuestas realizadas tanto antes como después
de la experiencia demuestran una mayor
comprension y acercamiento a la Web 2.0 por
parte del alumno.

Como lineas futuras de desarrollo de esta
experiencia se considera introducir los
conceptos de trabajo en competencia frente a
trabajo colaborativo. Para ello se motivara la
competencia entre los alumnos en la fase de
desarrollo de los contenidos en su entorno local
para  posteriormente  primar el trabajo
colaborativo en la fase de integracion de los
contenidos generados en la Wikipedia. Asi
mismo los contenidos generados en afios
anteriores se instalardn en la aplicacion de
partida para alumnos de cursos posteriores para
ir generando un Wiki propio de tematica
definida.
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